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Der Monat im Rückblic 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und auf dem Hardwaremarkt? 


Der Hardwaremarkt: Wieder einmal war Ati bei der Einschät- 
zung der Verfügbarkeit seiner neuen Chipsätze mit Radeon 


9500/9700 zu optimistisch. Wie von der Redaktion prognosti- 
ziert, hat die Auslieferung der Karten in Deutschland erst Ende 
November begonnen - und nicht schon Ende Oktober zum offi- 
ziellen Launch der Produktreihe. Nvidia hat derweil ganz ande- 
re Sorgen. Zum ersten Mal seit Jahren müssen die kanadischen 
Chipentwickler einen Quartalsverlust verdauen - trotz Umsatz- 
und Marktanteilssteigerung. Und: Die Auslieferung von NV30- 
Karten in größeren Mengen erfolgt nun definitiv erst im neuen 
Jahr. Wer sich als Nvidia-Fan auf ein NV30-Weihnachtsgeschenk 
gefreut hat, schaut in die Röhre — oder schielt neidisch zur Ati- 
Fraktion, die gerade noch rechtzeitig die Qual der Wahl bei vier 
DirectX-9-fáhigen Chipsätzen hat. Große Hoffnungen setzt man 
bei Nvidia auf den Nforce2 - und durchaus zu Recht, wie unse- 
re Praxiserfahrungen in dieser und der letzten Ausgabe zeigen. 


Und der Prozessormarkt? Intel untermauert mit dem 3,06 GHz 


schnellen Pentium 4 und Hyper Threading seinen Führungsan- 


spruch, neue CPUs von AMD sind kurzfristig Fehlanzeige. 


Redaktion intern: Aufgrund der großen Nachfrage finden Sie ab 
sofort jeden zweiten Monat ein neues Sonderheft von PC Games 


Hardware am Kiosk. Startschuss für die náchste Sonderpublika- 


tion ist der 11. Dezember, Thema ist diesmal die optimale Vi- 


deobearbeitung. Das Sonderheft Windows XP finden Sie weiter- N euer Sou nd 


hin im Handel. Ein Nachtrag in eigener Sache: Mit dieser Aus- 


u 


THILO BAYER gabe erhöht sich der Verkaufspreis von PC Games Hardware in " 

CHEFREDAKTEUR PC GAMES HARDWARE Deutschland um 9 Cent. Gestiegene Produktionskosten und ein von Lo itech 
deutlich hóherer personeller und materieller Aufwand bei den 0 

Tests machen diese Entscheidung unumgänglich. Die Redaktion 

bittet um Verstándnis. Nicht betroffen ist das Abo, Sie bekom- | f 

men PC Games Hardware weiterhin zum alten Vorzugspreis. А e | П О5 

Viel Spaß mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen ... { S it 2 7 


LL Фу 


Der Monat in Bildern 


19.11.2002 


z — See - E be 2 HESS 
DIE NEUE ELSA| Elsa is back! Diesmal PENTIUM 4 MIT 3 GHZ] Intel setzt auf NVIDIA NV30 | Nvidia stellt den Kon- 
aber nicht wie gewohnt mit Nvidia-, son- mächtige 3 GHz Taktfrequenz und den kurrenten zum Radeon 9700 Pro vor, 
dern mit den neuesten Radeon-Karten. Hype von „Hyper Threading“. wird dieses Jahr aber nicht mehr liefern. 
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NV 20 inside 
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Die neue Mittelklasse wird 
bestimmt von Karten mit 

4 Radeon 9500 und Geforce4 
Ti-4200-8X. PC Games 
Hardware testet die aktu- 
ellen 3D-Beschleuniger 

auf Herz und Nieren. 
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Tuningtipps Age 
of Mythology —— 


Die neue Echtzeit-Strate- 
gie-Referenz Age of Mytho- 
logy ist ein waschechter 
Hardwarefresser. Mit unse- 
ren Tipps macht AoM auch 
in aufwendigen Spielszenen 


noch Spaf. 
SEITE 104 


Kompatibilitäts- 
Check Athlon XP 


a — 
N 


Die neuen Athlon-XP-CPUs 
mit Thoroughbred-Kern 
arbeiten nicht mit jedem 
Mainboard zusammen. Un- 
sere Mega-Checkliste hilft 
bei Unsicherheiten garan- 


tiert weiter. 
SEITE 124 
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Leitgummi: Athlon-Tuning für 1,59 Euro 


Das Übertakten von Athlon- 
CPUs über den Multiplikator 
war bisher ein aufwendiges 
Unterfangen. Dank der Leit- 
gummi-Methode wird das 
Freischalten zum Kinderspiel 
- und ist dazu noch günstig. 


SEITE 138 


Anzeige 


D-Highlights 


INHALT CD-ROM 


SEE SPIELEBEREICH 


W Patches: Anno 1503 1.01 Beta (d), UT 2003 
2136, Warcraft 1111.04а (d) 

WDemo: NVChess (e), James Bond 007: 
Nightfire, Raven Shield Multiplayer 


W140 MB Tools: HDCleaner 2.326, Hyper- 
snap-DX 5.01 Trial (e), Ulead Photo Im- 
pact 8 (Trial) (d), Winsweep 1.3.72, XP- 
Antispy 3.7 (d), Fraps 1.9, 3D-Analyze 1.6.2, 
Refresh Rate Fix MKII 2.01 E, Riva Tuner 
2.0 RC 12, MP3pro Winamp Plugin 1.2, 
Nextview EPG 2.3.1, Powerdirector Pro 2.5 
(Trial) (e), Winamp 3.0, Eudora 5.2 Demo, 
Reget Junior 2.2, Steinberg My MP3 Play- 
er (Demo), Steinberg Wavelab 4.0 (Demo) 


TREIBER 


I 180 MB Treiber: Offizieller Detonator 
40.72 (WHQL) und Beta-Version 41.03 
(nur Windows 2000 und XP), neue Trei- 
berversionen für die Matrox Parhelia 
und die komplette Radeon-Reihe 


System | Direct Dateien ri Sound Musik | Eingabe | Netzwerk і Wetere Hie —— == 

| I 
Ihnen eene Informationen über d Diecbéorponerten und -Trebor deser Computers. 

Er d | 
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Deg 5.02.3677 0134 Unicode Copyright ® 1998-2001 Microsolt Сор, Ale Rechte vorbehalten. 


1 ` Wës Zeie Пти FE im J 


Neue Athlon-Prozessoren mit T-Bred-Kern 
übernehmen langsam die Herrschaft in den 
Regalen der Hardware-Händler. Die neuen 
CPUs versprechen mehr Leistung, sind aber 
nicht zu jedem Sockel-A-Mainboard kompa- 
tibel. Zudem kommt die FSB-Erhóhung von 
133 auf 166 MHz bei Athlon XP 2600+, 
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Winamp 3.0 


Winamp spielt verschiedenste Audio- und Video- 
Formate ab. Natürlich bietet die Version 3.0 auch 
einen einfach zu bedienenden Playlist- Editor. Zu- 
dem können Sie die Oberfläche von Winamp mit 
einem Doppelklick auf eine Skin-Datei verándern. 
Diese müssen Sie sich aus dem Internet laden. 


Funkelnagelneue Tools 
und Spieledemos 


Testen Sie doch das neue Ulead Photo Impact 8 
für 30 Tage. Oder spielen Sie gern Schach? Dann 
sollten Sie sich die NVChess-Demo anschauen. 
Falls Sie mehr Action auf dem Desktop suchen, 
installieren Sie einfach Desktop Dreamscapes! 


Microsoft hat DirectX 8.2 
veróffentlicht 


Auf der Heft-CD finden Sie DirectX 8.2, Änderun- 
gen wurden vor allem bei Direct Play vorgenom- 
men. Microsoft hat Bugs beseitigt und die Multi- 
player- Funktionen verbessert. Die Datei ist kein 

Update, es wird das komplette DirectX installiert. 


Thoroughbred-Kompatibilitätsliste 


XP 2700+ und XP 2800+. Damit Sie wissen, 
welche Hauptplatine mit den neuen CPUs 
funktioniert oder ob ein BIOS-Update aus- 
reicht, haben wir für Sie eine Tabelle mit fast 
140 (!) aktuellen Sockel-A-Mainboards zu- 
sammengestellt. Sie finden die Tabelle unter 
Service auf der Heft-CD. 


ashardware,de 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


MD erinnert den erfahre- 
A nen Hardware-Beobachter 
in letzter Zeit fatal an den 


Grafikkarten-Pionier 3dfx. Gruselige 
finanzielle Verluste, gekoppelt mit 
einer schwammigen Prognose für 
den Start ,revolutionárer" neuer 
Technik. Gerüchteweise soll AMD 
den Athlon 64 zurückhalten, um das 
Speicherinterface noch mal zu über- 
arbeiten. PC266-Speicher ist nun mal 
nicht mehr ganz frisch, der integrier- 
te Controller muss also aufgemóbelt 
werden. Sagt man. Das hórt sich alle- 
mal besser an als die Unkenrufe über 
mangelnde Skalierbarkeit beim Takt. 
Laut Nvidia soll der Barton" einen 
Frontside-Bus- und Speichertakt von 
200-DDR-MHz haben - leider ist der 
aber noch nicht fertig. Wir würden 
lieber wieder Produkte sehen, statt 
Gerüchte zu hóren. Sonst kauft Nvi- 
dia am Ende noch den Laden. 


278^ 


FI PERSONALITY 


HANNES SCHWADERER, 41-jähriger Diplom-Be- 
triebswirt, ist neuer Marketing- und Vertriebschef 
bei Intel für den deutschsprachigen Raum. Er löst 
Jürgen Thiel ab und will „den schwächelnden PC- 
Markt in Deutschland wiederbeleben“ (aus dem 
Pressetext). Mobile PCs und kabellose Kommunika- 
tion seien die wichtigsten Zugpferde, um die Nach- 
frage nach PCs wieder anzukurbeln. 

Info: www.intel.de 


DAVID DITZEL, ambitionierter Gründer und Technik- 
Chef von Transmeta, sagt Intel den Kampf an: „Was 
Sie hier sehen, ist der Banias-Killer“, soll Ditzel nach 
einem Bericht des Online-Dienstes Heise.de über 
Transmetas kommenden Notebook-Prozessor 
TM8000 gesagt haben. Zeigen wollte er den Chip 
mit Codenamen „Astro“ allerdings nicht. 

Info: www.transmeta.com 


www.pcgameshardware.de 


Aktuelle Rechtsfrage: Internet-Auktionen 


Zum Ersten, Zweiten, Dritten - verkauft! Was aber, wenn der Anbieter nicht liefert? 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist Lehr- 
beauftragter für Internetrecht an der FH Darm- 
stadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist unter 
www.ra-hahn.de erreichbar. 


Frage: Was ist eine Internetauktion? 


Antwort: Bei der Internetauktion handelt es sich nicht 
um eine Auktion im juristischen Sinn, sondern um einen 
Online-Kaufvertrag. Das hat unter anderem der 
Bundesgerichtshof in einer Entscheidung vom 7. No- 
vember 2001 im so genannten ricardo.de-Fall ent- 
schieden. 


Frage: Worum ging es in dieser Gerichtsentscheidung? 


Antwort: Von einem Händler wurde ein neuer VW-Pas- 
sat im Wert von über 50.000 Mark über die Auktions- 
plattform von Ricardo angeboten und wurde nach Zeit- 
ablauf von dem etwa neunhundertdreißigsten Bieter 
für 26.350 Mark , ersteigert". Der Händler verweigerte 
die Übereignung, das Oberlandesgericht Hamm und der 
Bundesgerichtshof gaben jedoch dem Kaufer Recht 
und verpflichteten den Händler dazu, den Wagen zu 
übereignen. 


Frage: Es gelten also die üblichen Kaufvertragsregeln? 


Antwort: Ja. , Versteigert" ein Händler seine Ware über 
ein Internetauktionshaus wie beispielsweise Ebay, ist 


PNI 


RECHTSANWALT HAHN] „Private Verkäufer sollten die 
Gewährleistung bei gebrauchten Waren ausschließen.” 


die Ware verkauft und er hat darüber hinaus die Regeln 
des Fernabsatzrechts nach dem BGB einzuhalten. 


Frage: Gilt das auch für den privaten Versteigerer? 


Antwort: Der private Verkäufer (Versteigerer) muss 
sich zwar nicht an die Regeln des Fernabsatzrechts 
halten. Gewährleistungsprobleme hat er jedoch auch, 
da Kaufvertragsregeln für alle Verkäufer gelten. Der 
private Verkäufer sollte unbedingt seine Gewährleis- 
tung im Onlineangebot bei gebrauchten Gegenständen 
ausschließen oder bei Neuware verkürzen. 


Im Fokus: AMD Barton 


Neuer AMD-Prozessor soll nun im ersten Quartal 2003 erscheinen. 


Der „Barton“-Prozessor ist derzeit in aller 
Munde. Doch was ist das überhaupt für ein 
Chip? Offiziell ist: Barton ist ein normaler 
32-Bit-Desktop-Prozessor, der den aktuellen 
Thoroughbred ablösen soll. Es gilt als si- 
cher, dass der Prozessor mit 512 MB Cache 
und einem FSB-Takt von 166 MHz (DDR) 
ausgestattet ist. Wahrscheinlich wird Barton 
aber auch in einer FSB200-Variante auf den 
Markt kommen. Der Chip soll im ersten 
Quartal 2003 erhältlich sein. (cg) 


[ATHLON XP] Der Athlon XP soll Anfang nächsten Jah- 
res einen neuen Kern bekommen. 
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DIRECTX 9 NOCH 2002? Wann kommt 
wohl endlich das lang erwartete DirectX 9? 
Nachdem Microsoft schon erste „Veröf- 
fentlichungskandidaten" (Release Candi- 
dates) auf der eigenen Webseite zum 
Download anbietet und Ati passende Di- 
rectX-9-Treiber dazu, scheint die Neveren- 
ding-Story noch dieses Jahr in ein Happy- 
End zu münden. Das meint zumindest Mike 
Burrows von Microsoft, der eine definitive 
Veröffentlichung in diesem Jahr in Aus- 
sicht stellt, Gespannt darf man auf die 
Standards bei den 3er-Versionen von 

Pixel Shader und Vertex Shader sein, die 
vermutlich kein angekündigter Grafikchip 
vollstándig erfüllt. 

Info: www.microsoft.com/directx 


R350 FERTIG DESIGNT? Auf der Com- 
dex ging das Gerücht um, Ati hätte das so 
genannte Tape-Out des R300-Nachfolgers 
R350 schon hinter sich gebracht. Danach 
könnte die erste Prototypenfertigung be- 
ginnen, die je nach Komplexität des Chips 
und der Notwendigkeit von Redesigns 
mehrere Monate Zeit in Anspruch nimmt. 
Der R350 wird eine höher getaktete Vari- 
ante des R300, vermutlich noch im alten 
0,15-Mikrometer-Prozess. Eine Ankündi- 
gung ist anlásslich der CeBIT zu erwarten. 
Info: www.ati.com 


PARHELIA MIT 256 MB Eigentlich hatte 
man von Matrox noch für dieses Jahr die 
Ankündigung einer AGP-8X-Variante der 
Parhelia erwartet. Stattdessen gibt es nun 
eine Parhelia-512 mit 256 MB, die für den 
Workstationmarkt konzipiert ist. Der 
Marktpreis zum Redaktionsschluss stützt 
diese These, rund 730 Euro kostet die Kar- 
te als Retailversion. Zum Vergleich: Die 
Parhelia-512 mit 64 MB kostet nur rund 
430 Euro. 

into: www.matrox.de 


PARHELIA-512 | Nun auch als Varian- 
te mit 256 MB RAM erháltlich. 


SIS XABRE II In der ersten Jahreshälfte 
2003 soll laut der Webseite XBit Labs der 
Xabre-Nachfolger kommen. Auf der Com- 
dex ließen Sis-Verantwortliche entspre- 
chende Informationen durchblicken. Da- 
nach bekommt der Xabre II acht parallele 
Renderpipelines spendiert (eine Textur- 
einheit pro Pipeline), auBerdem Shader- 
Unterstützung der 2.0-Versionen. Offen 
bleibt, ob diesmal eine Vertex-Shader-Ein- 
heit im Chip implementiert wird. Die Ferti- 
gung in 0,13 Mikrometer sei angepeilt, 
aber noch nicht offiziell bestätigt. 

info: www.xbitlabs.com 
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Leadtek A280 LE: Aufwendige Ti-4200-8X 


Zu spät für die Marktübersicht, doch rechtzeitig zum Heftschluss trudelte die A280 LE ein. 


Die A280 LE TDH in der My- 
VIVO-Edition bietet mehrere 
Schmankerl, die sie von der Ti- 
4200-8X-Konkurrenz absetzen. 
Während sich beispielsweise 
Asus, Aopen und Gainward 
durch einen höheren garantier- 
ten Takt in Szene setzen (siehe 
Tests), baut Leadtek unter ande- 
rem auf die Multimedia-Schie- 
ne. Zu diesem Zweck verfügt 
die Karte nicht nur über einen 
Videoeingang (wird über einen 
gut abgeschirmten Multifunk- 
tionsstecker gesteuert), sondern 
auch über eine zusátzliche di- 


rekte Schnittstelle zur externen 
TV-/Radio-Box Winfast Cinema 
(Kostenpunkt: rund 90 Euro). 
Damit kónnen Sie beispiels- 
weise Filme anschauen und pa- 
rallel aufnehmen. Um Filme zu 
optimieren, liegt Ulead Video 
Studio 8 SE bei. 


Aber auch die reguláren Fea- 
tures der Karte überzeugen. Ein 
Sandwich-Kühler kümmert sich 
um die Warmluftabfuhr, damit 
lásst sich die Karte auf 290/600 
MHz übertakten (Standard: 250/ 
513 MHz). Für eine Ti-4200-8X 


Leistung: 
Grafikkarten 


Settings: Athlon XP 2000+, Epox 8KHA+, 512 MB 
DDR-RAM, Win98 SE, Detonator 40.72, Ati 9069, Qua- 
lity Mode: 2X FSAA + 4:1 AF (9000 Pro: 2X Quality) 
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1024x768 
(32 Bit) 


NOLF 2 (ENDSEQUENZ 2. KAPITEL, FRAPS 1.84) 
i PIELBAR 
уйе фу Т _40 


Leadtek A280 LE ТОН 
53 
с г 


Sapphire Atlantis Radeon 9500/64 MB 


Powermagic Radeon 9000 Pro/64 MB 
SS 25 


Sapphire Atlantis Radeon 9500/64 MB 7 


Bi nl 


Powermagic Radeon 9000 Pro/64 MB 


828 


FAZIT Die Geschwindigkeit bei Standardsettings überzeugt: Die A280 LE erlaubt in beiden 


LEADTEK A280 LE TDH] Die Markenzeichen: gute Übertaktungsergebnisse und die Anschlussoption an eine externe TV- Box. 


mit 128 MB RAM (TSOP, 4 ns) 
eine sehr gute Leistung. Der 
Lüfter liegt bei der Lautstárke 
im Mittelfeld [49,7 dB(A)], die 
Wärmeentwicklung ist 
gleichsweise gering. Positiv 
auch die mitgelieferten Tools, so 
überwacht der Anwender per 
Winfox-Software Temperatur, 
Spannung und Lüftertätigkeit. 
Mit der Gesamtnote von 1,8 
erhält die A280 LE TDH (My- 
VIVO) die zweitbeste Ti-4200- 
8X-Wertung bisher. (tb) 


ver- 


Web: www.leadtek.de 


f Chip-R andtemperatur 
Y Chip-Oberflachentemperatur 


El Leadteks Grafikkarte 


—— J 


WIN РОХ, Die A280 LE wird per Win-Fox- 
Software übertaktet und überwacht. 


Spielen flüssiges Spielen. Im „Quality Mode" verliert sie aber deutlich, hier führen die Radeons. 


9700 Pro Ultimate 
Edition von oret 


Sapphire macht das Unmögliche möglich und 
bringt eine komplett leise Radeon 9700 Pro. 


[ULTIMATE EDITION] Sapphire bringt eine 9700 Pro mit VGA- 


Heatpipe von Zalman (hier noch ein Vorabboard im Bild). 


Eine flüsterleise Radeon 9700 Pro gibt's nicht? 
Gibt's doch! Sapphire wagt sich nach Hercules 
(9700 Pro mit Wasserkühlung) ebenfalls an ein 
Silent-Projekt. Die Atlantis Radeon 9700 Pro Ulti- 


mate Edition geht für rund 530 Euro an den Start | 
und beherbergt die Zalman-Heatpipe ZM80-HP | 


(Test in Ausgabe 12/2002). Das PCB ist dabei 
schon ,Built by Sapphire" und nicht mehr das 
Referenzdesign von Ati. Erste Tests im PCGH-La- 
bor bescheinigen der Karte eine akzeptable Tem- 
peraturentwicklung (rund 60 °С gegenüber 50 °С 
mit normaler Luftkühlung). Ein langsam drehen- 
der Kartenkühler ist bei Gehäusen mit schlech- 
tem Luftstrom auf jeden Fall anzuraten. (tb) 


Web: www. sapphiretech jm 


Tyan Tachyon 69700 Pro 


Erste Radeon 9700 Pro mit Hardwareüberwachung 


вгайїкєһїр 


Mobller Grafikchip | 


Die Nachfolger des Geforce4 Ti-4400 und Ti- 
4600 werden noch dieses Jahr gelauncht. Bis 
auf die AGP-8X-Unterstützung haben entspre- 
chende Karten aber wenig Neuerungen. 


Grafikchip | 


Mobility Radeon 9000 | 


a 

Als erster Hersteller liefert Ati einen DirectX- $ 

8-Chip für Notebooks (M9) aus. Viele Anbieter * 

haben schon entsprechende Notebooks ange- s 

kündigt, Tests folgen in der nächsten Ausgabe. Ё 

E 

= Trident XP4 = 
| 5 Trident hat Großes vor, zumindest wenn man E 
: E den Interviews Glauben schenkt. 30 Mio. Tran- т 
o sistoren sind jedenfalls sensationell wenig für о 


einen DirectX-8.1-Beschleuniger. 


П 


Nvidia Geforce FX 


Nvidia Geforce4 4200 Go 


[e BE у чик ЕШ 


53 „Colum bia" 


Ende Januar sollen laut Sparkle und Prolink 
die ersten Geforce-FX- Karten erscheinen 
Preisvorstellung: 500 bis 600 Euro. PC Games 
Hardware erwartet Testmuster für Dezember. 


Der aktuell schnellste angekündigte Grafikchip 
für Notebooks kommt von Nvidia. Erste Bench- 
marks sehen den abgespeckten Desktop-Ti- 
4200 deutlich vor Atis Mobility Radeon 900 


Schon lange auf Roadmaps im Internet zu be- 
staunen, nun soll der „Columbia“ Anfang 2003 
erscheinen. Die Spezifikationen ähneln dem 
Radeon 9700 Pro bis auf das i-Tüpfelchen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Geforce4 Ti-4800: 
neue Nvidia-Chips 


Nvidia ersetzt klammheimlich seine Geforce4-Ti- 
Reihe. Nachdem der ursprüngliche Ti-4200 schon 
gegen den Ti-4200-8X ausgetauscht wurde, gibt 
es nun auch offizielle Nachfolger für Ti-4400 
und Ti-4600. Beide heißen in Anlehnung an die 


AGP-8X-Unterstützung „Ti-4800“, der Ti-4400 be- | 


kommt aber das Anhängsel „SE“. An den Taktfre- 
quenzen will Nvidia nichts ándern (Ti-4400 und 
Ti-4800 SE: 275/550 MHz; Ti-4600 und Ti-4800: 
300/650 MHZ), es sind allerdings Sonderausfüh- 
rungen von den Herstellern zu erwarten. Tests 
stehen für die kommende KOREA an. (tb) 


Web: www.nvidia.com 


Tyan erweitert etwas verspätet 
seine Tachyon-Grafikkartenfa- 
milie um die G9700 Pro. Be- 
sonderheit dieser Karte: Statt 
wie die meisten anderen Her- 
steller setzt Tyan auf ein eige- 
nes Platinendesign, das unter 
anderem einen Diagnosechip 
für die Hardwareüberwachung 
vorsieht (der allerdings nicht in 
der ersten Boardrevision vor- 


handen ist). Zusammen mit ei- 
nem Software-Tool, das Tempe- 
ratur und Spannung misst, und 
der aufwendigen Sandwich- 
Kühlung will man eine optima- 
le Ausnutzung der G9700 Pro 
ermóglichen. Der angepeilte 
Preis für die G9700 Pro liegt bei 
460 Euro. (tb) = 
TACHYON 697C 
We: wwwlyan. com 


hat einen Diagnosechip zur Überwachung. | 


Xabre 600: 
Sis dreht am 
Takt! 


| 300 MHz Chiptakt und 600 
| MHz Speichertakt sind Trumpf. 


XABRE 600] Sis führt eine Auffrischung 
seiner Grafikkartenreihe durch. 


Auf der Comdex kündigte Sis 
den Xabre 600 an. Die Eckdaten: 
300 MHz Chip- sowie 600 MHz 
| effektiver Speichertakt. Rund- 
| erneuert sind auch Treiber und 
| Steuer-Software. Triplex, einer 
| der Partner von Sis, geht mit sei- 
| nen Infos sogar noch weiter und 
rühmt sich des ,ersten Grafik- 
chips in 0,13 Mikrometer” und 
der Verwendung von BGA- 
RAM. Wir warten gespannt auf 
ein Testmuster. (tb) 


"Меж www.sis. ЖОС. teg com. min 
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AKTUELL 


Das erste 64-Bit-Spiel: 
Unreal Tournament 2003 


AMD und Epic zeigen optimierte Version auf der Comdex. 


AMD bekommt für seinen neu- 
en 64-Bit-Prozessor „Hammer“ 
Unterstützung der Spieleher- 
steller: Auf der Computermesse 
Comdex hat AMD-Chef Hector 
Ruiz eine überarbeitete 64-Bit- 
Version von Unreal Tournament 
2003 vorgestellt. Mit 64-Bit-Soft- 
ware würden sich „eine höhere 
Leistung und vollkommen neue 
Möglichkeiten ergeben“, wird 
Epic-Entwickler Mark Rein in 
einer AMD-Pressemeldung zi- 
tiert. Das 64-Bit-Update für UT 
2003 soll ausgeliefert werden, 
sobald die ersten Hammer-Pro- 
zessoren im Einzelhandel ver- 


Intel: Neue 
Celeron-CPUs 


verfügbar 


Chips mit 2.100 und 2.200 
MHz vorgestellt 


INTEL CELERON | Vorgestellt, aber 
noch nicht verfügbar: der Celeron 2.200. 


Intel hat schnellere Modelle des 
Billig-Prozessors Celeron vor- 
gestellt. Die neuen Chips mit 
2.100 und 2.200 MHz waren 
bis Redaktionsschluss bei deut- 
schen Versandhändlern aller- 
dings noch nicht verfügbar. 
Intel verkauft die Sockel-478- 
Prozessoren für 103 (2.200) und 


89 US-Dollar (2.100) an Händler | 


fügbar sind. AMD setzt offen- 
bar besonders auf die Spieler: 
Optimierte Computerspiele sol- 
len die Verbreitung des Ham- 
mer-Prozessors beschleunigen 
und den Chip einer breiten 
Masse zugänglich machen, 
heißt es weiter. „Hammer“ ist 
AMDs erster 64-Bit-Prozessor, 
der im nächsten Jahr in den 
Handel kommen soll. Im Ge- 
gensatz zu heute üblichen 32- 
Bit-Prozessoren kann Hammer 
vor allem mehr Speicher adres- 
sieren. (cg/fm) 


Web: www.amd.de 


[UNREAL TOURNAMENT 2003| Für UT 2003 soll es ein 64-Bit-Update geben, wenn 


INFRASTRUKTUR 


AMDs Hammer-Prozessor im Einzelhandel verfügbar ist. 


Prozessoren und Boards 


Granite Bay und vier neue Xeon-Prozessoren vorgestellt. 


Intel hat im November ein gutes 


| Dutzend neuer Produkte vorge- 


- wie üblich bei Abnahme von | 
| Hindernis waren bislang fehlen- 
| de Speichermodule und VIA- 
| Chipsátze, die maximal 166 


1.000 Stück. (cg) 


Web: www.intel.de 
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| stellt, darunter den lange erwar- 


teten „Granite Bay"-Chipsatz. 


| Der E7205 (offizieller Name) 
; unterstützt 
| cherkanäle und erreicht mit 
| PC266-Speicher eine maximale 
| Bandbreite von 4,3 GByte pro 
| Sekunde. Außerdem gehört er 
| zu den ersten Intel-Chipsätzen, 
| die AGP 8X beherrschen. In eini- 
| gen PCGH-Benchmarks schlug 
| sich der 7205 ordentlich (siehe 
| Seite 78). Ebenfalls neu sind 


zwei 


DDR-Spei- 


die Xeon-Chipsátze E7501 und 
E7505, die Xeon-Prozessoren mit 
FSB533 unterstützen und eben- 
falls AGP-8X-tauglich sind. Pas- 
send dazu bringt Intel vier 
neue Xeon-Prozessoren auf den 
Markt. Die Modelle mit 2,8, 2,6, 
24 und 2 Gigahertz arbeiten 
jetzt wie die Desktop-Modelle 
auch mit 533 MHz effektivem 
Frontside-Bustakt. Schließlich 
gibt es fünf neue Serverplattfor- 
men für Systemintegratoren. (cg) 


Web: www.intel.de 


Barton mit 200 MHz FSB? 


Nforce2 eröffnet neue Möglichkeiten - bald Athlon XP 3200+? 


AMD arbeitet offenbar mit 
Hochdruck an Prozessoren, die 
mit einem 200 Megahertz 
schnellen Frontside-Bus (FSB) 
arbeiten. Nach Informationen 
von PC Games Hardware soll 
der Athlon-Nachfolger „Bar- 
ton" erstmals den schnellen 
FSB-Takt unterstützen. Größtes 


MHz FSB-Takt beherrschen. 
Nvidias Nforce2 vertrágt die zu- 
sátzlichen 33 MHz jedoch pro- 


blemlos. Nvidia-Chef Jen-Hsun | 
Huang soll nach Angaben eines | 


News-Dienstes den  FSB200- 
Athlon XP 2800+ mit den Wor- 
ten kommentiert haben: „Man 
könnte dies einen 3,2-Gigahertz- 
Athlon nennen." (cg) 


Web: www.amd.de 


——À——————— ea 


GRANITE BA | Mit Zweikanal-Spei- 
cherinterface bis 4,3 GB Bandbreite. 


Athlon 64 


| Jetzt ist es offiziell: Der Desk- 
| top-Clawhammer, der Mitte 
| nächsten Jahres auf den Markt 
| kommen soll, wird , Athlon 64^ 
| heißen. Das teilte AMD auf der 
Computermesse Comdex mit. 
Den Namen „Opteron“ für den 
| Server-Hammer (Codename: 
Clawhammer DP und Sledge- 
hammer) hatte AMD schon vor 
einigen Monaten bekannt ge- 
geben. (cg) 


Web: www.amd.com 


eshardware.de 


Intel/AMD: Drastische Infrastruktur-Roadmap 


1. QUARTAL 2003 


Preissenkungen 


Prozessoren bis 52 Prozent günstiger 


ATHLON XP | AMD hat den Preis des XP 2100+ um fast 50 
Prozent reduziert. Der Chip kostet jetzt 93 US-Dollar. 


AMD hat im November die Preise für Prozesso- 
ren teils drastisch gesenkt. So kostet der XP 1700+ 


hungsweise 93 US-Dollar. Der Athlon XP 2200+ 
wurde um 26 US-Dollar auf 157 US-Dollar re- 
duziert. Die Prozessoren oberhalb des XP 2200+ 
sind von der Preissenkung nicht betroffen. Weni- 
ge Tage zuvor hatte Intel die Preise gesenkt. Am 
stárksten betroffen sind die Pentium-4-Prozesso- 
ren mit 2,66 und 2,60 GHz. Beide kosten statt 401 
jetzt nur noch 305 US-Dollar. Der P4 2,8 wurde 
um 21 Prozent günstiger und ist jetzt für 401 Dol- 
lar zu haben (vorher 508). Alle Preise gelten für 
OEMs bei Abnahme von 1.000 Stück. (fm/cg) 


Web: www.intel.com/www.amd.com 


„^ш 


AKTUELL 


4. QUARTAL 2002 


Sis 655 


Erste Platinen mit Sis-655-Chipsatz erwarten 


wir noch in diesem Jahr. Der 655 hat ein Zwei- 


Chipsatz 
Prozessor 


kanal-DDR333-Speicherinterface und unter- 


stützt Hyper-Threading-Prozessoren. 


Alimagik 2 


Auf der aktuellen Acer- Roadmap steht ein 
Alimagik-Nachfolger, der noch in der zweiten 


Chipsatz 


Prozessor 


Jahreshalfte 2002 kommen soll. Ob Acer das 
Comeback schafft? Wir bleiben skeptisch 


Hammer 


Ll ccc ——— nm c | 


Jetzt hat AMD auch die offizielle Roadmap ge- 
ändert. Der Desktop-Hammer soll demnach 


wie seine groBen Workstation- und Server- 
Brüder im ersten Quartal 2003 kommen. 


Barton 


Auch der Athlon-Nachfolger Barton kommt 
wohl erst im náchsten Jahr. Gesichert ist 
bislang nur, dass der Chip 512 KB L2- Cache 


besitzt. Ob er überhaupt noch kommt? 


| VIA Nehemiah 


Auf dem Microprocessor Forum in San Jose 


hat VIA Leistungswerte des Nehemiah präsen- 


Prozessor 
Prozessor 


tiert. Der Chip soll mit 1 GHz einen Celeron 1,7 
abhängen und noch dieses Jahr kommen 


Infineon und Nanya: 
Enge Kooperation 


statt 114 US-Dollar nur noch 54 US-Dollar (minus | 
52 Prozent). Der XP 1800+ wird für 69 US-Dollar 
(vorher 130 US-Dollar), der XP 1900+ für 76 US- 
Dollar (139 US-Dollar) verkauft. XP 2000+ und 
XP 2100+ kosten nur noch 83 US-Dollar bezie- | 


| Neues Werk bis Ende 2003 in Taiwan geplant 


Infineon und der taiwanische Speicherhersteller 
| Nanya wollen künftig gemeinsam Speicherchips 
| produzieren. Bis Ende 2003 wollen beide Spei- 
cherfirmen ein neues Werk in Taiwan bauen, das 
zu den größten der Welt zählen soll. Die geplante 
Produktionskapazität liegt zunächst bei 5.000 
Wafern pro Woche, ab 2006 sollen mehr als 10.000 
| Wafer vom Band laufen. Infineon und Nanya 
wollen außerdem bei der Entwicklung des 90- 
und 70-Nanometer-Prozesses zusammenarbei- 
ten. Die Investitionssumme für das Joint-Venture 
beträgt nach Angaben von Infineon 2,2 Milliar- 
den Euro. (cg) 


Web: www.infineon.de 


$00 Milone Dolar Verlust | 


AMD: Hohe Verluste und Stellenabbau - Umbau geplant 


| Banias 


nn | 


AMD will 15 Prozent seiner Be- 
legschaft entlassen. Damit sol- 
len bis Ende des zweiten Quar- 
tals 2003 weltweit etwa 2.000 
Arbeitsplätze gestrichen wer- 
den. Begründet wird der Schritt 
mit der schwachen Wirtschafts- 
lage und hohen Verlusten in den 
vergangenen Quartalen. Zudem 
soll der Abbau dazu beitragen, 
im Jahr 2003 rund 350 Millionen 


Dollar einzusparen. Das Dresd- 
ner Werk sei von den Maß- 
nahmen nicht betroffen, sagte 


‘еіп Sprecher AMD erwartet 


aufgrund der Entlassungen und 
des geplanten Umbaus des 
Unternehmens Sonderverluste 
bis zu 600 Millionen Dollar für 
das vierte Quartal. (cg/us) 


Web: www.amd.de 


FAB 30) Mitarbeiter der Dresdner Fab 30 
bleiben von Entlassungen verschont. 


Banias ist Intels erster komplett neu entwi- 
ckelter Notebook-Chip seit dem 386SL. Erste 
Serien-Prozessoren erwarten wir (äußerst op- 
timistisch geschätzt) im ersten Quartal 2003. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


7 TELEGRAMM 


ENTTÄUSCHEND Infineon erwartet für 
das laufende Jahr weiter rote Zahlen. 
Vorstandschef Ulrich Schumacher kalku- 
liere mit einem operativen Verlust von 
mehr als 200 Millionen Euro, berichtete 
die Financial Times Deutschland. 

info: www.infineon.de 


ENTWICKELT IBM hat den nach eigenen 
Angaben schnellsten Transistor auf Sili- 
zium-Basis vorgestellt. Der bipolare Tran- 
sistor erreiche eine Taktfrequenz von 350 
Gigahertz und sei in Silizium-Germanium- 
Technologie hergestellt worden, teilte das 
Unternehmen mit. Der Transistor soll bis 
2004 Prozessoren mit einer Taktfrequenz 
von 150 GHz ermöglichen. Die Chips sollen 
vor allen in Kommunikationsanwendungen 
zum Einsatz kommen. 

Into: www.ibm.de 


| 
ren 350 Gigahertz erreicht haben. 
ENTHÜLLT AMD hat ein neues Flagg- 
schiff der Mobil-Flotte. Der mobile Athlon 
XP 2200+ mit 1,8 GHz ist ab sofort verfüg- 
bar, entsprechend ausgestattete Note- 
books sind bereits von Fujitsu Siemens 
erháltlich. Weitere Computer-Hersteller 
werden voraussichtlich gegen Ende des 
Monats folgen. Die CPU kostet 186 US- 
Dollar (OEM-Preis). 
Into: www.amd.de 
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| C] HOME CINEMA 
| Das 51-System verfügt über 
| einen Dolby-Digital-Dekoder. 


Dekoder inklusive 


Zum Weihnachtsfest stellt Thrust- 
master ein neues 5.1-System vor. 


Das Thrustmaster 5.1 Sound System 
Home Cinema bringt eine Leistung von 
60 Watt RMS unter den Christbaum. Die 
fünf magnetisch abgeschirmten Satelli- 
ten können sowohl auf dem Tisch als 
auch an der Wand befestigt werden. Der 
20-Watt-Subwoofer im massiven Holz- 
gehäuse soll für den nötigen Druck bei 


Spiel- und Filmvergnügen sorgen. Ne- 
ben analogen Eingängen wurde auch ein 
optischer und ein koaxialer Digital-In 
integriert. Das System lässt sich über ei- 
ne Infrarot-Fernbedienung steuern und 
unterstützt Dolby-Surround-, Dolby- 
Pro-Logic- und Dolby-Digital-Modi. Für 


Surround mit Stereo 


| Dolby ermöglicht mit Virtual Speaker die 
| Surround-Wiedergabe auf Stereo-Boxen. 


| Der Algorithmus von Virtual Speaker beruht auf 
| psychoakustischen Parametern, die das akusti- 
sche Geschehen sowohl unter technischen Ge- 
| sichtspunkten als auch aus der Perspektive der 
menschlichen Wahrnehmung betrachten. Hierzu 
wird ein mathematisches Modell der natürlichen 
Richtungswahrnehmung genutzt, das es letztlich 
ermöglicht, plastische Klänge in Stereo zu erle- 
| ben. Virtual Speaker soll zunächst den PC-Nut- 
| zern zugute kommen: Sie kónnen künftig sowohl 
| Spielfilme von der DVD als auch 3D-Shooter mit 
| besserer Klangqualität genießen können. Viele 
Software-Hersteller haben eine Lizenz der neuen 
Technologie für ihre Programme erworben. Die 
| aktuelle Version von Cyberlinks PowerDVD ver- 
| fügt bereits über die Technik. (fm) 


Webseite: www.dolby.de 


den schnellen Anschluss legt Thrust- | 


master alle nótigen Kabel inklusive Digi- 
talverbindungen bei. Das 5.1 Sound 


System Home Cinema ist ab sofort für | 


179 Euro im Handel erhältlich. (fm) 


Webseite: www.thrustmaster.de 


Die runden Satelli- | 
ten sollen Arbeits- 

d zimmer optisch 
W aufwerten. 


MULTIMEDIA 


APHRODITE 5.1 


Surround 


Perseus und 
Aphrodite 


Speed Link stellt zwei Surround- 
Systeme mit klangvollem Namen vor. 


Der PC-Zubehörspezialist Jöllenbeck hat 
unter seinem Label Speed Link zwei 
aktive Surround-Systeme vorgestellt. Bei 
dem SL-8240 Perseus handelt es sich um 
ein 4.1-System, das für knapp 60 Euro 
auf den Markt kommen soll. Ganze 26 
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System 


Watt (RMS) sollen Lautsprecher und | 
Subwoofer gemeinsam leisten, eine Ka- | 
belfernbedienung zur Steuerung liegt | 
bei. Das SL-8245 Aphrodite soll neben | 
dem klangvollen Namen mit 32 Watt | 
RMS-Leistung beeindrucken. Das 5.1- | 
System verfügt über sechs analoge Ein- | 
gänge sowie über eine Kabelfernbedie- | 
nung für Klangregelung mit Power- | 
knopf und soll für knapp 70 Euro im | 
Handel stehen. Beide Systeme sind ab | 


sofort erháltlich. (fm) 


Webseite: www.speed-link.com 


C APHRODITE | | 


platz oder Wohn- | | 


Highend-Kopfhórer 
| Ultrasone stellt einen strahlungsarmen 
Kopfhörer für audiophile Spieler vor. 


| Die besondere Konstruktion des HFI-650 Track- 
master soll sich schonend auf das Gehór auswir- 
ken. Bei einem 40 Prozent geringeren Schalldruck 
(3-4 dB) empfindet der Hörer laut Pressemeldung 
| subjektiv die gleiche Lautstárke. Des Weiteren ist 
das Gerát in der LE-Ausführung strahlungsredu- 
ziert und soll die Magnetfeldemissionswerte von 
anderen Kopfhórern um mindestens 50 Prozent 
unterschreiten. Der Ultrasone HFI-650 ist ab so- 
fort für 159 Euro erhältlich. (fm) 


Webseite: www.ultrasone.de 


| 


| | HFI-650 | Die Kopfhörer von Ultrasone arbeiten mit einem 
geringeren Schalldruck und schonen so das Gehör. 


] SEAGATE 
| Dank neuer Speichertech- 
| niken sind bald hóhere 
| Datendichten auf Fest- 
| platten zu erwarten. 


Seagates Festplatten-Revolution 


Mit neuen Technologien will Seagate die Festplattenkapazität steigern. 


Der Festplattenhersteller Seagate geht 
neue Wege bei der Datensicherung auf 
Festplatten. Das Zauberwort der neuen 
Technologie heißt ,Perpendicular Re- 
cording Technology^. Mit dieser ver- 
tikalen Aufzeichnungstechnologie wird 
nach Angaben von Seagate eine Flä- 
chendichte von mehr als 100 Gigabit pro 
Quadratzoll auf einem magnetischen 
Datenträger erreicht. Gleichzeitig er- 
höht sich die mögliche Datenübertra- 
gungsrate auf 125 Megabyte pro Sekun- 
de. Die Speicherdichte ist damit etwa 
um den Faktor 20 höher als bei aktu- 


ellen State-of-the-Art-Festplatten. So | 
könnten theoretisch über 2.500 Gigabyte | 


auf einem der kommenden Datenspei- 
cher gesichert werden. Da die mög- 
lichen Datendichten bei der bis jetzt 
gebräuchlichen Speichertechnik (Longi- 


tudinal-Aufzeichnung) mit voranschrei- | 


tendem Entwicklungsstand kaum noch 


zunehmen, scheint die vertikale Auf- | 
zeichnungstechnik zukunftsweisend zu | 
sein. Laut Seagate soll die neue Technik | 


2004 marktreif sein. (lc) 


Webseite: www.seagate.com 


Serial ATA: Die ersten Festplatten 
von Seagate sind bald erhältlich 


Dank der Serial-ATA-Technik sollen Festplatten bald schneller sein. 


Kurz vor Redaktionsschluss erreichte 
uns die erste Serial-ATA-Festplatte von 
Seagate. Dabei handelt es sich nicht um 
ein Vorserien-Modell, sondern um eines 
der ersten Laufwerke, die für den Ver- 
kauf bestimmt sind. Die Seagate Barra- 
cuda V S-ATA verfügt über einen Spei- 
cherplatz von 120 Gigabyte — genug 
Platz für das Betriebssystem und eine 
Vielzahl von Programmen ist also vor- 
handen. Die Festplatte dreht mit 7.200 
Umdrehungen pro Minute und ist mit 
einem Cache von 2.048 Kilobyte ausge- 
stattet. In der kommenden Ausgabe wer- 
den wir die Barracuda V S-ATA ausführ- 
lich testen. In einem vorläufigen Test 
konnten wir mit HD-Tach eine Zunahme 
der durchschnittlichen Datenübertra- 
gung um zwei Megabyte von 34 (Barra- 
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von Seagate mit Serial-ATA-Technik 


cuda mit IDE-Interface) auf 36 Megabyte 
pro Sekunde ermitteln. Die Festplatte 
soll im ersten Quartal 2003 verfügbar 
sein. (lc) 


Webseite: www.seagate.com 


LAUFWERKE 


Reduzierte Garantie 


Nach Western Digital, Maxtor und Seagate 
zieht auch IBM nach. 


Nach Western Digital, Maxtor und Seagate 
verkürzt nun auch IBM seine Garantiezeit für 
Desktop-Festplatten auf zwölf Monate. Der 
Grund liegt laut den Herstellern in den ge- 
stiegenen Produktionskosten und den gesun- 
kenen Margen. Garantie bedeutet in diesem 
Fall eine freiwillige Leistung des Herstellers. 
Die gesetzlich vorgeschriebene Gewährleis- 
tung von 24 Monaten ist davon unberührt. 
Allerdings besteht diese nur gegenüber dem 
Händler, bei dem man die Platte erworben hat. 
Ist also die Platte nach 13 Monaten defekt und 
der Händler pleite, ersetzt niemand dem Kun- 
den die defekte Hardware. Laut Insidern dau- 
ert es nicht mehr lange, bis Samsung die Gar- 
antiezeit ebenfalls auf ein Jahr verkürzt. (Ic) 


Webseite: www.ibm.de 


Speicherriese 


Von Maxtor kommt die Festplatte mit dem 
momentan größten Speichervolumen. 


Für alle, die gar nicht genug Speicherplatz in 
ihrem PC haben kónnen, bietet Maxtor jetzt 
ein Modell mit unglaublichen 250 Gigabyte 
Speicherplatz an. Der neue Massenspeicher 
der Diamondmax-Serie dreht mit 5.400 Um- 
drehungen pro Minute und ist mit einem 
DMA/133-Interface ausgerüstet. Im Retail-Kit 
ist neben der Festplatte und den Anschlusska- 
beln auch ein DMA/133-Adapter im PCI-For- 
mat enthalten — praktisch, wenn das Main- 
board nur mit einer DMA/100-Schnittstelle 
ausgerüstet ist. Zwar läuft die Platte auch an 
einer DMA/100-Schnittstelle problemlos, der 
maximale Datenfluss ist dann aber auf 100 
MB/s statt 133 MB/s limitiert. Im Handel 
wird das Set für 640 Euro zu haben sein. (1с) 


Webseite: www.maxtor.com 


5400 RPM Hard Dri 


ре 


The Capacity 
to Perform. ~ 


DIAMONDMAX! Mit 250 Gigabyte Speicherplatz und 
DMA/133 kommt Maxtors neue Festplatte daher. 


TELEGRAMM 


IMAGEQUEST Q17 Hyundai hat mit dem 
Imagequest Q17 ein neues 17-Zoll-TFT-Dis- 
play vorgestellt. Das Gerät verfügt über 
einen flexiblen Fuß, der variable Display- 
positionen erlaubt. Der Imagequest Q17 ist 
ab Januar 2003 für 599 Euro im Handel 
erhältlich bei 36 Monaten Garantie. 

Info: www.hyundaig.de 


| 


IMAGEQUEST 017 Die Schaltgeschwindig- 
keit des LCDs beträgt nur 20 ms. | 


COMPUSERVE DSL-BY-CALL Allen Gele- 
genheitssurfern bietet der Online-Dienst 
Compuserve einen neuen ADSL-by-Call-Ta- 
rif an. Rund um die Uhr kann für 1,19 Cent 
pro Minute mit 768 kBit/s Downstream 
und 256 kBit/s Upstream gesurft werden. 
Das Unternehmen verlangt weder eine 
Vertragsbindung noch eine Mindestnut- 
zung. Einzige Voraussetzung für den Tarif 
ist ein ADSL-Anschluss. 

Info: www.compuserve.de 


ARCOR-WEBBILL Arcor-Kunden kónnen 
jetzt regelmäßig ihre Telefon- und Surf- 
kosten kontrollieren und so schnell auf 
versehentlich heruntergeladene 0190-Dia- 
ler reagieren. Mit der neuen Arcor-Webbill 
erhalten sie nahezu tagesgenau einen ak- 
tuellen Kostenüberblick. 

Info: www.arcor.de 


NEUES BILLIG-NOTEBOOK Vobis bietet 
ab sofort ein Notebook mit AMD Athlon 
Mobile XP 1400+ für 999 Euro an. Das 
Gerät ist mit einem 14-Zoll-Display, einer 
20-GB-Festplatte, 128 MB Arbeitsspeicher 
und einem DVD-Laufwerk ausgestattet. 
Info: www.vobis.de 


HIGHPAQ XI 1400+ Dieses Notebook 
kostet bei Vobis 999 Euro. 


SAMPO S19MI Das 19-Zoll-LCD verfügt 
über eine digitale DVI-D-Schnittstelle und 
einen multifunktionalen Standfuß mit in- 
tegrierten Lautsprechern. Es erreicht eine 
Reaktionszeit von 25 ms. Der Clou: Das 
TFT-Display soll zu einem Preis von nur 
999 Euro in den Fachhandel kommen. 


info: www.sampotech.de 
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AKTUELL 


Nvidia mit DX8-Mobilchip 


Nvidia hat den Geforce4 4200 Go für Notebooks angekündigt. 


Einen Monat, nachdem ein 
Großteil der Notebook-Herstel- 
ler Geráte mit dem DirectX-8- 
Chip Mobility Radeon 9000 von 
Ati im Angebot hat, kündigt 
Nvidia die mobile Variante des 
Geforce4 Ti-4200-8X an. Der Ge- 
force4 4200 Go unterstützt die 
bekannten ` Nvidia-Technolo- 
gien NfiniteFX-II-Engine, Accu- 
view Anti-Aliasing und die 
Lightspeed Memory Architec- 
ture II. Mit NVRotate kónnen Sie 
den Desktop um 90, 180 oder 
270 Grad drehen. Zudem wird 
der Geforce4 4200 Go als erster 
mobiler Grafikchip AGP 8X be- 
herrschen. Damit dem Note- 
book-Akku nicht zu schnell der 
Saft ausgeht, setzt Nvidia die 


| 1 TOSHIBA SATELLITE | 


| Toshiba wird höchstwahr- 
| scheinlich Notebooks mit Ge- 
| force4 4200 Go ins Angebot 


| aufnehmen. 


| 


Stromspar-Technik Powermizer | 


ein. Der Grafikchip soll mit 200 
MHz GPU- und Speichertakt 
laufen. Da der RAM 128 Bit 
breit angebunden ist, ergibt sich 
eine Speicherbandbreite von 6,4 
Gigabyte pro Sekunde. Laut 
Nvidia soll der Geforce4 4200 
Go bis zu 30 Prozent schneller 


sein als der Mobility Radeon | 
9000. Erste Notebooks mit Nvi- | 
dias neuer mobiler Grafikló- | 
sung werden im ersten Quartal | ` 


2003 erwartet. Nach Erfahrun- 
gen der letzten Jahre werden 
Toshiba und Dell zu den ersten 
Anbietern von Notebooks mit 
Geforce4 4200 Go zählen. (ma) 


Webseite: www.nvidia.de 


Sonderheft 


PC Games Testjahrbuch 02/03 


IGANG DIE BESTEN SPIELE 


ECHTE KAUFBERATUNG SELBST ANTESTEN ` 


ten sglethares беши 3 


TESTJAHRBUCH! Den großen Spiele- 


katalog finden Sie jetzt am Kiosk. 


Anno 1503? Mafia? Morrowind? 
Age of Mythology? Oder doch lie- 


| ber Unreal Tournament 2003? 


Im traditionellen Testjahrbuch 


| zeigt Ihnen Deutschlands große 


| Spiele-Fachredaktion, 
| Spiele ihr Geld wirklich wert 
| sind. Neben ausführlichen Be- 
| schreibungen und ehrlichen Be- 
| wertungen enthält das Sonder- 
| heft einen Spieleindex mit allen 
| Neuerscheinungen 2002 zum be- 
| quemen Nachschlagen - von A 
| bis Z. Dazu auf zwei CD-ROMs: 
| die besten Demos des Jahres zum 
| Selbst-Ausprobieren! 
| Games Testjahrbuch 02/03 finden 


welche 


Das PC 


Sie jetzt für 7,50 Euro am Kiosk. 


Webseite: www.pcgames.de 


Mit LCDs endlich Ego-Shooter spielen? 


Neue 17-Zoll-Flachbildschirme von Videoseven erreichen eine Reaktionszeit von 16 ms. 


Der L17M und der L17MB errei- 
chen eine sensationelle Reak- 
tionszeit von nur 16 Millisekun- 
den. Theoretisch können die 
LCDs 62 Bilder pro Sekunde 
flüssig darstellen. Die schnells- 
ten TFTs erreichten bisher eine 
Reaktionszeit von 20 ms. ,Für 
viele Spielefans waren LCDs 
bisher aufgrund ihrer längeren 
Schaltzeiten keine Alternative 
zum klassischen Róhrenmoni- 
tor. Das ist nun vorbei. Unsere 
neuen 17-Zoll-Flachbildschirme 
setzen mit ihrer Reaktionszeit 
von 8/8 ms neue Maßstäbe 


beim Bildauf- und abbau“, er- 
klárt Nils Bischoff, Director 
Europe Private Label Moni- 
tors bei der Ingram Micro 
Components Europe GmbH. 
Ein Kontrastverháltnis von 
400:1, eine Helligkeit von 250 
cd/m? sowie ein Blickwinkel 
von horizontal 150 und verti- 
kal 140 Grad sollen für gute 
Bildqualitát sorgen. Video- 
seven will die schnell schal- 
tenden TFTs für 499 Euro ab 
sofort anbieten. (ma) 


Webseite: www.videoseven.de 


VIDEOSEVEN И7МВ Den Monitor gibt es 


in schwarzem und weißem Design. 


Sparfuchs des Monats: 
GB Maya Il Radeon 9500 


DirectX 9 sowie AGP 8X für unter 160 Euro 


| Нагдшаге ` 


Der heutige Kandidat für unseren Spar- 
fuchs ist erneut eine Grafikkarte — und 
zwar die Gigabyte Maya II Radeon 9500. 
Die voll DirectX-9-kompatible Karte 
unterstützt AGP 8X und soll Mitte des 
Monats bei Alternate für günstige 159 
Euro zu erwerben sein (Stand bei Re- 
daktionschluss). Der Chiptakt des Ein- 
steigers aus Atis R300-Familie ist mit 
275 MHz angegeben, die 64 MB DDR- 
Speicher arbeiten mit effektiven 540 
MHz Taktfrequenz. Für eine ausreichen- 
de Kühlung des Grafik-Chips sorgt ein 
geráuscharmer Lüfter. Die Maya II Ra- 


GIGABYTE 


8x 


PREISBRECHER 
Die Maya Il Radeon 9500 ist 
dank ihres günstigen Preises 
eine ernsthafte Konkurrenz 
für Geforce4-Ti-4200 Karten. 


deon 9500 verfügt über einen VGA-, 
einen DVI- und einen TV-Out-Ausgang. 
Das dicke Ausstattungspaket enthält 
neben einem Adapterkabel für den An- 
schluss des Beschleunigers an das Netz- 


teil zusátzlich noch ein Spielebundle | 


(unter anderem Serious Sam und Oni), 
ein Videokabel und die Vollversion von 
PowerDVD 4.0 XP. Wenn Sie Ihren Di- 
rectX-7-Beschleuniger in Rente schicken 
wollen, kónnen wir Ihnen die Karte 
wármstens empfehlen. (fs) 


Web: http://www.pcgameshardware.de 


Die akt 


Aktuelle Preise CPU ` 


Produktbeschreibung 


| 


| ————— 


B 2 


| Anbieter 


PREIS-/LEISTUNG 


Targa Visionary XP 
| Spieler-Notebook vom Discounter 


Targas mobiler Alleskónner ist ab dem 4. Dezem- 
ber 2002 bei der Supermarktkette Lidl (Nord- 
West-Deutschland) für 1.679 Euro zu haben. Die 
Leistungszentrale des Notebooks ist ein AMD 
Mobile Athlon XP 2000+. Zur Ausstattung gehó- 
ren 512 MB DDR SDRAM, eine 40-GB-Festplatte, 
eine DVD-/CD-RW-Kombo, ein 56k-Modem, 
eine Netzwerkkarte und ein 15-Zoll-Flachbild- 
schirm (1.024x768). Ein Ati Mobility Radeon 9000 
mit 64 MB erlaubt das Spielen aktueller PC-Titel. 
Zusätzlich zu Windows XP bekommen Sie 
immerhin noch eine Office-XP-Version (Small 
Business) und eine Tasche. (fs) 


Web: www.lidi.de 


QDI Kudoz 7E/333A-A 


Athlon-XP-Mainboard für unter 90 Euro 


Mit dem Kampfpreis von rund 90 Euro bietet 
das QDI Kudoz 7E/333A-A ein ausgezeichnetes 
Preis-Leistungs-Verháltnis. Das Mainboard ba- 
siert auf dem VIA-KT333/8233A-Chipsatz und 
| unterstützt sowohl AMD-Duron- als auch Ath- 
lon- und Athlon-XP-Prozessoren bis 2800+ (somit 
auch FSB166). Drei DIMM-Slots lassen sich mit 
DDR-Speichermodulen mit Taktraten bis 166 
MHz bestücken. Neben einem AGP-2X/4X-Port 
und fünf PCI-Steckplátzen bietet das Board noch 
zwei UDMA/133-IDE-Schnittstellen, 4xUSB und 
einen Onboard-AC97-Soundchip. (fs) 


Web: www.avitos.com 


ellen Preisbreche 


Preisverfall 


Modell Hersteller Preis 
Athlon XP 1800+ | AMD 128/256 КВ L1/L2-Cache, Sockel A, 133 MHz DDR FSB www.atelco.de Є 83,- Gering 
Athlon XP 2000* AMD 128/256 KB Li/L2- Cache, Sockel A, 133 MHz DDR FSB www.e-bug.de EIN: Gering 
Athlon XP 2400+ AMD 128/256 KB L1/L2-Cache, Sockel А, 133 MHz DDR FSB www.snogard,de € 199, Gering 
Pentium 4 2.4 MHz Intel 8 + 12K mOps/512 KB L1/L2- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB www.e-bug.de € 231, Gering 
Pentium 4 2.53 MHz Intel 8 + 12K mOps/512 KB L1/L2- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB www.mindfactory.de € 214, 


Aktuelle Preise Grafikkarten 


Anbieter 


Gering 


Preisverfall 


Modell Hersteller Produktbeschreibung 

G4T14200-TD64 MSI GFA Ti-4200, 64 MB DDR (3,6 ns), Takt 250/513 MHz, VGA/DVI/TV-Out | www.e-bug.de €157, Stark 
SP7200T2 Sparkle GF4 Ti-4200, 64 MB DDR (4 ns), Takt 250/513, VGA www.e-bug.de € 149, Stark 
Verto Geforce4 Ti-4600 — | PNY GF4 Ti-4600, 128 MB DDR (3,6 ns), Takt 300/650 MHz, VGA/DVI/TV-Out | www.alternate.de € 299, Gering 
Winfast A170 DDR T Leadtek GF4 МХ-440, 64 MB DDR (4 ns), Takt 270/400 MHz, VGA/TV-Out www.e-bug.de € 15, Gering 
3DP Radeon 9000 Pro/128 | Guillemot Rad. 9000 Pro, 128 MB DDR (3,6 ns), Takt 275/550 MHz, VGA/DVI/TV-Out €167,- Gering 


www.fortknox.de 


Aktuelle Preise Vermischtes 


Top 


«Tipp de 


Redaktion 


Modell Hersteller Produktbeschreibung Anbieter Preis Preisverfall 

38B1 15-2011-ТЕТ Fujitsu / Siemens | D-Sub, 38 cm sichtb. Bildschirmdiag., 120 Grad horiz. Blickwinkel www.winner- computer.de € 289,- Gering 

KT3 Ultra2-BR MSI VIA KT333/VT8235, AGP 4X, 5xPCI, UDMAT33, RAID, USB 2.0, Bluetooth | www.e-bug.de €14- Gering 

4gamez! Komplett-PC Atelco Athlon 2400+, 256 MB DDR , GF4 Ti-4400, Brenner, DVD-Laufwerk www.atelco.de €999, Gering Top 

P4S8X Asus Sis 648, AGP 8X, 6xPCI, UDMAT33, 6xUSB, Sound, LAN www.mindfactory.de EVI- Gering Tipp der 

2F040J0 Maxtor 40 GB, 12 ms, 2.048 KB Cache, 5.400 U/min, U-133 IDE www.alternate.de Є 89.- Gering Redaktion 
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Nvidia stellt Geforce FX vor 


Rock 'n' Roll für 


.DAWN-TECHDEMO! Nvidia hat die kaum bekleidete Elfe Dawn zu seinem Geforce- 
FX-Maskottchen erklärt. Sogar der Blutfluss in den Flügeln wird berechnet. 
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Tte 4 


Besser spát als nie - ат 18.11. enthüllte Nvidia den 


Geforce FX. PC Games Hardware begutachtete den 


einst als NV3O gehandelten 3D-Baustein für Sie. 


un ist es also amtlich: 
Nvidia debütiert mit 
_ dem weltweit ersten in 
0,13 Mikrometer gefertigten 
Grafikchip. Die Fertigungsstät- 
ten der Taiwan Semiconduc- 
tor Manufactoring Company 
(TSMC) produzieren den Pixel- 
zeichner im nagelneuen Ferti- 
gungsprozess mit Kupfertech- 
nologie. Nur dank der hochmo- 
dernen Prozesstechnik schaffen 
es die Kalifornier, 125 Millionen 
Schaltkreise als lauffähiges En- 
semble auf das Die des Geforce 
FX zu packen. 


Die Kombination aus Kupfer- 
verbindungen und kleineren 
Schaltkreisen bringt gegenüber 
der bisherigen 0,15-Mikrome- 
ter-Aluminium-Fertigung klare 
Vorteile. So verspricht sich Nvi- 
dia 25 Prozent höhere Taktraten 
respektive eine um 36 Prozent 
reduzierte Leistungsaufnahme, 
Letzteres jedoch nur bei gleich 
bleibendem Takt. Beim Spitzen- 
modell des Geforce FX nutzt 
Nvidia dagegen gleich das vol- 
le Leistungspotenzial der 0,13- 
Mikrometer-Fertigung - 500 
MHz Arbeitstakt sollen es sein! 
Mit der „alten“ 0,15-Produk- 
tionstechnik wäre Nvidia bereits 
im 300-MHz-Bereich an die phy- 
sikalischen Grenzen gestoßen. 
Neue Rekorde setzt Nvidia bei 
der Füllrate: Die von vier (Ge- 
force4 Ti) auf acht (Geforce FX) 
verdoppelten Pixelschleusen 
pumpen so satte vier Milliarden 
Bildpunkte pro Sekunde (4 
GPix/s) in den bis ein Gigabyte 
großen Grafikkartenspeicher! 


Für derartige Spitzenleistungen 
will der Prozessor ausreichend 


mit Energie versorgt werden. So 
setzt Nvidia beim Geforce FX 
erstmals auf eine externe Strom- 
versorgung. Über einen 4-pin- 
Laufwerkstecker wird dem Chip 
wie beim Voodoo 5 zusätzliche 
Energie eingespeist — man 
spricht von über 50 Watt Leis- 
tungsaufnahme. Auch bei der 
Chipverpackung legt Nvidia 
den Fokus auf eine optimale 
Stromversorgung. Das Die wird 
„gedreht“, direkt auf das Subs- 
trat aufgebracht und teilweise 
direkt auf der Die-Fläche über 
Leitkügelchen mit der Platine 
verbunden. So kann der Chip 
direkt an den neuralgischen 
Punkten mit Energie versorgt 
werden, statt diese über anfälli- 
ge Leiterbahnen von den Rän- 
dern des Chips ins Innere zu 
leiten. 


Knifflig wird es, sobald die hi- 
neingepumpte Energie in Form 
von Wärme wieder abgeführt 
werden muss. Tuning-Freaks 
werden beim Anblick des schät- 
zungsweise ein Kilo schweren 
Kühlturms des Geforce FX ins 
Schwärmen kommen. Ein mas- 
siver kupferner Sandwichkühl- 
körper umgibt die ganze Platine 
und überdeckt Grafikprozessor 
und Speicherchips. Von der 
Chip-Oberseite führen gleich 
drei Heatpipes die Hitze an ein 
aufgefächertes, gefaltetes Kup- 
ferfeld ab — laut Nvidia übrigens 
wesentlich effizienter als das 
OTES-System von Abit. Eine 
noch unüberhórbar surrende 
Radialturbine saugt frische Luft 
aus der hinteren Umgebung des 
PCs an und pustet sie über das 
Kupferfeld wieder aus dem PC- 
Gehäuse. Das Innere des PCs er- 


GEFORCE FX 


е е е е е 
Technikvergleich: Nvidia gegen Ati 
Worin unterscheiden sich die aktuellen Chipsätze von Nvidia und Ati? Wir vergleichen 
Geforce4 Ti-4200-8X, Geforce FX, Radeon 9500 und 9700 Pro miteinander. 


Geforce4 Ti-4200-8X 


seforce FX (NV30) 


Radeon 9500 
Transistorenzahl 63 Mio. 125 Mio. 107 Mio. (teils ungenutzt) | 107 Mio. 
Externer Stromanschluss Nein Ja Ja Ja 
Chiptakt 250 MHz Bis 500 MHz 275 MHz 325 MHz 
Speichertakt (effektiv) 513 MHz Bis 1.000 MHz 540 MHz 620 MHz 
Speicher-Interface 128 Bit, 006-1 128 Bit, DDR-II 128 Bit, DDR-I 256 Bit, DDR-I 
Zykluszeit 4 ns oder besser 18 bis 22 ns 3,6 ns oder besser 29 ns 
Speichercontroller 4x32 Bit 4x32 Bit 2x64 Bit 4x64 Bit 
Speicherbandbreite 8,2 GB/s Bis 16 GB/s 8,6 GB/s 19,8 68/5 
Pixel-Pipelines 4 8 4 8 
Texturen pro Takt/pro Pass — |24 1/16 1/16 1/16 
Vertex-Shader-Einheiten 2 (125 Міо. Eckpunkte/s) ` |3(375 Mio. Eckpunkte/s) _| 4 (275 Mio. Eckpunkte/s) | 4 (325 Mio. Eckpunkte/s) 
Anisotroper Texturfilter Bis 8:1 trilinear Bis 8:1 trilinear Bis 16:1 trilinear Bis 16:1 trilinear 
Preis € 220,- € 500,- bis € 600,- € 230,- € 449,- 
Verfügbarkeit Jetzt Jetzt Jetzt. 


hitzt sich durch einen Geforce- 
FX-Beschleuniger also weniger 
als durch andere High-End-Gra- 
fikkarten mit Luftkühlung. 


Durch die massive Chiperfri- 
schungskonstruktion versperrt 
das Spitzenmodell aber auch 
gleich den benachbarten PCI- 
Steckplatz und widerspricht da- 
mit eigentlich der Spezifikation 
von AGP-Karten, die nicht als 
AGP-Pro-Boards kodiert sind. 
Das lármige Föngeräusch der 
Luftturbine soll jedoch verstum- 
men, sobald der Grafikchip 
nicht mehr unter Volllast arbei- 
tet. Eine Hardware-/Software- 
Lósung (,Silent Running") soll 
die Drehzahl stufenweise he- 
runterregeln kónnen. Für ruhi- 
gere Word- und DVD-Sessions 
besteht daher berechtigte Hoff- 
nung. Bis zur Serienreife im Fe- 
bruar hat Nvidia noch Zeit, die 
,FX Flow" genannte Erfri- 
schungstechnik zu optimieren. 


400 Millionen US-Dollar soll die . 


Entwicklung der kompletten 
NV3x-Serie  (NV30, NV31, 
NV34, NV35) einmal kosten, so 
die Schátzung von Nvidias CEO 
Jen-Hsun Huang. Viele Mann- 
jahre Arbeit stecken im neuen 
Wurf, erstmals werkelte die ver- 
einte Horde von 3dfx-, Gigapi- 
xel- und Nvidia-Ingenieuren an 
einer einzigen Chiparchitektur. 
Nvidia spart denn auch nicht an 
Details bezüglich ihrer ,Cine 


www.pcgameshardware.de 


leuchtungseinheit des Grafik- 
chips. 375 Millionen Eckpunkte 
kann das aus vielen Fließ- 


FX" getauften Chipstruktur (sie- 
he PCGH 10/02), dem Herz- 
stück des neuen Grafikchips. 
DirectX-9-Kompatibilität wird 
dabei schon als Selbstverständ- 
lichkeit dargestellt, mit dem An- 
spruch, die Grundvorgaben von 
Microsoft zu übertreffen. Die of- 
fen gelegten Architekturdetails 
verdeutlichen, dass der Geforce- 
FX-Baustein beim Pixel-Shader- 
Rechenwerk klar neue Stan- 
dards setzt. Statt nur 96 Instruk- 
tionen wie Atis Radeon 9700 
verarbeitet der Geforce FX bis 
zu 1.024 Direct3D-Rechenbe- 
fehle in einem Renderingdurch- 
gang. Gerechnet wird wahlweise 
mit 32-Bit-Integer-, 64-Bit-Fließ- 
komma- oder 128-Bit-Fließkom- 
ma-Zahlen. 128-Bit Genauigkeit 
gibt's dabei aber nur mit halber 
Kraft. Die Pixel-Shader-2.0-Spe- 
zifikation meistert der Geforce 
FX damit locker. 


Berechnungsarray durchschleu- 
sen, der Polygondurchsatz liegt 
gemäß Firmenangaben bei rund 
200 Millionen Polygonen pro 
Sekunde. 


Eher unspektakulär sind die 
Verbesserungen bei spieleun- 
abhängigen Qualitäts-Features. 
Die zwei neuen Anti-Aliasing- 
Modi 6XS und 8X dürften mit 
der Kantenglättungsqualität von 
Atis 6X-Verfahren von R300-Kar- 
ten nicht mithalten können, da 
Nvidia nach ersten Auskünften 
auf eine weitere Optimierung 
des Abtastungsmusters verzich- 
tet. Die bisherigen 2X- und 4X- 
Multisampling-Verfahren wer- 
den mit Supersampling kombi- 
niert, womit neben etwas besse- 
rer Kantenglättung und besserer 
Reduzierung des Pixelflackerns 
auch eine bessere Texturqualität 
erreicht wird (siehe auch Wis- 
sensartikel in dieser Ausgabe). 


Lücken finden sich aber bei ei- 
nem anderen DirectX-9-Feature. 
Das DirectX-9-Verschiebungs- 
Mapping („Displacement Map- 
ping“, siehe PCGH 08/02) zur 
effizienten Erzeugung von de- 
tailreichen Unebenheiten wird 
auf Nachfrage nicht unterstützt, 
obwohl einige technische Un- 
terlagen zwei Varianten („Сео- 
metrie" und „Eckpunkt“) er- 
wähnen. Massiv aufgestockt 
wurde dafür das Vertex-Shader- 
Rechenwerk, die programmier- 
bare Transformations- und Be- 


Der anisotrope  Texturfilter 
bleibt qualitativ auf dem bereits 
recht guten Stand des Geforce4 
Ti. Damit fließt 8faches anisotro- 
pes Texturfiltering in die Pixel- 
berechnung ein, also maximal 64 
Texturwerte aus einem im Ver- 
hältnis 8:1 gestreckten Bereich 
auf der Textur. Bei allen Polygo- 
nen wird auf diese Weise für 
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[AKTUELL pt. 


Technik 
-Analyse 


Die Neuerungen der 
Geforce-FX- Familie im 
Schnelldurchlauf 


Hohe Taktfre- 
quenzen beim 
Grafikchip 

Die hohen Chip- 
taktfrequenzen 
bis 500 MHz werden durch die 
0,13-Mikrometer- Fertigungstech- 
nik, die Kupferverbindungen zwi- 
schen den Transistoren und das 
Flip-Chip-Design des Prozessors 
mit umgedrehtem Kern erreicht. 


ё Samsung DDR- 
П-ВАМ (bis zu 
500 MHz) 
Samsung und 
Nvidia haben ge- 
meinsam Speicherchips auf DDR- 
II-Basis entwickelt, die aktuell bis 
zu 1 GHz effektiver Taktfrequenz 
laufen (2 ns Zykluszeit; Chips mit 
Lëns und 1,1 GHz folgen). 


Direkter Strom- 
anschluss zum 
Netzteil 

Wie Ati sichert 
sich auch Nvidia 
bei der Leistungsaufnahme ab 
und zapft das Netzteil direkt über 
einen Laufwerksanschluss an. 


Aufwendige 
Kühlungs- 

g konstruktion 
Aufwendig ist 
noch untertrie- 
ben, wenn man die Kühlanlage 
auf Heatpipe-Basis betrachtet. 
Kalte Luft wird eingesogen, láuft 
über den Chip, erwärmt die Heat- 
pipes und wird dann wieder über 
Kupferlamellen abgekühlt. 


Neue Treiber- 
optionen 
Intellisample 
nennt Nvidia 
seine ,adaptive 
Texturfilterung". Je nach Be- 
nutzereinstellung werden unter- 
schiedliche Texturfilter-Techniken 
angewandt. Außerdem neu: Hard- 
ware-Gammakorrektur, die vor 
allem bei der Kantenglättung 
Vorteile bringen dürfte. 
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Spiele-Entwickler werden zu Shader berechnen feine Details, 
Regisseuren - die neuen Shader der Hautshader simuliert sogar 
beherrschen Tiefenunschárfe. den Pulsschlag akkurat. 
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Der Geforce FX stellt die Farben 
automatisch gammakorrigiert und 
damit natürlicher dar. 


recht scharfe und weitgehend 
flimmerfreie Texturen gesorgt. 
Flankiert wird der bisherige 
Qualitátsmodus von einer zu- 
sátzlichen, leistungsoptimierten 
Variante. Die Anzahl gelesener 
Texturwerte pro Pixel soll dyna- 
misch nach der Lage der Poly- 
gone (winkelabhángig) sowie 
der Art der Texturen bestimmt 
werden. Massive Leistungsver- 
luste wie beim Geforce4 Ti sind 
hier nicht mehr zu erwarten. 
Details hält Nvidia aber unter 
Verschluss, man befürchtet, die 
Konkurrenz kopiere sonst das 
Verfahren. 


Als einziger Chiphersteller ver- 
wehrt sich Nvidia dem Trend zu 
größeren Schleusen zum Grafik- 
kartenspeicher. Der Geforce-FX- 
Baustein ist weiterhin mit nur 
128 Leiterbahnen an die Spei- 
cherchips angebunden - Matrox 
und Ati setzen bei ihrer aktuel- 
len Baureihe bereits auf 256 Da- 
tenpfade (256 Bit). 128 statt 256 
Datenpfade sind günstiger in 
der Fertigung und kónnen effi- 
zienter genutzt werden, limitie- 
ren aber die Übertragungsrate. 
Den resultierenden Leistungs- 
engpass zum Speicher versucht 
Nvidia nun mit enorm schnel- 
lem Speicher und einer band- 
breitenschonenden Architektur 
auszugleichen. Maßgeschnei- 
derter, DDR-Il-ähnlicher Spei- 
cher aus dem Hause Samsung 
werkelt auf den ersten Platinen, 
wobei Zugriffszeiten im Bereich 
von zwei Nanosekunden Takt- 
raten von 500 MHz (1 GHz et 
fektiv^) erlauben. 


Auch hier hilft wieder die Flip- 
Chip-Technologie mit ihren kur- 
zen und störungsfreieren Sig- 
nalwegen zum Speicher. Mit ei- 
ner Transferrate von 16 Giga- 
byte pro Sekunde liegt Nvidia 


damit rund 20 Prozent unter der 
Rohleistung des Radeon 9700, 
der Rückstand soll durch effi- 
zientere Zugriffe auf den Farb- 
speicher aufgeholt werden. So 
komprimiert Nvidia nun einen 
Teil des Farbspeichers (Back- 
buffer) verlustfrei, analog zur 
bisherigen Kompression des 
Tiefenspeichers. Richtig effektiv 
funktioniert die Farbspeicher- 
kompression aber nur im Kan- 
tenglättungsbetrieb, denn nur 
dort sind oft mehrere gleiche 
Farben gruppiert. Bei Farbspei- 
cherzugriffen (Blending, Pixel- 
speicherung usw.) wird bei 4fa- 
cher Kantenglättung im Idealfall 
nur noch ein Viertel der Spei- 
cherbandbreite benötigt. Techni- 
ken zum schnellen Löschen des 
Farbspeichers sparen wie bereits 
beim Tiefenspeicher Zugriffe 
auf den RAM. 


Den Beweis der Effektivität die- 
ser neuen Architektur blieb uns 
Nvidia allerdings schuldig - un- 
abhängige Leistungsmessungen 
auf den gezeigten Prototypen 
waren untersagt. Die gezeigten 
Firmenbenchmarks versprechen 
die doppelte bis 3fache Leistung 
gegenüber einer Geforce4 Ti un- 
ter ausgewählten Bedingungen 
(Kantenglättung, hohe Auflö- 
sung, 8fache anisotrope Filte- 
rung). So wurden beispielsweise 
Doom 3-Benchmarks auf einem 
P4 mit 3 GHz gezeigt, die eine 
Geforce FX bei 50 fps gegenüber 
21 fps mit einer Geforce4 Ti-4600 
sehen (1.280x1.024, 32 Bit, High 
Quality). UT 2003 lief mit 108 
fps auf einer FX gegen 39 fps auf 
einer Ti-4600 (1.280x1.024, 32 
Bit, 4X FSAA, 8fach anisotroper 
Filter, Asbestos). Berücksichtigt 
man, dass eine Radeon 9700 Pro 
unter solchen extremen Bedin- 
gungen rund doppelt so schnell 
wie eine Ti-4600 sein kann, er- 


7 i ^ 
Ein Shader-Programm mit 500 In- Dank komplizierterem Shader wer- 
struktionen sorgt für die Darstel- den Körperteile realistischer dar- 
lung des Schallplattenmaterials. gestellt wie nie zuvor. 


www.pcgameshardware.de 


R300 gegen Geforce FX _ 


Wir vergleichen technische Feinheiten wie die | 
Rendergenauigkeit oder die Shader- Spezifikationen. | 


Rendergenauigkeit 


Der Einsteiger-PC 
- Geforce FX (NV30) Radeon 9700 Pro 


36/64/128 Bit intern* 


32/64/128 Bit extern 32/64/128 Bit extern 


Pixel Shader 2.0 


96 Instruktionen****, keine 
Schleifen, 16-32 schreibbare 


1.024 Instruktionen, keine 
Schleifen, 32 schreibbare 


Pixel Shader 3.0 


Vertex Shader 2.0 


256 Instruktionen/Schleifen, |256 Instruktionen/Schleifen, 


16 schreibbare Speicherplätze 


Vertex Shader 3.0 


16-32 schreibbare Speicherplätze 


* 128 Bit mit halber Geschwindigkeit gegenüber 64 Bit; ** nur Texturoperationen mit 128 Bit; *** 64 
möglich, PS 2.0 unterstützt nur bis zu 32; **** in OpenGL theoretisch bis 160 Instruktionen möglich 


(ZEITMASCHINE) Mittels Shader-Programmen lässt Nvidia diesen Pickup altern. 
Die aufwendige Oberfläche entsteht durch eine Vielzahl von Texturschichten. 


e Spezialeffekte 


(ORIGINAL UND FÄLSCHUNG | Links der von Nvidia nachgebaute und in Echtzeit 
gerenderte Oger aus Yeah - The Movie, rechts das offline gerenderte Original. 


Geforce FX: 


Der große Farbbereich von 64- 
und 128-Bit-FlieBkommarendern 
erlaubt nette Lichteffekte (rechts). 
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Rost setzt an, das Alter des Wagens 
fließt in die Echtzeitberechnung 
der Lackpixel mit ein. und Plastik möglich. 


Die höhere Renderpräzision hilft 
beim Bump Mapping - Schattie- 
rungsfehler sind passé (rechts). 


gibt sich theoretisch (!) ein Ge- 
schwindigkeitsvorteil für den 
Geforce FX. Dafür sind FX-Kar- 
ten entsprechend teurer, außer- 
dem arbeitet Ati schon am R350, 
der hóhere Taktfrequenzen als 
der R300 bringen soll. 


Immerhin, das auf dem Proto- 
typen verbaute A1-Stepping des 
Chips (erste überarbeitete Chip- 
version nach der ersten Null- 
serie) arbeitete bereits mit voller 
Betriebsleistung. Trotzdem lie- 
fien sich gelegentliche Ruckler 
bei der Technologie-Demo offen- 
bar nicht verhindern. Beein- 
druckend waren die Shader-De- 
mos allemal. Ob flatternde Stoffe 
mit pixelgenauer Furchenbe- 
leuchtung (Techdemo Oger), im 
Wind wehende Gräser und Echt- 
zeitschatten (Ego-Shooter Stalker 
von GSC Gameworld) oder feine 
Gesichts- und Kórperanimatio- 
nen (Techdemo Dawn) inklusive 
Berücksichtigung des Blutflus- 
ses in den Adern: Nvidias Ge- 
force FX führte die dazu nóti- 
gen Shader-Effekte komplett in 
Hardware durch. Neben der Elfe 
Dawn begeisterte besonders der 
Nachbau des Ogers aus dem di- 
gitalen Kurzfilm Yeah — The Mo- 
vie. Auch wenn der Geforce FX 
nicht in der Lage ist, diesen oh- 
ne Qualitátseinschránkungen in 
Echtzeit zu rendern (siehe 
Screenshots; unter anderem feh- 
len sämtliche Haare des Origi- 
nal-Monsters), sah der Nachbau 
durchaus überzeugend aus. Vi- 
deos und Screenshots dazu 
finden Sie im Übrigen auf der 
Heft-CD. 


Die neue Pixelpipeline mit einer 
Texturierungsfähigkeit von bis 
zu 16 Texturen pro Pixel (bei 16 
Takten) demonstrierte Nvidia 
mit der Darstellung eines Liefer- 
wagens, dessen Lack mit 14 Tex- 


Die neuen DX9-Shader machen die Die Vertex Shader 2.0 sind mächtig 
realistische Darstellung von Metall und hauchen den Charakteren mit 


GEFORCE FX. 


turschichten realistische Refle- 
xionen zeigte. Als Kür ,alterte" 
der Wagen, die Entwickler pro- 
grammierten einen „Zeitshader“, 
der die Optik des Lackes im Lau- 
fe der Zeit veränderte. Offen ist 
freilich, ob solche Effekte in ab- 
sehbarer Zeit auch in Spiele-En- 
gines Eingang finden. 


Ein Weihnachten ohne neue Nvi- 
dia-Grafikkarte, das gab’s schon 
lange nicht mehr. Tag und Nacht 
hätten die Hardware-Ingenieure 
bei Nvidia im Labor verbracht, 
um die Verzögerung des Geforce 
FX so klein wie möglich zu hal- 
ten. Trotzdem hat es nicht ge- 
reicht, rechtzeitig fürs Weih- 
nachtsgeschäft Serienreife zu er- 
reichen. In gewisser Weise haben 
sich die Schlafsack-Übernach- 
tungen und die ausgiebigen 
Chipsimulationen im Labor aber 
vielleicht doch ausbezahlt, denn 
Nvidia plant, vielleicht schon mit 
dem nächsten A2-Stepping die 
Serienproduktion zu starten. Bei 
komplexen Chips wie dem Ge- 
force FX sind üblicherweise 
mehr teure Überarbeitungen nó- 
tig. Im Dezember sollten die ers- 
ten Testkarten den Weg in die 
Redaktionen finden. Bis dahin 
dürfte es Microsoft wohl auch 
endlich geschafft haben, DirectX 
9 fertigzustellen. Geforce-FX- 
Interessierte müssen sich aber 
noch bis ins náchste Jahr gedul- 
den, gemäß aktuellem Stand 
schlagen die ersten Geforce-FX- 
Grafikkarten leider erst im Fe- 
bruar bei den Händlern auf. 
Sparkle und Prolink haben dies- 
bezüglich Pressemitteilungen 
veröffentlicht, die erste Ausliefe- 
rungen schon im Januar verspre- 
chen. Der Kostenpunkt für die 
Karten wird mit 500 bis 600 Euro 
angegeben. 
RAPHAEL Aur DER MAUR/ 
THILO BAYER 


„Facial Animation" Leben ein. 


www.pcgameshardware.de 


LUCASFILM 


Die Satelliten des 7-680 sind 
nicht nur für das Wohnzimmer 
geeignet, sondern machen sich 
auch gut auf jedem Schreibtisch.. 


PROMOTION 


Surround für alle Ohren 


Mit gleich zwei neuen 5.1-Systemen blasen die 


Schweizer Multimediakünstler von Logitech zur 


Klang-Attacke. 


ome-Cineasten und 
Spieler aufgepasst - 
der Z-680 ist Logitechs 
neues Soundsystem-Flagschiff 
der Z-Serie. Wollen Sie DVDs, 
MP3s auf Konsole oder PC ge- 
nießen, bietet Ihnen der Z-680 
einen erstklassigen Klang. Der 
Clou dabei: Dank mehreren An- 
schlussmöglichkeiten können 
bis zu vier Audioquellen paral- 
lel andocken und per Fernbedie- 
nung auswählen. So sparen Sie 
sich nerviges Ein- und Ausstöp- 
seln, wenn Sie von PC-Sound zu 
Ihrer Xbox oder Playstation 2 
umschalten wollen! Aber nicht 
nur Spieler werden ihre Freude 
am Z-680 haben: Audio-Freaks 
bekommen dank des integrier- 
ten Hardware-Decoders und 


LSK 


Dolby Pro Logic II, Dolby Digi- 
tal und DTS-Sound einen reali- 
stischen, digitalen 5.1-Sour- 
round-Sound in ihr Wohnzim- 
mer geliefert - auch wenn die 
Tonsignale nur aus Stereo-Mu- 
sikquellen oder DVD-Playern 
kommen. 


Seine 450 Watt lassen die Wände 
wackeln. Die hohe Ausgangslei- 
stung der Satelliten von 5 x 53 
Watt (265 Watt) und des Subwo- 
ofers (185 Watt) kommen mit bis 
zu 114 dB (!!!) nicht nur Ihnen, 
sondern auch den Nachbarn zu- 
gute. Außerdem garantiert das 
THX-Zertifikat hóchste Klang- 
qualitát und geniales Kino-Fee- 
ling. In Sachen Bedienerfreund- 
lichkeit hat sich Logitech dazu 


einiges einfallen lassen: Das 
TouchSound-Control Center mit 
digitalem Display ermöglicht 
dem Anwender die Auswahl der 
Eingangsquellen, Lautstärke 
und weiterer Soundoptionen, 
wie Bass, Höhen oder verschie- 
dene Sound-Effekte. Diese Ein- 
stellungen können Sie auch be- 
quem vom Sofa aus per Fernbe- 
dienung vornehmen. Zur opti- 
malen Ausrichtung der fünf Sa- 
telliten lassen sich die Standfüße 
im Handumdrehen zu Wandhal- 
terungen umbauen. 


Der kleine Bruder des Z-680 
heißt Z-640 und ist echter 5.1- 
Spaß für die Gaming-Fraktion. 
Der Logitech Z-640 ist die kleine- 
re Variante des Z-680. Die Satelli- 
ten (5 x 6 Watt) und der Zwei- 
Kammer-Subwoofer (21 Watt) 
bieten kraftvollen Sound beim 


Spielen am PC und an der Spiel- 
konsole. Dank der integrierten 
Matrix-Technologie wird selbst 


Der 2-680 ist mit 
450 Watt Effektiv- 
leistung (RMS) das 
51-Flaggschiff der | 
aktuellen Z-Serie 
von Logitech. 
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dann 5-Kanal-Surround-Sound 
emuliert, wenn das Spiel nur 4- 
Kanal-Sound bietet. Der Sound 
lásst sich bequem über Regler am 
Center-Lautsprecher steuern, 
welcher auch über einen Kopfhó- 
reranschluss verfügt. Bediener- 
freundlichkeit wird auch bei die- 
sem System groß geschrieben: 
Verschiedenfarbige Kabel erleich- 
tern die Installation der Laut- 
sprecher am PC oder Konsole. Ei- 
ne interne Kabelaufwicklung 
vermeidet Kabelgewirr. Wie beim 
Z-680 können die Standfüße der 
Satelliten zur Wandhalterung 
umfunktioniert werden. Fazit: 
Für den ambitionierten Zocker 
mit kleinem Geldbeutel ist der Z- 
640 erste Wahl, während der Z- 
680 den Semi-Profi unter den 
Klangenthusiasten anspricht. 
Beide Geráte sind hochwertig 
verarbeitet und besitzen eine 
erstklassige Soundqualität, wie 
das Qualitätssiegel der THX-Zer- 
tifizierung beweist. 


Mit 30 Watt Effektivleistung 
| und doppelter Basspower ist 
| der Z-640 besonders gut für 
| den Heim-PC geeignet. 
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Wer jetzt beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für 7,80 € gibt's 3 Ausgaben PC Games Hardware + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware 

PC im Eigenbau 

zeigt Schritt für Schritt, wie Sie Ihren Rech- 
ner zusammenstellen und zusammen- 
schrauben. Auf 72 Seiten gibt es umfangrei- 
che Artikel zum Thema Hardwareauswahl, 
Tipps beim Zusammenbau, Erste Hilfe bei 
der Installation von Windows XP sowie op- 
timale Stabilitátstests. Dazu gibt es eine 
DVD mit 42 Gigabyte aktueller Treiber 
und nützlicher Tools. 


Eine Übersicht über alle Abo-Angebote finden Sie im Internet unter: www.pcgameshardware.de 


JA, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


PC Games Hardware 

Windows XP 

Das neue PC-Games-Hardware-Sonderheft 
zeigt Ihnen mit praktischen Tipps und 
Insider-Wissen, wie Sie das Beste aus Win- 
dows XP herausholen. Auf 74 Seiten gibt es 
umfangreiche Artikel zu Installation, Per- 
formance-Tuning und Datensicherung. 
Dazu bekommen Sie wie immer eine rand- 
volle DVD mit 4,2 Gigabyte aktueller Trei- 
ber, Spiele-Demos und nützlicher Tools. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str, 10, А-5081 Anif, 


der PC Games Hardware + ein Sonderheft für 7,80 €! 


Absender 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort - 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 1 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
gazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 43,20/Jahr (= € 3,60/ Ausg.); Aus- 
land € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr). Versandkosten übernimmt der Verlag. 
Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte 
Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider Erwarten nicht, so 
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


C Games Hardware PC im Eigenbau" 


‚РС Games Hardware Windows ХР” (Art.-Nr. 002103) 
Wi „PC Games Hardware Athlon & Geforce" (Art.-Nr. 002068) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


(Art.-Nr. 002076) 


PC Games Hardware 

Athlon & Geforce 

beschäftigt sich ausführlich mit den popu- 
lärsten Hardwarekomponenten. Auf 72 Sei- 
ten werden alle Athlon- und Geforce- 
Prozessoren vorgestellt, dazu passend die 
besten Mainboards, Netzteile und Kühl- 
komponenten. Umfangreiche Praxisguides 
verhelfen Ihrem PC zu mehr Stabilität und 
Leistung. Dazu gibt es eine DVD mit 4,2 Gi- 
gabyte lebensnotwendiger Treiber und Tools. 


: Einfach und bequem 
` online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 


Konto-Nr. 


Kontoinhaber: 


Magazine. 


TESTS ll TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


m Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. В, per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec Abo-Service 
Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 
ist fristwahrend. 
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Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


| ы | er weihnachtliche Kauf- 
| rausch steht bevor und bei 
L—— / der Gelegenheit stelle ich 
fest: Mein privater Rechenknecht hat 
sich in den letzten zwölf Monaten 
kaum verändert. Viele User werden 
sagen, ich solle froh sein, dass die 
meisten aktuellen Spiele noch ein- 
wandfrei auf meinem Athlon XP 
2000+ mit 512 MB DDR-SDRAM, 
KT333-Platine und Geforce3 laufen. 
Mich beschleicht aber die typische 
Bastlerunruhe und das kleine Stimm- 
| chen im Hinterkopf ruft: „Weg mit 
I dem alten Schmodder, kauf dir neue 
Hardware!” Aber was soll ich mir 
zulegen? Eine neue Grafikkarte? Eine 
mit 128 MB RAM für UT 2K3 wäre 
nicht schlecht. Aber lohnt sich noch 
eine Geforce4, wenn der NV30 schon 
vor der Tür steht? Und was ist mit 
der CPU? Ein 2600+ bringt im Ver- 
| gleich zum 2000+ keinen riesigen 
Leistungszuwachs. Auf den 2800+ 
warten oder auf Intel umsteigen? 
Während ich noch darüber nach- 
denke, stelle ich zu meinem Bedau- 
ern fest, ich bin ein Hardware-Junkie 


auf Entzug. ;-) 
UL L 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software | Stand: KW 44) 
[ 2. | Norton Antivirus 2003 
Virusscan 7.. 
‚| D-Info Sommer 2002...................Buhl Data 
5.) Fotos auf CD & DVD... Magix 
Windows XP Home Edition. Microsoft 
] Davideo 2. 
Clone CD 4... Elaborate Bytes 
Filme auf CD & DVD 2. E, ED 
| Norton System Works 2003 ....... Symantec 


Symantec ` 


So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 


lichen System getestet. Dabei fließen drei Eigenschaften 


Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: ‚ 20% 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 3 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 


Lieferumfang und Service-Elemente wie 


GEWICHTUNG| Die Leistung fließt als wichtigste 


Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist jedoch die Leistung. Sie 
fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. 
Die Bewertung der Kriterien basiert auf dem 
Schulnotensystem mit einer Kommastelle. Ei- 
ne 2,0 entspricht also einer glatten Zwei, eine 


2,8 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 


. 
Ausgezeichnete Produkte 

e Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware-Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen, Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award. 


lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 


gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung. (oh) 


Der Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Settings: Intel Pentium Ili 1000, Asus P3B-F (Intel 
440BX), Radeon 8500, Ati Radeon 61310.6618, 
Windows XP Pro, DirectX 8.1b, 32 Bit Farbtiefe 


LEGENDE [72/22 800x600 


SETTINGS 
Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert. 


Leistung Treiber- 
paket 17/07/02 


WARCRAFT 111 1.01B (INTE 


Fraser" 


RLUDIUM) 


| 


Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 


Treiber v. 100772002 — s verbirgt. Bei Grafikkarten ist dies meist die Unterscheidung zwischen 
pM n з H den Auflösungen 1.024x768 und 1.280x1.024 Bildpunkten, bei CPUs 
De —-———— und Mainboards sind es meist 800x600 und 1.024x768 Bildpunkte. 


35 
JEDI KNIGHT 11 1.02А (VGA-DEMO) FPS 


Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grürl kann man durchgängig flüssig spielen. 


Treiber v. 03/08/2001 


Treiber v. 17/07/2002 
40: 
eg 39 i 
FAZIT! Bei unseren Tests konnten wir keinerlei Probleme mit dem neuen Treiber feststellen. 
Weder bei der Installation noch bei den Tests kam es zu Komplikationen. Die Geschwindigkeitsunter- 
schiede zur Vorgängerversion sind minimal. Creative wird aber vermutlich noch einmal nachlegen 
müssen. Nach Veröffentlichung des Treibers vermeldeten SB-Live!-Besitzer weiterhin Probleme im 
Support-Forum von Creative. Trotz der etwas komplizierten Installationsvoraussetzungen sollten 
Sie eine Installation des Treiberpaketes vornehmen. 


BENCHMARK 
Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: Je höher der FPS-Wert, desto besser. 
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MP3-Player im Test 


Mehr M 


Sie werden immer kleiner, 
leistungsfähiger und billiger - 
MP3-Player sind dieses Jahr 
sicher auf vielen Wunschzet- 
teln zu finden. Passend zum 
lukrativen Vorweihnachtge- 
scháft haben viele Hersteller 
neue Produkte auf den Markt 
gebracht. Wir haben die wich- 
tigsten für Sie getestet. 


ittlerweile gibt es drei 
_ verschiedene MP3-Pla- 
- yer-Formen: Der Klas- 
siker ist der Player mit in- 
tegriertem Flash-Speicher. Diese 
Geráte sind meist mit 64 oder 
128 MB bestückt. Dann gibt es 
die MP3-CD-Player. Sie kónnen 
Daten-CDs, gefüllt mit MP3s, 
abspielen und sind somit den 
Flash-Playern bei der Kapazität 
weit überlegen. Die dritte Bau- 
form sind MP3-Jukeboxen. Die- 
se Systeme sind mit Notebook- 
Festplatten bestückt und kön- 
nen mehrere Gigabyte Daten 
aufnehmen. 


Rio Sport S30S: Der Player ver- 
fügt über 64 MB internen Spei- 
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cher. Die Speicherkapazität 
kann per Multimedia-Karte auf 
192 MB aufgerüstet werden. Die 
weitere Ausstattung des 5305 
ist gut: Ein Radio und eine 
Stoppuhr wurden integriert. Die 
Knopfkopfhörer verfügen über 
zusätzliche Ohrclips, damit sie 
beim Sport nicht herausfallen. 
Der Player wird per USB 1.1 an 
den Rechner angeschlossen. Ei- 
ne einfache Übertragungssoft- 
ware ermöglicht den Transfer 
der Daten - als echtes Laufwerk 
wird das Gerät nicht erkannt. 
Der 5305 unterstützt alle gängi- 
gen MP3-Formate und kann zu- 
dem WMA wiedergeben. Die 
Bedienung des Gerätes ist recht 
einfach: Mit einem kleinem Pad 
navigiert man durch die über- 
sichtlichen Menüs - die Qualität 
der Knópfe und des beleuchte- 
ten Displays ist gut. Die Klang- 
qualitát hingegen ist nur befrie- 
digend: Gerát und Kopfhórer 
leisten nur Durchschnittliches. 


Magic Star MP3-Player: Der ge- 
samte Player samt Akku und 
Speicher (64 MB) ist in einem 


kompakten USB-Stick unterge- 
bracht. Der Player wird an einen 
freien USB-Port gesteckt, da- 
nach taucht das Gerát als Wech- 
sellaufwerk im Geráte-Manager 
auf. Zudem wird der Akku 
automatisch aufgeladen, solan- 
ge der Player am USB-Port 
hängt — zusätzliche Batterien 
oder ein separates Netzteil sind 
nicht nótig. Aufgrund der gerin- 
gen Baumafe muss der MP3- 
Fan allerdings auf einiges ver- 
zichten: Es gibt kein Display 
und die Bedienelemente sind 
aufs Nótigste reduziert — so gibt 
es keine Möglichkeit, die mä- 
ßigen Klangeigenschaften des 
Gerätes zu verändern. Im Pra- 
xistest hatten wir einige kleinere 
Probleme mit dem Gerät: Der 
Magic Star lässt sich nicht or- 
dentlich ausschalten, kleinste 
Erschütterungen starten das Ge- 
rät. Zudem wird der integrierte 
MP3-Player über den Kopfhö- 
rerstecker aktiviert — stecken Sie 
deswegen den Kopfhórer nicht 
ein, wenn das Gerát am PC 
steckt, Fehlfunktionen wären 
die Folge. 


MP3-PLAYER 


Riovolt SP 150: Der MP3-CD- 
Player von Sonicblue ist ein so- 
lides Gerät ohne große Schwä- 
chen und Stärken. Betrieben 
wird der Player über zwei AA- 
Zellen, die den Player im Schnitt 
neun Stunden am Laufen halten, 
Akkus können nicht im Gerät 
aufgeladen werden. Die Bedien- 
elemente sind einfach struktu- 
riert und gut verarbeitet - aller- 
dings gibt es nur die nótigsten 
Grundfunktionen. Das Display 
ist dreizeilig und gut lesbar — 
zum aktuellen Titel werden die 
Informationen aus dem ID3-Tag 
ausgelesen und dargestellt. Das 
Gerät verfügt über einen Stoß- 
Schutz: Bis zu 16 Minuten MP3- 
Musik werden in den integrier- 
ten Flash-Speicher geladen, die 
stoßempfindliche CD-Lese-Op- 
tik wird dann abgeschaltet. Die 
Klangqualitát des Players und 
der Kopfhórer ist gut. 


Nomad Jukebox 2: Creative er- 


weitert seine Jukebox-Produkt- 
palette um ein Einsteigergerät. 
Das Design der Jukebox 2 ent- 
spricht in großen Teilen der 


www.pcgameshardware.de 


MP3-PLAYER 


Jukebox Zen 


LI Medium: 20 GB Notebook Festplatte 

Stromversorgung: Integrierter Li- 
lo-Akku, wird direkt im Gerät geladen 

Klang: Klang der Kopfhörer und des 

Players sind gut 

Preis/Leistung: Gut 


Hersteller: Creative 


[1 Stromversorgung: 

wird direkt im бега 
Klang: Klang der Kopfhöi 
des Players sind gut _ 

Preis/Leistung: Gut - 


Hersteller: Creative Aus: 


Web: www.europe.creative.com 


Rio Sport S30S 


L Medium: MP3- und Audio-CDs 
d Stromversorgung: Zwei AA- Zellen, 


des Players sindgut — Е 
Preis/Leistung: Gut 


Ausstattung: 
jenschaften: 2/1 


Hersteller: Sonicblue 
ww.sonicblue.com 
SI 


Jukebox 3, die wir in Heft 
08/2002 vorgestellt haben. Das 
Gerát verfügt über eine 10 GB 
grofe Festplatte und kann per 
USB 2.0 oder USB 1.1 ange- 
schlossen werden - der Audigy- 
kompatible Firewire-Anschluss 
fehlt. Ebenfalls zugunsten eines 
günstigeren Preises wurde der 
praktische Line-In eingespart — 
Aufnahmen mit der Jukebox 2 
sind somit nicht móglich. Das 
Display und die Bedienelemente 
der Jukebox sind sehr gut. Mit 
einem praktischen Daumenräd- 
chen navigiert man durch die 
übersichtlichen, gut strukturier- 
ten Menüs. Beim Klang bleiben 
kaum Wünsche offen: Kopfhó- 
rer und Box liefern satten Sound 
— mit vielen Einstellmóglichkei- 
ten kann man den Sound an den 
persónlichen Geschmack anpas- 
sen. 


Streamium MC-i200: Einen vól- 
lig neuen Ansatz für einen MP3- 
Player prásentiert Philips mit 
der Streamium MC-i200. Die 
kleine Kompaktanlage kann per 
Netzwerkanbindung über einen 
Router beispielsweise an einen 
DSL-Anschluss angeschlossen 
werden. Über so genannte Strea- 
ming-Dienste kónnen Sie dann 
MP3-Musik aus dem Internet 
bei sich zu Hause genießen. In 
unserem Praxistest lief das Ein- 
richten der Anlage ohne Proble- 
me: Nach dem Anschluss müs- 
sen Sie Ihre E-Mail-Adresse 


www.pcgameshardware.de 


Medium: 64 MB Flash-Speicher, 
per MM-Karten aufrüstbar 


- Medium: Internetzugang, 
MP3-CD-Player 
Stromversorgung: Klassisch, 
per Netzteil 


- ] Klang: Klang der Anlage und der 
mitgelieferten Boxen sind gut 


stattung 19 WERTUNG 


enschaften: 14 


енше Befriedigend 


Medium: 64 MB Flash-Speicher 


[I Stromversorgung: Per AAA-Zelle, 
keine Akkuladung im Gerät möglich 


Stromversorgung: Integrierter Akku, 
der per USB aufgeladen wird 


] Klang: Klang der Kopfhörer und des 


Preis/Leistung: Befriedigend 


WERTUNG | Hersteller: Sonicblue Aus: 


Web: www.sonicblue.com 
Preis: € 249,- 


über die gewóhnungsbedürfti- 
gen Bedienelemente in die Anla- 
ge eingeben. Sekunden spáter 
erhalten Sie per E-Mail den Zu- 
gang zu Ihrem Philips-Portal. 
Dort kónnen Sie für Ihre Anlage 
Streaming-Dienste abonnieren 
und konfigurieren. Es gibt eini- 
ge kostenlose Dienste im Netz, 
sehr empfehlenswert ist der 
Streaming-Dienst von www. 
musicmatch.com. Dieser kostet 
rund drei Euro im Monat, dafür 
gibt es aber praktisch unbe- 
grenzt Musik aus allen Genres. 
Neben der Streamingfunktion 
verfügt die kleine Anlage über 
einen MP3-CD-Player und einen 
normalen FM/AM-Tuner. Der 
Klang der Anlage (100-Watt- 
RMS-Verstärker) und der mit- 
gelieferten Boxen ist gut. 


Jukebox Zen: Eine weitere neue 
Jukebox von Creative hört 
auf den eigenwilligen Namen 
„Zen“. Das Gerät überzeugt vor 
allem durch das Design und die 
Maße: 11x7,5x2,5 Zentimeter ist 
die Box nur groß, 268 Gramm 
bringt sie auf die Waage. Ein ed- 
les Gehäuse aus gebürstetem 
Aluminium umgibt das Gerät, 
das mit einer 20-GB-Festplatte 
ausgerüstet ist. Die Jukebox 
kann per Firewire oder USB 1.1 
an einen Rechner angeschlossen 
werden. Zentrales Bedienele- 
ment ist ein praktisches Dau- 
menrad, mit dem man durch die 
typischen Creative-Menüs navi- 


Players sind befriedigend » 


enschaften: 2,3 Wi 


C Klang: Klang der Kopfhörer und des 
Players sind befriedigend 


stattung: 2,8 WERTUNG Herstell 


2,5 79,- 


gieren kann. Ein leistungsfähi- 
ger Li-lon-Akku ist in die Box 
integriert, damit kann der Play- 
er circa neun Stunden betrieben 
werden. Die Klangeigenschaf- 
ten der Kopfhórer und der Box 
sind gut. 


Fazit Die Produktvielfalt bei 
MP3-Playern hat in den letzten 
Monaten deutlich zugenom- 
men. Für den kleinen Musik- 
Snack zwischendurch sind die 
neuen USB-Sticks sehr gut ge- 


Rio Music Manager 


Ludwig van Beethoven, . 
David Byme 
Marc Seales, composer. ... 


Look Into The Eye.. 
Speakin Du. 


: Nanotech 
www.nanotech.at 


C Preis/Leistung: Sehr gut 


eignet. Auch Philips’ Ansatz 
konnte im Test gefallen: Mit 
der MC-i200 kónnen Sie nach 
Belieben Ihr eigenes Radiopro- 
gramm zusammenstellen. Das 
überzeugendste Gerát im Test 
war aber die Jukebox Zen: Dank 
der geringen Abmessungen 
und der grofen Festplatte ist 
sie der optimale Begleiter für 
alle Musikfreaks. Für 399 Euro 
gibt es hier den Rolls-Royce un- 
ter den MP3-Playern. 

Kay BEINROTH 


UBERTRAGUNGSSOFTWARE| Die meisten MP3-Player arbeiten mit speziellen Pro- 
grammen zur Datenübertragung - hier die Lósungen von Rio und Creative. 
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3-6Hz- Komplettsysteme 


Rasante Lu; 


Seit Mitte November gibt es 
den Pentium 4 mit 3,06 GHz, 
nun werden die ersten Kom- 
plett-PCs mit der schnellen 
CPU ausgeliefert. Wir haben 
uns zwei ins Labor geholt. 


ell und PC-Spezialist 
haben 3-GHz-Boliden 
: - im Angebot, beide Sys- 
teme werden mit einer üppigen 
Ausstattung ausgeliefert. Aller- 
dings gibt es Unterschiede im 
Detail. So baut Dell im Dimen- 
sion 8250 ein Mainboard mit 
850E-Chipsatz und schnellen 
RDRAM ein. Unser Testmuster 
verfügte noch über PC800-Spei- 
cher, die Serien-PCs sollen mit 
PC1066 ausgeliefert werden. 
Leider setzt Dell keine Haupt- 
platine nach ATX-Spezifikatio- 
nen (nur zwei freie PCI-Slots) 
ein, dies macht ein späteres 
Aufrüsten des PCs fast unmóg- 
lich. PC-Spezialist verbaut ein 
gut ausgestattetes Asus-Main- 
board mit 845PE-Chipsatz und 
entsprechendem DDR-SDRAM 
(PC333). Einig sind sich Dell 
und PC-Spezialist bei der Gra- 


zm n KOMPLETTSYSTEME 


d 


fikkarte, denn beide setzen eine 
Radeon 9700 Pro ein - die zur- 
zeit schnellste Grafikkarte. 


Bei der Wahl der Festplatte sind 
sich die PC-Hersteller ebenfalls 
einig: Im Dimension und im P4- 
3-GHz-PC befindet sich eine 
Seagate mit 80 GB Kapazitát 
und 7.200 Umdrehungen pro 
Minute. Die Platten erreichen 
eine Lesegeschwindigkeit von 
37 MB/s — ein guter Wert. Die 
Besonderheit der beiden Rech- 
ner sind die eingebauten DVD- 
Brenner. Im PC-Spezialist finden 
Sie einen DVD-RW-Schreiber 
von Toshiba. Dell hingegen setzt 
auf DVD+RW (Philips). Die 
Brenner kónnen auch CD-R und 
CD-RW beschreiben. Die Verar- 
beitung der PCs ist sehr gut, alle 
Kabel wurden sauber verlegt. 


Fazit: Bastler sollten zum PC- 
Spezialist greifen, da der P4- 
3-GHz-PC bessere Aufrüstmóg- 
lichkeiten bietet als der Dimen- 
sion 8250. Dafür ist das Gerät 
von Dell in den Benchmarks et- 
was schneller. 


MARCO ALBERT 


Spiele-Leistung 
3-GHz-Rechner 


Settings: Intel Pentium 4 3,06 GHz, 512 MB DDR- 
SDRAM/RDRAM, Ati Radeon 9700 Pro, Windows XP 
Home, 32 Bit Farbtiefe 


LEGENDE 1020768) 800x600 


SERIOUS SAM 21 
E 


.07 (GROSSE KATHEDRALE) 


Hersteller 


ension 8 


3-GHZ-COMPUTER 
Beide Komplettsysteme könn- 
ten auch in puncto Design für 
staunende Gesichter sorgen. 


250 


PC-Spezialist 
p ———— н атана Еа ———— = 101 


UNREAL-PERFORMANCE-TEST 9.18 


UT 2003 DEMO (ВОТМАТСН) 


Dell 


FAZIT Іп allen Benchmarks liegt der Dimension 8250 von Dell leicht vorn. Im OpenGl-Spiel 


Serious Sam 2 ist der Vorsprung gegenüber dem P4-3-GHz-PC von PC-Spezialist noch deutlicher. 
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| Dell PC-Spezialist 
Info-Telefon | (0800) 3 35 56 61 (01531) 9 94 40 
Webseite | Ww.dell.de WWW.pc-spezialist.de 
Preis | € 2199. € 2.999,- 
Preis/Leistung Befriedigend Ausreichend 
AUSSTATTUNG — REI — ЕЕ 
peicher 512 MB RDRAM (PC800) 512 MB DDR-SDRAM (C333) 
Prozessor Intel Pentium 4 3,06 GHz 1 Intel Pentium 4 3,06 GHz 
Mainboard Dell Mainboard (850E) (M-ATX) — | Asus PAPE (845PE) 
Grafikkarte | Ati Radeon 9700 Pro Ati Radeon 9700 Pro 
Festplatte Seagate 80 GB (7.200 U/min) Seagate 80 GB (7.200 U/min) 
L1 CD-RW/DVD | Philips DVD+RW, 48x CDROM Toshiba 16x DVD, Toshiba DVD-RW 
Netzteil 250 Watt (CP* 175 Watt) 460 Watt (CP* 200 Watt) ` 
EIGENSCHAFTEN 1 1,6 2 1,6 
Rechnerkonfiguration Gut И 
Verarbeitung Gut ` Gut 
Overclockingmöglichkeiten Über FSB im BIOS | Über FSB im BIOS 
LEISTUNG ` ` 1,5. 1,6 | 
Spiele-Performance | Sehr gut ` Sehr gut 
Geräuschentwicklung | Sehr leise [41 dB(A)] | Leise [44 dB(A] 
i Der Dell PC ist dank Gutes High-End- 
RDRAM schneller. System für Zocker 


* Combined Power 


y, ER 
| MTEST, 


Aldi-Konkurrent 


Komplettsystem] Norma-PC 


Jedes Jahr kurz vor Weih- 
nachten stehen in den Super- 
márkten Aldi, Norma und Plus 
günstige Komplett-PCs. Der 
Norma-PC musste sich un- 
serem Testlabor stellen. 


as neue Komplettsystem 
der Firma L&S Electronic 
ist seit dem 2. Dezember in allen 
Norma-Filialen erhältlich. Damit 
keiner Anwendung die Puste 
ausgeht, befindet sich ein Pen- 
tium 4 mit prallen 2,55 GHz 
im Miditower. Als Hauptplatine 
kommt ein aktuelles MSI-Main- 
board mit Sis-645DX-Chipsatz 
zum Einsatz, das den von der 
CPU benótigten FSB von 533 
МН?» liefern kann. Allerdings ist 
die Hauptplatine im Micro-ATX- 
Format; es stehen nur zwei freie 


PCI-Steckplátze zur Verfügung. 
Die beiden RAM-Module mit je- 
weils 256 MB DDR-SDRAM be- 
legen alle verfügbaren Speicher- 
Slots. Aufrüster haben es somit 
ziemlich schwer mit dem PC. 


Der Norma-PC verfügt über 
zahlreiche Anschlüsse, dazu 
zählen Netzwerk, Drucker, Se- 
riell, Gameport und natürlich 
USB. Allerdings finden Sie nur 
USB 1.1, ein wesentlich schnel- 
lerer USB-2.0-Anschluss fehlt. 
Dafür befindet sich am einge- 
bauten 56k-Modem eine Fire- 
wire-Schnittstelle. Bei der Gra- 
fikkarte wird auf einen digitalen 
DVI-Ausgang verzichtet. Mo- 
derne LCDs können Sie somit 
nicht über den verlustfreien 
DVI-Anschluss betreiben. 


Intel Pentium 4 2,53 GHz 
MSI-Mainboard (M-ATX) mit Sis 645DX 
MSI Nvidia Geforce4 Ti-4200 

512 MB DDR-SDRAM (PC266) 

Seagate 120 6B 

250-Watt-Netzteil (175 Watt, +3,3V: 
20A, +5V: 27A, «12: 13А, +5158: 2A, 
-5V: 0,3A, -12V: 0,84) 
16x-DVD-Laufwerk 

Mitsumi CR-48XTE 

(40x CDR, 20x CDRW, 48x CDROM) 
Drei-Tasten-Maus, Tastatur 

MS Works Suite 2003, Brennsoftware 
Windows XP Home 


[NORMA-PC] Das Angebot von Norma wird erst durch ein gutes Softwarepaket 
attraktiv, dabei sind Windows XP Home und MS Works Suite 2003. 


Fazit: Dem Angebot von Norma 
fehlt es an Feintuning. In den 
Benchmarks liegt er hinter dem 
Atelco-PC (ebenfalls in dieser 
Ausgabe getestet). (ma) 


FÜR GEWI$$E PRAMIEN 
BEKOMMT MAN JEDE MENGE 


Hersteller: L&S Electronic Ausstattung: e. 
ren g Igenschaften 2, 
Preis: € 999, Leistung 1,8 

Webseite: 


www.Is-electronic.de | 4 c 
3 


Preis-Leistung: Gut 


NOTEBOOK 


[C TECHNIK- 
Intel Pentium 4 2,8 GHz 
512 MB DDR-SDRAM 
Ati Mobility Radeon 9000 (64 MB) 


60 GB Festplatte 
Notebook] Xeron Sonic Power Pro 


15 Zoll SXGA-LCD (1.400x1.050) 
CDRW-DVD-Combo-Laufwerk 
Diskettenlaufwerk (intern) 
Tragetasche 

Windows XP Home 


Die Mobility Radeon 9000 
verbreitet sich fast unauf- 
haltsam bei den Notebook- 
Herstellern..So setzt nun 
auch Xeron im Sonic Power 
Pro den Grafikchip ein. 


láuft ohne Netz nur 96 Minuten 
- das reicht nur knapp für eine 
DVD. In der LIT 2003-Demo (Fly- 
by) liegt das Sonic Power Pro in 
der Auflósung 1.024x768 mit 74 
fps hinter dem Targa Visonary 
XP (Ausgabe 12/2002) mit 76 


` as Sonic Power Pro wird 
mit einer bemerkenswer- 

ten Ausstattung geliefert: Der 
Prozessor kommt von Intel und 
ist ein Pentium 4 (Desktop) mit 
2,8 GHz. Zudem verfügt das 
Sonic Power Pro über 512 MB 
DDR-SDRAM und 60 GB Fest- 


fps. Erst im Botmatch kann der 
Prozessor seinen hohen Takt 
ausspielen: Das Sonic Power Pro 
erreicht 49 und das Targa nur 43 
Bilder pro Sekunde. Das Xeron 
Sonic Power Pro ist ein gelunge- 
nes Notebook und eignet sich 
bestens als Desktop-Ersatz. (ma) 


plattenkapazität — für Notebook- 

Verháltnisse riesig. Der mitgelie- 

ferte Akku hat eine Kapazität - 
von 4.000 Milliamperestunden iic Eigenschaften: 1,5 
(mAh); dies ist für den Strom webseite — Ce A 
fressenden Desktop-Prozessor www.xeron.de - 

zu wenig. Das Sonic Power Pro 


Sonic Power Pro 


XERON SONIC POWER PRO| Die gut abgerundeten Handballenauflagen machen 


das Sonic Power Pro auch für „Vielschreiber“ interessant. 


FÜR NEUE ABONNENTEN BEKOMMT MAN 
JEDE MENGE PRÄMIEN 


ERSCHEINT 1. QUARTAL 2003 
VOR RELEASE ORDERN 
=== оа = 


| 


Аппа 1503 

Lang ersehnter 
Nachfolger des 
Strategie- Klassikers 


1- Nr. 002104 Prämien-Nr. 002086 


-Gen d 
Der neueste Teil des 


Präzisionsmaus für 
Profi-Zocker Strategie-Klassikers. 


Prämien-Nr. 002155 


Zum Beispiel Age of Mythology 

„Age of Mythology" entführt Sie in ein Zeitalter, in dem furchtlose Helden mit 
schrecklichen Kreaturen kämpften und mächtige Götter sich in die Geschicke der 
Sterblichen einmischten. 


Prämien-Nr. 002087 


Von * 
yo 


l&i 


TESTS = TIPPS = TUNING 


dre 


Tuning-Traum 


Abit KD7 


Dem von Overclockern ge- 
schätzten Hersteller Abit ist 
mit dem KT400-Mainboard 
KD7 wieder ein guter Wurf 
gelungen. 


as Abit KD7 glänzt mit ei- 

' nem umfangreichen BIOS, 
welches neben anderthalb Dut- 
zend Einstellungen für die 
RAM-Timings auch erstklassige 
Overclocking-Optionen bietet. 
Sie kónnen zum Beispiel den 
Frontside-Bus in 1-MHz-Schrit- 
ten auf maximal 250 MHz 
schrauben, die V-Core-Span- 
nung der CPU sogar auf 2,325 
Volt! Das Sahnestückchen ist der 
AGP/PCI-Teiler: Im Gegensatz 
zu anderen Mainboards können 
Sie den Teiler zwischen 1:3 und 
1:6 jederzeit frei wählen. Das 


PC co-rom 


NN 
E] E € 
afire 


с: 


Mr. Bond erneut im 
Dienste Ihrer Majestät 


Der Comic-Held auf DVD 
mit vielen Special Features. 


bedeutet, dass nicht bei einer 
bestimmten Taktfrequenz-Gren- 
ze des Frontside-Bus ein vom 
Mainboard festgelegter Teiler 
eingestellt wird, sondern Sie 
bei jedem Takt-Schritt den Teiler 
bestimmen kónnen. 


Leistungsmäßig liegt das KD7 
ungefáhr gleichauf mit den 
besten KT400-Platinen. Bei Jedi 
Knight II schlágt es sogar unsere 
Referenz, das A7V8X von Asus. 
In Sachen Stabilitát und Kompa- 
tibilität braucht sich das KD7 
auch nicht verstecken. Die Plati- 
ne lief selbst dann stabil, als wir 
alle vier RAM-Slots mit zwar 
hochwertigen, aber verschiede- 
nen PC333-RAM-Modulen von 
Corsair und Infineon bestück- 
ten. Bei Speicher-Vollbestückung 


PT 


= 
` SIDEWINDER 


Perfekte Teamkommunikation 
in Multiplayerspielen 


ERSCHEINT 1. QUARTAL 2003 
SCHON JETZT BESTELLEN! 
рСсолом i //8 
" 


гај, 
La. ` A 
SA d? 


R RAINBOW Six 


AVEN SHIELD 


ЕП 


Taktik-Actionspiel der 
Extraklasse 


B 


ABIT KD7j Das Boardlayout ist gut, n 


MAINBOARD 


ur der CPU-Sockel ist in Richtung des Netz- 


teils gedreht, so dass eine Kühlermontage im Gehäuse extrem schwierig ist. 


dürfen maximal zwei doppelsei- 
tige und zwei einseitig bestückte 
RAM-Riegel verwendet werden, 
da der KT400 nur sechs RAM- 
Rows unterstützt. Beim AGP8X- 
Betrieb mit einer Geforce4 Ti- 
4200 (NV28) und Radeon 9700 
Pro gab es keine Probleme. Die 
Ausstattung ist mit Onboard- 
Sound und -LAN vergleichs- 
weise mager. 


Inspine 21 


Г] 
[7] 


Soundsystem für ungetrübten 
Klanggenuss 


Episches Fantasy-Rollenspiel 
mit Traumgrafik 


Fazit: Suchen Sie nach einem 
leistungsstarken und stabilen 
KT400-Mainboard, dann ist das 
KD7 eine erstklassige Wahl. (oh) 


Ausstattung: 2,3 
Eigenschaften: 1,9 
Leistung: 1,3 


Hersteller: Abit 
Preis: € 149,- 
Webseite: 
www.abit.com.tw 


Preis-Leistung: б Te | 


ERSCHEINT 1. QUARTAL 2003 
JETZT VORBESTELLEN! 


Vor Spannung knisternder 
. Spionage-Thriller. 


Referenz-Shooter 
mit spektakulärer Grafik 


Nachrüst-Küh 


[Wasserkühlung Koolance Exos 


Die externe Wasserkühlung 
von Koolance ist für alle An- 
wender interessant, die in ih- 
rem Gehäuse keinen Platz für 
eine ,,interne" Wakü haben. 


as Koolance-Wasserküh- 
lungs-Set ist mit 369 Euro 
sehr teuer. Eine vorinstallierte 
Wasserkühlung von Koolance 
samt CS-601-Gehäuse kostet nur 
rund 50 Euro mehr. Ein großer 
Vorteil ist die Modularität des 
Systems: Wärmetauscher, Pum- 
pe und Wassertank befinden 
sich in einer Zusatz-Box mit den 
Abmessungen 19x9x46 (BxHxT) 
Zentimeter. Zum Anschluss des 
CPU-Kühlers müssen Sie einen 
Zu- und Ablauf-Schlauch durch 
die beigelegte Slotblende in den 


tems ist selbst für Laien simpel: 
Setup-Box mit Wasser befüllen, 
Schläuche durch einen Slot in 
den Tower führen, alle Kabel 
und Schläuche verbinden - fer- 
tig! Der Haltemechanismus des 
CPU-Kühlers arretiert diesen 
über eine zentrale Schraube. 
Deswegen sollten Sie sich zwei- 
mal versichern, dass der Druck- 
punkt in der für Ihren Prozessor 
geeigneten Kerbe des CPU-Küh- 
lers ist. Einen Athlon 1400 MHz 
beziehungsweise einen XP 2800+ 
mit jeweils etwa 74 Watt Strom- 
aufnahme kühlt die Wasserküh- 
lung auf 56 Grad. Sie ist somit 
etwa ein Grad besser als der 
CS-601-Tower mit vorinstallier- 
ter Wasserkühlung. Mit dieser 
Leistung liegt die Wasserküh- 


un 


[EXOS] In der schwarzen Metallbox befindet sich neben Wärmetauscher und Dop- 
pelpumpe auch der Wassertank mit eingebauter Entlüftung. 


bisher von uns getesteten Was- 
serkühlungen und bietet noch 
Reserven für leistungsfähigere 
Prozessoren. Im Lieferumfang 
sind neben der Setup-Box alle 
nötigen Schläuche, Schlauch- 
klemmen, Wasserzusatz, eine 
Slotblende, Wärmeleitpaste, ein 
ausführliches Handbuch (eng- 
lisch) und der CPU-Kühler ent- 


Fazit: Wer eine externe Wakü 
benótigt, die zum Transport 
leicht zerlegt werden kann, 
greift zum Exos-System. (Ic) 


Ausstattung: 1,7 
Eigenschaften: 1,9 
Leistung: 2,0 


Hersteller: Koolance 
Preis: € 369,- 
Webseite: 
www.listan.de 


Preis-Leistung: Ausreichend| 1 ,Ә 


PC führen. Der Einbau des Sys- lung im guten Mittelfeld aller halten. 


So einfach kommt die Wunschprämie: PC Games Hardware im Abo - 


Coupon komplett ausgefüllt auf eine Postkarte kleben viele Vorteile auf einen Blick. 
und ab damit an PC Games Hardware, Abo-Service, 


Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf 


Preiswert Abonnenten zahlen weniger als am Kiosk 
Praktisch Das Heft kommt bequem per Post ins Haus - 


с die Versandkosten їгадї der Verlag 
Oder bequem online bestellen unter y: d 3 з 
Pünktlich Niemand erhält das Heft vor unseren Abonnenten. 
http://abo.pcgameshardware.de H f RF 
Bankeinzug Bei Zahlung per Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 


zwei Ausgaben PC Games Hardware kostenlos 


n JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-GAMES-HARDWARE-Abo Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(€ 86,40/24 Monate (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 112,80/24 Monate) Pens Prämien-Nr. 


Bitte Coupon einsenden 
Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! | | 


oder einfach und bequem 
online abonnieren: 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird: 

(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) 

Übrigens: Sie können sich auch von Personen, die PC GAMES HARDWARE 
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 

Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der 

PC GAMES HARDWARE! 


Name, Vorname 


abo.pcgameshardware.de 


Straße, Nr. 


Datum Unterschrift. 


Dort finden Sie auch eine Dee: 
Übersicht sámtlicher Abo- 
Angebote von PC Games 


Hardware und weiterer 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


a Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Н Kreditinstitut: 
COMPUTEC-Magazine. 
Name, Vorname SE = €—— 
Konto-Nr. 
Згаве,м —— _ le Ze ы 
BLZ 
PLZ, Wohnot — E с == =a EH 


Kontoinhaber: 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


PH 24.04 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! 
Das Abo gilt für mindestens zwei Jahre und verlängert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht 
spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach 
Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC GAMES HARDWARE. 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Kabellose Freiheit 


Logitech Quickcam Cordless 


Hardware-Kategorie: Webcam 


Logitech ist bekannt für technische 
Neuerungen. Mit der Quickcam Cordless 
präsentieren die Schweizer nun die ers- 
te Webcam auf Funkbasis. 


ie ungewöhnlich große Kamera wird 
= durch eine 9V-Batterie oder einen 
Netzadapter mit Strom versorgt (beides im 
Paket enthalten). Der schwere Empfänger 
wird per USB angeschlossen und verfügt 
über vier Kanäle, drei weitere Kameras 
können zusätzlich angeschlossen werden. 
Im Verkaufskarton befindet sich die Logi- 
tech-typische und benutzerfreundliche 
Webcam-Software, die durch eine Video- 
und Bildbearbeitungssoftware ergänzt 
wird. Zusätzlich erhält der Käufer neben 
dem normalen Standfuß eine Wandhalte- 
rung. 


Die Installation von Treiber und Software 
verlief problemlos. Der Sensor im Inneren 
der Quickcam Cordless zeigte im Test ein 
scharfes und klares Videobild mit bis zu 
640x480 Pixeln (Software interpoliert), das 
integrierte Mikrofon überzeugte mit klarem 
Ton. Positiv fiel neben der Bewegungsfrei- 
heit auch der Schnappschuss-Schalter auf, 
mit dem man die Aufnahme von Bildern 
und Videos steuern kann. Die mit 20 Me- 
tern angegebene Reichweite konnte im Test 
aber nicht bestätigt werden, schon nach et- 
wa 10 Metern stellten sich Bildfehler ein. 


Fazit: Auch wenn die kabellose Freiheit 
nicht billig ist, bekommt man ein qualitativ 
hochwertiges Gerät mit viel Zubehör, das 
dank Bewegungsmelder-Funktion in der 
Kamera-Software sogar zu Überwachungs- 
zwecken eingesetzt werden kann. (fs) 


Quickcam Cordless 


Hersteller: Logitech 
Preis: € 249,- 

Webseite: 
www.logitech.com 
Telefon: (069) 92 03 21 66 


Ausstattung: 1,6 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 1,7 
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Alter Bekannter 


Steinberg My MP3 4.0 


Software-Kategorie: MP3-Software 


Aufpoliert zum Weihnachtsgeschäft: 
Steinbergs MP3-Alleskönner geht in die 
vierte Runde. Lohnt sich in Zeiten von 
Winamp & Co der Kauf eines MP3-Tools? 


ines gleich vorweg: An Steinbergs All- 
in-One MP3-Software ist nichts wirk- 
lich neu, die Entwickler haben lediglich ei- 
nige sinnvolle Funktionen ergänzt, die man 
in der Vorgänger-Version schmerzlich ver- 
misste. So funktioniert die Suche nach Au- 
diofiles auf dem PC nun tadellos. Die ent- 
sprechenden MP3-Tags lassen sich zudem 
direkt im Song-Archiv modifizieren. Das 
Sortieren der eigenen Musiksammlung 
wurde somit stark vereinfacht. 


Auf der optisch verjüngten Oberfläche, die 
mit vielen Skins angepasst werden kann, 
findet sich der Musik-Fan sofort zurecht. 
Hier zeigt sich auch, dass My MP3 in der 
Version 4 von der Funktionsvielfalt allen 
Freeware-MP3-Playern weit überlegen ist. 
Das CD-Brenn-Modul fertigt auf Wunsch 
MP3-Daten- oder Audio-CDs an. Besonders 
gelungen ist die Meta-Normalisieren-Funk- 
tion, die alle Songs vor dem Brennen auf 
eine maximale Lautstärke anhebt. Dank des 
Label-Editors können Songdaten wie Titel, 
Interpret und Länge als CD-Booklet ausge- 
druckt werden. Alle Leser, die My MP3 ein- 
mal ausprobieren möchten, finden auf der 
Heft-CD die Vollversion des My-MP3-Play- 
ers, einer abgespeckten Variante. 


Fazit: Für die Besitzer der Version 3 ist ein 
Update nicht notwendig. Für alle anderen 
ist Steinbergs Tool aber der Beweis, dass es 
sich lohnt, für einen Software-MP3-Player 
30 Euro auszugeben. (fm) 


Му MP3 4.0 


Hersteller: Steinberg Ausstattung: 1,2 
Preis: € 30,- Eigenschaften: 1,4 
Webseite: Leistung: 1,4 


www.steinberg-ct.de GESAMT 


Telefon: (0190) 73 58 00 


VERMISCHTES 


Bilder-Express 


Magix Fotos auf CD & DVD 2.0 


Software-Kategorie: VCD/DVD-Authoring 


Egal ob Sie Ihre Fotos sortieren, prä- 
sentieren oder restaurieren wollen: 
Magix’ Foto-Software entpuppt sich in 
der zweiten Ausgabe als Multitalent. 


agix bleibt bei einer einfachen Be- 
nutzerführung und teilt die Arbeit an 
einer Foto-CD in zwei Arbeitsschritte. Zu- 
nächst haben Sie die Möglichkeit, Bilder zu 
importieren, sprich von Digicam oder Scan- 
ner einzulesen. Dies geht dank Twain-Kom- 
patibilität problemlos von der Hand. 


Nun lässt sich das Bildmaterial sichten und 
sortieren, schlechte Fotos können in der 
neuen ,Bilder-Klinik" restauriert werden. 
Aus einem hässlichen Entlein kann zwar 
auch dieses Tool keinen weißen Schwan 
machen, zum Auffrischen von Farbe und 
Schärfe reicht das Programmmodul aber al- 
lemal. Zusätzlich lassen sich weitere Fotos 
und Videos importieren und mit einem 
selbst gesprochenen Kommentar versehen. 
Im zweiten Schritt geht es an das Gestalten 
der CD-Oberfläche. Bei einer Video-CD 
können Sie aus einer Vielzahl von Vorlagen 
Ihr Menü einfach selbst gestalten. In der 
Version 2 lassen sich nun auch eigene 
Hintergründe für die DVD-Navigation im- 
portieren, nach wie vor muss der Nutzer 
aber die vorgegebenen Schriftarten verwen- 
den, Windows-Fonts können nicht in das 
Programm geladen werden - ärgerlich. 


Fazit: Das professionelle Ergebnis über- 
zeugt: Fotos auf CD & DVD 2.0 ist für alle 
Besitzer von Digitalkamera und CD-Bren- 
ner sehr empfehlenswert. Dank der einfa- 
chen Bedienung können Sie das Handbuch 
getrost zur Seite legen. (fm) 


Fotos auf CD & DVD 2.0 


Hersteller: Magix 


Ausstattung: 1,7 


Preis: € 25,- Eigenschaften: 1,5 
Webseite: Leistung: 1,6 
www,magix.de GESAMT 


Telefon: (01804) 8 09 99 99 


Nachbrenner 


Thrustmaster Afterburner FF 


Hardware-Kategorie: FF-Joystick 


Gut zwei Jahre nach Veróffentlichung 
des Top Gun Afterburner präsentiert 
Thrustmaster nun die Force-Feedback- 
Variante des Flightsticks. 


ußerlich stellt man keine Unterschie- 
== de zur rüttelfreien Variante fest: Die 
Kombination aus Schubregler und Steuer- 
knüppel hat eine massive Bodenplatte, die 
man bei Bedarf mit dem mitgelieferten 
Inbusschlüssel abtrennen kann. Der Schub- 
regler liegt gut in der Hand, lässt sich stu- 
fenlos einstellen und rastet an den Enden 
ein. Ein Knopfdruck stellt das Seitenruder 
von der Z-Achse des Sticks auf die Wippe 
des mit vier Feuerknópfen ausgestatteten 
Schubhebels um. Das Ganze wird durch 
den mitgelieferten Netzadapter mit Strom 
versorgt. Dem Paket liegt zudem eine De- 
moversion des Flugsimulators IL-2 Sturmo- 
vik bei. 


Der Anschluss des Joysticks per USB sowie 
das Programmieren der Software verlief im 
Test problemlos. Die in der Basis des Joy- 
sticks verbauten Motoren sorgten in unse- 
rem Aquanox 2-Test für einen realistischen 
Widerstand. Die drei Achsen sprachen sehr 
genau an, positiv fiel auch der Schubregler 
auf. Dieser lásst sich gefühlvoll bedienen 
und bietet dem Hobbypiloten dank der 
Einrastfunktion die Móglichkeit der Schub- 
umkehr oder des Nachbrenners. Das Gerät 
ist hervorragend verarbeitet, alle Knópfe 
haben einen guten Druckpunkt. 


Fazit: Der Top Gun Afterburner Force Feed- 


back besitzt alle guten Qualitáten seines 
Vorgängers und fügt diesen noch ein exzel- 
lentes Force-Feedback-Verhalten hinzu. (fs) 


Top Gun Afterburner Force Feedback 


Hersteller: Thrustmaster Ausstattung: 1,4 
Preis: € 89,- Eigenschaften: 1,7 
Webseite: Leistung: 1,7 
www.thrustmaster.de GESAMT 


Telefon: (09122) 88 60 
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Zum Mitnehmen 


Aopen EHW-4048U 


Hardware-Kategorie: USB-Brenner 


VERMISCHTES 


Massenspeicher 


Western Digital WD2000JB : 


Hardware-Kategorie: Festplatte 


Um bei jeder Gelegenheit Daten auf CD- 
Medien sichern zu kónnen, bietet sich 
der neue USB-Brenner EHW-4048U 


von Aopen an. 

D er aktuelle Aopen-Brenner passt mit 
<< seinen 16x25x6 Zentimetern (BxTxH) 
bequem in jeden Rucksack und ist mit 1,5 
Kilogramm nicht allzu schwer. Er ist mit 
einem USB-2.0-Interface ausgestattet, aber 
voll abwärtskompatibel zu den älteren 
USB-Standards 1.0 und 1.1. 


Technisch gesehen kann das Laufwerk mit 
soliden Leistungsdaten überzeugen. Eine 
randvolle CD-R brennt der EHW-4048U mit 
40facher Geschwindigkeit in etwa 3:30 
Minuten. Dies bewerkstelligt das Laufwerk 
leider nicht mit der CAV- sondern mit der 
Z-CLV-Methode. Der Nachteil: Geschwin- 
digkeitswechsel werden mit dem Buffer- 
Underrun-Schutz kompensiert und hinter- 
lassen so winzig kleine Lücken im Schreib- 
fluss. CD-RW-Rohlinge brennt das Aopen- 
Gerät mit 12facher Geschwindigkeit — es 
benötigt für eine CD etwa sieben Minuten. 
Das ist eher gemächlich, aber für das Da- 
tenbackup zwischendurch reicht die Perfor- 
mance aus. Neben dem Brenn-Programm 
Nero liegen dem Set noch alle zum An- 
schluss nötigen Kabel, ein Netzteil, zwei 
Medien und ein ausführliches Handbuch 
bei, in dem eine ausführliche Fragen-und- 
Antworten-Sektion (FAQ) enthalten ist. 


Fazit: Für 149 Euro bekommt man einen 
soliden Brenner mit guten Leistungswerten. 
Achten Sie jedoch darauf, dass Ihr Main- 
board USB 2.0 unterstützt. Andernfalls 


brauchen Sie eine USB-2.0-Karte. (Ic) 


EHW-4048U 


Hersteller: Aopen Ausstattung: 2,3 
Preis: € 149,- Eigenschaften: 1,8 
Webseite: Leistung: 2,1 
www.aopencom.de GESAMT 


Telefon: (01805) 55 91 91 


Der renommierte Hersteller Western 
Digital präsentiert mit der Cavier 7200 
WD2000JB eine riesige Storageplatte 
mit dickem Ausstattungspaket. 


D ie DMA/100-Platte verfügt über 200 
Бый GB Kapazitát (laut Hersteller), der 
Cache ist stolze acht MB groß, die Umdre- 
hungsgeschwindigkeit betrágt 7.200 Um- 
drehungen pro Minute. Ein Ultra100-Pro- 
mise-Controller liegt dem Kit bei — somit 
kann die Platte auch mit älteren Main- 
boards optimal zusammenarbeiten. Der 
Einbau der Festplatte verlief im Test ohne 
größere Probleme: Die Jumperbeschriftung 
auf der Harddisk selbst ist allerdings 
mager. 


Der Leistungstest der Festplatte zeigte ein 
durchwachsenes Bild: Die Transferraten der 
Platte sind zwar sehr gut (durchschnittlich 
48.700 KB/s lesen und 20.100 KB/s schrei- 
ben), die Zugriffszeit der Platte ist aber nur 
unterer Durchschnitt – schwache 15,3 Milli- 
sekunden sind der Tribut, den man für die 
Grófie der Harddisk zahlen muss. Richtig 
ärgerlich ist die Wärmeentwicklung der 
WD2000JB. Wir haben Hotspots von über 
44 Grad Celsius gemessen. Den Vorteil der 
geringen Lautstärke büßt die WD2000JB so 
indirekt wieder ein - ohne zusätzliche Lüf- 
ter sollten Sie die Platte nicht betreiben. 


Fazit: Die Platte präsentiert sich als gute 
Storagelösung mit beachtlichen Transferleis- 
tungen. Als schnelle Betriebssystemplatte 
ist sie aber aufgrund der mäßigen Zugriffs- 
zeiten nicht uneingeschränkt empfehlens- 
wert. Ein System mit einem gesunden Tem- 
peraturhaushalt ist zudem Pflicht. (kb) 


Cavier 7200 WD2000JB 


Hersteller: Western Digital 
Preis: € 479,- 
Webseite: 
www.westerndigital.com 
Telefon: (089) 9 22 00 60 


Ausstattung: 1,4 
Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 2,1 
GESAMT 


ISDN-ANLAGE ME - 


2-in-1 


ISDN-Anlage mit DSL-Router) Elmeg: D vos-44.dsl 


EET) 


Beet 


[тҮ 


T 
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richten des DSL-Zugangs ein Kinderspiel. 


Sie haben ISDN, DSL, ein 
Heimnetzwerk, aber keine 
Ahnung, was Sie sich selbst 
zu Weihnachten gönnen? Fro- 
hes Fest! Elmeg hat die pas- 
sende Geschenkidee für Sie. 


| ei der D@vos-44.dsl han- 
== delt es sich um eine ISDN- 
Anlage mit integriertem DSL- 
Router. Gepaart mit optionalem 
Bluetooth-Accesspoint wird das 
Gerát des niedersáchsischen Te- 
lefonherstellers zur Kommuni- 
kationszentrale. Die Anlage ver- 
fügt in der Grundausstattung 
über vier TAE-Dosen, einen 
ISDN-Telefon-Anschluss und 
zwei Netzwerkports für die 
Nutzung der DSL-Leitung. 


Der Aufbau der Anlage geht 
schnell von der Hand: Nach 
dem Anschluss über USB und 
der Treiber-Installation muss 
noch die Konfigurations-Soft- 
ware aufgespielt werden. Diese 
verwirrt ISDN-Einsteiger aber 
durch komplexe Profi-Funktio- 
nen, die sich erst mühsam nach 
dem Studium des 100 Seiten 
starken Handbuchs erklären, 
Für alle eiligen DSL-Konfigurie- 
rer liegt der Anlage zusátzlich 
eine Kurzanleitung bei. Im Ge- 
gensatz zur ISDN-Konfiguration 
ist das Einrichten der DSL-Ver- 
bindung ein Kinderspiel: Dank 
voreingestellter Profile für die 
gángigen DSL-Anbieter genüg- 


KONFIGURATION | Dank der Profile für alle gángigen Internet-Provider ist das Ein- 


te es in unserem Test, die Zu- 
gangsdaten von T-Online anzu- 
geben und die Konfiguration 
war abgeschlossen. Nachdem 
Sie Ihren PCs im Netzwerk eine 
IP-Adresse manuell zugewiesen 
haben, steht dem Surfspaß 
nichts mehr im Wege. Um die- 
sen móglichst sicher zu ge- 
stalten, setzt Elmeg auf eine in- 
tegrierte Packet Filter Firewall 
und eine so genannte Network 
Address Translation, welche 
die internen IP-Adressen ver- 
schleiert. Im Dauertest lief die 
Anlage auch bei voller Aus- 
lastung durch zwei parallele 
Telefongespráche und Internet- 
verbindung via DSL stabil. 


Fazit: Der sehr positive Gesamt- 
eindruck wird lediglich durch 
die komplexen Menüs in der 
Steuerungs-Software  getrübt. 
Zudem hätte Elmeg der Anlage 
vier Netzwerkports spendieren 
können, um den meisten Käu- 
fern eine zusätzliche Hub-An- 
schaffung zu ersparen. (fm) 


D@vos-44.dsl 


Hersteller: Elmeg 

Preis: € 329, - 
Webseite: www.elmeg.de 
Telefon: (05171) 90 99 09 


Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 1,7 
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Keine Fehler 


CTX S530 


Hardware-Kategorie: 15-Zoll-LCD 


Bei der Produktion von TFT-Panels 
konnten die Hersteller bisher nicht ver- 
sprechen, dass alle Pixel funktionieren. 
CTX garantiert nun absolut fehlerfreie 
Displays. 


2 TX garantiert in den ersten 101 Tagen 
= (über drei Monate) nach dem Kauf ei- 
nes S530-Monitors, dass keine Pixelfehler 
auftreten. Sollte trotzdem ein Bildpunkt 
dauerhaft:leuchten oder schwarz bleiben, 
wird das Display vor Ort ausgetauscht. 


Die Front des Flüssigkristallbildschirms ist 
in Champagnerfarben und Schwarz gehal- 
ten. Die weiteren Ausstattungswerte sind 
aber keineswegs zukunftsweisend, so er- 
reicht das $530 einen Blickwinkel von verti- 
kal 100 und horizontal 120 Grad. Das Sony 
SDM-X52 schafft hier zum Beispiel vertikal 
115 und horizontal 150 Grad. Auch die 
Reaktionszeit ist mit 40 Millisekunden nicht 
mehr zeitgemäß, gerade in Hinsicht auf die 
angekündigten 16-Millisekunden-LCDs. 
Zwar lassen sich fast alle (Strategie-)Spiele 
ohne Einschränkungen spielen, doch Hard- 
core-Ego-Shooter-Fans sollten von diesem 
LCD Abstand nehmen. Bis auf einen klei- 
nen Rotstich, der sich nicht befriedigend 
wegregeln ließ, hat der CTX S530 eine gute 
Farbbrillanz. Bei der Helligkeitsverteilung 
zeigt der Bildschirm keine Schwächen. 


Fazit: Office-Anwendern und Strategie- 
Spielern legen wir den 5530 ans Herz, ge- 
rade die grofizügige Null-Pixel-Fehler-Ga- 
rantie macht den LCD attraktiv. Knapp 430 
Euro sind für diesen Monitor nicht gerade 
ein Schnáppchen, dennoch halten wir den 
Preis für angemessen. (ma) 


Hersteller: CTX Ausstattung: 2,7 


Preis: € 429,- Eigenschaften: 2,4 
Webseite: Leistung: 1,9 
www.ctxeurope.com GESAMT 


Telefon: (02131) 3 49 90 
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Wichtel 


Samsung Syncmaster 152S 


Hardware-Kategorie: 15-Zoll-LCD 


Die 15-Zoll-TFTs werden immer kom- 
pakter - so auch der neue Syncmaster 
152S von Samsung. Dieser Monitor 
passt in eine Verpackung, die kleiner 


ist als ein Aktenkoffer. 
D as Syncmaster-1525-Display ist bis 
auf Teile des Standfußes komplett in 
Silber gehalten. Der Monitor ist gerade mal 
zwei Zentimeter tief. Zudem lässt sich der 
Fuß zusammenklappen, damit Sie das LCD 
mit der mitgelieferten Wandhalterung fest 
montieren können. Sehr löblich: Das Signal- 
kabel ist nicht eingebaut und der VGA-An- 
schluss befindet sich am Fuß des Gerätes. 


Wie bei 15-Zoll-TFTs üblich, beträgt die op- 
timale und zugleich maximale Auflösung 
1.024x768 Bildpunkte. Für gute Einsicht 
erreicht der Syncmaster 1525 einen breiten 
Blickwinkel von vertikal 120 und horizontal 
140 Grad. Samsung gibt als Schaltge- 
schwindigkeit 25 Millisekunden an - diese 
konnten wir verifizieren. Allerdings fiel uns 
bei. Überprüfung der Helligkeitsverteilung 
auf, dass das Panel am rechten und linken 
Rand stärker leuchtet als an anderen 
Stellen. Offenbar sitzen an den genannten 
Stellen die Kaltstofflampen. Keine Mängel 
treten bei der Farbbrillanz und Bildschärfe 
auf. Der Gesamteindruck der Darstellungs- 
qualität ist gut. 


Fazit: Samsung hat mit dem Syncmaster 
1525 ein wirklich kompaktes LCD in An- 
gebot, das sich auch für Spieler eignet. 
Allerdings ist der Preis von knapp 500 Euro 
für einen 15-Zoll-TFT-Monitor zu hoch, 
denn viele Consumer-Márkte bieten die 
kleinen LCDs schon für 299 Euro an. (ma) 


Syncmaster 152S 


Hersteller: Samsung Ausstattung. 2,4 
Preis: € 499,- Eigenschaften: 2,4 
Webseite: Leistung: 1,7 
Www Samsung de GESAMT 


Telefon: (01805) 12 12 13 
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VERMISCHTES 


Billig-Platine für P4 


Aopen AX45-8X Max 


Hardware-Kategorie: Intel-Mainboard 


Pentium-PCs sind nicht nur wegen der 
CPUs teuer, auch die Intel-Chipsätze 
kosten eine ganze Menge Geld. Aopen 
bietet alternativ günstige Sis-Platinen 
für den P4 an. 


as AX45-8X Max ist mit dem Chipsatz 
L Sis 648 für den Pentium 4 ausgestat- 
tet. Die Leistung liegt trotz 533 MHz FSB 
und PC333 DDR-SDRAM auf i845D-Niveau 
und ist somit ein paar Prozentpunkte lang- 
samer als die des neuen i845PE von Intel. 
Der Geschwindigkeitsverlust wáre auf dem 
AX45-8X zwar noch zu verschmerzen, aller- 
dings hatten wir mit unserem Testsystem 
Stabilitätsprobleme, wenn wir hochwerti- 
gen PC400-Speicher von Corsair auf PC333 
und langsamen RAM-Timings laufen lie- 
ßen. Beim Betrieb mit PC266-Settings hat- 
ten wir keinerlei Probleme. 


Der Platine ist mit Firewire, einer Audio- 
Blende mit Ein- und Ausgängen sowie zwei 
IDE-Kabeln gut ausgestattet. Das große 
Software-Bundle umfasst Norton Antivirus 
2003, 3Deep E-Color, Pro Magic 6.0 und ver- 
schiedene Utilities. Als besonderes Feature 
hat Aopen eine Lüftersteuerung ins BIOS 
eingebaut, mit der Sie die Umdrehungszahl 
des Lüfters während des Startvorgangs und 
Windows-Betriebs regeln können. Das BIOS 
des AX45-8X Max ist recht umfangreich. 
Gelegenheits-Overclocker finden hier Op- 
tionen, um den FSB bis 248 MHz und den 
V-Core auf 1,85 Volt anzuheben. 


Fazit: Wenn Aopen die Stabilitätsprobleme 


mit PC333-Settings in den Griff bekommt, 
ist das AX45-8X Max eine gute Alternative 
für preisbewusste Käufer. (oh) 


AX45-8X Max 


Hersteller: Aopen 


Ausstattung: 1,9 


Preis: € 130,- Eigenschaften: &, 1 
Webseite: Leistung: 2,8 
www.aopen.com.tw 


Telefon: (02102) 15 77 77 


www.pcgameshardware.de 


Ganz nah ran 


Olympus C-720 Ultra Zoom 


Mittelklasse 


Logitech Z-640 


Olympus wagt mit der Ultra-Zoom- 
Serie den Ritt auf der Rasierklinge: 
Der Hersteller kombiniert ein starkes 
Zoom mit digitaler Fototechnik. 


er die 315 Gramm schwere Kamera in 
die Hand nimmt, wird kaum glauben 
wollen, dass in der C-720 ein 8faches opti- 
sches Zoom integriert ist. Dieses Zoom ent- 
spricht einem 40-320-mm-Objektiv bei einer 
35-mm-Kamera. Die Camedia speichert Bil- 
der in einer maximalen physikalischen Auf- 
lósung von drei Megapixeln (1.944x1.488 
Bildpunkte). Als Medium setzt Olympus 
auf Smartmedia-Karten, eine 16-MB-Karte 
liegt dem Paket bei. Ein starker, integrierter 
Blitz sorgt für die richtige Beleuchtung. 


Im Praxistest entpuppte sich die C-720 als 
bedienungsfreundlicher Alleskónner: Mit 
dem Auto-Modus erreichen auch Anfänger 
sofort erstklassige Ergebnisse. Für Semi- 
Profis stehen verschiedene Programme zur 
Verfügung, in denen wahlweise Verschluss- 
zeiten und Blende manuell geregelt werden 
kónnen, den Rest übernimmt die Kamera. 
Für Vollprofis gibt es die Móglichkeit, alle 
Einstellungen von Hand vorzunehmen. Im 
manuellen Modus kónnen auch ISO-Emp- 
findlichkeit (100-400) und Weißabgleich an 
die vorliegenden Lichtverhältnisse ange- 
passt werden. Die Bildqualität konnte in 
allen Bereichen (Kunstlicht, Naturlicht) über- 
zeugen, das Zoom harmoniert erstaunlich 
gut mit dem digitalen Bildsensor. Schärfe 
und Farbechtheit der Bilder sind gut. 


Fazit: Mit der C-720 bekommen Profis und 
Amateure alles, was man heutzutage von 
einer digitalen Kamera erwarten darf. (kb) 


Camedia C-720 Ultra Zoom 

Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 1,8 
Leistung: 1,6 
GESAMT 


Hersteller: Olympus 
Preis: € 549,- 
Webseite: 
www.olympus.de 

: (040) 23 77 38 99 
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Hardware-Kategorie: 5.1-Soundsystem 


| 
| 
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VERMISCHTES 


Nonplusultra 


Creative MW THX 5.1 550 


Hardware-Kategorie: 5.1-Soundsystem 


Logitech prásentiert mit dem Z-640 
ein 5.1-Soundsystem, das zwar 
leistungsstark ist, aber auch einige 
Schwächen hat. 


ie Ausstattung des analogen 5.1-Sys- 
tems ist nur Durchschnitt: Die Kabel- 
längen sind für den Schreibtischbereich an- 
gemessen, die Kabelführung ist aber etwas 
unglücklich. Der Center-Speaker dient als 
Schaltzentrale, in der mehrere Kabelan- 
schlüsse zusammenlaufen — das alte Logi- 
tech-System mit dem Subwoofer als Kabel- 
knoten war deutlich praktischer. Alle Satel- 
liten sind fest verkabelt, Kabelklemmen 
fehlen. Die Logitech-typische Kabelfernbe- 
dienung wurde wegrationalisiert — schade. 
Die mäßig verarbeiteten Steuerungsele- 
mente befinden sich am Subwoofer (Bass) 
und am Center (Lautstärke, Klang). 


51 Watt RMS-Leistung hat das Z-640, da 
bleiben im Desktop-Bereich leistungstech- 
nisch kaum Wünsche offen. Im Klangtest 
waren die Ergebnisse durchwachsen: Bei 
Computerspielen und Musik kann das Ge- 
rät dank ausgewogener Mittel- und Hoch- 
tonabstimmung überzeugen — die Sounds 
kommen klar und definiert rüber. Im DVD- 
Test waren die Ergebnisse nicht ganz so 
überzeugend. Grund dafür ist die Bassbox: 
Der Subwoofer klingt bei DVDs künstlich 
und hohl, das gesamte Klangbild wird da- 
durch qualitativ nach unten gezogen. 


Fazit: Die Anlage ist nichts für echte DVD- 
Freaks. Wer aber am Computer die meiste 
Zeit spielt oder Musik hórt und nur gele- 
gentlich eine DVD schaut, kann jedoch oh- 
ne Bedenken zugreifen. (kb) 


Ausstattung: 2,5 
Eigenschaften: 2,3 
Leistung: 2,3 
GESAMT 


Hersteller: Logitech 
Preis: € 109,- 
Webseite: 
www.logitech.de 
Telefon: (089) 89 46 70 
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Creative stellt den Nachfolger des 
Megaworks 510D vor: Das Megaworks 
THX 5.1 550 kommt mit einer THX- 
Lizenz in die Läden. 


chon beim Auspacken und Aufbauen 
merkt man, welche Klasse von 
Soundsystem einen erwartet: Alle Kabel 
sind verschwenderisch lang, alle Anschlüs- 
se arbeiten mit Hi-Fi-Klemmen. Der große 
Subwoofer (150 Watt Sinusleistung) dient 
als Schaltzentrale der Anlage. Die fünf Sa- 
telliten (je 70 Watt) und die komfortable 
Fernbedienung werden hier angeschlossen. 
Alle Elemente der Anlage kónnen mit der 
Fernbedienung separat angesteuert wer- 
den, eine praktische LED-Anzeige gibt 
visuell Auskunft über die Lautstárke der 
Komponenten. Zudem hat es Creative end- 
lich geschafft, einen Kopfhóreranschluss zu 
integrieren (an der Fernbedienung). 


In unserem Praxistest leistete die Anlage 
Beeindruckendes: Der Subwoofer lieferte 
einen trockenen, extrem kráftigen Bass. 
Selbst die anspruchsvollsten Jazzstücke mit 
sattem Zupfbass konnten den Subwoofer 
nicht aus dem Gleichgewicht bringen. Glei- 
ches gilt für die Satelliten: Hoch- und 
Mitteltóner sind perfekt abgestimmt und 
leisteten in jeder Situation sehr gute Arbeit. 


Fazit: Das Megaworks THX 5.1 550 ist das 
beste analoge 5.1-System, das wir bis jetzt 
im Testlabor hatten. Die Leistungsreserven 
der Anlage sind unglaublich und trotzdem 
werden alle Effekte glasklar und natürlich 
dargestellt. Schade, dass ein integrierter 
Dekoder fehlt und die tolle Anlage deshalb 
ausschließlich für den PC geeignet ist. (kb) 


Megaworks THX 5.1 550 


Hersteller: Creative 
Preis: € 349,- 
Webseite: 
www.europe.creative.com 
Telefon: (00353) 14 38 00 00 


Draic-l 


Ausstattung 2,0 
Eigenschaften: 1,4 
Leistung: 1,3 
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Spielkiste 


Atelco 4gamez! 


AMD Athlon XP 2400+ (FSB 133) 
Leadtek Nvidia Nforce? 
Leadtek Winfast A250TD 128 MB 
(Nvidia Geforce4 Ti-4400) 

2x 128 MB DDR-SDRAM (PC333) 

IBM 1C35L080 (80 GB, 7.200 U/min) 
300-Watt-Netzteil (+3,3V: 20A, +5V: 
30A, -5V: 0,54, +12V: 15А, -12V: 
0,8A, +5VSB: 2A) 

Toshiba $0-М1612 

(16x DVD, 48x CD-ROM) 

Cyberdrive CW088D 

(48x CD-R, 16x CD-RW, 48x CD-ROM) 
Ulead Video Studio 6, Nero 5.5, 

Е _| Windows XP Home (100 Euro Aufpreis) 


Чшїаге | 


Flotter Speicher 


Aopen Aeolus Ti-4200 S 8X 


Hardware-Kategorie: Komplettsystem 


Haben Sie die Schlacht um einen Aldi- 
PC verloren? Glück gehabt, denn jetzt 
kónnen Sie das Geld in diesen schnellen 
PC von Atelco investieren und bekom- 
men gleich fünf Jahre Garantie dazu. 


© ktuell hat Atelco den 4gamez! mit fol- 
C gender Ausstattung im Angebot: Als 
Prozessor kommt ein Athlon XP 2400+ (FSB 
133) zum Einsatz. Die CPU arbeitet auf ei- 
nem Leadtek-Mainboard mit dem zuverläs- 
sigen Nforce2-Chipsatz. Die Grafikkarte 
kommt auch von Leadtek und ist eine Win- 
fast A250 TD (Geforce4 Ti-4400). 


Der Arbeitsspeicher besteht aus zweimal 
128 MB DDR-SDRAM (PC333). Allerdings 
waren die beiden Module nicht für Dual- 
Channel-Betrieb konfiguriert. Offenbar aus 
Stabilitätsgründen wurden Taktfrequenz 
und Timings per SPD eingestellt. Dadurch 
liefen FSB und Speicher asynchron, was 
nach unseren Erfahrungen zu Leistungsein- 
bußen führt. Wir haben kurzerhand ein 
Modul umgesteckt, um den Dual-Channel- 
Modus zu aktivieren, und die Speicherfre- 
quenz auf 266 MHz gesenkt. Damit konnten 
wir dem bis dato schon schnellen Rechner 
noch mal zwei bis sechs Prozent mehr Leis- 
tung entlocken. Im Lieferzustand erreicht 
der 4gamez! im Flyby der UT 2003-Demo 
137 fps (1.024x768, 32 Bit) und im Botmatch 
55 Bilder pro Sekunde. Nach der Spei- 
cheroptimierung erreicht der PC im Flyby 
140 und im Botmatch 58 fps. 


Fazit: Das Komplettsystem von Atelco ist 
bis auf den Fehler bei der RAM-Bestückung 
gut konfiguriert. Zudem ist er mit 46 dB(A) 
angenehm leise. (ma) 


Ausstattung: 1,9 
Eigenschaften: 1,6 
Leistung: 1,5 
GESAMT 


Hersteller: Atelco 
Preis: € 999,- (ohne 0S) 


Webseite: 
www.atelco.de 
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Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


VERMISCHTES 


Ansichtssache 


Prolink Geforce4 Ti-4200-8X 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Nachdem viele Hersteller AGP-8X-fähi- 
ge Geforce4-MX-440-Grafikkarten aus- 
liefern, folgen nun auch entsprechende 
Ti-4200-Beschleuniger mit AGP-8X- 
Schnittstelle. 


ie Grafikkarte von Aopen sieht nicht 
: sehr spektakulár aus, der Hersteller 
vertraut auf das Nvidia-Referenzdesign. Ei- 
nen kleinen Unterschied gibt es aber doch: 
Aopen gönnt der Aeolus 128 MB DDR-Spei- 
cher mit einer Zykluszeit von nur 3,6 ns 
und setzt den Takt bei 550 MHz fest (des- 
halb auch das „S“ im Namen). Standard 
wáren 513 MHz. Bei unseren Overclocking- 
Tests machte die Aeolus sogar 585 MHz 
Speichertakt mit. Den Grafikchip konnten 
wir auf 300 MHz übertakten. 


Das Softwarepaket fállt mit Win Producer 
2.0 und der nicht mehr aktuellen Version 
von Win DVD 3 dürftig aus. Auf der Trei- 
ber-CD befindet sich noch E-Color und das 
Aopen-Programm Open GPU. Mit Open 
GPU kónnen Sie theoretisch die Aeolus 
übertakten und sich Chip-Temperatur so- 
wie Lüfterdrehzahl anzeigen lassen. Auf 
unserem Testrechner stürzte das Programm 
aber direkt ab, vermutlich deshalb, weil die 
Karte keinen Diagnosechip besitzt. Wie bei 
praktisch allen T-4200-8X-Karten ist auch 
bei der Aeolus Ti-4200 S 8X ein Videoein- 
gang integriert, der mithilfe eines hochwer- 
tigen Splitkabels gesteuert wird. 


Fazit: Mit einem Preis von 219 Euro ist die 
Aeolus vergleichsweise teuer. Das Lüfterge- 
räusch ist mit 50,6 dB(A) noch erträglich. 
Gekühlt wird die Grafikkarte auf etwa 38 


Grad Celsius. (dw) 


Aeolus Ti-4200 S 8X 


Hersteller: Aopen 
Preis: € 219,- 
Webseite: 
www.aopencom.de 
Telefon: (01805) 55 91 91 


Ausstattung: 2,5 
Eigenschaften: 1,9 
Leistung: uA 
GESAMT 


Wie die meisten namhaften Grafikkar- 
ten-Hersteller bringt nun auch Prolink 
unter der Marke Pixelview eine neue 
Variante der Geforce4 Ti-4200 in den 
deutschen Fachhandel. 


rolink setzt bei der Geforce4 Ti-4200- 
8X ähnlich wie MSI auf ein aufwendi- 
ges Kühldesign und versieht sogar die 
Rückseite der Platine mit einer Kühlplatte, 
die hauptsächlich für die Speicherbausteine 
gedacht ist. Trotzdem hält es Prolink für nö- 
tig, einen leistungsstarken Lüfter mit einer 
Geráuschentwicklung von rund 52 dB(A) 
zu verwenden. Die Kühlleistung ist mit 40,4 
Grad Celsius im unteren Bereich angesie- 
delt. Leider verhilft die Kühlung der Spei- 
cherbausteine nicht zu besseren Overclo- 
cking-Ergebnissen. Wáhrend wir das Vor- 
gängermodell mit 64 MB Speicher und ohne 
AGP8X-Unterstützung auf satte 310/610 
MHz übertakten konnten, ist bei der Pro- 
link Geforce4 Ti-4200-8X mit 128 MB schon 
bei 300/560 MHz Schluss. 


Zum Lieferumfang gehört das futuristische 
Rennspiel Ballistics, welches inzwischen 
schon zum Budget-Preis erhältlich ist. Ne- 
ben Win DVD 4 wird noch Power Director 
2.1 ME mitgeliefert. Der Video-Eingang 
kann auch bei dieser Grafikkarte über das 
mitgelieferte Splitkabel verwendet werden. 
Ein DVI-VGA-Adapter für den DVI-I ge- 
hört nicht zum Lieferumfang. 


Fazit: Wie alle Ti-4200-8X-Grafikkarten ist 


auch diese noch zu teuer. Nur wer großen 
Wert auf einen Video-Eingang legt und sich 
mit AGP 8X für künftige Spiele rüsten will, 
darf hier bedenkenlos zugreifen. (dw) 


Pixelview Geforce4 Ti-4200-8X 


Ausstattung: 


Hersteller: Prolink 2,4 


Preis: € 210,- Eigenschaften: 7,9 
Webseite: Leistung: 1,8 
www.powertech-electronics.de GESAMT 


(02102) 4 39 70 


Telefon: 


NOTEBOOK MME ENE ' 


Purer Luxus 


Notebook] Toshiba Satellite 5200-801 


C TECHNIK-INFO 


Intel Mobil Pentium 4 2,0 GHz 
512 MB DDR-SDRAM 

Nvidia Geforce4 460 Go (64 MB) 
60 6B Festplatte 

15 Zoll SXGA-LCD (1.600x1.200) 
DVD-Brenner (DVD-R/-RW) 
Diskettenlaufwerk (extern) 
Fernbedienung 

PC Card Typ Il, SD-Card 

| Windows XP Коте 


TOSHIBA SATELLITE 5200-801| Design und Ausstattung des Notebooks sind sehr 


luxuriós, aber auch der Preis des Satellite richtet sich eher an Besserverdiener. 


Das Toshiba Satellite 5200- 
801 dürfte bald zu einem 
echten Sammlerstück wer- 
den, denn die 3D-Leistung 
wird von einer seltenen 
Geforce4 460 Go erzeugt. 


urz nachdem Ati die neue 
==. Mobility Radeon 9000 in 
den Markt gespült hatte, tauchte 
auf der Webseite von Nvidia der 
Geforce4 460 Go auf. Inzwischen 
wurde schon wieder das Todes- 
urteil des neuen Chips unter- 
schrieben, da im nächsten Jahr 
eine mobile Variante des Ge- 
force4 4200 kommen soll. 


Das Toshiba Satellite 5200-801 
besitzt einen Geforce4-460-Go- 
Grafikchip, der Grafikprozessor 
ist mit 250 MHz, der Speicher 
(64 MB) mit 500 MHz getaktet. 
Als Prozessor kommt ein mobi- 
ler Pentium 4 mit 2,0 GHz zum 
Einsatz. Die Stromspar-CPU von 
Intel kann den Takt im Akku- 
betrieb auf 1,2 GHz senken. Der 
flüchtige Speicher besteht aus 
512 MB DDR-SDRAM, der Mas- 
senspeicher bietet 60 GB Platz. 
Damit die Festplatte nicht so 
schnell voll wird, können 
Sie mit dem eingebauten DVD- 
Brenner (DVD-R/-RW) Backups 
und Sicherheitskopien anlegen. 
Ein echter Hochgenuss ist der 
von Toshiba eingesetzte 15-Zoll- 


Bildschirm, der eine maxima- 
le Auflósung von 1.600x.1.200 
Bildpunkten unterstützt. Zudem 
sind Farbbrillanz und Bildschär- 
fe hervorragend, Ego-Shooter 
laufen ohne sichtbare Schlieren. 
Ebenfalls positiv überraschte die 
sehr lange Akkulaufzeit von 196 
Minuten - die längste, die wir je 
gemessen haben. Das von Toshi- 
ba eingesetzte Energie-Manage- 
ment-System „Power Saver" 
leistet ausgezeichnete Arbeit. 


In den Benchmarks schlägt sich 
das Toshiba passabel, es ist 
schneller als ein gleich konfigu- 
riertes Notebook mit Geforce4 
440 Go. In UT 2003 (Flyby) er- 
reicht das Toshiba Satellite in 
der Auflósung 800x600 (32 Bit) 
102 fps. Das erwähnte 440-Go- 
Gerát erreicht nur 90 fps. Trotz- 
dem ist der Geforce4 460 Go 
langsamer als Atis Mobility Ra- 
deon 9000, denn diese erreicht 
in LIT 2003 (Flyby) 107 fps. (ma) 


Toshiba Satellite 5200-801 


Hersteller: Toshiba 

Preis: € 3.699,- 

Webseite: www.computer.toshiba.de 
Telefon: (01805) 22 42 40 


Preis-Leistung: Ausreichend 


Ausstattung: 1,4 [GESAMT] 
Eigenschaften: 1,3 
1,3 


Leistung: 


PC-6083A S 
e PC-6083A Midi-Tower ` 
* aktive blaue Leuchtdiodei 


Hardware Software Entertainment 


www.alternate.net 
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ÄMARKTÜBERSICHT 


Kauftipps der Redaktion zu Weihnachten 


Sie wissen immer noch nicht, welche Hardware bei 


Ihnen unter dem Weihnachtsbaum liegen soll? PC 


Games Hardware hat für alle Unentschlossenen die 


Top-Hardware des Jahres 2002 zusammengestellt. 


* ie jedes Jahr um diese 
Zeit stellt PC Games 
- Hardware die interes- 
santesten Hardwareprodukte 
im Rahmen eines Weihnachts- 
specials vor. Diesmal hat sich 
die Redaktion dazu entschlos- 
sen, die Hardware-Highlights 
auf eine sehr persónliche Art 
vorzustellen und dabei auf eine 
Vielzahl unterschiedlicher Pa- 


kete zu verzichten. Die Redak- 
teure konzentrieren sich dafür 
genau auf die Top-Produkte, die 
garantiert einen Kauf wert sind. 


2002 sind eine Vielzahl wegwei- 
sender und innovativer Produk- 
te erschienen - und das in einem 
Jahr, in dem viele Firmen rote 
Zahlen schrieben und der PC- 
Markt kaum Zuwächse ver- 


buchen konnte. Technologische 
Meilensteine waren unter ande- 
rem das Durchbrechen der 3- 
GHz-Barriere durch Intel (in- 
klusive Hyper-Threading-Tech- 
nologie) sowie der erste echte 
DirectX-9-Chipsatz von Ati (Ra- 
deon 9700 Pro). Im Desktop- 
markt waren auch AMD (erste 
Prozessoren mit 166 MHz Front- 
side-Bus) und Nvidia (Geforce4 
Ti, Nforce2) nicht untätig. 


Im ausklingenden Jahr wurden 
aber nicht nur neue Maßstäbe 
bei Desktop-PCs gesetzt, auch 
die mobile Rechenleistung stieg 
auf ein beachtliches Niveau. Ati 
machte mit dem Mobility Ra- 
deon 9000 DirectX-8-Grafik auf 


Notebooks salonfáhig, nachdem 
Nvidia bisher mit dem Geforce4 
Go den Markt beherrschte. 
AMD und Intel trieben die 
MHz-Leistungen voran, das 
schnellste Notebook läuft ak- 
tuell mit einem P4 2,8 GHz 
(allerdings eine Desktop-CPU). 
Auch bei Festplatten, Brennern, 
Soundkarten, Monitoren und 
Mainboards blieb die Entwick- 
lung nicht stehen. 


Unsere Hardware-Favoriten — 
und gleichzeitig Weihnachts- 
empfehlungen - prásentieren 
wir Ihnen auf den folgenden 
fünf Seiten. Wir wünschen viel 
Spaß beim Auspacken und Ein- 
bauen. THILO BAYER 


DirectX 9 


Anisotrope Texturfilterung 


Anti-Aliasing 


Hyper Threading 


Multimedia-Schnittstelle von 
Microsoft, in der neuesten 
) Version für Anfang 2003 geplant 


Technik zur Reduzierung von Bild- 
fehlern. Multi Sampling ist normaler- 
weise schneller als Super Sampling. 


Intel-Technologie. Dem Betriebs- 
system werden zwei CPUs vorge- 
gaukelt, obwohl nur eine da ist. 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hin- 
ten geneigten Flächen auftritt 
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» Für 500 Euro gibt 
es eine Spitzen- 
kombination aus 

Grafikkarte und 

Monitor. « 


in Weihnachtsfest ohne 
neue Grafikkarte? Da 
kommt sicherlich nicht die rech- 
te Stimmung auf! Drei Grafik- 
karten möchte ich Ihnen ans 
Herz legen. In der Kategorie 
„bezahlbar und schnell" macht 
der Medusa Ti-4200 Turbo von 
Albatron so schnell keine etwas 
vor. Rund 200 Euro kostet die 
64-MB-Karte mit Geforce4 Ti- 
4200. Die hohen Taktraten 
(250/550 MHz) und das auf- 
wendige Platinendesign (ur- 
sprünglich nur für Ti-4400 und 
Ti-4600 gedacht) adeln diese 
Karte, die mittlerweile bei Ver- 
sendern erhältlich ist (www. 
preistrend.de). Darf es etwas 
mehr sein? Dann sollte die 3D 


» Bei den AMD- 
Rechnern rate 
ich dringend zu 
Nforce2- 
Platinen. « 


Christian Gögelein 


e x lle Jahre wieder i 
"oc kommt nicht nur der 
Weihnachtsmann, sondern auch 
ein gutes Dutzend neuer Pro- 
zessoren und Chipsátze. Bei den 
Chipsátzen ist die Sache in die- 
sem Jahr so klar wie lange nicht 
mehr. Mein Tipp: Für Intel-Pro- 
zessoren sollte es ein Main- 
board mit 845PE-Chipsatz sein 
— der ist außerordentlich stabil, 
schnell und dabei auch noch re- 
lativ preiswert. Ein gutes All- 
round-Board ist das Asus P4PE 
für rund 200 Euro (siehe Seite 
72). Die Platine bietet von Über- 
takteroptionen über Serial ATA 
bis zu USB 2.0 alle zeitgemäßen 
Features. Wer es billiger haben 
will, sollte zum Gigabyte 845PE 


WWW pcgames shardware.de 


WEIHNACHTSSPECIAL 


Grafikkarten | Monitore 


Medusa Ti-4200 Turbo 3D Prophet 9700 Pro 


Prophet Radeon 9700 Pro von 
Hercules auf Ihrem Wunschzet- 
tel stehen. 450 Euro zahlen Sie 
für diesen Beschleuniger mit 
neuester Ati-Chip-Technologie 
und ausgefeilter Kühlung (Re- 
tailversion). Es soll leise UND 
schnell sein? Dann ist die Atlan- 
tis 9700 Pro Ultimate Edition mit 
vorinstallierter Zalman-Heat- 
pipe genau das Richtige für Sie. 
Rund 520 Euro kostet das laut- 
lose Schmuckstück von Sap- 
phire – und wenn Ihnen die 
Kühlleistung nicht genügt, hilft 
ein langsam drehender PCI-Kar- 
ten-Kühler sicher weiter. 


Wer zu Weihnachten richtig Ein- 
druck schinden will, sollte einen 


Prozessoren | Mainboards | Speicher 


Intel Pentium 4 253 AMD Athlon XP 2400+ 

667 Ultra greifen. Für 170 Euro 
ist das vergleichsweise karg aus- 
gestattete, aber gute Board zu 
haben. Bei den AMD-Rechnern 
rate ich dringend zu Nforce2- 
Platinen. Die sind schneller, fle- 
xibler und besser übertaktbar 
als die Konkurrenz von VIA. 
Unser aktueller Testsieger, das 
Asus A7N8X Deluxe, lässt für 
knapp 200 Euro keine Wünsche 
offen (weitere Details auf Seite 
78). Wer den Euro zweimal um- 
dreht, sollte sich das Albatron 
KX400+ Pro ansehen. Die 
KT333/VT8235-Platine kostet 
nur 100 Euro, ist in Deutschland 
aber kaum verfügbar; lediglich 
Snogard hatte das stabile und 
recht schnelle Board bei Redak- 


Atlantis 9700 Pro UE 


Asus PAPE 


MARKTÜBERSICHT 


Philips Brillance 109840 


Monitor verschenken: Schon al- 
lein die Größe der Verpackung 
lässt die Herzen höher schlagen. 
Wenn dann noch das richtige 
Gerät drin ist, gehören alle Sym- 
pathien Ihnen. In der Kategorie 
„Röhre“ empfehle ich einen 19- 
Zoll-Monitor. Der Philips Bril- 
lance 109B40 wird bei einigen 
Versendern schon für knapp 300 


TOP-PRODUKTE 


Vobis Highscreen HS 767 


Fujitsu Siemens CTM7OTI 


Euro angeboten. Soll es lieber et- 
was Flaches sein, dann greifen 
Sie zu einem TFT. Ein 17-Zoll- 
LCD (beispielsweise von Vobis) 
ist schon für 499 Euro zu haben. 
Legen Sie ein paar Euro drauf, 
dann bekommen Sie den Fujitsu 
Siemens CTM7011. Dieses LCD 
wurde von uns für Cut" Бе- 
funden. (tb/ma) 


Die Weihnachtsempfehlungen 
Komponente Produktname Preis 


Grafikkarte Medusa Ti-4200 Turbo Ab € 195, - 
Grafikkarte 3D Prophet 9700 Pro Ab € 450,- 
Grafikkarte Atlantis 9700 Pro Ultimate Edition Ab € 520,- 
Röhrenmonitor Philips Brillance 109B40 Ab € 299,- 
TFT-Monitor Vobis Highscreen HS 767 € 499,- 
TFT-Monitor Fujitsu Siemens CTM7OII € 550, - 


Asus ATN8X 


tionsschluss im Programm. Un- 
ter den Intel-Prozessoren bietet 
der P4 2,53 (rund 300 Euro) der- 
zeit das beste Preis-Leistungs- 
Verhältnis. Hyper-Threading- 
Prozessoren sind nicht nur 
wegen des Preises (rund 850 Eu- 
ro, das sind fast 1.700 Mark!) 
derzeit noch kein Thema. Für 
AMD-Rechner ist der XP 2400+ 


TOP-PRODUKTE 


Albatron KX400+ Pro 


Infineon PC333 


für rund 250 Euro mein ak- 
tueller Aufrüst-Tipp. Weitere 
Preissenkungen erwarten wir in 
diesem Jahr nicht mehr, der 
Kaufzeitpunkt ist also günstig. 
Als Speicher empfehle ich 
PC333-RAM von Infineon - die 
Original-Riegel (nicht Third- 
Party!) sind preiswert und lau- 
fen äußerst stabil. 


Die Weihnachtsempfehlungen 
Komponente Produktname Preis 


Prozessor Intel Pentium 4 2,53 Ca. € 300,- 
Prozessor AMD Athlon XP 2400+ Ca. € 250,- 
Mainboard Asus PAPE (i845PE) Ca. € 200,- 
Mainboard Asus ATN8X Deluxe (Nforce2) € 200,- 
Mainboard Albatron KX400+ Pro (KT333) € 100,- 
Speicher Infineon PC333 512 МВ € 200,- 
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Laufwerke | Kühler 


» Das DVD-Lauf- 
werk 106$ von 
Pioneer mit Slot-In 
ist immer noch 
mein Favorit. « 


: nter den DVD-ROM-Lauf- 
- werken ist das DVD-106S 
von Pioneer trotz relativ starker 
Laufgeráusche für rund 65 Euro 
immer noch mein Favorit. Das 
Laufwerk überzeugt mit guter 
Geschwindigkeit; größere Ko- 
pieraktionen werden nicht zur 
Qual. Der Slot-In-Mechanismus 
ist superpraktisch und tod- 
schick - manchmal muss es 
eben heißen: „Function follows 
form.” 


Augen auf beim Brennerkauf: 
Die Geschwindigkeitsangaben 
auf den Packungen stimmen 
nicht mit der erbrachten Leis- 
tung überein. Darüber hinaus ist 
der Geschwindigkeitsgewinn ei- 


Pioneer DVD-1065 


Yamaha CRW-FI 


nes 52fach- gegenüber eines 
44fach-Brenners geringer als 30 
Sekunden, also kaum der Rede 
wert. Deswegen ist mein Bren- 
ner-Tipp zu Weihnachten der 
Yamaha CRW-F1 für 140 Euro. 
Dank Special Features wie 
„DiscT@2“ setzt er sich positiv 
aus dem Brenner-Einerlei ab. 


Etwas für die Silent-Freaks рга- 
sentiert Seagate mit der Barracu- 
da ATA V. Diese Festplatte kos- 
tet mit 80 Gigabyte Speicher- 
platz und 7.200 Umdrehungen 
pro Minute etwa 140 Euro und 
bietet sehr gute Laufruhe sowie 
gute Schreib- und Leseperfor- 
mance. Ein ordentliches Pro- 
dukt für alle, die demnächst ei- 


Seagate Barracuda ATA V 


ne schnelle und leise Festplat- 
te suchen. Wenn es denn zu 
Weihnachten unbedingt ein 
DVD-Brenner sein soll, empfeh- 
le ich ein Modell, welches die 
beiden Formate DVD+ und 
DVD- beherrscht. Der neue 
Sony DRU500A brennt diese 
Formate, ist aber mit 400 Euro 
nicht ganz billig. 


WEIHNACHTSSPECIAL 


TOP-PRODUKTE 


Sony DRUSOOA 


Swiftech MCX462A 


Wenn Sie für Ihre High-End- 
CPU noch den passenden Küh- 
ler suchen, sollten Sie einen 
Blick auf den Swiftech 
MCX4624A für rund 95 Euro wer- 
fen. Dieses Kühlmonster verfügt 
über eine dicke Kupferplatte. Je 
nach Lüfter ist mit diesem Küh- 
ler Silent-Betrieb genauso mög- 
lich wie High-End-Kühlung. (Ic) 


Die Weihnachtsempfehlungen 
Kategorie Produkt Preis 


DVD-ROM-Laufwerk Pioneer DVD-106S € 65. 
CD-Brenner Yamaha CRW-FI € 140,- 
Festplatte Seagate Barracuda ATA V € 140,- 
DVD-Brenner Sony DRU500A € 400,- 
CPU-Kühler Swiftech MCX462A € 95.- 


» Mit einem Tablet 

PC werden die 
Weihnachtsferien 
zum absoluten 
Luxus-Urlaub. « 


er Weihnachten ein Note- 
book aus dem Sack zau- 
bern will, kommt an dem Free- 
liner XP nicht vorbei. Im Inne- 
ren arbeitet ein Mobile Athlon 
XP 1600+ und damit auch un- 
terwegs kein Spiel ruckelt, ver- 
fügt das Freeliner XP über eine 
Mobility Radeon 9000 mit 64 
MB Grafikspeicher. Auch sonst 
braucht sich das Notebook 
nicht zu verstecken, denn dank 
USB 2.0, Firewire, 15-Zoll-LCD 
(1.024x768) und CD-Brenner 
bleiben keine Wünsche offen. 


Möchten Sie lieber mehr Re- 
chenleistung und verlassen Sie 
nur selten die Nähe einer Steck- 
dose, dann kónnte der High- 
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Notebooks | PDAs 


Peacock Freeliner XP 


screen XD 2400-M9 von Vobis 
das richtige  Weihnachtsge- 
schenk für Sie sein. Im Note- 
book arbeitet ein P4 mit 2,4 GHz 
und 256 MB DDR-SDRAM. Zu- 
dem sorgt der Mobility Radeon 
9000 für gute 3D-Leistung. 


Ist Ihnen ein Notebook zu 
schwer oder zu unhandlich? 
Dann sollten Sie ein PDA ins 
Auge fassen. Die Firma Yakumo 
bietet zum Preis von 444 Euro 
das PDA alpha an. Das Gerát 
wird von einem Intel PXA 250 
(200 MHz) angetrieben und ver- 
fügt über 32 MB ROM sowie 
64 MB SDR-SDRAM. Das 3,5- 
Zoll-Farbdisplay arbeitet mit 
einer Auflósung von 240x320. 


Highscreen XD 2400-M9 


Yakumo PDA alpha 


Wer sich weder mit Notebook 
noch mit PDA anfreunden kann, 
für den ist vielleicht ein Tablet 
PC das Richtige. Diese Geräte 
vereinen umfangreiche Funktio- 
nalität eines PCs mit ultrapor- 
tablen PDAs. Der Compaq Ta- 
blet PC TC1000 wiegt nur 1,43 
Kilogramm und lässt sich wie 
ein Mini-PC mit einem Stift be- 
dienen. Im Compaq Tablet PC 


TOP-PRODUKTE 


Compaq Tablet PC TC1000 


TC1000 arbeitet ein Transmeta- 
Crusoe-TM5800-Prozessor mit 
1.000 MHz. Selbst ein kleines 
Spielchen ist mit dem Tablet PC 
möglich, denn eine Geforce2 Go 
sorgt für ausreichend 3D-Leis- 
tung. Der Clou am Tablet PC 
TC1000 ist der integrierte 
WLAN-Adapter, denn damit 
können Sie mit dem „A4-Notiz- 
block" surfen. (ma) 


Die Weihnachtsempfehlungen 
Kategorie Produkt Preis 


Notebook Peacock Freeliner XP € 1.399,- 
Notebook Highscreen XD 2400-M9 € 1.599,- 
PDA Yakumo PDA alpha € 444,- 
Tablet PC Compaq Tablet PC ТС1000 Ab € 2.000,- 


——————————————————————— 


» PC-Zocker brau- 
chen erstklassiges _ 
Spielwerkzeug und 
eine gute Netz- 
Connection. « 


"m as wáre ein PC-Zocker oh- 
BA ne das passende Spielge- 
rät? Sollten Sie sich noch mit 
einer Zwei-Tasten-Kugel-Maus 
herumquälen, ist Weihnachten 
die beste Zeit, um von dem alten 
Nager-Ungetüm Abschied zu 
nehmen und sich eine High-Per- 
formance-Maus zuzulegen. Da- 
mit die Maus nicht Ihr Konto ab- 
räumt, verrate ich Ihnen meinen 
Geheimtipp: Kaufen Sie den 
günstigen und präzisen Mouse- 
man Dual Optical von Logitech 
für rund 40 Euro. Mit zwei opti- 
schen Sensoren ausgestattet, die 
beide über eine Genauigkeit von 
800 dpi verfügen, haben Sie mit 
ihm jede Spielsituation im Griff. 
Als erstklassigen Partner für die 


Logitech Mouseman Dual Optical 


Maus empfehle ich das leicht- 
gängige Multimedia Keyboard 
von Microsoft für 34 Euro. In an- 
sprechendem Blau gehalten und 
mit 17 zusátzlichen Multimedia- 
Tasten ausgestattet, sollte es an 
keinem Zocker-PC fehlen. 


Soloplayer-Spiele für zwischen- 
durch in allen Ehren, aber 
Multiplayer-Matches sind die 
Kónigsklasse für Zocker. Des- 
halb darf ein gutes und einfach 
einzusetzendes Netzwerk nicht 
fehlen. Da ich Kabel-LANs für 
zu unpraktisch und unflexibel 
halte, schwóre ich im kleinen 
PC-Kreise auf Wireless LANs. 
Da WLANs nicht ganz billig 
sind, sollten Sie sich im Voraus 


Microsoft Multimedia Keyboard 


überlegen, welchen Ansprüchen 
es genügen muss. Wenn Sie nur 
zwei oder drei PCs miteinander 
vernetzen wollen, reichen ad- 
hoc-fáhige wireless USB-Adap- 
ter von U.S. Robotics aus, die Sie 
für rund 100 Euro kaufen kón- 
nen. Ad-hoc" bedeutet, dass 
Sie ein Funknetzwerk ohne 
teuren Access Point aufbauen. 
Bei größeren Netzwerken oder 


WEIHNACHTSSPECIAL 


TOP-PRODUKTE 


US Robotics 11 Mbps Wireless USB Adapt. Linksys BEFWITSA & WUSBII 


wenn sich mehrere PCs eine ein- 
zelne Internet-Verbindung tei- 
len sollen, brauchen Sie einen 
Access Point mit Router-Funk- 
tion und für jeden Rechner 
einen WLAN-Adapter — móg- 
lichst USB. Hier rate ich zum 
BEFW11S4 Access Point und 
den USB-Adaptern WUSB11 
von Linksys, da das Set eine ho- 
he Funkreichweite besitzt. (oh) 


Die Weihnachtsempfehlungen 
Kategorie Produkt Preis 


Maus Logitech Mouseman Dual Optical € 40,- 
Tastatur Microsoft Multimedia Keyboard €34- 
Mini-WLAN U.S. Robotics 11 Mbps Wireless USB Adapter Je Adapter € 99,- 
Großes WLAN Linksys BEFW11S4 & 2 x WUSBII € 221: + € 236, 


Soundkar 


» DVD-Hardware р 
steht ganz oben 
auf den Wunsch- 
zetteln vieler 
Computer-Fans. « 


ieses Jahr kommt der 
* Weihnachtsmann an ei- 
nem Thema nicht vorbei: DVD- 
Hardware steht ganz oben auf 
den Wunschzetteln vieler Com- 
puter-Fans. Die passenden Lauf- 
werke für Ihren PC finden Sie 
in den Empfehlungen meines 
Kollegen Lars Craemer. Von mir 
bekommen Sie das passende 
Sound-Equipment: Unsere Refe- 
renz-Soundkarte ist zurzeit die 
SB Audigy 2 von Creative - die- 
se Karte ist mit 139 Euro aller- 
dings ziemlich teuer. Greifen Sie 
deswegen zur 89 Euro teuren SB 
Audigy Player. Das Vorgänger- 
modell der Audigy 2 arbeitet 
mit dem gleichen Soundchip 
und liefert somit vergleichbare 
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ten | Soundsysteme 


Creative SB Audigy Player 


Leistungswerte. In Zusammen- 
arbeit mit einem Software-DVD- 
Player kann sie Dolby Digital 
5.1 dekodieren und erstklassig 
wiedergeben. Mit der Audigy 
bekommen Sie zudem eine sehr 
gute Spiele-Soundkarte: Keine 
Karte kann EAX-Effekte schnel- 
ler und besser darstellen. Für 
den kleineren Geldbeutel emp- 
fehle ich die Muse 5.1 DVD von 
Hercules. Die 5.1-Karte kostet 
nur 44 Euro und im Lieferum- 
fang ist die aktuelle Version 
von PowerDVD enthalten. 


Beim Soundsystem haben Sie 
zwei Optionen: Wenn Sie die 
analogen Ausgánge der Sound- 
karte nutzen, kónnen Sie ein 


Creative Inspire 5700 Digital 


Hercules Muse 5.1 DVD 


günstiges 5.1-System ohne De- 
koder nutzen. Das XPS 510 für 
nur 99 Euro ist sehr empfehlens- 
wert: Die Klangqualität ist gut 
und die 60 Watt RMS reichen 
aus, um auch das Wohnzimmer 
vernünftig zu beschallen. Wer 
sein Soundsystem lieber digital 
befeuern will, benötigt ein 
Soundsystem mit Dekoder: Ich 
empfehle Ihnen das Creative In- 


TOP-PRODUKTE] 


E 


"Hercules XPS 5I — 


spire 5700 Digital. Die 80 Watt 
starke Anlage ist dank digitaler 
und analoger Schnittstellen viel- 
fáltig einsetzbar (DVD-Player, 
Konsolen, PC) und verfügt über 
einen integrierten DD-5.1- und 
DTS-Dekoder. Der Klang des 
Inspire 5700 Digital ist hervor- 
ragend, eine kleine Fernbedie- 
nung sorgt für den nótigen 
Komfort im Wohnzimmer. (kb) 


Die Weihnachtsempfehlungen 
Kategorie Produkt Preis 


Soundkarte Creative SB Audigy Player Є 89,- 
Soundkarte Hercules Muse 5.1 DVD €44- 
Soundsystem Hercules XPS 510 €99- 
Soundsystem Creative Inspire 5700 Digital € 355,- 


Blick in die 7 
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Hardwareprognosen für 2003 


WEIHNACHTSSPECIAL 


E 


Egal, welch tolle. Hardware Sie zum Weihnachtsfest 


auch bekommen werden, eine quälende Frage wird 


bleiben: Wie lange bin ich mit der neuen, sündhaft 


teuren Hardware up to date? 


ie Entwicklungszyklen 
von Computerproduk- 
ten sind so kurz wie 
nie, die Intervalle, in denen 
neue, schnellere Produkte er- 
scheinen, werden zwangsláufig 
ebenfalls immer kürzer. So wer- 
den Sie sich wohl auch Ende 
2003 damit abfinden müssen, 
dass Ihre jetzt erstandene Hard- 
ware dann zu den Auslaufmo- 


Serial ATA 


Dank Serial ATA werden die neuen 
Festplatten kleinere Kabel und hö- 
here Datentransferraten haben. 
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dellen gehóren wird. Eines kón- 
nen wir aber schon jetzt vorher- 
sagen: Das macht absolut gar 
nichts! Die echte Halbwertszeit 
von Computerprodukten ist 
zurzeit nämlich relativ lang: 
Wer Ende 2001 in damals aktu- 
elle Komponenten investiert 
hat (beispielsweise Athlon XP 
1800+, Geforce3 Ti-500 und 
КТ266А mit passendem DDR- 


5-GHz-Funkfrequenzband 
Frequenzbereich mit einer 
| Datenbandbreite von 6,75 
` MByte/s und 18 Kanälen 
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Speicher), kann dieses Jahr 
durchaus den Schraubenzieher 
stecken lassen und das wertvol- 
le Weihnachtsgeld in einen net- 
ten Winterurlaub investieren. 
Ein solches Computer-System 
ist den meisten Anforderungen 
aktueller Spiele noch durchaus 
gewachsen. 


Auch nächstes .Jahr wird sich 
an dieser Entwicklung nicht be- 
sonders viel verändern. Die 
neue Geforce-FX-Chipgenera- 
tion von Nvidia leistete zwar bei 
den ersten Präsentationen Be- 
eindruckendes, passende Com- 
puter-Spiele werden aber 2003 
vermutlich noch nicht erschei- 
nen. Warum also nicht jetzt 


| Reaktionszeit 

| Gibt an, wie lange ein Pixel 

| braucht, um zu leuchten und 
| Wieder dunkel zu werden 


bss 


| Onboard-Sound 
| Soundlösung, die auf dem Main- 

| board integriert ist und somit 

| eine PCI-Karte überflüssig macht 
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eine günstige Geforce4 Ti-4200 
oder Radeon 9500 kaufen und 
einfach mal ein Jahr mit der 
náchsten Aufrüstaktion warten? 
Ähnlich sieht es bei Prozessoren 
aus: Für wenige Prozent mehr 
Leistung die gesamte Infra- 
struktur (CPU, Mainboard, 
Speicher) des Rechners umbau- 
en? Bei den aktuellen Leistungs- 
ansprüchen von Computerspie- 
len und Anwendungen ist das 
nicht zwingend nótig. Auf der 
náchsten Seite haben alle Fach- 
redakteure unseres Heftes zu 
Ihren Bereichen einmal Orakel 
gespielt und aus ihrer Sicht die 
Entwicklungen im Jahr 2003 
vorhergesagt. 

Kav BEINROTH 


WEIHNACHTSSPECIAL 


Grafik 


Wo bleiben die Next-Generation-Spiele? 


DirectX-9-Grafikhardware ist dank Ati da, Nvidia zieht im 
Februar nach. Gut, noch gibt es kein DirectX 9, aber man wáre ja 
schon froh, wenn richtige DirectX-8-Spiele nicht nur trópfchen- 
weise erscheinen würden. Bei Grafikkarten gilt also: Ruhe be- 
wahren und auf Preissenkungen warten. 


Festplatten 


OO T | Kabelsalat ade - Serial АТА kommt! 


Serial ATA ist das Schlagwort 2003. Für den Kunden bedeutet das 
eine maximale Datenübertragung von 150 Megabyte pro Sekun- 
de und kleinere Kabel. Die Festplatten werden eine hóhere Da- 
tendichte und vielleicht eine Umdrehungsgeschwindigkeit von 
10.000 Umdrehungen pro Minute spendiert bekommen. 


FAZIT: Wer schon eine aktuelle DirectX-8-Karte hat, kann die jetzt 
erscheinende DirectX-9-Generation durchaus überspringen oder 
nach Schnáppchen Ausschau halten. 


FAZIT: Warten Sie mit dem nächsten Festplattenkauf noch bis zum 
zweiten Quartal 2003, dann werden entsprechende Mainboards 
und Festplatten verfügbar sein. 


Prozessoren 


Warten auf Hammer? Das kann dauern! 


Alle warten auf , Hammer", der jetzt Athlon 64 bzw. Opteron hei- 
fien soll. Doch der Chip dürfte erst Mitte nächsten Jahres auf den 
Markt kommen. Über Preise und Leistung ist fast nichts bekannt. 
Bei Intel dürfte Prescott ebenfalls erst Mitte 2003 kommen - wer 
aufrüsten will, sollte das jetzt tun oder erst in einem Jahr. 


Sound 


Si PCI-Karten werden es schwer haben. 


2003 wird wahrscheinlich das Jahr des Onboard-Sounds. Die neu- 
en, integrierten Soundlósungen von Nvidia und VIA werden 
Spielern ausreichend Power bieten kónnen, so dass PCI-Karten 
eigentlich nur noch für Musiker Sinn machen. Der Marktanteil 
von Onboard-Sound wird im Jahr 2003 stark anwachsen. 


FAZIT: Bei Prozessoren lohnt das Warten selten. Meist gibt es 
schon vier Wochen nach dem Kauf einen schnelleren Chip, der 
weniger kostet. Daher: jetzt aufrüsten oder nie. 


FAZIT: Wenn Sie mit Ihrer aktuellen Soundlósung nicht zufrieden 
sind, sollten Sie noch etwas warten: Vielleicht hat Ihr náchstes 
Mainboard schon eine gute Lösung „onboard“. 


VIA wird wohl auch weiterhin im Dreimonats-Takt mehr oder 


weniger ausgereifte Chipsätze auf den Markt werfen. Angeblich 
soll der KT400A sogar ein Zweikanal-Speicher-Interface besitzen. 
Der Nforce2 hat dagegen gute Chancen, das kommende Jahr zu 
überleben; über einen Nforce3 ist zumindest nichts bekannt. 


„in“. 


Der Trend zum Funknetzwerk wird weitergehen, da Wireless 
LANs praktischer als der alte Kabel-Salat sind. Dazu kommt, 
dass die deutsche Regulierungsbehörde für Telekommunikation 
und Post das 5-GHz-Band freigegeben hat, mit dem WLANs bis 
zu 54 MBit/s und über weite Entfernungen kein Problem sind. 


FAZIT: Kaufen Sie ein Nforce2-Board. Ein Nachfolger des brand- 
neuen Nvidia-Chipsatzes ist noch nicht in Sicht. Der Support für 
Nforce2-Boards dürfte auch 2003 nicht enden. 


FAZIT: Wenn Ihnen ein WLAN dieses Jahr noch zu teuer ist, war- 
ten Sie lieber noch bis Frühling 2003 mit dem Kauf. Die Preise für 
hochwertige Geräte fallen in den Monaten nach der CeBIT. 


| Speicher 


Das Traumduo: PC400 und Nforce2. 


Laut Roadmap des Speicher-Herstellers Samsung wird DDR II 
vorerst nur auf Grafikkarten eingesetzt und als Hauptspeicher 
erst 2004 erscheinen. Damit müssen die Speicherhersteller 2003 
mit DDR I beziehungsweise PC400-RAM überbrücken, für den 
es allerdings keine offizielle Spezifikation gibt. 


Notebook 


Em Notebooks werden voll spieletauglich. 


Nvidia wird im ersten Quartal 2003 den Geforce4 4200 Go an die 
Notebook-Hersteller liefern. Bisher ist nicht bekannt, welche Fir- 
men als Erstes einen mobilen PC mit Geforce4 4200 Go anbieten 
werden. Der Grafikchip wird sicherlich keinen Preisrutsch aus- 
lósen, so wie es der Mobility Radeon 9000 getan hat. 


FAZIT: Wenn die Gerüchte stimmen und AMD den Barton mit ei- 
nem Frontside-Bus von 200 MHz bringt, kann 2003 das Jahr des 
Nforce2 in Kombination mit PC400-RAM werden. 


FAZIT: Die Preise für Notebooks werden nächsten Jahr wahr- 
scheinlich nicht weiter fallen – das Warten auf die Geforce4 4200 
Go lohnt sich bestenfalls für Hardcore-Zocker. 


Brenner 


DVD- werden CD-Brenner ablósen. 


Mit 52facher Schreibgeschwindigkeit sind die CD-Brenner auf 
der Zielgeraden ihrer Erfolgsgeschichte angelangt. Nun kommen 
die DVD-Brenner mit enormen Speicherkapazitáten von momen- 
tan bis zu 4,7 Gigabyte. Doch noch hat sich kein endgültiger 
Schreibstandard herauskristallisiert. 


Monitore 


TFT-Monitore werden sich durchsetzen. 


Die Monitor-Hersteller LG und Videoseven haben Flüssigkristall- 
bildschirme mit einer Reaktionszeit von nur 16 Millisekunden an- 
gekündigt. Damit sollten dann auch Ego-Shooter-Fans den Kauf 
eines LCDs in Erwágung ziehen. Im Laufe des Jahres kónnten 
noch geringere Schaltgeschwindigkeiten móglich werden. 


FAZIT: Wenn Sie einen DVD-Brenner brauchen, greifen Sie zu 
Modellen mit Unterstützung des „DVD+“- und „DVD-“-Schreib- 
standards - so sind Sie im Zweifelsfall auf alles vorbereitet. 


FAZIT: Alle Action-Spieler sollten mit dem Kauf eines Flüssig- 
kristallbildschirms noch bis 2003 warten, denn dann werden Mo- 
nitore mit Reaktionszeiten von 16 Millisekunden verfügbar sein. 
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Im Schatten der NV30-Veröffentlichung hat sich 


eine neue Beschleuniger-Mittelklasse formiert: 


Grafikkarten mit Radeon 9500 und Geforce4 Ti- 


4200-8X buhlen um die Gunst des Käufers. 


e wollen Ihre alte Gra- 
fikkarte in den Ruhe- 
stand schicken und 
móglichst gute 3D-Leistungen 
erzielen? Sind aber nicht bereit, 
mehr als 350 Euro für eine neue 
Platine auszugeben? Dann ist 
diese Marktübersicht für Sie 
wie maßgeschneidert. Der Zeit- 
punkt ist durchaus günstig, um 
jetzt bei der neuen Grafikkarten- 
Mittelklasse einzusteigen und 
für die nächsten 12 bis 18 Mona- 
te ausgesorgt zu haben. 


Die neuen Anwárter auf den 
Preis-Leistungs-Thron kommen 
von Ati und Nvidia. Ati schickt 
dieses Jahr noch drei Chipsätze 
ins Rennen, die auf dem R300- 
Kern basieren und sich deshalb 
mit der  DirectX-9-Plakette 
schmücken. Beschleuniger mit 
Radeon 9500 und Radeon 9700 
konnte die Redaktion schon für 
diese Ausgabe in Augenschein 
nehmen, die 9500-Pro-Variante 
kommt Mitte Dezember. Nvidia 
muss sich mit dem DirectX-8- 


| Anisotrope Texturfilterung 


) geneigten Flächen auftritt. 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Anti-Aliasing 


Technik zur Reduzierung von Bild- 
fehlern. Multisampling ist normaler- 
weise schneller als Supersampling. 


Prüfsiegel zufrieden geben. Die 
neuen Karten sind Bestandteil 
der NV28-Chipsatzfamilie und 
heißen umständlich „Geforce4 
Ti-4200 mit AGP 8X“ (kurz Ti- 
4200-8X). Dazu kommen der Ti- 
4800 SE (Nachfolger des Ti-4400 
mit 275/550 MHz) und der Ti- 
4800 (Ti-4600-Nachfolger, taktet 
mit 300/650 MHz). 


Alle Karten mit 9500 und 9500 
Pro besitzen im Gegensatz zur 
9700-Reihe ein lediglich 128 Bit 
breites Interface zwischen Chip 
und Speicher (9.700:256 Bit). Das 
halbiert theoretisch die Speicher- 
bandbreite und schränkt die Leis- 
tungsfähigkeit bei hohen Quali- 
tätseinstellungen ein. Der we- 
sentliche Unterschied zwischen 
9500 und 9500 Pro ist die Anzahl 
der Render-Pipelines: Während 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array "-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


der Pro auf die vollen acht Pipe- 
lines wie der 9700 (Pro) zurück- 
greifen kann, begnügt sich der 
9500 mit vier. Diese „Kastrie- 
rung“ halbiert theoretisch die 
Leistungen bei der Berechnung 
von Kantenglättungs-Samples 
sowie die Füllrate. Einigkeit bei 
den Taktfrequenzen: 275/540 
MHz (Chip/RAM) sind bei 9500, 
9500 Pro und 9700 festzuhalten, 
außerdem nutzen alle das DDR- 
RAM mit 3,6 ns Zykluszeit. 


Die neue Mittelklasse von Nvi- 
dia basiert auf dem NV28-Chip- 
satz. Der erste aus der Reihe ist 
der Ti-4200-8X, der mit einem 
Standardtakt von 250 MHz für 
den Chip und 513 MHz (effek- 
tiv) für den Speicher antritt. Im 
Gegensatz zu den ursprüng- 
lichen Ti-4200-Karten gibt es 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in DirectX- 8/9-Beschleuni- 
gern wie G3/4 oder Radeon 8500 


GRAFIKKARTEN 


keine unterschiedlichen Taktfre- 
quenzen bei 64 oder 128 MB 
RAM. Nvidia hat damit den 
Takt der 128-MB-Karten mit Ti- 
4200-8X im Vergleich zum Ti- 
4200 deutlich von 446 MHz auf 
die erwáhnten 513 MHz ange- 
hoben. Das Ti-4200-8X-Platinen- 
design weist nur wenige Unter- 
schiede zum Vorgänger auf. 
Praktisch alle Karten nutzen das 
bekannte 6-lagige PCB und sind 
mit älterem TSOP-Speicher be- 
stückt. BGA-RAM findet vorerst 
nur bei der V9280S/TVD von 
Asus Verwendung, was umso 
mehr verwundert, da selbst Ein- 
steigerkarten mit MX-440-8X 
oftmals auf den fortschrittlichen 
Speichertyp setzen. Standard- 
mäßig ist auf vielen Ti-4200-8X- 
Beschleunigern ein Videoein- 
gang verbaut, der über eine mit- 
gelieferte Kabelpeitsche ange- 
steuert wird. Die Kandidaten: 


Albatron Ti-4280P: Nach den 
beiden Spezialdesigns mit Ti- 
4200 (Ti-4200 Turbo, Tests in 11, 
12/2002) lässt es Albatron mit 
der Ti-4280P ruhiger angehen. 
Das Platinendesign entspricht 
den Nvidia-Standards, also 128 
MB TSOP-RAM (immerhin 3,6 
ns Zykluszeit), eine 6-lagige Pla- 
tine sowie 250 MHz Chip- und 
513 MHz Speichertakt. Die Küh- 
lung der Ti-4280P hatte Schwä- 
chen. Ein Praxistest ergab, dass 
die Aluminium-Bodenplatte nur 
grob bearbeitet und die Wárme- 
leitpaste nur sparsam aufgetra- 
gen war. Immerhin war der Lüf- 
ter mit der leiseste im Testfeld 
[49 dB(A)]. Das Übertaktungser- 
gebnis war mit 290/560 MHz 
ordentlich für eine 128-MB-Kar- 
te im Standarddesign. Auch bei 
den 2D-Qualitäts-Tests gab es 


keine Beanstandungen. Überra- 
schend gut ist das Bundle für Vi- 
deo-Fans (Verlängerungskabel, 
Umschaltbox, Videoschnitt-Soft- 
ware). Fazit: Bis auf die Küh- 
lung gute Arbeit von Albatron. 


Atlantis Radeon 9500: Die erste 
Radeon-Karte mit 9500-Chip- 
satz kommt von Sapphire. Die 
Atlantis Radeon 9500 setzt auf 
das Ati-Referenzdesign mit ro- 
tem PCB. 230 Euro kostet die 
Karte mit 64 MB DDR-RAM (3,6 
ns Zykluszeit), hier liegt auch 
das Problem. Über alle Bench- 
marks hinweg liegen Ti-4200-8X 
und Radeon 9500 relativ nah zu- 
sammen, mit leichten Vorteilen 
für letztere im „Quality Mode" 
(Ausnahme: UT 2003). Für 230 
Euro bekommen Sie aber bei- 
spielsweise die opulent ausge- 
stattete G4TI4200-VTP8X von 
MSI, deren 128 MB RAM aktuell 
mehr bringen als die DirectX-9- 
Fähigkeiten der Atlantis 9500. 
Mangels DirectX 9 oder entspre- 
chenden Spielen lässt sich nicht 
sagen, ob Karten mit Radeon 
9500 genügend Rechenleistung 
für aufwendige Spezialeffekte 
besitzen. Insofern ist die Sap- 
phire-Platine eine gute Wahl, 
beim jetzigen Preis und der 
nicht gerade überragenden Aus- 
stattung (siehe Test-Tabelle) 
aber nicht zwingend die erste. 


Gainward СЕ4 Ultra/650-8X GS: 
Gainward will insgesamt drei 
Golden Samples mit NV28- 
Chips veróffentlichen. Die Ein- 
steigervariante — Ultra/650-8X 
nutzt das bekannte 6-lagige Pla- 
tinendesign, der Takt ist per 
BIOS ebenfalls auf die Standard- 
werte (250/513 MHz) einge- 
stellt. Installiert man den Gain- 


Alle Grafikkarten 
werden auf Tem- 
peratur- und Laut- 
stárkeentwicklung 
hin geprüft. Wenn 
möglich, wird auch 
die Leistungsauf- 
nahme gemessen. 


Test-Philosophie: Grafikkarten 


Grafikkarten gehóren neben Prozessoren zu den wichtigsten Kompo- 
nenten im System. Die Testkriterien sind entsprechend umfangreich. 


Zur Ausstattung (20 96) zählen 
neben Software und Kabel auch 
Menge und Qualitát des Speichers 
sowie der Kühlvorrichtungen. Auch 
zusätzliche Aus- oder Eingänge am 
Slotblech zählen dazu. Bei den 
Eigenschaften (20 96) steht die 


Technik des 3D-Prozessors 


im 


Vordergrund. Die Redaktion benotet 


ward-eigenen Treiber und nutzt 
den ,Enhanced Mode", erhóht 
sich der garantierte Standardtakt 
auf 270/540 MHz. Die Küh- 
lungsvorrichtungen sind ver- 
gleichsweise aufwendig, so wer- 
den die verbauten RAM-Kühl- 
kórper zumindest auf der 
Vorderseite durch den Luftstrom 
vom VGA-Lüfter mit gekühlt. 
Der Propeller ist mit gemesse- 
nen 52,6 dB(A) allerdings nicht 
gerade der leiseste. Durch Über- 
taktung erreicht man immerhin 
300/580 MHz, ein Garant dafür 
ist der gute 3,6-ns-RAM. Fazit: 
Wie die V9280 S/TVD verfügt 
sie über hohe garantierte Taktra- 
ten, sie ist mit rund 280 Euro 
allerdings relativ teuer. 


Gladiac 9700 Pro: Elsa is back! 
Nach dem Aus von Elsa hat die 
Neue Elsa GmbH die Rechte an 
der Marke Gladiac erworben. 
Die neuen Grafikkarten basieren 
dabei komplett auf Ati-Chipsät- 
zen. Die Gladiac 9700 Pro ent- 
spricht 100 Prozent dem Refe- 
renzdesign und wird mit dem 
aktuellen Spielehit Battlefield 
1942 sowie Powerstrip und Win 
DVD 4 verkauft. Für eine be- 
grenzte Zeit gibt es eine Limited 
Edition, hier werden zusätz- 
lich Giants, Pro Rally 2001, Dro- 
nez und Sacrifice mitgeliefert. 
Die Geräuschentwicklung ent- 
spricht mit gemessenen 47,6 
dB(A) dem Durchschnitt. Auch 
die Temperatur bei Dauerbelas- 
tung in 3D-Anwendungen liegt 
auf dem Niveau der 9700-Pro- 
Konkurrenz. Bei den Übertak- 
tungstests machte der Grafik- 
chip 350 MHz mit, das DDR- 
RAM ging bis 660 MHz. Fazit: 
Solider Wiedereinstieg von Elsa, 
ordentliche Ausstattung. 


i 
i 


i 


3D-Features, API-Support, Pipe- 
lines, Treiberoptionen und Plati- 
nen-Besonderheiten. Bei der Leis- 
tung (60 96) spielen neben der 
Grundgeschwindigkeit (1.024x768, 
32 Bit) auch Übertaktungsfähigkei- 
ten, Lautstärke, Wärmeentwicklung, 
2D-Qualität sowie die Geschwindig- 
keit im „Quality"-Modus eine Rolle. 


Wichtige 
Fragen 


Worauf kommt es beim 


Grafikkartenkauf an? 


Wer gewinnt den direkten 
Vergleich von Radeon 9500 
gegen Geforce4 Ti-4200-8X? 
Der Ti-4200-8X gewinnt dank 
der höheren Grundleistung und 
des standardmäßig verbauten 128 
MB RAM knapp . Im „Quality 
Mode" hat die Radeon 9500 da- 
gegen oft die Nase vorn. 


Sind die neuen Ti-4200-Kar- 
ten schneller als die alten? 
Die neuen Karten mit 128 MB sind 
hóher getaktet als die alten 128- 
MB-Varianten (446 gegen 513 
MHz), Bei texturintensiven Spie- 
len wie UT 2003 sind die neuen 
Karten aufgrund des Speicher- 
vorteils auBerdem bis zu 20 Pro- 
zent schneller als die 64-MB- 
Versionen. 


Wie grof sind die Geschwindig- 
keitsunterschiede zwischen 
den neuen Radeon-Karten? 
Karten mit Radeon 9500 (64 MB) 
sind je nach Qualitätseinstellung 
10 bis 50 Prozent langsamer als 
Karten mit 9700 Pro. Den Ver- 
gleich mit Radeon 9000 Pro ge- 
winnt die 9500 meist deutlich, 
der Vorsprung beträgt zwischen 
15 und 50 Prozent. 


Wann kommen Platinen mit 
Radeon 9500 Pro? 

Frühestens Mitte Dezember ist 
mit einer Auslieferung zu rech- 
nen. Der Preis für 128-MB-Karten 
liegt zwischen 250 und 280 Euro. 
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Asus V9280 S/TVD 


Die V9280 S/VTD ist eine 
Besonderheit: Sie setzt 
nicht auf eine normale 6-la- 
gige, sondern auf eine auf- 
wendigere 8-lagige Platine. 


ohn der Mühe: Der Asus- 
Beschleuniger geht mit 
275/600 MHz an den Start und 
liegt damit deutlich über dem 
Standardtakt. Außergewöhn- 
lich auch die Kühlung: Asus 
verbaut neben einem leis- 
tungsstarken VGA-Kühler auch 
RAM-Kühlkórper sowie eine 
Platte auf der Rückseite. Letzte- 
re soll laut Asus durch bessere 
Halterungen optimiert werden. 
Die aufwendige Kühlung ist 
notwendig, da die Karte bei 
Standardtakt rund 15 Prozent 
wärmer als die NV28-Kollegen 
wird. Trotzdem hat Asus eine 
5-stufige Lüftersteuerung in 
die Smart-Doctor-Software inte- 
griert; der Lüfter macht dann 


V9280 S/TVD] Asus bietet sogar eine 
Lüftersteuerung für seine Ti-4200-8X. 


zwischen 3.500 und 4.500 
Umdrehungen/Minuten. Die 
Benchmarks sehen die Asus- 


Karte zwischen Ti-4400 und Ti- 
4600, insofern ist der knackige 
Preis von 300 Euro zusammen 
mit dem starken Bundle durch- 
aus gerechtfertigt. (tb) 


ү9280 S/TVD 


Hersteller: Asus 
Preis: € 300,- 
Webseite: 


Ausstattung: 4,5 
Eigenschaften; 1,9 
Leistung: 1,6 

GESAMT 


3D-Geschoss 


Sapphire Atlantis Radeon 9700 


Die Atlantis 9700 von Sap- 
phire kommt nicht in Ati-Re- 
ferenzausführung, sondern 
im firmeneigenen Platinen- 
design mit schwarzem PCB. 


as 128 MB DDR-RAM in 
3 BGA-Verpackung ist mit 
3,6 ns Zykluszeit spezifiziert, 
das lässt etwas Luft für Über- 
taktungsvorhaben. Der Kühler 
ist der gleiche wie auf der 
schon getesteten 9700 Pro, er 
leistet minimal bessere Küh- 
lungsdienste und ist etwas lei- 
ser als der Standard-Ati-Lüf- 
ter. Zur guten Kühlung trágt 
auch die Verwendung von 
Wärmeleitpaste bei (Standard: 
Wärmeleitpad). Trotz des 
schlechteren RAMs erreicht 
die Atlantis 9700 durch Über- 
taktung 320/620 MHz - was 
fast einer 9700 Pro entspricht 
(325/620 MHz). Fazit: Bedenkt 
man den Preisvorteil von fast 
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ATLANTIS 9700 | Die pfeilschnelle 

Karte baut auf das Sapphire-Design. 


100 Euro und den geringen 
Leistungsverlust von maximal 
15 Prozent, hat die Atlantis 
9700 ein gutes Preis-Leistungs- 
Verhältnis. (tb) 


Atlantis Radeon 9700 

Hersteller: Sapphire [Ausstattung 2,1 
e Eigenschaften: 1,3 

Preis: € 350,- Leistung: 1,4 

Webseite: GESAMT 

www.sapphiretech.com 

zs — 


sm GRAFIKKARTEN 


ANSICHTSSACHE 


Radeon 9500 oder Ti-4200-8X? DirectX 9 gegen DirectX 
8? Bessere Leistungen im „Quality Mode" gegen höhere | 
Grundgeschwindigkeit? 64 gegen 128 MB RAM? Ein Fazit 
fállt nach den ersten Tests schwer. Die Ti-4200-8X- Karten 
bieten bis auf die Speichermenge (aktuell nur bei UT 2003 | 
relevant) und die moderate Speichertakterhóhung wenig | 
nennenswerte Vorteile. Der Radeon 9500 ist für mich an- 


gesichts der aktuellen Investitionskosten aber auch keine | Thilo 


Preis-Leistungs-Sensation. Da lob ich mir doch eine Ti- 


Bayer 


4200 mit 64 MB („4X wohlgemerkt) wie von MSI für 160 


„Es gibt keinen eindeutigen Sieger." 


MSI С4Т14200-УТР8Х: Die 
AGP8X-Karte von MSI fällt in 
erster Linie durch den großzü- 
gig dimensionierten Kühler 
(Kupfer für den Hauptkühler, 
Aluminum mit Kupferlegierung 
für die übrigen Kühlrippen) und 
den seitlich versetzten Lüfter 
auf. Auf der Rückseite der Plati- 
ne befindet sich zusätzlich eine 
dünne Kühlplatte. Unter Volllast 
beträgt die Wärmeentwicklung 
der Grafikkarte lediglich 37,7 
Grad Celsius. Mit verantwort- 
lich für diesen guten Wert ist der 
drehzahlstarke Lüfter, der mit 
gemessenen 54,5 dB(A) relativ 
laut ist. Das Übertaktungsergeb- 
nis ist mit 290/560 MHz ordent- 
lich für eine 128-MB-Platine mit 
4-ns-Speicher. Anschlussseitig 
setzt MSI bei der VTP8X auf 
Doppel-VGA und Video-In (pas- 
send dazu gibt es eine Verteiler- 
box), es gibt aber unter anderem 
auch Varianten mit DVI+VGA. 
Fazit: Bei einem Preis von 229 
Euro ist die G4TI4200-VTP8X 
zwar kein Schnáppchen, dafür 
bekommen Sie aber ein erstklas- 
siges Bundle (Morrowind, Duke 
Nukem MP, Ghost Recon, Win 
DVD 5.1 usw.) und eine Platine 
mit durchdachter Kühlung. 


Sparkle SP7228D V: Sparkle ver- 
lässt sich bei seiner Ti-4200-8X 


auf das Nvidia-Referenzdesign: 
dazu gehóren 128 MB TSOP- 
RAM (4 ns Zykluszeit) und ein 
Wärmeleitpad zwischen Chip 
und Kühler. Trotz des hohen 
Preises von 219 Euro fällt die 
Ausstattung bescheiden aus. 
Das Softwarepaket besteht aus 
dem Power Director 2.1 ME, der 
im Zusammenspiel mit dem Vi- 
deo-In Sinn macht. Ein entspre- 
chendes Splitkabel für den TV- 
Out/In, ein S-Video-Kabel und 


Euro. Die bietet Übertaktungspotenzial pur für wenig Geld. 


Redakteur 
| Bereich Grafikkarten 


einen DVI-VGA-Adapter liefert 
Sparkle gleich mit. Eine Enttäu- 
schung gab es bei den Übertak- 
tungsversuchen. Der Chip ließ 
sich schlichtweg nicht übertak- 
ten, den Speicher konnten wir 
zu 560 MHz (Standard: 513) 
überreden. Immerhin ist der 
Lüfter mit gemessenen 46 dB(A) 
vergleichsweise leise. Insgesamt 
ein teures Angebot von Sparkle, 
wir raten zur 60 Euro billigeren 
SP7200T2 Pure. 


Atlantis Radeon 9700, Asus 
V9280 S/TVD: Diese Einzeltests 
finden Sie links. 


Fazit: Das Duell Radeon 9500 
gegen Ti-4200-8X endet insge- 
samt unentschieden. Die neuen 
Nvidia-Karten sind bei Stan- 
dard-Settings (1.024x768, 32 Bit 
Farbtiefe) zwischen 10 und 20 
Prozent schneller, außerdem 
bringen die üblicherweise ver- 
bauten 128 MB RAM einen Leis- 
tungsvorteil bei LIT 2003. Aller- 
dings gestalten viele Hersteller 
ihre neuen Karten aktuell relativ 
lieblos (lóbliche Ausnahmen 
sind Asus und MSI), so dass 
Special Editions der ersten Ti- 
4200-Generation wie von Alba- 
{топ empfehlenswerter sind. 
Karten mit Radeon 9500 zeigen 
ihre Stärke im „Quality Mode", 
also mit 2X-Kantengláttung und 
4:1 anisotropem Filter. Aller- 
dings reicht die Leistung bei 
NOLF 2 oder Aquanox 2 nicht für 
flüssiges Spielen aus. Ob die 
im Chip integrierten DirectX-9- 
Funktionen den Preis von rund 
230 Euro rechtfertigen, muss je- 
der für sich entscheiden. Die 
Karten werden neu gemischt, 
wenn die Preise für 9500-Karten 
sinken und der 9500 Pro kommt. 

THILO BAYER 


GRAFIKKARTEN 


Grafikkarten über 200 Euro P> 


Gladiac 9700 Pro LE 


Hersteller 

Info-Telefon 

Webseite 

Preis 

Grafikchip 
Chip-/RAM-Takt (effektiv) 
Preis-Leistung 


AUSSTATTUNG 

Speicher 

Anschlüsse 

Kühlung 

Software 

Handbuch; Garantie 
Sonstige Ausstattung 
EIGENSCHAFTEN ` 
3D-Pipeline 
Anisotroper Filter | 
DirectX-8-Shader | 
Sonstige Eigenschaften | 
LEISTUNG : 
Temperatur; Lautstárke* 
C Übertakt.; Stromaufnahme 
Leistung 1.024x768, 32 Bit ` 
Leistung Quality Mode 


FAZIT 


GATI4200-VTPBX 


Hersteller 

C Info-Telefon 

Webseite 
Preis 
Grafikchip 
Chip-/RAM-Takt (effektiv) 
Preis-Leistung 
| AUSSTATTUNG 
Speicher 
Anschlüsse 
Kühlung 
Software 
Handbuch; Garantie 
Sonstige Ausstattung 


EIGENSCHAFTEN 


3D-Pipeline 
Anisotroper Filter 


O DirectX-8-Shader 
Sonstige Eigenschaften 


Temperatur; Lautstärke* 
Übertakt.; Stromaufnahme 
C Leistung 1.024x768, 32 Bit 


et 


O Leistung Quality Mode 


I 


Neue Elsa GmbH 


Sapphire 


` (0241) 60 60 


(02102) 9 59 90 


Ultra/650-8X XP GS 


ere 
е е. 


| Gainward 


| (089) 89 89 90 


` www.elsa.de 


| www.sapphiretech.com 


www.asuscom.de 


| www.gainward.de 


€499- 


€ 350; 


€ 299,- 


| € 280,- 


Radeon 9700 Pro 


| Radeon 9700 


| Geforce4 Ti-4200-8X 


| Geforce Ti-4200-8X 


` 325/620 MHz 


215/540 MHz 


275/600 MHz 


| 250/513 MHz (Enhanced: 270/540 MHz) 


Gut 


Befriedigend 


Befriedigend 


| 128 MB DDR (BGA: 29 ns), 256 Bit —- 


I 


108 NB DDR (BGA; 3,6 ns), 256 Bit 


| Befriedigend 


128 MB DDR (BGA; 2,9 ns), 128 Bit 


| 128 MB DDR (TSOP; 3,6 ns), 128 Bit 


VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI-I 


| VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI-I 


` lifter, Wärmeleitpad 


| Lüfter, Wärmeleitpaste 


| Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler, Kühlplatte | Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 


` Battlefield 1942, Win DVD 4 (LE: u. a. Sacrifice, Dronez) | Power DVD XP 4.0, SoF 2 (dt.), OC-Tool 


U. a. Morrowind, Worms Blast, Power Director 2 | Win-Cinema-Paket, Serious Sam 1 


` Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


| Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (deutsch); 3 Jahre 


| Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


` Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


| Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


| Verteilerbox für Ein- und Ausgänge, DVI-V6A 
Т 


| Video-Splitkabel (In/Out), DVI-VGA 


Pixel x 1 Texel 


14 


| B Pixel x 1 Texel 


| 4 Pixel x 2 Texel 


1,9 


14 Pixel x 2 Texel 


Hardware (Multi Sampling) 


| Hardware (Multi Sampling) 


| Hardware (Multi Sampling) 


` Hardware (Multi Sampling) 


Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 


| Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 


| Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3 


| Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3 


Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X 


- | Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X 


| Video-Eingang, AGP 8X, Lüftersteuerung 
T 


| Video-Eingang, AGP 8X 
= - 


Referenzdesign von Ati, gutes 
Spielebundle 


= 167-8 ам 


М 


GESAMT] 


Rund 100 Euro billiger als 9700 Pro 
und nur 15 Prozent langsamer 


Medusa Ti-4280PV 


GESAMT! 


Hohe Taktfrequenzen, leider auch 
hoher Preis 


Atlantis 
ER S 


Sapphire 


GESAMT 


un а 1,5 ` 1 7,7 ^6 
| 41,2 °C; 47,6 dB(A) | 39,5 °C; 49,2 dB(A) | 45,6 °C; 55,9 dB(A) | 38,1 °C; 52,6 dB(A) 
` 350/660 MHz; 34 Watt | 350/620 MHz; 31 Watt | 290/680 MHz; 36 Watt | 300/580 MHz; 32/33 Watt 

Sehr gut | Sehr gut | Sehr gut | Sehr gut 

Sehr gut | Sehr gut Gut | Gut 


= GESAMT 


Hohe garantierte Taktfrequenzen, 
dafür auch relativ teuer 


| Sparkle 


Albatron 
(069) 40 89 30 | (02271) 16 33 00 id | (06403) 90 50 10 
Www.msi-computer.de | www. albatron.com.tw www.sapphiretech.com | www.alternate.de 
Є 229,- [€?9- € 230. € W,- 
Geforce4 Ti-4200-8X | Geforce4 Ti-4200-8X | Radeon 9500 | Geforce4 Ti-4200-8X 
250/513 MHz | 250/513 MHz 275/540 MHz 250/513 MHz 
Befriedigend Befriedigend | Befriedigend | Befriedigend 


| 128 MB DDR-SDRAM (4 ns), 128 Bit 


128 MB DDR (TSOP; 3,6 ns), 128 Bit 


64 MB DDR (BGA; 3,6 ns), 128 Bit 


128 MB DDR (TSOP; 4 ns), 128 Bit 


VGA 1+2, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 


| VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI-I 


VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


| VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI-I 


Lüfter, Wärmeleitpaste, Sandwich-Kühler 


| Lüfter, wenig Wärmeleitpaste 


Lüfter, Wärmeleitpaste 


| Lüfter, Wärmeleitpad 


| U, a. Morrowind, Ghost Recon, WinDVD, Win Coder 


U. a. Power DVD 4.0, Power Director 2.1 ME 


| Power DVD XP 4.0, SoF 2 (dt.), OC-Tool 


Power Director 2.1 ME 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (englisch): 2 Jahre 


| Gedruckt (englisch); 3 Jahre 


| Video-Splitkabel (In/Out), S-Video-Kabel, DVI-VGA 


$-Video-Kabel, Verteilerbox für Ein- und Ausgänge | Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, Verteilerbox | Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


4 Pixel x 2 Texel 


4 Pixel x 2 Texel 


| 4 Pixel x 1 Texel 


| 4 Pixel x 2 Texel 


Hardware (Multi Sampling) 


Hardware (Multi Sampling) 


| Hardware (Multi Sampling) 


| Hardware (Multi Sampling) 


**FSAA + Anisotroper Filter nach Chipfähigkeiten 


* Messung bei 25 °C Raumtemperatur und 36 dB(A) Grundlautstärke 


** FSAA + Anisotroper Filter nach Chipfähigkeiten 


Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3 


Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3 


Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 


| Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3 


Video-Eingang, AGP 8X 


| Video-Eingang, AGP 8X 


Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X 


| Video-Eingang, AGP 8X 


37,7 °C; 54,5 dB(A) 


139,2 °C; 49,4 dB(A) 


46,1 °C; 49,1 dB(A) 


1,8 


| 40,4 °C; 46,2 dB(A) 


290/560 MHz; 32 Watt 290/580 MHz; 32 Watt | 330/620 MHz; 29 Watt | 250/560 MHz; 32 Watt 
Sehr gut Sehr gut | Sehr gut | Sehr gut 
Gut Gut | Gut Gut 


Sehr gute Ausstattung, gute Küh- 
lung, insgesamt fairer Preis 


rmi 


Standardware von Albatron, 
Schwächen bei der Kühlung 


| GESAMT | 


Gute Leistungen im Quality Mode, 
leider etwas teuer 


f 


GESANT] 


Referenzdesign ohne große 
Überraschungen 
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* Messung bei 25 °C Raumtemperatur und 36 dB(A) Grundlautstärke 


GRAFIKKARTEN 


Settings: Athlon XP 2000+, Epox 8KHA+, 512 MB DDR-RAM, Win98 
SE, Detonator 40.72, Ati 9069, Quality Mode: 2X FSAA + 4:1 AF 
(Nvidia, 9700 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 


Leistung 
Direct3D 


NOLF 2 (ENDSEQUENZ 2. KAPITEL, FRAPS 1.84) FP 
o ee 


0 
Radeon 9700 Pro 
|, 


еэ ern 
Radeon 9700 


T2 


Geforce4 Ti-4600 
62 
B 27 


-4200-8X/64 oder 128 MB 


Geforce: 
53 


Radeon 9500/64 MB 
l 50 


Radeon 9000 Pro 
i 


Geforce3 Ti-200 
NOLF 2 bringt alle Karten im Quality Mode ins Schwitzen, sogar die 9700er-Reihe. 
Die Ti-4200-8X ist bei Standardsettings schneller als die Radeon 9500, im Quality Mode dagegen 
langsamer. Auffällig ist, dass die 9700er-Karten auch ohne qualitätssteigernde Maßnahmen vorne 
liegen. Das beweist, dass WOLF 2 stark von der Architektur der Ati-Flaggschiffe profitiert. 


Settings: Athlon XP 2000+, Epox 8KHA+, 512 MB DDR-RAM, Win98 
SE, Detonator 40.72, Ati 9069, Quality Mode: 2X FSAA + 4:1 AF 


Leistung р | 
4 (Nvidia, 9700 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) Ze 
Direct3D [ТТ ausit Mode. 1.024x768 (32 Bit) 


Geforce4 Ti-4200-8X/128 MB 


г tr 
Geforce4 Ti-4200-8X/64 MB 


Radeon 9000 Pro 


pom ҰН 
Geforce3 Ti-200* Шш ие mit 40.72) à 

pum 

FAZIT | Ein etwas anderes Bild ergibt sich in Aquanox 2 Hier liegt die Geforce4-Ti-Reihe bei 
Standardsettings komplett vor den Radeons. Erst im Quality Mode ziehen Radeon 9500, 9700 und 
9700 Pro wieder vorbei. Möglicherweise hilft hier ein Treiber-Update weiter. 


Leistung im Überblick 


Durchschnittliche Spieleperformance im Vergleich 


Ti-4600 Radeon 9700 Ti-4200-8X Radeon 9500 


1.024x768, 32 Bit 
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Welche Praxisprobleme konnten wir im Testlabor 


feststellen? Hier die wichtigsten Erfahrungen mit 


den aktuellen Grafikkarten im Testfeld. 


en Anfang machen die 
Platinen mit Ti-4200- 
8X. Hier bereitete der 
Microsoft-zertifizierte Detona- 
tor 40.72 Ärger bei deaktivierter 
vertikaler Synchronisation. Zu- 
mindest unter Windows 98 SE 
flackerten Direct3D-Spiele regel- 
mäßig, einzige Abhilfe war das 
Aktivieren des VSync. Einen 
Bug erlebten wir bei unseren 
Übertaktungstests auf den AGP- 
4X-Mainboards Epox 8КНА+ 
sowie 8K3A+. Die Kombination 
aus Detonator 40.72 WHOL und 
aktivem AGP Fast Writes im 
Hauptplatinen-BIOS sorgte für 
magere Overclocking-Ergebnis- 
se beim RAM. Bei der V9280 
S/VTD von Asus lief nicht ein- 
mal der Standard-RAM-Takt 
von 600 MHz stabil. Nach dem 
manuellen Abschalten der Fast- 
Writes-Funktion im BIOS des 
Mainboards lief die Asus-Karte 
auch beim Standardtakt pro- 
blemlos. Anstatt 550 MHz wa- 


Leistung 
Direct3D 


AGE OF MYTHOLOGY (LEVEL 16, 2. 


Settings: Athlon XP 2000+, Epox 8KHA+, 512 MB DDR-RAM, Win98 
SE, Detonator 40.72, Ati 9069, Quality Mode: 2X FSAA + 4:1 AF 
(Nvidia, 9700 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 


ITT Quality Mode 1.024x768 (32 Bit) 
SEQUENZ, FRAPS 1.8A) 


ге 


ren nun effektiv 680 MHz móg- 
lich - ein Plus von 23 Prozent! 
Alternativ half auch die Installa- 
tion des Detonator 31.00 oder 
31.40. Interessant: Auf dem Abit 
KD7 mit AGP8X-fáhigem KT- 
400-Chipsatz lief sich dieses 
Phánomen nicht nachstellen. 


Die Radeon-Karten mit 9500 
und 9700 gingen bei uns mit 
dem brandneuen Catalyst 02.4 
an den Start. Dank diesem Trei- 
ber liefen unter anderem NOLF 
2, AoM, James Bond Nightfire und 
Aquanox 2 weitgehend stressfrei. 
Auffällig: Bei letzteren beiden 
ließ sich die Kantenglättung 
nicht direkt im Spiel aktivieren, 
der Schalter blieb ausgegraut. 
Ebenfalls interessant: Bei textur- 
intensiven Spielen wie LIT 2003 
blieben die Leistungen der Ra- 
deon 9500 mit 64 MB hinter den 
Erwartungen. Hier war selbst 
die Ti-4200-8X mit 64 MB in der 
Regel schneller. (tb/dw) 


FP: 


Radeon 9700 


Radeon 9500/64 MB 


(Geforce4 Ti-4200-8)/128 MB 


Radeon 9000 Pro 


FAZIT Das Feld liegt bei AoMeng beisammen. Kein Wunder, das Spiel ist stark CPU- und RAM- 


limitiert. Bei praktisch allen Karten im Feld ist der Quality Mode flüssig spielbar. Man sieht aber an- 
hand der Geforce3 Ti-200, dass es auch Ausnahmen gibt. Schwächere Karten brechen noch stärker ein. 


E 


Der Pentium 4 erreicht 
drei Gigahertz und Hy- 
per Threading, AMD hat 
die größten Lieferpro- 
bleme beseitigt und 
bringt den XP 2800+ 
im Januar in den Han- 
del. Zeit für einen neuen 
Schlagabtausch der 


Prozessoren. 


LLL KO Mit zwei Prozessorkernen auf ei- 
T nem Chip kónnen ganze Threads 
parallel abgearbeitet werden. 
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NMARKTÜBERSICHT 


ann ein besserer Com- 
puter Ihr Leben verán- 
dern?" — „Yes“ meint 
nicht nur Intel, sondern auch PC 
Games Hardware – wenn es der 
richtige ist. Den „richtigen” Pro- 
zessor haben wir in einem mehr- 
wóchigen Benchmark-Marathon 
gesucht: Unsere Tester haben 
vom brandneuen Pentium 4 3,06 
mit Hyper Threading über den 
Athlon XP 2800+ bis zum Duron 
800 alle aktuellen Prozessoren 
durch einen beispiellosen Bench- 
mark-Marathon getrieben. Die 
Chips mussten bei 13 Spielen be- 
stehen, darunter Bestseller wie 
Age of Mythology, Unreal Tourna- 
ment 2003, Aquanox2 oder NOLF 
2. Das wichtigste Ergebnis: In- 


DDR-RAM 


kann wie SDRAM 


Speicher, der pro Takt doppelt so 
viele Datenpakete übertragen 


tels Drei-Gigahertz-Prozessor 
gewinnt die meisten Bench- 
marks, doch der Athlon XP 
2800+ hat dank schnellem N- 
force2-Chipsatz aüfgeholt und 
ist bei einigen Spielen immer 
noch schneller als der P4 3,06. 
Nachdem Intel und AMD die 
Preise im November zum Teil 
drastisch gesenkt haben, sind 
die, Prozessoren günstig und 
schnell wie lange nicht mehr — 
wer aufrüsten will, sollte das 
jetzt tun oder bis etwa Februar 
náchsten Jahres warten. Weitere 
Erkenntnis: Prozessorpower ist 
zum Spielen wieder wichtiger. 
Genügte im abgelaufenen Jahr 
noch eine CPU mit etwa 1.400 
(AMD) bis 1.800 MHz (Intel), 


Quantispeed 

Sammelbegriff von AMD für die 
architektonischen Verbesserun- 
gen des Athlon XP 


sollte es für Anno 1503, AoM, 
UT2003 oder Aquanox 2 schon 
ein Chip knapp unter/über der 
Zwei Gigahertz-Klasse sein (Ath- 
lon XP 1800+, P4 2,2 und höher). 


Hyper Threading, Intels Zwei- 
Kern-auf-einem-Chip-Lósung, 
bringt für aktuelle Spiele so gut 
wie nichts. Aquanox 2 ist das ein- 
zige Spiel, das Hyper Threading 
ausdrücklich unterstützt und ei- 
nen entsprechenden Schalter im 
Optionsmenü hat — der Perfor- 
mance-Gewinn ist aber kaum 
messbar. „Das unmittelbare 
Messen des Hyper-Threading- 
Effektes ist in Aquanox 2 nicht 
móglich. Das liegt im wesent- 
lichen in der vertikalen Bild- 


Codenamen für den ersten (Wil- 
lamette) und den zweiten (North- 
wood)-Pentium-4-Prozessor 


MARKTUBERSICHTBÀ 


y e. aud - e ëss " ыл ыл, ee 
Die Preis-Leistung-Frage 
Intel oder AMD? Das ist für manche eine Glaubens- 
frage, jedoch meistens eine des Geldbeutels. 


Preisvergleich | | 

Pentium 4 3,06 GHz HT US-$ 637,- Mangelhaft 
Pentium 4 2,8 GHz US-$ 401.- Ausreichend 
Pentium 4 2,66 GHz US-$ 305,- Befriedigend 
Pentium 4 2,60 GHz | US-$ 305,- Befriedigend 
Pentium 4 2,53 GHz US-$ 243,- Gut 

Pentium 4 2,50 GHz US-$ 243,- Gut 

Pentium 4 240 GHz US-$ 193,- Gut 

Pentium 4 2,26 GHz US-$ 193,- Befriedigend 
Pentium 4 2,20 GHz US-$ 193,- Befriedigend 
Athlon XP 2800+ US-$ 397,- Ausreichend 
Athlon XP 2700+ US-$ 349- Ausreichend 
Athlon XP 2600+ US-$ 297,- Befriedigend 
Athlon XP 2400+ US-$ 193, - Gut 

Athlon XP 2200+ US-$ 157,- Gut 

Athlon XP 2100+ [0559 Gut 

Athlon XP 2000+ US-$ 83,- Gut 

Athlon XP 1900+ US-$ 76,- Gut 

Athlon XP 1800+ US-$ 69,- Gut 

Athlon XP 1700+ US-$ 54,- Gut 


* Listenpreis bei Abnahme von 1.000 Stück 


Nach der letzten Preissenkung sind bei Intel vor allem die CPUs mit 2,53 und 2,4 
GHz interessant; bei AMD bieten der XP 2100+ und der XP 1800+ viel fürs Geld. 


Übersicht: Prozessoren 
Kain НАА 


Synchronisation, die im Kontext 
eines Spieles auf eine andere Art 
implementiert 
Benchmark-Kontext. Der Hyper- 
Threading-Effekt zeigt sich erst 
über eine lángere Spieldauer", 
sagt der Technische Direktor bei 
Massive, Ingo Frick. Die Prozes- 
sorlast liege aber auf einer Hy- 
per-Threading-Maschine bei bei- 
den logischen CPUs in der Sum- 
me über 100 Prozent. Das ist tat- 
sáchlich der Fall, dennoch ist der 
HT-Effekt auch subjektiv bei drei 
Gigahertz kaum spürbar — kein 
Wunder, das Spiel láuft konstant 
mit 60 Frames. In allen anderen 
Spielen bringt Hyper Threading 
nichts. Im Gegenteil: Unter un- 
günstigen Umstánden verwei- 
gern einige Spiele sogar den 
Dienst. Jedi Knight II bleibt bei 
der Prozessorerkennung hän- 
gen, erst der Patch auf Version 
1.04 lóst das Problem. СТАЗ, die 
Max-P-Engine und NOLF 2 lie- 


wird als im 


fen ebenfalls nicht stabil, wenn 
das aktuelle Service Pack unter 
Windows XP nicht installiert war. 
Alternativ gibt es auf den meis- 
ten aktuellen P4-Boards einen 
BIOS-Schalter, über den HT ein- 
und ausgeschaltet werden kann. 


Wie funktioniert Hyper Threa- 
ding eigentlich? Ein Thread ist 
die kleinste Programmeinheit, 
die ein Prozessor abarbeiten 
kann. Oft werden Programme in 
einzelne Threads unterteilt. Die 
Threads erhalten anschließend 
verschiedene Prioritäten, so kön- 
nen die Prozessoreinheiten bes- 
ser ausgenutzt werden, die Per- 
formance steigt. Office-Program- 
me lagern zum Beispiel oft den 
Druckvorgang in einen eigenen 
Thread aus. Auch aktuelle Spiele 
sind ,threaded" programmiert, 
eine Stichprobe ergab: Age of My- 
thology macht sechs Threads auf, 
Aquanox2 sieben und UT 2003 


00 


L1-Daten/L2- Cache: 8 KB/512 KB 


Pentium 


FSB: 100, 133 MHz Quad pumped 


Taktfrequenz: 1.600 bis 2.800 MHz 


Transistoren: 55 Millionen 


Kerngröße („Die-Size“): 146 тт? 


Spannung: 1,5 Volt 


Sockel: Sockel 478 


TDP: Bis 81,8 Watt (P4 3,06 HT) 


L1-Daten/L2-Cache: 128K8/256 KB 


FSB: 133 DDR 


Taktfrequenz: 1.467 bis 1.800 MHz 


Transistoren: 37,2 Millionen / 8 Layer 


Kerngröße (,Die-Size"): 80 mm’ 


Spannung: 1,5-1,65 Volt 


Sockel: Sockel A 


TDP: Bis 679 Watt (XP 2200+) 


8KB/256 KB 


Athlon XP Th 


Li-Daten/L2-Cache: 1 


2 


FSB: 133, 166 DDR 


Taktfrequenz: 1.667 bis 2.250 MHz 


Transistoren: 37,6 Millionen / 9 Layer 


Kerngröße (,Die-Size"): 84 mm? 


Spannung: 1,6-1,65 Volt 


Sockel: Sockel A 


TDP: Bis 74,3 Watt (XP 2800+) 
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„HT-Spiele werden kommen" 


Intels Pressesprecher Hans-Jürgen Werner über Hyper 
Threading, „Amdahls Law" und Spiele der Zukunft. 


Hans-Jürgen Werner 
Pressesprecher Intel Europa 


PC Games Hardware: Durch- 
schnittliche Spiele wie UT2003, Age 
of Mythology oder Aguanox 2 laufen 


mit 6 bis 10 Threads; trotzdem ist 
meist keine Performance-Steige- 
rung mit HT messbar. Wie kommt^s? ` 


Hans-Jürgen Werner: Wenn eine 
Anwendung mehrere Threads star- 
tet, heißt das noch lange nicht, dass 
die Threads auch parallel ablaufen. 
Oft müssen unterschiedliche Thre- 
ads aufeinander warten - in diesem 
Fall werden andere Threads einge- 
froren - schlimmstenfalls bis der 
laufende beendet wird. Hyper Thre- 


ading bringt dann Vorteile, wenn 


mehrere Threads parallel ablaufen, 
und selbst dann ist der Performan- 
ce-Gewinn nicht immer messbar. 


PC Games Hardware: Warum ist 
der Gewinn schlecht messbar? 

Hans-Jürgen Werner: Das liegt 
zum einen daran, dass erst wenige 
Spiele HT-optimiert sind, Zum ande- 


ren versuchen die meisten Spiele, 


eine bestimmte Framerate konstant 


zu halten. Hyper Threading trägt 


dazu bei, dass die Framerate in für 
den Prozessor schwierigen Situatio- 
nen nicht einbricht - wenn der Rest 
des Benchmarks aber wenig CPU-la- 
stig ist, sieht es so aus, als würde HT 
nichts oder nur wenig bringen. Ziel 
der Spiele-Programmierer ist es ei- 
ne gleichbleibende Qualität für den 
Spieler zu sichern, Qualität wird si- 
chergestellt durch Anspruch, Detail- 
genauigkeit, Realitätsnähe (Licht- 
quellen, Physics, ...) und dort ist es 
wichtig, dass die Framerate nicht 
einbricht, wenn diese Qualitäts- 
merkmale gehalten werden sollen. 
Da kommt Hyper-Threading ins 
Spiel. 
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` men. Auch die künstliche Intelligenz 


PC Games Hardware: Wo kónnen 
Spiele besonders gut von Hyper 
Threading profitieren? 

Hans-Jürgen Werner: Die Sound- 
engine eines Spieles ist zum Bei- 
spiel für Hyper Threading perfekt 
geeignet. Dieser Thread lässt sich 
gut abkoppeln. Wir werden hier Per- 
formance-Steigerungen sehen, 
wenn Spiele тїї aufwendigerer 
Soundumgebung, zum Beispiel Dol- 
by Digital 5.1, auf den Markt kom- 


oder die Physik eines Spieles lässt 
sich gut via Hyper Threading be- 
schleunigen. 


PC Games Hardware: Welche Per- 
formance-Steigerung ist bei opti- 
mierten Spielen realistisch? 

Hans-Jürgen Werner: Das hängt 


_ davon ab, wie groß der Anteil des 


optimierten Programmteils an der 
Gesamtlaufzeit des Programmes/ 
Spiels ist und wie groß der erreichte 


 Optimierungsfaktor in dem Pro- 


grammteil ist. Dazu gibt es eine Satz 
von Amdahl (,Amdahls law"), der 
besagt: Die Performance-Steige- 
rung eines Programmes ist gleich 
dem Performancegewinn in dem op- 
timierten Programmteil mal dem 
Anteil dieses Programmteils an der 


. Gesamtlaufzeit des Spiels. Beispiel: 
` Die Optimierung in dem Programm- 


teil entspricht 50 Prozent (also die- 
ser Teil wurde doppelt so schnell) 
und sein Laufzeitanteil ist 10 Pro- 
zent (während eines durchschnitt- 
lichen Spiels wird er 10 Prozent der 
Zeit genutzt), dann ist der Perform- 
ancegewinn für das Gesamtspiel 5 
Prozent. Im Klartext heißt das: Je 
‚aufwendiger die optimierte künstli- 
che Intelligenz oder die Soundengi- 


ne und je öfter diese verwendet 


wird, desto größer der gesamt Per- 
formance-Gewinn. 


PC Games Hardware: Warum soll- 
ten Spieler zu einem Hyper-Threa- 
ding-Prozessor greifen? 
Hans-Jürgen Werner: Mit Hyper 
Threading können Anwender wäh- 
rend dem Spielen andere Tasks lau- 
fen lassen, zum Beispiel eine Fire- 
wall, einen Virenscanner oder eine 
Mp3-Software - und das ohne Per- 
formance-Verlust. Und die Spiele, 
die mehrere Threads zur gleichen 
Zeit auf den Weg schicken und diese 
auf Hyper-Threading abstimmen, 
werden kommen. 


AMD GEGEN INTEL 


ik2mp.exe hat ein Problem festgestellt und muss beendet 
werden. 


Falls Sie Ihre Arbeit noch nicht gespeichert hatten, können Daten 
möglicherweise verloren gegangen sein. 


Dieses Problem bitte auch an Microsoft berichten. 
Ein Problembericht, den Sie uns senden können, wurde erstellt. Wir 
werden diesen Bericht vertraulich und anonym bearbeiten. 


Um zu sehen, welche Daten Ihr Bericht enthält, klicken Sie hier. 


JEDI KNIGHT 2| In der Version 1.02 bleibt Jedi Knight 2 bei der Prozessorerkennung 
hängen. Der Patch auf Version 1.04 löst das Problem. 


zehn. Wichtig ist dabei, dass sich 
die Threads nicht gegenseitig ins 
Gehege kommen - sonst sinkt 
die Performance statt zu steigen. 
Doch wie kann man ein Spiel in 
mehrere Threads aufteilen? „Im 
klassischen Ansatz werden häu- 
fig Aufgaben wie das Abspielen 
der Sounds oder die Lade- und 
Speicherzugriffe über separate 
Threads abgewickelt“, sagt 
Frick. Beide Aufgaben eignen 
sich besonders gut für diese 
Auslagerung, da keine kritische 
Abhängigkeit untereinander be- 
steht. Bei Aquanox 2: Revelation 
wurden die Threads auf simula- 
tionsrelevante Aufgaben verteilt. 
So wird die Objektbewegung, 
die Kollisionsabfragen sowie die 
künstlichen Intelligenz auf ei- 
nem ersten Thread abgearbeitet. 
Auf dem zweiten Thread wer- 
den Visualisierungs-Daten mit- 
hilfe des LoD-Systems generiert 
und daneben verschiedene Oc- 
clusion-Culling-Methoden aus- 
geführt. Dabei wird der Großteil 
verdeckter Szeneninhalte be- 
stimmt und aussortiert, bevor 
diese an die Grafikkarte überge- 
ben werden. Trotzdem ist der 
Leistungsgewinn durch HT wie 
erwähnt kaum spürbar — was 
wohl auch daran liegt, dass Aqua- 
nox 2 einen Drei-Gigahertz-Pro- 
zessor nicht vollstándig auslastet. 


Hyper Threading hat seine Stár- 
ken derzeit in anderen Berei- 
chen: Wer häufig (Urlaubs-)fil- 
me, Fotos oder Musikdateien 
bearbeitet, wer zu den An- 
wendern gehórt, die mit zwei 
Dutzend offenen Fenstern 
gleichzeitig arbeiten, wer opti- 
mierte Software einsetzt, wird 
Hyper Threading als angeneh- 


me Beschleunigungsmaßnahme 
zu schátzen wissen. In einigen 
alltáglichen Szenarien, zum Bei- 
spiel beim Arbeiten mit Word 
und Photoshop samt Virenscan 
im Hintergrund, läuft ein Hy- 
per-Threading-P4 bis zu 30 Pro- 
zent schneller als ein Modell oh- 
ne HT. Schließlich läuft opti- 
mierte Software mit Hyper 
Threading teils deutlich schnel- 
ler. Ein Bildbearbeitungs- oder 
Renderprogramm kann zum 
Beispiel ein Bild in zwei oder 
mehrere Kacheln aufteilen, die 
anschließend gleichzeitig bear- 
beitet werden. Zu den wenigen 
optimierten Programmen zählt 
die Rendersoftware Cinema 4D 
(plus 15 Prozent auf einem HT- 
Prozessor) und der MP3 Maker 
von Magix (bis zu 20 Prozent). 


Bislang gibt es Hyper Threading 
nur auf dem Pentium 4 3,06 und 
einigen Xeon-Prozessoren (siehe 
Wissensartikel auf Seite 166). Die 
dazu nötigen Transistoren sind 
zwar schon seit längerem vor- 
handen, nach Angaben von Intel 
ist es aber nicht möglich, Hyper 
Threading auf „älteren“ Pen- 
tium-4-CPUs freizuschalten. 
„Wir testen Hyper Threading 
schon seit mehreren Jahren“, 
sagt Intels Pressesprecher Hans- 
Jürgen Werner, „in irgendeinem 
Stepping sind dann die finalen 
Schaltkreise zum Kern hinzuge- 
fügt worden.“ Völlig falsch ist 
demnach die Annahme, Hyper 
Threading sei bereits mit dem 
Northwood- oder Willamette- 
Kern eingeführt worden. Den- 
noch berichtet die Webseite vr- 
zone.com von einem Benutzer, 
der bei seinem Pentium 4 2,4 
GHz zufällig HT aktivieren 


ANSICHTSSACHE 


Hyper Threading ist ein nettes Feature, aber kein ech- | 


tes Kaufargument. Sicher, es ist angenehm, wenn das | 
Multitasking wirklich mal flott funktioniert, aber wer | 
spielt schon und lásst gleichzeitig ein halbes Dutzend | 
Programme im Hintergrund laufen? Intels wahre 
Trümpfe liegen woanders: Hohe Megahertz-Zahlen 
und ausgezeichnete Chipsátze sind die Hauptargu- 


mente. AMD muss sich trotzdem nicht verstecken: Die | Christian 
neuen Athlon-Prozessoren kommen langsam in den Gógelein 
Handel und seit kurzem steht auch hier ein ausge- 

| Redakteur 


zeichneter Chipsatz bereit: der Nforce2. ; 
Bereich Prozessoren 


„Hyper Threading ist kein Kaufargument" 


Hyper Threading 


Hyper Threading kostet fast keine Die-Fläche. Unsere 
Übersicht zeigt, welche Einheiten für HT hinzu kamen. 


Trace Cache Next IP 
Return Stack 


Instruction SEAN Buffers 


Register Alias Tables 


konnte. „Das kann ich weder be- 
stätigen noch dementieren", sagt 
Werner. Fest steht jedenfalls: Der 
Hyper-Threading-taugliche P4 
2,4 ist bislang ein Einzelfall — nie- 
mand sollte sich darauf verlas- 
sen, dass das auch auf anderen 
P4-Prozessoren klappt. 


Wenn Hyper Threading aktiv ge- 
nutzt wird, schalten wegen der 
besseren Auslastung der Rechen- 
einheiten mehr Transistoren pro 
Takt — der Prozessor braucht 
mehr Strom. Bis zu 81,8 Watt ver- 
brät der P4 3,06 mit aktiviertem 
HT im schlimmsten Fall. Intel hat 
auch aus diesem Grund bei drei 
Gigahertz einen Wendepunkt 
(„Transition Point“) gesetzt. Für 
die schnellen Prozessoren gibt es 
neue Kühler, die Anforderungen 
an die Spannungswandler auf 
dem Mainboard sind deutlich 
höher. Einige Mainboard-Her- 
steller haben schon Kompatibili- 
tátslisten erstellt, ein Blick auf de- 
ren Homepage oder unsere Heft- 
CD ist Pflicht. 


Mit Kompatibilitátsproblemen 
hat auch AMD zu kámpfen: Die 
Thoroughbred-Prozessoren XP 
2400+, 2600+ und 2700+ sind seit 
November zwar erháltlich, lau- 
fen aber nicht auf allen aktuellen 
Mainboards (siehe Seite 124). 
Vor allem die Prozessoren mit 
FSB166 scheinen auf VIA-Chip- 
sátzen mehr Probleme zu berei- 
ten als erwartet. Ohnehin sind 
VIA-Chipsátze nicht mehr erste 
Wahl für AMD-Prozessoren. 
Nvidias Nforce2 ist flexibler, 
schneller und stabiler. Auf ei- 
nem Nforce2-Board macht der 
Athlon XP 2800+ eine gute Fi- 


~= Dungeon Siege 
(1.024x768) 


== UT 2003 Bot- 
match 
(1.024x768) 


Settings: Geforce4 | 


geen came Ате EE Ti4600,328it — | 
E ra ee Farbtiefe, 
0 | 


Duron 800 Athlon 1333 


| 

| 

| 

| maximale Details 
| 

| Athlon XP 1700+ Athlon ХР 2200+ Athion XP 2600+ Athlon XP 2800+ 

i 


INTEL GEGEN AMD 


gur, in einigen Benchmarks kann 
er sogar einen P4 mit 3,06 GHz 
schlagen. Noch attraktiver sind 
die Chips, seit AMD im Novem- 
ber die Preise gesenkt hat. Der XP 
2100+ geht jetzt für 93 US-Dollar 
an Großhändler und dürfte da- 
mit auch in Deutschland weniger 
als 100 Euro kosten. 


Fazit: Einen klaren Sieger im 
Prozessor-Duell gibt es nicht. Je 
nach Spiel liegt ein P4 3,06 oder 
ein Athlon XP 2800+ vorn. War- 
craft 3, UT 2003 und Age of My- 
thology sind die Domänen des 
Intel-Prozessors, bei Serious Sam, 
Mafia und NOLF 2 liegt der Ath- 
lon klar vor. Insgesamt hat der 
P4 3,06 zwar leichte Vorteile, ist 
aber auch deutlich teurer. Den- 
noch: In. Zukunft wird Multi- 
threading und -tasking immer 
wichtiger werden, um die der- 
zeit weitgehend untátigen Be- 
fehlseinheiten besser auszula- 
sten. Im Pentium-4-Nachfolger 
Prescott soll nach bislang unbe- 
stätigten Informationen verbes- 
sertes Hyper Threading arbeiten 
— dann vielleicht schon mit vier 
logischen Prozessoren auf einem 
Chip. Das beste Preis-Leistungs- 
Verhältnis bieten zurzeit der P4 
mit 2,4 und 2,53 GHz. Wer einen 
Intel-Prozesor kaufen will, sollte 
es jetzt tun — wahrscheinlich 
werden die Preise bis Anfang 
náchsten Jahres konstant blei- 
ben. AMDs Athlon-Prozessoren 
erleben gerade den fünften 
Frühling. Die Chips mit dem 
neuen Thoroughbred-Kern sind 
zumindest teilweise verfügbar, 
die Preise moderat, die Leistung 
mehr als ausreichend. 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


Skalierung mit steigender CPU-Leistung (Geforce3 Ti-200, Nforce2) 


=Œ- Dungeon Siege 
(1.024x768) 


= UT 2003 Bot- 
match 
(1.024x768) 


i 


De ne] Settings: Geforce3 
Ti-200, 32 Bit И 
ЫЛ ааа ааа аа асс асаа. Farbtiefe, 
| maximale Details 
| 0 
| 
| 


Duron 800 Athlon 1333 


[ CPU-SKALIERUNG | SKALIERUNG [CPU-SKALIERUNG] Mit einer Geforce4 Ti- 4600 legen Dungeon Siege und UT 
2003 mit steigender MHz-Zahl ordentlich zu. 
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Men XP 1700+ Athlon XP 2200+ Athion XP 2600+ Athlon XP 2800+ | 


e SC 


[ CPU-SKALIERUNG | [CPU-SKALIERUNG] | Anders тї einer Geforce3 Ti-200: In UT 2003 ist der Perform- 
ancegewinn ab einem XP 1700+ nur noch minimal. Dungeon Siege skaliert noch mit. 


INTEL GEGEN AMD 


Settings: AMD: Epox BK5A2«/Asus ATNBX/MSI КТТ Settings: AMD: Epox 8K5A2+/Asus ATNBX/MSI КТТ 


. 
Leist u ng Turbo, 512 MB PC333, 614 Ti-4600, Win XP SPI. Intel: Leist u ng Turbo, 512 MB PC333, 614 Ti-4600, Win XP SP1. Intel: 


Asus РАРЕ/Аѕиѕ TUSL2/Asus P4T533, је 512 MB RAM Asus PAPE/Asus TUSL2/Asus P4T533, je 512 MB RAM 


AoM Dungeon Siege 


P4 3,06 HT aus, 850E 


P4 3,06 HT aus 


Athlon XP 2800+ (Nforce2) 


FAZIT | Age of Mythology ist auf einen leistungsstarken Prozessor und eine gute Speicheranbin- FAZIT | Auch Dungeon Siege dankt eine gute Speicheranbindung mit hohen Frameraten. Wieder 
dung angewiesen. Der RDRAM-Rechner liegt vorne, bei AMD kann sich der Nforce2-Rechner (XP 2800+) liegt die RDRAM-Plattform in Front, der Vorsprung des More? fällt allerdings geringer aus. Für ältere 
überdurchschnittlich stark vom KT333-Rechner (XP2600+) absetzen. Prozessoren wie den Duron 800 wird die Luft langsam dünn. 


Settings: AMD: Epox 8K5A2+/Asus ATNBX/MSI КТТ Settings: AMD: Epox 8K5A2+/Asus ATNBX/MSI КТТ 


H 
Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win XP SP1. Intel: Le і st u ng Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win XP SPI. Intel: 
Asus РАРЕ/Аѕиѕ TUSL2/Asus P4T533, je 512 MB RAM Asus РАРЕ/Аѕиѕ TUSL2/Asus P4T533, је 512 МВ RAM 


Max-P.-Engine |LEGENDE EE 


MAX-P.-ENGINE 1.01 (PCGH FINAL SCENE) 


Athlon XP 2800+ (Morce2) P4 3,06 HT aus, 850E 


P4 3,06 HT aus, 850E Athlon XP 2800+ (Nforce2) 


FAZIT Mafia gilt als äußerst prozessor- und FSB-abhängig; Der Athlon XP 2800+ mit 166 MHz FAZIT Die etwas ältere Max-P-Engine eignet sich immer noch gut für einen Prozessorvergleich. 
FSB-Takt liegt auf dem Nforce2-Board vorne und schlägt selbst den РА 3,06. Die Intel-Prozessoren ma- Mit aktiviertem Hyper Threading läuft der Benchmark nur dann, wenn das Service Pack 1 installiert ist. 
chen keine gute Figur - der P4 2,0 fällt hinter einen XP 1700+ zurück. Ohne HT liegt der P4 3,06 je nach Plattform dicht vor bzw. hinter dem Athlon XP 2800+. 
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INTEL GEGEN AMD 


Settings: AMD: Epox BK5A2«/Asus A7N8X/MSI КТТ 
Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win XP SPI. Intel: 
Asus РАРЕ/Аѕиѕ TUSL2/Asus P4T533, je 512 МВ RAM 


LEGENDE Ж 800x600 


Leistung 
NOLF 2 


NOLF 2 (END-SEQUENZ, 2. KAPITEL) 


* 


Athlon XP 2800+ (Nforce2) 


Settings: AMD: Epox 8K5A2+/Asus ATN8X/MSI KIT 
Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win XP SP1. Intel: 
Asus PAPE/Asus TUSL2/Asus P4T533, je 512 MB RAM 


LEGENDE f 1024x768. 800x600 


Leistung 
Serious Sam 2 


Athlon XP 2800+ (Nforce2) 


P4 3,06 HT aus, 850E 


P4 3,06 HT aus, 850E 


FAZIT No One Lives Forever 2 geht klar an AMD ~ das Spiel scheint den Intel-Prozessoren ein- 
fach nicht zu liegen. Selbst ein P4 2,8 erreicht nicht die Leistung des Athlon XP 2200». Für den Duron 
800 und den PIII 933 ist die Zeit bei diesem Spiel endgültig gekommen. 


Settings: AMD: Epox 8К5А2+/Аѕиѕ ATNBX/MSI КТТ 


Leistung 
UT 2003 


Asus PAPE/Asus TUSL2/Asus P4T533, je 512 МВ RAM 


LEGENDE [ 172 UI 800x600 


Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win XP SP1. Intel: 


FAZIT | Auch Serious Sam: The second encounter scheint AMD-Prozessoren zu liegen. Ungewöhn- 
lich groß ist der Abstand des XP 2800+ auf dem Nforce2-Board vor dem XP 2600+ auf einer KT333-Pla- 
tine. Eine schnelle Speicher-/FSB-Anbindung schlägt sich sofort in zusätzlichen Frames nieder. 


Settings: AMD: Epox 8К5А2+/Аѕиѕ ATN8X/MSI КТТ 
Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win XP SPI. Intel: 
Asus РАРЕ/Аѕиѕ TUSL2/Asus P4T533, je 512 МВ RAM 


LEGENDE |. 17 HT aus 


Leistung 
Hyper Threading 


124 
BEDARF ING UI 
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PT en 88 
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UT 2003 Botmatch 


Aquanox2 
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Мар H maker 
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FAZIT. Der Pentium 4 entscheidet das Duell bei Unreal Tournament 2003 für sich. Auf einem 
Nforce2-Board kann der Athlon mithalten, auf einer KT333-Platine fällt der AMD-Prozessor dagegen zu- 
rück. Mit älterer Hardware ist UT 2003 nicht flüssig spielbar. 


www.pcgameshardware.de 


Bei allen von uns getesteten Spielen bringt Hyper Threading keinen Performance-Gewinn 
- eher im Gegenteil. Vor allem 674 3 leidet unter dem zweiten virtuellen Prozessorkern. Bei allen an- 
deren Spielen ist der Unterschied kaum wahrnehmbar und liegt teilweise im Bereich der Messungenau- 
igkeit. Der HT-optimierte mp3-Maker zeigt allerdings, was mit HT in Zukunft möglich sein könnte. 
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INTEL GEGEN AMD 


Settings: AMD: Epox 8K5A2«/Asus ATNBX/MSI KIT 
Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win XP SPI. Intel: 
Asus РАРЕ/Аѕиѕ TUSL2/Asus P4533, je 512 MB RAM 


Leistung 


NOLF 2 10243768 800x600 


NOLF 2 (END-SEQUENZ, 2. KAPITEL) 


r 


Athlon XP 2800+ (Morce2) ` 


Settings: AMD: Epox 8K5A2+/Asus ATNBX/MSI КТТ 
Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win XP SP1. Intel: 
Asus РАРЕ/Аѕиѕ TUSL2/Asus P4T533, je 512 MB RAM 


LEGENDE УЛ И 800x600 


Leistung 
Serious Sam 2 


SERIOUS SAM 2 1.07 (VALLEY-DEMO) 


Athlon XP 2800+ (Nforce2) _ 


Athlon XP 2600+C 


P4 3,06 HT aus, 850E 


P4 3,06 HT aus, 850E 


Duron 800 (256 MB) 
ER 
EU 25 


FAZIT Мо Опе Lives Forever 2 geht klar an AMD - das Spiel scheint den Intel-Prozessoren ein- 
fach nicht zu liegen. Selbst ein P4 2,8 erreicht nicht die Leistung des Athlon XP 2200*. Für den Duron 
800 und den PIII 933 ist die Zeit bei diesem Spiel endgültig gekommen. 


Settings: AMD: Epox 8К5А2+/Аѕиѕ ATNBX/MSI КТТ 
Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win ХР SP1. Intel: 
Asus РАРЕ/Аѕиѕ TUSL2/Asus P4T533, je 512 MB RAM 


| LEGENDE; 10244768 800x600 


Leistung 
UT 2003 


[FAZIT] Auch Serious Sam: The second encounter scheint AMD-Prozessoren zu liegen. Ungewöhn- 
lich groß ist der Abstand des XP 2800+ auf dem Nforce2-Board vor dem XP 2600+ auf einer KT333-Pla- 
tine. Eine schnelle Speicher-/FSB-Anbindung schlägt sich sofort in zusätzlichen Frames nieder. 


Settings: AMD: Epox 8K5A2«/Asus ATNBX/MSI КТТ 
Turbo, 512 MB PC333, Gf4 Ti-4600, Win XP SPI. Intel: 
Asus РАРЕ/Аѕиѕ TUSL2/Asus P4T533, je 512 MB RAM 


Leistung 


HT aus 


Hyper Threading 


DIVERSE BENCHMARKS 


Alice 


160 
160 


P4 3,06 HT aus 


GTA3 
Кесе ы ы оа БЫ SERO UIN 111 


124 


Athlon XP 2800+ (Nforce2) 


Serious Sam 


Magix = maker 
29 


[—— 35 


FAZIT | Der Pentium 4 entscheidet das Duell bei Unreal Tournament 2003 für sich. Auf einem 
Nforce2-Board kann der Athlon mithalten, auf einer KT333-Platine fällt der AMD-Prozessor dagegen zu- 
rück. Mit älterer Hardware ist UT 2003 nicht flüssig spielbar. 


www.pcgameshardware.de 


Bei allen von uns getesteten Spielen bringt Hyper Threading keinen Performance-Gewinn 
- eher im Gegenteil. Vor allem 674 3 leidet unter dem zweiten virtuellen Prozessorkern. Bei allen an- 
deren Spielen ist der Unterschied kaum wahrnehmbar und liegt teilweise im Bereich der Messungenau- 
igkeit. Der HT-optimierte mp3-Maker zeigt allerdings, was mit HT in Zukunft möglich sein könnte. 
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Fi NMARKTÜBERSICHT т" 


. Vier 845PE- Boards im Test 


Referenz- 


DDR-Chipsätze haben sich auch bei den Intel-Pro- 


zessoren durchgesetzt; die aktuelle Referenz 


heißt 845PE und kommt von Intel. Wir haben fünf 


aktuelle Boards getestet. 


ntels 845PE-Chipsatz 
ist derzeit der beste 
Partner für Pentium-4- 
Prozessoren; der PE ist schnell, 
stabil und dabei noch relativ 
preiswert. Die Konkurrenz- 
Chipsätze von VIA und Sis ha- 
ben kleinere Schwächen: Beide 


unterstützen laut offizieller 
Aussage keine Hyper-Threa- 
ding-Prozessoren, VIA ist es 
wegen einem Lizenzstreit seit 
November zudem noch ge- 
richtlich untersagt, Pentium-4- 
Hauptplatinen in Deutschland 
auszuliefern. Intels lang erwar- 


Chipsatz 
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Zentraler Bestandteil jeder 
Hauptplatine. Entscheidet u. a. 
über Speicherart und -menge 


Hyper Threading (HT) 


Simulation von zwei Prozessoren 
auf einem Kern; alle Intel-CPUs 


über 3 GHz unterstützen HT 


teter E7205-Chipsatz erreichte 
die Redaktion buchstäblich in 
letzter Sekunde. Der unter dem 
Namen ,Granite Bay" entwi- 
ckelte Chipsatz besitzt ein Zwei- 
kanal-Speicherinterface, läuft 
aber maximal mit PC266-Spei- 
cher. Erst ,Springdale" soll im 
nächsten Jahr die PC333-Unter- 
stützung nachreichen. Unsere 
ersten Benchmarks waren gut, 
aber nicht überragend. Das MSI 
GNB Max2-FISR lag je nach 
Benchmark knapp vor bzw. hin- 
ter einem 845PE-Board. Für 
Spieler sind die Granite-Bay- 
Boards ohnehin relativ uninte- 


Northbridge 

Teil des Chipsatzes, der für die 
Verwaltung von AGP, CPU und 
Speicher zuständig ist 


ressant; die Platinen sind für 
den Workstation-Markt vorgese- 
hen und damit deutlich teurer 
als 845PE-Boards. So bleibt der 
845PE bis auf weiteres der Chip- 
satz Nummer Eins für Intel-Pro- 
zessoren. 


Im Gegensatz zum etwas älteren 
845E unterstützt der 845PE erst- 
mals PC333-Speicher. Die größe- 
re Speicherbandbreite dankt ein 
durchschnittliches Pentium-4- 
System mit fünf Prozent mehr 
Performance. Allerdings gibt es 
eine wichtige Einschränkung: 
Ein FSB-Speicher-Teiler von 3:5 


Southbridge 

Teil des Chipsatzes, an den zum 
Beispiel PCI-Bus und IDE- Con- 
troller angebunden sind 
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wird nicht unterstützt. Mit an- 
deren Worten: Wer einen Pen- 


tium 4 mit 100 MHz FSB-Takt 
(400 MHz effektiv) einsetzt, 
kann den Speicher maximal mit 
133 MHz DDR takten - und 
muss damit auf PC333-RAM 
verzichten. Erst mit 133 MHz 
FSB läuft der schnelle DDR- 
Speicher optimal. Alle von uns 
getesteten Boards verwenden 
die ICH4-Southbridge — womit 
die entscheidenden Features 
gleich sind. Die Southbridge 
unterstützt maximal DMA/100, 
der schnellere DMA/133-Modus 
wird auf den meisten Boards 
von einem speziellen RAID- 
Controller bereitgestellt. USB 2.0 
ist auf der ICH4 Standard. Erfri- 
schend unkompliziert ist die 
IRQ-Verteilung: Alle 845PE-Bo- 
ards unterstützen acht INT-Lei- 
tungen und den APIC-Modus 
(siehe PCGH 11/2002, S97f.). 


Analog zur Southbridge sind 
auch die Northbridge-Features 
gleich. Die PE-Boards laufen mit 
PC200-, PC266- sowie PC333- 
RAM und sprechen die Grafik- 
karte maximal im 4X-Modus an. 
Das ist aber kein Nachteil, denn 
mit AGP 8X gibt es derzeit kei- 
nen Performance-Gewinn - im 
Gegenteil: Entsprechende Main- 
boards und Grafikkarten kämp- 
fen gelegentlich mit Stabilitäts- 
Problemen. Oft lässt sich der 
AGP-Modus nicht mal manuell 
auf „4X” zurücksetzen. Schließ- 
lich unterstützt der 845PE Hy- 
per-Threading-Prozessoren. Ge- 
nug der Theorie, die Boards im 
Einzelnen. 


Abit BE7 RAID: Abit vertraut 
auf das bewährte Soft Menu III, 
das die wichtigsten Übertakter- 


Ben. 


Optionen im BIOS bereitstellt. 
Dazu gehören unter anderem 
FSB-, Speicher- und PCI-Takt. 
Der PCI-Takt kann auf konstan- 
te 33 MHz gesetzt werden, auch 
wenn der FSB übertaktet wird. 
Alternativ bietet das Abit-Board 
die Teiler 1:4, 1:3 und die starren 
Frequenzen von 37 und 44 MHz 
an. Leider bietet die Platine nur 
drei Speicherspannungen an: 
2,5/2,6 und 2,7 Volt. Wie alle 
getesteten Platinen hat auch 
das Abit-Board einen optischen 
Ausgang, der von einem Real- 
tek-ALC650-Sechskanal-Sound- 
chip gesteuert wird. Stabilität 
und Performance waren sehr 
gut. Minuspunkte gibt es für die 
karge Ausstattung. 


MSI 845PE Мах2-ВІЕК MSI 
schickt neben Gigabyte das ein- 
zige 845PE-Board, das mit ei- 
nem Northbridge-Lüfter ausge- 
stattet ist, der glücklicherweise 
kaum hörbar ist. Die Dokumen- 


. Jede Testplatine 
wird sorgfältig im 
Gehäuse verbaut, 
um Störquellen mög- 
lichst auszuschlie- 


Zur Ausstattung (20 %) der Haupt- 
platine gehören Features, durch die 
sich die Platine von der Masse posi- 
tiv abhebt - etwa mit einem Blue- 
tooth-Adapter, Firewire oder Serial 
ATA. USB 2.0 sollte mittlerweile 
Standard sein und wird nicht mehr 
positiv gewertet. Zu den Eigen- 
schaften (20 96) einer Hauptplatine 


tation ist vorbildlich: Im Karton 
liegen gleich vier Handbücher, 
vom RAID-Guide bis zum Blue- 
tooth-Handbuch ist alles dabei. 
Das 845PE ist in der BIFR-Ver- 
sion exzellent ausgestattet; ne- 
ben Bluetooth, RAID (Promise 
20276), Firewire und Gigabit- 
LAN (!) bietet das Board auch 
die obligatorischen Diagnose- 
LEDs. Auch das BIOS bietet üp- 
pige Optionen; neben den Stan- 
dard-Übertaktereinstellungen 
ist vor allem der Schalter 
,AGP/PCI Clock" interessant. 
Der PCI-Takt kann unabhängig 
vom FSB und konstant zwischen 
32 und 40 MHz frei gewählt 
werden. Für den Speicher ste- 
hen die Spannungen 2,5/2,6/ 
2,7 und 2,8 Volt bereit, der AGP- 
Steckplatz läuft wahlweise mit 
1,5/1,6/1,7 oder 1,8 Volt. Die 
Benchmarks absolvierte das 


Board schnell und ohne Proble- 
me, den Testsieg verpasste es 
um Haaresbreite. 


Lé N =. +, E X Si N IR 
NORTHBRIDGE-KÜHLUNG| MSI und Gigabyte setzen bei ihren Platinen auf North- 
bridge-Lüfter. Asus und Abit kühlen passiv. 


Test-Philosophie: Mainboards 


USB 2.0, Onboard -Sound und LAN sind Standard auf vielen Main- 
boards. Wir haben unser Wertungssystem entsprechend angepasst. 


zählen das Board-Layout, der Funk- 
tionsumfang des BIOS und die Over- 
clocking-Funktionen. Bei der Leis- 
tung (60 %) spielen die Benchmark- 
Werte zwar eine große Rolle, aber 
auch die Kategorien wie Stabilität, 
Kompatibilität und das Overclo- 
Cking-Potenzial des Mainboards 
sind fast genauso wichtig. 


Wichtige 
Fragen 


Wir haben für Sie die 
wichtigsten Fragen zum 
Thema 845PE-Main- 
boards zusammen- 
gestellt. 


Wie zukunftssicher ist der 
845PE-Chipsatz? 

Zumindest im náchsten Jahr dürf- 
te der 845PE-Chipsatz noch ak- 
tuell sein. Eine PC400-Spezifika- 
tion wird wohl nicht kommen, 
АСР8Х- Karten und -Mainboards 
sind kaum verbreitet. Ob der Pen- 
tium-4-Nachfolger Prescott auf 
845-Boards passen wird, ist der- 
zeit vóllig unklar - erfahrungsge- 
mäß braucht eine neue Prozes- 
sorgeneration aber auch neue 
Chipsätze. 


Welcher Speicher ist optimal? 
Das hängt vom Prozessor ab: 
Wenn ein FSBIOO-Prozessor ein- 
gesetzt wird, läuft auch PC333- 
Speicher auf einem PE- Board nur 
mit 133 MHz DDR. Erst bei Einsatz 
einer FSBI33-CPU kann der Spei- 
cher mit 166 MHz DDR (=PC333) 
mit voller Leistung arbeiten. 


Wäre ein Granite-Bay-Board 
nicht besser? 

Der Granite-Bay-Chipsatz ist re- 
lativ teuer und nach unseren ers- 
ten Benchmarks kaum schneller 
als die gángigen PE- Boards. Spie- 
ler sollten besser den preiswerten 
845PE-Chipsatz wáhlen. 
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Die Platinen in der Praxis: Wie 
alle DDR-tauglichen Chipsátze 
von Intel unterstützt auch der 
845PE maximal vier Speicherrei- 
hen (,Rows"), es kónnen also 
bestenfalls zwei doppelseitig be- 
stückte Speichermodule einge- 
setzt werden. Alle getesteten Bo- 
ards haben aber drei Speicher- 
Steckplátze. Die Folge: Wenn al- 
le drei Steckplätze belegt sind, 
müssen in den ,hinteren" bei- 
den Steckplátzen einseitig be- 
stückte (single-sided) Speicher- 
module stecken. Andernfalls 
stürzt der Rechner ab oder star- 
tet erst gar nicht. Im Zweifels- 
fall sollten Sie maximal zwei 
Speichermodule einsetzen - 
dann kann nichts schiefgehen. 


Wer gerne übertaktet, findet mit 
einem 845PE-Board einen guten 
Partner; alle vier Platinen sind 
im Rahmen ihrer Móglichkeiten 
sehr flexibel. Der PCI- und 
AGP-Takt láuft immer im Rah- 
men der Spezifikation, egal wie 
hoch der FSB-Takt ist. Be- 
sonders flexibel sind die Boards 
von Asus und MSI - hier kann 
der Übertakter den PCI-Takt in 
0,2-MHz-Schritten anheben und 
sich so an die maximale Leis- 
tung seiner Komponenten he- 
rantasten. Das Asus-Board bietet 
außerdem noch eine interessan- 
te Speicheroption: Bei Einsatz 
einer FSB133-CPU kann der 


= Chipsatz і850Е 


і845Е 


Speicher mit 133, 166 oder 177 
MHz getaktet werden. Wer gu- 
te PC333/PC400-Module hat, 
kann hier zumindest ein bis- 
schen mehr Leistung rausholen. 
Tückisch sind BIOS-Optionen 
wie ,Top Performance" oder 
,Load optimized defaults" — 
mit weniger gutem Speicher 
wollte das Gigabyte-Board nicht 
mehr starten. Alle vier Testkan- 
didaten bieten im BIOS-Setup 
eine CAS-Latenz von „1,5“ an - 
das ist jedoch eindeutig zuviel 
des guten. Mit dieser Einstel- 
lung startete bei 166 MHz Spei- 
chertakt erwartungsgemäß kein 
Board, egal welches RAM-Mo- 
dul wir einsetzten. 


Trotz interner Temperaturdiode 
des Pentium 4 sind die Angaben 
im BIOS nicht unbedingt ver- 
lässlich. Unter gleichen Be- 
dingungen zeigten die Platinen 
von Asus und Gigabyte eine 
Prozessortemperatur von rund 
42 Grad Celsius, das MSI- und 
das Abit-Board dagegen fast 
50 Grad Celsius. Sonst ist die 
Installation der Platinen kin- 
derleicht; neben den Chipsatz- 
Treibern ist vor allem der Intel 
Application Accelerator wich- 
tig. Der Treiber beschleunigt 
den Windows-Start enorm und 
verkürzt bei einigen Spielen 
auch die Ladezeit der Levels. 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


i845PE 


18456 


MARKTÜBERSICHTI| 


ANSICHTSSACHE 


Eine Marktübersicht, in der alle gewinnen, gibt's nicht? 
- Gibt's doch! Die vier getesteten PE- Boards sind alle 
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gleichermaßen ausgereift und schnell, jedes Board hat 

seine Stárken. Übertakter sollten zum Asus- Board 

greifen, wer Wert auf exzellente Ausstattung legt, 

nimmt die MSI-Platine. Sparsame Naturen sind mit 

dem Gigabyte-Board gut beraten, wer auf relativ gu- | 

ten Onboard-Sound steht, nimmt das Abit ВЕТ. Perfor- | Christian 


mance-Unterschiede gibt es praktisch keine. 


„Die vier getesteten PE-Boards sind gleichermaßen ausgereift.” 


| Gögelein 
| Redakteur 
Bereich Mainboards 


sie er getesteten E Boards sind дете ger, | es ies 


Leistung 


845PE-Boards 


MITTELWERT AUS VIER AKTUELLEN SPIELEN 


r 


Settings: Intel P4 2,4 GHz, FSB133, Speicher je 
nach Plattform, Win 98.SE, Mittelwert aus War- 
craft IIl, UT 2003, Dungeon Siege und ЈК Il. 


| LEGENDE | 1024x768. 800x600 
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FAZIT. Die schnellste Plattform für Intel-Prozessoren bleibt der 850E mit PC1066-RDRAM. 
Die PE-Boards sind im Rahmen der Messgenauigkeit gleich schnell. 


18456Е 


Übersicht: Alle aktuellen Chipsätze für Intel-Prozessoren 


Für Pentium-4-Prozessoren steht mehr als ein halbes Dutzend aktueller Chipsätze bereit. Die wichtigsten im Überblick: 


i845GV 


P4X400 


— Hersteller Intel Intel Intel Intel | Intel Intel VIA Sis 
Northbridge — | 82850E 82845E 82845PE 828456 _|82845бЕ 828456V VT8754 648 
Verwend. Sockel | Sockel 478 Sockel 478 Sockel 478 Sockel 478 Sockel 478 Sockel 478 Sockel 478 Sockel 478 
FSB 100, 133 MHz QDR 100, 133 MHz QDR 100,133 MHz QDR _| 100, 133 MHz QDR ` |100,133 MHz QDR |100, 133 MHz QDR |100, 133 MHz QDR |100, 133 MHz ODR — - 
— Speicher PC800, PC1066 PC200, PC266 PC266, PC333 | PC200, PC266 PC266, PC333 PC200, PC266 PC200, PC266, PC333 | PC200, РС266, PC333 
ECC-Support — | Nein Ja Nein Nein Nein Nein Nein Nein 
_ AGP-Modus 4X, 15ү Hi 15V AX, 15V 4X, 15V 4X, 15V Kein AGP-Steckpl. |4X, 1.5V AL 15V 
, Prozessoren — | РА, Celeron P4, Celeron P4, Celeron P4, Celeron P4, Celeron РА, Celeron P4, Celeron P4, Celeron 
- Southbridge ` | ICH2 [82801BA) ICH4 [828010В) | ICH4[82801DB) | ICH4 [82801DB) ICH4 [82801DB) ICH4 [82801DB) — |VT8235 963 
DMA DMA/100 DMA/100 DMA/100 DMA/100 DMA/100 DMA/100 DMA/133 DMA/133 
Sound А097 АС97/20 Bit АС97/20 Bit АС97/20 Bit Ac97/20 Bit АС97/20 Bit AC97 [6-Kanal) AC97 [6-Kanal) 
` SMP-Unterst. |Nein Nein Nein Nein Nein Nein Nein Nein 
— HT-Unterst. Ja Ja Ja Ja [B-Step) Ja [Ja [Nein | Nein 
ub-Interface | 266 MB/s 266 MB/s 266 MB/s 266 MB/s 266 MB/s 266 MB/s 533 MB/s 168/5 
usB-Ports f4 _ 6 6 _ 6 6 6 6 6 
USB-Modi | USB 11 USB 20 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 
Vorteile Mit PC1066 schnellste | Günstige Auslauf- | PC333-Support, |ICH4-Southbridge, |PC333-Supp., HT*- — |ICH4-Southbridge |Preiswert Sehr preiswert 
Intel-Plattform boards verfügbar, | HT*-Support integrierte Grafik ` | Support, ICH4-South 
USB 2.0 ICH4-Southbridge bridge, integr. Grafik | 
Nachteile Offiziell ohne ICH4, |Kein PC333-Supp. | Teilweise recht | Kein PC333,inA- | Teilweise recht Kein PC333-Supp., |Kaum verfügbar, Teils schlechte Perf., 
teure Mainboards teure Mainboards |Кеіп AGP-Steckpl. 


teurer als DDR-PI ttf. 
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Step kein 


kein HT*-Support | kein HT*-Support 


Fett und flexibel 


Mainboard: Asus PAPE 


Mit sehr guter Ausstattung 
und einer überragenden Fle- 
xibilität sichert sich das 
Asus-Board den ersten 
Platz. 


ЕЧ erial ATA, Firewire, Giga- 
= bit-LAN, USB 2.0 und ein 
halbes Dutzend anderer Fea- 
tures sind beim Asus-Board 
schon an Bord. Nur das MSI 
845PE Max2-BFIR kann bei der 
Ausstattung einen Tick mehr 
bieten. Dafür ist das BIOS-Se- 
tup bei Asus etwas flexibler: 
Der PCI-Takt kann unabhängig 
vom FSB auf Frequenzen zwi- 
schen 33 und 52 MHz einge- 
stellt werden; die CPU-Span- 


шаге | 
n 3 1 


ASUS-BOARD| Viele Features, flexibles 
BIOS, sehr gute Stabilität 


gut. Die Platine ist in mehreren 
Varianten erhältlich; wer Geld 
sparen will, sollte auf Firewire 
und Serial ATA verzichten - 
dann kostet das Board rund 
180 Euro. (cg) 


nung reicht von 1,5 bis 1,85 
Volt, AGP- und Speicherspan- 
nung kónnen leicht erhóht 
werden (АСР: 1,7V; RAM: 


Ausstattung: 1,5 
Eigenschaften: 1,8 
Leistung: 1,5 

GESAMT 


Hersteller: Asus 
Preis: € 200,- 
Webseite: 
www.asuscom.de 


PI 


2,9V). Leistung und Stabilität 
des P4PE waren im Test sehr 


|! Preiswert 


Gigabyte bietet mit dem 
8PE667 ein preiswertes, aus- 
gereiftes Board. Das 845PE 
667 Ultra gewinnt den 


Preis-Leistungs-Titel. 
m BIOS kann der Front- 


FR side-Bustakt von 100 bis 
zu eher sinnlosen 350 MHz in 
Ein-MHz-Schritten eingestellt 
werden, PCI- und AGP-Takt 
bleiben dabei stets im Rahmen 
der Spezifikation. Das Board 
lásst maximal 0,2 Volt mehr als 
die normale Speicherspannung 
(2,7 Volt) und 0,3 Volt mehr als 
die AGP-Spannung (1,8 Volt) 
zu. Über die Tastenkombina- 

tion „Strg“ und „F1“ werden 
| ein paar Speicher-Optionen 
freigeschaltet, die im normalen 
| BIOS-Setup nicht zu sehen 

sind. Dazu gehóren unter ande- 
rem die CAS-Latenz und das 
| RAS-to-CAS-delay. Einen Bank- 


Mainboard: Gigabyte 845PE 667 Ultra 


Hardivare Y BE7-RAID 


WARE 
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A 
GIGABYTE- BOARD| Gut ausgestattet 


und relativ preiswert 


Interleaving-Schalter gibt es 
nicht. Die Platine schluckte alle 
Speichermodule klaglos - wenn 
man die etwas komplizierten 
Bestückungsregeln beachtet 
(siehe Praxisteil). (cg) 


845PE 667 Ultra 
Hersteller: Gigabyte 
Preis: € 165,- 
Webseite: 
www.gigabyte.de 


Ausstattung: 1,8 
Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 1,8 
GESAMT 


Leistung 


Abit 


Hersteller Asus | MSI | Gigabyte 
Info | (02102) 9 59 90 | (069) 40 89 30 | (040) 25 33 04 10 | (0031) 7 73 20 44 28 
Webseite | www.asuscom.de | www.msi-computer.de www.gigabyte.de | www.abit.com.tw 
Preis є 200,- | € 200,- | €165- € 180,- 
Chipsatz | Intel 845PE | Intel 845PE | Intel 845PE | Intel 845PE 
CPU-Typen | Pentium 4, Celeron Pentium 4, Celeron | Pentium 4, Celeron | Pentium 4, Celeron 
Preis-Leistung  Befriedigend | Befriedigend | Gut | Befriedigend 
і і 
AUSSTATTUNG ` ) 2,4 
AGP-/PCI-/ISA-Slots | AGP4X/6/- AGP4X/6/- | VRUN. |_AGP4X/5/- 
Anschlüsse USB/Riser/IrDA | 6/1/- Nu 6/1/CNR éhl- 
[]Speicherart/Anzahl Bänke | 3xDDR-RAM 3xDDR-RAM 3xDDR-RAM ` 3XDDR-RAM 
Beigepackte Software PC Pr., PC-Cillin, 3Deep MSI DVD, MSI-Tools., PC-Cillin, 3D-Sheep, etc Norton Int. Sec., Easy Tune III, div. Tools Norton Antivirus, HW Doctor 


Onboard sound 


Vorhanden, 6-Kanal (401980) | Vorhanden (СМІ 8738) 


Vorhanden (6-Kanal, Realtek ALC650) 


| Vorhanden (6-Kanal, Realtek ALC650) 


Sonstige Ausstattung 


RAID, SATA, POST Reporter, LAN, Firewire+Kabel Diag-LED, RAID, LAN, Firewire, SATA+Kabel 


Dual BIOS, RAID, USB-Bl., Audio-Bl., LAN, SC-Con.. RAID, LAN, 2. IDE-Kabel, USB-Bl. 
T 


EIGENSCHAFTEN 


2,1 


Frontside-Bus | 100-200 MHz (1) | 100-233 MHz (1) 100-350 MHz (1) _ 100-250 Mkz (1) 
CPU-Spannung | 150V-1,85V | 15V-1,8V | 1,5V-1,725V (0,025) +5%/+10%/+15% 
Realer FSB-Takt | 133,64 133,34 133,98 | 133,50 

H T I I 


LEISTUNG ` — 
Performance | Gut 


let 


Gut 


Gut 


Stabilität | Sehr gut | Sehr gut 


| Sehr gut 


` Sehr gut 


Kompatibilität ` Gut бш 


Gut 


бш 


Gut 


| Gut 


Overclocking | Sehr gut | Sehr gut 
| T 


GESAMT Е 


Sehr gute Ausstattung, viele und 
flexible Übertakteroptionen 
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Beste Ausstattung im Test; nur um 
Haaresbreite hinter dem Asus-Board 


| GESAMT | 


Preiswertes Board mit kleineren 
Schwächen 


| СЕЗАМТ| 


Die karge Ausstattung verhindert 
` ein besseres Testergebnis. 


Vier Nforce2-Platinen im Test 


Flottes 


EP-8RDA+ 


Kann der Nforce2 halten, was Nvidia verspricht? 


Wir haben die ersten vier serienreifen Platinen 


auf Herz und Nieren getestet. 


as hat der Nforce2 
zu bieten? Oberfläch- 
— lich betrachtet fällt die 
Unterstützung von PC400-Spei- 
cher, von CPUs mit 166 MHz FSB 
und AGPSX auf. Allerdings ver- 
fügt der Nforce2 noch über wei- 
tere wichtige Features wie das 
von AMD entwickelte Hyper- 


transport-Protokoll. Dieses Pro- 
tokoll verbindet Nvidias North- 
bridge (Nforce2 SPP) und South- 
bridge (Nforce2 MCP-T) und bie- 
tet eine Datenbandbreite von 800 
MB/s - VIAs „8X V-Link“ schafft 
nur 533 MB/s. Ein weiterer Vor- 
teil von Hypertransport ist, dass 
der AGP- und PCI-Takt unab- 


hängig vom Frontside-Bus ge- 
taktet wird. Bisher wurden diese 
vom FSB durch Teiler abgeleitet. 
Wird der FSB erhöht, steigen 
damit PCI- und AGP-Takt. Viele 
PCI-Karten, wie zum Beispiel 
Netzwerk- oder Soundkarten, 
vertragen den höheren Takt je- 
doch nicht und quittieren eine 
Anhebung der Taktfrequenz mit 
einem Absturz oder einer Fehler- 
meldung. Mit Hypertransport ist 
dieser Problemherd endlich aus- 
geschaltet, da PCI- und AGP- 
Takt auf ihre originale Taktfre- 
quenz festgesetzt sind. 


Im Gegensatz zum KT400 von 
VIA arbeitet der Nforce2 pro- 
blemlos mit neuem PC400-DDR- 
SDRAM zusammen. Je nach 
Qualität des RAM-Moduls sind 
sogar extrem scharfe Speicher- 
latenzen möglich, von denen 
AMD-Systeme stark profitieren. 
Allerdings sollten FSB und Spei- 
chertakt synchron laufen, da 
sonst Performance verschenkt 
statt gewonnen wird. Ambitio- 
nierte Overclocker können den 
FSB beim Nforce2 sogar stabil 
auf 200 MHz hochschrauben, da 
der Chipsatz diese Taktfrequenz 


^ | North- & Southbridge 
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| Aus ihnen besteht der Mainboard- 
| Chipsatz. Sie sorgen für die An- 
| bindung aller Komponenten. 


Hypertransport 


bridge miteinander. 


Das von AMD entwickelte Proto- 
koll verbindet North- und South- 


DASP 


Der Dynamic Adaptive Speculative 
Pre-Processor lädt Speicherdaten 


auf Verdacht in einen Cache. 


APU 

Die im Nforce2 integrierte Audio 
Processing Unit entlastet die 
CPU bei der Sound-Berechnung. 
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nach unseren Erfahrungen pro- 
blemlos meistert. 


Zwei weitere wichtige Nforce2- 
Features sind das so genannte 
Twinbanking und der DASP 
(Dynamic Adaptive Speculative 
Pre-Processor). Beim Twinban- 
king werden zwei RAM-Bänke 
(Datenbandbreite je 64 Bit) wie 
eine angesprochen, wodurch 
sich theoretisch eine doppelte 
Busbreite von 128 Bit ergibt. Ein 
PC333-Modul mit 64 Bit erreicht 
auf dem Nforce2 eine Daten- 
transferrate von rund 970 MB/s, 
mit zwei Speicher-Modulen 
(Twinbanking) dagegen bis zu 
1,3 GB/s. Sie müssen dazu zwei 
móglichst identische RAM-Mo- 
dule auf die Speicherbänke 0 
und 1 verteilen. Vorsicht, Falle! 
Auf allen von uns getesteten Pla- 
tinen befinden sich insgesamt 
drei RAM-Slots. Slot 1 hat die 
RAM-Bank 0 für sich allein, wáh- 
rend sich Slot 2 und 3 die Bank 1 
teilen. Stecken Sie also ein Spei- 
chermodul in Slot 1 und das 
zweite in Slot 2 oder 3. In der 
Spiele-Praxis schlägt das Twin- 
banking mit einem Leistungsge- 
winn von nur drei Prozent zu 
Buche. Bei speziell angepassten 
Business-Anwendungen leistet 
Twinbanking aber bis zu 23 Pro- 
zent mehr als ,Singlebanking" 
(ein Modul). Feature Nummer 2, 
der Dynamic Adaptive Specula- 
tive Pre-Processor, ist eine Logik- 
routine. Diese Routine holt Da- 
ten, welche von der CPU bereits 
häufig angefordert wurden, in 
einen Zwischenpuffer, damit sie 
schneller geladen werden kón- 
nen. Der DASP wurde schon im 
ersten Nforce in einer älteren 
Fassung eingesetzt, brachte dort 
aber kaum Leistungsvorteile. Die 


schließen. 


alte Logikroutine war offenbar 
noch nicht so treffsicher wie die 
neue, zudem blockierten „vor- 
geholte“ Datenpakete oft andere 
dringend benötigte Daten. Der 
neue DASP soll effektiver arbei- 
ten, konkrete Messwerte über 
einen Leistungsgewinn gibt es 
jedoch nicht. 


Der Nforce2 unterstützt wie der 
KT400 auch AGP8X. Allerdings 
hatten wir auf allen vier Main- 
boards Probleme mit einer Ati 
Radeon 9700 Pro der ersten Ge- 
neration. Der Rechner startete 
zwar, allerdings waren die Bild- 
fehler so stark, dass auf dem 
Monitor nicht einmal der POST- 
Screen erkennbar war. Mit einer 
neueren Radeon von Sapphire 
liefen die Benchmarks allerdings 
einwandfrei. Gegenüber den 


Jede Testplatine wird 
sorgfältig im Gehäuse 
verbaut, um Störquel- 
len möglichst auszu- 


Test-Philosophie: Mainboards 


Features wie USB 2.0 und LAN gehören mittlerweile zum Standard auf 
Mainboards. Ausschlaggebend bei der Bewertung ist die Leistung 


Zur Ausstattung (20 %) der Haupt- 
platine gehören Features, durch 
die sich die Platine von der Masse 
positiv abhebt - etwa mit einem 
Bluetooth-Adapter, Firewire oder 
Serial ATA. Software-Bundles oder 
RAM-, PCI- und AGP-Slots zählen 
natürlich auch dazu. Zu den Eigen- 
schaften (20 %) einer Hauptplatine 


Problemen mit der Radeon hat- 
ten wir auf keinem Mainboard 
Ärger mit einer Geforce4 Ti-4200 
(NV28) und АСР8Х. 


Neben exzellenten Overclocking- 
und High-Performance-Features 
bietet der Nforce2 noch mehr: 
Der in der Southbridge integrier- 
te ` Dolby-Digital-5.1-Encoder 
sorgt zusammen mit der APU für 
einen erstklassigen Raumklang, 
mit dem nur Soundkarten wie 
zum Beispiel die Soundblaster 
Audigy konkurrieren kónnen. 
Allerdings nutzt nicht je- 
der Mainboard-Hersteller dieses 
Feature. In unserem Test verfügt 
nur das Asus A7N8X Deluxe 
über den DD5.1-Encoder, die 
drei anderen Platinen greifen auf 
einen billigen Realtek-Soundchip 
zurück. Nvidia hat dem Nforce2 


BOARDLAYOUT | Bei allen vier Mainboards ist der CPU-Sockel in Richtung „Nor- 


den“ gedreht, was den Einbau eines CPU-Kühlers im Gehäuse erschwert. 


zählen das Board-Layout, der 
Funktionsumfang des BIOS und die 
Overclocking-Funktionen. Bei der 
Leistung (60 %) spielen die Bench- 
mark-Werte zwar eine große Rolle, 
aber auch Kategorien wie Stabi- 
lität, Kompatibilität und das Over- 
clocking-Potenzial des Mainboards 
sind fast genauso wichtig. 


Wichtige 
Fragen 


Wir haben für Sie die 
wichtigsten Fragen zum 
Thema Nforce2 zu- 
sammengestellt. 


Ist der Nforce2 besser als 
der KT400? 

Nach unseren Tests war der 
Nforce2 dank seiner Twinbank- 
Speichertechnologie um ein paar 
Prozentpunkte schneller als VIAs 
aktueller Mainboard-Chipsatz 
KT400 für AMD-Prozessoren. Da- 
zu kommt, dass der Nforce2 beim 
Betrieb mit 166 und sogar 200 
MHz Frontside-Bus stabil wie ein 
Fels läuft. Overclocker wird das 
besonders freuen, da der AGP- 
und PCI-Takt dank des von AMD 
entwickelten Hypertransport-Pro- 
tokolls vom FSB unabhängig ge- 
taktet ist. Damit wird zusätzlich 
Stabilitátsproblemen vorgebeugt, 
die beispielsweise beim KT400 
auftreten, wenn der AGP- und 
PCI-Takt synchron zum FSB an- 
gehoben wird. 


Was ist Twinbanking? 
Twinbanking bedeutet, dass der 
Speicherbus bei Einsatz von zwei 
RAM-Modulen (in Bank O und 1) 
auf 128 Bit (normal 64 Bit) ver- 
breitert wird. Bei synthetischen 
Business- Benchmarks erzielt der 
Nforce2 damit bis zu 23 Prozent 
mehr Leistung als im Normalbe- 
trieb. Bei Spielen erreicht der 
Nforce2 allerdings nur drei Pro- 
zent mehr Leistung als beim 
,Singlebanking" mit einem 
Speicher-Modul. 
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ANSICHTSSACHE 


Der Nforce2 kann ein wichtiger Meilenstein für AMD- | 
Systeme werden. Schließlich hat die Firma AMD seit 
seligen Sockel-7- Zeiten das Problem, dass sie zwar lei- 
stungsstarke Prozessoren herstellt, die verfügbaren 
Mainboard-Chipsátze sich aber nicht mit denen Intels | 


messen kónnen. Ob der Nforce2 jedoch wirklich so gut 
ist, wie er auf den ersten Blick scheint, wird sich erst in 
den náchsten Monaten zeigen. Ich gehe das Risiko aber | Oliver 
gerne ein und lege mir eine Nforce2-Platine zu, da ich | Haake 


schon lange auf eine Alternative zu VIA warte. 
Redakteur 


Bereich Infrastruktur 


„Ich warte schon lange auf eine gute Alternative zu VIA.“ 


Northbridge: Nforce2 SPP 


Southbridge: Nforce2 MCP-T 
d A EINE 


MCP-T Southbridge. Die Chips sind mit AMDs Hypertransport-Protokoll verbunden. 


Settings: Athlon XP 2600+ D, Geforce4 Ti-4600, 2 x 256 MB 
PC333 DDR-SDRAM (Corsair), Detonator 40.72, Windows XP, 


Leistung 


Nforce2-Treiber 2.00, FSAA aus, anisotropes Filtern aus 


Nforce2 | Lesenoe ЛЫТ 


800x600 


sogar einen eigenen LAN-Chip 
spendiert, der aber nicht auf al- 
len Modellen genutzt wird. Zwi- 
schen den Testkandidaten liegen 
— was die Ausstattung angeht — 
beträchtliche Unterschiede, wäh- 
rend die Leistungswerte nah 
beieinander liegen. 


Leadtek K7NCR18D-Pro: Der 
auf dem Mainboard-Sektor noch 
recht neue Hersteller hat mit 
dem K7NCRI18D-Pro eine über- 
durchschnittlich gute Platine aus 
der Taufe gehoben. Bei der Leis- 
tung hat sie die anderen Test- 
kandidaten hinter sich gelassen. 
Bei Vollbestückung mit verschie- 
denen Marken-RAM-Modulen 
wollte das Testsystem jedoch 
nicht einmal starten. Setzten wir 
jedoch drei gleichartige Riegel 
ein, lief es stabil. Die Beilagen 
des K7NCR18D-Pro sind nur 
Durchschnitt. Der AC97-Sound- 


: chip kommt von Realtek und 


von den insgesamt sechs móg- 
lichen USB-2.0-Ports bietet die 
Platine nur zwei an. Leadtek legt 
stattdessen eine PCI-Adapterkar- 
te mit drei Firewire-Anschlüssen 
dazu. Allerdings verfügt das 
Mainboard nur über vier PCI- 
Steckplátze, so dass es problema- 
tisch wird, wenn Sie mehr als 
drei weitere PCI-Karten einset- 
zen wollen. Gut gefallen hat uns 
das umfangreiche Software- 
Bundle. Im BIOS finden Sie wei- 
tere Tuning- und Overclocking- 
Möglichkeiten: Sie können den 
Frontside-Bus auf maximal 200 
MHz und den V-Core auf 2,0 Volt 
erhóhen sowie die AGP-Span- 
nung separat regeln. Die RAM- 


INTEL GEGEN AMD 


Spannung ist jedoch nicht verán- 
derbar. Das K7NCRI18D-Pro ist 
eine leistungsfähige und gut aus- 
gestattete Platine, die aber ein 
paar kleine Schönheitsfehler auf- 
weist. 


Epox 8RDA+: Epox kann nicht 
nur erstklassige VIA-Platinen 
bauen, sondern auch gute 
Nforce2-Mainboards. Beim UT 
2003-Botmach lag das Epox nur 
knapp hinter der Leadtek-Plati- 
ne, verlor aber beim Dungeon 
Siege-Benchmark etwas an Bo- 
den. In Sachen Stabilität gab es 
nichts zu meckern. Die Over- 
clocking-Möglichkeiten im BIOS 
sind Epox-typisch umfangreich. 
Sie können den FSB auf maximal 
200 MHz setzen und die V-Core- 
Spannung auf 2,200 Volt schrau- 
ben. Ein etwas höherer Front- 
side-Bus wäre allerdings schöner 
gewesen, da der Nforce mit 200 
MHz stabil läuft und wir noch 
mehr Übertaktungspotenzial 
vermuten. Die Ausstattung ist 
mit Firewire, einer Diagnose- 
LED und ordentlichem Software- 
Bundle gut. 


Asus A7N8X Deluxe und MSI 
K7N2-L: Einzelheiten zu den 
beiden Mainboards finden Sie 
in den Einzeltests auf Seite 81. 


Fazit: Die ersten Nforce2-Boards 
sind gelungen, allerdings ist bei 
allen Platinen noch Raum für 
Verbesserungen. Wir vermuten 
noch brachliegendes Overclok- 
king- und Tuning-Potenzial beim 
FSB und den RAM-Timings. 
OLIVER HAAKE 


Leistung 
Nforce2 


Leadtek KTNCRIBD-Pro 


LEGENDE 727027 


DUNGEON SIEGE (MS-BENCHMARK) 


2 


Settings: Athlon XP 2600+ D, Geforce4 Ti-4600, 2 x 256 MB 
PC333 DDR-SDRAM (Corsair), Detonator 40.72, Windows ХР, 
Nforce2-Treiber 2.00, FSAA aus, anisotropes Filtern aus 


800x600 


Asus АТМ8Х Deluxe 


KT333-Referenz 


KT400-Referenz 


FAZIT. Das KTNCRIGD-Pro von Leadtek führt das Feld knapp an. Für den neuen Chipsatz spricht, 
dass alle getesteten Nforce2-Platinen die Referenz-Mainboards mit KT333- und KT400-Chipsatz 
schlagen. Das KTNCRIBD-Pro liegt sogar fünf fps vor dem Asus A7V8X mit KT400-Chip. 
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FAZIT | Wie beim UT Z003-8otmatch liegt das Leadtek-Board an erster Stelle. Allerdings haben in 
diesem Benchmark die Asus- und Epox-Platinen die Plätze getauscht, so dass das A7N8X nun auf Platz 
2 liegt. Auch hier zeigt sich, dass der Nforce2 schneller als VIAs KT333 und KT400 ist. 


INTEL GEGEN AMD 


Nforce2 Deluxe 


Mainboard: Asus A7N8X Deluxe 


Asus-Platinen haben seit 
Jahren eine erstklassige 
Ausstattung - das A7N8X 
Deluxe ist keine Ausnahme. 


as offensichtlichste Merk- 
С mal des A7N8X Deluxe ist 
die fulminante Ausstattung: Mit 
zwei Onboard-LAN-Adaptern, 
Serial ATA, Firewire und Dol- 
by-Digital-5.1-Onboard-Sound 
weist Asus die Konkurrenz in 
die Schranken. Das Software- 
Bundle ist mit dem Virenscan- 
ner PC-Cillin, dem Monitoring- 
Tool Asus PC Probe und der 
Tuning-Software E-Color 3Deep 
ebenfalls ordentlich. Bei den 
Benchmarks hat das A7N8X De- 
luxe eine sehr gute, wenn auch 
nicht die beste Leistung im Test 
gezeigt. Es lag bei allen Bench- 
marks ein bis zwei Frames hin- 
ter dem Tabellenführer – dem 


ATN8X DELUXE) Die Asus-Platine ist 


voll gestopft mit tollen Features. 


K7NCRI18-D. Bei den Stabili- 
tätstests gab sich das Asus 
A7N8X Deluxe keine 
Blöße: Selbst bei RAM-Vollbe- 
stückung lief es stabil. (oh) 


ATN8X Deluxe 


Ausstattung: 1,1 
Hersteller: Asus Eigenschaften: 1 в 
Preis: € 189,- Leistung: 1,3 
Webseite: 


www.asuscom.de 


Günstig und schnell 


Mainboard: MSI K7N2-L 


Sie legen keinen Wert auf viele 
Extras, sondern auf gute Per- 
formance und Stabilität? Dann 
greifen Sie zum K7N2-L. 


ie die anderen drei Main- 

boards zeigte das MSI 
K7N2-L sehr gute Leistungen 
bei hoher Stabilitát. Egal ob wir 
Corsair. und Kingston-RAM 
mischten oder nur gleichartigen 
Speicher einsetzten: Alle Bench- 
marks absolvierte das K7N2-L 
fehlerfrei. Das BIOS ist mit allen 
wichtigen RAM-Einstellungen 
wie der CAS-Latenz, Active Pre- 
charge Delay, RAS to CAS Delay 
und RAS Precharge Delay aus- 
gestattet. Der FSB lässt sich 
„nur“ auf maximal 200 MHz 
erhöhen, etwas mehr wäre für 
Hardcore-Overclocker schön ge- 
wesen. Den V-Core können Sie 
ebenfalls nur auf 1,8 Volt hoch- 


KTN2-LJ Zum günstigen Preis erhalten 
Sie eine leistungsfähige Platine. 


setzen. Die Ausstattung des 
K7N2-L ist mit einer Diagnose- 
LED zur Fehlererkennung und 
einem umfangreichen Software- 
Bundle ordentlich. (oh) 


Ausstattung; 2,1 
Eigenschaften: 4,7 
Leistung: 1,3 

GESAMT 


Hersteller: MSI 
Preis: € 120,- 
Webseite: 


{ Hardware | 


E 
| 
| 
Lo 


| Leadtek 


Hersteller Asus | Epox MSI 
C Info (02102) 9 59 90 - | (09241) 9 91 70 (069) 40 89 30 | (0031) 3 65 36 55 78 
L1 Webseite www.asuscom.de | www.epox.de www.msi-computer.de | www.leadtek.de 
O Preis em. EX" Ге m. EX 
[ Chipsatz Nforce? | Nforce? | Nforce? | Nforce? 
CPU-Typen AMD Athlon/Duron | AMD Athlon/Duron | AMD Athlon/Duron | AMD Athlon/Duron 
BIOS-/Board-Version 1001C/Rev. 1.03 | 08.11.02/Rev. 0.3 | Rev. 1 | 10.11.02/Rev. 08 
Preis-Leistung Befriedigend | tut | Sehr gut | Gut 
AUSSTATTUNG ` - T _ 11 20 2 2,17 2,2 
C AGP-/PCI-/ISA-Slots | AGPBX(Pro)/5/0 | AGPBX/6/0 | AGP8X/5/0 | AGP8X/4/0 
Anschlüsse USB/Riser/IrDA ` vi 16/0/71 6/ANR/I | nf 
Speicherart/Anzahl Bänke | 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM | 3xDDR-SDRAM 
Beigepackte Software | PC Probe, PC-Cillin, E-Color 3Deep, Asus Update | Norton Ghost Т, PC Cillin 2002, Hardware Monit. | PC Alert, PC Cillin, E 3D-Sheep, DVD-Software | Ulead Photo Studio & Cool 3D, Speedgear Ut. 
Onboard-Sound (Enkoder) Nvidia Dolby Digital 5.1 | 4697 ш \ A097 
Sonstige Ausstattung | Doppelt LAN (3Com & Nvidia), Firewire, | Diag-LED, Firewire, Firewire-Blende, | Diagnose-LED, ICS LAN, zusätzliches IDE-Kabel, ` Realtek LAN, Firewire, Firewire-Adapterkarte, 
| us. IDE-Kabel, Firewire-Blende, USB-Blende, | USB-Blende, Realtek LAN | USB-Blende | S/PDIF-Ausgang 
USB-Standard тп USB 2.0 USB 2.0 | USB 2.0 
| EIGENSCHAFTEN 1,5 1,4 17 1,6 
Unterstützte DMA-Modi | DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 | DMA33/66/100/133 | DMA33/66/100/133 
Frontside-Bus (Schritte) 100-211 MHz (1 bis 200 MHz, danach unregelm.) | 100-200 MHz (1) 100-200 MHz (1) | 100-200 MHz (1) 
CPU-Spannung (Schritte) | 1,650-1,850 V (0,025) 1,400-2,200 V (0,025) ` 1990-1,800 Y (0,025) ` 1,100-2,000 V (0,025) 
Realer FSB-Takt | 167,05 MHz 167,05 MHz | 167,04 MHz 167,05 MHz 
Sonstige Eigenschaften — | RAM-/AGP-Spannung regelbar RAM-/AGP-Spannung regelbar RAM-/AGP-Spannung regelbar | AGP-Spannung regelbar 
LEISTUNG — | _ 1,3 1,3 а 1,5 
Performance Sehr gut Sehr gut Sehr gut | Sehr gut 
Stabilität Sehr gut Sehr gut | Sehr gut | Gut 
Kompatibilität Gut ut Gut | Gut 
[3 Overclocking Sehr gut Sehr gut | Sehr gut | Sehr gut 
e GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 


FAZIT 


www.pcgameshardware.de 


Leistungsstarke Platine mit sehr 
guter Ausstattung 


Qverclocking-Funktionen 


Gutes Mainboard mit umfangreichen 


Günstiges Nforce2-Mainboard mit 
angemessener Ausstattung 


Schnellste Nforce2-Platine im Test 
| für wenig Geld 
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PC400-RAM - Sinn oder Unsinn? Was die Marke- 


ting-Maschinerie verspricht, ist mehr Leistung. 


Was der neue ,,Speicher-Standard" in der Praxis 


leistet, ist allerdings zweifelhaft. 


is vor kurzem war 
VIAs KT400 der einzi- 

——— ge Chipsatz mit (inoffi- 
zieller) PC400-Unterstützung, 
nun drängt Konkurrenz in Form 
von Nvidias Nforce2 nach. 
Während Nvidia mit dem 
PC400-Support wirbt, hält sich 
VIA noch etwas zurück. Wa- 
rum? Anscheinend wollen die 
Taiwaner zwar Profit aus dem 
Zugpferd PC400 schlagen, aber 
nicht die Verantwortung für in- 


stabil oder langsam laufende 
Systeme übernehmen - und das 
aus gutem Grund. Für PC400- 
RAM gibt es immer noch keine 
JEDEC-Spezifikation. Mittler- 
weile gilt es als sicher, dass ei- 
ne entsprechende Spezifikation 
auch nicht nachgereicht wird. 
Damit befindet sich der neue 
Speicher eher im Overclocking- 
Niemandsland als in Amt und 
Würden. Ist PC400-RAM ein 
Novum oder halbgares Feature? 


вв HIM 


Besonders verblüfft haben uns 
die extrem unterschiedlichen 
Resultate des KT400 und des 
Nforce2. Während der Nforce2 
mit Corsair- oder Geil-RAM 
selbst bei drei eingesetzten Mo- 
dulen und scharfen Timings sta- 
bil lief, konnte man auf dem 
KT400 den PC400-Speicher nur 
mit Schnecken-Settings betrei- 
ben. Es kommt noch schlimmer: 
Auf einem Nforce2-Board lief 
PC400-Speicher bei identischen 
Timings langsamer als PC266- 
RAM! Der Grund: Bei asynchro- 
nem Betrieb von Frontside- und 
Speicher-Bus treten beim Nforce- 
2 erhebliche Latenzen auf. Für 
Besitzer eines Nforce2-Boards 
ist PC400-Speicher folglich teuer 
und nutzlos, sieht man von den 
Übertaktungsreserven ab. 


Bei VIA ist es nicht viel besser: 
PC400 bringt im Vergleich zu 
PC333-Speicher ungefähr gleich 
viele Frames, aber nur mit 
den leistungsfähigsten Modu- 
len, da der KT400 (noch) nicht 
stabil bei erhöhter Taktfrequenz 
und straffen RAM-Timings ar- 
beitet. Solange die Taiwaner die- 
ses Probleme nicht in den Griff 
bekommen, wird eher Leistung 
verschwendet statt gewonnen. 
Die Schuld an der Misere tragen 
jedenfalls nicht die Speicher- 
Hersteller. Wie man bei Corsair, 
Infineon oder Mushkin sieht, 
haben die Hersteller die Haus- 
aufgaben gemacht: Das RAM 
läuft auf einem Nforce2 selbst 
bei hohen Taktraten von 222 
MHz und messerscharfen Set- 
tings stabil wie ein Fels. 


WAS 
IST? 
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JEDEC (Joint Electron Device Eng. Council) 
Das JEDEC ist ein Rat der Organisation „Electro- 
nic Industries Alliance“, welcher Standards für 
die Halbleiterindustrie festlegt. 


SPD (Serial-Presence-Detect) 

Das BIOS erhält vom SPD-EEPROM In- 
formationen über die Größe, Datenband- 
breite, Timings und Spannung des RAMs. 


DDR-SDRAM (Double Data Rate SDRAM) 
DDR-SDRAM verfügt theoretisch über die dop- 
pelte Leistung wie SDR-SDRAM, da die stei- 
gende und fallende Signalflanke benutzt wird. 


PC400-RAM 


Samsung 256 MB PC400 CL3: 


Samsung bietet mit dem PC400- 
Riegel überdurchschnittlich gu- 
ten Speicher an. Das RAM ist 
zwar nur auf CL3 bei PC400 
spezifiziert, allerdings konnten 
wir ihn auf dem Nforce2 auch 
mit den Speicherlatenzen CL2.5 
und 3/3/6 fehlerfrei betreiben. 
Latenzen sind der Zeitraum, 
den das RAM braucht, um auf 
ein Kommando zu reagieren. 
Neben den guten Timings ver- 
fügt der Samsung-Speicher über 
etwas Overclocking-Spielraum. 


Kingmax 256 MB PC400 CL2.5: 
Kingmax, einer der PC333-Pio- 


niere, ist beim PC400-Speicher 
ein Nachzügler. Erste Testsam- 
ples des neuen RAMs mit CL2.5 
kamen gerade noch rechtzeitig 
für die Marktübersicht in der 
Redaktion an. Auf dem Nforce2 
brachte der Kingmax-Speicher 
gute Leistungswerte bei mode- 
raten Timings. Auf dem KT400 
mussten wir für einen stabilen 
Betrieb jedoch die Timings so 
weit entschárfen (unter ande- 
rem ,Bank Interleaving" auf 


Wir testeten die ins- 
gesamt zehn Module 
auf zwei verschiede- 
nen AMD-Plattfor- 
men (KT400 und 
Nforce2) mit vier 
Benchmarks. 


„2“), dass der Speicher weit hin- 
ter die Konkurrenz zurückfiel. 
Verließen wir uns auf die SPD- 
Daten, startete das KT400-Sys- 
tem nicht einmal. 


Micron 256 MB PC400 CL3: Von 
Micron bekamen wir erste En- 
gineering-Samples des neuen 
PC400-Speichers, der allerdings 
aus Stabilitätsgründen eine er- 
hóhte Spannung von 2,65 Volt 
(normal 2,5 Volt) benótigt. Bei 
den Serienmodulen soll das Pro- 
blem allerdings behoben sein. 
Durch die erhóhte Spannung er- 
reichten die Module im Test 
auch bessere Leistungswerte, so 
dass sie teils sogar über denen 
der hochwertigen Corsair- und 
Mushkin-Module lagen. Die 
maximal erreichbaren Timings 
sind deckungsgleich mit der 
von Micron angegebenen Spezi- 
fikation CL3. Bei schärferen Set- 
tings stürzten die Tests ab. 


Corsair 256 MB PC433 CL2: Der 
passiv gekühlte Corsair gewann 
die letzte Marktübersicht dank 
exzellentem PC3200-RAM. Jetzt 


Overclocking-Tabelle 


Um das Overclocking-Potenzial auszuloten, takteten wir die Module teils bis 222 MHz. 


Corsair PC433 


Geil PC433 
Stabil 


Infineon PC333 


Test-Philosophie: Speicher 


Bei fehlenden Spezifikationen hängt es in besonderem Maße von der Sorg- 
falt der Hersteller ab, ob der Speicher brauchbar und leistungsstark ist. 


Die Ausstattung (20 %) vom Arbeits- 
speicher ist naturgemäß weniger be- 
deutend und fließt daher nur gering in 
die Wertung ein. Features wie eine pas- 
sive Kühlung, Datenblätter und ein Auf- 
kleber mit Spezifikationsdaten werten 
den Speicher jedoch etwas auf. Bei den 
Eigenschaften (20 %) von RAM liegt das 
Hauptaugenmerk auf der Chip-Bestü- 


legt Corsair mit PC3500-Modu- 
len nach, die sogar für „PC433” 
geeignet sind. Die Riegel sind so 
hochwertig verarbeitet, dass auf 
beiden Testsystemen eine stabile 
Dreifachbestückung bei mode- 
raten Timings und PC400 mög- 
lich war. Bei der UT2K3-Flyby- 
Demo liegt der Corsair-Speicher 
knapp hinter dem Mushkin- 
RAM und beim synthetischen 
Memory-Benchmark von Sisoft 
Sandra im guten Mittelfeld. Die 
gute Performance wird durch 
die extremen Latenzen möglich, 
die trotz Doppelbelegung und 
PC400 erreichbar sind. 


Geil 256 MB PC433 CL2.5: Der 
auf dem deutschen Markt neu 
eingestiegene Hersteller „Geil“ 
(Golden Emperor International 
Limited) macht seinem Namen 
alle Ehre: Gute Leistung, fixe Ti- 
mings und dank der Eignung 
für PC433 und Passivkühlung 
steckt bei PC400 auch noch 
etwas Tuning-Potenzial drin. 
Allerdings fällt der Riegel leicht 
hinter die Konkurrenten von 
Mushkin und Corsair zurück, 


Micron PC400 
Instabil 


Kingmax PC400 
Instabil 


Stabil 


Stabil Stabil 


Stabil Stabil 


Stabil 


Nanya PC333 
Instabil 


0CZ PC400 
Instabil 


- |Stabil 


Stabil 


VT PC333 
Instabil 


Samsung PC400 
Stabil 


Instabil Instabil 


Stabil \Instabil 


Stabil ` Instabil `` 


Stabil Instabil 


ckung der Platine und dessen Organisa- 
tionsstruktur. Je weniger Chips vorhan- 
den sind, desto besser. Single-Sided- 
Module sind zudem von Vorteil. Die 
Leistung (60 96) des RAMs ist natürlich 
am wichtigsten. Dazu gehóren neben 
den nackten Benchmark-Werten auch 
die Kategorien Stabilität, Overclocking- 
und Tuning-Potenzial. 


Wichtige 
Fragen 


Alles Wissenswerte 
zum Thema PC400 


Läuft PC400-RAM stabil? 
Die Stabilität hängt meist mehr 
von Chipsatz und Mainboard- 
BIOS als vom Speicher ab. Die 
meisten namhaften Speicherher- 
steller haben es trotz fehlender 
JEDEC-Spezifikation geschafft, 
hochwertige PC400-Riegel her- 
zustellen. Um ein einigermaßen 
| leistungsfähiges System mit 
PC400-Speicher zu bekommen, 
müssen Sie sich im BIOS an die 
| schärfsten Timings herantasten. 


Welche Plattform ist die beste 
für PC400-Speicher? 

Wollen Sie unbedingt PC400- 
RAM einsetzen, müssen Sie 

den FSB wegen der schlechten 
Nforce2- Performance bei asyn- 
chronem Speicher- und Bustakt 
entweder auf 200 MHz übertak- 
ten oder auf den KT400 zurück- 
greifen. Allerdings bringt hier 
PC400-Speicher selbst bei 
schärfst möglichen RAM-Timings 
nur einen minimalen Leistungs- 
zuwachs. 


Was bringt PC400-Speicher? 
PC400-RAM bringt theoretisch 
eine höhere Datenbandbreite von 
3,2 GB/s. Im Vergleich dazu ist 
PC266 mit 21 GB/s und PC333 
mit 2,7 GB/s spezifiziert. Der 133- 
MHz-Frontside-Bus eines AMD- 
Systems kann dies jedoch nicht 
voll ausschópfen, da er selbst nur 
über eine Transferrate von rund 
2,1 GB/s verfügt. 
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was in der Spielepraxis aber 
kein Nachteil ist. 


OCZ 256 MB PC400 CL2: Auf 
ganzer Linie enttäuscht hat uns 
der passiv gekühlte RAM von 
OCZ. Bei den PC400-Tests auf 
dem Nforce2 kamen wir nicht 
über den Boot-Bildschirm von 
Windows XP hinaus. Selbst bei 
PC333 und moderaten Timings 
kam es bei den Benchmarks im- 
mer wieder zu Abstürzen. Sogar 
bei Testläufen mit einzelnen Mo- 
dulen bekamen wir keine Er- 
gebnisse, da vor dem Ende der 
Durchläufe Fehler auftraten. 
Lediglich mit PC266 bekamen 
wir bei gleichzeitig scharfen Ti- 
mings von CL2 und 2/2/8 
brauchbare Werte zusammen. 


VT 256 MB PC333 CL2.5: Der 
bislang unbekannte Hersteller 
VT bietet durchschnittlichen 
PC333-Speicher an. Mit CL2.5 
und erzkonservativen Timings 
ereichte er in den Nforce2- 
Benchmarks zwar akzeptable 
Leistungswerte, Overclocking 
oder härtere RAM-Latenzen wa- 
ren jedoch nicht möglich, ohne 
dass der Test-Rechner abstürzte. 
Auf dem KT400 verhielt sich der 


MARKTÜBERSICHT 


Speicher ähnlich. Damit qualifi- 
ziert sich der Speicher nur für 
Low-End- statt Power-User. 


Nanya 256 MB PC333 CL2.5: 
Wie die letzten Marktübersich- 
ten für Arbeitsspeicher gezeigt 
haben, schwankte die Qualitát 
von Nanya-RAM beträchtlich. 
Beim neuen PC400-RAM hat 
man allerdings die goldene Mit- 
te getroffen: Der Speicher er- 
reicht eine gute Leistung und 
läuft bei scharfen Timings in- 
nerhalb der Spezifikation von 
PC333 einwandfrei. Für Über- 
taktungsexperimente ist er je- 
doch weniger geeignet. Wir 
erreichten bei konservativen Ti- 
mings auf der Nforce2-Platine 
gerade mal 11 MHz mehr. 


Fazit: Klar, PC400 hält leistungs- 
mäßig nicht die Versprechen der 
Marketing-Strategen. Wenn Sie 
aber generell neuen Speicher 
suchen, sollten Sie vorausschau- 
end kaufen und zu PC400-RAM 
greifen. Sollten Nvidia und VIA 
die Probleme in den Griff be- 
kommen, können Sie dann so- 
fort auf PC400 umsteigen - ein 
entsprechendes Mainboard vo- 
rausgesetzt. OLIVER HAAKE 


PC400-RAM 


ANSICHTSSACHE 


Was bringt PC400 unterm Strich? Bei den schlechten | 
Benchmark- Werten und Stabilitátsproblemen liegt die | 
Antwort klar auf der Hand: Momentan mehr Nach- als 
Vorteile. Der Speicher an sich ist jedoch interessant, da 
er bei niedrigeren Taktfrequenzen von 133 MHz (PC266) 
oder 166 MHz (PC333) härtere Timings verträgt als ver- 
gleichbarer PC266- oder PC333-RAM. Schließlich kom- 
men AMD-Systemen kurze Latenzzeiten mehr zugute | 


| 


| 
Oliver 
als eine hohe Speicherbandbreite. Dazu kommt der | Haake 
hohe Stabilitátsgrad bei Mehrfachbestückung, zudem 


ist der Speicher zukunftssicher. | Redakteur 


| Bereich Infrastruktur 


— M————— ыы ш шалы A Ó e: 
„PC400-Settings haben noch mehr Nach- als Vorteile.“ | 


Der Hersteller „Golden Empire Industries Limited“ war sich offensichtlich 
bei der Namensgebung nicht über die deutsche Bedeutung des Wortes bewusst. 


Hochleistungssportler 


RAM: Mushkin PC400 256 MB DDR-SDRAM 


Mushkin und Corsair liefer- 
ten sich ein spannendes 
Rennen, das Mushkin dank 
des KT400 für sich ent- 
scheiden konnte. 


= er Speicherspezialist aus 
WU Denver, Colorado, meldet 
sich mit neuem und extrem 
leistungsfáhigem RAM zurück. 
Nachdem wir dem PC266- 
Mushkin-RAM im letzten Spei- 
chertest (Ausgabe 06/02) ein 
im Vergleich zu Corsair gerin- 
ges Overclocking-Potenzial be- 
scheinigten, hat Mushkin mit 
dem neuen PC400-Speicher 
wieder zugelegt: Mushkins 
Speicher erzielte eine erstklassi- 
ge Leistung im Test. Dazu lief 
er selbst bei PC400, zwei ver- 
bauten RAM-Bausteinen und 
maximalen Timings auf beiden 
Plattformen stabil wie ein Fels. 
Bei so hochwertigem RAM darf 
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MUSHKIN| Stahlgrau und stahlharte 
Timings - Optik und Leistung stimmen. 


eine passive Kühlung nicht feh- 
len. Je nach Luftstrom im Ge- 
häuse bleibt das RAM fünf bis 
zehn Grad Celsius kälter, wo- 
durch der Mushkin-Speicher zu 
einem kleinen Overclocking- 
Wunder wird. (oh) 


PC400 256 MB DDR-SDRAM 
Hersteller: Mushkin Ausstattung: R7 
Preis: € 135,- eo 
Webseite: GESAMT 
www.oc-wear.de 


Preis-Leistung: Befried. ` 


Arbeitspferd 


RAM: Infineon PC333 256 MB DDR-SDRAM 


Der Speicherspezialist Infi- 
neon beweist mit dem neuen 
PC333-RAM das alte Sprich- 
wort „Was lange währt, wird 
endlich gut.". 


m it einem halben Jahr Ver- 

zógerung rückt Infineon 
mit PC333-Speicher nach. Die 
Module lieferten auf dem 
KT400 und Nforce2 dank schar- 
fer Timings von CL2 sowie 
2/2/8 sehr gute Leistungs- 
werte. Wir konnten das RAM 
sogar mit 222 MHz (entspricht 
PC444) und denselben Timings 
betreiben! Selbst bei Dreifach- 
bestückung und Overclocking 
brachten wir ihn nicht zum 
Absturz. Allerdings sollten Sie 
nicht hundertprozentig davon 
ausgehen, dass jedes Infineon- 
Modul dieses Overclocking-Po- 
tenzial besitzt. Im Zweifelsfall 
muss Infineon nur die Spezifi- 


INFINEON] Infineon-RAM ist äußerlich 
unscheinbar, hat aber viel Power. 


kationen erfüllen, die auf den 
Modulen stehen. Für preis/leis- 
tungsbewusste Käufer ist das 
RAM jedoch erste Wahl, da In- 
fineon mit dem PC333-RAM 
hochwertigen Arbeitsspeicher 
zu fairem Preis anbietet. (0/1) 


PC333 256 MB DDR-SDRAM 


Hersteller: Infineon Ausstattung: 2,7 
Eigenschaften: 1,5 


Preis: € 94,- Leistung: 1,3 
Webseite: GESAMT 
www.snogard.de 


Preis-Leistung: Sehr gut 


www.pcgameshardware.de 


PC400-RAM 


Hersteller 
Info 

Webseite 
Preis 

Für Chipsatz 
Preis-Leistung 


Registered 

ECC 

Größe 

Aufkleber mit Daten 
C Datenblatt 
Passivkühlung 


Single-/Double-Sided 
Typ 


Organisationsstruktur 


Stabilität bei Spezifikation 
Stabil. Doppelbestückung 


Performance 
Übertaktungspotenzial 
Tuningpotenzial Latenzen 


Hersteller 
Info 

L1 Webseite 
Preis 

Für Chipsatz 
Preis-Leistung 


Aus 


Registered 
ECC 

Größe 
Aufkleber mit Daten 
Datenblatt 
Passivkühlung 


Organisationsstruktur 


Stabilität bei Spezifikation 
Stabil. Doppelbestückung 
Stabil. Dreifachbestückung 
Performance 
Übertaktungspotenzial 
Tuningpotenzial Latenzen 


1 


CAS-Latenz Herstellerangabe ` 


Stabil. Dreifachbestückung ` 


CAS-Latenz Herstellerangabe | (12.5 


D d D LU d [] i 
- агоша 
ү cm 
Кы Ser ES 
Mushkin Corsair Geil Infineon | Samsung 
(0731) 5 09 48 78 | (0761) 7 07 58 15 | (02402) 9 42 4100 | (02234) 9 66 13 33 | (05187) 91 01 90 
WWW.OC-Wear.de | wwwW.corsairmicro.com | www.hiqcomputer.de www.snogard.de | www.avitos.de 
€135- AGR €139,- €». € 19. 
КТ333, KT400, Nforce2 | KT333, KT400, Nforce2 KT333, KT400, Nforce2 KT333, KT400, Nforce2 ` KT333, KT400, Nforce2 
Befriedigend | Befriedigend Befriedigend | Sehr gut ` Befriedigend 
2,7 2,7. 2,0 2,7 2,8 
| Nein | Nein Nein | Nein | Nein 
Nein | Nein | Nein | Nein Nein 
256 MB |056 MB 256 MB | 256 MB 256 MB 
| Unvollstándig | Unvollständig | Unvollständig | Vollständig Unvollständig 
| Vorhanden (online) | Vorhanden (online) | Vorhanden (Packungsbeilage) | Vorhanden (online) Nicht vorhanden 
| Vorhanden | Norhanden | Vorhanden | Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
2,0 1,5 1,5 1,5 1,5 
| Double | Double | Single | Single ` Single 
` PC400 Р(433 P0433 P0333 | PC400 
| D je (12.5 112.5 ИЕ 
` 8x256 MBit (32M8) | 8x256 MBit (32M8) | 8x256 MBit (32M8) 8256 MBit (32M8) ` 8x256 MBit (32M8) 
ERIE 08 Vi 15 1,3 1,6 
| Stabil ` Stabil Stabil | Stabil ` Stabil 
| Stabil Stabil Stabil Stabil ; Stabil 
` Stabil | Stabil Stabil | Stabil | Stabil 
| Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut | Sehr gut 
| Sehr gut Sehr gut Gut | Sehr gut | Gut 
| Sehr gut Sehr gut ` Gut | Sehr gut , Befriedigend 
Erstklassiger Speicher Leistungsfähiger und ex- Hochwertiges RAM mit gu- übertrifft die Spezifika- Solider Speicher mit mehr 
für Overclocking trem stabiler Speicher tem Übertaktungspotenzial tionen bei weitem Leistung als angegeben 
P P PLAUU PCAUU HL AUOU 
Nanya ki 07 | Micron Kingmax 
(02234) 9 66 13 33 | (02234) 9 66 13 33 (0731) 5.09 48 78 | (089) 9 04 87 21 . 
| WWw.snogard.de | www.snogard.de Www.oc-wear.de | ww. micron.com www.kingmax.com 
| €90- \EN,- € 140,- "em: €90- 
| KT333, KT400, Nforce2 KT333, KT400, Nforce? KT333, KT400, Nforce? | KT333, KT400, Nforce? «1333, KT400, Nforce2 
| Befriedigend | Befriedigend Mangelhaft | Ausreichend Ausreichend 
3,2 3,2 2,7 2,7 3,2 
| Nein | Nein Nein | Nein | Nein 
| Nein | Nein Nein Nein | Nein 
256 MB | 056 MB 256 256 МВ 256 
| Unvollstándig ; Unvollständig Unvollständig Vollständig Unvollständig 
| Vorhanden (online) ` Nicht vorhanden Nicht vorhanden ` Nicht vorhanden Vorhanden (online) 
` Nicht vorhanden Nicht vorhanden ` Vorhanden ` Nicht vorhanden | Keine 
1,5 1,5 _ 1,5 25 85 
| Single | Single Single Double | Double 
| P6333 | (333 PC400 РСА | PCA00 
| 100.5 (12 (13 | 2.5 
| 8x256 MBit (32M8) ` 8x256 MBit (32M8) | 8x256 MBit (32M8) "ER 16128 MBit (16M8) | 16x128 MBit (16M8) 
2,3 2,4 _ 33 . 3,3 3,4 
Stabil | Stabil \_Nforce2 instabil, KT400 stabil ` Instabil ` Instabil 
Stabil | Stabil Stabil Stabil Stabil 
Stabil | Stabil | Stabil | 1400 instabil, Nforce? stabil KT400 instabil, Nforce2 stabil 
Sehr gut | Sehr gut ` Sehr gut Sehr gut Gut 
Ausreichend ` | Mangelhaft Ungenügend | Mangelhaft Mangelhaft 
| Mangelhaft | Mangelhaft Ungenügend | Mangelhaft Mangelhaft 
Gutes und leistungsfähi- Guter Speicher ohne große Mäßiger Speicher, der un- Performantes RAM ohne Trotz Tiny-BGA-Speicher- 


ges Durchschnitts-RAM 


Leistungsreserven 


ter den Erwartungen blieb 


Übertaktungsspielraum 


chips kaum OC-Potenzial 
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Praxistest: 


Um von PC400-RAM in der Praxis zu profitieren, 


braucht's viel Geduld und Feintuning im BIOS. 


ür unsere Marktüber- 
sicht haben wir zwei 
verschiedene AMD- 
Plattformen verwendet: Nvidias 
Nforce2 und VIAs KT400. Der 
KT400 unterstützt PC400-RAM 
allerdings nicht offiziell, da 
es noch Synchronisations- und 
Stabilitätsprobleme gibt. Main- 
board-Hersteller wie Asus leh- 
nen sich jedoch so weit aus dem 
Fenster, dass sie den stabilen 
Betrieb von einem PC400-Modul 
auf ihren Platinen zusichern. Wir 
sind jedoch weiter gegangen und 
haben festgestellt, dass je nach 
Qualität des Speichers und 
RAM-Timings bis zu drei Rie- 
geln mit PC400 eingesetzt wer- 
den können. Für Intel-Systeme 
gibt es leider noch keinen Chip- 
satz für PC400-RAM, weshalb 
der neue Speicher hier unter die 
Rubrik „FSB-Overclocking“ fällt. 


Besonders stabil zeigte sich das 
Nforce2-Board A7N8X von Asus. 
Hier konnten wir den Speicher 
von Mushkin, Corsair, Infineon 
und Geil in Vollbestückung so- 
gar mit „scharfen“ Timings wie 
CL2, Precharge Delay 2, RAS 
to CAS Delay 2 und Active Pre- 
charge Delay 5 betreiben. Aller- 
dings machte ein von uns bereits 
in der Ausgabe 12/02 festgestell- 
tes Synchronisations-Problem 
des Nforce2 zu schaffen: Laufen 
Speichertakt und Frontside-Bus 
asynchron (zum Beispiel Spei- 
chertakt mit 200 MHz und FSB 
133 MHz), ist die Leistung in 
Spielen (!) schlechter als bei syn- 
chronem Takt (Speichertakt 133 
MHz und FSB 133). Der Speicher 
muss mit den Datenpaketen auf 
den FSB warten, was auf AMD- 
Systemen zu hóheren Latenzen 
und schlechterer Leistung führt. 


PC400-SPEICHER 


NFORCE2| Dank der Dual-Bank-Technologie wird der Datenbus theoretisch ver- 
doppelt. In der Praxis entspricht das einer Mehrleistung von 5 bis 10 Prozent. 


Weniger stabil zeigte sich das 
KT400-Mainboard A7V8X, was 
nicht an Asus liegt, sondern am 
Chipsatz. Hier tritt zwar kein 
Synchronisationsproblem auf, 
weshalb die Anhebung des Spei- 
chertaktes einen kleinen Leis- 
tungszuwachs bringt. Allerdings 
korrigiert das BIOS automatisch 
die Latenzen auf langsamere 
Werte, so dass der Leistungs- 


Leistung 


РС400 auf Nforce2 teuer 


Settings: Athlon XP 2600+, Asus A7N8X, Geforce4 
Ti-4600, Detonator 40.72, Windows XP, VIA 4in1 
4.43, FSAA aus, anisotropes Filtern deaktiviert 


UT 2003 DEMO (FLY-BY) 


Leistung 


РС400 auf Nforce2 


unterschied zu PC333 und PC266 
nur gering ist. 


Wenn Sie PC400 einstellen, soll- 
ten Sie sich nicht auf das SPD des 
RAMs verlassen. Beim Micron- 
und Kingmax-RAM zum Bei- 
spiel lief das KT400-System erst 
gar nicht an, wenn wir die RAM- 
Timings vom SPD festlegen lie- 
ßen. OLIVER HAAKE 


Settings: Athlon XP 2600+, Asus A7N8X, Geforce4 
Ti-4600, Detonator 40.72, Windows XP, VIA Amt 
4.43, FSAA aus, anisotropes Filtern gesktiiert 


Mushkin PC433@400 (CL2 2/2/5) 


Corsi P4338400 (12 ES 


Geil PC433@400 (CL2 3/3/5) 


Nanya PC333 (CL2 2/2/5) 


Corsair PC4336400 (CL2 2/5/2) 


PC333-Referenz (CL2 2/2/5) 


Infineon PC333 (CL2 2/2/5) 


SS PC400 qu. 5 33/5 —— 1 


VT PC333 (CL2.5 3/3/6) 


Infineon PC333 (CL2 БЛ 


Samsung РС400 (CL2.5 3/5/3) 


VT PC333 (CL2.5 3/3/6) 


PC266- Referenz mA E = 


Qu: PC400 (instabil) 


i 


GL PC400 0 (сїйї) 
j- 


FAZIT, Paradoxerweise ist PC266-RAM schneller als PC400-Speicher. Allerdings erreichen bei 
133 MHz (DDR) alle Module identische Werte, da sie bei dieser Taktfrequenz die schnellsten RAM-Ti- 
mings vertragen. Bei 200 MHz (PC400) ist die Performance durch niedrige Latenzen geringer. 
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[FAZIT] Beim reinen Datendurchlauf (Stream) von Sisoft Sandra erzielen die RAM-Module bei 
200 MHz (PC400) erheblich bessere Werte als bei 133 MHz Speichertakt. Bei diesem synthetischen 
Benchmark spielt das Synchronisationsproblem zwischen Bus- und Speichertakt keine Rolle. 


Settings: Athlon XP 2600+, Asus A7V8X, Geforce4 
Ti-4600, Detonator 40.72, Windows XP, Nvidia, 


Leist u ng FSAA aus, anisotropes Filtern deaktiviert 
РС400 auf КТ400 TTesenoe 


UT 2003 DEMO (FLY-BY) FP 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 


|Infineon PC333 (CL2 2/2/6) 


VT PC333 (CL2 2/2/6) 
" m - — — м o en 189 
апа PC333 (CL2 2/2/6) 
189 
PC333-Referenz (CL2 2/2/6) 
: : 189 
182 
182 


— — ——— — 179 
Corsair PCA33@400 (CL2 48) — = 
= u = 151 
PC266-Referenz (CL2 2/2/6) 

179 
Samsung PC400 (CL2.5 2/2/8) 
EA 
Micron PC400 (CL2.5 4/4/10) 
i 177 
ZE PC400 (CL2.5 4/4/10) 
174 

Е 7 nm эт 150 


FAZIT, Auf der KT400-Plattform zeigt sich ein ähnliches Bild: Der PC333-RAM mit kürzeren 
Latenzzeiten liegt vor dem neuen PC400-RAM, da das BIOS beim höheren Speichertakt automatisch 
einige RAM-Timings heruntersetzt, die sich manuell kaum verschärfen lassen. Damit soll Instabilitäten 
vorgebeugt werden; so wird der neue Speicher in seiner Leistung extrem beschnitten. Durch diese 
Safe-Settings kann sich gerade mal der Mushkin-RAM bei schnellstmöglichen Einstellungen an den 
PC333-Speicher herantasten. 


Settings: Athlon XP 2600+, Asus A7V8X, Geforce4 


Ti-4600, Detonator 40.72, Windows XP, Nvidia 
FSAA aus, anisotropes Filtern deaktiviert 


Leistung 


SISOFT SANDRA 2001 (MEMORY-BENCHMARK) MB/s BESSI 
SCHLECHT SPIELBAR 7] BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 200 400 600 800 DÉI 2 
ҮТ PC333 (CL2 2/2/6) 


Mushkin PC433@400 (CL2 2/2/8) 


Infineon PC333 (CL2 2/2/6) 


1. 
z .028' 


PC333-Referenz (CL2 2/2/6) 


OCZ PC400 (CL2 4/4/10) 
mm sg 109 
Corsair PC433@400 (CL2 4/4/8) 
: — : 1.028 
Geil PC400 (CL2 4/4/10) 
> 1.025 
SET PC400 (CL2.5 2/2/8) 
1.023 
= ^ 954 
Micron PC400 (CL2.5 4/4/10) 
992 
kingmak PC400 (CL2.5 4/4/10) — 
992 
= SIE EN 913 
PC266-Referenz (CL2 2/2/6) 
LL. 954 


Ges Е 913 


FAZIT. Der PC400-Speicher bekommt von Sisoft Sandra auf dem KT400 teils schlechtere 
Leistungswerte bescheinigt als PC333-RAM. Anscheinend schraubt das BIOS im PC400-Betrieb noch 
weitere, für den Benutzer nicht sichtbare RAM-Timings herunter. Damit will Asus sicherstellen, dass 
der Rechner selbst mit PC400-RAM noch stabil läuft, verschenkt dabei aber den Vorteil der theoretisch 
höheren Datenbrandbreite. 


T Leg 4 


HANDYFUTTER JETZT 4 
GIGA-GÜNSTIGI!! 


DU BESTELLST EINFACH PER SMS: 
ew. SCHICK DEN CODE "ОНА" UND 
55у DIE PRODUKTNUMMER AN DIE 


8414) 


EA BESTELL-BEISPIEL: GHA2269 


(Du BEKOMMST DEN NOKIA-RINGTONE "Direama”) 


45064 | 45027 | 45075 | ee 
а KH Ок. ge 
SEY а 


45443 745018 45083 | i 45380 _ 


I NEED. i e? = 
ЖЕ ООРЕ Ч ! } 2 j 
45419 45033 45364 
"yo BEE 


45396 45423 45377 45065 45011 


У. GA 


—7 


handyfutter.de 


WWW, 


50 WERDEN RINGTONES BEST! 


u 
R NokiA-HANDYS: DIE ASTELLIGE, SCWARZE NR. S 
DiE 5STELLIGE, BLAUE NR. H 
X-MAS SPECIAL E 
1597 96358 JINGLE BELLS E E 
1599 96359 STILLE NACHT nl E 
1600 96360 SCHNEEFLÜCKCHEN е d 
1601 96361 OH TANNENBAUM S 2 
1602 96362 LASST UNS FROH... S = 
1604 96363 LasT CHRISTMAS & s 
1605 96364 MORGEN КОММТ,,. = = 
1606 96365 KLING GLÖCKCHEN a g 
1607 96366 Он DU FRÖHLICHE е Ы 
1608 96367 MORGEN KINDER... = | S 
1609 96368 SÜSSER DIE GLOCKEN Я dl 
1610 96369 KINDERLEIN KOMMET @ 
TOP-CHARTS Е 
1 96749 LET'S GO TO BED El 
2270 96748 Skın ON SKIN 5 
2241 96719 KETCHUP SONG e 
2269 96747 DILEMMA a 
2268 96746 ROCK MY LIFE 2 
2267 96745 HoTTEMPTATION Ы 
2266 96744 UNBREAKABLE KR 
2265 96743 NIEMAND SONST л 
2264 96742 duer LIKE A P 
2262 96740 Das ERSTE MAL... E 
2261 96739 CLEANING OUT Mv... a 
2260 96738 Too BAD Р 2 
2259 96737 BEAUTIFUL MORNING = 2 
2258 96736 WiLL IT EVER z > 
2257 96735 Wun You Lie To ME? 5 8 
2256 96734 GET OVER YOU = 5 
2255 E EvERYDAY 2 u 
2254 96732 Rounn ROUND > 5 
2253 96731 "E" 2 P 
2252 9052 BECAUSE | Love You g А 
2251 96729 COMPLICATED s = 
2249 96727 GIRL 4A Dav Е x 
2248 96726 ONLY You Ы 2 
2247 96725 SEE ITınYVour Eyes 2 z 
2246 36728 BELIEVE IN МЕ EA 5 
245 96723 STAND UP... E "s 
2243 $ 5 IcH UND ELAINE iS 
2242 9 = I'm ALIVE u 
2240 96718 I've GoT You B = 
2239 96717 U KNOW Y S 
2238 96716 SUMMER IS CALLING ч z 
2237 96715 CRUISEN 61597 $ 
2236 96714 SHE Moves zi 5 
2235 96713 | BEGIN To WONDER AMORE v BP $ 
2234 26712 You mor Aes $ 
2233 96711 SUNSHINE а 5 
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MARKTÜBERSICHT 


Alternative Speichermedien im Test 


Datentrans 


Sie schleppen immer 
noch eine sperrige 
Wechselfestplatte mit 
sich herum, um Daten 
zu transportieren? 
Dann sollten Sie un- 
seren Test zur neuen 
Speichergeneration 


lesen. 


| USB 


| 
| 
| 
! 
| 
k 
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Universal Serial Bus - vielfältige 
| Schnittstelle, die am PC für Peri- 
| pherie-Geräte genutzt wird. 


urzeit existieren zwei 
unterschiedliche An- 
sätze für alternative 
Speichermedien: Zum einen gibt 
es die klassischen Speicherme- 
dien in Form von Karten, Dis- 
ketten und CDs. Der zweite An- 
satz sieht etwas anders aus: 
Viele Speichersysteme bringen 
mittlerweile ihr eigenes Lauf- 
werk gleich mit. USB-Sticks 
oder -Festplatten benötigen zum 
Datenaustausch nur einen freien 
USB-Anschluss. 


Smartmedia: Den Test eröffnen 
Speichermedien, die vor allem 
in Kameras und Handheld-PCs 


Firewire 
Auch IEEE 1394, Hochgeschwin- 


native zu USB 


digkeits-Schnittstelle, gute Alter- 


zum Einsatz kommen. So ge- 
nannte Speicherkarten ermög- 
lichen große Datenmengen auf 
kleinstem Raum. Der Klassiker 
ist die Smartmedia-Karte. Die- 
ses System findet man vor allem 
in älteren Geräten - bei Neuent- 
wicklungen setzen nur noch we- 
nige Hersteller wie Olympus 
auf dieses Medium. Die gängi- 
gen Größen sind 32, 64 und 128 
MB. Die Karten selbst sind ex- 
trem dünn und machen einen 
zerbrechlichen Eindruck. Alle 
Kontakte liegen großflächig of- 
fen und beim Einsetzen in ein 
passendes Laufwerk werden die 
besagten Kontakte stark strapa- 


DVD 

Digital Versatile Disc, CD-Medium 
mit hoher Datendichte und gro- 
Ber Speicherkapazität 


ziert und mit der Zeit kräftig 
,abgeschliffen". Die Karten ha- 
ben zwar keinen eigenen Lauf- 
werkscontroller, dennoch über- 
zeugen die Übertragungsleis- 
tungen: Lese- und Schreibzeiten 
waren ähnlich gut wie bei den 
technologisch weiterentwickel- 
ten Compact-Flash-Karten. Das 
Preis-Leistungs-Verhältnis der 
Smartmedia-Karten ist im Ver- 
gleich zu anderen Technologien 
befriedigend: 128 MB gibt es je 
nach Hersteller ab 64 Euro. 


Compact-Flash: Ein robustes 
Gehäuse schützt den eigent- 


lichen Flash-Speicher, die Ver- 


CD-R 

Compact Disc Recordable - CD, 
die einmal beschrieben werden 
kann; umgangsprachlich: Rohling. 


SPEICHERMEDIEN 


ÜBERTRAGUNG 

Mit einem speziel- 
len Testverzeichnis 
aus einigen großen 
und vielen kleinen 
Dateien wurden die 
Übertragungszeiten 
gemessen. 


Zuerst wurden die reinen Speicher- 
medien wie Smartmedia und Com- 
pact-Flash gegeneinander getestet. 
Im zweiten Teil der Marktübersicht 
wurden Laufwerkssysteme miteinan- 
der verglichen. Diese bewerteten wir 
dann wie gewohnt in einer ausführ- 
lichen Testtabelle. Bei der Ausstat- 
tung (20 %) stehen Punkte wie An- 


bindung zum Laufwerk wird 
über eine 50-polige Steckverbin- 
dung hergestellt. Die Compact- 
Flash-Karte hat gegenüber der 
Smartmedia-Karte mehrere Vor- 


teile: Der integrierte Controller 
entlastet das System bei der 
Übertragung größerer Daten- 
mengen. Zudem können Sie 
mehr Speicher in das Kartensys- 
tem integrieren — Karten mit ei- 
nem GB Kapazität sind bereits 
verfügbar. Dabei unterscheidet 
man zwischen Typ I und Typ II. 
Typ II ist mit fünf Millimetern 
zwei Millimeter dicker als Typ I 
und nimmt dadurch mehr Spei- 
cher auf. Typ II kann zudem mit 
normalem Flash-Speicher oder 
einem IBM-Microdrive ausgerüs- 
tet werden. Diese Microdrives 
sind echte Festplatten in Minia- 
turgröße mit einer Kapazität 
von einem GB. Nachteil dieser 
Technik: Die kleinen Festplatten 
sind stoßempfindlich — Flash- 
Speicher hingegen sind gegen 


Sie alle gángigen Speicherkarten auslesen. 


LESEGERAT| Mit dem Hub-Drive von Hama können 


Erschütterungen vollkommen 
resistent. Im Praxistest lieferten 
die Compact-Flash-Karten exakt 
die gleichen Schreib- und Lese- 
Werte wie die Smartmedia-Kar- 
ten. Auch vom Preis her unter- 
scheiden sich die beiden Spei- 
chersysteme kaum. 


Multimedia-Karte: Eine weitere 
Bauform der Speicherkarten ist 
die Multimedia-Karte. Großer 
Vorteil dieses Systems sind die 
Maße der entsprechenden Kar- 
ten: 32 mal 24 Millimeter bei ei- 
ner Dicke von nur einem Milli- 
meter. Dadurch sind die Karten 
gut für Handys und PDAs ge- 
eignet. Der große Nachteil sind 
die Übertragungsraten des Sys- 
tems: Für unser Testverzeichnis 
von 50 MB benótigte die MM- 
Karte satte 6,5 Minuten - alle 
anderen Testteilnehmer blieben 
unter zwei Minuten. Zudem 
sind die Karten relativ teuer: Im 
Schnitt muss man für das Mega- 


byte fast das Doppelte auf den 
Tisch legen als bei Smartmedia 
oder Compact-Flash. 


Sony Memorystick: Eine Insel- 
Lósung und somit nur für echte 
Sony-Fans empfehlenswert ist 
der Sony Memorystick. Das 
Speichersystem wird außerhalb 
der Sony-Familie praktisch 
nicht eingesetzt — somit ist diese 
Lósung zum Datentransport nur 
bedingt geeignet. Weitere Nach- 
teile sind ein relativ hoher Preis 
sowie Übertragungsraten, die 
langsamer sind als bei Smart- 
media oder Compact-Flash. 


Zip 750 MB, HDD 20 GB: Im 
zweiten Teil der Marktübersicht 
stellen wir Ihnen einige Kom- 
plettlósungen für den Daten- 
transport vor. Der absolute Klas- 
siker ist das Zip-Laufwerk der 
Firma Iomega. Die neuen Lauf- 
werke kommen in einer stabilen 
Aluminiumhülle daher – gegen- 


MICRODRIVE | Die Firma IBM nutzt Compact-Flash-Gehäuse vom Typ Il, 


um Minifestplatten für Digicams zu bauen. 


MARKTÜBERSICHT 


Test-Philosophie: Speichermedien 


Die Probanden unterscheiden sich in den verwendeten Technologien so 
stark, dass wir keine einheitlichen Testkriterien verwenden konnten. 


schlusskabel, Software und mitgelie- 
ferte Medien im Mittelpunkt. Bei den 
Eigenschaften (20 96) der Laufwerke 
werten wir Installation, Speicherver- 
fahren und Verarbeitung. Bei der 
Leistung (60 96) überprüfen wir die 
Geschwindigkeiten der einzelnen 
Laufwerke und geben eine „Preis pro 
MB"-Wertung ab. 


Wichtige 
Fragen 


Welches Medium ist für 


Sie das richtige? 


Welches Medium ist optimal 
geeignet, um kleinere Daten- 
mengen zu transportieren? 
Zurzeit ist der USB-Stick das op- 
timale Speichersystem für solche 
Aufgaben. Das Gerät ist Medium 
und Laufwerk in einem und be- 
nótigt unter Windows XP/2000 
nicht einmal einen separaten Trei- 
ber. Für kleine Datentransporte 
empfiehlt sich grundsätzlich ein 
System, das laufwerksunabhän- 
gig arbeitet: So kónnen Sie auch 
mal Ihre Digicam nutzen, um ein 
paar MB zu transportieren. Dabei 
dient die Speicherkarte als Me- 
dium und die Kamera als Lauf- 
werk. Allerdings gibt es hier ein 
paar Einschránkungen. Die meis- 
ten Digicams werden nur unter 
XP und 2000 als echte Daten- 
Laufwerke eingebunden. 


Welches Medium ist optimal 
geeignet, um größere Daten- 
mengen zu transportieren? 

Im Test überzeugte vor allem die 
externe Festplatte von lomega. 
Trotzdem haben es solche Lósun- 
gen sehr schwer, der unschlagbar 
günstigen CD-R den Rang abzu- 
laufen. Brenner und CD-Laufwer- 
ke gehóren heutzutage zur Stan- 
dardausrüstung jedes Rechners 
und bei Medienpreisen von unter 
50 Cent führt wohl auch in Zu- 
kunft kein Weg an der CD-R vor- 
bei. Externe Festplatten und auch 
DVD-Lósungen werden vorerst 
Nischenprodukte bleiben. 
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Gute Kombination 


Speichersystem: Creative Muvo 


Was kommt raus, wenn ein 
Soundhersteller ein Spei- 
chermedium entwickelt? Ein 
praktischer Speicher für die 
Hosentasche, der auch noch 
MP3s abspielen kann. 


as weiße Segment ist 
— nichts weiter als ein nor- 
maler USB-Stick mit 64 MB 
Speicher. Dieser Stick kann per 
USB 1.1 an den Rechner ange- 
schlossen werden und wird 
unter Windows XP sofort als 
Laufwerk erkannt. Für alle an- 
deren Betriebssysteme liegt 
dem Stick ein passender Trei- 
ber bei. Prinzipiell kónnen Sie 
beliebige Daten auf den klei- 
nen Datentransporter über- 
spielen. Das blaue Segment 
des Gerátes, der MP3-Player, 
ignoriert beim Abspielen der 
Musik alle „Nicht-MP3s“. Die 
Datenübertragung funktio- 
nierte im Test ohne Probleme, 


МОМО | Der Player ist sehr klein und 


fällt als Schlüsselanhänger kaum auf. 


der Datendurchsatz von 500 


KB pro Sekunde ist Durch- 
schnitt. Größter Vorteil des Ge- 
rätes ist die geringe Baugröße: 
Der Muvo ist sieben Zentime- 
ter lang und wiegt ohne die 
AAA-Zelle nur 28 Gramm. (kb) 


Ausstattung: 2,0 


Hersteller: Creative Eigenschafte 


Preis: € 149,- (64 MB) 
Webseite: 
www.europe.creative.com 


Sicher gespeichert 


Speichersystem: Hama Compact-Flash 256 MB 


Wenn Sie sich demnächst ei- 
nen PDA oder eine Digital- 
kamera zulegen wollen, soll- 
ten Sie auch einen Blick auf 
das Speichersystem des Ge- 
rátes werfen. 


ompact-Flash hat als 
Speichersystem gleich 
mehrere Vorteile: Die Kartu- 
schen sind relativ robust und 
stoßsicher. Die Kontakte sind 
durch das Steckersystem gut 
geschützt und nutzen sich so- 
mit im Vergleich zu Smartme- 
dia kaum ab. Auch die mög- 
lichen Speicherkapazitäten 
von Compact-Flash sind her- 
vorragend: Typ II kann bis zu 
ein GB Flash-Speicher aufneh- 
men - das kostet dann aber 
auch stolze 600 Euro. Eine 
günstigere Variante für das 
Тур-П-Сеһаџѕе gibt es von 
IBM. Das Microdrive DCSM- 
11.000 ist mit einer Minifest- 
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COMPACT-FLASH| Dank des robusten 


Geháuses sind die Karten sehr sicher. 


platte ausgerüstet und kostet 
nur 250 Euro. Unsere Hama- 
Testkarte schafft beim Schrei- 
ben einen Datendurchsatz von 
650 Kilobyte pro Sekunde. Ein 
MB auf einer Compact-Flash- 
Karte kostet etwa 46 Cent. (kb) 


Compact-Flash 256 MB 

Hersteller: Hama парта: 
Preis: € 120,- wis Pv 
Webseite: 


H 
H 
] 
| 


Das optimale Speichermedium für alle Anforderungen zu | 
finden, ist kaum móglich. Für Kameras, Handys oder PDAs | 
ist zurzeit die Compact-Flash-Karte die erste Wahl. Beim | 
Transfer von großen Datenmengen haben gute Lösungen | 
wie USB-Festplatte und Zip-Laufwerk einen schweren | 
Stand - CD-R-Rohlinge sind einfach unschlagbar günstig 
und passende Laufwerke und Brenner stecken in jedem | 
Rechner. Mich persónlich hat nur eine Lósung vollkommen 


SPEICHERMEDIEN 


| 


| Kay 


überzeugt: USB-Sticks sind klein, universell einsetzbar und | Beinroth 


benótigen kein Laufwerk - perfekt! 


| Redakteur 


* Bereich Speicher 


„Die kleinen USB-Sticks sind einfach praktisch." 


über den alten, recht empfind- 
lichen Plastikversionen ein ech- 
ter Fortschritt. Die bekannten 
Kartuschen können in der neues- 
ten Version satte 750 MB aufneh- 
men und sind somit eine gute, 
wenn auch teure (17 Euro) Alter- 
native zur CD-R. Das Laufwerk 
wird per USB 2.0 an den Rech- 
ner angeschlossen und über- 
zeugt mit guten Datenraten: Un- 
ser Testverzeichnis (50 MB) 
wurde in nur 25 Sekunden auf 
die Kartusche überspielt. Eben- 
falls von Iomega kommt die 
HDD 20 GB. Das Gerät ist nichts 
weiter als eine externe Festplatte 
in einem schlanken, formschö- 
nen USB-Gehäuse. Dank inte- 
griertem Mass-Storage-Treiber 
von Windows XP macht eine 
solche Lösung auch Sinn: Das 
Gerät wird einfach an einen 
USB-2.0-Port angeschlossen und 


steht nach wenigen Sekunden. 


als Laufwerk zur Verfügung - 
wenn das System mitspielt (sie- 
he Praxisseite). Die Übertra- 
gungsraten sind exzellent: In 
unserem Praxistest konnten wir 
im Schnitt mit fünf Megabyte 
pro Sekunde auf die Festplatte 
schreiben. 


FX-10: Eine weitere klassische 
Lösung für den Datentransport 
ist der externe Brenner. Wir hat- 
ten den neuen FX-10 DVD+RW 
von Freecom im Test. Das Gerät 
wird ebenfalls über USB 2.0 an- 
geschlossen und kann somit 
DVD+RW-Medien entsprechend 
schnell mit Daten füllen. Die 
theoretische Schreibgeschwin- 
digkeit beträgt 3.240 Kilobyte 
pro Sekunde, die im Praxistest 
nicht ganz erreicht wurde: 2 MB 
pro Sekunde leistete das Lauf- 
werk bei unseren Testbrennun- 
gen im Schnitt. 


Muvo (USB-Stick): Das prak- 
tischste Datentransportmedium 
sind zurzeit die so genannten 
USB-Sticks. Diese Mini-Flash- 
speicher werden einfach an eine 
freie USB-Schnittstelle ange- 
schlossen und dann unter Win- 
dows XP und 2000 sofort als 
Laufwerke eingebunden - un- 
ter Windows 98 und Me müs- 
sen Sie zusátzlich noch einen 
Treiber installieren. Die Sticks 
sind klein, passen in jede Ho- 
sentasche und benótigen kein 
Laufwerk. Diesen Vorteilen ste- 
hen mäßige Übertragungsraten 
(momentan sind nur USB-1.1- 
Modelle verfügbar) und recht 
hohe Preise als Nachteile ge- 
genüber: So muss man für einen 
128-MB-Stick etwa 90 Euro auf 
den Tisch legen. In unserem 
Test hatten wir ein Kombigerät: 
Der Muvo von Creative ist 
MP3-Player und USB-Stick in 
einem — mehr dazu lesen Sie in 
unserem Einzeltest. 


Fazit: Ein Fazit zu dieser Markt- 
übersicht fällt schwer. Jedes 
Speichersystem hat in seiner 
Marktnische seine Daseinsbe- 
rechtigung. Die Ansätze der 
verschiedenen Lósungen sind 
so unterschiedlich, dass ein ech- 
ter Vergleich kaum móglich ist. 
Trotzdem kónnen wir ein paar 
Empfehlungen aussprechen: Bei 
einer neuen Digitalkamera oder 
einem PDA sollten Sie zu einem 
System greifen, das mit Com- 
pact-Flash oder Smartmedia ar- 
beitet. Für Datenmengen von 
mehreren Gigabyte empfiehlt 
sich die HDD 20 GB von Iome- 
ga und für den kleinen Daten- 
austausch zwischendurch ist 
der praktische USB-Stick mo- 
mentan die erste Wahl. 

Kay BEINROTH 


SPEICHERMEDIEN 


Die Speichersysteme im Überblick 


Wir haben verschiedene Speicher-Systeme und -Technologien für Sie miteinander verglichen. 


Compact-Flash (Hama 256 MB) 


L] Gängige Größen: 16 MB - 1 6B 
Abmessungen: 36x42x3 mm (Typ I), Typ Il ist 2 mm dicker 


Gehäuse: Sehr stabil, komplett geschlossen 


Kontakte: 50-poliger Stecker, keine offenen Kontakte 
[| Datendurchsatz, Schreiben: 0,65 MB pro Sekunde 


Datendurchsatz, Lesen: 1} MB pro Sekunde 
[Preis pro MB (Durchschnitt): 46 Cent 


20 WERTUNG 


Hersteller: Hama 
Web: www.hama.de 
Preis: € 119,- (256 MB) 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 2,3 
Leistung: 21 


Memorystick (Sony 64 MB) 


C] Gàngige Größen: 8 MB - 128 MB 


L] Abmessungen: 50x22x3 mm 
LI Gehäuse: Stabil 

Kontakte: Offen liegend 

L1 Datendurchsatz, Schreiben: 0,53 MB pro Sekunde 
C] Datendurchsatz, Lesen: 0,8 MB pro 
` ] Preis pro MB (Durchschnitt): 95 Cent 


Hersteller: Sony 
Web: www.sony.de 
Preis: € 110,- (128 MB) 


Ausstattung: 22 
Eigenschaften: 24 
Leistung: 23 


Gängige Größen: 8 MB - 128 MB 


Smartmedia (Noname 128 MB) 


[C] Abmessungen: 37x45x0,5 mm 


LI Gehäuse; Extrem dünn 


Kontakte: Offen liegend, sehr anfällig 


` ` Datendurchsatz, Schreiben: 0,63 MB pro Sekunde 


Datendurchsatz, Lesen: 17 MB pro Sekunde 


Preis pro MB (Durchschnitt): 50 Cent 


Hersteller: Alternate 
Web: www.alternate.de 
Preis: € 64,- (128 MB) 


Ausstattung: 


Leistung: 


E) 


Gängige Größen: 16 MB - 128 MB 


22 


Eigenschaften: 2,5 


20 


Multimedia (Hama 128 MB) 


0 


Abmessungen: 32x24xi mm 


[1 


Gehäuse: Recht dünn 


Kontakte: Sieben offen liegende Kontakte 


1 


Card 


` ` Datendurchsatz, Schreiben: 0,13 MB pro Sekunde 


C] Datendurchsatz, Lesen: 0,45 MB pro Sekunde 


MultiMedia » 


Hersteller: Hama 
Web: www.hama.de 
Preis: € 99,- (128 MB) 


Preis pro MB (Durchschnitt): 77 Cent 


Ausstattung: 


Leistung: 


Eigenschaften: 


23 
24 
24 


WERTUNG 


HDD 20 GB USB 2.0 
Hersteller lomega lomega ` Freecom Creative 
Info-Telefon | (0800) 182 94 46 (0800) 182 94 46 (030) 61 12 99 00 | (00353) 14 38 00 00 
Webseite | www.iomega.de www.iomega.de www.freecom.de www.europe.creative.com 
Preis | € W- € 9 ZER €19- 
О Preis-Leistung ` But Befriedigend ` Ausreichend | Befriedigend 
AUSSTATTUNG ` 2,2 BB a3 2,0 
Anschlüsse | USB 2.0, 1.1 USB 2.0, 1.1 , USB 2.0, 11 | USB 11 
Stromversorgung | Extern | Extern | Extern USB; AAA-Zelle 
Optionale Adapter ` Firewire möglich 2 = $ 
Medien inklusive | d | 1x 150 MB 1x DVD+RW X 
Extras n Р E | MP3-Player integriert 
Handbuch | Gedruckt deutsch Gedruckt deutsch | Gedruckt deutsch. Gedruckt deutsch 
EIGENSCHAFTEN 19 2,3 24 2,1 
Standardmedien | 750 MB Zip-Diskette | DVD+RW 64 MB Stick 
Zusätzlich lesbare Medien | 250 MB Zip-Disketten ` Alle CD-Medien > 
Speicherverfahren | Magnetisch ` Optisch Magnetisch 
Verarbeitung | Gut | Befriedigend ‘Gut 
Mobilität Gut | Gut ` Sehr gut 
Installation ` Einfach Einfach Einfach Einfach Е ze 
LEISTUNG ` 1,9 2,3 22 2,7 
Datendurchsatz, Schreiben ` 5 MB pro Sekunde 2 MB pro Sekunde | 2,1 MB pro Sekunde | 0,5 MB pro Sekunde 
Datendurchsatz, Lesen | 7,14 MB pro Sekunde | 7.14 MB pro Sekunde | 3,86 MB pro Sekunde 1,38 MB pro Sekunde 
Preis pro MB (Durchschnitt) | 0,9 Cent pro MB 2,2 Cent pro MB | 015 Cent pro MB | 2,3 Euro pro MB 
T і 
i Sehr gute Lósung für den Klassiker, die 750-MB-Kartuschen Hohe Anschaffungskosten - nur Extrem praktisch und klein, aller- 
Datentransport sind etwas zu teuer. als Backup-Lösung sinnvoll dings nicht ganz billig 
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SEE SPEICHERMEDIEN 


Praxistest: Speichersvstemt 


Ob Compact-Flash oder Smartmedia: Jedes Spei- 


chersystem hat so seine Tücken. Unser Praxistest 


deckt auf, wo diese liegen und wie sie vorhandene 


Probleme am besten in den Griff bekommen. 


angen wir mit den vor- 
gestellten Speicherkar- 
—_ ten an. Das Grundpro- 
blem bei diesen Systemen ist, 
dass kein Rechner von Haus aus 
über ein passendes Laufwerk 
verfügt. In der Regel steckt Ihre 
Speicherkarte in einer Digital- 
kamera, die gleichzeitig als 
Laufwerk dient. Allerdings ist 
die Einbindung der Kamera als 
Laufwerk nicht immer ganz un- 
problematisch: Grundsátzlich 
benótigen Sie dafür einen Mass- 
Storage-Treiber, wie ihn leider 
nur Windows XP mitbringt. Die- 
ser Treiber ermóglicht es, Spei- 
chermedien fast jeder Art per 
Plug & Play in das Betriebssys- 
tem einzubinden - zusátzliche 
Software ist in der Regel dann 
nicht mehr erforderlich. Wer 
noch mit Windows 98 oder Me 
arbeitet, kann die Kamera nicht 
als echtes Laufwerk nutzen - an 
die Bilder kommen Sie dann nur 
über die spezielle Bedienungs- 
software ran, Sie kónnen auch 
keine anderen Daten auf die 
Karte überspielen. Ein Lesegerät 
für Ihr Speichersystem schafft 
hier Abhilfe — die Karte wird so 
zum universellen Speicherme- 
dium. Empfehlenswert sind 
USB-Kombigeráte, die alle gän- 
gigen Karten schlucken. In un- 
serem Test verwendeten wir den 
HUB Drive 5in1 USB von Hama. 
Für Notebooks gibt es diese 
Lesegeráte auch in PCMCIA- 
Bauform. 


Bei den externen Laufwerken 
scheint sich USB 2.0 als neuer 
Standard durchzusetzen. Alle 
neuen Mainboards verfügen 
mittlerweile über solche 
Schnittstellen - im BIOS Ihres 
Mainboards kónnen Sie die USB 
2.0 aktivieren. In unserem Pra- 
xistest gab es allerdings Proble- 
me mit Mainboards mit KT-400- 
Chipsatz. Die passenden VIA- 
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Treiber für USB 2.0 brachten un- 
sere Testsysteme regelmäßig 
zum Absturz. Sollte Ihr Main- 
board USB 2.0 nicht unterstüt- 
zen, kónnen Sie mithilfe einer 
PCI-Karte Ihr System erweitern. 
Für unseren Praxistest verwen- 
deten wir die USB-2.0-Karte 
von Innovision. Auch bei den 
USB-Laufwerken sind Windows- 
XP-Nutzer klar im Vorteil - alle 
Probanden liefen unter Micro- 
softs neuestem OS ohne zusätz- 
liche Treiber. 


Wenn Sie sich für einen DVD- 
Brenner interessieren, sollten 
Sie die folgenden Dinge beach- 
ten: DVD-Brenner sind im Au- 
genblick reine Speicherlósun- 
gen – DVD-Filme kopieren kön- 
nen diese Geráte nicht. Zudem 
gibt es momentan noch kein 
einheitliches DVD-Medienfor- 
mat für wiederbeschreibbare 
Rohlinge. Sie sollten deswegen 
nur zu einem DVD-Brenner 
greifen, wenn Sie grof$e Daten- 
mengen sichern müssen. An- 
sonsten empfehlen wir, noch ein 
paar Monate mit dem Kauf ei- 
nes DVD-Brenners zu warten, 
bis sich ein Standard durchge- 
setzt hat. 


Bei unseren „Preis pro MB"-Be- 
trachtungen im nebenstehenden 
Benchmark-Kasten sollten Sie 
Folgendes beachten: Nur die rei- 
nen Speicherkarten lassen sich 
miteinander vergleichen. Beim 
USB-Stick und der HDD 20 GB 
müssen Sie bedenken, dass das 
Laufwerk gleich mitgeliefert 
und die Preisbetrachtung da- 
durch verfälscht wird. Bei DVD- 
Rohlingen und Zip-Kartuschen 
ist es genau umgekehrt: Hier 
müssen Sie noch die recht hap- 
pigen Anschaffungskosten der 
Laufwerke beachten - der DVD- 
Brenner kostet beispielsweise 
stolze 499 Euro. Kay BEINROTH 


USB 2.0! Mit einer solchen Steckkarte können Sie ältere Rechner aufrüsten und 
den Geschwindigkeitsvorteil von USB-2.0-Geráten voll nutzen. 


Settings: Duron 1.200 MHz, Geforce4 Ti-4200, 
KT266-Mainboard, 256 MB DDR-Speicher, USB- 
2.0-Controller 


Performancetest 
Speichermedien 


DATENDURCHSATZ IN MB PRO SEKUNDE 


2 3 
HDD 20 GB USB 2.0 


——— 
4 5 6 7 8 


MB/Sek. 


Zip750MBUSB2.0 — 


ЕА 
Smartmedia 

ee 0,6 

USB-Stick (Muvo) 

LAE 

(Compact-Flash 

GEES LI 

L.C 07 

Memorystick 

ee 0,8 


17 


Multimedia 
Emm 0,5 
B 01 


FAZIT Die USB-2.0-Lösungen von lomega und Freecom sind dank der leistungsfähigen 
Schnittstelle allen anderen Probanden weit überlegen. 


Settings: Duron 1.200 MHz, Geforce4 Ti-4200, 
KT266-Mainboard, 256 MB DDR-Speicher, USB- 
2.0-Controller 


LEGENDE 


Cent/MB = 
200 


Preis pro 
Megabyte 


DIE MEDIEN IM VERGLEICH IN CENT PRO MB 


0 50 100 150 
USB-Stick (Muvo) 


кышы 
95 


Multimedia 


Preis pro MB 


250 


230 


7 


Smartmedia 
50 


уршы 
46 


Zip 750 MB USB 2.0 
122 


HDD 20 GB USB 2.0 
10,9 


PO 
10,15 


FAZIT! Die Nischenprodukte wie USB-Stick und Speicherkarte können mit den günstigen 
Massenspeichern wie Festplatten und Rohlingen in dieser Wertung nicht mithalten. 


|) Frank 
= Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


it Schmunzeln, aber auch 


Interesse verfolgte ich die 
Geschichten um die Doom- 

| III-Alpha-Version, die Anfang des 
Monats im Internet heruntergeladen 
werden konnte. Gibt sich id Software 
auch äußerst verstimmt, dem Interes- 
se an ihrem zukünftigen Shooter hat 
die Verbreitung einer Demo-Version 
(Alpha!) im Netz nicht geschadet. 
Nach dem Motto „Klappern gehört 


| zum Handwerk“ sorgte der medien- 
wirksame Wirbel für einen neuen Po- 
|! pularitätsschub. Dabei ist diese indi- 
| rekte Art der Werbung nichts Neues. 
| Drei Wochen vor dem deutschen Ki- 
| nostart von Episode Eins tauchte 
auch eine in Amerika mitgeschnitte- 
ne Version im Internet zum Her- 
unterladen auf. Damals war das Ge- 
schrei bei Lucas Arts auch riesen- 
groß. Die Kinoverkaufszahlen fielen 


trotzdem viel positiver aus als erwar- 
tet. Ich denke mal, dass die E3-Demo 
von Doom Ш vielen Spielern Lust auf 
mehr gemacht hat. Ich jedenfalls 
werde das Ding käuflich erwerben, 
falls es nicht sofort indiziert wird! 


Ee 


nn 


Verkaufs-Charts 
"8. | Anno 1503 | 


Sunflowers 
[ 2.. | FIFA Football 2003 
[ые Die Sims - Tierisch qut drauf 
| 4. NfS - Hot Pursuit 2 


Electronic Arts 
|. 5. | Battlefield 1942 Electronic Arts 


|. 6. Empire Earth... nee Sierra 
T 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


| Rollercoaster Tycoon 2... 
L | Best of Moorhuhn ................... Ravensburger 
| 10. | Herr der Ringe................... Blacklabel Games 
eege 


Bild des Monats: Unreal 2 


Der Screenshot dieser Dame lässt für die Spielgrafik von Unreal 2 einiges erwarten. 


Tipp des Monats: 
Sonderheft CS 


Das Sonderheft ist ein einzigartiges Nach- 
schlagewerk nicht nur für Einsteiger, son- 
dern auch für Aufsteiger. PC ACTION prä- 
sentiert in Zusammenarbeit mit Deutsch- 
lands bekanntestem Frauen-Clan [IrOn] 
und anderen Szene-Experten jede Menge 
Tipps und Tricks zu dem beliebten Taktik- 
Shooter! Fachleute erkláren, wie Sie mit 
dem Valve Hammer Editor (Editor auf DVD) 
Karten anfertigen, ein privates Netzwerk 
aufbauen und wie Sie mit Scripten das 
Spiel tunen können. Neben der aktuellen 
Counter-Strike-Version 1.5 und 111 neuen 
Karten befinden sich auf der DVD auch 
weitere Mods für Half-Life (dt.), sieben Vi- 
deos sowie 14 aktuelle Spiele-Demos. Das 
Heft ist seit dem 4. Dezember für 6,50 Euro 
im Zeitschriftenhandel erhältlich. (fs) 


CI TEXTURENPRACHT 
| Die modifizierte Unreal-Engine 
sorgt in Unreal 2 nicht nur für 
eine sehenswerte Grafik. Auch 
die Animationen und Partikel- 
effekte garantieren Spielspaß. 


г 


SCHIEB'S DIR REIN! 


SPIELSPASS OHNE ENDE: 


‚DREI MÄDCHEN FÜR ALLES! 


DEUTSCHLANDS BEKANKTESTER CS-FRAUEN-ELAN 
[IRONI ERKLÄRT INNEN DIE ZWÖLF WICHTIGSTEN 
KARTEN, DIE WAFFEN UND SAHTLICNE ТЕКС. 


‚DAS IST DER ABSOLUTE HAMMER} 


THEMA COUNTER-STRIKE-MAPS: MIT UNSERER 
ANLEITUNG UND DEM VALVE HAMMER EDITOR 
AUF DVD WERDEN SIE ZUM DESIGNER. 


MIESERIPFEN UND KONSOLENBEFENLENZUN = 
PROFISPIELER: „SPEIKY” VON DEUTSCHLANDS ` 
BESTEN CLAN MTW.ATN VERRÁT SEINE KNIFFE! 


AMERICA S E 
E m KT 
AKTUELL | Das Counter-Strike-Sonderheft der PC-AC- 


TION-Redaktion ist ein Muss für alle Fans des Shooters. 
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ENTWICKLER-FORUM 


DOOM Ill] Dieser Screenshot wurde von id Software zur ЕЗ veröffentlicht. Er 


Doom Ill Alpha-Leak 


Beschuldigt id Software die Firma Ati? 


Pünktlich zu Halloween gelang- 
te die Doom III-Alpha- Version ins 
Netz. Es handelte sich dabei um 
die E3-Demo mit drei spielbaren 
Levels. Was mit Gerüchten am 
Freitag, den 1.11.2002 begann, 
verárgerte die Entwickler, ver- 
wirrte Produzenten und endete 
mit einer Erwähnung bei CNN 
Money. Firmengründer ]. Car- 
mack postete am 3.11.2002 auf 
Slashdot.com seine Version der 
Dinge. Hier ein Auszug: „Dieser 
Leak ist keinesfalls absichtlich 
geschehen. Natürlich ist die 
Firma sehr verárgert. Diese Ge- 
schichte wird einen Einfluss 
darauf haben, wie wir in der 
Zukunft mit anderen Firmen 


Aussage geht hervor, dass Car- 
mack den Schuldigen nicht in 
den eigenen Reihen sucht. Er be- 
zieht sich vielmehr auf eine 
der beiden Firmen, mit denen 
id Software zusammenarbeitet. 
Klarheit kónnte die Aussage ei- 
nes angeblichen id-Mitarbeiters 
auf einer franzósischen Web-Sei- 
te bringen. Hier wurde die Firma 
Ati beschuldigt, zu lax mit den 
Vorabversionen von Software 
umzugehen. Die Webseite hat 
die Aussagen mittlerweile ent- 
fernt. Dagegen spricht, dass Ati 
dem Inquirer mitteilte, sie würde 
so genannte NDAs (Geheimhal- 
tungsvereinbaren) ernst nehmen. 
Man wolle aber eine interne 


stammt aus derselben Demoversion, die zu Halloween ins Internet gelangte. umgehen werden." Aus dieser Untersuchung durchführen. (fs) 


. . ] 
Spiele: Der Hit-Countdown | |Die Zukunft der PC- zu | 
» Der exponentielle Anstieg der Leistungsfähigkeit von PCs 
Command & Conquer Generals 1. Quartal Spiele-l же rie immer mehr Mögli en ie werden sich йн 
Echtzeit- Strategie | http://generals.ea.com 2003 Richtungen entwickeln. « 
нр A EM Е "` осо Was kann konkret bei PC-Spielen alles 
Indiana Jones | 1. Quartal verbessert werden? 
Adventure | www.lucasarts.com/products/indiana 2003 Mit leistungsstarker Hardware kónnen Spiele-Engines effek- 
ore ue V qr tiver programmiert werden. Realistische Grafik wird nicht 
Counter-Strike: Condition Zero 1. Quartal durch mehr Polygone, sondern durch eine erhóhte Anzahl 
Echtzeit- Strategie | www.electronic-arts.de 2003 der Texturschichten pro Polygon (Passes per Polygon) er- 
EEN EE e reicht. Die Beleuchtung in kommenden PC-Spielen soll sich 
Doom ІП Irgendwann natürlich, atmosphárisch und nicht wie in einem Vakuum 
Shooter | УО аге Сот 2003 verhalten. Auch die Spielphysik wird weiterentwickelt. 
cr Aiii ig Эл ess, ч Kollisionen, Bewegungen und Interaktionen von Objekten 
Enclave 4. Quartal ; werden definitiv realistischer. 
ЖП Kee | wwwswing-games.com 007 Кате: Chris Taylor | Wie wirkt sich eine leistungsfáhigere Hard- 
U E F Е pira; п ware bei der Entwicklung von künstlicher 
nreal I 1 Quartal Games Intelligenz (KI) aus? 
Shooter | ишде сот 2003 Aufgabe: Level-Designer, | pie Algorithmen zur Berechnung der KI sind sehr rechenin- 
cV IP Van o — — ИШИ A eren? em А Programmierer tensiv für die CPU. Trotzdem wünsche ich mir in Spielen eine 
World of Warcraft 4. Quartal La аак e KI, die sich kontinuierlich weiterentwickelt. Dazu gehören 
Online- ‘Rollenspiel Iw WWW. blizzard. com/wow 2003 2. B. Gegner, die in der Lage sind, ihre Taktiken zu variieren. 


Textur 

Ein 2D-Bild, das über ein oder 
mehrere Dreiecke gespannt 
werden können. 


Pass per Polygon 

Interner Rechenschritt im 
Grafikchip, bei dem die Textur 
auf ein Polygon gespannt wird. 


Spiele-Engine 

Die Spiele-Engine ist vergleichbar 
mit einem Automotor und sorgt 
für Grafik, K.I., Physik und Sound. 


Polygon 

Grundelement, aus dem drei- 
dimensionale Spielewelten und 
Objekte aufgebaut werden. 


WAS 
IST? 
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PRODUKTIONS-NOTIZEN Wr ae 


Produktions- 


Unreal 11: The Awakening 


Fast fertige Unreal Il-Version gezeigt 


Chantilly, Virginia, USA. Am 
7.11.2002 organisierte Legend 
Entertainment einen Event, um 
den Journalisten der Spiele- 
zunft die fast fertige Version von 
Unreal II vorzustellen. Die Be- 
richte der angereisten Pressever- 
treter lassen für den Veröffentli- 
chungstermin im ersten Quartal 
des nächsten Jahres einiges er- 
warten. In Unreal II werkelt die 
Unreal-Engine (Warfare-build). 
Es handelt sich dabei um eine 
Modifizierung der Engine, die 
für UT 2003 entwickelt wurde. 
Diese sorgt für exzellente Grafik 


und ein Partikelsystem, mit dem 
Effekte wie Rauch und Mün- 
dungsfeuer realistisch darge- 
stellt werden. Gelungen ist auch 
das Animationssystem für die 
Gesichter der Spielcharaktere. 
Die Synchronisation der Lippen- 
bewegungen wirkt sehr echt 
und ist vergleichbar mit der in 
NOLF 2. Ob das Spiel mit einer 
1.300-MHz-CPU, 256 MB RAM 
und einer Geforce3 (Mindest- 
anforderung) ruckelfrei läuft, 
bleibt abzuwarten. (fs) 


Website: www.unreal2.com 


Rise of Nations 


Von der Steinzeit in die Moderne 


Ein wenig Geduld muss die 
Fangemeinde von Rise of Nations 
wohl noch aufbringen. Huge 
Games und Microsoft Games 
Studios planen die Veröffentli- 
chung des Spiels im Frühling 
2003. Das Warten soll sich laut 
Entwickler und Anbieter jedoch 
lohnen, denn RoN vereint ge- 


konnt die Eigenschaften von 
Echtzeit- und rundenbasierten 
Strategiespielen. Neben histo- 
rischen Schlachten und einer 
Welteroberungs-Kampagne ist 
auch ein Mehrspielermodus für 
bis zu acht Spieler geplant. (fs) 


Website: www.bighugegames.com/riseofnations 


STURM AUF PARIS | Kriegerische Auseinandersetzungen und Handel mit anderen 


i 


Zivilisationen sind bei RoN notwendig, um Ihre Wunschnation weiterzuentwickeln. 


UNREAL II | Zu den Gegnern des Protagonisten Dalton gehören neben außer- 


irdischen Kreaturen auch diese Grazien, die sich Mercenaries (Sóldner) nennen. 


Command & Conquer Generals 


C&C-Mehrspieler-Testversion 


EA und Westwood präsentier- 
ten am Freitag, den 8.11.2002 
vor geladenen Gästen eine 
spielfähige Mehrspielerversion 
von C&C Generals. Mit der neu- 
en Sage-3D-Engine ist die Gra- 
fik des Echtzeit-Strategiespiels 
noch verbessert worden. Spe- 
zialeffekte wie Mündungsfeuer 


oder Explosionen sind detail- 
liert und wirken sehr realistisch. 
Produzent Mark Skaggs wies 
auf das neue, auf Erfahrungs- 
punkten basierende Gameplay 
hin. Als Auslieferungstermin 
gab er den 11.02.2003 an. 


Website: http://generals.ea.com 


DAMMBRUCH | Das Bild zeigt, dass die neue Sage-3D-Engine für eine verbesserte 
Grafik in C&C Generals sorgt. Die Szene wirkt makaber und realistisch zugleich. 
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Künstlich, aber nicht 
dumm! Wir Menschen 
bekommen unsere Intel- 
ligenz in die Wiege ge- 
legt. Künstliche Schlau- 
heit ist nicht vererbbar 
und muss vom Computer 


berechnet werden. 


[SPIELE 


ünstliche Intelligenz 
(KI) ist realistisches 
menschliches Verhal- 
ten, das durch den Computer 
simuliert wird. Beim Spielen er- 
fahren wir die KI als „Compu- 
tergegner^, an den wir bestimm- 
te Anforderungen haben. Die 
NPCs (Non-Playable-Charac- 
ters) müssen im Spiel glaubhaft 
agieren, sonst geht Spielspaß 
verloren. In den frühen Tagen 
der Shooter hatten die NPCs die 
Intelligenz eines Knáckebrots. 
Doch in den letzten sechs Jahren 
hat sich hier wie in anderen 


Künstliche Intelligenz 


Algorithmus 


WAS 


IST? 
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Ein vom Programmierer gespei- 
chertes, nach festen Vorschriften 
ablaufendes Rechenverfahren 


Woraus besteht eine Spiele-Engine? 


Teil 5: К- 


Genres eine Menge getan. Spiele 
wie Half-Life (dt.), UT 2003, Die 
Sims, ST Voyager: Elite Force und 
Age of Empires beweisen ein- 
drucksvoll, dass die KI in Spie- 
len riesige Fortschritte gemacht 
hat. Unser Wissensartikel soll 
Ihnen zeigen, welche Aufgaben 
die KI in Computerspielen zu 
bewerkstelligen hat. 


Wegfindung: Virtuelle 
Kollision unerwünscht 
SCHWIERIGKEIT: EINSTEIGER 


Die Wegfindung ist die wich- 
tigste Operation, welche die KI 


WISSEN: ENGINES 


in Computerspielen verrichtet. 
Wegfindung bedeutet das Be- 
wegen eines Objektes (Spiel- 
charaktere, Fahrzeug oder 
Kampfeinheit) von A nach B. 
Dabei spielt es keine Rolle, bei 
welcher Art von Spiel die KI ge- 
rade werkelt. Sie hat den Pfad- 
finder zu spielen, sobald der 
Computer für das Herumbe- 
wegen von Dingen verantwort- 
lich ist. Immer müssen dabei 
Hindernisse umgangen, Ebenen 
gewechselt und Portale durch- 
schritten werden. Programmie- 
rer lösen diese Aufgabe mithilfe 


NPC = Non Player Character 


Charaktere, auf die der Spieler 
keinen Einfluss ausüben kann 


Englische Bezeichnung für Spiel- 


Bot-Kl 

KI in Spielen. Die Bots (Kurzform 
für Robot) sind die Nichtspieler- 
charaktere dieser Spiele. 


Inverse Kinematics 

Bei einer Teilanimation einer Hand 
positionieren sich die restlichen 
Verbindungsglieder von selbst. 


WISSEN: ENGINES 


von Algorithmen, die den op- 
timalen Weg zwischen zwei 
Punkten mathematisch berech- 
nen können. Der leistungsfä- 
higste dieser Suchalgorithmen, 
der fast immer zur Programmie- 
rung von Spielen verwendet 
wird, ist der „А*“ (A-Star-Such- 
algorithmus). Es gibt aber 
Situationen, in denen auch er 
Probleme bekommt. Echtzeit- 
Anforderungen und die Limitie- 
rung des Speicherplatzes sowie 
der Prozessor-Ressourcen (5 bis 
15 Prozent) machen es ihm nicht 
leicht, effektiv zu arbeiten. Eine 
große Spiellandschaft benötigt 
Tausende von Einträgen, die er 
verarbeiten und sortieren muss. 
Mittlerweile haben Entwickler 
dieses Problem dank verschie- 
dener Hilfsprogramme im Griff 
und konzentrieren sich auf die 
Weiterentwicklung und Modifi- 
zierung des A-Star, um die Weg- 
findung in 3D-Spielen weiter zu 
verbessern. Komplexe Wegfin- 
dung wird dabei mit Umge- 
bungsanalyse gepaart. Das ist 
für die KI wesentlich schwieri- 
ger zu bewerkstelligen, da sie 
z. B. die Umgebung studieren 
muss, um nach günstigen Punk- 
ten für einen Angriff zu suchen. 


Hierarchische KI: 


Strukturen sind hilfreich 
SCHWIERIGKEIT: FORTGESCHRITTENE 


Echtzeit-Strategiespiele (Real- 
Time-Strategy-Games) stellen 
die höchsten Anforderungen an 
eine КЇ. Sie sollte die Anfor- 
derungen eines Spielers an ein 
herausforderndes strategisches 
Spiel erfüllen und eine flüssige 
grafische Umsetzung auf dem 
Bildschirm gewährleisten. Hie- 
rarchiestrukturen bei der Pro- 
grammierung der KI helfen, 
diese Aufgabe zu lósen. In hie- 
rarchisch strukturierten Echt- 
zeit-Strategiespielen teilt sich 
die KI in bestimmte Ebenen auf 
- wie beim Militär. Ganz oben 
steht die „Kommandeurs-KI“. 
Sie trifft strategische Entschei- 
dungen wie Angriff oder Vertei- 
digung. Der Kompaniechef als 
Vertreter der taktischen KI setzt 
die Befehle des Kommandeurs 
auf dem Schlachtfeld um. Am 
Ende der Kette steht der „Sol- 
dat" (im Fachjargon als Entity- 
KI bezeichnet), der vom Kompa- 
niechef Befehle entgegennimmt. 
Die Berechnung der Entity-KI 
nimmt aufgrund der Menge an 


www.pcgameshardware 


E 


KLASSENPRIMUS| Dank vieler komplexer KI-Routinen hat der Spieler bei Black & White die Entwicklung seiner Kreatur selbst 


in der Hand. Je nach Laune kann sie zum liebevollen Teddy-Bären oder zum mürrischen Grizzly erzogen werden. 


Einheiten in einem Echtzeit- 
Strategiespiel die größte CPU- 
Leistung in Anspruch. Wieso? 
Weil grundsátzliche Entschei- 
dungen wie Vorrücken, Schie- 
fien oder Zurückziehen bei je- 
dem einzelnen Soldaten mit den 
richtigen Bewegungsabláufen 
(= Animation) visualisiert wer- 
den müssen. 


Der Shooter: Domäne 


der kampforientierten Kl 
SCHWIERIGKEIT: EINSTEIGER 


Die am Kampf orientierte KI ist 
die Form von künstlicher Intelli- 
genz, die in nahezu jeden Shoo- 
ter seit Mitte der 90er imple- 
mentiert wurde. Sie ist für das 
Verhalten der NPCs in Kämpfen 
verantwortlich. Programmierer 
dieses Genres sind auf eine sol- 
che KI angewiesen, um das Pro- 
dukt spielbar und interessant zu 
machen. Ein Wendepunkt in der 
langsamen Entwicklung dieser 
Form war das Spiel Half-Life (dt.) 
der Firma Valve. Die Soldaten 
im Spiel zeigten intelligentes 
Verhalten, das es vorher so nicht 
zu sehen gab. Nach der Veröf- 
fentlichung von Half-Life (dt.) 
begannen viele Entwickler, sich 
stárker auf die KI im Spiel zu 
konzentrieren. Das Ergebnis 
sind am Kampf orientierte, 
künstliche Intelligenzformen, 
die dafür sorgen, dass sich 
NPCs im Kugelhagel hinter Kä- 


Die hierarchische Kl 


Die Funktionsweise der hierarchischen KI, erklärt am 
Beispiel des Shogun-Nachfolgers Medieval Total War. 


Ähnlich wie beim Schach 
übernimmt in Strategie- 
spielen die Kommandeurs- 
KI alle grundsätzlichen 

= Entscheidungen. Wie zum 

Э Beispiel die Gefechtsart: 
Angriff, Verteidigung oder 
Verzögerung. 


Der Kompaniechef steht 
repräsentativ für die tak- 
tische Kl. Er setzt die Or- 

` der der übergeordneten 
KI (seines Kommandeurs) 
um und stellt die Truppen 
auf dem Schlachtfeld zu- 
sammen. 


= Am Ende der Hierarchie 
steht der einfache Soldat 
als Beispiel für die Entity- 
Kl. Die Entity-Kl leistet 
Schwerstarbeit, da sie die 
Aktionen der Kanoniere 
im Bild steuern und ani- 
mieren muss. 
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AUFGEPASST| Die КІ, die für den zweiten Teil von NOLF programmiert wurde, 
macht es Ihnen wahrlich nicht leicht, Ihre intelligenten Feinde zu erledigen. 


UBERARBEITET| Die neuen Kl-Scripts, die Ensemble Studios in Age of Mythology 
integriert hat, verbindet Wegfindung mit Umgebungsanalyse. 
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8 А ЛЕ Е = d Fey) 
REFERENZ UT 2003 | Auch der Nachfolger des Klassikers besticht durch eine 
exzellente Bot-Kl, die im Einzel- sowie im Mehrspielermodus für Realismus sorgt. 


sten oder Ecken verstecken, 
Granaten zurückwerfen und so- 
gar den Spieler im Mehrspieler- 
modus ersetzen (Bot-KI). Trotz- 
dem bietet diese Form der KI 
noch genug Raum für Verbesse- 
rungen, bevor virtuelle Gegner 
(Bots) menschliche komplett 
ersetzen kónnen. Auch wenn sie 
mittlerweile dem Sperrfeuer 
ausweichen und wie ein Profi 
schießen, gibt es vier wichtige 
Dinge, die einen menschlichen 
Kämpfer ausmachen: genaue 
Kenntnis der Umgebung, 
effizientes Zusammenspiel im 
Team sowie der Jagd- und Über- 
lebensinstinkt. 


Die friedliche Form der KI 

SCHWIERIGKEIT: EINSTEIGER 
Eine KI, die sich nicht am 
Kampf orientiert, wird in Com- 
puterspielen wesentlich seltener 
benötigt. Außerdem ist es sehr 
schwer, diese in ein Spiel zu im- 
plementieren. Man findet diese 
KI in Form von Nichtspieler- 
charakteren fast immer in Rol- 
lenspielen. Diese virtuellen Cha- 
raktere führen den Spieler durch 
die Fantasiewelt und geben ihm 
nützliche Hinweise oder hilfrei- 
che Gegenstände. Die große Li- 
mitierung der NPCs ist der Dia- 
log. Jegliche Konversation ist 
vorgeschrieben, so dass der 
Spieler nur die Fragen stellen 
kann, auf die sein virtueller Ge- 
sprächspartner eine Antwort pa- 
rat hat. Über Gefühle und Er- 
innerungen verfügen die NPCs 
genauso wenig, wie sie Gut von 
Böse und Richtig von Falsch 
unterscheiden können. Hier 
kann noch viel verbessert wer- 
den. Eine dynamische Kon- 
versation in Echtzeit und NPCs 
ohne  festgeschriebene Ver- 
haltensmuster würden für ein 
vóllig neues Rollenspiel-Gefühl 


sorgen. 


Die ideale Kombination: 
Animation, gesteuert 
mit Kl 

SCHWIERIGKEIT: FORTGESCHRITTENE 


Immer mehr Spiele-Entwickler 
verbinden die KI mit dem Ani- 
mationssystem des Spiels, um 
Charaktere zu schaffen, die sich 
realer und akkurater fortbe- 
wegen. Ein gutes Beispiel für 
diese Synthese ist das Spiel ST 
Voyager: Elite Force. Die Pro- 
grammierer bei Raven Software 
entwickelten eine völlig neue 


z m WISSEN: ENGINES 


NPC-KI, die mit dem Icarus- 
Animationssystem verbunden 
wurde. Saubere Übergänge zwi- 
schen den einzelnen Anima- 
tionsschritten entstehen da- 
durch, dass die Animationen in 
das Verhalten der Charaktere 
integriert sind. Das Ergebnis 
dieser Technik ist eine deutliche 
Verbesserung der Spielgrafik 
und des Spielgefühls. Durch den 
verstárkten Einsatz von ,In- 
verse Kinematics” (siehe PCGH 
12/02) bei der Animation wer- 
den in Zukunft immer mehr 
Spiele auf eine leistungsfähige 
Kl-Engine zurückgreifen, die 
Animationen generiert und kon- 
trolliert. Die Kombination von 
Animation und KI sorgt aber 
auch dafür, dass die Program- 
miercodes wiederbenutzt wer- 
den kónnen, um den Hauptspei- 
cher zu schonen. 


Künstliches Leben - 
Die Zukunft hat schon 


jetzt begonnen 
SCHWIERIGKEIT: FORTGESCHRITTENE 


Die Erschaffung künstlichen Le- 
bens ist ein Trend, der mit Ma- 
xis' Spiel Die Sims begann. Eine 
sich ап menschlichem Leben 
orientierende KI gibt Entwick- 
lern die Chance, Spielcharaktere 
zu erschaffen, die sich realis- 
tisch und lebensnah verhalten. 
Die Basis ist das Studieren des 
menschlichen Verhaltens. Durch 
eine Vielzahl von Regel-Codes 
und genetischen Algorithmen 
simuliert die KI menschliches 
Leben. Die Zubereitung eines 
Essens zum Beispiel ist ein kom- 
plexes Problem, das in kleinere 
Problemschritte aufgeteilt wer- 
den kann (öffne Kühlschrank, 
nimm das Essen, stell den Ofen 
an...). Diese Schritte werden 
dann mit einer Entscheidungs- 
Rangordnung verknüpft, die 
emotional gesteuert wird. Jeder 
Spielcharakter benutzt diese 
Rangordnung, um seine Be- 
dürfnisse zu befriedigen. 


Diese Interaktionen zwischen 
den fest programmierten Ver- 
haltensmustern auf einer unte- 
ren Ebene und den Bedürfnissen 
und Motivationen der Charak- 
tere sorgt dafür, dass intelligen- 
tes Verhalten auf einer hóheren 
Ebene entsteht. Dies ist ohne 
explizites, komplexes Program- 
mieren móglich. 

FRANK STÓWER 


Serviceseite: © 


SERVICE 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 

Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 

Activision www.activision.de (01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 
(0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 

Ascaron Www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 

| (05241) 9 39 30 (Mailbox) 

Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 31 24 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) 

Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden täglich 

Empire www.empireinteractive.com (089) 8 57 95 38 Mo-Fr 9:00-13:00 

Infogrames www.infogrames.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) 

JoWood www.jowood.com (06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 

Konami www.konami.com (0190) 82 46 94 + Mo-So 8:00-24:00 

Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 

Nintendo www.nintendo.de (0130) 58 06 Mo-Fr 11:00-19:00 

Sega www.sega.de (040) 2 27 09 61 Mo-Fr 10:00-18:00 

Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 

Sony Computer Ent. — | www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 

Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 5105 50 Mo-Fr 11:00-19:00 

Swing! Entertainment | www.swing-games.de (02131) 4 06 64 99 Mo, Mi, Fr 16:00-19:00 

Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) ` | Mo-Fr 8:00-24:00 

THO/Softgold Www hg. de (0180) 5-60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 

Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) | Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 

Virgin www.vid.de (040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 

1 (0190) 5 89 70 33 

Vivendi Universal www.vivendiuniversalinteractive.de | (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 

(0190) 51 56 16 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 


noch weitere Kosten entstehen. 


UNUNSSERCHOV с. ге а 


TUNING-ARCHIV 


Age of Mythology 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Battlefield 1942 
Tuning-Guide in: 11/2002 
Thema: Leistungssteigerung 


C&C: Renegade 
Tuning-Guide in: 04/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Comanche 4 
Tuning-Guide in: 02/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Bugs 


Counter-Strike (dt.) 
Tuning-Guide in: 11/2000, 12/2000, 
12/2001, 08/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Ghost Recon 


Tuning-Guide in: 01/2002 
Thema: Leistungssteigerung 
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Gothic 2 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


GTA III (dt.) 
Tuning-Guide in: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Jedi Knight II 
Tuning-Guide in: 05/2002, 06/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats, 
Tools, Benchmarks 


Mafia 
Tuning-Guide in: 10/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


MoH: Allied Assault (dt.) 
Tuning-Guide in: 02/2002, 03/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats 


No One Lives Forever 2 
Tuning-Guide in: 12/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Operation Flashpoint 
Tuning-Guide in: 08/2001, 09/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks, 
Bugs, Tools 


Serious Sam 2 
Tuning-Guide in: 02/2002, 03/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Soldier of Fortune Il 
Tuning-Guide in: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Star Trek Bridge Commander 
Tuning-Guide in: 05/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Warcraft 111 
Tuning-Guide in: 09/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Unreal Tournament 2003 
Tuning-Guide in: 11/2002, 12/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


Probleme mit Logitech- 
Mäusen bei Shootern 
unter XP? 

Frage: Ich schaffe es trotz des Lo- 
gitech-Patches für Windows XP 
nicht, das Mausrad meiner MX 
700 bei UT 2003 für den Waffen- 
wechsel zu aktivieren. Gibt es 
Hilfe? 


[G. August, E-Mail] 


PCG Hardware: Das Problem ist 
uns nicht neu. Leider hilft zur Be- 
hebung nur die Deinstallation der 
Logitech-Mouseware. Nach dem 
Neustart wird Ihr Nager als „USB/ 
HID-kompatible Maus“ erkannt 
und die Microsoft-Maustreiber auf- 
gespielt. Sie müssen dann zwar auf 
die komfortablen Einstellmöglich- 
keiten der Logitech-Software ver- 
zichten, können das Mausrad aber 
in Shootern nutzen. Offensichtlich 
besteht hier Nachholbedarf seitens 
der Firma Logitech. PCGH wird die- 
ses Thema auf jeden Fall weiter- 
verfolgen. 


Installation der Beta- 
Version von DirectX 9? 
Frage: Seit kurzem kann man bei 
Microsoft eine Beta-Version von 
DirectX 9 herunterladen. Lohnt 
es sich, diese für Windows XP zu 
installieren? 

[M. Felix, E-Mail] 


PCG Hardware: Da selbst Micro- 
soft noch vor Fehlern warnt, raten 
wir generell davon ab. Wollen Sie als 
Windows-XP- oder -Me-Benutzer 
DirectX 9 trotzdem ausprobieren, 
empfehlen wir vor der Installation 
das Setzen eines Wiederherstell- 
punktes. Damit kann die Installa- 
tion im Problemfall wieder rückgän- 
gig gemacht werden. Für Besitzer 
eines Radeon-9500/9700-Beschleu- 
nigers veröffentlichte die Firma Ati 
unter www.ati.com/products/pc/ 
catalyst/dx9demos.html am 14.11. 
den CATALYST DX9 Beta-Treiber, 
der mit DirectX 9 kompatibel ist. 


ww.pcgameshar 


Age of Mythology 


| GENRE | ECHTZEIT-STRATEGIE 


( m 


SCARAB ATTACK!| Göttliche Fabelwesen wie monströse Mistkäfer, fliegende Pferd- 
chen und stachelige Skorpione machen Ihren Landwirten das Leben in AoM schwer. 


Mögen die Götter mit Ihnen 
sein! Mit Age of Mythology 
präsentierte Microsoft letzten 
Monat den Nachfolger zu Age 
of Empires 2. 


** ge of Mythology kann ohne 

< weiteres als eines der 
Spiele-Highlights dieses Win- 
ters bezeichnet werden. Die 
Macher bei Ensemble Studios 
übernahmen nur das Grund- 
prinzip von Age of Empires 2 
und entwickelten eine vóllig 
neue 3D-Engine mit neuer Gra- 
fik. Aber auch spielerisch bietet 
das neue Echtzeitstrategiespiel 
von Microsoft Neues. Sie füh- 
ren Griechen, Ägypter und Wi- 
kinger mit der Unterstützung 
ihrer jeweiligen Gottheiten in 


Age of Mythology | www.ageofmythology.com 


TEST NU — 1L 


sagenhafte Schlachten. Der 
Bildschirmaufbau sowie das 
Spielprinzip sind Age of Empires 
2 nachempfunden. Der im Spiel 
eingesetzte „göttliche Faktor” 
beschert Ihnen Zaubersprüche 
und mystische Einheiten, die 
aus Fabelwesen wie Hydra, 
Mumien oder Walküren beste- 
hen. Die grafische Umsetzung 
der Einheiten, der Umgebung 
und der mystischen Wesen ist 
gelungen. Der Sound ist klasse 
und auch die KI der Gegner 
garantieret eine Menge hitziger 
Gefechte. Fazit: AoM ist für 
Echtzeitstrategen ein Muss. 
Den Einsteiger zieht das Spiel 
durch seine Grafik, seinen 
Sound und die Spielidee in sei- 
nen Bann. FRANK STÖWER 


[L 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 
1 Besonderheiten: Neue Ressource Göttergunst 
Spieleranzahl: Bis zu 12 Spieler (LAN/Internet) 


Warcraft 3, Empire Earth 


Schwierigkeitsgrad: Individuell einstellbar (4 Stufen) 
Vergleichbare Spiele: Populous, Age of Empires 2, 


Einzelspielermodi: 35 Einzelspielerkam- 
pagnen mit Zwischensequenzen, die auf 
einer Story basieren; Auswahl zwischen 
drei Völkern pro Kampagne 

CI Mehrspielermodi: Deathmatch, Team- 
Deathmatch und Weltwunder- Rennen für 
12 Spieler; 1 Spieler pro CD 


Minimum: 900 MHz, 256 MB RAM, Geforce? МХ-440 
Empfohlen: 1,3 GHz, 512 MB RAM, Geforce? Ti 
Wichtigste Komponente: Prozessor & Hauptspeicher 


Preis: Ca. € 50,- 
Anspruch: Durchschnittlich 
Altersempfehlung: Ab 12 J. 


| ENTWICKLER | ENSEMBLE STUDIOS 


TUNING 


PUBLISHER! MICROSOFT 


(ZEUS, WAS NUN?) WAS NUN? | Eine {еер der Details empfiehlt sich nur in Härtefällen. 
Das Bild zeigt: Die Texturen von Objekten (Statue, Dächer) wirken verwaschen. 


TUNING we. 


Der Trend zu Echtzeitstrate- 
giespielen mit 3D-Grafik ist 
noch recht jung. Im Gegen- 
satz zum Vorgänger Age of 
Empires 2 werkelt in Micro- 
softs Götter-Epos Age of My- 
thology eine 3D-Engine. 


^W iese ist so programmiert, 
' dass die Kamera zoomen 
und rotieren kann. Verfügt die- 
se Engine über ein Tuningpo- 
tenzial für schwáchere Hard- 
ware? Diese Frage klären wir 
im folgenden Tuning-Artikel. 


Die Leistungszentrale 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei unseren Benchmark-Tests 
stellte sich schnell heraus, dass 
Age of Mythology ein Echtzeit- 
strategiespiel mit CPU- und 
Speicherlimitierung ist. Inner- 
halb der Spiel-Engine bekommt 
die CPU den Löwenanteil an 
Arbeit zugeteilt. Sie muss die 
KI der Gegner, die Polygone für 
die Spielgrafik und die Anima- 
tion der Einheiten übernehmen. 
Mit dieser Arbeit sind zentrale 
Recheneinheiten unterhalb der 
900-MHz-Grenze mehr als aus- 


gelastet, das zeigen auch die 
Fps-Raten bei einer 700-MHz- 
CPU im ersten Benchmark ganz 
deutlich. Die Móglichkeiten zu 
tunen ‚sind also eher begrenzt. 
Bei unseren Test stellten wir 
weiterhin fest, dass AoM unter 
Windows XP mit einer deutlich 
höheren Framerate läuft als un- 
ter Windows 98 SE. Eine Erklä- 
rung dafür konnten wir bis jetzt 
nicht finden. Haben Sie nicht 
vor, Ihr Betriebssystem nicht zu 
wechseln, haben sie noch die 
Möglichkeit zu versuchen, Ihre 
CPU über Hardware-Tuning zu 
mehr Leistung zu überreden. 
Hier sollten Sie jedoch mit Vor- 
sicht und mit der Hilfe der 
Hardware-Tuning-Artikel in 
unseren Heften vorgehen. 


Leistungsgewinn 


durch Speicher 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Hauptspeicher Ihres Rech- 
ners ist die zweite Komponen- 
te, auf die AoM seine Gesamt- 
performance stützt. Unsere 
Messungen zeigen, dass unter- 
dimensionierter Speicher eine 
Bremse für flüssige Spielbarkeit 


> HEI$$: DIE$E$ $PIEL GIBT'$ AUCH FÜR LAU. Hardiudre 


Als eine von unzähligen fetten Abo-Prämien Mehr dazu auf Seite 107 oder unter http://abo.pcgameshardware.de 
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EINSTELLUNGSSACHE| Das Menü bei AoM bietet eine Fülle von Einstellungen für das 


Gameplay. Zur Leistungsverbesserung steht leider nur ein Schalter zur Verfügung. 


ist. Verfügt Ihr System über we- 
nig Hauptspeicher, erhóhen sich 
sämtliche Ladezeiten. Daten, die 
keinen Platz im Hauptspeicher 
haben, werden im virtuellen Ar- 
beitsspeicher auf der Festplatte 
ausgelagert und müssen immer 
wieder neu geladen werden. Zu 
diesen Daten gehóren nicht nur 
Elemente, die für Level-Grafik 
oder Zwischensequenzen benó- 
tigt werden. Auch Texturen für 
Grafik und Daten für die Be- 
rechnungen von KI und Anima- 
tion werden im Hauptspeicher 
geparkt. Die einfachste Tuning- 
Maßnahme bei Problemen mit 
Arbeitsspeicher ist das Aufrüs- 
ten auf mindestens 256 MB, 
besser noch 512 MB RAM. Bei 
Finanzschwierigkeiten empfeh- 
len wir, die grafischen Details 
im Menü „Options“ auf „Гоу“ 
zu verringern. 


Ein Leistungsgewinn von fünf 
Prozent wird auch durch das 
Verringern der Auflósung im 
Spiel von 1.024x768 auf 800x600 
(beides 32 Bit Farbtiefe) erreicht. 
Ein weiteres Herabsetzen der 
Auflósung empfehlen wir nicht, 
da es bei unseren Tests zu Bild- 
fehlern kam. Tuningprofis kón- 
nen natürlich auch die Timings 
ihres Hauptspeichers (CAS-La- 
tency) im BIOS von 2.5T (Takte) 
auf 2T herabsetzen, vorausge- 
setzt der Speicher macht das mit 
und das System arbeitet an- 
schließend stórungsfrei (siehe 
PCGH 12/ 02, S. 112-114). 


Grafik-Tuning ; 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Aufgrund der Prozessor- und 
Speicherlimitierung haben Gra- 
fikkarten bei Age of Mythology 
eher wenig zu tun. Bei der Leis- 
tungsüberprüfung verschiede- 
ner Grafikchips haben wir fest- 
gestellt, dass das Spiel nicht 
nach der neuesten Grafikkarte 
verlangt. Die fps-Rate blieb 
auch mit älterer Grafikhardware 
stabil. Allerdings sollte Ihre Kar- 
te über eine Hardware-T&L-Ein- 
heit verfügen, denn die nimmt 
Ihrer CPU bei der Transforma- 
tion und Beleuchtung von Poly- 
gonen die Arbeit ab. Unsere Tu- 
ningtipps konzentrieren sich auf 
eine Verfeinerung der Grafik im 
Spiel. Eine sichtbare Verbesse- 
rung erreichen Sie durch die Ak- 
tivierung der zweifachen Kan- 
tenglättung (2x Anti-Aliasing). 
Dieses führte bei allen Karten 
außer der leistungsschwächeren 
Geforce2 MX zu keiner nennens- 
werten Veränderung der fps-Ra- 
te. Eine Verringerung der grafi- 
schen Details im Menü „Op- 
tions“ ist auch nur bedingt zu 
empfehlen, da die Größe der 
Texturen herabgestzt wird und 
diese dann sehr „verwaschen” 
aussehen. Beim Spielen von 
AoM mit dem neuesten Nvidia 
Detonator 40.72 Treiber müssen 
Sie unbedingt den VSync im 
Treibermenü der Karte aktivie- 
ren, da es sonst zu einem star- 
ken Flackern des Bildes kommt. 

FRANK STÓWER 


HADES, ÖFFNE DICH! | Partikeleffekte wie das Höllenfeuer im Bild bringen bei Ach 


nicht nur die Protagonisten, sondern auch die CPU durch Mehrarbeit ins Schwitzen. 


H 


Settings: Innoboard BD-7300D (KT266A-Chipsatz), 
High Graphics Detail, Auflósung 1.024x768 32 Bit, 


32 Bit Farbtiefe, Win98 SE, Detonator 30.82 


Vergleich 
CPU * RAM LPS um 


AOM (SECHSTE KAMPAGNE INTRO, MIT FRAPS 1.8 GEBENCHT) Fps EE, 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 


10 20 30 40 
1.300 MHz Athlon B, Geforce? Ti 


30 


1.100 MHz Athlon B, Geforce2 Ti 


900 MHz Athlon B, Geforce2 Ti 


700 MHz Athlon B, Geforce? Ti 


FAZIT Die Ergebnisse unserer Benchmarks decken auf, wer bei Аде of Mythology die Schwerst- 
arbeit leisten muss. Sie sehen deutlich, dass mit abnehmender CPU-Leistung auch die fps-Rate sinkt 
Zudem stellt sich 40M als sehr speicherhungrig heraus. Die Werte im Test zeigen deutlich, dass ein 
unterdimensionierter Speicher die Performance im Spiel massiv bremst. 


Settings: Athlon 1.300 MHz, KT266A-Mainboard, 
256 MB DDR-SDRAM, 1.025х768 32 Bit, Win98 SE, 
Nvidia Detonator 30.82, 9068 für Ati-Karten 


Vergleich 
Grafikkarten ES 


AOM (SECHSTE KAMPAGNE INTRO, МІТ FRAPS 1.8 GEBENCHT) Fpssssser, 


[SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 0 40 


10 
Geforce3 Ti-200 64 MB DDR-RAM E 


Geforce4 MX-A40 64 MB DDR-RAM — 


FAZIT Unser Leistungsvergleich verschiedener Grafikkarten zeigt erneut die CPU- und Speicher- 
limitierung von AoM. Das Herabsetzen grafischer Details bringt nur marginale Gewinne bei den fps- 
Werten. Mit der Aktivierung der zweifachen Kantenglättung kommen fast alle Karten klar. Ausnahme ist 
die Geforce? MX, die aufgrund des langsamen 32-MB-SDR-Speichers und ihrer schwächeren Chipleis- 
tung bei der Berechnung von Anti-Miasing überfordert ist. 
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Gothic 2 


GENRE | ROLLENSPIEL 


ENTWICKLER | PIRANHA BYTES 


AUFPOLIERT] In Gothic 2 werkelt die überarbeitete Engine des Vorgängers. Schön zu 
sehen ist, dass die Entwickler viel Wert auf Details und Atmosphäre im Spiel legen. 


ШШ a s= — 


Gothic 2 besitzt ein gut aus- 
gestattetes Optionsmenü, in 
dem Sie durch eine Vielzahl 
von Einstellungen die Perfor- 
mance beim Spielen verbes- 
sern können. Ist diese Vielfalt 
für Sie mehr verwirrend als 
hilfreich? PC Games Hardware 
hat die Menüs unter die Lupe 
genommen. 


Texturendėtails ` 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Im Unterpunkt „Grafik“ des 
Menüs „Einstellungen“ finden 
Sie zwei Schieberegler, mit de- 
nen die Details der Texturen 
und der Modelle eingestellt 
werden können. Ein Herabset- 
zen dieser Details ist nur bei 
schwächerer Grafik-Hardware 
(z. B. Geforce2 MX) zu empfeh- 
len, da sich die Spielgrafik 
sichtbar verschlechtert. Bei Kar- 
ten mit flottem Grafikchip und 
ausreichend DDR-Speicher (64 
MB) brachte das Verringern 
der Details nur wenig Perfor- 
mancezuwachs. Das Gleiche 
gilt für das Abstellen der , Him- 
meleffekte". Auch diese sollten 
Sie nur dann deaktivieren, 
wenn Sie eine áltere Grafikkar- 
te ohne DDR-Speicher besitzen. 


Sichtweite : 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das Einstellen der Sichtweite 
im selben Menü hat sich in un- 
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seren Benchmark-Tests als die 
effektivste Tuningmaßnahme er- 
wiesen. Je hóher die Sichtweite, 
desto mehr Polygone sind sicht- 
bar und müssen entsprechend 
berechnet werden. Die Sichtwei- 
te bestimmt dabei den Punkt, an 
dem der Polygonflut Nebel bei- 
gemischt wird, um intensive 
Rechenvorgänge zu sparen. Bei 
Gothic 2 bringt eine manuelle 
Verringerung einen deutlichen 
Gewinn bei der Framerate. Wir 
empfehlen Werte oberhalb der 
100%-Grenze erst ab einer 1.500 
MHz starken CPU. 


Grafikeffekte — 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Unter dem Punkt „Erweitert“ 
im Menü ,Einstellungen" fin- 
den Sie eine Reihe von Schaltern 
für Effekte, die ein- bzw. ausge- 
schaltet werden kónnen. Hier 
gilt das Gleiche wie beim Detail- 
grad der Texturen. Das Deakti- 
vieren der Effekte wirkte sich in 
unseren Test nicht merklich auf 
die Leistung aus. Gewinnbrin- 
gend war das Abschalten nur 
bei einem Beschleuniger mit Ge- 
force2-MX-Chipsatz, hier sind 
Renderarchitektur und Spei- 
cherbandbreite zu schwach für 
hochwertige Effekte. Die Deakti- 
vierung der ,Wolkenschatten^ 
und , DetailPfx" ist ein Muss bei 
schwácheren CPUs, da die 
Schatten der Wolken sowie Par- 


GRAFIK 


Textur Details 
Modell Details 
Sichtweite 

Sichtweite Obj 


Himmeleffekfe 


Zurück 


TUNING-ZENTRALE| Das Menü „Einstellungen“ bietet dem fleißigen Tuner neben 


TUNING 


PUBLISHER! JOWOOD 


EIDSTELLUnDGETD 


drei automatischen Konfigurationen eine Fülle von manuellen Einstellmöglichkeiten. 


tikeleffekte in Gothic 2 auf Poly- 
gonbasis berechnet werden 


Sonstige Tuning- 


möglichkeiten ` ` 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Geringer Hauptspeicher wird in 
Gothic 2 schnell zur Leistungs- 
bremse. Selbst bei 256 MB Ar- 
beitsspeicher lagerte das Spiel 
noch Daten für die KI und den 
Bildaufbau der einzelnen Level- 
abschnitte auf die Festplatte 
aus. Das führte zu hässlichen 
Rucklern. Wir empfehlen des- 


Einstellungen 
Grafik-Menü 


р 


GOTHIC 2 (WELT: NEWWORLD, MIT FRAPS 1.9 GEBENCHT) 
- ШЕ 


halb einen Arbeitsspeicher von 
512 MB. Geht Ihnen Leistung 
vor Soundqualität, sollten Sie 
die Miles-Fast-Soundschnittstel- 
le im Menü „Audio“ aktivieren. 
Dieses System berechnet im Ver- 
gleich zu EAX viel weniger Ef- 
fekte und belastet somit die 
CPU nicht so stark. Da die Stim- 
mung in Gothic 2 aber von der 
Soundatmospháre lebt, sollte 
auf die EAX-Unterstützung nur 
bei Performanceproblemen ver- 
zichtet werden. 

FRANK STÓWER 


Settings: Athlon 1.300 MHz, KT266A-Mainboard, 
512 MB DDR-SDRAM, 1.024x768 32 Bit, Win98 SE, 
Nvidia Detonator 30.82, 9068 für Ati-Karten 


LEGENDE ^" Radeon 8500 Geforce3 Ti-200 


FPS 


30 
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Sichtweite/Sichtweite Objekte: 16096, ошен ан Шап Medium 3 
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Sichtweite/Sichtweite Objekte: 10096, E E Low 7А 
- - е 5 


СЕ СЕЕ = SS A 


Sichtweite/Sichtweite Objekte: 10096, ШЕШЕ t/Modelltexturen: Д em 
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Sichtweite: 100%, Texturenqualität: Medium, Menü , Erweitert": alles aus 


Sichtweite: 100%, Texturenqualität: Medium, „Himmeleffekt: меи y 


Das größte Tuningpotenzial besteht bei der Einstellung der Sichtweite im Menü „Grafik“. 
Deutlich sehen Sie, wie sich eine Erhöhung der Sichtweite auf die Performance in Gothic 2 auswirkt 
(15 Prozent Leistungsverlust). Die Verringerung der Texturqualität oder das Abschalten von Effekten 
hat bei den getesteten Beschleunigern nur geringen Einfluss auf die Gesamtleistung. 


TUNING 


UPPIG| Im Menü „Video“ können Sie alle Tuning-Maßnahmen durchführen. Unge- 
wöhnlich ist die Option „Anti-Aliasing“ zur Aktivierung der Kantenglättung im Spiel. 


FLIMMERFREI! Die Aktivierung der vierfac 


hen Kantenglättung (rechts) lohnt sich 


gerade bei Objekten wie Laternenpfählen oder Telegrafendrähten. 


ini у Т. И En Е EEE 


Als Agent Ihrer Majestät ver- 
fügt James Bond in Tuning- 
Fragen über die Hilfe der Q- 
Labors. Da Sie weder einen Q 
noch eine Lizenz zum Tóten 
besitzen, bietet Ihnen das 
Testlabor von PCGH seine 
Hilfe bezüglich Performance- 
Verbesserungen in 007: 
Nightfire an. 


Allgemeines 7 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


In James Bond 007: Nightfire 
werkelt die letzte Version der 
Half-Life-Engine, die von den 
Entwicklern bei Gearbox ver- 
bessert und in Gearcraft-Engine 
umgetauft wurde. Der neu ge- 
schriebene Renderer unter- 
stützt Hardware T&L sowie 
alle gängigen DirectX-8-Grafik- 
karten. Die Hardwareanforde- 
rungen der Engine sind mode- 
rat. Unser Testsystem, ein Ath- 
lon mit 1.300 MHz, 256 MB 
DDR RAM und einer Geforce4 
MX-440/ Ati Radeon 8500 (Auf- 
lösung: 1.024x768, 32 Bit), er- 
möglichte einen akzeptablen 
Spielbetrieb. Da der 3D-Rende- 
rer noch ein paar Half-Life- 
Codes enthält, haben Sie die 
Möglichkeit, die Konsole im 
Spiel zu aktivieren. Im Ordner 
„bond“, der unter dem Pfad 
„WINDOWS\ Anwendungsda- 
ten\Gearbox Software\Night- 
fire\“ zu finden ist, befindet 


www.pcgameshardwar 


sich die ,config.cfg" Datei. Ru- 
fen Sie diese Datei auf und fü- 
gen Sie die Befehle „console 1" 
und „sv_cheats 1" am Ende hin- 
zu. Speichern Sie die Datei, 
schließen Sie diese und ändern 
das Attribut auf „schreibge- 
schützt" (rechter Mausklick - Ei- 
genschaften). Nach dem Start 
des Spiels kónnen Sie mit der 
Taste neben der 1 die Konsole 
aufrufen („^“). Folgende Codes 
sind móglich: god (God-modus 
an), notarget (Gegner schießen 
nicht), noclip (Spieler kann 
durch Wände laufen), cl. 
showfps (zeigt die FPS-Rate), 
CAM toThird/FirstPerson 
(Wechsel der Perspektive). 


Grafik tunen ч 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Im Menü , Optionen" finden Sie 
unter dem Menüpunkt „Video“ 
die Unterpunkte ,Hardware" 
und „Spiel“. Unter „Hardware“ 
erhalten Sie die Möglichkeit, 
Ihre Grafik-Hardware für eine 
optimale Leistung zu modifizie- 
ren. Ein Herabsetzen der Aufló- 
sung sowie das Umschalten der 
Farbtiefe auf 16 Bit sollten Sie 
nur bei einer leistungsschwa- 
chen Grafikkarte in Betracht zie- 
hen, da die Bildqualität im Spiel 
leidet. Dasselbe gilt für die Fest- 
legung der Texturenqualität. Ei- 
ne niedrige Qualität ist nur bei 
langsameren 3D-Chips zu emp- 


fehlen. Verfügt Ihr 3D-Beschleu- 
niger über ausreichend Speicher 
(64 MB Minimum), sollten Sie 
auch die Auflósung der Textu- 
ren nicht herabsetzen. Zusätz- 
lich zu diesen Standardoptionen 
bietet das Menü Kantenglättung 
(Anti-Aliasing) an, das die Qua- 
litát verbessert, gleichzeitig aber 
die Geschwindigkeit reduziert. 
Wählen Sie die Qualität der 
Kantengláttung anhand Ihrer 
Grafikkarte aus: Geforce2/3-Be- 
sitzern ist die ,2x^- oder ,3x"- 
Option zu empfehlen (Ausnah- 
me: Geforce2 MX). Wer eine Ge- 
force4 Ti oder eine Radeon 9700 
besitzt, kann dagegen zur quali- 
tativ hochwertigen ,4x"-Varian- 
te greifen. Die Radeon-Karten 
machten im Test jedoch Zicken, 
da sich die Kantenglättung zwar 
im Hauptmenü der Karte, nicht 
aber im Optionsmenü des Spiels 
aktivieren ließ. Nutzen Sie einen 
Nvidia-Beschleuniger, sollten 
Sie den Kantenglättungsgrad 
ebenfalls direkt über das Trei- 
bermenü bestimmen, da die Op- 
tionen im Spiel nicht eindeutig 
sind. 


Spieleleistung 


verbessern e 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sollten Sie trotz optimal einge- 
stellter Grafik-Hardware mit 
der Performance des Spiels 
nicht zufrieden sein, bietet das 


Menü im Unterpunkt „Spiel“ 
weitere Tuning-Móglichkeiten. 
Die Deaktivierung der ,detail- 
lierten Lichteffekte” sowie eine 
Verringerung der „Modell-De- 
tails" und der „Effekt-Qualität” 
sind ein probates Mittel gegen 
lástiges Ruckeln. Für die Berech- 
nung der Licht- und Wetteref- 
fekte sowie der Anzahl der Poly- 
gone für die Modelle ist der 
Renderer zustándig. Der Ren- 
derer zapft Ihrer CPU für das 
Berechnen der Effekte und der 
Modell-Polygone eine Menge 
Leistung ab. Erhóht sich der De- 
tailgrad der Modelle und Effek- 
te, bedeutet das zwangsláufig 
auch zusátzliche Arbeit für Ihre 
zentrale Recheneinheit. 


Qualität verbessern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wer 007: Nightfire mit einer flot- 
ten 3D-Karte (Geforce4 Ti/Ra- 
deon 9700) spielt, sollte sich die 
anisotrope Filterung gónnen 
(beispielsweise 4:1 bzw. 4X), 
auch wenn die Bildwiederhol- 
rate dadurch gesenkt wird. Bo- 
dentexturen sind dank dieser 
hochwertigen Texturfilterung 
auch aus der Entfernung noch 
sehr schón anzuschauen. Bei ei- 
ner Geforce2 oder MX-440 soll- 
ten Sie das anisotrope Filtern 
ausschalten („1X“), wenn die 
FPS-Rate merklich nachlässt. 
FRANK STÖWER 
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Cool | 


Wenn Sie jetzt für PC Games Hardware einen neuen 
Abonnenten werben, erhalten Sie als kostenloses 
Dankeschön den leisen und leistungsfähigen CPU- 


Kühler Falcon Rock von Fanner (www.fanner.de, 


www.spirecoolers.de). 


MD-Prozessoren sind 
bei Spielern beliebt wie 
nie zuvor. Wir liefern 
Ihnen den passenden Kühler zu 
Ihrer High-End-CPU zum Null- 
tarif, wenn Sie für PC Games 
Hardware einen neuen Abon- 
nenten gewinnen. 


Der Falcon Rock ist für Sockel-A- 
CPUs geeignet und aus Alumi- 
nium und Kupfer gefertigt. Die 
Auflage zum Prozessor ist ein 
sehr gut bearbeiteter Kupferkern 
mit extrem ebener Kühlfläche, 
der von Kühlrippen aus Alumi- 
nium umschlossen ist. Dies ge- 
wáhrleistet hóchstmógliche 
Kühlleistung bei minimalem Ge- 


wicht. Die Befestigungsklammer 
kann komfortabel und sicher mit 
einem Schraubenzieher ange- 
bracht werden - Abrutschen aus- 
geschlossen. Auf dem Kühlblock 
ist ein 80 mm-Lüfter verschraubt, 
der mit 2.700 U/min dreht und 
26,5 dB(A) „leise“ ist. Dank der 
Alu-/Kupfer-Konstruktion ist 
der Kühler mit 398 Gramm ein 
echtes Leichtgewicht. 


Der Falcon Rock ist zertifiziert 
für einen AMD Athlon 1.400 
MHz, XP 2100+ (Palomino-Core) 
oder einen XP 2800+ (T-Bred-Co- 
те). Hinweis: Für die Montage 
benótigen Sie einen Schrauben- 
zieher. 


Bestell-Hotline ..... 


ostfach 1129, 23612 Stockels 


Tel. 01805-1475 14. 


Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- ROM! 


(€ 43, 20/Jahr (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


können sich auch von Personen, die PC Games 
st nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 


(PH PR 01) 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Telefon-Nummer 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


Name, Vorname 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Nr. 


Kreditinstitut: _ 0 10. 


PLZ, Wohnort 


є= Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


Telefon-Nummer 


Kontoinhaber: 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
Person sein! Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch um ein Jahr, 


wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie 


geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr Mack ët, 77 


90762 Fürth; Vorstandsvorsitzende Christian Geltenpoth 


ABO-ANGEBOT 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


нїш TESTS IN TIPPS BI TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec Abo-Service 
Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 
ist fristwahrend. 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


ie schwarzen Schafe der 
D 0190-Branche treiben es im- 
mer weiter: Angeblich soll 
sich ein Betrüger in ISDN-Anlagen ge- 
hackt haben, damit diese seine 0190- 
Nummer anrufen. Ebenfalls für Unru- 
he sorgen Werbeeinblendungen über 
den Windows-Nachrichtendienst. Die- 
ser ist eigentlich für Kurznachrichten 
im LAN gedacht, er lásst sich aber 
auch über das Internet auslósen. In 
dem Fall poppt auf Ihrem Desktop 
plótzlich ein Fenster mit einer Wer- 
bung für einen 0190-Service auf. Klar, 
den Nachrichtendienst kónnen Sie ab- 
schalten (siehe „Tipps aus dem Testla- 
Бог“), aber wo soll das noch hinfüh- 
ren? In naher Zukunft befindet sich 
vielleicht mehr Schutzsoftware auf je- 
dem Rechner als Anwenderprogram- 
me. Doch bis dahin wird die Werbung 
sicherlich direkt im Signalkabel des 

_ Monitors durch Induktion erzeugt. 


rne T 


NM wınDows-news 


SICHERHEITS-UPDATE Unter der Artikelnummer 
0329834 ist ein Update erschienen, das die Sicher- 
heitslücke schließen soll, die über den Puffer der 
PPTP-Implementation eine DoS-Attacke (Denial of 
Service) auslósen kann. Dieses Update ist nicht im 
Service Pack 1 für Windows XP enthalten. Daher soll- 
ten Sie es unbedingt installieren. 

Info: support.microsoft.com 


BUGFIX In manchen Fällen versucht sich der Win- 
dows Messenger 4.6 vergeblich anzumelden. Für die- 
sen Bug ist jetzt ein Update erschienen (0320259). 
Zudem soll der Bugfix die Verbindungs- und System- 
leistung verbessern. Microsoft empfiehlt, das Update 
auch dann aufzuspielen, wenn Sie den Windows Mes- 
senger nicht verwenden. 

Info: support.microsoft.com 


www,pegameshardware.de 


Top-Thema: Office 11 nur für Win2k/XP 


Laut Microsoft ist Windows 9x zu unsicher für die neue Office-Version 11. 


Einige Beta-Tester staunten nicht schlecht, 
als sie die Testversion des neuen Office 11 
bekamen und diese sich nicht installieren 
ließ. Die besagten Beta-Tester hätten ein 


,unsicheres" Windows 9x installiert. Laut. 


Microsoft benótigten sie Windows 2000 
Service Pack 3 oder Windows XP auf ih- 
rem Rechner, um das neue Büro-Paket zu 
benutzen. Office 11 sei ein ,sicheres und 
stabiles Produkt“ und müsse auf einem 
ebenso festen Fundament stehen. Damit 
stempelt Microsoft die eigenen Betriebssys- 
teme wie Windows 98 als minderwertig ab. 
Über Windows Me schweigt sich das Un- 
ternehmen noch aus. Da Me auf dem alten 
Ox-Kern basiert, ist es unwahrscheinlich, 
dass Office 11 auch auf Windows Me laufen 
wird. Microsoft móchte offenbar den Ver- 
kauf seines neuen und ,sicheren" Betriebs- 
systems Windows XP ein wenig ankurbeln. 


Außerdem ist es nicht das erste Mal, dass 
mit einem neuem Büro-Paket Anwender 
ausgesperrt werden: Office XP kónnen Sie 
auf Windows-95-Systemen nicht mehr in- 
stallieren. (та) 


Here's the information | mentioned 
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MICROSOFT OFFICE 11) Die neue Office-Version 


wird nur auf Rechnern mit Win2K SP3 und XP laufen. 


Top-Tipp: CPU-Verlustleistung 


So berechnen Sie, welcher Prozessorkühler Ihren Ansprüchen gerecht wird. 


Bei der Auswahl eines Lüfters müssen Sie 
darauf achten, für welche Prozessoren er 
spezifiziert ist. Der jeweilige Kühler kann 
eine bestimmte Verlustleistung von der 
CPU aufnehmen und an die Umwelt abge- 
ben. Móchten Sie nun Ihren Prozessor über- 
takten, müssen Sie in den meisten Fällen 
auch die Kernspannung der CPU erhóhen. 
Damit steigt auch die Verlustleistung des 
Prozessors — der gekaufte Kühler kónnte 
nicht mehr ausreichen. Doch wie stark 
erhóht sich die Temperaturabgabe der 
CPU? Dieses Problem haben die Jungs 
von Tweakers4u erkannt und unter www. 
tweakers4u.de/new /do.php?include-tools 


/voltage.php ein Skript zur Verfügung 
gestellt, welches die Verlustleistung auto- 


matisch berechnet. Sie wählen zunächst 


den gewünschten Prozessor aus und geben 


die neue Taktfrequenz sowie die neue 
Kernspannung ein. Nach einem Klicken auf 
„Berechnen“ wird Ihnen die Verlustleistung 
der übertakteten CPU angezeigt. Außer- 
dem bekommen Sie passende Prozessor- 
Kühler aufgelistet, die von Tweakers4u be- 
reits getestet wurden. (ma) 


TWEAKERSAU| Einfach die Daten Ihrer CPU eintra- 


gen und schon wird die Verlustleistung berechnet. 
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ET SUI TITEL RE 
REG. 52 


Il von Computec Media AG 


ur Verfügung gestel 


0000000001 (1) 


маонй Intanet еді u v I 
жоо to Ga а оо гоз го ооо оа ез К 09 89 


Nachrichtendienst 


Nachricht von INFO ап XXX.XXX.X.XXX am 30,10,2002 21:10:54 
Halo! 
Ich moechte Dich gerne kennenlernen. Ruf mich jetzt unter 0190 XXXXXX ап, wenn Du mehr wissen 


Bis gleich... 


Ausnahmen hinzufügen (falls erforderlich): 
[1 außer mit bestimmten ... in der Machrichtenkopfzeile ж áj 
П außer mit bestimmten ... іп der Empfángeradresse 
[17 außer mit bestimmten mA in der Absenderadresse 
[ ] außer wenn sie Kategorie Kategorie zugeordnet ist 
[C] außer es ist eine Abwesenheitsbenachrichtigung 
- .[.] außer es ist eine Anlage dabei 
DD) außer mit einer bestimmten Größe (KB) 
"0 außer bei Erhalt in einem bestimmten Zeitraum 
außer diese verwendet das Formular Formularname 
außer mik Dokument: -Formular-Eigenschaften 


Regelbeschreibung (zur Bearbeitung auf die 
- unterstrichenen Werte klicken): 

Nach Erhalt einer Nachricht, 
die meinen Namen im Feld "An" oder "Cc" enthält 

diese іп den Ordner Infected verschieben 

außer der Versender ist im Adressbuch Kontakte Hardware 


Sie Ihr Postfach von herviötenden Spam nM 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Hard- und Software-Probleme auf. Die Lósungen 


prásentieren wir Ihnen an dieser Stelle. 


; iesmal, zeigen wir Ih- 
B, nen unter anderem, 
wie Sie die Titelleiste 
vom Internet Explorer anpassen 
und sich vor Spam-Nachrichten 
schützen können. Falls Sie 
selbst mit Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lósung parat haben, dann 
Schicken Sie uns Ihre Erfah- 
rungen an redaktion@pcgames- 
hardware.de. Für jeden abge- 
druckten Tipp gibt es eine klei- 
ne Belohnung. 


Tipp 1: IE-Titelleiste 

SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 
Falls Sie sich den neuen Internet 
Explorer mit Service Pack 1 von 
unserer Heft-CD (Ausgabe 11/ 
2002) installiert haben, ist Ih- 
nen vielleicht schon der Text 
,Microsoft Internet Explorer 
zur Verfügung gestellt von PC 
Games Hardware" in der Titel- 
leiste aufgefallen. Ihnen gefällt 
der Schriftzug nicht? Dann ha- 
ben wir eine Lósung für Sie: 
Starten Sie über „Start“ — „Aus- 
führen" die Windows-Registrie- 
rung (regedit.exe) und rufen Sie 
den Schlüssel ,HKEY CUR- 
RENT_USER\Software\Microsoft 
\Internet Explorer\Main” auf. 
Jetzt suchen Sie im rechten Fens- 
ter die Zeichenfolge „Window 
Title“ und klicken diese doppelt 
an. Im unteren Feld können Sie 
nun einen Text Ihrer Wahl ein- 
geben, der ab dem nächsten 
Start des Internet Explorers in 
der Titelleiste erscheint. 


Tipp 2: Vor Spam 
schützen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Nachdem der E-Mail-Spam sei- 
nen Höhepunkt erreicht hat, 
kommt offenbar eine ganz neue 
Werbemethode aus den USA zu 
uns. Dabei wird der Windows- 
Nachrichtendienst ausgenutzt, 
der per IP-Adresse angespro- 
chen werden kann. Mit speziel- 
len Tools können Spammer 
Nachrichten an komplette IP- 
Adressbereiche zustellen, zum 
Beispiel an alle Kunden eines 
Providers. Auf Ihrem PC öffnet 
sich plötzlich ein Fenster (siehe 
Bild) mit dem Werbetext, zu al- 
lem Übel drängt sich die Nach- 
richt in den Vordergrund. Win- 
dows-98- und -Me-Anwender 
sind von dem Phänomen nicht 
betroffen. Bei den Betriebssyste- 
men Windows 2000 und XP 
wird der Windows-Nachrich- 
tendienst automatisch beim 
Hochfahren aktiviert. Dies kön- 
nen Sie recht einfach unter- 
binden und sich so vor dieser 
Spam-Methode schützen. Öff- 
nen Sie unter „Start“ — „Einstel- 
lungen“ — „Systemsteuerung“ — 
„Verwaltung“ den „Dienste-Ma- 
nager“. Nun suchen Sie im 
rechten Fenster den Eintrag 
„Nachrichtendienst” und kli- 
cken ihn doppelt an. Mit der 
Schaltfläche „Beenden“ können 
Sie den Dienst temporär ab- 
schalten, ändern Sie den Start- 
typ auf „Deaktiviert“, wird er 
für immer abgeschaltet. 


www.pcgameshardware.de 


Tipp 3: Vor Spionage- 
angriffen schützen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Zu Hause schützen Sie Ihren 
Rechner mit einer Software- 
Firewall. Selbst wenn Sie sich ei- 
nen Trojaner einfangen, können 
keine Daten ohne Ihr Wissen ins 
Internet gesendet werden. In 
Firmen werden Firewalls meist 
für das gesamte Netzwerk in- 
stalliert, auch hier können Da- 
ten nicht ungehindert nach 
draußen gelangen. Doch was 
ist, wenn Sie schon vor der Fire- 
wall, quasi im eigenen Haus, 
ausspioniert werden? Es kommt 
immer öfter vor, dass Chefs die 
Mitarbeiter mit Spionagetools 
überwachen. Mithilfe von Elb- 
tec können Sie Ihren PC auf 
Spionageprogramme überprü- 
fen. Einfach www.elbtec.de 
aufrufen und auf „Download“ 
klicken. Nun laden Sie sich das 
Tool Elbtecscan herunter, mit 
dem Sie auch Rechner nach 
Spionageprogrammen durchsu- 
chen können, die keinen Inter- 
netzugang besitzen. 


Tipp 4: Zeitstempel 
ändern 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Bei Downloads aus dem Inter- 
net ist das Erstellungsdatum 
der Datei völlig unbrauchbar. 
Möchten Sie Ihr Archiv zum 
Beispiel nach Datum ordnen, 
kommt es zu einer nutzlosen 
Reihenfolge. Über die jeweili- 
gen Dateieigenschaften können 
Sie das Datum zwar einsehen, 
aber nicht ändern. Abhilfe 
schafft das Programm „Date 
Edit 3.0" von der Webseite 
www.freewaredownloads.de 
FileTools. Das geladene ZIP-Ar- 
chiv müssen Sie zunächst ent- 
packen. Klicken Sie anschlie- 
ßend mit der rechten Maustaste 
auf die Datei , DATEE300.INF". 
Im erscheinenden Kontextmenü 
wählen Sie „Installieren“ aus. 
Anschließend steht Ihnen im 
Kontextmenü der Befehl ,Edit 
Date" zur Verfügung. Damit 
kónnen Sie nun den jeweiligen 
Zeitstempel für , Erstellt" (Crea- 
ted), „Geändert am" (Modified) 
und „Letzter Zugriff“ (Ac- 
cessed) ändern. Mit „Edit Date" 
lassen sich auch mehrere Da- 
teien gleichzeitig bearbeiten. 
Sie müssen die entsprechenden 
Files nur markieren und dann 
„Edit Date” aufrufen. 


pcgameshardware.de 


VERMISCHTE TIPPS 


Tipp 5: Eigene IP- 
Adresse ermitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn Sie sich mit einem Kum- 
pel zum Beispiel durch Serious 
Sam: The Second Encounter 
kämpfen wollen, so müssen Sie 
dem Bekannten Ihre IP-Adresse 
mitteilen. Diese wird bei fast 
jeder Art von Internetzugang 
vom Provider zugewiesen. In 
den Einstellungen von Win- 
dows ist die IP-Adresse meist 
nicht zu finden. Doch mit ei- 
nem kleinen Trick können Sie 
sich den Zahlencode anzeigen 
lassen. Windows-9x-Anwender 
klicken auf „Start“ – „Ausfüh- 
геп“ und geben „winipcfg“ ein. 
Nun wird die eigene IP-Adresse 
angezeigt. Windows-2000- und 
-XP-Anwender müssen jedoch 
unter „Ausführen“ den Befehl 
,cmd" eingeben, um die Ein- 
gabeaufforderung zu starten. In 
das DOS-Fenster tippen Sie 
„ipconfig“ zur Anzeige der IP- 
Adresse ein. 


Tipp 6: Outlook-XP- 
Spam-Filter 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Mithilfe des Regelassistenten in 
Outlook XP kónnen Sie sich ei- 
nen brauchbaren Spam-Filter 
einrichten. Einzige Vorausset- 
zung ist, dass Sie alle bekannten 
Kontakte, von denen Sie E- 
Mails erhalten möchten, im 
Adressbuch eingetragen haben. 
Öffnen Sie Outlook XP und 
klicken Sie auf , Extras" — „Regel- 
assistent“ — „Neu“, Nun wählen 
Sie , Regel ohne Vorlage erstel- 
len^ aus, markieren , Nachricht 
bei Ankunft prüfen" und verlas- 
sen den Dialog mit , Weiter". Im 
nächsten Fenster setzen Sie vor 
die Option ,die meinen Namen 
im Feld An oder Cc enthält" ei- 
nen Haken und gehen auf „Wei- 
ter^. Jetzt wählen Sie aus, was 
mit den E-Mails von unbekann- 
ten Absendern geschehen soll: 
entweder sofort lóschen oder in 
einem Ordner (Spam) verschie- 
ben. Mit „Weiter“ kommen Sie 
in den náchsten Dialog. An- 
schlie&end legen Sie noch die 
Ausnahme-Option „außer der 
Versender ist im Adressbuch” 
fest. Sobald die Regel aktiv 
ist, werden alle Nachrichten, die 
von unbekannten E-Mail-Adres- 
sen kommen, gelöscht bezie- 
hungsweise verschoben. 

MARCO ALBERT 


Flachbandkabel 


platzsparend falten 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Damit Ihr Rechner im Inneren aufgeräumt aussieht, müssen Sie nicht unbedingt 
teure Rundkabel kaufen. Auch Flachbandkabel lassen sich durch eine spezielle Falt- 
technik unauffällig verlegen. Zudem verbessern Sie dadurch die Luftzirkulation im 
Gehäuseinneren und die Abwärme kann optimal aus dem PC geleitet werden. 


d 


01/2003 | PC Games Hardware 111 


Die besten 


FREEWARE-PROGRAMME 


Top-Too!: 


Interne 


Internet-Tool: Winsweep 1.3.72 


Werbemails und „nach Hause 
telefonierende" Betriebssys- 
teme wecken das Verlangen 
nach mehr Anonymität im 
Netz. Winsweep verspricht 
diesen Schutz. 


ie sind der Meinung, 

dass es niemanden et- 
was angeht, was Sie im 
Internet so absurfen? Dann soll- 
ten Sie Winsweep einsetzen. Das 
Freeware-Tool löscht Cookies, 
Internet-Verlauf und Browser- 
Cache des Internet Explorers. Ei- 
ne weitere sicherheitssteigernde 
Maßnahme ist die Möglichkeit, 
alle Daten im Windows-Papier- 
korb vor dem Löschen mehrmals 
zu überschreiben. Dadurch wird 
Unbefugten die Daten-Rekon- 
struktion erheblich erschwert. 
Auf Wunsch startet das Pro- 


gramm automatisch bei jedem 
Systemstart oder Benutzerwech- 
sel, anschließend führt es eine 
Systemprüfung und -reinigung 
durch. Von der Datenbereini- 
gung sind ebenfalls der Win- 
dows Media Player, Get Right, 
Real Player und MS Office be- 
troffen. Hier werden die Listen 
der zuletzt geöffneten Dokumen- 
te/ Dateien gelöscht. Gleiches gilt 
für den Offline-Cache der Win- 
dows-XP-Systemwiederherstel- 
lung. Beim ersten Programmstart 
nistet sich das Tool in der Task- 
Leiste ein. Mit einem Rechtsklick 
auf das Symbol können Sie über 
den Menüpunkt „Internet Sit- 
zung starten“ den sicheren Mo- 
dus aktivieren - eine Automa- 
tik-Start-Funktion fehlt. Über 
anonyme Internet-Proxys (eine 
Liste solcher Proxys ist im Pro- 


OPTIONEN! Sie legen selbst fest, welche Einträge Winsweep löschen soll. Durch 


=] 


mehrmaliges Überschreiben wird die Rekonstruktion gelöschter Daten erschwert. 
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gramm enthalten) können Sie Ih- 
ren Weg durch das Internet ver- 
schleiern, ohne dass man Ihre 
Spuren zurückverfolgen kann. 
So sieht es zumindest die Theorie 
vor — bei unseren Tests funktio- 
nierte die Option zur Verschleie- 
rung der IP-Adresse nicht auf al- 
len Systemen. Bei unserem Win- 
dows-2000-PC wurde weiterhin 
unsere reguläre IP-Adresse ange- 
zeigt, ein Rechner mit Windows 
Me zeigte hingegen eine verän- 
derte IP-Adresse an. 


Die kostenlose Demoversion fi- 
nanziert sich über gelegentlich 
aufpoppende Werbefenster. An- 
dere Pop-ups werden aber durch 
die Option „Hohe Internet-Si- 
cherheitsstufe" geblockt. Laut 
FAQ kann es bei gleichzeitigem 
Einsatz mit ähnlichen Program- 


d 


men wie Webwasher und Sy- 
mantec Cleansweep zu Proble- 
men kommen. Im ,Internet-Si- 
cherheitsmodus"^ erhalten Besit- 
zer eines Modems oder einer 
ISDN-Karte zusátzlich Schutz 
vor 0190-Dialern. Dieser Modus 
verhindert, dass sich eines dieser 
Wahlprogramme ungefragt auf 
dem System installiert. Der 
Nachteil daran ist, dass Win- 
sweep generell alle Installationen 
von ActiveX-Elementen aus dem 
Internet ohne Nachfrage verhin- 
dert und dadurch einige Websei- 
ten fehlerhaft angezeigt werden. 
Winsweep unterstützt alle Inter- 
net Explorer ab Version 4.x. (dh) 


Winsweep 1.3.72 ` _ 


Hersteller: Dzewas Software Entwicklung 
Webseite: www.winsweep.de 

Fazit: Gutes und nützliches Internet-Tool mit 
leichten Schwächen 


JOs bester.. 


Asef 


INTERNET Um „sicher“ zu surfen, klicken Sie auf das Icon іп der Task-Leiste, wählen 


dann „Internet Sitzung starten", anschließend „Hohe Internet-Sicherheitsstufe". 
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FREEWARE-PROGRAMME 


Müllbeseitigung 


HDCleaner 2.321 


3,861KB WinZip Fie 
iKB Windows 


Laufweiksauswahl 
Beate Caengget) 


Kategorie: System-Tool 


Was haben alle Windows-Installationen 
gemeinsam? Mit der Zeit sammelt sich 
viel Datenmüll an. HDCleaner beseitigt 
diesen Schrott. 


ie Windows-eigene „Datenträgerbe- 
reinigung“ kann nicht verhindern, 
dass sich mit der Zeit eine Unmenge von 
,Datenmüll" auf der Festplatte ansammelt. 
Diese Dateien tragen meist Endungen wie 
ВАК, CHK, GID oder TMP. Eine manuelle 
Suche in den unzáhligen Verzeichnissen ei- 
ner Windows-Installation ist viel zu zeitauf- 
wendig. Mit dem HDCleaner suchen und 
löschen Sie diese Dateien mit wenigen 
Mausklicks. Das Programm kennt von 
Haus aus eine Reihe von verdächtigen Da- 
teitypen. Die Liste lässt sich beliebig erwei- 
tern. Gehen Sie aber nicht zu aggressiv vor, 
da Windows einige 0-Byte-Dateien zum Be- 
trieb benótigt. Wenn Sie unsicher sind, soll- 
ten Sie die Dateien lieber nicht lóschen. Die 
gefundenen, überflüssigen Dateien werden 
entweder erst in einer Liste angezeigt oder 
auf Wunsch direkt gelóscht. Ein kompri- 
miertes Backup der gelóschten Dateien ist 
móglich. Die Programmoberfláche ist über- 
sichtlich gestaltet und alle Optionen sind 
auf einen Blick erreichbar. Das Programm 
liegt in deutscher Sprache vor. (dh) 


HDCleaner 2.321 


Hersteller: Kurt Zimmermann 
Webseite: www.zsoftware.de/hdcleaner.htm 
Fazit: Sinnvolle Ergänzung zur , Datentrágerbereinigung" 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


| 
| 
| 
| 
| 
i 
| 
| 
i 
| 
| 
| 
| 


Ich sehe dich! 


Eyeball Chat 2.2 


Kategorie: Online-Tool 


Da haben Sie wochenlang mit ,, Tina" 
gechattet und nun entpuppt sich Ihre 
Liebschaft als Mann. Eyeball Chat hätte 
Ihnen diese Enttäuschung erspart. 
D rüher gab es Kontaktanzeigen, heut- 
zutage gibt es Chats und Chat-Räu- 
me. Hier lernen sich weltweit Millionen 
von Menschen kennen. Manche nutzen die- 
se Anonymitát und verstecken sich hinter 
irgendwelchen Pseudonymen. Der Eyeball 
Chat macht Schluss damit: Er ermóglicht ei- 
ne gleichzeitige Videoübertragung wäh- 
rend des Chats. Neben dem reinen Video- 
Chat mit einer Person aus Ihrer ,Buddy"- 
Liste kónnen Sie auch Video-Nachrichten 
erstellen und an Eyeball-Freunde schicken. 
Andere User, die AIM, MSN oder Yahoo be- 
nutzen, erhalten einen Link, unter dem sie 
die Video-Nachricht abrufen kónnen. In der 
neuesten Version wurden Bildwiedergabe 
sowie Soundqualitát verbessert und die 
Unterstützung von AIM, MSN und Yahoo 
Messenger überarbeitet. Zudem wurden 
Probleme beim gleichzeitigen Einsatz von 
Firewalls beseitigt. In den vorgefertigten 
Themenchats finden Sie Menschen mit ähn- 
lichen Interessen. Einziges Manko beim Vi- 
deo-Chat: Für den optimalen Einsatz müs- 
sen beide Seiten eine Webcam besitzen. (dh) 


Eyeball Chat 2.2 


Hersteller: Eyeball Network Inc. 
Webseite: www.eyeballchat.com 
Fazit: Nettes Tool, leider noch nicht weit verbreitet 


Lee As 
General | Personal | Privacy | Video Chat Instant Messaging | lets | 

AD | wen | тюш | 
SeeNme | 
Et d  — . 


T^ Automatically Connect at Startup. 


АМ is Copyright © 1998 - 2002 America Online, Inc. 


SUCHERGEBNIS Tot regelmäßiger Festplattensáu- 
berung haben sich viele „Leichen“ angesammelt. 
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CHAT PROGRAMME" Accounts bei anderen Chat-Tools 


können ebenfalls integriert werden. 


PRAXIS 


Backup erleichtert 
DrvimagerXP 2.1 


г Save a Drive Partition as a Partition Images Fie = 
| ; ee] 
| Select dive partition to save NTFS | 
pee EE LL | 
E ates Jura ` ` 
Image fie [Te —— | 


| | mage Fie Chunk Sae — 


С Dont use Safe Mode at al {1 


f* Delauk Wil chocse as needed 


= Jh 

А T Remove йа оноо waring Е! 

Пиерре аана ———— ; 
г image file compression. dels 

|" Restore a Drive Partlion hom REN ае ны 

Кы савны 


Kategorie: Backup-Tool 


Von Ihren wichtigen Daten sollten Sie 
immer ein Backup anlegen. Besitzer 
von Windows 2000/XP kónnen dazu 
DrvimagerXP einsetzen. 


m den Verlust von wichtigen Daten zu 

vermeiden oder im Notfall die Win- 
dows-Partition wiederherstellen zu kónnen, 
gibt es eine Vielzah] von kostenpflichtiger 
Backup-Software. DrvimagerXP ist dagegen 
kostenlos und eignet sich für den Einsatz 
unter Windows 2000/XP. Es sichert Partitio- 
nen, die im Dateiformat NTFS oder FAT32 
formatiert sind. Erstellt wird eine Image- 
Datei, die eine 1:1-Kopie der originalen Par- 
tition darstellt. Ohne Datenkompression 
kónnen Sie damit schnell eine Kopie Ihrer 
Windows-Installation anfertigen. Anschlie- 
ßend können Sie die Image-Dateien packen 
und auf CD brennen oder auf einer anderen 
Festplatte ablegen. Zwar ist DrvimagerXP 
nicht so umfangreich und flexibel wie ande- 
re kommerzielle Produkte, dafür überzeugt 
das Tool durch eine einfache Handhabung. 
Über die eingebaute Update-Funktion hal- 
ten Sie das Programm auf dem neuesten 
Stand. Das Programm liegt nur in englischer 
Sprache vor, dürfte aber dank seines über- 
sichtlichen Aufbaus selbst Englisch-Laien 
nicht überfordern. (dh) 


DrvimagerXP 2.1 


Hersteller: Lexun Freeware 
Webseite: carolina.rr.com/lexunfreeware 
Fazit: Schnell, einfach und kostenlos. Überzeugend! 


„Save a Diive Partlion as a Partlion Image Не =~~ =~ ++ + 


| Select dive panttionto save peter mage: BZ Fie system [NTFS 
| LL воа сайтта папе òf pation iege ie | Parton size рие) [6:483 10582 


Image fie: [Test Bytes saved. ке 


Газа п! iamen 


` Select dive partition to restore partilion image anta: 


| — Select partition image fle to restore іо dive parlkion И 
lb 


Image fiec 


[EINSTELLUNGEN] Dank übersichtlichen Вели: 
Interfaces kónnen Sie schnell eine Partition sichern. 
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PN 109-A04400- 00. 4 
Nees 33 


Die 3D Prophet 9700 
Pro wurde bereits von 
Thilo Bayer in Ausgabe 
11/2002 getestet und 
konnte wegen des 
durchdachten Platinen- 
designs sogar einen 


Award ergattern. 


Catalyst 


WAS 
IST? 
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Hercules 31 


WHQL-zertifiziertes Treiberpaket 
für Radeon-Grafikkarten, áhnlich 
dem Detonator für Nvidia-Karten 


er normale Test einer 
. Grafikkarte erstreckt 
` sich über ein bis zwei 
Wochen. Oft zeigen sich Pro- 
blemchen aber erst im Dauer- 
test. Wie sich die 3D Prophet 
Radeon 9700 Pro im Langzeit- 
test schlágt, hat unser freier 
Mitarbeiter Daniel Waadt in 
Erfahrung gebracht. 


Installation der 
Grafikkarte 

Bevor ich meine Geforce4 Ti- 
4600 ausbaue und gegen die 
Radeon 9700 Pro von Hercules 
austausche, deinstalliere ich die 
Treiber meiner alten Karte. Der 
Umbau selbst ist in wenigen Mi- 
nuten erledigt. Da die Stromver- 


sorgung über den AGP-Slot 
nicht ausreicht, wird die 3D Pro- 
phet 9700 Pro mit einem Kabel 
direkt am Netzteil angeschlos- 
sen. Wenn man dies vergisst, 
startet der PC zwar, es erscheint 
aber nur eine Meldung mit dem 
Hinweis, dass die Grafikkarte 
nicht am Netzteil angeschlossen 
ist. Kleiner Tipp: Wenn Sie 
Stórwellen bei hohen Aufló- 
sungen/Bildwiederholraten auf 
dem Monitor feststellen, sollten 
Sie das Stromkabel ausschließ- 
lich für die Radeon 9700 be- 
nutzen und alternative Bild- 
wiederholraten ausprobieren. 
Die anschließende Installation 
der Treiber von der mitgeliefer- 
ten CD erfolgt problemlos, die 


Truform 


ten Spielen durch zusätzliche 
Dreiecke runder aussehen. 


Truform lässt Objekte in optimier- 


Smoothvision 

Smoothvision ist nichts anderes 
als Atis Bezeichnung für die 
Kantengláttungs- Technik. 


móglicherweise noch vorhan- 
denen Treiberreste der alten 
Grafikkarte stóren den Betrieb 
nicht. 


Probleme mit Spielen 


Gleich nach der Installation der 
Treiber teste ich die Grafikkarte 
mit Spielen. Mit Erschrecken 
muss ich feststellen, dass so gut 
wie alle Spiele nach wenigen 
Sekunden abstürzen oder gar 
nicht erst starten. Age of Mytho- 
logy und Need for Speed - Hot Pur- 
suit 2 sind nur zwei der vielen 
Spiele, die mir Kopfzerbrechen 
bereiteten. Zunächst war ich 
der Meinung, dass die Radeon 
9700 Pro mit meinem an- 
gestaubten Asus-A7V133-Main- 


Hydravision 

Hydravision ist ein Programm zur 
Verwaltung mehrerer Monitore, 
ähnlich Twinview von Nvidia. 


HARDWARE IM LANGZEITTEST И” 


board und dem VIA-KT133A- 
Chipsatz nicht kompatibel ist. 
Aber so schnell will ich nicht 
aufgeben und mache mich zu- 
náchst auf die Suche nach einem 
neuen Treiber. Auf der Internet- 
seite von Ati werde ich mit dem 
Referenztreiber in der Version 
7.76 schnell fündig. Leider lóst 
auch dieser Treiber meine Pro- 
bleme nicht. Dann werde ich 
bei der Ati-Infobase auf einen 
neueren Ati-Treiber mit Ver- 
sionsnummer 7.78 aufmerksam, 
der bisher nicht direkt auf der 
Webseite verlinkt ist. Dieser 
Treiber bringt tatsáchlich Besse- 
rung, alle Spiele funktionieren 
von nun an tadellos. 


Bildqualität optimieren 

Von meiner Geforce4 Ti-4600 
war ich gewohnt, dass ich mit 
aktivem Anti-Aliasing und ein- 
geschaltetem anisotropen Tex- 
turfilter starke Frameratenein- 
buten in Kauf nehmen musste. 
Mit der 3D Prophet 9700 Pro 
von Hercules ist das nicht der 
Fall. Selbst nach der Aktivie- 
rung von 6fachem Anti-Aliasing 
und 16facher anisotroper Filte- 
rung habe ich bei Warcraft 3 
nur einen Performancerückgang 
von 16 Prozent. Das Spiel läuft 
bei dieser Einstellung selbst 
auf meinem Rechner mit 1,2- 
GHz-Prozessor noch mit durch- 
schnittlich 40 fps. Mit dem Fly- 
by-Benchmark bei Unreal Tour- 
nament 2003 beträgt der Per- 
formanceeinbruch mit der glei- 
chen Einstellung 19 Prozent, 
während es beim Botmatch 
überhaupt keine Einbußen gibt. 
Beim Open-GL-Spiel Serious 
Sam 2 ist der Leistungseinbruch 
von 41 fps auf 29 fps schon 
etwas größer. Das Herabsetzen 
auf 2X-Anti-Aliasing bringt 
bei Serious Sam 2 nur 3 fps mehr. 


Der Radeon-9700-Pro-Chip be- 
herrscht das von Ati im Mai 
2001 vorgestellte Feature Tru- 
form. Dadurch wirken Objekte 
runder, was vor allem bei den 
Spielfiguren von Vorteil sein 
kann. Truform kann im Gegen- 
satz zu Anti-Aliasing und Co. 
nicht bei jedem Spiel aktiviert 
werden. Die Spiele müssen die- 
ses Feature unterstützen, wie 
das bei Unreal Tournament 2003 
und Serious Sam 2 der Fall ist. Im 
Test mit Unreal Tournament 2003 
kann mich Truform nicht über- 


zeugen. Das liegt daran, dass im 
Eifer des Gefechts kein Mensch 
darauf achtet. Zum anderen 
sinkt dadurch die Framerate — је 
nach Tesselationsstufe - in den 
Keller und halbiert in Extrem- 
fällen sogar die Leistung. Kein 
Wunder: Ati hat mittlerweile 
zugegeben, dass Truform beim 
Radeon 9500/9700 nur „Hard- 
ware-Assisted" ist. 


Lärmbelastung und 
Hitzeentwicklung . — 
Mit einer Geráuschentwicklung 
von 48,8 db(A) ist der Lüfter der 
3D Prophet 9700 Pro nicht un- 
bedingt flüsterleise. Immerhin 
nervt der Lüfter aber nicht 
durch brummende oder hoch- 
frequente Tóne. Wer wie ich gro- 
fien Wert auf Low-Noise-PCs 
legt, kauft sich am besten noch 
einen lüfterlosen VGA-Kühler 
von Zalman dazu, der dem- 
nächst auch in einer Version 
für Overclocker auf den Markt 
kommt. Diese zusätzliche In- 
vestition lohnt sich bei der 3D 
Prophet 9700 Pro natürlich nur, 
wenn auch die restlichen PC- 
Komponenten wie CPU-Lüfter 
und Netzteil kaum wahrnehm- 
bar sind. Wie alle Grafikkarten 
mit Radeon 9700 Pro wird auch 
die 3D Prophet 9700 Pro mit 
gemessenen 50,3 °C recht warm. 
Der zusätzliche Kühlkörper auf 
der Rückseite der Platine ist 
zwar strategisch gut angebracht, 
verbessert die Kühlleistung aber 
nur geringfügig. 


Nutzen von 


der Grafikkarte nicht zu neuen 
Overclocking-Rekorden. So ge- 
lingt es mir nur, den Grafikchip 
auf 350 MHz (Standard: 325) 
und den Speicher auf 660 MHz 
(Standard: 620) zu übertakten, 
bevor ich im 3DMark2001 SE 
erste Bildfehler feststelle. An- 
schließend will ich überprüfen, 
inwiefern sich Overclocking auf 
meinem Rechner überhaupt 
lohnt, und führe Benchmarks 
mit Serious Sam 2, Warcraft 3 und 
Unreal Tournament 2003 durch. 
Überraschend stelle ich fest, 
dass die Grafikkarte durch 
Overclocking nicht schneller 
wird. Meine vergleichsweise 
schwache CPU dürfte der 
Grund dafür sein. 

DANIEL WAADT 


КОШИ ААН Mit dem 3D-Tweaker von Hercules ist es möglich, den Chip- 
und Speichertakt der Grafikkarte zu übertakten 


лы теа 


TRUFORM Die Radeon 9700 Pro beherrscht Truform in Software. Hier eine 
selbstlaufende Dolphin-Demo von Ati, welche die Vorteile aufzeigt. 


Displacement Mapping: ausgeschaltet 


wf e 
| how | 
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Displacement Mapping: eingeschaltet 


A 


lia von Matrox Displacement Mapping für realistische Oberflächenstrukturen. 


„Bis auf die Treiber gibt es wenig auszusetzen!” 


Die 3D Prophet 9700 Pro von Hercules ist mit einem 
Preis von aktuell 470 Euro eine der teuersten Grafikkar- 
ten, bei der als Grafikchip der Radeon 9700 Pro ver- 
wendet wird. Für alle aktuellen und zukünftigen PC- 
Spiele ist die Grafikkarte bestens gerüstet und über- 
zeugt vor allem mit aktivem Anti-Aliasing und anisotro- 
pem Texturfilter. Ati muss aber weiter daran arbeiten, 
die Treiber zu verbessern. Es gibt immer noch einige 
Spiele, bei denen Darstellungsfehler auftreten oder die 
eine unerklärlich schwache Performance haben. 


Daniel 
Waadt 


Freier Mitarbeiter 
Bereich Grafikkarten 
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In Zusammenarbeit 
mit dem Laufwerks- 
hersteller Mitsumi 
haben wir für Sie 

eine Anleitung zu- 
sammengestellt, mit 
der Sie im Notfall Ihre 
Betriebssystem- 
partition ohne gropen 
Aufwand wieder- 


herstellen kónnen. 


edem von uns ist das 
schon einmal passiert: 
Man installiert oder 
deinstalliert ein Stück Software 
und kurz darauf verweigert das 
Betriebssystem seinen Dienst. 
Einzige Lósung ist eine aufwen- 
dige Neuinstallation — alle per- 
sónlichen Einstellungen und - 
wenn es richtig schlecht läuft — 
auch wichtige Dateien sind 
verloren. Damit Ihnen das nicht 
passiert, haben wir in Zusam- 
menarbeit mit Mitsumi eine An- 
leitung erarbeitet, mit der Sie 
eine Recovery-CD erstellen kón- 
nen. 


Tipp 1: Boot-CD 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Damit Sie unabhángig von Ih- 
rem Betriebssystem den Rech- 
ner booten kónnen, benótigen 
Sie eine so genannte DOS-Start- 
diskette. Sollten Sie eine solche 
Diskette noch nicht besitzen, 
kónnen Sie mit wenigen Maus- 


DOS 


Disk Operating System, in unse- 
rem Fall ist MS-DOS gemeint, das 
Ur- Betriebssystem von Microsoft. 
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klicks eine erstellen: Öffnen Sie 
dazu den Windows-Explorer, 
schieben Sie eine Diskette ins 
Laufwerk und klicken Sie mit 
der rechten Taste auf das Sym- 
bol für Ihr Diskettenlaufwerk. 
Wählen Sie aus dem sich óffnen- 
den Kontext-Menü den Eintrag 
,Formatieren...". Markieren Sie 
in den Formatierungsoptionen 
die MS-DOS-Startdiskette und 
beginnen Sie den Formatie- 
rungsvorgang. Nach der Forma- 
tierung finden Sie auf der Dis- 
kette alle Dateien, die notwen- 
dig sind, um Ihren Rechner im 
DOS-Modus zu booten. 


Eine Kleinigkeit fehlt allerdings: 
Für Ihr Datenbackup benóti- 
gen Sie das CD-ROM-Laufwerk. 
Deswegen müssen Sie die Boot- 
Diskette so editieren, dass der 
CD-ROM-Treiber geladen wird 
und das CD-ROM-Laufwerk 
im DOS-Modus zur Verfügung 
steht. Dafür benótigen Sie zwei 


weitere Dateien: mscdex.exe 
und mtmcdai.sys. Diese Dateien 
finden Sie entweder auf der 
Treiber-Diskette Ihres CD-ROM- 
Laufwerks oder im Internet. Auf 
www.techadvice.com/W95/S/ 
start-up disk w95.htm bekom- 
men Sie die Datei mscdex.exe. 
Auf der Mitsumi-Webseite down 
load.mitsumi.de/fxide158.exe 
finden Sie eine selbstextra- 
hierende Datei, in der unter 
anderem auch die mtmcdai. 
sys enthalten ist. Schieben 
Sie die Dateien mtmcdai.sys 
und mscdex.exe auf die Start- 
diskette und öffnen Sie 
die autoexec.bat zur Bear- 
beitung. Fügen Sie hier die 
Befehlszeile „mscdex.exe /M:10 
/D:CD001” hinzu. Nun müs- 
sen Sie noch die System- 
Datei config.sys von der Dis- 
kette mit einem Editor öff- 
nen und die  Befehlszeile 
„DEVICE=MTMCDAI.SYS 
/D:CD001” dazuschreiben. Die 


Backup 


Notfall aufspielen können. 


Sicherungskopie der wichtigsten 
Daten von Ihrem PC, das Sie im 


FAT 

File Allocation Table, Tabelle mit 
der das Betriebssystem Dateien 
auf Festplatten zuordnen kann. 


= Aktuelle Nero-Ver. 
= Savepart 
= Diskette 
= Rohlinge 


Je nach Größe der 


artitionen 
nn 


Diskette ist jetzt fertig, sie 
wird später als Vorlage für un- 
sere Recovery-CD dienen. 


Tipp 2: Die Daten 
sichern 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Damit Sie Ihre Daten sichern 
können, benötigen Sie ein klei- 
nes Tool: Es heißt Savepart 
und kann auf der Webseite per- 
so.club-internet.fr/guiboure/en 
kostenlos geladen werden. 
Savepart ist ein DOS-Programm 
und kann daher nur von FAT- 
Partitionen gestartet werden. Es 
empfiehlt sich daher, für die 
Datensicherung eine größere 
FAT-Partition anzulegen, auf 
der das Programm arbeiten 
kann. Trotz dieser kleinen Ein- 
schränkung kann die Software 
aber NTFS-Partitionen sichern 
und ist somit als Backup-Tool 


für alle Windows-OS geeignet. 


In unserem Beispiel heißt unsere 
Sicherungspartition EA" Le- 


NTFS 

NT File System, weiterentwickeltes 
File System von Microsoft mit ho- 
hen Sicherheitsstandards 
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gen Sie dort ein Verzeichnis „re- 
cov. cd" an. Erstellen Sie in die- 
sem Ordner ein Unterverzeich- 
nis mit dem Namen ,savepart" 
und entpacken Sie dorthin die 
Dateien von der Savepart-Web- 
seite. Booten Sie jetzt den Rech- 
ner mit erstellten 
Diskette neu - beachten Sie 
dabei, dass im BIOS Ihres Main- 
boards das Diskettenlaufwerk 
als erste Bootoption festgelegt 
ist. Nach dem Bootvorgang er- 
wartet Sie ein DOS-Eingabe- 
Bildschirm. Wechseln Sie mit 
„са e:\recov_cd\savepart” in 
den Ordner mit dem Image-Pro- 
gramm und geben Sie ,save- 
part“ ein. Wählen Sie im ersten 
Menü ,Save a partition" und im 
darauf folgenden die Platte 
„С:“. Speichern Sie nur die „Oc- 
cupied Sectors", damit Sie ein 
wenig Platz sparen. Das De- 
flating belassen Sie einfach auf 
dem  Standardwert. Danach 
wählen Sie eine Partition aus, 
auf der genug Platz für die 
Speicherung vorhanden ist (in 
unserem Beispiel EA", und 
geben der Datei einen Namen. 
Mit Alt-Tabulator kommen Sie 
in das Menü zur automatischen 
Durchnummerierung. Markie- 
ren Sie diese Option, gehen Sie 
mit Alt-Tabulator wieder in das 
Datei-Menü und starten Sie den 
Kopiervorgang. Die Grófie der 
einzelnen Parts sollte für 650 
Megabyte Medien bei 620 Mega- 
byte liegen. Nach der Sicherung 
lassen Sie das Programm noch 
eine Batch-Datei erstellen, mit 
der Sie das Image in einem 
Rutsch auf die Festplatte zu- 
rückspielen kónnen. Nennen Sie 
diese Datei recover.bat, entfer- 
nen Sie die Startdiskette und 
starten Sie den Rechner neu. 


unserer 


Tipp 3: Die Recovery-CD 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die erste Datei Ihres Backups 
kopieren Sie mit auf die Recove- 
ry-CD. Verschieben Sie dazu die 
Datei in den Ordner „Е:\ге- 
cov. cd". Die restlichen Backup- 


files brennen Sie nun auf ein- 


zelne CDs. In unserem Beispiel 
haben wir dazu das Brennpro- 
gramm Nero genutzt: Starten 
Sie Nero und wáhlen Sie für die 
CD-Zusammenstellung den CD- 
ROM-Modus aus. Schalten Sie 
die Multisession-Option ab und 
wählen Sie den ISO-Karteireiter 
an. Hier geben Sie die einfachs- 
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ten Einstellungen an, damit es 
unter DOS keine Leseprobleme 
gibt. Markieren Sie den ISO- 
Level 1, das Format „Mode 1", 
den „ISO 9660”-Zeichensatz, 
Joliet und deaktivieren Sie 


sämtliche Lockerungen der 
ISO-Restriktionen im unteren 
Teil des Fensters. Starten Sie die 
Zusammenstellung mit dem 
Button „Neu“. Brennen Sie so 
alle Teile des Images auf ein- 
zelne CDs. 


Zum Schluss folgt die eigentli- 
che Recovery-CD. Kopieren Sie 
die recover.bat in das Verzeich- 
nis „E:\recov_cd“. Editieren Sie 
danach die Datei und ändern Sie 
die Einträge für die Positionen 
der Image-Files, geben Sie dort 
den Laufwerksbuchstaben Ihres 
CD-ROM-Laufwerkes an — in 
unserem Beispiel EN". Spei- 
chern Sie danach die Datei. Star- 
ten Sie jetzt wieder Nero: Für 
die Boot-CD wählen Sie im 
Menü „Datei“ eine neue Zu- 
sammenstellung aus, schieben 
die Startdiskette ins Laufwerk 
und verwenden den CD-ROM- 
(Boot-)Modus. Das startbare lo- 
gische Laufwerk ist natürlich 
das Diskettenlaufwerk. Mit den 
Einstellungen unter dem ISO- 
Karteireiter verfahren Sie wie im 
vorherigen Abschnitt beschrie- 
ben. In die CD-Zusammenstel- 
lung ziehen Sie alle Dateien, die 
sich im Verzeichnis „recov_cd“ 
befinden (nicht das Verzeichnis 
selbst). Nach dem abschlie- 
ßenden Brennvorgang ist Ihre 
bootfähige Recovery-CD fertig. 
Wenn Sie alles richtig gemacht 
haben, finden Sie auf der CD 
die recover.bat, die erste Image- 
Datei und ein Unterverzeichnis 
,Savepart". 


Tipp 4: Der Notfall 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Sollte es nun wirklich zum Da- 
ten-Gau kommen und Sie sind 
gezwungen, die Betriebssystem- 
Partition neu aufzuspielen, 
müssen Sie nur die Recovery- 
CD einlegen und das System 
neu booten. Dabei muss im 
BIOS das CD-ROM-Laufwerk 
als erste Bootoption angegeben 
werden. Starten Sie nach dem 
Bootvorgang von der CD die 
Batch-Datei mit dem Befehl „re- 
cover". Das Tool wird jetzt 
Schritt für Schritt das Image auf- 
spielen. KAv BEINROTH 


E ЕЛЕ Sur Editor 


KEX) 


mode con see prepare-((85 ~ 
mode con codepage select-850 
keyb ke br de Sys 


; Options file for a s partition of type win95 FAT-32 (b) 

; and of size 10 37 Mb (c: drive). 

; Partition is named: EATEN. 

; when restoring, partition size could be 

; between 9812.04 and 2099199. 94 Mb. 
Created on 09/12/2002 at 13:12:12. 

Fo en 

15К=0 


max_s1ze=620 
file=F:\PART. 001 
max_size=620 


Neue Zusammenstellung 


. Länge der Datei- und Ordnemamen ` 
(ISO Lev Max 11 =В+ 3Zeicher) 
_ Ово Eeer: 


Model 
O Mode 2 /XÀ 


1504 iRestiktionen locken 

[йам ende ak B Verzate iain. 
L Mehr als 255 Zeichen im Pfadnamen erlauben 
Um: a  Daleiversion nicht schreiben 
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Nichts ist lástiger und 
unschöner, als die Ober- 
fláche eines CD-Roh- 
lings mit einem Edding- 
Filzstift zu beschriften. 
Einen eleganteren Weg 
bietet der neue Yamaha 
CRW-F1E mit der Tech- 
nik Disct@2. 


pe 
WAS 
IST? 


nes CD-Rohlings. 
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Farbige, zu beschreibende Materi- 
al-Schicht auf der Unterseite ei- 


YAMAHA DISCTG2 


. rofiaartige Neuerungen 
` sucht man bei aktuel- 
- len CD-Brennern verge- 
bens, nur Yamaha geht neue 
Wege. Die aktuelle CD-Rekor- 
der-Generation ist zwar etwas 
teurer als vergleichbare Modelle, 
bietet aber mit Disct@2 (,disk 
tattoo") neben Advanced Audio 
Master Quality Recording ein 
weiteres interessantes Feature. 
Mit Disct@2 können Rohlinge 
über den Laser des Brenners be- 
schriftet („tätowiert“) werden. 


Schritt 1: Den richtigen 
Rohling finden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Um mit dem Tätowieren erfolg- 
reich starten können, benötigen 
Sie das richtige Medium. Prinzi- 
piell eignet sich das Verfahren 


Disct@2 

Das Disk-Tattoo-Verfahren 
schreibt Bilder und Texte in un- 
benutzte Bereiche. 


für jeden CD-Rohling, doch 
bei einer goldglänzenden Unter- 
seite werden Sie den Aufdruck 
kaum sehen können. Für ein 
gut sichtbares Tattoo empfehlen 
wir Rohlinge mit einem bläulich 
schimmernden Dye. Ideal sind 
Rohlinge von Verbatim Data- 
lifeplus (Metal-AZO-Beschich- 
tung) und von TDK (Reflex 
Ultra Metallic Disc), die eine 
tiefblaue Schreibschicht besitzen. 
Eine aktuelle Liste kompatibler 
Rohlinge finden Sie auf der 
Homepage von Yamaha (ya- 
maha-online.de/html-section 

cdrec/media/indexgr.htm). Die 
meisten im Handel erhältlichen 
Rohlinge stammen trotz marki- 
ger Namen alle aus den Press- 
werken von Noname-Herstellern 
wie Ritec, Prodisc oder CMC in 


М, 
N 


ITSMATERIAL ` 


- Yamaha-Brenner 
CDW-F1E 
Nero Burning Rom 
5.5.9.x 
Scanner/Kamera 


ZEITAUFWAND | 
À 30 Minuten 


Taiwan. Diese besitzen eine gol- 
dene Farbe. Eine der wenigen 
Biligmarken mit bläulichen 
Rohlingen ist SKC. 


Schritt 2: Software und 
CD-R vorbereiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Eine Gravur im Dye kann nicht 
rückgängig gemacht werden. Sie 
wird in unbeschriebene Bereiche 
auf dem Rohling aufgetragen. Ist 
die CD-R voll, haben Sie keine 
Chance mehr, Disct@2 zu benut- 
zen. Ab circa 80 Prozent beleg- 
tem Platz werden Sie außerdem 
Probleme haben, noch eine les- 
bare Schrift einzufügen, da diese 
zu klein wird. Generell gilt: je 
weniger Daten auf der CD, desto 
mehr Platz für tätowierte Texte 
und Bilder. Bei einer Musik-CD 


CD-R 
Compact Disk Recordable - eine 


CD, die einmalig mit einem Bren- 


ner beschrieben werden kann. 


Nero 

Der römische Kaiser Nero verur- 
sachte den Brand A.D. 64 - daher 
der Name für die Software. 
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gen Sie dort ein Verzeichnis „re- 
cov. cd" an. Erstellen Sie in die- 
sem Ordner ein Unterverzeich- 
nis mit dem Namen „savepart” 
und entpacken Sie dorthin die 
Dateien von der Savepart-Web- 
seite. Booten Sie jetzt den Rech- 
ner mit unserer erstellten 
Diskette neu - beachten Sie 
dabei, dass im BIOS Ihres Main- 
boards das Diskettenlaufwerk 
als erste Bootoption festgelegt 
ist. Nach dem Bootvorgang er- 
wartet Sie ein DOS-Eingabe- 
Bildschirm. Wechseln Sie mit 
„са e:\recov_cd\savepart” in 
den Ordner mit dem Image-Pro- 
gramm und geben Sie „save- 
part” ein. Wählen Sie im ersten 
Menü „Save a partition“ und im 
darauf folgenden die Platte 
„С:“. Speichern Sie nur die „Oc- 
cupied Sectors", damit Sie ein 
wenig Platz sparen. Das De- 
flating belassen Sie einfach auf 
dem  Standardwert. Danach 
wählen Sie eine Partition aus, 
auf der genug Platz für die 
Speicherung vorhanden ist (in 
unserem Beispiel „E:\“), und 
geben der Datei einen Namen. 
Mit Alt-Tabulator kommen Sie 
in das Menü zur automatischen 
Durchnummerierung. Markie- 
ren Sie diese Option, gehen Sie 
mit Alt-Tabulator wieder in das 
Datei-Menü und starten Sie den 
Kopiervorgang. Die Grófe der 
einzelnen Parts sollte für 650 
Megabyte Medien bei 620 Mega- 
byte liegen. Nach der Sicherung 
lassen Sie das Programm noch 
eine Batch-Datei erstellen, mit 
der Sie das Image in einem 
Rutsch auf die Festplatte zu- 
rückspielen kónnen. Nennen Sie 
diese Datei recover.bat, entfer- 
nen Sie die Startdiskette und 
starten Sie den Rechner neu. 


Tipp 3: Die Recovery-CD 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die erste Datei Ihres Backups 
kopieren Sie mit auf die Recove- 
ry-CD. Verschieben Sie dazu die 
Datei in den Ordner „E:\re- 
cov_cd“. Die restlichen Backup- 
files brennen Sie nun auf ein- 
zelne CDs. In unserem Beispiel 
haben wir dazu das Brennpro- 
gramm Nero genutzt: Starten 
Sie Nero und wählen Sie für die 
CD-Zusammenstellung den CD- 
ROM-Modus aus. Schalten Sie 
die Multisession-Option ab und 
wählen Sie den ISO-Karteireiter 
an. Hier geben Sie die einfachs- 
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ten Einstellungen an, damit es 
unter DOS keine Leseprobleme 
gibt. Markieren Sie den ISO- 
Level 1, das Format „Mode 1“, 
den ,ISO 9660"-Zeichensatz, 
Joliet und deaktivieren Sie 


sämtliche Lockerungen der 
ISO-Restriktionen im unteren 
Teil des Fensters. Starten Sie die 
Zusammenstellung mit dem 
Button „Neu“. Brennen Sie so 
alle Teile des Images auf ein- 
zelne CDs. 


Zum Schluss folgt die eigentli- 
che Recovery-CD. Kopieren Sie 
die recover.bat in das Verzeich- 
nis „Е:\тесоу са“. Editieren Sie 
danach die Datei und ändern Sie 
die Einträge für die Positionen 
der Image-Files, geben Sie dort 
den Laufwerksbuchstaben Ihres 
CD-ROM-Laufwerkes an - in 
unserem Beispiel EN". Spei- 
chern Sie danach die Datei. Star- 
ten Sie jetzt wieder Nero: Für 
die Boot-CD wählen Sie im 
Menü Date" eine neue Zu- 
sammenstellung aus, schieben 
die Startdiskette ins Laufwerk 
und verwenden den CD-ROM- 
(Boot-)Modus. Das startbare lo- 
gische Laufwerk ist natürlich 
das Diskettenlaufwerk. Mit den 
Einstellungen unter dem ISO- 
Karteireiter verfahren Sie wie im 
vorherigen Abschnitt beschrie- 
ben. In die CD-Zusammenstel- 
lung ziehen Sie alle Dateien, die 
sich im Verzeichnis ,recov са“ 
befinden (nicht das Verzeichnis 
selbst). Nach dem abschlie- 
fenden Brennvorgang ist Ihre 
bootfáhige Recovery-CD fertig. 
Wenn Sie alles richtig gemacht 
haben, finden Sie auf der CD 
die recover.bat, die erste Image- 
Datei und ein Unterverzeichnis 
,Savepart". 


Tipp 4: Der Notfall 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Sollte es nun wirklich zum Da- 
ten-Gau kommen und Sie sind 
gezwungen, die Betriebssystem- 
Partition neu aufzuspielen, 
müssen Sie nur die Recovery- 
CD einlegen und das System 
neu booten. Dabei muss im 
BIOS das CD-ROM-Laufwerk 
als erste Bootoption angegeben 
werden. Starten Sie nach dem 
Bootvorgang von der CD die 
Batch-Datei mit dem Befehl ,re- 
cover". Das Tool wird jetzt 
Schritt für Schritt das Image auf- 
spielen. Kay BEINROTH 


Еа соп Т cudepage prepare- C 
mode con codepage select-850 
keyb ke рга? Sys 


SES = Saving partitio 


; Options file for a partition of type win95 FAT-32 (b) 
; and of size 10001.37 Mb (c: drive). 

; Partition is named: DATEN. 

; when restoring, Rss size could be 

; between 2.04 and 2099199. 94 Mb. 

; Created on 09/12/2002 an 3:12,72. 

filesystem-fat32 

disk=0 


file=F:\PART. 001 
max size-620 


Foma - 
(Model 
O Mode 2/XA 


"Iu Ee Onos 
_ Oasi 


ISO Restktenen bo cen à 
iefe 
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Nichts ist lástiger und 
unschóner, als die Ober- 
fläche eines CD-Roh- 
lings mit einem Edding- 
Filzstift zu beschriften. 
Einen eleganteren Weg 
bietet der neue Yamaha 
CRW-FIE mit der Tech- 
nik Disct&2. 


DYE 


WAS 
IST? 


nes CD-Rohlings. 
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Farbige, zu beschreibende Materi- 
al-Schicht auf der Unterseite ei- 


"B YAMAHA DISCTG?2 


roßartige Neuerungen 
sucht man bei aktuel- 
—^ len CD-Brennern verge- 
bens, nur Yamaha geht neue 
Wege. Die aktuelle CD-Rekor- 
der-Generation ist zwar etwas 
teurer als vergleichbare Modelle, 
bietet aber mit Disct@2 („disk 
tattoo”) neben Advanced Audio 
Master Quality Recording ein 
weiteres interessantes ‚Feature. 
Mit Disct@2 können Rohlinge 
über den Laser des Brenners be- 
schriftet („tätowiert“) werden. 


Schritt 1: Den richtigen 
Rohling finden 


Um mit dem Tätowieren erfolg- 
reich starten können, benötigen 
Sie das richtige Medium. Prinzi- 
piell eignet sich das Verfahren 


Discte2 
Das Disk-Tattoo-Verfahren 


benutzte Bereiche. 


schreibt Bilder und Texte in un- 


dh 


für jeden CD-Rohling, doch 
bei einer goldglänzenden Unter- 
seite werden Sie den Aufdruck 
kaum sehen kónnen. Für ein 
gut sichtbares Tattoo empfehlen 
wir Rohlinge mit einem bláulich 
schimmernden Dye. Ideal sind 
Rohlinge von Verbatim Data- 
lifeplus (Metal-AZO-Beschich- 
tung) und von TDK (Reflex 
Ultra Metallic Disc), die eine 
tiefblaue Schreibschicht besitzen. 
Eine aktuelle Liste kompatibler 
Rohlinge finden Sie auf der 
Homepage von Yamaha (ya- 
maha-online.de/html-section 

cdrec/media/indexgr.htm). Die 
meisten im Handel erhältlichen 
Rohlinge stammen trotz marki- 
ger Namen alle aus den Press- 
werken von Noname-Herstellern 
wie Ritec, Prodisc oder CMC in 


CD-R 
Compact Disk Recordable - eine 


CD, die einmalig mit einem Bren- 


ner beschrieben werden kann. 


À 


Yamaha-Brenner 
CDW-F1E 

Nero Burning Rom 
5.5.9.x 
Scanner/Kamera 


‚ZEITAUFWAND | 


` 30 Minuten 


È 


M 


b 
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Taiwan. Diese besitzen eine gol- 
dene Farbe. Eine der wenigen 
Billigmarken mit bläulichen 
Rohlingen ist SKC. 


Schritt 2: Software und 
CD-R vorbereiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Eine Gravur im Dye kann nicht 
rückgängig gemacht werden. Sie 
wird in unbeschriebene Bereiche 
auf dem Rohling aufgetragen. Ist 
die CD-R voll, haben Sie keine 
Chance mehr, Disct@2 zu benut- 
zen. Ab circa 80 Prozent beleg- 
tem Platz werden Sie außerdem 
Probleme haben, noch eine les- 
bare Schrift einzufügen, da diese 
zu klein wird. Generell gilt: je 
weniger Daten auf der CD, desto 
mehr Platz für tätowierte Texte 
und Bilder. Bei einer Musik-CD 


Nero 

Der römische Kaiser Nero verur- 
sachte den Brand A.D. 64 - daher 
der Name für die Software. 


YAMAHA DISCTG2 


bleibt bis zu einer Spieldauer 
von etwa 50 Minuten genug 
Platz für Schrift und Bilder. Es 
spielt übrigens keine Rolle, in 
welchem Format die CD-R er- 
stellt wurde. Jedes Daten- und 
Musik-CD-Format kann mit ei- 
ner Beschriftung versehen wer- 
den. Das betrifft aber nur be- 
schreibbare Medien, „richtige“ 
CDs können nicht verändert 
werden! Möchten Sie Bilder auf- 
bringen, wandeln Sie die Grafi- 
ken am besten in Graustufen um. 
Disct@2 unterstützt bis zu 128 
Graustufen - aber keine Farben. 
Im Brenn-Programm ist eine 
Twain-Schnittstelle für Scanner 
und Kameras eingebaut, so dass 
Sie nicht den Umweg über ein 
Grafik-Programm gehen müs- 
sen. Übrigens: Nicht jedes Brenn- 
programm unterstützt die neue 
Technik. Bisher beherrscht nur 
Nero Burning Rom das Disct@2- 
Verfahren. Zum Yamaha-Brenner 
wird eine aktuelle Version der 
Brennsoftware mitgeliefert. Ak- 
tualisieren Sie das Programm 
aber unbedingt auf die neue 
Version 5.5.9.14. 


Schritt 3: CD nachträg- 
lich gravieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Bei bereits gebrannten und nicht 
abgeschlossenen CDs kónnen Sie 
den Rohling nachträglich täto- 
wieren: In Nero gelangen Sie 
über „Recorder“ — „Disct@2” in 
den Disct@2-Editor. Das Pro- 
gramm ermittelt automatisch 
den freien Platz auf der CD und 
passt den sichtbaren Bereich an. 
In den weißen Rand können Sie 
jetzt Bilder und Texte einfügen. 
Überschneiden sich aufgebrachte 
Fenster mit der CD-Vorlage, wer- 
den Sie vor dem Gravurvorgang 
von Nero gewarnt, dass die Bild- 
daten eventuell nicht auf die CD 
passen. Verändern Sie, falls nö- 
tig, die Ausdehnung der Felder. 
Bilder fügen Sie über das „Bild- 
Werkzeug” aus der Tool-Leiste 
ein. Ist das geschehen, klicken 
Sie doppelt auf die Grafik, um in 
das Eigenschaften-Menü zu ge- 
langen. Dort können Sie das Bild 
mit einigen Effekten versehen. 
Schrift fügen Sie mit dem Text- 
Werkzeug ein. Wundern Sie sich 
nicht, wenn Sie nach dem An- 
klicken auf die CD-Label-Fläche 
keinen Cursor sehen - tippen Sie 
einfach drauflos. Wenn Sie fertig 
sind, nehmen Sie das „Auswahl- 


Werkzeug” und klicken doppelt 
auf den Schriftzug. Im Eigen- 


schaften-Menü ändern Sie 
Schriftart und Schriftgröße. Um- 
risse und Füllungen deaktivieren 
Sie mit einem Klick auf das 
Kreuz. In „Text“ können Sie den 
Schriftzug mit der Option „Ge- 
bogen“ dem CD-Radius anpas- 
sen. Mit „Vorschau...” können 
Sie das Meisterwerk begutach- 
ten, zum Übertragen der Grafi- 
ken klicken Sie auf „Disct@2 
brennen”. Übrigens: Beim Bren- 
nen im Disct@2-Verfahren muss 
die CD unbedingt abgeschlossen 
werden. Nur so kann der restli- 
che Platz berechnet und der Roh- 
ling tätowiert werden. 


Schritt 4: CD beim 
Brennen beschriften 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn Sie eine CD komplett neu 
brennen, können Sie schon bei 
der Erstellung eine Gravur fest- 
legen. Im Dialogfeld „Diver- 
se“ gibt es den Unterpunkt 
„Disct@2“. Wählen Sie ihn an 
und klicken Sie auf „Bearbeiten“, 
um zum Editor zu gelangen. Ha- 
ben Sie die zu brennenden Daten 
bereits in das CD-Fenster ge- 
schoben, können Sie diese ein- 
fach einbinden. Auf der linken 
Seite des Editors sehen Sie die 
Punkte ,Tracklisten-Werkzeug" 
und „Verzeichnis-Werkzeug“. 
Damit kónnen Sie die zu schrei- 
benden Inhalte auf der CD ver- 
ewigen. Bei einer Daten-CD sind 
dies die Verzeichnisse und bei 
einer Musik-CD die Titel der 
Songs. Wählen Sie das passende 
Icon an und ziehen Sie dann im 
Editor auf der CD-Vorlage ein 
Fenster auf. Mit einem Doppel- 
klick gelangen Sie in die Eigen- 
schaften des Feldes. Dort stellen 
Sie das Format der Text-Inhalte 
oder ein Hintergrundbild für das 
Fenster ein. Besonders praktisch 
ist das Verfahren zum Einbren- 
nen der Titelliste einer Musik- 
CD. Haben Sie MP3-Dateien als 
Vorlage, erkennt Nero automa- 
tisch die Titelinformationen aus 
dem ID3-Tag und fügt diese 
Daten in das Fenster ein. Wel- 
che ID3-Informationen gedruckt 
werden sollen, können Sie ent- 
scheiden. In unserem Beispiel 
haben wir noch das Band-Logo 
genommen und im oberen Be- 
reich eingefügt. Klicken Sie dazu 
auf das Foto-Icon in der Menü- 
leiste. THOMAS KÖHRE 


CD-Rohlinge per 
Disct@2 gravieren 


EINGEBRANNT Das Logo sieht besonders gut aus, wenn es 
einer hochauflösenden Vorlage stammt. 


BiurTExoei 


> 


A 
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DVD, MP3 und PC im 
Auto geht nicht? Geht 
doch - mit der richti- 
gen Multimedia-Anlage 
und unserem Praxis- 


Artikel. 


Head Unit 


` der Anlage, das Autoradio 
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Andere Bezeichnung für den 
„Kopf“ und die Schaltzentrale 


_ ultimediale Techniken 
. wie DVD und МРЗ ha- 
ben mittlerweile Ein- 
zug in die meisten Wohnzimmer 
gehalten. Nun beginnen sie 
langsam die Autos zu erobern 
= immer mehr Leute wollen 
auch unterwegs nicht mehr 
auf Multimedia verzichten. Wir 
zeigen Ihnen, wie Sie Ihr Auto 
in ein Multimedia-Fahrzeug 
verwandeln kónnen. 


Pre Out 

Spezieller Line-Out, Vorver- 
stárkerausgang zum Anschluss 
einer Endstufe 


: MP3 abspielen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Es gibt mehrere Möglichkeiten, 
um MP3-Musik im Auto abzu- 
spielen. Die stärkste Verbreitung 
haben momentan MP3-CD- 
Player. Nahezu jeder Hersteller 
bietet solche Geräte an, die sich 
in Aufbau und Bedienung kaum 
von normalen Audio-CD-Play- 
ern unterscheiden. Überzeugen 
können hierbei fast alle Geräte, 


Endstufe 

Leistungsfähiger Endverstärker, 
der zur Befeuerung wattstarker 
Lautsprecher vonnöten ist 


DSP 


[ARBEITSMATERIAL ` 


MP3-Autoradio 
Adapter-Kassette 
DVD-Laufwerk 
Verstärker, 
Lautsprecher 
Dolby-Digital- 
Dekoder 


ZEITAUFWAND ` ` 
Je nach Umbauarbeiten 


von Billigmarken wie Microboss 
sollten Sie aber eher Abstand 
nehmen. MP3-Autoradios mit 
Speicherkarten sind aufgrund 
des hohen Medienpreises bis auf 
einige Ausnahmen wieder vom 
Markt verschwunden. Eine die- 
ser Ausnahmen ist das Modell 
CO-SRX7000N von Panasonic. 
Neben dem (nicht MP3-taug- 
lichen) CD-Laufwerk besitzt es 
einen zusätzlichen Slot für Se- 
cure-Digital-Speicherkarten. 
Wem die CD-ROM als Speicher- 
medium nicht mehr ausreicht, 
der greift zu einem Gerät mit in- 
tegrierter Festplatte. Die M-Sta- 
tion von Traxdata bietet je nach 
Ausstattung eine Kapazität zwi- 
schen 10 und 60 Gigabyte, was 
je nach Kompression für bis 
zu 18.000 Titel ausreicht. Die 
M-Station ist im Prinzip ein 
Hightech-Wechselrahmen. Zum 
Überspielen der Daten liefert 
der Hersteller einen 5,25-Zoll- 
Einschub für den Heim-PC mit. 
Der einzige Nachteil der 
M-Station ist, dass Sie zusätz- 
lich ein Autoradio benötigen, da 
kein Verstärker integriert ist. 


>: Anschluss des 


mobilen MP3- Players 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wollen Sie ihr aktuelles Auto- 
radio nicht tauschen, bietet sich 
trotzdem die Möglichkeit, einen 
portablen MP3-Player anzu- 


Digitaler Signalprozessor zur 
Beeinflussung der klanglichen 
Eigenschaften 


DVD/MP3 IM AUTO 


schließen. Einige Radios (zum 
Beispiel Aiwa, JVC) haben einen 
Audioeingang in Form einer 
3,5mm-Klinkenbuchse an der 
Vorderseite, über die sich jede 
Audioquelle anschließen lässt. 
Besitzt Ihr Gerät diesen Eingang 
nicht, müssen Sie nicht verzwei- 
feln. Mithilfe so genannter Kas- 
setten-Adapter lässt sich jeder 
mobile Player einfach an das 
Kassetten-Radio anschließen. 
Die Tonqualität dieser Lösung 
ist jedoch eher bescheiden. Eine 
weitere Möglichkeit, einen Au- 
dio-Eingang hinzuzufügen, ist 
das Einspeisen in das Antennen- 
signal. Der dafür notwendige 
FM-Modulator wird zwischen 
Antenne und Head Unit ge- 
schaltet, die Audioquelle wird 
an die Cinchbuchsen ange- 
schlossen. Das Gerät kostet 
im Fachhandel zwischen 20 und 
50 Euro. Die dabei erreichbare 
Tonqualität ist relativ gut, le- 
diglich bei leisen Passagen stört 
ein leichtes Rauschen. Strom- 
hungrige Geräte werden über 
Auto-Spannungsadapter für 
den Zigarettenanzünder ge- 
speist. Diese Adapter werden 
von zahlreichen Zubehörher- 
stellern wie Hama oder Vivanco 
im Elektronikhandel angeboten. 


Tipp 3: DVD abspielen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Für das richtige Kino-Feeling 
im Auto benötigen Sie neben 
einem DVD-Laufwerk noch 
weitere Technik. Der Dolby-Di- 
gital- oder DTS-Surroundklang 
erfordert nicht nur einen Deko- 
der, sondern auch mindestens 
sechs Lautsprecher, welche wie- 
derum von entsprechenden Ver- 
stärkern angetrieben werden 
müssen. Beim Einkauf haben Sie 
die Auswahl zwischen modula- 
ren und hoch integrierten Gerä- 
ten wie Clarions VRX928RVD, 
welches über einen RDS-Tuner, 
ein MP3-taugliches CD/DVD- 
Laufwerk, einen Dolby-Digital- 
Dekoder und ein sieben Zoll 
großes TFT-Display im 16:9-For- 
mat verfügt. Das Display wird 
bei Bedarf per Motor ausgefah- 
ren. Trotz all dieser Features 
braucht die passende Head Unit 
nicht mehr Platz als ein ge- 
wöhnliches Autoradio. 


Modulare Lösungen bietet unter 
anderem Panasonic an. Sie kön- 
nen Head Unit, DVD-Player, 


nu 


PRAXIS 


Surround-Dekoder und Dis- 
plays individuell kombinieren, 
um das System exakt an Ihr 
Fahrzeug und Ihre Bedürfnisse 
anzupassen. Auch das Hinzu- 
fügen eines GPS-Navigations- 
systems ist kein Problem. Die- 
se Multimedia-Anlagen lassen 
auch den Anschluss weiterer 
Komponenten zu, beispiels- 
weise eines TV-Tuners zum 
Empfang von terrestrischem 
Fernsehen, eines VHS-Videore- 
korders, einer Rückfahrkamera 
als Alternative zum Spiegel oder 
einer Spielkonsole. 


Tipp 4: Lautsprecher 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Die beste Head Unit nützt 
nichts, wenn Sie nicht die pas- 
senden Lautsprecher daran be- 
treiben. Breitbandlautsprecher 
haben mittlerweile ausgedient, 
Koaxiallautsprecher decken ei- 
nen hóheren Frequenzbereich 
ab und bieten ein besseres 
Preis-Leistungs-Verhältnis. Pro- 
fis greifen dabei zu Kompo- 
nentensystemen mit separaten 
Hoch-, Mittel- und Tieftónern. 
Die Lautsprecher sollten móg- 
lichst über eine Frequenzweiche 
angesteuert und an einer End- 
stufe betrieben werden. Der 
Subwoofer rundet das Fre- 
quenzband nach unten ab - 
gerade bei Surround-Systemen 
sollten Sie unbedingt einen ein- 
planen, damit das Klangbild or- 
dentlich gestützt wird. Die Aus- 
wahl reicht von unsichtbaren 
Einbauten für die Reserverad- 
Mulde bis zu kofferraumfüllen- 
den Riesenkisten. Eine eigene 
Endstufe für den Subwoofer ist 
Pflicht, da das Autoradio maxi- 
mal vier kleine Lautsprecher 
verstärken kann. Ein 5.1-Kanal- 
Setup für den Surround-Klang 
in Dolby Digital oder DTS làsst 
sich meist nur schwer realisie- 
ren, da die wenigsten Autos für 
den Einbau eines Center-Laut- 
sprechers vorbereitet sind. Der 
ideale Kompromiss ist daher 
das 4.1-Setup ohne Center- 
Kanal. Der Surround-Dekoder 
wird in den Phantom" Modus 
geschaltet, wobei er das Center- 
Signal gleichmäßig auf das vor- 
dere Lautsprecherpaar verteilt. 


Tipp 5: Strom 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Die meisten modernen PKW ha- 
ben eine Bordspannung von 12 


n i Einbau in einem Auto nötig sind. - 


г Auto unterzubekommen - hier sehen Sie eine davon. 


E Der Hersteller Panasonic integriert den Center- 
cher in die Head Unit (Autoradio). 


d 


7 MESTATION dum ‚M-Station-MP3-Player gibt es alle nötigen Tele, die | 
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bes 


| 5 | SICHERUNG Wenn Sie Zusatzgeräte an Ihre Autobatterie anschließen, 
|. | sollten Sie diese Kreisläufe zusätzlich mit Sicherungen schützen. 


KABELGEWIRR Die Verlegung der Strom- und Systemkabel kann unter 
Umständen recht kompliziert sein - Vorsicht ist angebracht. 


6 
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| 5 STROMVERSORGUNG Damit Ihre Systeme im Autoinneren mit Strom 
L= | versorgt werden, ist unter Umständen eine weitere Batterie nötig. 


WINZLING Ein solcher Minicomputer ist für den Einbau im Auto dank 
| seiner geringen Abmessungen hervorragend geeignet. 


Volt Gleichstrom mit Karosserie- 
masse - dies bedeutet, dass die 
gesamte Karosserie auf Masse 
liegt. Die Spannung wird bei 
laufendem Motor von der Licht- 
maschine erzeugt und von der 
Autobatterie — einem Bleiakku- 
mulator — gespeichert. 


Vor dem Kauf jeglicher Periphe- 
rie sollten Sie sich vergewissern, 
dass Ihr Fahrzeug kein Bordnetz 
von 6 Volt (einige Oldtimer) 
oder 24 Volt (einige Nutzfahr- 
zeuge) hat. Zum Anschluss Ih- 
rer Peripherie muss eine Lei- 
tung direkt von der Batterie ins 
Wageninnere verlegt werden. 
Der Kabelquerschnitt hängt von 
der Anzahl der Verbraucher ab; 
es lohnt sich nicht, hier sparsam 
zu sein. Investieren Sie lieber in 
ein Kabel mit höherem Quer- 
schnitt, um Reserven für zu- 
künftige Erweiterungen zu las- 
sen. Ein Kabelbrand, ausgelöst 
durch einen Kurzschluss oder 
eine Überspannung, wäre fatal, 
weshalb Sie in unmittelbarer 
Nähe der Batterie unbedingt ei- 
ne zusätzliche Hauptsicherung 
platzieren müssen. Eine zusätz- 
liche Sicherung pro Endstufe im 
Fahrzeuginneren ist ebenfalls 
empfehlenswert. 


Um Geräte mit 230 Volt Wech- 
selspannung im Auto zu betrei- 
ben, benötigen Sie einen DC-AC- 
Spannungswandler. Diese Gerä- 
te sind im guten Elektronikfach- 
handel erhältlich und werden je 
nach geforderter Leistung ent- 
weder am Zigarettenanzünder 
oder direkt an der Batterie ange- 
schlossen. Üblicherweise begin- 
nen die Geräte bei 200 Watt und 
enden bei 1.500 Watt. Ein Giga- 
hertz-PC mit TFT-Monitor läuft 
also auch an einem kleineren 
Spannungswandler. Achtung: 
Nicht jeder Spannungswandler 
hat eine Schutzkontakt-Steck- 
dose. Gerade an die kleinen Bil- 
lig-Geräte lassen sich oft nur ein- 


DVD/MP3 IM AUTO 


Tipp 6: Anschluss von 

PC oder Spielkonsole 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Um eine Spielkonsole à la Play- 


Station, Xbox oder GameCube 
einzubauen, sollten Sie bereits 
einen Monitor mit Videoeingang 
und einen DC-AC-Spannungs- 
wandler installiert haben. Ist 
beides vorhanden, gestaltet sich 
der Anschluss nicht anders als 
an den heimischen Fernseher. 


Eine Móglichkeit, DVDs und 
MP3s im Auto abzuspielen, wä- 
re auch der Einbau eines kom- 
pletten PCs. Noch einmal ist 
der DC-AC-Spannungswandler 
Voraussetzung für den Betrieb. 
Auf keinen Fall sollten Sie den 
PC während der Fahrt betrei- 
ben, die Unfallgefahr durch 
Ablenkung ist hoch, die Versi- 
cherung verweigert nach einem 
Unfall mit Sicherheit die De- 
ckung des Schadens. Besonders 
die kompakten Shuttle-Mini- 
Barebones scheinen für diese 
Aufgabe wie gemacht zu sein, 
da sie trotz voller Ausstattung 
nur wenig Platz beanspruchen. 
Ein Problem für den PC im Auto 
sind Vibrationen. Eine Fahrt 
übers Kopfsteinpflaster wäre 
der Tod für eine herkömmli- 
che Desktop-Festplatte. 2,5-Zoll- 
Notebook-Festplatten sind da 
weniger empfindlich. Ein wei- 
teres Problem ist die Hitze. Nach 
einigen Stunden in der Sonne 
können Temperaturen von über 
60 Grad im Kofferraum ent- 
stehen - zu viel für aktuelle Pro- 
zessoren und Grafikkarten. 


Das größte Problem jedoch ist 
die Bedienung. Ein Wechsel des 
Liedes während der Fahrt mit 
Tastatur und Maus ist undenk- 
bar, Sie würden sich und den 
restlichen Straßenverkehr ge- 
fährden. Der Showeffekt eines 
PC-Einbaus im Auto ist zwar 
sehr groß, aber die Alltagstaug- 
lichkeit ist eindeutig nicht gege- 


fache Euro-Stecker anschließen. ben. Jıvko SEIZOV 
. | 
LA] Webseiten | 
Head Units: Lautsprecher: Verstärker: 
www.clarion.de www.infinity.de www.hifonics.de 
www.alpine.de www.alpine.de www.alpine.de 
www.pioneer.de www.pioneer.de www.pioneer.de 
www.panasonic.de www.magnat.de 
www.sony.de www.rockfordfosgate.com 
Einbauten: Zubehór: 
www.soundmasters.at www.ifonix.de - DC-AC Spannungswandler 
www.sounddomain.com www.hama.de - Adapter 


Bevor Sie sich einen 
neuen Athlon-XP-Pro- 
zessor mit T-Bred-Kern 
kaufen, sollten Sie an- 
hand unserer Tabelle 
die Kompatibilität mit 
Ihrem Mainboard ermit- 


teln. 


it den neuen Prozesso- 
ren von AMD kommt 
L nicht nur ein Leis- 
tungssegen auf die Fan-Gemein- 
de zu, sondern oft auch hand- 
feste Kompatibilitátsprobleme. 
Grund dafür ist die relativ kurze 
Zeit, die den Mainboard-Her- 
stellern zur Verfügung stand, 
um die neuen  Mainbords 
FSB166-tauglich zu machen - 
AMD hatte entsprechende Pläne 
bis zuletzt dementiert. 


Tipp 1: BIOS Update 

—— —®- SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Dreh- und Angelpunkt für die 
Unterstützung der neuen Pro- 
zessoren ist das Mainboard- 
BIOS. Vor dem Prozessorwech- 
sel sollte dieses auf den aktuel- 
len Stand gebracht werden. 
Laden Sie dazu das Flash-Pro- 
gramm und das neue BIOS-File 
auf Ihren PC und starten Sie das 
Update im DOS-Modus. Win- 
dows-XP-Benutzer sind hier mit 
einer Windows-98-Startdiskette 


T-Bred A 


Erste Variante der AMD-Prozes- 


| 


ШИ И I-BRED-KOMPATIBILITAT 


oder -CD gut beraten. Nach dem 
Update sollten Sie im BIOS alle 
Einstellungen überprüfen. 


Tipp 2: BIOS-Hürde 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Ein Blick auf die rechts stehende 
Tabelle oder die PDF-Version 
auf unserer Heft-CD zeigt, dass 
selbst aktuelle Boards nicht im- 
mer mit den neuen CPUs zu- 
sammenarbeiten wollen. Ein 
veraltetes BIOS, welches vom 
Hersteller nicht mehr aktuali- 
siert wird, kann ein Hauptgrund 
für diese Inkompatibilität sein. 
Auf dem Asus A7V266-E wird 
unser XP 2600+ (FSB 166 MHz) 
beispielsweise mit 1.666 MHz 
erkannt, die Quantispeed-An- 
gabe fehlt auf dem Startbild- 
schirm. Im BIOS wird der fest 
verdrahtete Teiler von 12,5 er- 
kannt, generell läuft die CPU 
auf diesem Board also. Leider 
versagt das A7V266-E den 
Dienst, wenn man den Prozes- 
sor mit einem FSB von 166 statt 


T-Bred B 


Besitzt im Gegensatz zum T-Bred 


AMD демок" 
Bess, DU rtg" 


133 MHz betreiben will - mehr 
als 1.666 MHz (12,5 x 133 MHz = 
1.666 MHz = Athlon XP 2000+) 
gibt der XP 2600+ auf diesem 
Board nicht her. Beim KT3 
Ultra2 (KT333) von MSI sieht 
die Sache anders aus. Auf die- 
sem Board wird der Prozessor 
als XP 2000+ erkannt und mit ei- 
nem FSB von 133 MHz gebootet. 
Wenn man per Hand im BIOS 
den FSB auf 166 MHz einstellt, 
bootet der Rechner und erkennt 
nur noch einen XP-Prozessor 
(das Rating fehlt), allerdings 
läuft das System mit einem FSB 
und Speichertakt von 166 MHz 
stabil. 


Tipp 3: Weitere Probleme 
» SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Unter Umständen scheitert das 
Prozessor-Upgrade am Taktge- 
ber auf dem Mainboard. Um 
auch den letzten Cent zu sparen, 
verbauen manche Mainboard- 
hersteller günstige Taktgeber, 
die keinen Multiplikatorspiel- 


BIOS 
Urprogramm des Rechners, das 


Als Begleitmaterial finden Sie folgende 

Inhalte auf der Cover-CD-ROM: 

~ Tabelle: Sie finden unsere umfangreiche 
Kompatibilitáts-Tabelle als PDF noch ein- 
mal auf unserer Heft-CD. 


raum nach oben besitzen. Das 
Resultat: Der Prozessor wird 
falsch oder gar nicht erkannt. 


Aufierdem kann ein schlechtes 
Boardlayout den Spaß mit den 
neuen Prozessoren verderben: 
Sind die Signalbahnen auf ei- 
nem Mainboard schlecht verlegt 
und kommen zusätzlich min- 
derwertige Kondensatoren und 
Widerstände hinzu, ist der Be- 
trieb mit 166 MHz FSB nicht 
móglich. 


In Einzelfällen ist es möglich, 
dass der Mainboardhersteller in 
den nächsten Wochen BIOS-Up- 
dates für Mainboards heraus- 
bringt, die laut Tabelle momen- 
tan (noch) nicht kompatibel zu 
den aktuellen Prozessoren sind. 
Deswegen sollten Sie auf den 
Webseiten der Hersteller nach 
aktuellen BIOS-Versionen su- 
chen. Finden Sie dort kein pas- 
sendes Update, verzichten Sie 
auf den Kauf. LARS CRAEMER 


CPUID 
Interne Nummer der CPU, an- 


hand derer das BIOS den Prozes- 
sor identifiziert. 


soren mit T-Bred-Kern. Läuft nur 
mit einem FSB von 133 MHz. 


A neun statt acht Layer. Verfüg- 
bar mit 133 und 166 MHz FSB. 


zentrale Vorgänge wie Speicher- 
zugriffe im Hintergrund steuert. 
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Thoroughbred FSB133 FSB166 Thoroughbred FSB133 FSB166 

Chipsatz ХР2200+ ХР2400+ ХР2600+ ХР2600+ XP2700/2800+ Chipsatz ХР2200+ ХР2400+ ХР2600+ ХР2600+ ХР2700/2800+ 
Abit ВКТА+ AMD 761 |W Ja |NiNein |W Nein | Nein | Ш Nein 
AT KT333 m Ja Ш Ja B Ja W Nein |8 Nein 8K9A KT400 m Ja W Ja B Ja Ш Ja m Ja 
АТТ MAX2/XP KT400° 8 Ja m Ја B Ja LB ша 8K9A2 KT400 m Ja W Ja BW Ja W Ja "m Ja 
ATT-XP KT333 m Ja W Ja B Ja Шеп |E Nein 8K9A2« KT400 B Ja Г B Ja Ш Ja E Ja 
KD7 KT400 Ja W Ja B Ja E Ja LI 8K9A3+ KT400 8 Ja m Ja B Ja LB m Ja 
KGT/KGT-Lite AMD 761 W Nein W Nein |E Nein "Ren MM Nein 8К9А! KT400 |E Ja B Ja B Ja B Ja W Ja 
KRTA/KRTA-133 KT266A W Nein W Nein |E Nein | Nein 8 Nein 8KHA+ KT266A |188 Ja B Ja B Ja W Nein | MM Nein 
КТТА V1.3 КТЇЗЗА W Nein | Nein |Ø Nein |W Nein [MM Nein BKHAL, BKHAL+ KT266A | EE Ја B Ja B Ja W Nein | MM Nein 
КХТ-333 KT333 ша E Ja L Ja Ren Ni Nein 8KHM KT266A | MM Ja B Ja E Ja W Nein | Nein 
NVT-T33R Nforce m Ja W Ja B Ja Ren Ni Nein BKTA3* Pro КТІЗЗА |i Nein |i Nein Bien — | Ni Nein | Mi Nein 
NFT-S Nforce2 m Ja E Ја B Ja m Ja m Ja 8KTA3L КТІЗЗА |E Nein |W Nein — |i Nein — | i Nein | MM Nein 
Albatron 8КТАЗІ+ КТІЗЗА  |Bi Nein | Nein Bi Nein W Nein | E Nein 
KX400+Pro KT333 m Ja m Ja B Ja m Ja m Ja BRDA+ Nforce2 18 Ja W Ja B Ja E Ja m Ja 
Aopen BRGA+ Nforce? |8 Ja Wl Ja B Ja LÉI W Ja 
AKTT-8X/AKTT-BXN KT400 m Ja m Ja B Ja шг т) Gigabyte 
AKTT-333 KT333 шг E Ja шз W Nein Wi Nein TDX AMD 761 Tei. DIR Nein — [Ni Nein Га Nein | BM Nein 
AKTT Pro (А)-133 KT266A B Ja B Jo B Ja W Nein Меп TDCX AMD 761 |W Nein |W Nein |W Nein | MM Nein | MM Nein 
AKT5/AKT5 Pro Sis 745 Wu Ja m Ja B Ja WiNen Hä 10+ АМО 761 E 8 Ja B Ja W Nein | MM Nein 
Asus TDXE AMD 761 Teilw. (6) 7 тейи, (7) |E Teilw. (7)| Wi Nein | MM Nein 
ATN33 Alimagik | Ja LE B Je Ren [MM Nein TDXR AMD 761 | IM Ja W Nein |E Nein | MM Nein | MM Nein 
ATA266 Alimagik Teilw. (2) | #8 Teilw. (2) | #8 Teil (2| Bl Nein — | Bi Nein TDXR+ АМО 761 |Ш Ja ГЕ B Ja W Nein | Bi Nein 
ATA266-E Alimagk | Ja B Ja B Ja W Nein |E Nein TIXEA AMD 750 |E Nein [MM Nein W Nein W Nein | W Nein 
ATM266 AMD 761 W Nein W Nein |88 Nein | 80 Nein "Ren TVA KT400 8 Ja B Ја B Ja W Nein | MM Nein 
ATN266 Nforce2 B Ja па E Ja W Nein |E Nein TVAX KT400 Ш Ja B Ja B Ja Bi Nein | M Nein 
ATN266-C Nforce2 па па B Ja W Nein |E Nein TVAXP KT400 E Ja Eja 8 Ја mJ m Ja 
ATN266-E Nforce2 ma m Ja B а W Nein H TVR KT333 8 Ja B Ja m Ja W Nein | MM Nein 
ATN266-VM Nforce2 E Ja Ea шз E Nein HM TVRX KT333 [ RH E Ја B Ja W Nein | MM Nein 
А75333 515 745 m Ja 8 Ja B Ja W Nein HM TVRXP KT333 шг m Ji W Ja W Nein | MM Nein ' 
ATVI33 Rev 1.05. (m. Punkt) |KTI33A пуа Шеп "Bien |E Nein |E Nein ТҮТНХ+ КТ А |8 Ja B Ja 8 Ja 18 Nein | MM Nein 
ATVI33 Rev 1.05 (o. Punkt) — |KTI33A W Nein W Nein [W Nein |WiNen |Ш\еп ТҮТХ KT266 |W Ja m Ja B Ja W Nein | W Nein 
ATV133-C Rev 1.05. (m. Punkt) |КТІЗЗА ш) Nen |Ш\еп |E Nein |Ш\еп ТҮТХЕ KT266A | B Ја Ш Ја B Ja Ei Nein | B Nein 
ATVI33-C Rev 1.05 (o. Punkt) |KTI33A W Nein W Nein |WNen |WiNen | Nein ТҮТХЕ+ KT266A |W Ја E Ja m Ja W Nein | MM Nein 
ATV266 KT266A GI Im Ja B Ja W Nein |N Nein ТҮТХН KT266A |8 Ja B Ja m Ja SC Nein | M Nein 
ATV266-C KT266A W Ja m Ја B Ja W Nein |N Nein ТҮТХ-Р KT266A |88 Ja B Ja ша W Nein | MM Nein 
ATV266-E, ATV266-EX KT266A Ш Ja пг ша W Nein | Nein TIXC КТІЗЗА | m Ja W Nein (Ø Nein | Nein | Nein 
ATV266-E/AA KT266A m Ja LÉI B Ja W Nein HM TZXE KTI33A Teilw. (8)| #8 Teilw. (8)| #8 Teilw. (9)| BI Nein | Bi Nein 
ATV266-M KT266A 8 Ja 8 Ja B Ja W Nein |W Nein TIX H KTI33A Teilw. (10)| BI Nein W Nein W Nein | MM Nein 
ATV333 Rev.2.xx KT333 ш шз B Ja LEE m Ja TZXR KTI33A Teilw. (11) | Bl Nein Nein W Nein | MM Nein 
ATV333 Rev Lu KT333 m Ja m Ji йа W Nein |W Nein MSI 
ATV333X KT333 8 а В Ja B Ja W Ja па 145 Ultra 515 745 EI [m Ja W Ja B Nen | MM Nein 
ATV8X KT400 m Ja B Ja B Ja Teilw. (1) | * Teilw. (1) KT Master. АМО 19 | Nein |E Nein W Nein W Nein | W Nein 
ATNEX Nforce? BI ша B Ja шг W Ja КТМА15 Pro ]More [Шеп |M Nein а меп |Ш Nein | Mi Nein 
DFI KTN420 Pro Nforce | Ja ша B Ja W Nein | MM Nein 
AD7O-SC/AD7O-SR KT266A Ш Ja m Ja B Ja W Nen |W Nein K7T266 Pro /K7T266Pro-R |KT266 — |WiNein |i Nein W Nein Wi Nen | Nein 
ADT2-SN Rev A KT266 W Nein W Nein (W Nein |E Nein IHM Nein KTT266 Pro? KT266A |W Nein HEI W Nein 18 Nein |B Nein 
ADT2-SN Rev D KT266 аа Ја |Wi Nen [Шеп а Меп [MM Nein KTT266 Pro2-A KT266A |W Ja m Ja 8 Ja W Nein | Nein 
ADT3 KT266A W Jo m Ja B Ja mJ |Ш\еп КТЗ Ultra2 / КТЗ Ultra2-R — |KT333 — Ja W Ja m Ja E Ja E Ja 
А075 KT333 m Ja "a Ja B Ja 8 Ја "m Ja КТЗ Ultra2-C / КТЗ Ultra2-CL | KT333 m Ja B Ja B Ja W Nein | MM Nein 
AD76 KT333 m Ja па E Ja ш. W Ja KT3 Ultra-ARU KT333 |E Ja LE B Ja W Nein jm Nein 
ADTT, ADTT Pro KT400 шз пз BJ W Ja Ш Ja КТА Ultra KT400 | mm Ja B Ja Bm Ja ша шг 
АКТ5-ЕС КТІЗЗА Teilw. (4)| E Teilw. (4) | #8 Tei. (4)| I Nein |I Nein WER KT400 EI 8 Ja B Ja mW Ja W Ja 
AKT6-SN АМО "9 (BE Nein |W Nein |E Nein | W Nein | Nein VAN KT400 |8 Ja W Ja КИШИГЕ шз 
Elitegroup QDI 
KTS5A 515735 m [mu Е Ja W Nein |W Nein Kudoz7 V1.0 KT266 W Nein |W Nein W Nein W Nein | MM Nein 
KTS6A 515745 m Ja LÉI B Je W Nein |W Nein Kudoz7 V2.0 KT266A Teilw. (3) ® Teilw. (3) | & Teilw. (3) | I Nein | B Nein 
KIVIM V2.x KT266A/8233A | Wi Ja mJ |B (|NNen [W Nein Кий027Е/333 їз [mj [m CH HJ. |m 
KTVTA3 М.х KT266 B Nein E Nen  |WiNen |Ш\еп | Меп Kudoz7E/333A KT333 ша m Je m Ja ша т.а 
КТ\ТАЗ V2.x KT2664/8233 WE Nein — | Ni Nein — |Ni Nein | Ni Nein Bien Kudoz7X KT400 |8 Ja 8 Ja B Ja W Ja m Ja 
KTVTA3 V3.x KT333 EI m Ja иа |WJ LI Shuttle 
KTVZA V3.x KTI33A m Je W Nein |E Nein |MMNein |Ш\еп AKII Rev2.2 КТІЗЗА |а Nein HEI W Nein W Nein | Nein 
[ТТА KT400 CH: W Ja B Ja m Ja m Ja AKII Rev3.2 KTI33A | Nein (88 Nein W Nein W Nein | MM Nein 
Enmic A) KT266 |MMNein |W Nein W Nein W Nein | MM Nein 
ВКАХ+ AMD 761 |8 Ја W Nein |E Nein |Ш\еп а Nein A) Revi KT266 — |WiNein |W Nein — |Ni Nein | Ni Nein | MM Nein 
BTAX3+ КТІЗЗА W Nein W Nein |88 Nein 8 Nein HEI АКЗІ Rev2 KT266 W Nein  |B Nein W Nein W Nein | MM Nein 
8TAX4* KT333 |E Ja шз m Ja m Ja LE АКЗІ Rev3 KT266A |W Nein |W Nein |а Nein |W Nein | IM Nein 
8TEX+ КТ266А m Ja L BH W Nein |E Nein Ш Nein AK32L Rev2 KT266 пг пг B Ja Wi Nen | MM Nein 
BTTX2+, 8ТТХ3+ KT333 LER W Ja B Ja m Ja 8 г AK35 GT / AK35 GTR KT266A BI 8 Ја ша W Nein | MM Nein 
Epox AK35 GT2 / AK35 GT2R KT333__ Ja m Ja B Ja GI В Ja 
8K3A KT333 па Ш Ja B Ja m Ja Ш Ja АКЗТ GT / AK3T GTR KT400 |E Ja W Ja L Ja изв |mNJ 
8КЗА+ KT333 шг LB B Ja mJ "a Ja Soyo 
8K3AE KT333 E Ja W Ja B Ja m Ja mW Ja KTV Dragon KT266 E Nein |E Nein W Nein W Nein | MM Nein 
8К5А2+ KT333 "a Ja m Ja B Ja m Ja 8 Ja KTV Dragon Plus KT266A Teilw. (12)| #8 Teilw. (12) | Teiln. (12) | Bi Nein | Bi Nein 
8К5А3 KT333 ша ша 8 Ja ша m Ja KT333 Dragon Ultra КТ333 8 Ја |в Ja m Ja Шеп |W Nein 
ВКТА AMD 761 E Ja W Nein |E Nein |W Nein Ш Nein KT400 Dragon Ultra KT400 шг ша 8 Ја m Ja m Ja 


1= Das АТҮВХ unterstützt nur dann die Athlon XP 2700+/2800+ CPU sowie 166MHz (333) FSB, wenn das Mainboard die Revision 1.04 und diesen Aufkleber „333MHz FSB Support" auf der Southbridge (Chipsatz) trägt, 
2 = Läuft ab Revision 110 und höher, 3 = Abhängig von der Seriennummer. Ab 15. März 2002 produzierte Boards unterstützen T-Bred-Kern mit FSB133. S/N von der 8. Stelle an zeigt KW und Jahr, z. B. 471 (KW 47, 2002), 
4- Läuft ab Rev. DEO, 5 = Läuft ab Rev. 3.0, 6 = Läuft ab Rev 2.0, 7 = Läuft ab Rev 31, 8 = Läuft ab Rev. 2.0, 9 = Läuft ab Rev. 2.1, 10 = Läuft ab Rev. 5.1, 11 = Läuft ab Rev. 3.0 
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Anmerkung: Die Tabelle gibt den Support-Status vom 18.11. wieder. Für einige Boards werden BIOS-Updates mit T-Bred-Support nachgereicht. 


LESERAKTION 


Problem-Rechner 


y g 
DRAM Clock/ 


DRAM Clock [133 MHz] 
DRAM Timing [Manual] 
SDRAM Cycle Length 12] 

Bank Interleave [4 Bank} 
Precharge to fictive(Trp) [2T] 
Active to Precharge(Tras) [6T] 
Active to CMD(Trcd) 12T] 
DRAM Burst Length DI 

DRAM Queue Depth {4 level] 
DRAM Drive Strength [Auto] 


DRAM Command Rate 11Т Command) 


BELKI T fAuto] 
DELKO Timing TAuto] 
Fast R-W Turn Around [Enabledi 


ti+e:Move Enter:Select 
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Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen 


zickigen Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir 


zeigen Ihnen Schritt für Schritt, wie wir den Fehler 


gesucht und anschließend behoben haben. 


arcus Bührig teilte uns 
in seiner Bewerbung 
mit, dass sein Rechner 
háufig und offenbar grundlos 
abstürzt. Vor allem bei Spielen 
wie Need for Speed: Hot Pursuit 2, 
UT 2003 und Counter Strike friert 
das Bild einfach ein. Zudem 
kommt es auch beim Arbeiten 
mit dem Internet Explorer und 
Winamp zum Totalabsturz. 


Schritt 1: Analyse des 


Leser-Rechners 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Rechner von Marcus wird 
von einem Athlon XP 1800+ an- 
getrieben und hat 512 MB DDR- 
SDRAM-Speicher (zwei Module). 
Für 3D-Leistung sorgt eine et- 
was betagte Asus V7700 Ti mit 
Geforce2-Ti-Chip. Das ЕР-8КНА- 
Plus-Mainboard stammt von 
Epox und basiert auf dem KT- 
266A-Chipsatz. Als Massenspei- 
cher kommen eine 15-GB- und 
eine 40-GB-Festplatte zum Ein- 
satz. Als Betriebssystem setzt 
Marcus Windows 2000 ein. 


Schritt 2: Fehlersuche 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Computer von Marcus fáhrt 
zunächst ohne Schwierigkeiten 
hoch. Doch als wir die Auf- 
lósung des Bildes umstellen 
móchten, passiert gar nichts 
mehr - abgestürzt. Nach dem 
Reset bleibt der Rechner schon 
während des Hochfahrens hän- 
gen. Marcus mutmaßte schon in 
seiner Bewerbung, dass es ein 
Hitzeproblem sein könnte. Da- 
her schauen wir uns den CPU- 
Kühler genauer an. Der Prozes- 
sor wird von einem 80-Milli- 
meter-Lüfter, der auf einem 
Fan-Adapter sitzt, sowie einem 
Alukühlblock gekühlt. Als Ers- 
tes fällt uns auf, dass der Lüfter 
nicht korrekt auf dem Adapter 


sitzt. Nachdem wir den kom- 
pletten Kühler abgebaut haben, 
montieren wir diesen richtig 
zusammen (siehe Bild 1). Die 
Schrauben müssen von unten in 
den Lüfter gedreht werden, da- 
mit diese die Konstruktion auch 
zusammenhalten. Als wir das 
„Gesamtkunstwerk“ wieder in 
den Rechner setzen wollen, fällt 
auf, dass der Kühler andershe- 
rum sitzt als vorher – die Aus- 
kerbung liegt jetzt auf dem hö- 
heren Sockelrand. Offenbar hat- 
te Marcus den Lüfter vorher 
falsch montiert, so dass der 
Kühlkörper auf dem Sockelrand 
aufsaß und den Prozessorkern 
nicht richtig berührte. Somit 
konnte die Abwärme der CPU 
nicht richtig abgeleitet werden 
und der Prozessor wurde zu 
heiß. Daduch kam es zu den be- 
schriebenen Abstürzen. 


Schritt 3: Speicher-Tu- 
ning für mehr Leistung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Rechner läuft im folgenden 
Dauerstresstest 24 Stunden sta- 
bil. Anschließend optimieren 
wir im BIOS die Speicher-Ti- 
mings — Marcus hatte offenbar 
bei der Fehlersuche alle Optio- 
nen möglichst stabil und damit 
langsam eingestellt. Die 
„SDRAM Cycle Length” setzen 
wir von „2,5“ auf „2“, das „Bank 
Interleaving" von „Disabled“ 
auf „4 Bank“. Zudem ändern 
wir „DRAM Command Rate” 
auf „IT Command“. Diese Opti- 
mierungen bringen je nach An- 
wendung bis zu 20 Prozent 
mehr Leistung. Allerdings kann 
der Rechner dadurch instabil 
werden. Deshalb testen wir mit 
UT 2003 und Dungeon Siege er- 
neut die Stabilität des Systems – 
mit Erfolg, der PC läuft ohne 
Probleme. MARCO ALBERT 


Treiber im Härte 


TREIBERTEST 


est 


Detonator 


Version 30.82, 40.72, 41.03 


Kaum ist der Detonator 
40.72 WHQL-zertifiziert, 
schon taucht in der Quadro- 
Sektion auf der Nvidia-Web- 
seite ein neuer Treiber auf. 


== er Detonator 41.03 ist bis- 
= her nur für Windows 2000 
und XP erhältlich, er unter- 
stützt unter anderem auch die 
neuen AGP-8X-Grafikkarten. In 
der INF-Datei des Treibers las- 
sen sich noch keine Einträge für 
zukünftige Grafikchips von 
Nvidia entdecken. In den Ein- 
stellungen gibt es eine zusätzli- 
che Registerkarte für Qualitäts- 
einstellungen. Interessant dürf- 
‘te der Regler „Application/ 
Balanced / Aggressive" sein, der 
jedoch keine sichtbaren oder 
messbaren Auswirkungen hat. 
Einige kleine Probleme treten 
beim Einsatz des Rivatuners 
und des Detonator 41.03 auf: 
Deaktivieren Sie mit dem Riva- 
tuner den anisotropen Filter, 
wird dieser in Wirklichkeit akti- 


Leistung 
Detonator 


DETONATOR 41.03] In den Treiberme- 


nüs finden Sie eine neue Registerkarte. 


viert. In der Registrierkarte des 
Treibers steht der entsprechen- 
de Regler plótzlich auf der Stu- 
fe 2x. In der UT 2003-Demo ist 
die Version 41.03 mit einge- 
schalteten anisotropen Filtern 
schneller als der Detonator 
30.82, zum 40.72 sind keine 
Unterschiede erkennbar. (ma) 


Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.de 
Fazit: Keine Beschleunigung erkennbar 


Settings: Intel Pentium 111 1.000 MHz, Asus P3B-F 
(Intel BX), 256 MB SDR-SDRAM (РС100), Windows XP 
Pro SP1, Geforce4 Ti-4200, 32 Bit Farbtiefe 


. 1.024х7 
LEGENDE | Zem 


normal 


Ein Leistungsunterschied zwischen den drei Detonatoren wird in der Unrea/ Tourna- 
ment 2003-Demo erst bei eingeschalteten anisotropen Filtern deutlich. Im Spiel Warcraft 3 konnten 
wir keine Performance-Verbesserungen feststellen. Der neue Detonator 41.03 liegt auf dem gleichen 
Leistungsniveau wie der jetzt WHQL-zertifizierte 40.72. 
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Nforce-Treiber 


Version 1.13, 1.12 Beta 


Auf dem taiwanischen FTP- 
Server von Asus sind Beta- 
Treiber für Mainboards mit 
Nforce-Chipsatz von Nvidia 
aufgetaucht. 


bwohl das Treiberpaket 

die Version 1.12 trägt, 
sind die einzelnen Treiber neu- 
er als die der offiziellen Version 
1.13. Die Beta-Treiber liegen im 
Zip-Format vor und müssen 
zuerst entpackt werden. An- 
schließend können Sie die In- 
stallation mit der Datei „Set- 
up.exe" starten. Während die 
neuen Treiber aufgespielt wer- 
den, kommt eine Aufforderung 
zum Neustart, die mit „Später 
neu starten” abgebrochen wer- 
den muss. Erst am Ende des In- 
stallationsvorgangs darf der 
Rechner neu gestartet werden. 
In den Spiele-Benchmarks kön- 
nen wir nur in der UT 2003-De- 
mo eine geringfügige Verbesse- 
rung der Leistung messen. Der 
synthetische Speicher-Bench- 


Leistung 
Nforce-Treiber 


JEDI KNIGHT 2 (PCGH-DEMO) 


Nforce-Treiber 1.12 Beta 


Die Änderungen werden erst nach dem Neustart des Computers wirksam. 
Computer jetzt neu gestartet werden? 


[2 Ile] 


NFORCE | Erst am Ende der Installa- 


tion dürfen Sie den PC neu booten. 


mark von Sandra 2002 zeigt uns 
ebenfalls eine geringe Perfor- 
mance-Verbesserung durch die 
Version 1.12 Beta an. Das 
OpenGL-Spiel Star Wars: Jedi 
Knight 2 — Jedi Outcast reagiert 
gar nicht, bei beiden Versionen 
des Treiberpaketes ist die Per- 
formance gleich. (ma) 


Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.de 
Fazit: Beim offiziellen Treiber bleiben 


Settings: AMD Athlon XP 1900+, Asus ATN8X 
(Nforce2), 1x256 MB DDR-SDRAM, Geforce3 Ti-200, 
Windows XP Professional, 32 Bit Farbtiefe 


LEGENDE e d 800x600 


Nforce-Treiber 1.13 


UNREAL TOURNAMENT 2003 DEMO (BOTMATCH) 


Nforce-Treiber 1.12 Beta 


(EE M0 


Nforce-Treiber 1.13 


ee 45 


SANDRA 2002 (SPEICHER-BENCHMARK) Besser, 
O 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 
Nforce-Treiber 1.12 Beta 
9n 
853 
Nforce-Treiber 1.13 
902 
845 


FAZIT Іп der Unreal Tournament 2003-Demo ist der neue Beta-Treiber nur geringfügig 
schneller, auch der Sandra Speicher-Benchmark zeigt geringe Performance-Vorteile. 


www.pcgameshardware.de 


TREIBERTABELLE 


Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für je- 
den Spieler selbstver- 
ständlich sein. Unsere 
Tabelle verschafft Ihnen 
den optimalen Treiber- 


Überblick. 


3 b Grafikkarte oder Main- 
œ board: Aktuelle Treiber 
sind bei jeder Hardware-Kom- 
ponente von enormer Bedeu- 
tung. Der erste Schritt ist dabei 
immer die Identifizierung der 
aktuellen Treiberversion. Kli- 
cken Sie dazu auf ,Start" — „Ein- 
stellungen" „Systemsteue- 
rung” - „System“. Windows-98- 
oder -Me-Anwender rufen den 
Geräte-Manager direkt auf. 
Windows-2000- oder -XP-An- 
wender müssen vorher noch auf 
die Registerkarte „Hardware“ 
klicken. Nun suchen Sie sich die 
entsprechende Hardware-Kom- 
ponente und klicken auf die 
Schaltfläche „Eigenschaften“. 
Unter „Treiber“ — „Treiber-De- 
tails“ finden Sie die ersehnte 
Version des Hardware-Treibers. 


_ Treiber für Win2k/XP 


Die wichtigsten Hardware-Treiber зл» 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware Treiber. 


Web-Adresse 


` A40BX, 815Е, 820, 845(D) usw. Intel 4.04.1007 4.04.1007 downloadfinder.intel.com 
hi KTI33(A), KT266(A), Apollo 133 usw. | VIA Ant 4.43 4in1 4.43 www.viaarena.com 

d - Beta-Version VIA Ant 4.41 4inl 4.41 www.viaarena.com 

- Aladdin V/Aladdin Pro Il Ali Treiberpaket 1.091 Treiberpaket 1.091 www.ali.com.tw 

- AMD-751/761 AMD AGP 4.80, IRQ 1.11, IDE 1.41 | AGP 5.33, IDE 1.435 www.amd.com 

-Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 1.13 Treiberpaket 1.13 www.nvidia.de 

hi - Beta-Version Nvidia Treiberpaket 1.12 Treiberpaket 1.12 ftp.asus.com.tw 

} is is.com/de 


Treiber für Win2k/XP 


| Web-Adresse ] 

.. Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
г Т\Т2, Geforcel/2/3/4 Nvidia Detonator 40.72 Detonator 40.72 www.nvidia.com [ 
i - Beta-Version Nvidia Detonator 41.03 www.nvidia.com Ц 

- Radeon-Serie Ati 119 (Catalyst 02.4) 1779 (Catalyst 02.4) | www.ati.de 1 
= Beta-Version Ati - - í 
Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 4137192 5.13.01.3279/6.13.10.3279 | www.ati.de $ 
. Rage Fury Maxx Ati 04.12.7942 s wwwati.de 

г. Куго 1/11 PowerVR — || 1.06.16.0051 www.powervr.com 1 


Grai 


Win9x/Me 


Web-Adresse 


Chipsatz Firma Treiber für Win2k/XP 
Millennium 6450/6550 Matrox 6.82.016 5.86.032 www.matrox.com/mga/drivers 1 
- Millennium 6400/6400Мах Matrox | 6.82.016 5.86.032 www.matrox.com/mga/drivers — 
Parhelia Matrox £ 102.00.042 www.matrox.com/mga/drivers — 
` AGP-V3xx/ Vexx/ VT V8 Asus 3140 3140 ftp.asuscom.de 3 
Geforce-Reihe Creative 30.82 30.82 www.europe.creative.com | 
-. 3D Prophet, DDR, |1, IIl Guillemot ` |2181 21.81 www.hercules.de n 
~ 3D Prophet 4000XT/4500 Guillemot ` |16.055 16.055 www.hercules.de M 
ii 3D Prophet FDX 8500 LE Guillemot ` "(Up 116 www.hercules.de j 
" Geforce-Reihe MSI 28.32 28.32 www.msi-computer.de 1 
 Winfast- Reihe (Geforce) Leadtek |3100 3100 www.leadtek.de A 
A Inno3d-Tornado-Reihe Innovision ` | 31.40 3140 www.inno3d.de } 
_ Geforce-Reihe Sparkle 3140 3140 www.sparkle.com.tw H 
- Geforce-Reihe Gainward 28.32 28.32 www.gainward.de 
- Radeon-Reihe Gigabyte 11.4 14 www.gigabyte.de 
. Geforce-Reihe PNY Detonator 40.72 Detonator 40.72 Www.pny-europe.com 
www.powermagic.com 


[ Radeon-Rei 


he 


TREIBER-TELEGRAMM 


SAVAGE 2000 Sollten Sie noch eine Savage 
2000 in einem Rechner am Start haben, 
dann laden Sie doch die Treiberversion 
9.21.01g aus dem Internet. Diese eignet sich 
allerdings nur für Windows 2000 oder XP. 
Info: www.inno3d.de 


NAGELNEUER KYRO-TREIBER Hercules 
hat für die eigenen Kyro-Grafikkarten einen 
neuen Treiber veróffentlicht. Die Version 
16.055 eignet sich für Windows 98, Me, 
2000 und natürlich für XP. 

Info: www.hercules.de 


DETONATOR 40.72 Aus der Beta-Version 
40.72 ist inzwischen ein finaler Treiber mit 
WHQL-Zertifizierung geworden. 

Info: www.nvidia.com 


NFORCE-TREIBER 1.12 BETA Auf dem 
FTP-Server von Asus ist ein neuer Nforce- 
Treiber aufgetaucht. Die einzelnen Treiber 
im Paket sind neuer als die in der offiziel- 
len Version 1.13 von Nvidia. 

Info: ftp.asus.com.tw 


LEADTEK TNT-GEFORCE4 Leadtek hat 
einen neuen Treiber mit der Versionsnum- 
mer 31.00 veröffentlicht. Er eignet sich für 
alle aktuellen Windows-Systeme. 

Info: www.leadtek.de 


SIS XABRE Anwender, die über eine Gra- 
fikkarte mit Sis-Xabre-Chipsatz verfügen, 
sollten sich den neuen Treiber mit der Ver- 
sionsnummer 3.07.55 anschauen. 

Info: driver.sis.com 


Power Magic 


413.3210 


5.3.01.3210 


x TREIBER IM NETZ 


Asus: ftp.asuscom.de/pub/ASUSCOM/ 
TREIBER 

Abit: www.abit.nl/ger/download/ 
driver/main.htm 

Aopen: ftp.aopencom.de 

Creative: —ftp.europe.creative.com/pub 

Dell: support.euro.dell.com/de/de/filelib 

ECS: www.ecs.com.tw/download/ 
drivers.htm 

Gainward: www.gainward.com/us/download/ 
driver.htm 

Gigabyte: www.gigabyte.com.tw/support/ 
swagp.htm 

Hercules: www.hercules.de/support/ 
supportf.php 

Leadtek: ` www.leadtek.com/drivers.htm 

Medion: — www.medion.de/treiber/ 
treiber.html?HTMLzsdb.html 

Matrox: — ftp.matrox.com/pub/mga 


MSI: 


Number 9: 
Nvidia: 


PC Chips: 


«Powertech: 


PowerVR: 
Prolink: 


Shuttle: 
Sis: 


Sparkle: 
Tekram: 


Terratec: 
Trident: 


www.msi-computer.de/support/ 
maint.php3 
www.nine.com/support/drivers 
www.nvidia.com/Products/ 
Drivers.nsf 
www.pcchips.com.tw/driver.html 
www.powertech-electronics.de/ 
mn download.html 
www.powervr.com/Downloads.asp 
www.prolink-usa.com/english/dri- 
ver/vga.html 
ftp.spacewalker.com 
www.sis.com/support/driver/ 
stept.htm 
www.sparkle.com.tw/frame/ 
frame-download.htm 
ftp.tekram.com.tw 
www.terratec.de/support 
www.tridentmicro.com 
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Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


= ute Ideen finden schnell 
Nachahmer. Gerade in der 
L—— | Computerbranche sind 
Trittbrettfahrer sofort bei der Hand, 
um ein Stück vom Umsatz-Kuchen 
abzubekommen. Ärgerlich nur, wenn 
eine Firma Geld in die Entwicklung 
neuer Technologien investiert und 
kurz nach Markteinführung mit Imi- 
taten aus Fernost zu kámpfen hat. 
Die Firma Antec, Hersteller von 
Netzteilen und Modding-Zubehör, 
ist einer der Leidtragenden. Stein 
des Anstoßes ist die Verletzung des 
von Antec zum Patent angemeldeten | 
Lüfter-LED-Designs durch Unterneh- 
men aus China und Taiwan. Ich 
empfehle definitiv keine Plagiate, 
weil dadurch innovative Firmen ge- 
schädigt werden und so zukünftig 
Geld für Neuentwicklungen fehlt. 


TELEGRAMM | 
COSH Eine grofe Auswahl neuer Airflow-Kabel bietet 
der Web-Shop Cosh an. Die Floppy- (7 Euro) und IDE-Ka- 
bel (ab 13 Euro) sind mit einer fluoreszierenden Plastik- 
hülle umgeben, die im Dunkeln und bei Schwarzlicht 
grün leuchtet. 

Info: http://shop.erfrier.net 


BLACKNOISE Der Silent-Spezialist Blacknoise bie- 

tet mit dem Netzteil „Silent-Office Serie 300 Watt 
Single Fan" ein günstiges Einsteigernetzteil mit 300 
Watt für 55 Euro an. Trotz des günstigen Preises ist 

es mit dem hochwertigen NB-Ultra-Silent-Lüfter aus- ` 
gestattet und liefert laut Hersteller 14A auf 3,3 Volt, 
30A auf 5 Volt und 14A auf 12 Volt. 

Info: www.blacknoise.de 


COM-TRA Com-Tra bietet mit dem Lüfter-Tunnel-Kit 
die Möglichkeit, Kühlkörper und CPU-Kühler-Lüfter 
voneinander zu trennen. Durch einen Schlauch wird 
der Luftstrom vom benötigten Lüfter auf den CPU- 
Kühler geleitet. Im Lieferumfang sind ein Schlauch, 
Schellen und diverse Adapterstücke (60, 70, 80 mm) 
enthalten. 

Info: www.com-tra.de 


ПЕВ !!! 
ү d 


Wi 


Mainboard-Mod 


Gemoddetes Mainboard von Epox 


Der mittlerweile in Overclocking-Kreisen 
recht beliebte Hersteller Epox hat die Zei- 
chen der Zeit erkannt und bringt mit den 
Produkten EP-8K9A2+, EP-4GEA+ und EP- 
4PEA+ vorgemoddete Mainboards auf den 
Markt. Neben der aktiven Northbridge- 
Kühlung namens ,Magic Light", bei der 
ein transparenter Lüfter durch blaue LEDs 
beleuchtet wird, finden sich zusätzlich zwei 


Rundkabel mit in der Packung. 


[PREMODDED-BOARD| Für alle Modding-Freaks bietet 
Epox neue Mainboards mit Beleuchtung an. 


Wu H |р 
HN 


Chip-Kühler 
Cooler Master bietet Chip-Kühler an 


Der Lüfterhersteller Cooler Master beglückt 
die Modding-Szene mittlerweile regelmä- 
fig mit neuen Produkten. Aktuell werden 
Chipkühler angeboten, die auf fast alle 
Arten von Chips im PC geklebt werden 
kónnen. Primáres Einsatzgebiet stellt hier 
das Kühlen von Speicherchips dar. Ein Set 
besteht aus acht Passiv-Kühlern und ist in 
Aluminium oder Kupferausführung erhält- 


lich. Der Set-Preis ist noch nicht bekannt. 


[CHIP-KÜHLER] Die acht Passiv-Kühler aus Alu oder 
Kupfer lassen sich auf fast alle Chips im PC kleben. 


И KÜHLERCHARTS ` 


Prozessor-Kühler 
Sockel A/370/478 


GERÄUSCHMESSUNG/WÄRMEMESSUNG 
0 10 20 30 


Settings: Die Kühler wurden mit dem Kühlertester KT3 
von Innovatek getestet. Die Messungen dauerten bei 
einer Raumtemperatur von 30 Grad jeweils 10 Minuten. 


LEGENDE [2:721] Grad Celsius 


Athlon 1400/XP 2100+ (Palo.} 


dB(A)/9C gassser 
40 50 60 70 


Cooler Master HHC-L61 (Sockel A/370) 


68 
44 


E Falcon-Rock Il 


Global Win ТАК 58 (Sockel A/370) 


66 


7 


Деп АХ 7 TR (Sockel A/370) 65 


Seene 


Akasa Silver Mountain II (Sockel A/370) 


64 


Thermaltake Volcano 9 (Sockel A/370) 


= ums 


Cooler Master HHC-001 (Sockel A/370) 


FAZIT | Der Heatpipe HHC-001 kühlt zwar einen Athlon 1400 
unter 60 Grad, erzeugt dabei aber auch einen enormen Geräusch- 
pegel. Eine gute Kombination aus Preis und Leistung ist der Silver 


Mountain 11 und der Spire Falcon-Rock. Unser Tipp: Am besten ei- 
nen leistungsstarken Kühler (Kupfer) verwenden und den schnellen 
Lüfter auf sieben Volt drosseln. 
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Markus Stocker ist unser 
Hobbyschrauber des Monats 
Dezember. Sein Aluminium- 
Tower ist mit Window-Kits 
und PC-Lampen aufgerüstet. 


ie vielen Detail-Lósun- 

gen und eine qualitativ 
- hochwertige Umset- 
zung der Modding-Arbeiten 
waren Grund genug, um den 
Licht-/Fenster-Mod von Mar- 
kus zum Hobbyschrauber-PC 
des Monats zu küren. , Mein 
erster Schritt bei der Bearbei- 
tung des an sich schon sehr ge- 
lungenen CS-601-Gehäuses war 
der Austausch aller Status- 
LEDs gegen heller leuchtende 
in der Farbe Blau", sagt Markus 
Stocker. Neben den verwende- 
ten drei Kaltlichtkathodenlam- 
pen (2x Blau, 1x Schwarzlicht) 
im Tower kommen die intensiv 
leuchtenden LEDs gut zur Gel- 
tung. ,Auf die selbst gebaute 
Vierkanal-Lüftersteuerung bin 
ich besonders stolz“, sagt Mar- 
kus. Dieser Fanbus steuert ne- 
ben den vier Silent-Gehäuse- 
lüftern auch den modifizierten 
CPU-Kühler, der dadurch be- 
sonders leise ist. Und damit 
selbst der geringe Geráuschpe- 
gel nicht zur Qual wird, hat der 
Bastler den von uns empfohle- 
nen Akustiknoppenschaum von 
Conrad zur Dämmung des Ge- 
häuses genommen. „Leider 


kann man bei einem Tower mit 
Window-Kits nicht alle Flächen 
dämmen, ohne die Optik zu 


GE 


zerstóren. Daran sollte jeder 
Bastler in Hinsicht auf die ver- 
wendete Hardware und deren 
Geräuschentwicklung denken", 
empfiehlt Markus. Um das 
Silent-Konzept konsequent bei- 
zubehalten, sind die Festplat- 
ten vibrationsdämmend aufge- 
hängt und die beiden Netzteil- 
Lüfter wurden gegen Silent-Va- 
rianten ausgetauscht. „Um ei- 
nen Rechner stabil und leise zu 
bekommen, muss das Gesamt- 
konzept stimmen. Es bringt 
nichts, alles zu dämmen und 
dann Hitzeprobleme zu bekom- 
men, weil die globale Durchlüf- 
tung mangelhaft ist", warnt un- 
ser Hobbyschrauber. Deswegen 
ist in das Plexiglas-Seitenteil 
(über dem Prozessor) ein zu- 
sätzlicher Gehäuselüfter einge- 
passt, welcher mit zwei selbst 
eingebauten LEDs extra be- 
leuchtet wird. Zum Schutz der 
Finger ist ein Fanguard im „Bio- 
hazard“-Design auf dem Lüfter. 
„Weitere Highlights des Mods 
sind das durchsichtige CD- 
Laufwerk mit freiem Blick auf 
eingelegte CDs, die vier nach 
außen geführten Spannungs- 
buchsen für das selbst gelötete 
LCD und das Lüftergitter auf 
dem CPU-Kühler im Dragon- 
Design, welches eine Spezielan- 
fertigung ist“, ergänzt Markus. 
Das Lüftergitter sowie den Hob- 
byschrauber-PC (Einzelstück) 
will er demnächst auf www. 


case-style.de anbieten. 
LARS CRAEMER 


TOP-WINDOW| Auf diesem Bild erkennt man das gemoddete CD-Laufwerk durch das 
Fenster oben im Tower sehr gut - so vergessen Sie nie wieder CDs im Computer. 
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г Hobbyschrauber - 


4 003 s 

271753 TN 

х | Пагїшаге / 

S TAWIAPT 1 
09 Kobbyschrauber des Monats 


(CS-601-MOD| Auf Basis des beliebten CS-601-Geháuses hat Markus einen Mod 
mit Window-Kit und Beleuchtung gefertigt. 


Case-Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Fanguard 

Lüfterschutz, der direkt auf , 
einen Lüfter geschraubt wird, 
oft mit einem Motiv versehen. 


Kaltkathodenlampe 
Bessere Version der Com- 
puter-Neonlampe mit hö- 
| herer Lichtausbeute. 


vw.pcga 


gesetzt 


unte Lampen für den 
_ gemoddeten Rechner 
ec gibt es mittlerweile zu- 
hauf: Vom Dreifarb-Modell über 
die Wassereffekt-Lampe bis zur 
schallempfindlichen Róhre ist 
alles dabei. Wir haben uns sechs 
aktuelle Modelle angesehen und 
in handelsübliche Tower einge- 
baut. 


о 1: Bauart der 

Róhren i 

Die momentan gängigen Lam- 
pen-Modelle am Markt sind ent- 
weder Kaltlichtkathoden- oder 
Neon-Röhren. Einfach gesagt, 
sind die Kaltlichtkathoden-Röh- 
ren die besseren Neon-Röhren. 
Aufgrund hochwertiger Mate- 
rialien (Edelgas, Elektronik) lie- 
fern Sie mehr Licht bei kleinerer 
Baugröße als Neon-Róhren. Da- 
für kosten die Kaltlicht-Röhren 
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Eine Lampe, die mit 12 Volt ar- 
beitet und für den Dauerbetrieb 
im Computer geeignet ist. 


auch mehr als ihre Neon-Vetter. 
Bei allen Produkten greift die 
gesetzliche Gewährleistung von 
24 Monaten. Da es sich aber bei 
Lampen um ein „Verbrauchs- 
mittel“ handelt, sind Schäden, 
die durch Abnutzung oder sach- 
gemäßen Gebrauch entstehen, 
kein Garantiefall. Im Klartext: 
Wenn die Róhre nach zwei Wo- 
chen nicht mehr leuchtet, sonst 
aber völlig unbeschädigt 
ist, hat der Käufer Pech gehabt. 
Die Lebensdauer einer Röhre 
hängt stark von der Beanspru- 
chung ab. Unter idealen Bedin- 
gungen kann die Lebensdauer 
aber deutlich über zwei Jahren 
liegen. Der Aufbau beider 
Röhrenvarianten (Kaltlicht, Ne- 
on) unterscheidet sich im Prin- 
zip nur durch das verwendete 
Gas. Dieses ist luftdicht in einer 
zerbrechlichen Röhre einge- 


Kaltlichtkathode 


geringerer Größe mehr Licht 
produziert. 


Verbesserte Neon-Röhre, die bei 


schlossen, die zusätzlich durch 
eine Plastikummantelung ge- 
schützt ist. Ein Hochspannungs- 
konverter stellt auf einer Seite 
der Röhre die Zünd- und Be- 
triebsspannung bereit. Übri- 
gens: Die Stromaufnahme aller 
Röhren beträgt maximal drei 
Watt und ist damit absolut un- 
problematisch, egal wie 
schwach das Netzteil ist. Kleine- 
re Stöße können den Röhren 
nichts anhaben, aber ein Sturz 
aus größerer Höhe bedeutet 
auch für diese Lampen das En- 
de. Explosionen braucht man 
aber nicht fürchten, falls das 
luftdichte Rohr Leck schlägt, 
- die Gasmenge in den Lampen 
ist dafür viel zu gering. 


ор 2: Einbauort S 
Alle vorgestellten PC-Lampen 
laufen mit zwólf Volt und wer- 


Hochspannungskonverter 
Energielieferant für Leuchtróh- 
ren. Nötig, weil Leuchtróhren 
Hochspannung nutzen. 


den einfach an einen freien 
Stromstecker des Netzteils ange- 
schlossen. Die Lampen-Modelle 
sind mit einem Durchschleif- 
stecker ausgerüstet, daher geht 
kein Stromanschluss verloren. 


Prinzipiell gilt: Je größer der To- 
wer ist, desto mehr Móglichkei- 
ten haben Sie, eine PC-Lampe 
einzubauen. Achten Sie bei der 
Platzwahl auf eine móglichst 
unproblematische Kabelverle- 
gung. Zum einen behindern 
quer durch den Tower laufende 
Kabel das Ein- und Ausbauen 
der übrigen Hardware, zum an- 
deren sieht der Kabelsalat nicht 
besonders schick aus. Mit einem 
Zollstock ausgerüstet, óffnen Sie 
Ihr PC-Gehäuse und messen 
zuerst die für Sie infrage kom- 
menden Stellen aus. Die besten 
Ergebnisse mit dem geringsten 


Window-Kit 

Bausatz, mit dem man eines oder 
mehrere Fenster an den Tower- 
Wänden anbringen kann. 


PC-Lampen 


Cold Cathode Tri-Light 


` ` Lánge/Durchmesser: 32/15 cm 

C ` Lieferumfang: Lampe, Anleitung, 
Schalter, Klettverschluss, Halterun- 
gen, Kabelbinder 

` Effekt: Sehr helles Licht in den 
Farben Blau, Grün und Rot 

Preis/Leistung: Gut 


= 


Anbieter: Overclocking-Card 
Web: www.oc-card.de 
Preis: € 25,- 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 
Leistung: 


Länge/Durchmesser: 31/12 cm 
Lieferumfang: Lampe, Klebefolie, 
Befestigungshaken, Kabelbinder, 
Schalter 

` Effekt: Sehr helles Licht in den Far- 
ben Grün und Blau 


` Preis/Leistung: Gut 


Anbieter: Com-Tra 
Web: www.com-tra.de 
Preis: € 23,- 


Ausstattung: 


Eigenschaften: 
Leistung: 


Aufwand erzielt man, wenn die 
Lampe auf dem Gehäuseboden 
montiert wird. Hier ist genug 
Platz vorhanden und keine 
Hardware verbaut, die sich stö- 
rend auswirken kann. Selbst 
PCI-Karten im untersten Slot 
kommen der Röhre nicht in die 
Quere, weil genug Platz zwi- 
schen Steckkarte und Boden- 
blech des Towers für jede mögli- 
che Lampe verfügbar ist. Zu- 
dem ist die Lichtausbeute hier 
besonders gut und ausge- 
glichen. Problematisch wird es 
allerdings, wenn große Grafik- 
karten vom Schlage einer Ge- 
force4 im System stecken: Die 
Lichtstrahlen können dann den 
oberen Teil des Gehäuses nicht 
erreichen. Hier bietet es sich an, 
eine weitere PC-Lampe unter 
dem Gehäusedeckel zu verwen- 
den, der oberste Laufwerks- 
schacht muss dann aber – egal 
ob Midi- oder Big-Iower - für 
die Lampe geopfert werden. 


Bei manchen Gehäusen, bei- 
spielsweise dem CS-601 oder 
CS-901, ist der Platz zwischen 
den PCI-Karten und der Gehäu- 
se-Tür groß genug, dass eine 
Kaltlicht-Lampe hochkant hi- 
neinpasst. Testen Sie aber vor 
dem Einbau, ob der Platz bei ge- 
schlossenem Gehäuse immer 
noch ausreichend ist. Neon- 
Lampen sind aufgrund ihrer 
Größe für diesen Bereich gänz- 
lich ungeeignet. Da alle Lam- 


p d 


Cold Cathode Dual-Color 


Light Kit Dual Neon 


` ` Lánge/Durchmesser: 24/12 cm 


OVERCLOCKING 


Neonróhre Liquid Blue 


` ` Lánge/Durchmesser: 40/3 cm 


LI ` Lieferumfang: 2 Lampen, Anleitung, 
Schrauben, Klebepad (für Inverter), 


C Lieferumfang: Lampe, Anleitung, 
Klettverschluss-Klebepad 


Schalter 


[C] Effekt: Die beiden Lampen leuchten 
in einem intensiven Blau. 


U Effekt: Blaues Licht mit starkem 
„Welleneffekt". Erzeugt einen Was- 
sereffekt im Tower. 


U] Preis/Leistung: Ausreichend 


20 WERTUNG 
17 
18 


Anbieter: Cosh 
Web: http://shop.erfrier.net 
Preis: € 49,- 


Kaltlicht-Kathode, Blau 


C] Länge/Durchmesser: 31/16 cm 


Ausstattung: 17 Kate 
Eigenschaften: 19 
Leistung: 18 


Anbieter: Listan, Alternate 
Web: www.listan.de, www.alternate.de | Eigenschaften: 1,8 
Preis: € 30,- 


C 


old Cathode Sound Sensitive 


` Preis/Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,4 KAS 


Leistung: 16 


Länge/Durchmesser: 30/2,5 cm 


L Lieferumfang: Lampe, Anleitung, 
Schalter, Klebestreifen, Klettver- 


C ` Lieferumfang: Lampe, Anleitung, 
Doppelklebeband 


schluss 


Cl Effekt: Eine der hellsten getesteten 
Lampen mit blauem Licht 


C] Effekt: Sehr helles blaues Licht. Die 
Röhre hat einen Soundsensor, der auf 
Geräusche reagiert. 


C Preis/Leistung: Gut 


WERTUNG 


d 
18 
19 


Anbieter: Listan, PC-Cooling Ausstattung: 2] 
Web: www.listan.de, www.pc-cooling.de | Eigenschaften: 2,0 
Preis: € 23,- Leistung: 18 


pen, egal ob Kaltlicht oder 
Neon, gerade mal handwarm 
werden, spielen sie für den Wär- 
mehaushalt des PCs keine Rolle. 


Tipp 3: Die richtige 
Montage 
Aufgrund des geringen Eigen- 
gewichts der Lampen ist die 
Montage selbst für Anfänger 
kein Problem. Bei allen Sets ist 
die geeignete Befestigung beige- 
legt. Einfachste Variante: Zwei 
Doppelklebestreifen werden un- 
ter die beiden Enden der Lampe 
geklebt. Mit diesen wird die 
Röhre dann an zwei Stellen im 
Tower befestigt — fertig. Alter- 
nativ sind die Klebestreifen mit 
einem Klettverschluss versehen, 
so ist ein unproblematisches 
Ein- und Ausbauen möglich. 
Nach dem Einbau muss die 
Lampe nur noch an einen frei- 
en Stromstecker angeschlossen 
werden. Bei einigen Lampen 
liegt schon ein Stromschalter 
bei. Der beste Ort, um diesen 
von außen erreichbar zu platzie- 
ren, ist eine freie Frontblende. 
Dazu muss noch ein Loch in die 
Blende gebohrt werden. Falls 
dem Set ein Metallring beigelegt 
ist, kann man den Umriss des 
Schalters damit auf die Blende 
aufmalen. Dazu nimmt man ei- 
nen Bleistift und malt die Kon- 
turen des Schalters auf die Blen- 
de, die man danach mit einem 
Bohrer ausbohrt. 

LARS CRAEMER 


Anbieter: Frozen-Silicon 
Web: www.frozen-silicon.de 
Preis: € 23,- 


BEFESTIGUNG) Bei Computer-Lampen 


kleine Klebepads zur Befestigung im Gehäuse. 


` Preis/Leistung: Gut 


Ausstattung: 24 Biss hi9 
Eigenschaften: 19 
Leistung: 20 


A 


EINBAUORT| Da die Röhre nur 30 Zentimeter lang ist, findet sie auf dem 40 
Zentimeter langen Towerboden problemlos Platz. 


Ce = 


mit einem geringen Eigengewicht genügen 
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Lt-Brücken: Athlon, Athlon XP (Palomino) 


L3-Brücken: Athlon XP (T-Bred) 


= 


1 | BRÜCKEN Der Leitgummi wird je nach CPU auf den 11-ВгйсКеп (Ath- 
— | fon, XP Palomino) oder den L3-Brücken (XP T-Bred) angebracht. 


Mate ES) 


2 ISOLIEREN Damit später kein Kurzschluss durch den Leitgummi ent- 
LIU steht, wird der Bereich um die Brücken mit Tesafilm isoliert. 


3 | AUSSCHNEIDEN Das Stück Tesafilm um die L3-Brücken (Athlon XP mit 
-= | T-Bred-Kern) wird mit einem scharfen Messer entfernt. 


4 FIXIEREN Mit einer Nadel wird der Leitgummi in Position gebracht 
— | und dann vorsichtig mit einem Streifen Tesafilm befestigt. 
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Mithilfe eines Leitgummis für 1,59 Euro und etwas 


Fingerspitzengefühl lassen sich AMD-Prozessoren 


einfach, sauber und schnell freischalten. 


ie gängigen Methoden, 
einen XP-Prozessor mit 
С einem Bleistift oder 
Silberleitlack zu entriegeln, sind 
mittlerweile hinlänglich be- 
kannt. Alternativ dazu gibt es 
seit einiger Zeit in diversen Fo- 
ren auch Anleitungen, wie man 
mit Leitgummi (Gummiblock 
mit Metallleiterbahnen) einen 
Prozessor freischalten kann. 
Im Onlineshop von Maxbyte 
(www.maxbyte.de) findet man 
jetzt diesen Leitgummi für 1,59 
Euro pro Stück. Damit können 
Sie problemlos jeden Athlon- 
und XP-Prozessor übertakten. 
Vergessen Sie aber nicht, dass 
jegliche Hersteller-Garantie 
durch das Übertakten erlischt 
und die Gefahr besteht, den Pro- 
zessor oder andere PC-Kompo- 
nenten zu beschädigen. 


I: Reinigen _ 

z SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Damit der Leitgummi später 
den Kontakt zwischen den L- 
Brücken herstellen kann, müs- 
sen Sie die Fläche um die Brü- 
cken säubern. Beim Athlon und 
dem Athlon XP mit Palomino- 
Kern sind das die L1-Brücken, 
beim Athlon XP mit T-Bred- 
Kern sind es die L3-Brücken 
(siehe Bild 1). Am besten eignet 
sich dafür ein fettlösendes Rei- 
nigungsmittel. Achten Sie aber 
darauf, dass nur die zu reinigen- 
den Stellen mit dem Reini- 
gungsmittel behandelt werden. 
Nach der Säuberung sollten Sie 
die feuchten Stellen mit einem 
Tuch trockenreiben, agressive 
Mittel können sonst die Oberflä- 
che des Prozessors permanent 
beschädigen. 


Tipp 2: Isolieren ` 

— — — SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Damit der Leitgummi nicht die 
falschen Brücken verbindet, iso- 
lieren Sie die Kontaktfläche um 


die getrennten Brücken. Dazu 
kleben Sie - wie in Bild 2 gezeigt 
- einen Klebestreifen über die 
Brücken. Da der Leitgummi so 
keinen Kontakt zu den Brücken 
hat, schneidet man eine recht- 
eckige Fläche um die Brücken 
(Bild 3) aus dem Klebestreifen 
wieder heraus. Dazu eignet sich 
ein scharfes Teppichmesser, mit 
dem man vorsichtig vier Schnit- 
te um die Brücken ausführt und 
das Stück dann sorgfältig mit 
der Spitze des Cutters heraus- 
trennt. 


3: Fixieren ` 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Mit einem spitzen Gegenstand 
bringt man den Leitgummi jetzt 
in Position über den entspre- 
chenden L-Brücken des Prozes- 
sors. Um den Leitgummi zu fi- 
xieren, benótigt man nur etwas 
Klebeband. Dies wird über den 
Gummi und den Prozessor ge- 
klebt (Bild 4). Beachten Sie aber, 
dass auf keinen Fall Tesafilm 
über dem Prozessorkern klebt, 
da die CPU sonst beschädigt 
werden kann. Damit der Leit- 
gummi wáhrend der Fixierung 
nicht verrutscht, halten Sie ihn 
am besten mit einer Nadel in Po- 
sition. Bei unseren Praxistests 
mussten wir den Sitz des Gum- 
mis einige Male prüfen, bis der 
Prozessor entriegelt war. Des- 
wegen sollten Sie Misserfolge zu- 
nächst auf einen falschen Sitz des 
Gummis zurückführen. 


jp 4: Anpressdruck 

- .... SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Der eigentliche Kontakt vom 
Gummi zu den Brücken wird 
nicht mit dem Tesafilm reali- 
siert, sondern über den Anpress- 
druck des CPU-Kühlers. Der 
Anpressdruck wird durch die 
Hóhe der Tesastreifen (Bild 5) 
auf dem Gummi ,geregelt". Je 
mehr Tesastreifen, desto hóher 


der Druck. Wenn allerdings zu 
viele Tesastreifen auf dem Gum- 
mi kleben, sitzt der Kühler nicht 
mehr richtig auf dem Prozessor- 
kern auf. Die Folge: Nach dem 
Einschalten kann der Prozessor 
durchbrennen. Deswegen muss 
man mit dem minimal móg- 
lichen Druck auf den Gummi 
anfangen und im BIOS überprü- 
fen, ob der Multiplikator frei 
einstellbar ist. Dabei lauert eine 
weitere Falle: Einige Boards wie 
das Asus A7V266-E unterstüt- 
zen maximal einen Multiplika- 
tor von 12,5 - wer auf einem sol- 
chen Board einen XP 2000-4 
(Multiplikator 12,5) als 2100+ 
(13) laufen lassen will, schaut in 
die Röhre. Unser Tipp: Am be- 
sten schon vorher die ge- 
wünschten Multiplikatoren auf- 
schreiben und das BIOS prüfen. 


Wcpuid 
E SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Mit dem Programm Wcpuid 
kónnen Sie nicht nur ermitteln, 


welche CPU in Ihrem System 
steckt, sondern erhalten auch 
weitreichende Systeminforma- 
tionen zu Prozessor und Chip- 
satz. In der Downloadsektion 
von 3D-Center (www.3dcenter. 
de) finden Sie die aktuelle Ver- 
sion von Wepuid (3.1) zum kos- 
tenlosen Download. Nach dem 
Entpacken auf die Festplatte 
lässt es sich ohne Installation 
einfach starten. Auf der Haupt- 
registerkarte finden sich oben 
elf kleine Schaltflächen. Die letz- 
te Schaltfläche („System Info“) 
führt zur gesuchten Informa- 
tion. Unter dem Punkt „CPU 
Microcode Information“ finden 
Sie bei Athlon-XP-Prozessoren 
(T-Bred) entweder den Eintrag 
680 oder 681. 680 steht für die al- 
ten T-Breds „A“, 681 steht für 
die neuen T-Breds „В“, welche 
einen zusátzlichen Layer haben. 
Auf der Hauptregisterkarte fin- 
den Sie Informationen über den 
Multiplikator, den FSB- und 
Prozessortakt. LARS CRAEMER 


5 DRUCK Auf der linken Seite ist die richtige Menge Tesafilm auf dem 
Leitgummi, rechts im Bild ist zu viel Tesafilm verklebt. 


Së WCPUID / System Information 
File Edit 


Motherboard Information 


Manufacturer | [non] 
Product String КТ400-8235 
Version String (пом) 


CPU Microcode Information 


Microcode Patch ID [Revision] / CPUID Dh (0) 0681 


6 WCPUID Im unteren Feld (CPU Microcode Information) finden Sie die 
gesuchte Information über den verwendeten Prozessor. 
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SATURN 


Satum Hamburg 
Mönckebergstrasse 1 
D-20095 Hamburg 

Telefon: +49 (0)40- 30 95 80 
Telefax: +49 (0)40- 30.93 8101 
Internet: www.saturn.de 


KOSATEC 


38108 Braunschweig 

Telefon +49 (0) 531-2 35 44-0 
Telefax +49 (0) 531-2 35 44-44 
Internet: www.kosatec.de 
E-Mail: kunden&kosatec.de 


Generation ... 


X-tra Cool - Dual Fan 
Patentierte Doppellüfter-Technology 
(DE 299 12 922.5) 


X-tra Silent - Low Noise 
Stufenlos einstellbar nach 
individuellen Anforderungen 


X-tra Power - Stability 
Mehr Leistung durch Überspezifikation 
(300 - 650 Watt) 


X-tra Shielding 
EMC/EMV. Spezielle Kabelab- 
schirmung mit CU Metallgeflecht 


X-tra Connector 
für VGA-Card-Power 


Internet: www.pc-palast.de 


= 
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lOVERCLOCKING 


Athlon au 


Lange wurden sie er- 
wartet, jetzt kommen 
sie endlich auf den 
Markt: AMD-CPUs mit 
166 MHz Frontside- 
Bus. Was müssen Sie 
beim Übertakten be- 


achten? 


| Zusätzliche PDFs 


‚ auf Heft-CD 


Frontside-Bus 
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Über den Frontside-Bus (FSB) 
kommuniziert der Prozessor mit 
der Northbridge des Chipsatzes. 


ie Zeiten, in denen ein 
Prozessor relativ sim- 
К pel über Multiplikator 
und Frontside-Bus übertaktet 
werden konnte, sind vorbei. Bei 
Athlon XP, KT400 und Nforce2 
brauchen Sie wesentlich mehr 
Fingerspitzengefühl, sonst ver- 
schenken Sie Leistung, statt wel- 
che zu gewinnen. 


Tipp 1: Frontside-Bus- 
Overclocking. 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Gängige Übertaktungsmethode 
war es bislang, den Frontside- 
Bus (FSB) anzuheben und den 
Multiplikator gleichzeitig zu sen- 
ken. So haben viele Übertakter 


PCI-/AGP-Teiler 


benótigt man diesen Teiler. 


fgeb 


Um aus dem FSB den Takt für 
PCI- und AGP-Karten abzuleiten, 


die vermeintlichen Leistungs- 
reserven des höheren FSB ge- 
nutzt, ohne den Grundtakt des 
Prozessors zu verändern. Doch 
das gilt bei den neuen Boards 
nicht mehr, jedenfalls nicht bei 
Platinen mit VIA-Chipsatz! 


Bei gleicher Taktung, aber unter- 
schiedlichem FSB (133 und 166 
MHz) liegen die Performance- 
werte der Spiele-Benchmarks 
nur minimal auseinander, zu- 
mindest bei den von uns getes- 
teten Platinen mit VIA-KT400- 
Chipsatz. Nur Sisoft Sandra 
bescheinigt eine leicht höhere 
Datentransferrate bei höherem 
Frontside-Bus. Auf dem Nforce2 


ohrt 


jedoch ist alles, wie es sein soll: 
Je hóher der FSB, desto schneller 
das System. Wir konnten sogar 
einen (freigeschalteten) Athlon 
XP 2800+ von 166 auf 200 MHz 
FSB stabil übertakten. Durch 
den Multiplikator 11,5 ergab 
sich ein Gesamttakt von 2.290 
MHz, das sind 40 MHz mehr als 
bei einem normalen Athlon XP 
2800+ (2.250 MHz mit 166 MHz 
FSB). Das A7N8X bestückten 
wir mit 512 MB DDR-SDRAM 
(Corsair) und takteten den Spei- 
cher auf 200 MHz (PC400) syn- 
chron zum Frontside-Bus. Als 
Grafikkarte setzten wir eine Ge- 
force4 Ti-4600 ein und ließen das 
System gegen einen Pentium 4 


Synchron/Asynchron 
Bezeichnet das Zusammenspiel 
von FSB und Speichertakt. In der 
Regel ist synchron besser. 


Wichtigster Teil des Mainboards, 
dieser regelt das Zusammenspiel 
aller Komponenten eines PCs. 


www.pegameshardware.de 


AMD-OVERCLOCKING 


VIA КТ400 Der KT400 ist der aktuelle Chipsatz von VIA. Im BIOS gibt es zwar eine 


PC400-Einstellung, diese wird aber nicht offiziell unterstützt. 


mit 3,06 GHz auf DDR-Basis 
(1845РЕ) mit Geforce4 Ti-4600 
antreten. Das Ergebnis ist für 
Intel vernichtend: Der rund 800 
MHz niedriger getaktete AMD- 
Recke bringt im Dungeon Siege- 
Benchmark bis zu 17 Prozent 
mehr Leistung! Diese Hóchstleis- 
tung erreicht er zwar nicht in al- 
len Tests, doch der Leistungsge- 
winn ist beeindruckend. 


Tipp 2: Fehlersuche 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Nachdem wir so extreme Unter- 
schiede zwischen den VIA- und 
Nvidia-Systemen festgestellt ha- 
ben, fragten wir uns, wo beim 
VIA-Chipsatz die fehlende Leis- 
tung geblieben ist. Ein Prozessor 
mit 166 MHz FSB sollte — wie 
der Nforce2 beweist - mehr Leis- 
tung haben als ein gleichgetak- 
tetes Modell mit 133 MHz FSB. 
Deshalb erhóhten wir den FSB 
schrittweise von 133 MHz auf 
166 MHz. Beim Epox 8K5A2+ 
fanden wir heraus, dass bis 165 
MHz FSB die Performance kon- 
tinuierlich steigt, doch beim 
Sprung auf 166 MHz fällt sie 
wieder auf das Leistungsniveau 
von 133 MHz FSB zurück. Was 
bedeutet das? Vordergründig 
wird der PCI-Teiler bei diesem 
Sprung von 1:4 auf 1:5 zurück- 
gesetzt. Der AGP-Takt sinkt 
dadurch zwar von 82 MHz auf 
66 MHz und der PCI-Takt 
von 41 MHz auf 33 MHz, trotz- 
dem kann der Leistungsverlust 
durch die gesunkene AGP- und 
PCI-Taktung nicht dazu führen, 
dass zwischen einer CPU mit 
133 MHz und 166 MHz kaum 
ein Leistungsunterschied be- 
steht. Auf Nachfrage bei Epox 
haben wir erfahren, dass beim 
Betrieb über 165 MHz FSB, im 
BIOS verschiedene Chipsatz-Ti- 
mings des KT333 entschärft 
werden. Wie uns Gerald Tobo- 


lewski von Epox verriet, müssen 
Hersteller von Mainboards mit 
VIA-Chipsatz ihre BIOS-Versio- 
nen von VIA ,absegnen" (vali- 
dieren) lassen. Offenbar schreibt 
VIA dabei konservative Timings 
für den FSB166-Betrieb vor — 
móglicherweise laufen die Chip- 
sátze mit schnelleren Timings 
nicht mehr stabil. Aufgrund die- 
ser Erkenntnisse kónnen wir 
Mainboards mit KT333- und 
KT400-Chipsatz vorerst nur be- 
dingt für die kommenden AMD- 
Prozessoren mit 166 MHz Front- 
side-Bus empfehlen. Eine Ló- 
sung der Performance-Bremse 
durch überarbeitete BIOS-Ver- 
sionen ist denkbar, allerdings ist 
dies in Anbetracht der kommen- 
den Boards mit KT400A-Chip- 
satz eher fraglich. 


Tipp 3: Probleme bei 
FSB-Overclocking 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Der Leistungsverlust von KT- 
333- und KT400-Boards ist nicht 
das einzige Manko bei hohem 
FSB-Takt. Wie in der Tabelle 
,Frontside-Bus und Teiler" zu 
sehen ist, steigt auch der AGP- 
und  PCI-Takt bei  FSB-Ge- 
schwindigkeiten über 166 MHz 
deutlich an. Dies liegt an der 
Tatsache, dass fast alle KT333/ 
KT400-Boards nur einen FSB/ 
PCI-Teiler von maximal 1:5 an- 
bieten – 166 MHz durch fünf 
geteilt ergibt einen PCI-Takt von 
33 MHz. Ist der FSB-Takt hó- 
her, laufen PCI- und AGP-Takt 
zwangsweise auferhalb der 
Spezifikation — Stórungen der 
Soundkarte, anderer PCI-Karten 
oder der Festplatte sind vorpro- 
grammiert. Lichtblicke unter 
den KT400-Boards sind das Abit 
KD7 und das Soyo KT400 Dra- 
gon Ultra, hier wird ein zusátz- 
licher Teiler von 1:6 angeboten 
— so ist zwar die Performance- 


VIA KT333| Mit dem KT333 veröffentlichte VIA den ersten Chipsatz mit PC333- 


Unterstützung - Übertakterfunktionen lassen sich über das BIOS auswählen. 


Bus 


Teiler/AGP/PCI 


Frontside-Bus und Teiler 


In dieser Tabelle sehen Sie auf einen Blick, wie PCI- 
und AGP-Takt vom Frontside-Bus abgeleitet werden. 


Epox ВК5А2+ 


Jr und 
Asus ATVBX 
Teiler/AGP/PCI 


Asus ATNBX - 
Teiler/AGP/PCI 


133 MHz 14/66 MHz/33 MHz 4/66 MHz/33 MHz -/66 MHz/33 MHz 

138 MHz 14/69 MHz/34 MHz 4/69 MHz/33 MHz -[66 MHz/33 MHz 
143 MHz 1:4/71 MHz/35 MHz 4/71 MHz/35 MHz -/66 МН2/33 MHz ` 
. 148 MHz 1:4/74 MHz/37 MHz :4/74 MHz/37 MHz -/66 MHz/33 MHz 
152 MHz 14/76 MHz/38 MHz 5/61 MHz/30 MHz -/66 МН2/33 MHz 
. 165 MHz 1:4/82 МН2/41 MHz 5/66 MHz/33 MHz -/66 MHz/33 MHz — 
166 MHz 15/66 MHz/33 MHz 5/66 MHz/33 MHz -[66MHz/33 MHz Я 
d 


AMD-Prozessoren 


In dieser Tabelle finden Sie alle wichtigen Infos und 
Fakten zu allen aktuellen AMD-Prozessoren. 


9-Übertakt." 


Die a SUMA AN: Mus CP SENE 
Die angegebenen Watt-Werte können nur als Orientierung dienen, ei 
CPU produziert deutlich mehr Abwärme ~ ein guter Kühler ist da Pflict 


A8 1500+ 1333 MHz 1450 MHz 
XP 1600+ 33 MHz 0,5x 62,8 Watt .400 MHz 1550 MHz 
XP 1700+ 33 MHz 1x 64 Watt 461 MHz 1.650 MHz 
XP 1800+ 33 MHz 1,5x 66 Watt .533 MHz 1700 MHz 
- XP1900* 33 MHz 2x 68 Watt .600 MHz 1.750 MHz 
ХР 2000+  |133MHz 25x 70 Watt .667 MHz 1.800 MHz 
RP 2100: [зм To "et "gu: _ [1.850 Mhz 
b Multiplik. Watt Realer Takt Ø-Übertakt.- @ 
` XP 1700+ 33 MHz 1х 494 Watt .467 MHz 1700 МН: č ~ 
- XP 1800+ 33 MHz 15x 51 Watt 1533 MHz 1.750 MHz 
XP 1900+ 33 MHz 2X 52,5 Watt 1.600 MHz 1800 MHz i 
XP 2000+ |133 MHz 2,5X 60,3 Watt 1.667 MHz 1850 MHz 
XP 2100+ 33 MHz 3x 62,1 Watt 133 MHz 1900 MHz ^ E 
_|135Х ‚679 Watt. 800 MHz 2 s 
| Multiplik.' Watt Realer Takt E 
XP 2000+ 1133 MHz 12,5x 61,3 Watt 1.667 MHz 1.850 MHz E 
XP 2200+  |133 MHz 135x 62,8 Watt 1800 MHz 1900 MHz = 
ХР 2400+  |133 MHz 15x 68,3 Watt 2.000 MHz 12.200 MHz 4 i 
XP 2600+  |133 MHz 16x 68,3 Watt 2.133 MHz 2.300 MHz E 
XP 2700+ 1166 MHz 13x 68,3 Watt 2.167 MHz 2.350 MHz E 
XP2800« |166MHz oa —— | 43Watt — [2250 MHz Е 
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Wm 


Bremse nicht gelöst, aber 
zumindest wird die Hardware 
nicht außerhalb der Spezifika- 
tion betrieben. Auch hier ver- 
fügt der Nforce2 über die besse- 
re Lösung: AGP- und PCI-Takt 
arbeiten fest verdrahtet auf 66 
beziehungsweise 33 MHz unab- 
hängig vom Frontside-Bus und 
werden von einer Anhebung des 
FSBs nicht berührt. 


Tipp 4: Übertakten per ` 
Multiplikator 

` SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Epox zaubert etwas völlig Neu- 
es aus dem Hut: Mit dem neuen 
8K9A2+ (KT400) und dessen 
spezieller Beta-BIOS-Version 
K9A22B11 können Sie selbst 
Athlon-CPUs mit festem Multi- 
plikator frei takten. Sie brauchen 
nur den gewünschten Multipli- 
kator im BIOS einstellen, die 
Einstellungen abspeichern und 
den PC neu starten - voilà! 
Handwerkliches Geschick wie 
bei der Leitgummi-Methode 


OVERCLOCKING 


wird damit auf der neuen Epox- 
Platine nicht mehr benötigt. 
Allerdings haben wir bei dem 
anschließenden Stabilitätstest 
mit dem Athlon 2800+ noch ei- 
nige Probleme festgestellt: Egal 
ob wir die CPU über- oder 
untertakteten — die Benchmarks 
stürzten ab. Nur wenn wir den 
von AMD für diesen Prozessor 
vorgegebenen Multiplikator 
von 13,5 einstellten, verliefen 
die Tests erfolgreich. Sollte Epox 
dieses Problem noch in den 
Griff bekommen, kónnen selbst 
PC-Laien ihre CPU übertakten. 


Fazit: Nvidia bietet mit dem 
Nforce2 eine exzellente Over- 
clocking-Plattform für AMD- 
Fans an. VIA dagegen verdirbt 
es sich durch Stabilitátsproble- 
me und schlechte Performance. 
Einziges KT400-Highlight ist 
das neue Übertaktungs-Feature 
von Epox, das aber noch in den 
Kinderschuhen steckt. 

LARS CRAEMER/OLIVER HAAKE 


Silver Wizard 


... außen silber - innen „gold” 


Unser PC Gehäuse Silver Wizard von Enermax 
bietet mehr als eine glänzende Oberfläche 


Silver Wizard Il 


@ PC-COOLING 
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Midi Tower in Alu-Optik 
optional Panel mit Effektlichtleisten 


blaue Kaltlichtleuchte, 
Soundsensitivität extern zuschaltbar 


10 Laufwerksschächte 


1 blau/transparenter 80mm Lüfter 


bereits im Seitenteil 


Enermax Design Silver Wizardil 


HARDWARE AM LIMIT 


SATURN 


AMD-OVERCLOCKING 


Settings: Athlon XP 2000+ (1.667 MHz, T-Bred), 
512 MB DDR-SDRAM, Windows XP, DirectX 8.1, Ge- 


Leistung su? | 
^ orce4 Ti-4400, Detonator 40.72, VIA 4in1 (4.43) 
FSB-Overclocking гесек ТТ 


UT 2003 FLYBY ЕРОХ 8K5A2* 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 20 40 60 80 100 120 140 


Flyby XP 2000+@1.667 MHz (165 FSB) 


140 


Flyby XP 2000+@1.638 MHz (149 FSB) 
KEELT 


d XP 2000+@1.667 MHz (166 FSB) 
163 


EEE EZ 138 


dër XP 2000+@1.667 MHz (133 FSB) 
162 


EE 137 
UT 2003 FLYBY ASUS A7N8X —H 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR. FLÜSSIG SPIELBAR 
0 20 60 80 100 — 120 


XP 2800+@2.290 MHz (200 FSB, Geforce4 Ti-4600) 


Ье 174 
XP 2000+@1.667 MHz (166 FSB) 


um eux EE cc "osea gue e 141 
XP 2000+@1.667 MHz (165 FSB) 


p ca TE EMEUCEREaU ыы 140 
XP 2000+@1,667 MHz (133 FSB) 


SEH 

FAZIT | Beim Epox 8K5A2+ (KT333) sieht man deutlich den Performance-Einbruch bei 

166 MHz FSB. Die Werte mit 165 MHz FSB und 149 MHz FSB sind höher - ein klares Anzeichen für 
die Performance-Handbremse. Beim A7N8X (Nforce2) skaliert die Leistung ohne Einbrüche mit der 
Erhöhung des FSBs. Eine Leistungsrakete ist hier ein Speicher- und FSB-Takt von 200 MHz. 
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montiert 


Saturn Hamburg - Mónckebergstrasse 1 - D-20095 Hamburg 
Telefon: +49 (0)40-30 95 80 - Telefax: +49 (0)40 - 30 93 81 01 


PC Cooling GmbH · Eichenallee 3 - D- 24589 Nortorf 
Telefon: +49 (0)43 92-91 61-0 - Fax: +49(0)43 92- 9 16 11-4 


www.pc-cooling.de - www.maxpoint.de 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


ua! Sch****! Entschuldi- | 
А gung, aber diese Ausdrücke | 


LJ entfahren mir nun mal bei 

| größeren Schmerzen. Beim Blick ins 

| Innere meines PC-Gehäuses sehe ich 

| eine große Blutlache. Weil der Her- 

| steller meines Big Towers die Metall- 

| verstrebungen nicht entgratet hat, 

verewigten sich selbige nun sábel- 

| artig als einschneidende Erfahrung 

im Fleische meines Daumens. , Wo- 

| für gibt es eigentlich die CE-Norm 

und den TÜV-Product-Service", den- 

ke ich, während ich stetig tropfend 

auf der Suche nach einem grofien 

| Pflaster bin. Würden wir über das 

| amerikanische Rechtssystem verfü- 

| gen, könnten sich die Gehäuse-Billig- | 

| heimer dieser Welt bei mir warm an- | 

| ziehen. So nicht! Soll ich in Zukunft 

mit wattegefütterten Schutzhand- 

| schuhen schrauben? Bei der Gehäu- 

se-Verarbeitung wäre wirklich ein 
bisschen mehr Qualitát angebracht. 


ША | 


EY LAN-PARTYS | 


01069 DRESDEN Die Kurt-Bärbig-Halle in Dresden 
steht vom 27. bis zum 29. Dezember ganz im Zeichen 
der P[LAN]Jwirtschaft. 555 Spieler treffen sich zwi- 
schen Weihnachten und Silvester, um gegeneinander 
in den Spiele-Highlights des Jahres anzutreten. 

Info: www.planwirtschaft.org 


24537 NEUMÜNSTER Die X-Mas Northcon öffnet vom 
20. bis zum 22. Dezember ihre Pforten in der Neumüns- 
teraner Holstenhalle. Über 1.000 Zocker messen sich 
hier in aktuellen Action-Blockbustern und Strategie- 
Highlights. Müde und Hungrige werden mit ausreichend 
Schlafráumen und ausgesuchtem Catering verwöhnt, 
Info: www.northcon.de 


59073 HAMM Vom 13. bis zum 15. Dezember steigt für 
1.111 Zocker in der Alfred-Fischer-Halle im westfälischen 
Hamm die FusionLAN. Gespielt werden WWCL-Turniere 
mit bekannten Shootern. Der Eintritt kostet 30 Euro. 
Info: www.fusionlan.de 


Tool des Monats: Analog X Net S. Live 


Net Stat bietet „volle Kostenkontrolle‘ für volumenbegrenzte Flatrates. 


Der Markt der „echten“ DSL-Flatrates wird 
immer kleiner. Oft verstecken sich hinter 
günstigen Preisen volumenbegrenzte An- 
gebote wie bei den T-DSL-Flatrates T-On- 
line DSL 1000 oder T-Online DSL 5000. Für 
viele Nutzer reichen diese Tarife zwar aus, 
jedoch empfiehlt sich eine stetige Kontrolle, 
wie viele Megabytes des Übertragungs- 
volumens schon in Anspruch genommen 
worden sind. Jedes zusátzliche Megabyte 
schlágt mit bis zu zwei Cent zu Buche, ein 
kleiner Betrag, der sich allerdings schnell 
summieren kann. Hier setzt Net Stat Live 
aus der Freeware-Schmiede Analog X an. 
Das kompakte Tool ermittelt sowohl gesen- 
dete als auch empfangene Bytes, stellt sie 
grafisch in einer Kurve dar und protokol- 
liert sie für den aktuellen Monat. Net Stat 
Live informiert zudem über die aktuelle 
Verbindungsgeschwindigkeit und zeichnet 
Hóchst- und Tiefstwerte für jede Online- 
Session auf. Die Software lässt sich von der 


Analog-X-Seite herunterladen. (fm) 


VOLLE KONTROLLE] Net Stat Live eignet sich für alle, 
die ihr Transfervolumen im Auge behalten müssen. 


Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
"^. Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


Welche Suchmaschine nutzen Sie? e haben i m " 


1441 Leser teilgenommen. 
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INTER.NET 


Web-Guide 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Über- 


sicht von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen 


wir Ihnen Webseiten vor, die Ihnen bei der Suche 


as namhafte Marktfor- 
schungsinstitut Gart- 
netG2 erwartet für die- 
ses Jahr mehr Online-Weih- 
nachtseinkäufe als je zuvor. Ei- 
ner aktuellen Studie zufolge 
sind es vor allem Europäer, die 
ihre Geschenke für Weihnachten 
im Internet kaufen. Doch ein 
Problem bleibt auch beim tren- 
digen Online-Kauf bestehen: 
Was soll man den Lieben schen- 
ken? Die fehlende Beratung 
durch Verkäufer wollen die 
meisten Online-Shops mit so 
genannten „Geschenkefindern” 
kompensieren. Das Prinzip ist 
einfach: Sie geben ein paar Da- 
ten ein, eine Software errechnet 
daraus einige Produkte, die den 
Geschmack bestmöglich treffen 
sollen. Einen solchen Service 
bietet die Seite 


shopping.lycos.de 


nach Weihnachtsgeschenken helfen. 


was einfacher funktioniert der 
Geschenkefinder unter 


www.shopping.de 


ren Rand wählen Sie zwischen 
Paar", „Frau“ oder „Mann“ 
und geben das Alter ein. An- 
schließend können Sie noch den 
Anlass auswáhlen und die Su- 
che durch Charaktereigenschaf- 
ten einschránken. Sollte unter 
den angezeigten Produkten 
nichts Passendes dabei sein, 
lásst sich die Suche durch Be- 
wertung der sichtbaren Artikel 
noch mal verfeinern. Auf der 
Internetseite 


www.schenkbar.de 


Sie klicken zunächst auf „Ge- 
schenke” und wählen anschlie- 
ßend aus, für wen das Präsent 
sein soll. Nun suchen Sie den 
Anlass, die Interessen der Per- 
son und den maximalen Preis 
des Geschenkes aus. Lycos zeigt 
Ihnen eine Auswahl von Pro- 
dukten, unten rechts können Sie 
sich durch das Angebot durch- 
klicken. Allerdings fungiert Ly- 
cos nicht als Verkäufer, Sie wer- 
den nach der Auswahl eines 
Artikels zum entsprechenden 
Online-Shop weitergeleitet. Et- 
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kommen Sie nach sieben Fragen 
zum passenden Geschenk. Al- 
lein für die Frage „Für wen soll 
es sein?" bietet Schenkbar zwölf 
Antworten an, vom Chef bis 
zum Patenkind. Zudem können 
Sie den Typ des Beschenkungs- 
opfers bestimmen. Hier stehen 
insgesamt sechs Charakterei- 
genschaften zur Auswahl. Na- 
türlich können Sie auch eine 


Preisspanne festlegen und so 
gezielt nach einem Produkt su- 
chen, das nicht zu teuer oder 
billig ist. 


www.neckermann.de 


Auch das grofie Versandhaus 
Neckermann bietet einen Ge- 
schenkefinder an. In der rechten 


529 


GESCHENKEFINDER 


Navigationsleiste finden Sie den 
Geschenkfinder unter ,Lassen 
Sie sich beraten". Einfach an- 
klicken und schon óffnet sich 
ein Fenster mit fünf Fragen zur 
Person. Dazu gehóren Anlass, 
Interessen, Alter, Geschlecht 
und Preis. Sobald Sie das For- 
mular ausgefüllt haben, werden 
Ihnen die passenden Produkte 
aus dem Neckermann-Katalog 
prásentiert. Nun kónnen Sie die 
Treffer nach Übereinstimmung, 
Produktbezeichnung oder Preis 
sortieren lassen. Die gewählten 
Suchkriterien werden zur Kon- 
trolle am oberen Rand einge- 
blendet. MARCO ALBERT 


www.tualatin.de 


Webseite des Monats 


Auf dieser Webseite dreht sich alles um den inzwi- 
schen etwas betagten Pentium Ill mit Tualatin-Kern. 


Seit der Einführung des Pentium 4 ist es ruhig geworden um den Pentium III mit 
Tualatin-Kern, obwohl dieser eine sehr gute Pro-Takt-Leistung besitzt. Die Seite 
www.tualatin.de hält dem betagten Prozessor die Treue; sie beschäftigt sich mit 
Pentium-Ill-CPUs und den dazu passenden Mainboards. Zudem gibt es Artikel zum 
Thema Tuning, damit der PIII seine volle Leistung entfalten kann. (ma) 


B6 bestory— sc utem: ve je 


Unter 


О AUKTIONATOR 

Bei einer Online-Auktion wird 
die Rolle des Versteigerers von 
einem Computer übernommen. 


Sie verkaufen noch 
Produkte über Klein- 
anzeigen? Willkommen 
im dritten Jahrtau- 
send! Dank Internet 
versteigern Sie Artikel 


bei Online-Auktionen. 


Ga 


it dem Start des Inter- 
net-Booms vor drei 
Jahren begann auch die 
Zeit der Online-Auktionen. Als 
die Internet-,Blase^ schließlich 
platzte, trennte sich die Spreu 
vom Weizen. Übrig blieben nur 
wenige, darunter das wohl er- 
folgreichste Internet-Auktions- 
Haus Ebay. Da die Kundenzahl 
bei Ebay stándig steigt, ist die 
Wahrscheinlichkeit, einen ge- 
suchten Artikel zu finden oder 
ein Produkt zu einem angemes- 
senen Preis zu verkaufen, beim 
Auktionshaus Ebay am hóchs- 
ten. Daher wollen wir Ihnen 
ein paar Tipps im Umgang mit 
Online-Auktionen geben. 


AGB 


Ist die Abkürzung für Allgemeine Gescháftsbe- 
dingungen. Darin werden die Formalitäten und 
Bedingungen eines Gescháftes schon im Vor- 


feld geregelt. 
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WYSIWYG 


(What you see is what you get) Beschreibt ein 
Gestaltungsprogramm für Internet- Seiten, das 
Ihnen die Seite bereits beim Bearbeiten so an- 
zeigt, wie sie später auch im Internet aussieht. 


Artikel kaufen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Zunáchst móchten wir Ihnen ei- 
nige Kniffe erläutern, die Sie als 
Käufer beachten sollten. Wich- 
tigste Voraussetzung ist natür- 
lich die Mitgliedschaft bei Ebay, 
die Anmeldung ist kinderleicht. 
Einfach unter www.ebay.de auf 
„Anmelden“ (oben in der Mitte) 
klicken und das Formular aus- 
füllen. Nun kónnen Sie auf die 
Jagd nach Schnáppchen gehen. 
Entweder Sie navigieren über 
die Kategorien oder Sie benut- 
zen die Funktion ,Suchen". In 
der Suchmaske kónnen Sie un- 
ter anderem nach einem Artikel 
suchen, Wörter ausschließen 


EBAY-STRATEGIEN 


und auch die Preisspanne festle- 
gen. Die Suchfunktion hat noch 
einen Vorteil gegenüber der Ka- 
tegorieauswahl: Sie finden auch 
falsch eingeordnete Produkte, 
für die es in der Regel weniger 
Bieter gibt. Haben Sie nun einen 
interessanten Artikel gefunden, 
können Sie ein Gebot abgeben. 
Sie tragen einfach Ihr Maximal- 
gebot ein und Ebay bietet in Ih- 
rem Namen automatisch immer 
gerade so viel, dass Sie Höchst- 
bietender bleiben - und zwar bis 
Ihr für die anderen Nutzer ver- 
decktes Höchstgebot erreicht ist. 
Gewinnen Sie die Auktion, be- 
kommen Sie und der Verkäufer 
eine E-Mail mit den jeweiligen 


Powerseller 


Mit dem Begriff Powerseller werden Verkäufer 
| bei Ebay bezeichnet, die sehr viele Produkte 

verkaufen und dem entsprechend viele positi- 
| ve Bewertungen erhalten haben. 


EBAY-STRATEGIEN 


Adressdaten. Nun kláren Sie 
nur noch die Zahlungsbedin- 
gungen und schon ist das Ge- 
scháft abgewickelt. Nach Ab- 
schluss der Transaktion müssen 
Sie den Verkäufer noch bewer- 
ten. Ist alles zu Ihrer Zufrieden- 
heit gelaufen, dann werten Sie 
positiv. 


Tricks für Schnäppchen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Klingt eigentlich alles ziemlich 
einfach, doch ohne kleine Tricks 
macht man nur selten Schnäpp- 
chen. Zunächst sollten Sie sich 
über den Neupreis des Produk- 
tes informieren. Hardware-Arti- 
kel lassen sich über die Webseite 
www.preistrend.de vergleichen. 
Vergessen Sie beim Preisver- 
gleich der Artikel nicht die Ver- 
sandkosten oder eventuelle 
Ebay-Gebühren, die der Verkäu- 
fer auf Sie abwälzen will — ob- 
wohl Ebay dies eigentlich unter- 
sagt hat (AGB Abschnitt A, 8 6, 
Absatz 7). Bei der Suche nach 
einem Produkt sollten Sie auch 
andere Schreibweisen auspro- 
bieren, denn es kommt nicht 
selten vor, dass sich Anwender 
vertippen. Ebay macht norma- 
lerweise keinen Unterschied 
zwischen Groß- und Klein- 
schreibung. Allerdings ergibt 
die Suche nach „überraschungs- 
ei" ein anderes Ergebnis als die 
Suche nach , Überraschungsei". 
Offenbar macht Ebay nur bei 
Umlauten einen Unterschied 
zwischen Grof- und Klein- 
schreibung. Haben Sie nun et- 
was Ansprechendes gefunden, 
sollten Sie auf keinen Fall sofort 
ein Gebot abgeben. Sie kónnten 
in eine ,Bieterschlacht" mit an- 
deren Interessenten geraten und 
am Ende mehr zahlen, als Sie 
geplant haben. Am besten, Sie 
geben Ihr Gebot erste wenige 
Sekunden vor dem Schluss der 
Auktion ab. Dies kónnten Sie 
auch von einem speziellen Pro- 
gramm erledigen lassen, aller- 
dings untersagt das Auktions- 
Haus Ebay (AGB Abschnitt B, 8 8, 
Absatz 5) den Einsatz automa- 
tisierter Bietprogramme. Beim 
(nach eigenen Angaben) zweit- 
größten Online-Auktionshaus 
Hood.de (www.hood.de) dürfen 
Sie diese Tools allerdings benut- 
zen. Ein solches Programm ist 
beispielsweise Biet-O-Matic: Da- 
zu kónnen Sie spáter einen klei- 
nen Test lesen. 


www.pcgar 


Ebay-Hilfen im 


Überblick 


Mit diesen Programmen wird das 
Kaufen beziehungsweise Verkaufen 
über Ebay ein wenig einfacher. 


Auktion-Master 


Turbo Lister 


` Eignet sich für: Verkäufer 


Download-Größe: 18 MB 


Auktions-Hauser: Nur Ebay 


[_ Bedienung: Sehr gut 


Praxisnutzen: Gut 


[ Preis/Leistung: Sehr gut 


Hersteller: Ebay 


Preis: Kostenlos 


| ]Eignet sich für: Verkäufer 
[ ] Download-Grófe: 12 MB 
Auktions-Häuser: Nur Ebay 
Bedienung: Gut 

|_| Praxisnutzen: Gut 

[ Preis/Leistung: Befriedigend 


Hersteller: AuktionMaster GmbH 
Web: www.auktionmaster.de 
Preis: € 20,- pro Monat 


Baywotch 


Web: pages.ebay.de/turbo_lister 


Biet-0-Matic 


Eignet sich für: Käufer 


Download-Größe: 3,3 MB 


Auktions-Häuser: Alle 


Bedienung: Gut 


Praxisnutzen: Sehr gut 


THU 


Preis/Leistung: Sehr gut 


Preis: Kostenlos 


Eignet sich für: Käufer 
Download-Größe: 2,5 MB 
Auktions-Häuser: Nur Ebay 
[ Bedienung: Sehr gut 

` Praxisnutzen: Gut 
Preis/Leistung: Sehr gut 


Hersteller: Joachim Schlesmann 
Web: www.joachimschlesmann.de/bom 


Ebay-Toolbar 


| jEignet sich für: Käufer 


= 


| ` Download-Grófe: Unbekannt 


` 7 Auktions-Hauser: Nur Ebay 
1777 Ll Bedienung: Gut 
| Praxisnutzen: Gut 


CC 


Preis/Leistung: Sehr gut 


Hersteller: Elmar Denkmann 
Web: www.baywotch.de 
Preis: Kostenlos 


Artikel verkaufen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Möchten Sie als Verkäufer auf- 
treten, so müssen Sie sich zu- 
nächst für das Lastschriftver- 
fahren anmelden oder Kredit- 
karteninformationen hinterle- 
gen, da Sie für das „Einstellen 
einzelner Artikel” und für jeden 
verkauften Artikel Gebühren an 
Ebay abführen müssen. Andere 
Auktionshäuser wie beispiels- 
weise www.hood.de sind voll- 
kommen kostenlos. Beim Ein- 
stellen eines Artikels hilft Ihnen 
ein einfacher, gut strukturierter 
Assistent. Schwierig wird es erst 
bei der Formulierung des Auk- 
tionstitels beziehungsweise der 
Produktbeschreibung. Sie haben 
für den Titel nur 45 Zeichen 
Platz, darin sollten Sie bereits 
möglichst viele Informationen 
unterbringen. Verzichten Sie auf 
platzraubende Sonderzeichen 
(„+++ oder „@@@“), denn da- 
durch locken Sie niemanden 
mehr an. Um sicherzustellen, 
dass Ebay Ihren Artikel auch 
in die Suchfunktion aufnimmt, 
können Sie den Titel auf der 


Webseite www.wortfilter.de/ 


Hersteller: Ebay 


Preis: Kostenlos 


titeltest.html testen. Ebay hat ei- 
nen Wortfilter in die Suchfunk- 
tion eingebaut — dieser erlaubt 
bestimmte Begriffe nicht. Bevor 
Sie die Produktbezeichnung 
schreiben, schauen Sie sich den 
Artikel genau an und fügen Sie 
eventuelle Beschádigungen in 
den Text ein. Achten Sie auch 
auf Vollstándigkeit des Zube- 
hórs und geben Sie fehlende 


Web: www.ebay.de/ebay toolbar 


Ausstattung: 2, 
Eigenschaften: 
Leistung: 


Kabel oder Dokumentation an. 
Schauen Sie sich andere Verstei- 
gerungen bei Ebay an, um fest- 
zustellen, welche Preise für ver- 
gleichbare Produkte verlangt 
werden. Auf diese Weise fällt es 


Ihnen leichter, einen Mindest- 
preis anzugeben. Ein Foto des 
Artikels erhóht ebenfalls die 
Verkaufs-Chancen. Das Bild sollte 
scharf und ausreichend belichtet 


Vorname 
Marco 


2 Bedingungen akzeptieren 


Nachname 


[Alben 


3 Anmeldung bestátigen 


Straße und Hausnummer (Bitte kein Postfach angeben) 


Dr-Mack-Str. 77 


Ergánzende Angaben (optional) 


Postleitzahl Ort 
[90762 Fürth 


Land 
Deutschland 
Land ändern 


ANMELDUNG] Bevor Sie beim Auktionshaus Ebay mitsteigern dürfen, müssen 
Sie sich anmelden und Benutzername sowie Passwort festlegen. 
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Петер & mehr... 


iesenauswahl! 


d 
30.10.2002. 


С Wan. Software С Hardware С Software 


Es wurden 37 Eintráge in 0.005 sec. Stee, 


Котов 
Leadtek Winfast A250 Ti4200 Ich bewerte dieses Produkt als: 
ES ч AGP Grafikkarte mit 64 MB DDR-RAM und 
zi GeForced TI 4200 Grafikchip ... - же 
Userbewertung: жача 471 (395 User) Bitte wählen E bewerten | 
Sei: Dies: 


| Leadtek 64MB Winfast AZSOLE-TD64 Ti4200 
(Mindestbestellwert 50 EUR) 

Leadtek Winfast A250 LE, GeForce4 Ti4200, 64MB 
DDR, DVI, TV-out, AGP 

| Leadtek WINFAST GF4 TI 4200 A250LE 


| Leadtek 64MB Winfast A250LE-TD64 Ti4200, 

| lagernd 

Leadtek Ne A250,G4 Titanıum 4200,64MB 
DDR,DVLTv 

! Leadtek. el 4250.64 Titanium 4200.A4MR _ 


DM ab 4.00 EUR i 


UR abssDEUR ЇЙ 


R  ab499 EUR 


sbsoDEUR #0722 6 mum 


— Sá m ll: 


[PREISTREND] Bevor Sie ein Gebot für ein Produkt abgeben, sollten Sie wissen, 
was dieses Produkt (beispielsweise eine Grafikkarte) im Handel kostet. 


[коеп Grein A IE TE ln 


Zurück = z 
| Adresse [27 DCberr: giuri=http% AE eben desi Feet ët 19 rome Р 106currdisp- Z&stemtimedisp- 'operty--MetaEndSort&s 
nn ans u = = = == о = == шшш = 


Resultate i in allen Kategorien 

46 Artikel gefunden für Überraschungsei 

Website eBay Deutschland 

Sortiert nach Artikeln: bald endende Angebote zuerst | neu singestellt | 


At 
niedrigste Beträge zuerst | hi 


Baby Born Überraschungse: 1€ Ей 


Das Übetraschungsei zur] 
= 50 Überraschungsei Figuren ÊI Ей Bm2 
= Überraschungseieres | Diverse Figuren Überraschungsei U-eier й ERI 
` Шшепф 54 Figuren ab 1988 Überraschungsei, Ü-Ei Él gli zur 10 

6 Figuren von Herr der Rınge(Überraschungsei) ЕЙ ERZ 

Erzwo Hippo aus d. Überraschungsei 2002 tli ERI 

РДЕ БЕЛУ Überraschungsei GIMLI-Figur 9 SRI 

EM Original Happy Hippo Überraschungsei Figur $ EURI 

Р ### 4 Dinos aus Überraschungsei von 1993 ### @ #001 

Feuerwehrauto aus einem Überraschungsei pl 

U-Ei Überraschungsei 3 Figuren für SAMMLER @ EUR 1 

ale So anzeigen in | altes Auto aus Vosirzschungei V SURI 
SUCHERGEBNIS Schon € die Artikelbezeichnüng sollte möglichst viel über das 


angebotene Produkt aussagen und so den Käufer anlocken. 


Lr 


Service für VerkäuferÄhnlichen Artikel verkaufen 


Der Verkäufer übernimmt die volle Verantwortung für das Einstellen dieses Artikels. Sie solltet 
dem Bieten zu klären. Wenn nicht Biere ee wird als Auktionswährung Eurc 


| _ | с Beschreibung - 


G4Ti4400-VTD (MS-8871 v1.0) Produkt Code: MS-8871 Version 1.0 Chipsatz: nVidia GF4 
DDR zus. Anschlüsse 1xS-VHS-Out Format AGP Besonderheiten - Video-In Philips 7108) - 

MSI DVD Player - S-VHS Kabel - S-VHS auf Chinch Adapter - Spiele-Bund e: No One Live 
Internet Links: Au-Ja.deTom\'s Hardware GuideMediaXplosion netHardtecs4U Computer Мас 


PRODUKTBESCHREIBUNG| In der Beschreibung des Artikels müssen Sie auch 


eventuelle Mängel oder fehlendes Zubehór des Produktes angeben. 
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sein. Am besten fotografieren 
Sie das Produkt bei Tageslicht 
im Freien und verzichten auf 
das Blitzlicht, denn dadurch ent- 
stehen nur unansehnliche Re- 
flexionen. Ebay erlaubt ein Bild 
pro Artikel kostenlos, jedes wei- 
tere Bild kostet 15 Eurocent. 
Nun stellen Sie den Artikel nur 
noch online und warten den ge- 
wáhlten Zeitraum ab. Anschlie- 
Bend setzen Sie sich mit dem 
Hóchstbieter in Verbindung und 
wickeln die Transaktion ab. 


Treuhandservice охх 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Möchten Sie ein Produkt mit ho- 
hem Wert kaufen oder verkau- 
fen, kónnen Sie den Treuhand- 
service von Ebay in Anspruch 
nehmen. Dabei wird die Zah- 
lungsabwicklung durch das un- 
abhängige Treuhandunterneh- 
men Похх überwacht. Die Trans- 
aktion läuft folgendermaßen ab: 
Der Käufer überweist das Geld 
an Iloxx, anschließend meldet 
Iloxx dem Verkäufer den Geld- 
eingang. Der Verkäufer kann die 
Ware nun an den Käufer versen- 
den. Sobald die Ware angekom- 
men ist, meldet der Käufer Iloxx 
den ordnungsgemäßen Emp- 
fang der Ware und Похх über- 
weist das Geld an den Verkäu- 
fer. Die Kosten für den Treu- 
handservice können zwischen 
Käufer und Verkäufer aufgeteilt 
werden. Die Höhe der Gebüh- 
ren richtet sich nach dem Preis 
der Ware. Bei einem Wert von 
1.000 Euro müssten beide Par- 
teien jeweils fünf Euro zahlen. 


Baywotch 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Inzwischen gibt es zahlreiche 
kostenlose und kostenpflichtige 
Programme, die den Kauf oder 
Verkauf eines Artikels bei On- 
line-Auktionen erleichtern sol- 
len. Wir möchten Ihnen vier ent- 
sprechende Tools kurz vorstel- 
len. Den Anfang macht das Pro- 
gramm Baywotch. Mit dieser 
Software können Sie Ihre Favo- 
riten verwalten und Preise von 
Ebay-Artikeln analysieren. Im 
Gegensatz zu der auf 20 Artikel 
begrenzten Überwachung direkt 
bei Ebay kann der Auktionsteil- 
nehmer mit Baywotch beliebig 
viele Artikel verwalten und 
abfragen. Zu jedem Artikel in 
der Datenbank zeigt das Tool - 
die wichtigsten Daten wie 


EBAY-STRATEGIEN 


Verkaufsende, Anzahl der ab- 
gegebenen Gebote sowie den 
Namen des Verkäufers an. 


Biet-O-Matic 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Auch mit dem Programm Biet- 
O-Matic lassen sich Artikel be- 
obachten. Doch Biet-O-Matic 
kann nicht nur verwalten, son- 
dern auch für Sie bieten. Dies ist 
allerdings bei Ebay (AGB Ab- 
schnitt B, 8 8, Absatz 5) unter- 
sagt. Andere Auktions-Häuser 
wie Hood.de gestatten bislang 
den Einsatz des Programms. Die 
Software bietet zahlreiche Fea- 
tures: Das Tool kann auch dann 
für Sie bieten, wenn Sie gerade 
nicht online sind, beispielsweise 
nachts, am Wochenende oder 
zu sonstigen ungünstigen Zei- 
ten. Außerdem kann die Soft- 
ware von jedem Internetzugang 
der Welt per E-Mail ferngesteu- 
ert werden. 


Ebay-Toolbar 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Ebay hat eine Toolbar für den 
Internet Explorer und Netscape 
Navigator (bis Version 4.79) ver- 
öffentlicht. Ähnlich wie die 
Google-Toolbar bindet sie sich 
als Symbolleiste in die genann- 
ten Browser ein. Die Ebay-Tool- 
bar kann nur über das Internet 
installiert werden, ein Down- 
load ist nicht móglich. Interes- 
sant ist die Gebots- und Artikel- 
erinnerung, mit denen man sei- 
ne Kaufaktivitäten im Blick be- 
hält. Dabei kann der Nutzer 
selbst bestimmen, wie viele Mi- 
nuten vor dem Ende er an die 
Auktion erinnert werden móch- 
te. Außerdem können Sie jeder- 
zeit die integrierte Suchfunktion 
nutzen. Die Toolbar lässt sich 
über Ansicht" – „Symbolleis- 
ten“ einfach ausblenden. 


Turbo Lister 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Für Verkäufer bietet Ebay das 
Programm Turbo Lister an. Da- 
mit können Sie Artikel offline 
erstellen und später an Ebay 
übertragen. Anwender werden 
vor allem den integrierten WY- 
SIWYG-HTML-Editor schätzen, 
mit dem Sie Ihr Angebot optisch 
verfeinern können. Turbo Lis- 
ter ermöglicht verschiedene 
themenbezogene Grundlayouts, 
zudem lassen sich Fotos und Ar- 
tikelbeschreibungen einfügen. 


EBAY-STRATEGIEN 


Rechtsberatung: Ebay 


Wie sieht die Rechtslage bei Kauf und Verkauf über Ebay 
aus? Wir haben Rechtsanwalt Harald Hahn befragt. 


Sie treten als Käufer auf: 


Frage: Was ist, wenn der Anbieter (Ver- 
käufer) mein Geld (per Vorkasse) kas- 
siert hat, aber keine Ware an die von 
mir angegebene Adresse schickt? 


Antwort; Dann habe ich in jedem Fall 
einen Anspruch auf Lieferung der Wa- 
re, den ich notfalls auch gerichtlich 
geltend machen kann. Wenn die Ware 
nicht existiert, kann ich unter Umstän- 
den den Anbieter wegen Betrugs an- 
zeigen. Eine Bestrafung des Verkäu- 
fers ist für diesen Fall sicher. 


Frage: Welche Möglichkeiten habe ich, 
wenn die Ware beschädigt oder unvoll- 
ständig ankommt? 


Antwort: Ich kann die Ware zurück- 
schicken und das bereits gezahlte Geld 
zurückverlangen. Dieses Recht habe 
ich auch, wenn die Ware völlig in Ord- 
nung ist, da es sich um ein Geschäft 
im Fernabsatz handelt. Ich habe auch 
das Recht, bei Beschädigungen eine 
Nachlieferung (Nachbesserung) zu 
verlangen. 


Auktion-Master 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
So genannte Powerseller (Viel- 
verkäufer) sollten sich das nütz- 
liche Programm Auktion-Ma- 
ster genauer anschauen. Der 
Auktion-Master übernimmt die 
gesamte Abwicklung der Ver- 
steigerungen bei Ebay oder an- 
deren Auktions-Häusern 
(Hood.de). Die Software ver- 
schickt auf Wunsch automa- 
tisch eine E-Mail mit den Zah- 
lungsinformationen an den je- 
weiligen Kunden. Zudem kann 
der Auktion-Master Rechnun- 
gen erstellen und Paketscheine 
für den Versand über die Deut- 
sche Post AG ausfüllen. Power- 


у Rechtsanwalt Harald Hahn aus 
Heidelberg ist Lehrbeauftragter 
für Internetrecht an der FH Darm- 
stadt. Seine Kanzlei Hahn und Wil- 
mer ist unter www.ra-hahn.de 
erreichbar. 


Sie treten als Verkäufer auf: 


Frage: Was kann ich tun, wenn der 
Käufer nicht zahlt? 


Antwort: Ich mahne und verklage 
dann den Käufer auf Zahlung. Wenn er - 
kein Geld hat, kann ich ihn unter Um- 
ständen anzeigen. Betrug draht. 


Frage: Wie kann ich mich wehren, 
wenn der Käufer behauptet, die Ware 
sei kaputt oder nicht angekommen? 


Antwort: Jeder ist grundsätzlich. 
das beweispflichtig, was ihm günstig 
ist Der Käufer muss also beweisen, 
dass die Ware beschädigt ist. Der Ver: 
käufer muss, weil ihm das günstig 
beweisen, dass er die Ware abge 
schickt hat. Nach dem neuen Schuld- 
rechtsreformgesetz gilt bei sogenann- 
ten Verbrauchsgüterkäufen, dass 
innerhalb der ersten sechs Monate 
vermutet wird, dass ein Schaden schon 
bei Gefahrübergang vorhanden war, es 
sei denn, der Unternehmer könne das 
Gegenteil beweisen. Hier dreht sich die 
Beweislast um. ` 


seller können mit Auktion-Mas- 
ter sehr viel Arbeit sparen, 
allerdings hat diese umfangrei- 
che Funktionalität ihren Preis: 
Auktion-Master kostet ganze 20 
Euro im Monat. Als Powerseller 
können Sie daher die Gebühr in 
Ihre Versandkosten einkalkulie- 
ren und diese somit anteilig auf 
die Käufer Ihrer Produkte ab- 
wälzen. Dadurch stellen die 20 
Euro im Monat keine Mehrbela- 
MARCO ALBERT 
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Ganz gleich, ob beruf- 
lich oder privat: Ohne 
Suchmaschinen kann 
man das Web nicht 
mehr vernünftig nut- 
zen. Wir zeigen Ihnen, 
wie Sie finden, ohne 


lange zu suchen! 


INTER.NET| 
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uchen im Internet ist 
eigentlich eine ziem- 
lich simple Sache. Die 
Suchmaschine aufrufen, ein 
paar Suchworte zum gewünsch- 
ten Thema eintippen und siehe 
da: 1.204.410 Treffer. Viel Spaß 
beim Durchklicken. Doch das 
muss nicht sein! Mit unseren 
Praxistipps erfahren Sie, wie Sie 
sich Überblick über ein Themen- 
gebiet verschaffen und wie Sie 
die richtigen Suchworte finden. 
Zudem zeigen wir Ihnen, wel- 
che Funktionen die Suchmaschi- 
nen zum Verfeinern der Suche 
bieten, und erklären die Be- 
sonderheiten bei der Suche nach 
Bildern und Dateien. 


Ranking 


Meta-Suchmaschine 
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"Bei den Metasuchmaschinen hat MetaGer die Nase vorn * 
Stiftung Warentest, Sonderheft Computer, 11/2001 
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Gehen Sie sin oder mehrere Suchwörter ein: 
Suchen Sie die richtigen Suchw 
en =] 
Max. Anzahl Treffer 
iekunden max. Suchzeit 


(aktuellste zuerst) 


=, deutschsprachig: 


_ B Internet-Browser 


Oder Ideen? Befragen Sie unser 


30 Minuten 


felaGer, die Meta-Suchrnaschine mit den metamissipmentenSchilleundHebeln.) 0 


Ausgabe араз п. 
7 .. und nur in Kompakt-Darstellung ausgeben 
Phonetische Suchvorschläge (bei wenigen Treffern) 


en 


Tipp 1: Suchwerkzeuge 
auswählen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Beim Begriff „Suchmaschine“ 
fällt vielen Nutzern zuerst 


Yahoo oder Web.de ein. Das ist 
nicht ganz falsch, aber auch 
nicht ganz richtig. Eigentlich 
handelt es sich bei beiden Seiten 
um Webkataloge, in denen Web- 
seiten redaktionell erfasst und 
nach Kategorien geordnet abge- 
legt werden. Im zweiten Schritt 
jedoch bieten beide Seiten auch 
eine Suche in „echten“ Suchma- 
schinen an, indem sie die Anfra- 
ge an Google weiterleiten. Goo- 
gle durchsucht das Web regel- 
mäßig nach neuen Webseiten. So 


andere Clips 
Clips enthalten Bilder uber Essen, Natur und Tiere. 


ign Gallery Оче finden Sie Clipart, Fotos, Webanimationen und Sounds. 


Review -EPoX 464А+ Intel 845G Motherboard 
nien FDoX's support in making this 


werden Links auf bereits erfass- 
ten Seiten zusätzlich gelistet. 
Alle gefundenen Texte liegen in 
einer großen Datenbank, im Ver- 
gleich zu Katalogen sind so 
weitaus mehr Seiten erfasst. Da 
aber die Ergebnisse nicht auf 
Qualitát geprüft sind und auch 
keine inhaltliche Eingrenzung 
der Treffer stattfindet, müssen 
besonders Anfänger für Such- 
maschinen mehr Arbeit aufwen- 
den als für die Suche in Kata- 
logen. Suchmaschinen erfassen 
nicht das gesamte Web, sondern 
nur einen eher kleinen, dafür 
aber häufig besuchten Aus- 
schnitt. Dieser Ausschnitt unter- 
scheidet sich jedoch von Ma- 


FAQ 


Das Rankingsystem einer Suchmaschine Eine Oberfläche, mit der mehrere Suchma- 
entscheidet, in welcher Reihenfolge die | schinen gleichzeitig abgefragt werden können. 
Treffer sortiert werden. Ein Kriterium ist Solche Suchprogramme besitzen keinen eige- 
die Häufigkeit des Suchworts. | nen Datenbestand. 


Die FAQ (Frequently Asked Questions) ist eine Liste, 
in der häufig gestellte Fragen zu einem Thema ge- 
sammelt und beantwortet werden. Ein Blick in diese 
Liste klárt die meisten Probleme. 
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schine zu Maschine. Mit so 
genannten Metasuchmaschinen 
wie www.metager.de können 
Sie mehrere Suchseiten gleich- 
zeitig befragen und damit einen 
deutlich größeren Ausschnitt 
des Internets ,abgrasen". Dabei 
bieten diese Alleskönner noch 
einigen Komfort, indem sie 
Dopplungen aussortieren oder 
Links auf Gültigkeit prüfen. Ka- 
taloge sind dann die richtige 
Wahl, wenn Sie sich in ein völlig 
neues Thema einarbeiten wollen 
und sich einen Überblick ver- 
schaffen möchten. Sobald Sie 
einige wichtige Begriffe rund 
um das Thema kennen, sollten 
Sie zu (Meta-)Suchmaschinen 
wechseln. Auch bei der Recher- 
che nach besonders speziellen 
Begriffen kommen Sie mit Meta- 
suchmaschinen am schnellsten 
zum Ziel. 


Tipp 2: Suchmaschinen 
bedienen | 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Suchmaschinen verarbeiten eine 
bestimmte Anzahl an Komman- 
dos, mit denen die Suche ver- 
feinert oder erweitert werden 
kann. Im einfachsten Fall gibt 
man schlicht die gesuchten 
Wörter hintereinander ein. Bei- 
spiel: „AMD Prozessoren”. Die 
Suchmaschine gibt darauf alle 
Seiten aus, die beide Worte bein- 
halten, und dann jene Seiten, die 
nur eines der beiden Worte in 
sich tragen. Setzen Sie ein „+“ 
vor die Suchworte, werden nur 
die Webseiten ausgegeben, in 
denen beide Suchwörter vor- 
kommen. Die Angabe „+AMD 
+Prozessoren -Duron" (Freizei- 
chen vor dem Minus und Plus!) 
gibt Seiten aus, die , AMD" und 
„Prozessoren“ beinhalten, in 
denen das Wort ,Duron" aber 
nicht vorkommt. Möchten Sie 
nach einer bestimmten Wort- 
gruppe suchen, dann muss die- 
se in Anführungszeichen gesetzt 
werden. Beispiel: , AMD steigert 
Umsatz“. Einige Suchmaschinen 
wie beispielsweise Altavista 
unterscheiden zudem Groß- 
und Kleinschreibung. Nur wenn 
Sie Suchbegriffe kleinschreiben, 
werden alle Varianten ausge- 
geben. Viele Suchmaschinen be- 
achten Suchworte nur, wenn sie 
lánger als zwei Buchstaben sind 
oder keine allgemeinen Worte 
wie „дег, die, das" oder im Eng- 
lischen „a“ oder „the“ darstel- 


o 
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len. In Zusammenhángen (,the 
end") oder in Anführungszei- 
chen werden die Worte jedoch 
wieder akzeptiert. 


Tipp 3: Suche verfeinern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Fast alle Suchmaschinen bieten 
erweiterte Funktionen, mit de- 
nen Sie die Suche weiter verfei- 
nern können. Praktisch - nicht 
nur für Webseiten ohne eigene 
Suchfunktion — ist der ,Site"- 
Befehl. So liefert Google bei 
der Suche nach ,site:pcgames- 
de +Intel“ alle Unterseiten der 
PC-Games-Hardware-Homepa- 
ge, die das Wort „Intel“ enthal- 
ten. Andere Suchmaschinen ver- 
wenden statt „site“ auch 
,host". Die mit Abstand um- 
fangreichsten Einstellungen bie- 
tet Alltheweb.com. Hier kónnen 
Sie die Suche nach Datum, ge- 
fundenen Medien, Region und 
sogar Dokumentgröße eingren- 
zen. Wie Google und Altavista 
kann auch Alltheweb diese Ein- 
grenzungen per Cookie-Datei 
dauerhaft speichern. Vergessen 
Sie aber nicht, diese zu lóschen, 
wenn sie nicht mehr gebraucht 
werden! Besonders praktisch ist 
eine Eingrenzung nach Spra- 
chen oder Regionen. Damit las- 
sen sich beispielsweise nur die 
gefundenen Seiten ausgeben, 
die in deutscher Sprache vorlie- 
gen. Bei der Suche nach Websei- 
ten aus bestimmten Lándern 
oder Regionen steckt der Teufel 
oftmals im Detail: Hier wird der 
Domainname ausgewertet. 
Adressen mit einer ,.com"-En- 
dung werden so automatisch 
den USA oder zumindest Nord- 
amerika zugeordnet, was 
zwangsläufig zu falschen Ergeb- 
nissen führt. Einige Maschinen, 
darunter Altavista, bieten zu- 
sätzliche Boolesche Operatoren 
zur Suche an. Die Operatoren 
AND, NOT und AND NOT ent- 
sprechen Plus, Minus oder der 
Plus-Minus-Kombination aus 
Tipp 2. Der OR-Operator ist ein 
logisches „oder“. Beispiel: 
„(münchen OR bremen) AND 
bier" findet wahrscheinlich 
Brauereien oder Gaststätten, die 
entweder in Bremen oder Mün- 
chen liegen. Mit der Klammer 
können Sie die Wirkung der Be- 
fehle einschränken - wie in der 
Mathematik. Mit dem NEAR- 
Befehl finden Sie Textstellen, in 
denen zwei Worte eng beieinan- 
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der liegen („entchen NEAR see” 
findet das bekannte Kinderlied). 


Tipp 4: Zusatzfunk- 
tionen nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ungültige Links sind im Inter- 
net nicht außergewöhnlich. Mit 
der Google-Archivsuche können 
Sie trotzdem auf die ,tote" Web- 
seite zugreifen. Suchen Sie die 
Seite mit Google. Zu jedem Er- 
gebnis finden Sie einen Link 
namens „Im Archiv” oder 
„Cached“. Dahinter verbirgt 
sich der letzte Stand der Web- 
seite, den Google archiviert hat. 
Falls die Seite eine automatische 
Weiterleitung hat, hilft die Es- 
cape-Taste, die das Laden im 
Internet Explorer unterbricht. 
Sehr praktisch ist die Überset- 
zerfunktion, die Altavista und 
Google in der Ergebnisliste bie- 
ten. Dabei wird nicht nur die 
komplette Website übersetzt, 
auch die weiterführenden Links 
werden bearbeitet. Die Qualität 
der Programme reicht zumin- 
dest aus, um einfache bis mittel- 
schwere englische und franzósi- 
sche Texte zu verstehen. Mit der 
Option ,Ahnliche Seiten^ fin- 
den Sie Treffer, die thematisch 
mit der gefundenen Seite zu- 
sammenhängen. Beispielsweise 
liefert die Funktion bei der 
Suche nach „Philips“ die Home- 
pages von Sony, Panasonic oder 
Nokia. Ähnlich funktioniert 
auch die Alexa-Suche, die im 
Internet Explorer unter , Extras" 
- ,Verwandte Links anzeigen" 
zu finden ist. 


Tipp 5: Suchworte finden 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Ohne treffende Suchworte ge- 
staltet sich jede Suche sehr zäh. 
Machen Sie es sich nicht allzu 
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schwer! Stellen Sie sich einfach 
gedanklich die Frage, wonach 
Sie suchen, und tragen Sie dann 
die Hauptwörter der Frage in 
das Suchfeld ein. Suchen Sie 
beispielsweise einen Test zum 
neuen Epox-8K5A2-Mainboard, 
dann kommen Sie meist schon 
mit der Eingabe „Test Main- 
board Epox 8K5A2" weiter. Je 
spezieller die Wörter sind, umso 
eher werden treffende Ergeb- 
nisse angezeigt. Die Anzahl der 
Suchworte ist dagegen zweit- 
rangig. Generell finden Sie In- 
formationen zu fast allen Mar- 
kenprodukten — ob CD-Player, 
Auto, Handy oder Kleidung - 
durch bloße Eingabe der voll- 
ständigen Markenbezeichnung. 
Auch Abkürzungen rund um 
den Computer lassen sich so 
schnell entwirren. Falls die aus- 
gedachten Worte zu allgemein 
sind, helfen Tools wie der Me- 
tager Assoziator (metager.de/ 
asso.html) oder der Thesaurus 
von MS Word (,Word" — „Ex- 
tras" – „Sprache“ – ,, Thesaurus") 
bei der Suche nach Ersatz wei- 
ter. Auch das Wortschatz-Le- 
xikon der Uni Leipzig (wort 
Schatz.uni-leipzig.de) bietet 
wertvolle Hilfe. Notfalls können 
Sie einen Begriff mit dem 
LEO-Übersetzer (dict.leo.org) 
ins Englische und zurück über- 
setzen lassen und unter den Er- 
gebnissen wählen. 


Eine andere Möglichkeit ist, 
zuerst nach verwandten Pro- 
dukten oder Begriffen zu su- 
chen. In den Ergebnissen finden 
Sie häufig Fachausdrücke, die 
Sie später für die eigentliche 
Suche verwenden können. Be- 
sonders deutsche Webseiten 
verwenden gerne und oft engli- 
sche Begriffe. Deshalb kann es 
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sinnvoll sein, die Suchwórter 
teilweise ins Englische zu über- 
tragen. Im Epox-Beispiel könn- 
ten Sie statt „Test“ oder „Bespre- 
chung“ auch das Wort „Review“ 
nutzen. Auch wenn Google 
eine Rechtschreibkorrektur mit- 
bringt, sollten Sie dabei immer 
auf die richtige Schreibweise der 
Suchworte achten. 


Tipp 6: Bildersuche 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Grundsátzlich funktioniert die 
Suche nach Bildern mit den glei- 
chen Befehlen wie die Textsu- 
che. Die Maschinen erkennen 
dabei nicht den Bildinhalt, son- 
dern ordnen das Bild über den 
Dateinamen (Mona-Lisa jpg) ein 
und den Namen, Titel oder In- 
halt der HTML-Datei. Das er- 
schwert die Suche nach Stil-Ele- 
menten und Piktogrammen, die 
meist keine inhaltlich sinnvolle 
Bezeichnung tragen. Hier hilft 
die Design Gallery Live weiter, 
die Sie unter dgl.microsoft.com 
aufrufen kónnen. Im Test fand 
Google mit Abstand die meisten 
Bilder zu den ausgewählten 
Suchworten. Tipp: Nutzen Sie 
die englischen Übersetzung des 
Suchwortes, um mehr Treffer zu 
erhalten. 


Tipp 7: Suche nach 
Dateien 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Alltheweb und Lycos bieten die 
Suche speziell nach Dateien. 
Dabei werden frei zugängliche 
FTP-Server durchsucht. Websei- 
ten mit http-Downloads bleiben 
außen vor. Insbesondere Spiele- 
demos und Patches lassen sich 
auf diese Weise leicht finden. 
Für andere Zwecke ist die Suche 
weniger geeignet, auch deshalb, 
weil sie nur auf den Dateinamen 
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Änderungen dieser Option werden erst nach 


zielt. Wenn Sie Shareware-Pro- 
gramme suchen, sollten Sie 
einschlägige Seiten wie www. 
download.com, www.tucows. 
com oder www.downseek.com 
bevorzugen. Exotische Treiber, 
die nicht mehr auf den Herstel- 
lerseiten zu finden sind, sollten 
Sie über die normale Websuche 
in Google, Altavista oder in an- 
deren Maschinen suchen. Hier 
hat sich bewährt, den Herstel- 
lernamen, die Produktbezeich- 
nung und die Worte „Down- 
load" und „Driver“ zur Suche 
zu benutzen. Bei der Produktbe- 
zeichnung kónnen Sie auf den 
Namen des wichtigsten Chips 
der Platine zurückgreifen — ins- 
besondere bei Grafikkarten und 
Netzwerkzubehór. Letztlich bie- 
ten auch einige Computerhànd- 
ler wie zum Beispiel Vobis auf 
den Serviceseiten einen Down- 
loadbereich an. 


Tipp 8: Hilfe suchen 
und finden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das Usenet ist eine der besten 
Adressen, um Hilfe zu Proble- 
men aller Art zu bekommen. 
Allerdings brauchen Newsrea- 
der wie Outlook Express für den 
Download der Nachrichten re- 
lativ lang. Schneller geht es 
mit dem Deja-News-Archiv, das 
mittlerweile in Google integriert 
wurde (groups.google.de). Wie 
bei der Websuche reicht es, 
wenn Sie einfach einige Stich- 
worte zu Ihrem Problem an- 
geben, um einen passenden 
Eintrag zu finden. Englische 
Suchworte sind auch hier von 
Vorteil. Aber auch die normale 
Websuche hilft oft weiter: 
Geben Sie dazu den Namen des 
Problemprogramms oder der 
Hardware ein und zusätzlich 


o)caameshardware.de 


Viele Surfer schwóren einzig auf Google - zu Recht. Die | 
Oberfläche ist komfortabel, aber auf das Nötigste redu- 
ziert, Bildersuche und die Sortierung der Ergebnisse sind | 
vorbildlich. Mit der Integration des Verzeichnisses „Open 
Directory" bietet Google umfassende Suchmöglichkeiten. | 
Dennoch: Auch Google kann nicht alle Seiten in seinen | 
Index aufnehmen. Schon deshalb sollten Sie nach erfolg- 
loser Google-Suche eine weitere Maschine probieren. Falls 
Sie brandneue Informationen suchen, sind Sie zudem bei 


Fireball oder Altavista besser aufgehoben. 


E 


eines der Worte „РАО“ und 
„Howto“. In dem Verzeichnis 
hwfag.overclockersonline.com 
finden Sie eine Sammlung sol- 
cher FAQs zu den verschieden- 
sten Themen. 


Tipp 9: Spezialsuch- 
maschinen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die Inhalte vieler Datenbanken 
können Sie nicht per Suchma- 
schine abfragen, da zu den ein- 
zelnen Einträgen keine Links 
gesetzt sind, die Google & Co. 
zur Indizierung benötigen. Dies 
betrifft auch Inhalte, die vor 
dem Zugriff ein Passwort ver- 
langen. Da die Suche in diesen 
Datenbanken meist identisch 
mit den Möglichkeiten von 
Suchmaschinen ist, stellen wir 
Ihnen einige Vertreter vor. Das 
offizielle deutsche Telefonbuch 
und die Gelben Seiten finden 
Sie unter www.telefonbuch.de. 
Über das Verzeichnis www.tel 
dir.com erreichen Sie zudem die 
meisten ausländischen Telefon- 
bücher. Bei der Suche nach 
Songtexten hilft es meist, einen 
zusammenhängenden Teil des 
Liedtextes in Anführungszei- 
chen in beliebigen Suchmaschi- 
nen zu suchen. Noch schneller 
finden Sie die Texte in Daten- 
banken wie songtext.net, song 
texte.net oder lyrics.com. Eine 
ergiebige Quelle für Produkt- 
informationen und Erfahrungen 
mit Produkten sind die Seiten 
www.ciao.com und www.doo 
yoo.de. Auf der Suche nach 
dem Eigentümer einer deut- 
schen Website hilft die Website 
www.denic.de/servlet/Whois 
weiter. Geben Sie dort den 
Domainnamen mit ,.de"-En- 
dung, aber ohne vorangestelltes 
„www.“ ein. Weitere spezielle 


SUCHMASCHINEN RICHTIG EINSETZEN 


in kann nicht alles finden 


| Andreas 
| Weber 


| 


| Freier Mitarbeiter 
| Bereich Internet 


Suchmaschinen, Datenbanken 
und Verzeichnisse finden Sie auf 
der Seite www.suchlexikon.de. 


Tipp 10: Google-Leiste 
einrichten ) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Im Internet Explorer (ab Version 
5) kann Google auch als Sym- 
bolleiste abgelegt werden. Der 
Vorteil: Sie können deutlich 
schneller auf die erweiterten 
Funktionen zugreifen oder die 
Suche personalisieren. Öffnen 
Sie zur Installation die Seite 
www.google.de und klicken Sie 
unten auf „Google Toolbar“. 
Google versucht, ein Quali- 
tätssystem für Webseiten aufzu- 
bauen, das misst, wie häufig 
Nutzer bestimmte Seiten aufru- 
fen. Dabei werden die ange- 
klickten Links zu Google über- 
mittelt. Wenn Sie diese Daten 
nicht preisgeben wollen, sollten 
Sie Google ohne die „erweiter- 
ten Funktionen“ installieren. 
Achten Sie vor der Installation 
darauf, dass ActiveX-Steuerele- 
mente ausgeführt werden kön- 
nen (,Extras" — „Internetoptio- 
nen" — ,Sicherheit" — „Stufe an- 
passen" — „ActiveX-Steuerele- 
mente aktivieren”). Wenn Sie 
die Schaltflächen auf die Icons 
beschränken, können Sie die 
Suchleiste platzsparend neben 
den Standardschaltflächen (Da- 
tei, Bearbeiten, Ansicht etc.) 
unterbringen. Ein praktisches 
Detail am Rande: Geben Sie 
Suchworte in das Suchfeld ein, 
ohne die Suche zu starten, dann 
erscheinen diese rechts neben 
der Toolbar. Mit dem gelben 
„Hervorheben“-Schalter werden 
diese Worte im Text markiert. 
Ein Klick auf eines der Suchwör- 
ter sucht das Wort dann im Text. 
ANDREAS WEBER 


Suchmaschinen 


Die Suchmöglichkeiten der Anbieter variieren 
sehr stark. In der Testtabelle haben wir alle 
wichtigen Kriterien für Sie zusammengestellt. 


Aktualität: Ca. 4 Tage/USA: tagesaktuell 
[_ Webkatalog: Open Directory integriert 
[| Bilder & Dateien suchen: Nur Bilder, dafür sehr umfangreich 
` Produktsuche: In Vorbereitung 

U PDF durchsuchen: Möglich 


U Filtermöglichkeiten: Ausreichend 


[C] Archivsuche: Ja 
Ausstattung: 1,5 ЖӘ 
Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 13 


Hersteller: Google 
Web: www.google.de 
Preis: Kostenlos 


Alltheweb 


Aktualität: 1-3 Tage 
Webkatalog: Nein 
Bilder & Dateien suchen: Bilder, Audio, Video, Dateien 
|. Produktsuche: Nein 

[PDF durchsuchen: Möglich 

Filtermöglichkeiten: Sehr umfangreich 

Archivsuche: Nein 


HI 


allineweo) 


Hersteller: Fast Search ASA 
Web: www.alltheweb.com 
Preis: Kostenlos 


Ausstattung: 1,3 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 16 


powered 35 t e a 


Lycos 


Aktualität: Tagesaktuell 

Webkatalog: Ja 

Bilder & Dateien suchen: Bilder, Audio, Video, Dateien 
Produktsuche: Ja 

[LI PDF durchsuchen: Nein 

`. ` Filtermáglichkeiten: Umfangreich 

C] Archivsuche: Nein 


Hersteller: Lycos Europe 
Web: www.lycos.de 
Preis: Kostenlos 


Ausstattung: — 13 
Eigenschaften: 17 
Leistung: 20 


Altavista 


1 Aktualität: Tagesaktuell 

LJ Webkatalog: Ja, von Looksmart 

Bilder & Dateien suchen: Bilder, Audio, Video 
L.] Produktsuche: Preisvergleiche 

PDF durchsuchen: Möglich 
Filtermöglichkeiten: Umfangreich 


Archivsuche: Nein 
Ausstattung: 1,5 02:340019 
Eigenschaften: 1,3 
Leistung: 21 


altavista 


Hersteller: Altavista Company 
Web: de,altavista.com 
Preis: Kostenlos 


Fireball 


C Aktualität: Tagesaktuell 
[ Webkatalog: Ja 
Bilder & Dateien suchen: Nein 

L Produktsuche: Ja 

` ` PDF durchsuchen: Nur über wissen fireball.de 
C Filtermöglichkeiten: Umfangreich 

L Archivsuche: Nein 


З FIREBALL 


Hersteller: Lycos 
Web: www.fireball.de 
Preis: Kostenlos 


Ausstattung: 2,3 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 23 
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Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


ch mag Ebay! Ich könnte 

E stundenlang durch die rie- 
| sigen Datenbanken surfen, 
| immer auf der Suche nach dem ulti- 
mativen Schnáppchen. Seit ein paar 
| Wochen ist aber Schluss mit lustig: 

Der Spafskiller hórt auf den Namen 
| „Sofort Kaufen" und erscheint mitt- 


| lerweile hinter jedem zweiten Pro- 
| dukt. Mit den neuen AGBs erlaubt 
i Ebay seinen Kunden, Produkte zu | 
| Festpreisen und ganz ohne Versteige- | 
| rung zu verhókern. Daraufhin haben | 
| viele Verkäufer und Shops ihre Syste- | 
me umgestellt und Ebay verkommt 
| zum stinknormalen Festpreis-Ver- 

| sandkatalog, der in Grofiteilen auch | 
| noch vollkommen überteuert ist. Bei- | 
! spiel gefállig? Die Tage habe ich mir 
| eine neue Digicam zugelegt - bei 

| Ebay war sie 14-mal zum Verkauf ge- | 
| listet, alle Angebote zu Festpreisen | 
| und alle mindestens zehn Prozent 

| über dem gängigen Straßenpreis à la 
| Media Markt — ich bin doch nicht 
blöd! 


Serge. 


Top Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


Rowohlt 


C Program. von Anfang an 


[ 2. | Jetzt lerne ich PHP 4 


С++ Obj. Programmieren von Anfang ап Rowohit 


Markt & Technik 


[ Д.) Java als erste Sprache... 


«Teubner Verlag 


| 5. PHP M+ Pocket Markt & Technik 
4 

| б. PHPA ..................................ЮЕ. Taschenbuch Verlag 
KE 

| T. Grundkurs Program. in Java .......... Hanser Fachbuch 
es 

‚| 8. PHP de Luxe 


[9] 
„| SQL Der Schlüssel zur rel. Datenbank 


Meine erste Homepage .............................. vmi-buch 


Buch-Tipp: 1000 Game Heroes 


Ein Buch voller Helden und Geschichten rund um die Welt der Computerspiele. 


„1.000 Spiele-Helden" verspricht der Autor 
David Choquet auf dem Buchumschlag sei- 
nes Werkes. Und wer sich durch die 600 
Hochglanzseiten des zwei Kilo schweren 
Schmókers gekämpft hat, wird am Ende sa- 
gen können: „Ja, ich habe sie alle gesehen.” 
Das Buch ist in mehrere Abschnitte unter- 
teilt, in welche die Helden mehr oder we- 
niger sinnvoll einsortiert wurden — dabei 
zieht sich die Reihe der vorgestellten Spiele 
quer durch alle Plattformen. Das Ganze ist 
aber weniger ein Geschichtsrückblick als 
eine aktuelle Bestandsaufnahme. So findet 
man vom legendären Edward Carnby aus 
der Alone in the Dark-Serie leider nur die 
jugendliche Trenchcoat-Version aus dem 
vierten Teil im Buch. Inhaltlich gibt es in 
1000 Game Heroes mehr zu sehen als zu 
lesen. Jedes Spiel wird mit einem kurzen 
Text vorgestellt, dann folgen Unmengen 
an undokumentierten Screenshots und Art- 
works. Das Bildmaterial ist herausragend 
und selbst gestandene Insider werden 
mehr als einmal überrascht auf die Hoch- 
glanzseiten schauen. Absolute Schmankerl 
sind die Einleitungen zu den einzelnen 


Kapiteln: Legenden wie Bill Roper und Pe- 
ter Molyneux schildern aus ihrer Sicht die 
Entwicklung der letzten Jahre in der Com- 
puterspiele-Industrie. Herausgeber des 
Buches ist der Taschen-Verlag, 30 Euro 
kostet dieser exzellent aufgemachte Al- 
manach der Computerspielewelt. (kb) 


1.000 HELDEN! In dem Buch werden aktuelle Com- 
puterspielhelden mit viel Bildmaterial vorgestellt. 


Technologie-News: Wearable Computer 


Internationales Symposium in Seattle tagte zum Thema „tragbare Computer". 


Im Rahmen des Symposiums wurden Ideen 
zum tragbaren Computer vorgestellt, unter 
anderem eine Weste mit integriertem MP3- 
Player von Infineon. Neben der Vorstellung 
von Prototypen gab es auch Diskussionen 
um die Zukunft der tragbaren Computer: 
So soll der menschliche Körper als Energie- 
quelle genutzt werden. Mithilfe der Ther- 
moelektronik will man Energie aus der 
Körperwärme des Menschen gewinnen. 
Passend dazu soll der Computer der Zu- 
kunft über einen Minimonitor in einer Kon- 
taktlinse mit dem Träger interagieren. (kb) 


XYBERNAUT| Die Firma Xybernaut (xybernaut.de) 
vertreibt bereits einsatzfáhige, tragbare Computer. 
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Hier erfahren Sie, wie 
die unterschiedlichen 
Tintenstrahl- und Laser- 
drucker funktionieren 


und was beim Kauf 


zu beachten ist. 


Piezo-Technik 


baren Kristallen 


158 PC Games Hardware | 01/2003 


Von Siemens entwickelte Druck- 
technik mit spannungsverform- 


© rucker gehören seit vie- 
P — len Jahren zur abso- 
—. luten Standardausstat- 
tung des PC-Arbeitsplatzes zu 
Hause. Überlegen Sie vor einem 
Kauf genau, welcher Drucker- 
typ der richtige für die eigenen 
Ansprüche ist. Angesichts der 
Modellvielfalt und unterschied- 
lichen Typen, wie Thermo-Tin- 
tenstrahl, Piezo-Tintenstrahl, 
Fotodrucker, Laser, Farblaser so- 
wie einiger ,exotischer" Aus- 
führungen (beispielsweise der 
Matrixdrucker für Endlosfor- 
mulare) ist die Wahl nicht leicht. 


Grundsatzentscheidung: 
Tinte oder Laser? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die beiden großen Druckerkate- 
gorien für den Heimbereich sind 


Monochrom-Drucker 
Drucker, der nur die Farbe 
Schwarz drucken kann 

(z. B. Laserdrucker) 


Video Teil 2 
(08/2002) 


SC" 


^ 


Video Teil 1 
(07/2002) 


TV-Tuner Ex 
(09/2002) = 


Laser und Tinte. Wenn Sie in 
Farbe drucken móchten, schei- 
den Laser in der Regel aufgrund 
der hohen Anschaffungs- und 
Unterhaltskosten aus. Ein güns- 
tiger Farblaser liegt bei rund 
1.300 Euro. 


Farbtintenstrahldrucker kónnen 
Sie bereits ab etwa 70 Euro erste- 
hen. Diese sind in Anschaffung 
und Unterhalt um ein Vielfaches 
günstiger als die Laser-Pen- 
dants. Wenn Sie hauptsáchlich 
in Schwarz-Weiß drucken móch- 
ten, kónnen Sie auch zum 
Monochrom-Laserdrucker grei- 
fen. Monochrome Laserdrucker 
der Einstiegsklasse mit einem 
Durchsatz von zwölf Seiten pro 
Minute fangen bei gut 250 Euro 
an. Wer aber mit durchschnitt- 


| Pigmente 


| Feste Farbbestandteile in der Tinte, 


| werden 


- > 3 = Handys & PDAs 
a (11/2002) 


Digitalkameras 
(10/2002) 


| die nicht vom Papier aufgesogen 


Scanner 
(12/2002) ` 


EE OK 


Drucker 
(01/2003) 


lich drei Seiten pro Minute Text- 
druck auskommt, auf Farbe 
nicht verzichten móchte und 
auch schon mal Fotos zu Papier 
bringt, ist mit einem Farbtinten- 
drucker der mittleren Klasse 
besser bedient. 


Thermischer Tinten- 


strahldruck 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Druckkopf eines thermi- 
schen Tintenstrahldruckers hat 
eine bestimmte Anzahl von 
Druckdüsen. Die Düsenanzahl 
kann je nach Druckauflósung 
bis über 400 betragen. Aus den 
Düsen wird die Tinte auf das 
Papier gespritzt. Wie háufig das 
hintereinander geschieht, wird 
durch die maximal erreichbare 
Druckfrequenz bestimmt. Die 


Matrixdrucker 
Nadeldrucker spielen im 
| Consumer- Bereich heute 

| keine Rolle mehr. 


Anzahl der Düsen im Druck- 
kopf und die Geschwindigkeit 
der einzelnen Tintentrópfchen 
bestimmen im Endeffekt die 
Druckgeschwindigkeit des kom- 
pletten Druckvorgangs. In je- 
dem Düsenkanal eines thermi- 
schen Tintendruckkopfes befin- 
det sich ein Heizelement. Bei 
Hewlett-Packard, dem bekann- 
testen Anbieter für thermische 
Tintenstrahldrucker, betrágt die 
Fláche des Heizelementes bei 
Consumer-Geráten nur winzige 
30x30 Mikrometer. Durch elek- 
trischen Strom wird dieses Heiz- 
element in Sekundenbruchteilen 
auf bis zu 300 Grad Celsius auf- 
geheizt. Die Tinte verdampft auf 
der Oberfläche des Elementes 
sofort und es bildet sich an der 
Stelle im Düsenkanal blitzartig 
eine Dampfblase in einer genau 
definierten Größe. Diese Blase 
verdrángt ebenso schnell die 
vorgelagerte Tintenmenge, die 
dann als Trópfchen von rund 
fünf Pikolitern Volumen aus der 
Düse auf das Papier geschleu- 
dert wird. Die Geschwindigkeit 
betrágt dabei zwischen 50 km/h 
und 60 km/h! Während des 
Schleudervorgangs kühlt das 
Heizelement wieder ab und 
durch das so entstehende Vaku- 
um wird erneut Tinte aus dem 
Tintentank gezogen und der 
Vorgang beginnt von neuem. 
Dieser gesamte Zyklus des An- 
heizens, Herausschleuderns und 
Ansaugens neuer Tinte dauert 
im Durchschnitt nur kurze 80 
Mikrosekunden. Mit einem ak- 
tuellen Drucker der Oberklasse 
kónnen so mit einem gesamten 
Druckkopf rund 5 Millionen 
Tropfen pro Sekunde , verschos- 
sen” werden. 


Piezo-Tintenstrahl- 
drucker 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Piezo-Drucker arbeiten im Ge- 
gensatz zu ihren thermischen 
Brüdern mit winzig kleinen, 
elektromechanischen Pumpen – 
in jeder Düse sitzt solch eine 
Pumpe. Diese Pumpen basieren 
auf Piezokristallen. Die Kristalle 
haben die Eigenschaft, dass sie 
sich beim Anlegen einer elek- 
trischen Spannung verformen. 
Epson, einer der stárksten Ver- 
treter der Piezotechnologie, ver- 
sieht jede Düse im Druckkopf 
mit einer Piezoscheibe, unter 
der sich eine Tintenkammer be- 


TINTENSTRAHL- UND LASERDRUCKER 


findet. Diese Scheibe verformt 
sich richtungsabhàngig je nach 
der Polaritát der angelegten 
Spannung. Der Piezokristall 
drückt auf eine Membran, die 
dann auf die Tinte im Düsen- 
kanal drückt und dadurch ei- 
nen Tintentropfen aus der Düse 
schleudert. Die Verformung 
selbst lässt sich innerhalb von 
fünf Mikrosekunden durchfüh- 
ren, wodurch eine hohe Trop- 
fenfrequenz bei gleichzeitig sau- 
berem Druck realisierbar ist. 


In der Praxis sind im Druckbild 
kaum prinzipbedingte Unter- 
schiede zwischen Piezo- und 
Thermo-Tintenstrahldruckern 
auszumachen, da beide Prinzi- 
pien sehr ausgereift sind und in 
der Anwendung von den jewei- 
ligen Herstellern perfektioniert 
wurden. Wenn Sie Ihren Dru- 
cker allerdings sehr selten ein- 
setzen und schon einmal einige 
Tage oder sogar Wochen zwi- 
schen einzelnen Druckvorgän- 
gen liegen, sollten Sie lieber zu 
einem Thermo-Tintenstrahler 
greifen. Trocknen wirklich ein- 
mal Tinte und Druckkopf ein, 
werden bei Hewlett-Packard 
beide Elemente als Einheit aus- 
getauscht (jede Patrone hat ei- 
nen eigenen Druckkopf inte- 
griert). Epson und Canon haben 
Druckkopf und Tintentank ge- 
trennt, so dass im ungünstigsten 
Fall eine Druckkopfreinigung 
oder ein Druckkopftausch fällig 
sind. 


Was bringen dpi? 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Sicher ist Ihnen bei der Werbung 
für einen Drucker einmal die Be- 
zeichnung „арі“ begegnet. Dpi 
ist die Abkürzung für „dots per 
inch”; diese gibt an, wie viele 
Druckpunkte auf einen Zoll 
(2,54 cm) gedruckt werden kön- 
nen. Je mehr Punkte diese 
Strecke bilden, desto feiner die 
Auflösung und desto mehr De- 
tails können dargestellt werden. 
Ein Drucker, der Text, Farbgra- 
fiken und Fotos gut ausgeben 
soll, sollte mindestens 1.200, 
besser 2.400 dpi leisten können. 
Achten Sie beim Druck auch auf 
das passende Papier: Was ein 
Papier an Tinte „vertragen“ 
kann, wird ebenfalls in dpi an- 
gegeben. Zu viel Tinte auf dem 
falschen Papier hat verlaufende 
Farben zur Folge. 


Canon Single Ink 


Das Single-Ink-System wurde vor zwei Jahren einge- 
führt und wird bei vielen Canon-Druckern eingesetzt. 


© Die Single-Ink-Kar- 
tuschen von Canon 
ermöglichen einen 
Austausch der Ein- 
= zel-Druckfarbe. Da- 
durch kann jede 
Farbe komplett auf- 


gebraucht werden 
und Sie sparen viel 
Geld. 


Canons Single-Ink-Methode ermöglicht es, jeden Farb-Tintentank im Druckkopf bei 
Bedarf einzeln auszutauschen. Der Spar-Effekt ist immens, denn der Inhalt jedes 
einzelnen Farbtanks kann so vollständig verbraucht werden. Bei herkömmlichen 
Dreifarbtanks muss bei einem leeren Farbfach der ganze Tank ausgetauscht wer- 
den, auch wenn die anderen Farbtanks noch nicht verbraucht sind. In der Praxis 
sind die Druckfarben nie zur gleichen Zeit aufgebraucht. Der Verbrauch der einzel- 
nen Farben in Abhängigkeit von den gedruckten Dokumenten ist unterschiedlich. 


Mit Einzel-Farbtanks steigt die Zahl der farbigen Druckseiten pro Farbtank und die 
Druckkosten sinken, Mit Single Ink kann man also bares Geld sparen - noch mehr 
bei Verwendung von Drittanbieter-Produkten: Pelikan bietet für viele Drucker pas- 
sende Single-Ink-Tanks an. Auch beim Fotodruck gelten die Sparvorteile: Die Foto- 
tintentanks in den Fotodruckköpfen sind ebenfalls einzeln austauschbar, 


Farbdarstellung bei 
Tintenstrahldruckern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Das gesamte Farbspektrum, das 
Sie drucken können, wird aus 
drei Farbtanks (Cyan, Magenta, 
Gelb) plus Schwarz gemischt. 
Die Tinte selbst wird dabei nicht 
gemischt, sondern die einzelnen 
Farbtöne und Helligkeitsabstu- 
fungen werden aus einzelnen, 
winzigen Farbtröpfchen 
sammengesetzt — dem mensch- 
lichen Auge erscheinen diese 
Tröpfchen dann wie eine Farbe. 
Je kleiner die einzelnen Druck- 
punkte und je besser diese posi- 
tioniert werden können, umso 
besser ist die erzielte Druckqua- 
lität. Die Berechnung dieser 
Punkte, das Rastern, ist dabei 
maßgeblich für die Qualität der 
Ausgabe. Die Rasterung wird 
im PC nach bestimmten Rechen- 
mustern vom Druckertreiber 
durchgeführt, so dass Farben, 
Farbmenge und Anordnung der 
Punkte optimiert werden. Eine 
höhere Auflösung bei konstan- 


zu- 


ter Tröpfchengröße ermöglicht 
das von Hewlett-Packard ent- 
wickelte Photoret-Verfahren. 
Dabei können auf einem Punkt 
bis zu 29 Farbtröpfchen über- 
einander gedruckt werden, was 
theoretisch 3.500 Mischfarben 
auf einem Punkt erlaubt. Da- 
durch lassen sich Fotos sehr 
scharf und realistisch drucken, 
ohne dass auf den ansonsten für 
den Fotodruck gebräuchlichen 
Sechsfarbdruck zurückgegriffen 
werden muss. 


Sechs Farben: Fotodruck 
in Perfektion 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Um eine bessere direkte Farb- 
darstellung zu gewähren, wer- 
den viele Fotodrucker mit sechs 
Farben ausgestattet: Cyan, Ma- 
genta, Yellow, Foto-Cyan, Foto- 
Magenta und Schwarz. Die „Foto- 
Farbtöne” sind dabei Pastellfar- 
ben, die weichere Farbübergänge 
und glattere Verläufe ermög- 
lichen. Außerdem stehen so 
auch mehr direkte Mischfarben 
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dardseiten pro Minute und ist so. 
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Md] Bei Ansteuerung eines Heizelements im Druckkopf wird ein kleiner 
Tintentropfen herausgeschleudert. (Quelle: Canon) 


Й Dank der Drop Modulation Technology können auch beide Heiz- 
elemente angesteuert werden und der Tropfen ist grófer. 


КИШИ Der kompakte Laserdrucker HL 1440 von Brother schafft 14 Stan- 


Büroarbeiten optimal geeignet. 


КШК ШИН Der Fotodrucker $900 von Canon druckt Bilder mit sechs 
Farben in bester Qualitát - entsprechendes Fotopapier vorausgesetzt. 


zur Verfügung. Die weichen 
Farbverläufe mit höherer Schärfe 
entstehen dabei wie folgt: Wer- 
den normalerweise zwischen ei- 
nigen Magenta-Punkten immer 
mehr weiße Flächen gerastert, 
um einen Verlauf von Magenta 
nach Weiß zu erstellen, können 
bei Fotodruckern noch die je- 
weiligen Pastelltöne als Abstu- 
fungen verwendet werden. Da- 
durch wird der Weißanteil auf 
der Fläche geringer und bei 
gleicher Verlaufsintensität ent- 
steht der Eindruck einer höhe- 
ren Schärfe. 


Vorsicht vor den Ver- 
brauchskosten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Verbrauchskosten von Tin- 
tenstrahl- und Laserdruckern 
sind ein weiteres wichtiges 
Kaufkriterium. Wenn Sie sehr 
viel in Schwarz-Weiß drucken, 
sind die Seitenpreise eines La- 
serdruckers im Schnitt deutlich 
günstiger als die eines Tinten- 
strahldruckers. Mit gängigen 
Tintendruckern mit Original- 
patronen kostet eine Seite Stan- 
dardbrief im Schwarz-Weiß-Mo- 
dus rund zwölf Cent pro Seite — 
diese Durchschnittskosten sind 
abhängig vom Druckermodell 
und der verwendeten Tinte. Mit 
günstiger Tinte von Drittanbie- 
tern (Patronen oder Nachfüll- 
technik) kónnen diese Kosten 
auf gut acht Cent gedrückt wer- 
den. Laser hingegen kommen 
bei der gleichen Aufgabe auf 
Preise unter zwei Cent pro Seite. 
Drucken Sie mehrere hundert 
Seiten pro Monat und genügt 
Ihnen Schwarz-Weiß, sollten Sie 
auf den Laser setzen. 


Bei Tinte fremdgehen? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Jeder, der einen Tintenstrahler 
besitzt oder sich für den Kauf 
eines Tintenstrahldruckers ent- 
scheidet, sollte sich über die an- 
stehenden Verbrauchskosten in- 
formieren. Wichtig sind dabei 
die Preise der einzelnen Patro- 
nen, aber auch deren Tintenin- 
halt. Denn nur auf Basis der 
Reichweite kónnen Sie genau 
feststellen, wie teuer die Patrone 
im Endeffekt wirklich ist. Die 
Angaben der Hersteller bieten 
dabei immer nur einen groben 
Richtwert, da jeder Hersteller 
bemüht ist, mit sparsamsten 
Testbedingungen so viel wie 


TINTENSTRAHL- UND LASERDRUCKER 


móglich aus einer Patrone he- 
rauszupressen. Oftmals ist die 
Darstellungsqualitát unter sol- 
chen Testbedingungen mehr als 
unbefriedigend. Verschiedene 
Praxistests haben gezeigt, dass 
aktuelle Tintenstrahldrucker der 
Mittelklasse mit einer Schwarz- 
patrone schon 500 Seiten weit 
kommen sollten und die Farb- 
patrone rund 200 Seiten reichen 
sollte. Dennoch sind die Origi- 
nalpatronen von den großen 
Herstellern immer noch ziem- 
lich teuer – der Griff zu günsti- 
geren Refill-Tinte von Drittan- 
bietern liegt nahe. Hierbei gibt 
es jedoch einiges zu beachten. 
Die Herstellergarantie von Tin- 
tenstrahldruckern ist leider an 
die Verwendung von Original- 
tinte gekoppelt. Sollten Sie also 
Drittanbieter für die Tinte ein- 
setzen und dann einen Defekt 
am Drucker haben, kann der 
Druckerhersteller die Garantie- 
leistung verweigern, sofern er 
Ihnen die Fremdtinten-Verwen- 
dung nachweisen kann. Mittler- 
weile haben schon einige Refill- 
Anbieter darauf reagiert und 
bieten eine Garantieübernahme 
an. Bei Nachfüll-Tinten wird die 
Originalpatrone Ihres Druckers 
mit Tinte nachgefüllt — Anbieter 
wie JR Inkjet (www.jr-inkjet.de) 
bieten hierzu Kits mit Tinte, 
Spritze, Verschlusspfropfen und 
Einmalhandschuhen an. War 
das Nachfüllen von Tintenpatro- 
nen früher meistens eine ziem- 
lich „bunte“ Arbeit, geht es 
heute relativ leicht vonstatten. 
Trotzdem ist Vorsicht und Kon- 
zentration angesagt, damit 
nichts danebengeht und die 
Patrone nicht beschädigt wird. 
Wem diese Art des Geldsparens 
zu heikel oder zu aufwendig ist, 
der kann auch auf befüllte Pa- 
tronen von Drittanbietern, z. B. 
Pelikan (www.pelikan-hardcopy. 
de), zurückgreifen. Falls Sie auf 
höchste Farbtreue beim Foto- 
druck Wert legen, sind Sie mit 
Originaltinten immer auf der si- 
cheren Seite. Bei Fremdanbie- 
tern kann es in ungünstigen 
Fällen zu Farbverschiebungen 
oder Qualitätseinbußen kom- 
men, wenn die Tinte schlecht 
pigmentiert ist. Hier müssen Sie 
unter Umständen erst verschie- 
dene Fabrikate durchprobieren, 
bis das Ergebnis Ihren Vorstel- 
lungen entspricht. 

MELANIE REUL/KAY BEINROTH 


Das Anti-Aliasing mo- 
derner Pixelbeschleuni- 
ger sorgt für eine deut- 
lich verbesserte Bildqua- 
lität. PC Games Hard- 
ware liefert die Hinter- 
gründe zu dieser wich- 


tigen 3D-Technologie. 


Aliasing 
WAS 
IST? 
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in fundamentales Pro- 
blem digitaler Technik 
liegt darin, dass sie im 
Gegensatz zu natürlichen Vor- 
gángen nicht unendlich genau 
ist. Computer verarbeiten keine 
unendlich genauen Daten, son- 
dern nur eine begrenzte Zahl 
(,Auflósung") einzelner Ele- 
mente („Samples“) mit einer be- 
stimmten Genauigkeit (,Bits"). 
Beim Erfassen sehr genauer Vor- 
gänge kommt daher so genann- 
tes „Sampling“ zum Einsatz. Ein 
analoges oder unendlich genau- 
es Signal wird nur an einigen 
wenigen Stellen „gelesen“ (oder 
,abgetastet"). Mithilfe der gele- 
senen Werte und durch Interpo- 
lation der Zwischenwerte sollte 


Sammelbezeichnung für Effekte, die bei 
der rasterartigen Erfassung von analogen 
oder detaillierteren Daten entstehen 


Sampling 


Abtastung. Ein unendlich genaues Signal wird 
an diversen Stellen festgehalten, so dass es 
später wiederhergestellt werden kann. 


sich dann der Ursprungszu- 
stand wiederherstellen lassen. 
Digitale Technik kann reale, 
„analoge“ Vorgänge daher nur 
annähern (, approximieren"). 


Beispiel Compact Disc 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Im Idealfall gelingt eine solche 
Annáherung jedoch so gut, dass 
Menschen das reproduzierte 
Signal nicht vom Original unter- 
scheiden kónnen. Ein prominen- 
tes Beispiel dieser Approxi- 
mationstechnik ist die digitale 
Erfassung eines Tonsignals. Um 
CD-Qualitát zu erreichen, wird 
im Abstand von 0,00002 Sekun- 
den (44.000 Mal pro Sekunde, 44 
kHz) der Wert der analogen 


| Frame 


Schwingung mit 16-Bit-Genau- 
igkeit gelesen. Die Tóne zwi- 
schen den Messwerten werden 
bei der Ausgabe interpoliert, 
also aus einem Mischwert der 
benachbarten Messpunkte be- 
stimmt. 


Insbesondere bei zu großen Ab- 
ständen zwischen zwei Messun- 
gen kann es bei diesem Sam- 
pling-Vorgang zu Fehlern kom- 
men. Bei nur 5.000 Abtastungen 
pro Sekunde lásst sich zwar das 
Tonsignal weiterhin grob erken- 
nen, doch nur mit deutlich hór- 
baren Qualitätseinbußen. Man 
spricht dann von einer „zu 
niedrigen Sampling-Frequenz“. 
Eine zu niedrige Sampling-Fre- 


| Computergeneriertes Bild einer virtuellen Welt 
| zu einem bestimmten Zeitpunkt. „Frames per 
Second" gibt die Bildwiederholrate an. 


quenz führt zu Aliasing-Ef- 
fekten, die sich im Beispiel der 
Tonaufnahme in falschen Ton- 
schwingungen bemerkbar ma- 
chen. Eine andere (, Alias" = an- 
ders, anderer, aus dem Lateini- 
schen), falsche Tonschwingung 
tritt an die Stelle des richtigen 
Tons. 


Aliasing bei Computer- 
grafik 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Auch in der Computergrafik fin- 
det eine Umwandlung von sehr 
genauen Daten in weniger ge- 
naue Daten statt. Die aus 
Dreiecken aufgebaute virtuelle 
Welt innerhalb des Computers 
ist sehr genau modelliert und 
wird auch sehr genau verar- 
beitet. Jeder Dreieckseckpunkt 
(und damit auch jeder Punkt 
innerhalb des Dreiecks) kann 
mehrere Milliarden verschiede- 
ne Positionen im Raum einneh- 
men. Die das Dreieck begren- 
zenden Kanten sind praktisch 
unendlich genau bestimmt. Auf 
dem Bildschirm stehen aber nur 
rund eine Million Bildpunkte 
zur Verfügung. Bei einer Bild- 
schirmauflósung von 1.024x768 
Bildpunkten ist es móglich, ei- 
nen Farbpunkt auf einer von 
1.024 verschiedenen Positionen 
in der Horizontalen (Spalten) 
und einer von 768 verschiede- 
nen Positionen in der Vertikalen 
(Zeilen) zu positionieren. Wird 
die Spielewelt (das Gegenstück 
zum unendlich genauen Audio- 
signal) mit nur einer Million 
,Samples" abgetastet und dar- 
gestellt, entsteht deshalb un- 
weigerlich Aliasing. 


Aliasing führt bei 3D-Grafik 
zu Bildartefakten, also Fehlern, 
die den Realitátseindruck eines 
computergenerierten Bildes trü- 
ben und deshalb als stórend 
empfunden werden. Bei einer 
niedrigen Bildschirmauflósung 
(also wenigen Samples) treten 
Aliasing-Fehler stárker zutage 
als bei hóheren Auflósungen 
(mehr Samples). Aber auch bei 
sehr hohen Bildschirmauflósun- 
gen (z. B. 1.600x1.200 Bildpunk- 
te) bleiben die Aliasing-Artefak- 
te sichtbar, die Auflósung der 
Spielewelt ist um ein Vielfaches 
hóher, als dies mit heute und 
in absehbarer Zeit verfügbaren 
Geräten darstellbar wäre. Nicht 
zuletzt liegt das Auflösungsver- 
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mógen des menschlichen Auges 
deutlich über den rund knapp 
100 Punkten pro Zoll (dpi), die 
ein Monitor auf die Bildfläche 
quetschen kann. Eine Umwand- 
Jung von genaueren Daten in ein 
ungenaueres Raster wird daher 
auch in Zukunft unvermeidlich 
sein. Mit den stetig steigenden 
Polygonmengen in modernen 
Spielen wird das Problem sogar 
noch verstárkt. Wenn mehr 
Polygone (und damit auch mehr 
Objekte) mit der gleichen Auf- 
lósung (der gleichen Anzahl 
,Samples") erfasst werden müs- 
sen, führt das unweigerlich zu 
stárkeren Aliasing-Artefakten. 


Wie wird abgetastet? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Bei Grafikchips findet die „Ab- 
tastung“ der Spielewelt nach 
dem Transformieren und Be- 
leuchten (T&L) der Dreiecke 
und vor dem Rendering der Pi- 
xel statt. Im so genannten „Tri- 
angle Setup“ des Grafikchips 
werden nacheinander ankom- 
mende Dreiecke zeilenweise 
zerlegt und in der Mitte des Pi- 
xels die Schattierung (Gouraud 
Shading) und somit die Grund- 
farbe des Dreiecks bestimmt. 
Modernere Chips prüfen an 
dieser Stelle außerdem durch ei- 
nen Vergleich der Tiefenwerte 
(„z-Test”), ob das Dreieck an 
dieser Stelle nicht bereits durch 
ein zuvor dargestelltes Dreieck 
verdeckt wird („Occlusion Cul- 
ling“). Wichtig ist hier der Um- 
stand, dass üblicherweise nur 
in der Mitte des Pixels geprüft 
wird, ob sich das jeweilige 
Dreieck darin befindet oder 
nicht. Der ganze restliche Be- 
reich, den die auf das Dreieck 
projizierte Pixelfläche ein- 
nimmt, wird schlicht vernach- 
lässigt. Mit dem Prüfen in der 
Pixelmitte wird eine Mehrheits- 
entscheidung gefällt (ist Dreieck 
drin/ist es nicht drin). Je höher 
die gewählte Auflösung, desto 


uren sind auch bei der Wiedergabe am TV ein Problem und führen zu störenden Moiré-Mustern. 


WISSEN 


Moir&-Muster ohne Filter Moiré-Muster mit Filter 


ШШ їй Nach dem Sampling der Daten lässt sich Aliasing nicht mehr ent- 
fernen. Ein nachgeschalteter Blur-Filter bekämpft Aliasing-Artefakte nicht. 


Zeilen 3 Framebuffer Dreieck 


КИДА Das Sampling" geschieht innerhalb des Triangle-Setup-Blocks 
des 3D-Chips - die Dreiecke werden zeilenweise in Pixel zerlegt. (Quelle: bit) 


4 Polygone 4.000 Polygone 


ALIASING-BOOST Mehr Objekte und kleinere Dreiecke sorgen für zusätzli- 
ches Aliasing in computergenerierten Bildern - Anti-Aliasing wird wichtiger. 


MEHRHEITSENTSCHEID Grafikchips berechnen nicht den exakten Anteil der 
Pixelfláche, den ein Dreieck überdeckt - mangels Rechenleistung greift man 
zum einfachen Mehrheitsentscheid. 
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Z WISSEN 


Multisampling 


1 ALPHA-TEXTUREN 
Multisampling glättet keine Kanten, 
die durch Texturen mit transparen- 
ten Elementen entstehen. 


feinmaschiger ist das Abtas- 
tungsnetz, das über das Dreieck 
gelegt wird; desto näher zu- 
sammen liegen also die einzel- 
nen Abtastungspunkte. 


Zackenplage 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die Artefakte, die durch Alia- 
sing entstehen können, haben 
unterschiedliche Ausprägun- 
gen. Ein äußerst prominentes 
Aliasing-Artefakt sind die Trep- 
penstufen entlang von Polygon- 
kanten, auch ,Jaggies" genannt. 
Eine Kante lásst sich auf dem 
Monitor nicht als gerade Linie 
darstellen, sondern nur als Fol- 
ge von eingefárbten Pixeln an 
bestimmten Positionen. Verläuft 
die Kante nicht horizontal oder 
vertikal, treten an einigen Stel- 
len vom einen Pixel zum náchs- 
ten „Sprünge“ auf, deren Po- 
sitionsunterschied mindestens 
eine Pixellánge betrágt. Befindet 
sich der Spieler in Bewegung, 
wandern diese Unregelmäßig- 
keiten auch entlang der Kanten 
und fallen so besonders negativ 
auf. Auffállig sind diese Sprün- 
ge und Zackenstufen bei stark 
kontrastreichen Szenen (z. B. bei 
einem dunklem Objekt gegen 
einen hellen Himmel oder 
einem hellen Raumschiff gegen 
einen dunklen Weltraum). 


Pixelflackern 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Stórende Bildfehler entstehen 
auch durch kleine Dreiecke. Die 
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Dreiecke eines Objekts wer- 
den mit steigender Entfernung 
durch die Perspektive so lange 
kleiner, bis die gezeichnete Flà- 
che des Dreiecks kleiner als die 
eines Pixels ist. Sobald dieser 
Fall eintritt, kommt es bei be- 
wegten Szenen vor, dass das 
Dreieck in einem Frame vom Ab- 
tastungsstrahl erfasst wird, beim 
náchsten Frame jedoch nicht. 
Dies führt zum Aufflackern ein- 
zelner Pixel. Dieses „Pixel Pop- 
ping“ oder „Polygon Popping” 
genannte Aliasing-Artefakt ist 
bei Spielen mit großer Sicht- 
weite häufig zu beobachten. 


Texturflimmern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Auch bei der Texturierung von 
Polygonen zeigen sich Aliasing- 
Probleme. Folgendes Beispiel 
verdeutlicht dies. Die rund 
65.000 Ursprungsdaten einer 
256x256 großen Textur werden 
bei starker Neigung und bei ei- 
ner Auflösung von 1.024x768 
auf eine sehr kleine Bildschirm- 
fläche von rund 20 Pixeln proji- 
ziert. Durch die Positionierung 
der Dreiecke liegt auch die Posi- 
tion der Texturwerte exakter 
vor, als dies bei der Darstellung 
berücksichtigt werden könnte - 
wieder haben wir es mit einem 
Sampling-Vorgang zu tun. Bei 
Texturen führt das Sampling zu 
starkem Flimmern, die Textur 
scheint auf der Oberfläche zu 
„schwimmen“. Je nach Talent 
der Leveldesigner werden diese 
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Supersampling 


Effekte durch Texturfiltering 
und MIP-Mapping jedoch zu ei- 
nem großen Teil eliminiert. 


Moiré 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Regelmäßige Texturstrukturen 
wie ein Schachbrettmuster oder 
die Textur eines Maschendraht- 
zauns erzeugen beim Sampling 
einen Moire-Effekt. Statt das 
Muster korrekt auf dem Bild- 
schirm darzustellen, bilden sich 
neue Strukturen, die sich oft 
kreisfórmig über das Ur- 
sprungsmuster legen. Der Moi- 
re-Effekt ist auch im Fernsehen 
bei Personen zu beobachten, die 
einen dieser altmodischen und 
regelmäßig strukturierten beige- 
farbenen Anzüge tragen. 


Zeitliches Aliasing 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Nicht nur die räumliche Erfas- 
sung führt zu Darstellungspro- 
blemen, auch die zeitliche Dimen- 
sion darf man nicht vernachlässi- 
gen. Bei einer Bildwiederholrate 
von 30 Bildern pro Sekunde stellt 
der Monitor alle 33 Milli- 
sekunden ein neues Bild dar. 


In der Zeit dazwischen verän- 
dert sich die virtuelle Umge- 
bung jedoch auch. Auch hier ist 
man mit der Abbildung eines 
quasi unendlich genauen Vor- 
gangs (beispielsweise einer kon- 
tinuierlichen Bewegung) in ei- 
nem limitierten Raster (neues 
Bild alle 30 Millisekunden) kon- 


C ALPHA-TEXTUREN 
Supersampling hilft im Gegensatz 

zu Multisampling, den hier gezeigten 
Flimmereffekt deutlich zu reduzieren. 


frontiert. Die entstehenden Dar- 
stellungsfehler fallen unter den 
Begriff „Temporales Aliasing“. 
Als beispielhaftes Darstellungs- 
problem sei ein sich schnell dre- 
hendes Rad genannt, welches 
sich mit steigender Geschwin- 
digkeit plötzlich rückwärts zu 
drehen scheint. Als Gegenmittel 
gilt neben der Erhöhung der 
Framerate der Motion-Blur-Ef- 
fekt. Dieser vermischt mehrere 
Bilder über ein bestimmtes Zeit- 
intervall. 


Gegenmittel 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Anti-Aliasing („АА“) heift nun 
der Überbegriff jener Technik, 
welche die beschriebenen Ef- 
fekte reduzieren soll. Nicht je- 
des Anti-Aliasing-Verfahren be- 
kámpft dabei alle Aliasing-Arte- 
fakte. Da sich Aliasing-Artefakte 
nicht nachträglich entfernen 
oder reduzieren lassen, müssen 
Anti-Aliasing-Techniken daher 
während der Abtastung greifen. 
Das Grundkonzept jedes bishe- 
rigen AA-Verfahrens bei Com- 
putergrafik besteht darin, für 
ein einzelnes Pixel mehrere 
Samples (oder ,Subpixel") zu 
erzeugen und diese dann zu ei- 
nem einzelnen Sample zu ver- 
mischen. Eigentlich müsste der 
Grafikchip ja den genauen Flä- 
chenanteil berechnen, den ein 
Dreieck von der Fläche des Pi- 
xels einnimmt. Solche Auswer- 
tungen beinhalten aber aufwen- 
dige Integralberechnungen, die 


beim heutigen Stand der Tech- 
nik nicht schnell genug für 
flüssige 3D-Grafik durchgeführt 
werden kónnen. 

Aus diesem Grund werden für 
ein einzelnes Pixel statt einer 
einzelnen also mehrere Ab- 
tastungen der Spielewelt oder 
der Textur vorgenommen. Dies 
kommt quasi einer Erhóhung 
der Auflósung gleich. Die be- 
schránkte Auflósung des Moni- 
tors wird überbrückt mit einer 
hóher aufgelósten internen Ver- 
arbeitung der Pixel, so dass im 
endgültig dargestellten Pixel 
mehr Bildinformationen enthal- 
ten sind. Die Qualitát der Pixel 
erhóht sich durch diesen Trick. 
Bei 2fachem Anti-Aliasing (2X 
AA) stecken die Informationen 
von zwei Samples in einem Pi- 
xel, bei 4fachem Anti-Aliasing 
(4X AA) werden pro Pixel vier 
Abtastungen der Spielewelt vor- 
genommen. 


Positionsgerangel 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Zur Bekámpfung einiger Alia- 
sing-Artefakte ist aber nicht nur 
die Anzahl der Samples pro Pi- 
xel ausschlaggebend, sondern in 
hohem Maße auch deren Posi- 
tion innerhalb des Pixels. Bei der 
Reduktion von Zackenstufen ist 
es beispielsweise wichtig, dass 
vor allem nahezu horizontale 
und vertikale Kanten optimal 
vom Abtastungsmuster erfasst 
werden. Befinden sich mehrere 
Abtastungspunkte auf der glei- 
chen Hóhe oder gleich senkrecht 
untereinander (,ordered grid"), 
ist dies nicht der Fall. So gibt es 
für jede Anzahl Samples pro 
Pixel ein bestimmtes Muster, 
welches Polygonkanten optimal 
glättet. Bei 2facher Kantenglät- 
tung liegen die beiden Teilpixel 
im Idealfall auf der Diagonalen 
des Pixels (also bei einem Win- 
kel von 45°), bei 4facher Kanten- 
glättung bietet ein quadrati- 
sches Muster um 23° geneigt das 
perfekte Abtastungsmuster. Die 
Positionierung in einem gedreh- 
ten (oder einem anderen opti- 
malen) Abtastungsmuster statt 
eines ungedrehten Rasters redu- 
ziert Aliasing nicht weiter, son- 
dern verlagert es in Bereiche, 
in denen es weniger auffällt, 
und in Bereiche, in denen 
Anti-Aliasing-Techniken sowie- 
so kaum Verbesserungen brin- 
gen könnten. 
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Die festgelegte Verteilung der 
Samples bringt aber auch Pro- 
bleme mit sich. Moire-Muster 
entstehen genau durch ein re- 
gelmäßig in jedem Pixel wieder- 
kehrendes Abtastungsmuster. 
Daher wäre es zur Verhinderung 
solcher Muster wichtig, die 
Samples zufällig in jedem Bild- 
punkt neu zu verteilen. Eine zu- 
fällige Verteilung führt dazu, 
dass das Aliasing auf unser 
Sehempfinden wie ein „Rau- 
schen” wirkt und daher nicht 
mehr auffällt. Doch diese beiden 
Positionierungswünsche wider- 
sprechen sich zum Teil, denn bei 
einer zufälligen Positionierung 
der Samples ist nicht garantiert, 
dass dabei die optimale Positio- 
nierung zur Bekämpfung von 
Zackenstufen zustande kommt. 
Erst bei einer sehr hohen Sam- 
pleanzahl pro Pixel ist der Qua- 
litätsverlust durch zufällige 
Sample-Positionierung gegen- 
über einem festen Raster kaum 
noch zu erkennen. 


Multisampling 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Mit „Multisampling“ und „Su- 
persampling“ stehen derzeit 
zwei verschiedene Anti-Alia- 
sing-Iechniken im Fokus. Das 
Multisampling ist ein AA-Ver- 
fahren, das seine qualitätsver- 
bessernde Wirkung auf Alia- 
sing-Artefakte beschränkt, die 
durch das Umwandeln von 
Polygondaten auf Pixel entste- 
hen. Multisampling glättet da- 
her die Dreieckskanten und re- 
duziert das Pixelflackern kleiner 
Objekte. Der Grund: Beim Mul- 
tisampling werden in der Regel 
im Triangle Setup des Grafik- 
chips, also noch vor dem Ren- 
dering und dem Texturieren, 
mehrere Teilpixel erzeugt. Das 
Dreieck wird dabei nicht nur im 
Zentrum des Pixels ausgewer- 
tet, sondern der Grafikchip 
führt die nötigen Berechnungen 
an mehreren Stellen innerhalb 
des Pixels durch. Anhand der 
Berechnungen lässt sich ein 
stark gerundeter Anteil berech- 
nen, den das Dreieck vom Pixel 
bedeckt („Coverage Mask“). 


Moire-Muster, Treppenkanten 
in den Strukturen einer Textur 
oder Texturflimmern reduziert 
Multisampling aber nicht. Sämt- 
liche Schritte nach dem Abtas- 
ten der Dreiecke, also das ganze 


WISSEN 


Idea Regelmäßige Texturstrukturen führen ohne Anti-Aliasing zu 
übergelagerten Moiré-Mustern, die bei Bewegung über die Textur , wandern". 


1Sample (kein FSAA) 


4 Samples 
(4x Ordered Grid FSAA) 


N 


4 Samples 
(4x Rotated Grid FSAA) 


4 Samples 
(4x FSAA, zufällig) 


Rendering inklusive Texturie- 
rung der Pixel, wird weiterhin — 
wie ohne Anti-Aliasing — nur 
an einer Stelle im Zentrum des 
Pixels durchgeführt. Die zuvor 
berechneten Teilpixel nutzen al- 
le denselben Texturwert. 


Supersampling ` 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Erst die Supersampling-Technik 
sagt allen Aliasing-Artefakten 
den Kampf an. Supersampling 
erzeugt nicht nur mehrere Poly- 
gonsamples pro Pixel, sondern 
rendert und texturiert auch je- 
des Sample individuell. Nicht 
nur die Polygone, sondern auch 
die Texturen werden mehrfach 
,abgetastet", also an mehreren 
leicht verschiedenen Stellen 
gelesen. Der finale Texturwert 
wird aus der Vermischung der 
gelesenen  Texturwerte be- 
stimmt. Supersampling über- 


16 Samples 
(16x FSAA, zufällig) 


| [Ий Die überlagerten kreisförmigen Muster werden erst mit vielen zufäl- 
lig verteilten Abtastpunkten unsichtbar - regelmäßige Muster helfen kaum. 


10.000 Samples 
(10.000x FSAA, zufällig) 


nimmt damit ähnliche Funk- 
tionen wie ein Texturfilter, der 
ebenfalls für die Reduzierung 
gewisser Aliasing-Artefakte von 
Texturen zustándig ist. 


Da mit Supersampling deutlich 
mehr Daten verarbeitet werden 
als mit Multisampling (es müs- 
sen mehr Texturdaten über den 
Speicherbus gelesen werden), 
ist Supersampling mit einem 
größeren Leistungsverlust ver- 
bunden als Multisampling. 
RAPHAEL AUF DER MAUR/ 
THILO BAYER 


ANTI-ALIASING TEIL 2 


In der nächsten Ausgabe finden Sie Teil 2 
unseres Anti-Aliasing-Specials. Wir stellen 
Ihnen unter anderem die detaillierten tech- 
nischen Details der Kantenglättungsverfah- 
ren heutiger Grafikchips vor. Außerdem: 
Bildqualitätsvergleiche und Tipps zum 
Finden der optimalen Einstellungen, 
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Der neue Pentium 4 mit 
3,06 GHz macht die 
Hyper-Threading-Tech- 
nologie auch für Spieler 
zugänglich. PC Games 
Hardware klärt, wie die 
neue Technik funktio- 


niert. 


b ,SSE2^, „Netburst“ 
oder ,Quantispeed" – 
die Hersteller sind sel- 
ten verlegen, wenn es darum 
geht, neue technische Features 
mit wohlklingenden Namen 
móglichst teuer zu verkaufen. 
Seit der Vorstellung des 3,06- 
GHz-Pentium 4 ist nun das 
Schlagwort „Hyper Threading“ 
in aller Munde. Dabei ist dieses 
Feature nicht wirklich neu: Der 
große und im Grunde bauglei- 
che Bruder des Pentium 4 für 
den mittleren Serverbereich, der 
Xeon, besitzt Hyper Threading 
(HT) bereits seit seiner Vorstel- 
lung Ende letzten Jahres. Ja 
selbst die bisher ausgelieferten 
P4-Prozessoren tragen die für 


SMP 

Symmetric Multi-Processing. 
Systeme mit mehr als einem 
Prozessor 


WAS 
IST? 
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CISC 


Complex Instruction Set Compu- 
ting. Prozessoren mit umfangrei- 
| chem , Wortschatz" (Ggt: RISC) 


Hyper Threading nótigen Schal- 
tungen auf dem Die - allerdings 
waren diese bislang deaktiviert. 
Intel hat allerdings nicht vor, 
Versionen unter 3,06 GHz mit 
HT auszuliefern. Ein nachtrágli- 
ches Freischalten der Funktion 
für áltere Modelle, etwa per 
BIOS-Update, ist nicht móglich. 


Was ist Hyper Threa- 
ding? 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Wir alle kennen die großen Dual- 
prozessor-Systeme in schnellen 
Servern oder Workstations, wo 
zwei CPUs auf einem Main- 
board werkeln und dem Be- 
triebssystem die Möglichkeit 
bieten, Prozesse gleichmäßig 


HYPER THREADING 


7 


Als Begleitmaterial finden Sie folgende 
Inhalte auf der Cover-CD-ROM: 


— - Software: 


Hyper-Threading-Demo (Intel) 


- Infomaterial: 
Kompatibilitátsliste Mainboards 


aufzuteilen. Vorteil: entweder 
ein deutliches Geschwindigkeits- 
plus (wenn das Programm 
Mehrprozessor-Systeme unter- 
stützt) oder ein besseres An- 
sprechverhalten (wenn nur ein 
Prozessor mit einer Aufgabe 
ausgelastet ist und der zweite 
nach wie vor vollstándig zum 
Arbeiten zur Verfügung steht). 
Der Hintergedanke bei Hyper 
Threading ist nun, die Vorteile 
von SMP-Systemen auf nur ei- 
nen Prozessor zu projizieren. Bei 
aktiviertem HT gaukelt der Pro- 
zessor dem System einfach zwei 
CPU-Kerne vor, obwohl physi- 
kalisch nur einer vorhanden ist. 
Intel spricht dabei von logischen 
Prozessoren (LPs). 


| ALU 

| Arithmetic-Logic Unit. Einheit im 
Prozessor für die Ganzzahl- und 
Logik- Berechnungen 


| FPU 

| Float- Point Unit. Der integrierte 

| mathematische FlieBkomma-Pro- 
| zessor 


Foto: Intel 


HYPER THREADING 


Wie soll das funktio- 
nieren? : 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Aktuelle Prozessoren simulieren 
eine brave x86-Umgebung mit 
allen Einschránkungen. Das ist 
nötig, damit ältere Software feh- 
lerfrei láuft. Doch das, was Be- 
triebssysteme und Programme 
von außen zu ,sehen" bekom- 
men, ist nicht das, was in Wahr- 
heit unter der Haube steckt. Da 
werkeln etwa mehrere ALUs 
oder FPUs, klimpern Dutzende 
von Registern auf und ab, ob- 
wohl die x86-Architektur nur 
acht ,General Purpose"-Regis- 
ter vorsieht, und die Rechenein- 
heiten kennen klassische CISC- 
Anweisungen nur noch vom 
Hórensagen. 


Im Falle von Hyper Threading 
täuscht der Prozessor nicht nur 
eine, sondern zwei x86-Umge- 
bungen vor. Bei der Fülle von 
ausgefeilten Funktionseinheiten 
ist das kein großes Problem. Das 
Betriebssystem glaubt, zwei 
Prozessoren gefunden zu haben 
und verwaltet das System wie 
ein waschechtes Mehrprozessor- 
System. 


Welche Vorteile bringt's? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
In der Tat kann man sich fragen, 
was unter dem Strich heraus- 
kommen soll, wenn man mit nur 
einem physikalischen Prozessor 
zwei logische CPUs imitiert. Im 
Falle des Pentium 4 ist der Vor- 
teil architekturspezifisch. Zum 
einem besitzt die Pentium-4- 
Plattform ein enormes Bandbrei- 
ten-Potenzial. Der Frontside- 
Bus des P4, also die Verbindung 
zwischen dem CPU-Kern und 
der Northbridge auf dem Main- 
board, ist im QDR-Verfahren 
ausgeführt. Pro Takt überträgt 
der FSB vier Datenpakete à 64 
Bit. Das führt zu einer enormen 
FSB-Bandbreite von 4,2 GB/s 
zwischen Prozessorkern und 
Northbridge — bei Systemen auf 
Rambus-Basis auch zwischen 
Northbridge und Speicher. 


Über eine derart grofizügig aus- 
gebaute Strafe lassen sich na- 
türlich Unmengen von Daten 
hin und her transportieren; so 
viele, dass der Kern des Pen- 
tium 4 Daten und Instruktionen 
gar nicht so schnell verarbeiten 
kann, wie sie an- und abtrans- 


portiert werden kónnten. Intel 
spricht von einer Netburst-Aus- 
lastung von nur 35 Prozent. 
Zum Teil ist dieser Umstand 
hausgemacht. Der Pentium 4 ist 
der erste Prozessor in der Ge- 
schichte der Intel-kompatiblen 
CPUs, der pro Takt langsamer 
arbeitet als sein Vorgánger; rund 
20 Prozent sollen es sein, wie 
Mitbewerber AMD nicht müde 
wird zu betonen. Mit der Bereit- 
stellung von zwei logischen 
CPUs versucht Intel also zum ei- 
nen, die bisher nicht gerade be- 
rauschende Pro-Takt-Effizienz 
des P4-Kern zu verbessern und 
zum anderem, die vorhandene 
Bandbreite zum Kern besser 
auszulasten. 


Die Technik im Detail 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Um einem Betriebssystem auch 
auf Einprozessor-Systemen zwei 
logische CPUs bereitstellen zu 
können, hat Intel verschiedene 
Bauteile im Kern auf verschie- 
dene Arten „geteilt“ (shared), 
repliziert (replicated) und ge- 
splittet (partitioned). Der Level- 
1- und -2-Cache etwa dient bei- 
den logischen Prozessoren glei- 
chermaßen als Puffer. Das hat 
den Vorteil, dass Daten, die in 
beiden LPs verarbeitet werden 
müssen, schnell und bequem er- 
reichbar sind. Auf echten Multi- 
prozessor-Systemen mit separa- 
ten Caches wird das System aus- 
gebremst, wenn der Code verar- 
beitet wird, dessen Daten für 
beide CPUs relevant sind. 


Andere Bauteile dagegen, wie 
etwa der Re-Order Buffer, wer- 
den von den LPs parallel 1:1 ge- 
teilt verwendet, während jene 
Einheiten, deren reale Bauteile 
ohnehin mehrfach vorhanden 
sind, kurzerhand repliziert wur- 
den. Darunter fällt zum Beispiel 
die Einheit für das Register- 
Renaming oder der Instruction 
Pointer in der I-Fetch-Unit. 


Wo ist der Haken an der 
Geschichte? 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Die HT-Einheiten schlummern 
seit der Vorstellung des Pentium 
4 in den Kernen - wurde aber 
deaktiviert. Wie Intel offiziell 
verlauten lässt, sei die Software 
damals noch nicht reif gewesen. 
Wie bei echten SMP-Systemen 
profitieren auch bei HT haupt- 


HOFFNUNGSTRAGER Intel setzt für die kommenden Prozessor-Ausbaustu- 
fen auf Hyper Threading. Nach MMX, SSE und SSE2 ein weiterer Meilenstein. 


н i i 


$АГАМТАКТПК Bauteile für Hyper Threading besitzt der Pentium 4 be- 
reits seit Beginn. Aktiviert wurde das Feature erst seit der 3.06 GHz- Version. 


ДЖ ШАБ ИШ Hyper Threading ist nicht die einzige Neuheit von Intel. 0,09 
Micron Technik auf 300mm-Wafern und der Prescott werfen erste Schatten. 
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sáchlich jene Betriebssysteme 
und Programme, die „threaded“ 
programmiert sind. Sind sie es 
nicht, laufen die Anwendungen 
unter Umständen langsamer als 
mit nur einer CPU. Wie man 
anhand unserer Benchmarks se- 
hen kann, werden Programme, 
die nicht SMP-fáhig sind, auf 
Dual-Systemen teilweise ge- 
bremst. Die Ursache dafür trágt 
den Namen , Verwaltungs-Over- 
head". Eine Plattform mit zwei 
Prozessoren verursacht zusätz- 
lichen Verwaltungs-Aufwand. 
Da müssen Cache-Inhalte abge- 
glichen werden, Bandbreiten ge- 
teilt und Zugriffserlaubnisse 
eingeholt respektive erteilt wer- 
den. Zieht ein Programm keinen 
Nutzen aus der Rechenkraft des 
zweiten Prozessors, läuft es so- 
mit langsamer als ohne. Bei 
Hyper Threading ist der Effekt 
zwar nicht so dramatisch, ande- 
rerseits aber auch nicht wegzu- 
diskutieren. 


Welche Software brau- 
che ich für HT? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Um einen Vorteil aus Hyper 
Threading ziehen zu können, 
müssen Sie ein Betriebssystem 
zum Einsatz bringen, das damit 
umzugehen weiß. Man könnte 
annehmen, dass ein Betriebssys- 
tem, welches für Mehrprozes- 
sor-Systeme geeignet ist, auch 
für HT die richtige Wahl sei; 
doch das ist nicht immer richtig. 
Windows XP Home ist zwar HT- 
tauglich, kann aber mit einem 
echten Mehrprozessor-System 
nichts anfangen. Im Gegenzug 
dazu wird Windows 2000 in al- 
len Editionen, ein beliebtes und 
weit verbreitetes SMP-OS, für 
den Betrieb mit Hyper-Threa- 
ding-CPUs nicht von Intel emp- 
fohlen. Linux unterstützt ab 
Kernel 2.4.18 ebenfalls Hyper 
Threading, das entsprechende 
HT Technology Logo jedoch 
bekommen vorerst nur die 
Microsoft Betriebssysteme Win- 
dows XP Pro und Home. MS- 
DOS, Windows 95/98 oder Mil- 
lennium Edition (ME) kónnen 
weder mit SMP noch mit HT 
umgehen. 


Hinter diesem auf den ersten 
Blick unlogisch erscheinenden 
Wirrwarr stecken jedoch triftige 
technische Gründe. Intel gibt in 
seinen Developer Guides expli- 
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zit vor, welche Befehlsstruktu- 
ren und -Kombinationen für 
HT-Systeme geeignet sind und 
welche nicht. Kurze Warte- 
schleifen etwa sind für einen 
HT-Prozessor Gift. Im Endeffekt 
sind die beiden logischen CPUs 
eben doch nur auf ein und die- 
selben harten Schaltungen ange- 
wiesen. Kurze Zeitschleifen set- 
zen einen LP und damit den 
ganzen Kern praktisch matt. Da- 
her setzt Intel voraus, dass der 
Programmierer eine Erkennung 
vornimmt, ob der Prozessor mit 
Hyper Threading ausgestattet 
ist und sein Programm damit 
entsprechend reagieren lässt. 
Derzeit ist das seitens des ‚Be- 
triebssystems nur bei Windows 
XP der Fall. Windows 2000 
könnte zwar beide LPs verwal- 
ten, aufgrund der fehlenden Op- 
timierungen jedoch nicht im 
gleichen Maße davon profitie- 
ren. 


Was wird die Zukunft 
bringen? $ 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Besitzer von Multiprozessor- 
systemen dürfen sich freuen. 
Waren entsprechende Program- 
me bisher rar gesát, so wird die 
Einführung der Hyper-Threa- 
ding-Technologie für den Desk- 
top-Bereich in den nächsten 
Monaten und Jahren unzählige 
optimierte Anwendungen her- 
vorbringen. Hyper Threading 
wird damit gleichzeitig zum 
Wegbereiter für die SMP-Systeme 
der Zukunft. Alles in allem ein 
enormes Potenzial, das es insbe- 
sondere von den Software-Ent- 
wicklern auszuschöpfen gilt. 


Was Hyper Threading an sich be- 
trifft, so wird Intel mit diesem 
Feature auf absehbare Zeit alleine 
bleiben. Wie AMD in einem Inter- 
view auf Planet3dnow.de un- 
längst verkündet hat, wird es 
kein Konkurrenz-Produkt mit lo- 
gischen Prozessoren aus dem 
grünen Lager geben. PR-Mana- 
ger Jan Gütter: „Der Athlon ver- 
fügt über neun parallele Ausfüh- 
rungseinheiten, die mehr oder 
weniger gleichzeitig ‚beschäftigt’ 
werden können und so dem Ath- 
lon XP auch ohne zusätzliche Op- 
timierungen wie HT zu Höchst- 
leistungen verhelfen.“ Was den 
AMD Opteron betrifft, so bleibt 
zumindest Raum für Spekulatio- 
nen. Darauf angesprochen, wozu 


HYPER THREADING 


Befehlsverarbeitung mit Hyper Treading 


Trace Cache 


Re-Order 
Buffer 


—— 
[е] l- Fetch 


Rename 


Register 
Read 


Execute 


Li Cache 


Register 
Write 


Retire 


Thread т Thread 2 


ТТТ 


Leistung: Hyper Threading 


Was bringt Hyper Threading? Wir haben ein paar 
exemplarische Benchmarks ausgewählt. 


Whetstone ` 100% 
L Оһгуѕіопе ` [10096 


-— 3DMark200!SE 100% 


- 034 Engine 
(г SMP 0) 


100% NN 


denn der zweite Hypertransport- 
Controller im Kern des Opte- 
ron/ Hammer gedacht sei, meinte 
Jan Gütter lediglich: „Die Archi- 
tektur des Hammer" ermöglicht 
mehrere CPUs auf einem Die.” 
Möglicherweise werden wir frü- 


her oder später einen Opteron 
mit zwei „echten“ CPU-Kernen 
auf einem Prozessor zu sehen be- 


kommen. Das jedoch ist Zu- 
kunftsmusik. Der Hyper-Threa- 
ding-Pentium 4 hingegen liegt in 
den Regalen ... ROLAND NEUMEIER 


www.pcgameshardware.de 


SERVICE 


s и GEWINNSPIEL 


Gewinnen Sie 


Aë Dy 


а Г | A 
| | | 


Weihnachten steht wieder einmal vor der Tür. Bevor Sie auf Ihrem Wunsch- 


zettel an den Weihnachtsmann wertvollen Platz verschwenden, machen 
Sie doch bei unserem Gewinnspiel mit. 


Soundkarten von Creative 


Sie wollen den besten Spiele- 
sound bei Top-Performance? 
Dann sind Sie diesen Monat 
genau richtig bei uns. In Zu- 
sammenarbeit mit Creative 
verlosen wir zehnmal das neue 
Flaggschiff der Sound-Blaster- 
Serie: die Audigy 2. Die Karte 
verfügt über ein Home-THX- 
Zertifikat und ist zudem in 
der Lage, 6.1-Sound (Dolby 
Digital EX) wiederzugeben. 
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GEWINNSPIEL 


Gehäuse von HIQ Computer 


Angenommen, Sie bekommen einen riesigen Berg toller Hard- 
3x Tower 


Avance B031 


ware zu Weihachten. Wollen Sie die wirklich in Ihr mausgraues 
08/15-Geháuse einbauen? Besser, Sie machen bei unserem 
Gewinnspiel mit: HIQ Computer spendiert drei PCGH-Lesern 
ein Avance B031 mit einer speziellen Titanlackierung. 


Video-Software von Roxio 


Diese Software ist ein multimedialer Alleskónner. 
Mit dem Videowave Movie Maker kónnen Sie Ihre 
Heimvideos ordentlich aufpeppen: Bearbeiten Sie 


5X Videowave 


Movie Creator 


Ihr Bildmaterial nach, schneiden Sie es oder sor- 
gen Sie für die richtige Hintergrundmusik - alles 
mit nur wenigen Mausklicks. 


Mit den neuen RF-Produkten vom Memorex ist 
der Kabelsalat auf Ihrem Schreibtisch endlich 
Geschichte: Ein Leser darf sich auf ein RF 
Multimedia Bundle freuen. Drei weitere Leser 
werden in Zukunft Mäuse ohne Kabelschwänze 


М 9 ГА 


1Х ono Sa 


über den Tisch bewegen. Zudem legt Memorex 
noch 40 Rohlinge obendrauf. 


FRAGE: 


Die Lösung schreiben Sie 
einfach auf eine Postkarte 
und schicken diese an: 


| 

| Absender: 

| Herr Mustermann 
Musterstraße 17 
14485 Musterstadt 


Bitte 
` ausreichend | 
| frankieren! | 


PC Games Hardware 
Stichwort ,, THX" 

Dr.-Mack-Strafe 77 
90762 Fürth 


www.pcgameshardware.de 


Welches Unternehmen vergibt die 
THX -Zertifikate? 


Tipp: Der Gründer und Namensgeber des gesuchten Unternehmens 
ist der Erfinder der Star Wars-Saga. 


Teilnahmeschluss ist der 31.12.2002. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Ge- 
winnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. 


Mitarbeiter der Sponsoren und der Com- 
putec Media AG sowie deren Angehörige 
sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Grafikkarten unc 


it dem Erscheinen der Ra- 
: deon-9x-Karten hat die do- 
minierende Stellung von Nvidia 
erste Risse bekommen. Dank Ati 
ist es für den Anwender móglich, 
ab 100 Euro auf den DirectX-8- 
Zug aufzuspringen (Radeon 
9000). Schnáppchenjáger greifen 
zu den Vorgängerkarten mit 
Radeon 8500, die günstig an- 
geboten werden. Nvidia hat 
im Gegenzug die Preise für Ge- 
force4-MX-Chipsátze gesenkt, 
entsprechende Herstellerkarten 


liegen um 100 Euro. Auch der 
Preis-Leistungs-Sieger Geforce4 
Ti-4200 wird immer preiswerter. 
Viele Karten liegen bei 180 Euro, 
einige Modelle nähern sich sogar 
der 150-Euro-Grenze. Vergleichs- 
weise teuer sind dagegen Mo- 
delle mit Ti-4400/Ti-4600 (250/ 
350 Euro). Neu am Markt sind 
die Parhelia von Matrox, die Ge- 
force4 MX 8X, Xabre-400- sowie 
Radeon-9700-Pro-Karten. In den 
nächsten Wochen kommen Tri- 
dent XP und S3 SavageXP hinzu. 


Grafikkarten (* abgewertet) 


AGP-Karten bis 200 Euro 


EINKAUFSFÜHRER 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teu- 
er sein. In den folgenden 
Einkaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 
zu Produkten unterschied- 
lichster Kategorien. Die 
Besonderheit: Auf Hard- 
ware mit besonders gutem 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


weisen wir gesondert hin. 


onitore 


Akt lle Empfehlungen 


Grafikkarte 


3D Prophet Radeon 9700 Pro 


High-End-Tipp 


Preis-Leistungs-Tipp 


Hersteller 


Internet 


Grafikkarte 


Albatron Ti-4200 Turbo 


/RAM) Anschlüsse 


Geforce4 Ti-4200 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw Є 190,- Geforce4 11-4200 64 МВ DDR (3,3 ns) 250/550 MHz | VGA/DVI/TV-Out — |1,8 (11/2002) 
Winfast A250 LE TD. Leadtek www.leadtek.de Є 180,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,9* ` (07/2002) 
Tornado GF Ti-4200 nnovision www.mb-it.de € 184,- Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (4 ns) 250/446 MHz VGA/DVI/TV-Out — |1,9* (08/2002) 
G4T14200-TD64 MSI www.msi-computer.de €164,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,6 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out ` (Lë (09/2002) 
Tornado GF Ti-4200 nnovision www.mb-it.de Є 160,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) | 250/513 MHz VeA/DVI/TV-Out —.|1,9* (07/2002) 
P SP7200T2 Sparkle www.alternate.de Є 194,- Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (4 ns) | 250/446 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,9* (09/2002) 
Ultra/650 XP GS | Gainward www.gainward.de | € 189.- Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (4 ns) 260/520 MHz VGA/DVI/Video-In |2,0* (08/2002) 
Mystify 4200 | Terratec www.terratec.de |€ 190,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz [VGA/DVI/TV-Out [2,0 (12/2002) 
3DB4 Titanium 4200 | Creative europe.creative.com |€ 190,- Geforce4 Ti-4200 164 MB DDR (3,6 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out ` Lë (08/2002) 
Geforce4 Ti-4200 Prolink www.powertech-electronics.de | € 180,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/500 MHz VGA/TV-Out 2,0* (08/2002) 
SPT200T2 Pure Sparkle www.alternate.de Є 154- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA 2,1* (08/2002) 
GFA MX-440-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 144,- Geforce4 MX-440-8X | 64 MB DDR (3,6 ns) 275/513 MHz V6A/DVI/Video-In |2,5 (12/2002) 
Evil Commando 9000 Pro | Powercolor www.pc-planet-hamm.de € 145. Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5 (1/2002) 
Tachyon Rad. 9000 Pro |Tyan www.tyan.de € 150, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 275/550 MHz | VGA/DVI/TV-Out  |2,5* (10/2002) 
3DP Radeon 9000 Pro Guillemot www.hercules.de € 160, Radeon 9000 Pro | 64 MB DDR (3,3 ns) | 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (09/2002) 
Pixelview G4 MX440-8X  |Prolink www.powertech-electronics.de | € 160, Geforce4 MX-440-8X | 128 MB DDR (4 ns) | 279/520 MHz | vGA/DVI/Video-In |2,5 (12/2002) 
Excalibur 9000 Pro Enmic/HIS www.enmic.de € 155, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz |VGA/DV/TV-Out 12,5 ` (1/2002) 
Radeon 9000 Pro 64 MB |Powermagic — | www.mb-it.de € 115, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out 12,5 — (11/2002) 
Atlantis 9000 Pro Sapphire www.sapphiretech.com € 160, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,5* (09/2002) 
P Radeon 9000 64 MB Powermagic — | www.mb-it.de [€ 96 Radeon 9000 64 MB DDR (4 ns) 250/400 MHz VGA/DVI/TV-Out 12,7 — (11/2002) 
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Grafikkarten ( 


EINKAUFSFÜHRER 


AGP-Karten über 200 Euro 


* abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 

3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de € 470,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,8 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,5 (11/2002) 
Maya II GV-R9700 Pro Gigabyte www.gigabyte.de € 460. |Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,8 ns) 325/620 MHz VGA/DV/TV-Out —.|1,5 — (12/2002) 
Excalibur Radeon 9700 Pro |Enmic/HIS — | www.enmic.de € 470,- | Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,8 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Qut 11,6 — (12/2002) 
V8460 Ultra Deluxe Asus www.asuscom.de € 380- Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (2,8 ns) 300/650 MHz VGA/DVi/Video-In |1,6* (08/2002) 
Radeon 9700 Pro Connect3D | www.mb-it.de Є 430,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,8 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,6 (11/2002) 
Atlantis Radeon 9700 Pro | Sapphire www.sapphiretech.com € 440. | Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,8 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,6 ` (1/2002) 
Radeon 9700 Pro Xelo www.xelo.net € 460,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,8 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,6 ` (12/2002) 
SP7200T6 Platinum | Sparkle www.alternate.de €344-  |Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (2,8 ns) 300/650 MHz VGA/DVI/Video-In |1,6* — (10/2002) 
V8420 Deluxe 128 MB Asus www.asuscom.de € 294- Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (3,3 ns) 260/550 MHz VGA/DVI/Video-In |1,7* (09/2002) 
Winfast A250 Ultra TD Leadtek www.leadtek.de € 330.- Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (2,8 ns) 300/650 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,7* (05/2002) 
V8460 Ultra/TD Asus www.asuscom.de € 340,- Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (2,8 ns) 300/650 MHz VGA/DVI/TV-Out  |1,7* (04/2002) 
G4Ti4600-VTD MSI www.msi-computer.de € 204: Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (2,8 ns) 300/650 MHz V6A/DVI/Video-In |1,8* (05/2002) 
Winfast A250 TD Leadtek www.leadtek.de € 230,- Geforce4 Ti-4400 128 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|1,8* (06/2002) 
V8440/TD Asus www.asuscom.de € 260,- Geforce4 Ti-4400 128 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,8* (06/2002) 
Xtasy Ti-4600 R Visiontek | www.funcomputer.de € 400,-  |Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (3,6 ns) 300/650 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8* (06/2002) 
G4Ti4400-VTD MSI www.msi-computer.de Є 280,- Geforce4 Ti-4400 128 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8* (05/2002) 
Tornado GF Ti-4400 Innovision |www.mb-it.de € 210- Geforce4 Ti-4400 128 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out  |18 (07/2002) 
Medusa Ti-4200P Turbo Albatron www.albatron.com.tw € 230,- Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (333 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-OQut | |1,8 (12/2002) 
SPT200T6 Sparkle www.alternate.de € 310,- Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (2,8 ns) 300/650 MHz — |VGA/DVI/TV-Out — |1,8* (05/2002) 
3D Blaster 4 Ti-4400 Creative europe.creative.com € 280,- Geforce4 Ti-4400 128 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|1,8* (04/2002) 
V8420/TD 64 MB | Asus www.asuscom.de Є 204- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,5 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,8* — (07/2002) 
Siluro GF4 Ti-4200 OTES — | Abit www.abit.com.tw € 29- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,9 ` (12/2002) 
Verto Geforce4 Ti-4400 PNY WWwW.pny-europe.com Є 280.  |Geforce4 Ti-4400 128 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out  |1,9* (06/2002) 
Aeolus Ti-4200 S Aopen www.aopencom.de Є 225,- Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (3,6 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out ` "18 — (12/2002) 
Ultra/650 TV GS Gainward ` | www.gainward.de Є 229- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (33 ns) 270/570 MHz —— |VGA/DVI/TV-Out — |2,0* (09/2002) 
Maya Radeon 8500 Deluxe | Gigabyte www.gigabyte.de € 230,- | Radeon 8500 64 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DV/TV-Out |2,2* (05/2002) 


Róhren-Monitore (CRT) 


DÉI 


Hersteller 


Internet 


Horiz.-Freg. 


Sonstiges 


Flex Scan 7565 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 18 (01/2002) 
Pris: Diamond Pro 740SB Mitsubishi [www.nec-mitsubishi.de — |€ 339. D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast ` [1,9 (012002) 
Leistungs- D> ТКІг+ AOC www.aoc-europe.com [є 230.- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,0 (07/2001) 
Tipp 701г AOC www.aoc-europe.com je 210,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wólbung |2,4 — (02/2001) 
Syncmaster 765MB | Samsung www.samsung.de € 210,- D-Sub 0,25 mm Loch 130-85 kHz Highcontrast 2,4 (08/2002) 

19 Zoll 

Hersteller Internet Horiz.-Freg. Sonstiges 

Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de [€ 449,- D-Sub, BNC 0,24 mm Loch 30-110 kHz Highcontrast Lë (1/2002) 
109840 Philips www.philips.de € 419.- D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 1,7 (1/2002) 
Multiscan E430 Son www.sony-cp.com/de Є 469,- D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (11/2002) 
Preis- Diamond Plus 93 SB Mitsubishi — | www.nec-mitsubishide |€ 419,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002) 
Leistungs- B» LS902UT | liyama www.iiyama.de € 249,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz Leichte Wölbung 11,9 (1/2002) 


Tipp 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 


Hersteller 


Internet 


Anschluss 


Reaktionszeit 


Horiz.-Blickw. 


Sonstiges 


L365 Eizo www.eizo Є 139,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot-Software 18 (09/2002) 
AX3835UT liyama www.liyama.de € 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Höhenverstellbar 11,8 ^ (09/2002) 
275 I Eye-Q WWW.eye-q.com € 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 19 (09/2002) 
Preis: — LMI5IOA Hyundai www.hyundaig.de € 599,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,0 (09/2002) 
Leistungs- B> Highscreen 567 Vobis www.vobis.de € 299,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 2,2 (09/2002) 
Tipp LISC Videoseven | www.videoseven.de € 564,- D-Sub 35 ms 20 Grad Einsteigergerät |2,3 (09/2002) 
17 Zoll 

Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
Flexscan L565 Eizo www.eizo.de Є 1.099,- D-Sub, DVI-D 40 ms 60 Grad Dual-IPS- Panel 17 (07/2002) 
Syncmaster 171P Samsung www.samsung.de €1199,- D-Sub, DVI-D 25 ms 110 Grad Porsche-Design ` | 1,7 (09/2002) 
Pris: — VX7OO Viewsonic www.viewsonic.de € 1.099,- D-Sub, DVI-D 30 ms 160 Grad Lautsprecher 19 (09/2002) 
Leistungs- B> CTM7OTI FSC www.fujitsu-siemens.de — | € 699,- D-Sub 30 ms 140 Grad Günstiger Preis — |2,0 (09/2002) 
Tipp ` Prophetview Hercules www.hercules.de Є 1.120,- D-Sub, DVI-D 25 ms 50 Grad Edles Design 24 (09/2002) 
PD-80A11 | Sampo www.sampotech.de €729,- D-Sub 40 ms 40 Grad Einsteigergerät 2,3 (09/2002) 


High-End-Tipp 
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Röhren-Monitor 


Preis-Leistungs-Tipp | 


liyama 1590207 


High-End-Tipp 


Eizo Flexscan L565 - 
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Preis-Leistungs-Tipp | 


_ Vobis Highscreen 567° 
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Prozessoren und Kühler 


Aktuelle Empfehlungen 


Preis-Leistungs-Tipp 


Kühler Sockel A 


High-End-T 


ШШ 
Thermalright AX 7 TR 


ipp 


к= == 


i 


2 3 
- Cosh/PC-Icebox Magneticice 


"= eim Prozessorkauf gilt: 
c Die Megahertz-Zahl ist 
nicht mehr alleine entscheidend. 
Die Leistung eines Chips hängt 
mehr denn je von der indivi- 
duellen Anwendung ab; AMD 
hat aus diesem Grund mit dem 
Athlon XP neue Prozessornamen 
eingeführt. Ein Athlon XP 2000+ 
soll so schnell rechnen wie ein 
imaginärer Thunderbird oder 
ein Pentium 4 mit 2.000 MHz. 
Tatsächlich läuft ein XP 2000+ 
aber nur mit 1.667 MHz. Intels 


EINKAUFSFÜHRER 


Pentium 4 wurde dagegen spe- 
ziell für hohe Taktraten ent- 
wickelt. Der Prozessor mit der 
langen Pipeline kommt erst ab 
etwa zwei Gigahertz und mit 
512 Kilobyte L2-Cache richtig 
in Schwung. Spieler sollten der- 
zeit mindestens einen Athlon 
XP 1500+ oder einen P4 2,0 kau- 
fen. Achten Sie außerdem auf 
eine leistungsstarke Kühler- 
Lüfter-Einheit und verwenden 
Sie immer Wärmeleitpaste, am 
besten auf Silberbasis. 


Prozessoren 

Intel 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) LI/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 533A, 566, 600, 633, 667, 700, 733, 766 32/128 KB CPU-Takt 66 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer ` (lest 

Celeron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100 32/128 KB CPU-Takt 100 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 

Celeron 900, 1.0004, 11004, 1.200, 1.300, 1.400 32/256 КВ CPU-Takt |100 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Celeron 1.700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 KB CPU-Takt |100 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Celeron 2.000 8 + 12 KuOps/128 KB CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer ISSE, SSE2 
Pentium Ill 600, 650, 700, 750, 800, 850, 900, 1.000 32/256 KB CPU-Takt 00 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 

Pentium Ill 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 

Pentium Ill 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 KB CPU-Takt 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium Ill 1133, 1.267, 1.333 32/512 KB CPU-Takt 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 Ku0ps/256 КВ CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 423/418 018 Mikrometer ISSE, SSE2 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 +12 KuOps/512 KB CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer _|ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 +12 KuOps/512 KB CPU-Takt 33 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
AMD 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) Li/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.300 128/64 KB CPU-Takt 00 MHz DDR Sockel А 0,18 Mikrometer ` | 3DNow 
Athlon 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.300, 1.400 128/256 KB CPU-Takt 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer ` | 3DNow 
Athlon 1.000, 1133, 1.200, 1.333, 1.400 128/256 KB CPU-Takt [133 MHz DDR Sockel А 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon MP 1.000, 1.200, 1.400, 1.533, 1.600, 1.733, 1.800 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 018 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP 1.333, 1.400, 1.466, 1.533, 1.600, 1.666, 1733 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (680) | 1.467, 1.533, 1.600, 1.667, 1.733, 1.800 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel А 013 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | 1.667, 1.800, 2.000, 2133 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | 2133, 2.167, 2.250 128/256 KB CPU-Takt 166 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 


Prozessorkühler З 


Modell Hersteller Internet Preis Verbindung Durchsatz Drehzahl Lautstärke* Geeignet bis Wertung 
AX T TR Thermalright — | wwwiichbinleise.de € 89,- "Sockel A/370 55 m’/h 2.500 U/Min. — |47 dB(A) Athlon 1400 19 (08/2002) 
Preis: — HHC-L6I Cooler Master — | www.listan.de € 50,- |Sockel A/370 24 min 3250 U/Min. 43,5 dB(A) XP 2100+ (Palom.) 2,0 (08/2002) 
Leistungs- B> Magneticice Cosh, PC-Icebox | www.pc-icebox.de € 39- | Sockel A/370 629 m'/h ` |5.800 U/Min. 51 dB(A) | Athlon 1400 2,0 (1/2002) 
Tipp — HHC-001 Cooler Master | www.com-tra.de Є 56, "Sockel A/370 614 m/h 6.800 U/Min. 64 dB(A) Athlon 1400 24 (08/2002) 
Silver Mountain II Akasa www.pc-cooling.de Є 50,- | Sockel A/370 39 m’/h 4.400 U/Min. — |50 dB(A) Athlon 1400 24 (08/2002) 
TAK 58 Global Win www.frozen-silicon.de |€36. Sockel A/370 396 m’/h 13.300. U/Min. 45 dB(A) XP 2100+ (Palom.) 24 (08/2002) 
1C-01-7158 Sibak www.oc-card.de Є 25,- | Sockel 478 36 m’/h 3.650 U/Min. 45,8 dB(A) P4 2,53 GHz 24 (08/2002) 
HHC-001 "| Cooler Маѕќег |www.com-tra.de € 56, | Sockel A/370 61 m’/h 6.800 U/Min. 64 dB(A) Athlon 1400 24 (08/2002) 
Volcano 7+ Thermaltake www.pc-cooling.de € 49- "Sockel A/370/478 — |83 m’/h 6.000 U/Min. 68 dB(A) Athlon 1400 2,2 (08/2002) 
TAK 68 Global Win www.pc-cooling.de € 49, |Sockel A/370 27 m’/h 4.400 U/Min. 59 dB(A) ХР 2100+ (Palom.) 12,2 (08/2002) 
P14 Verax www.pc-cooling.de € 55,- |Sockel A/370 55 m?/h 3.100 U/Min. 35 dB(A) XP 1700+ (Palom.) |2,3 (08/2002) 

* Gemessen 


Wáàrmeleitpaste | 


Modell Hersteller Internet Preis WLK* Inhalt Elektrisch leitend Anwendungen Hauptbestandteil Wertung 
Preis- — Arctic Silver III Arctic Silver www.oc-card.de €10- ` |90W/mK 3g Nein 20 Silberoxid 17 (02/2002) 
Leistungs- B> Sub Zero Dimartech www.frozen-silicon.de €150  |80W/mK gig - |а 20 |Silberoxid 2,0 (02/2002) 
Tipp Arctic Alumina Arctic Silver www.listan.de e5: 0. A. 1759 Nein 20 Aluminiumoxid 24 (02/2002) 
Zalman Zalman WWw.oc-card.de €250 |04. 2g Nein 15 Silikon 2,3 (02/2002) 
Silver Grease TTG-S101  |Titan www.frozen-silicon.de €4- Ca.75W/mK |1509 Nein 15 Metalloxide 2,4 (02/2002) 
Hi End Frozen Silicon ` | www.frozen-silicon.de €250 |3,0 W/mK Ca.28g |Nein [5-10 Silikon 2,6 (02/2002) 
Silmore Silmore www.listan.de €2- Ca. 2 W/mK 2g Nein 5-10 Silikon 3,6 (02/2002) 


* WLK = Wärmeleitkoeffizient; Angabe in Watt pro Meter und Kelvin - mehr ist besser 
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Mainboards für Spiele-PCs 


* er ein Mainboard kaufen 
will, hat die Qual der 
Wahl: Selten war die Auswahl 
so groß, selten buhlten so viele 
verschiedene Chipsátze um die 
Gunst der Käufer. Wo sind die 
Unterschiede? Wer viele PCI- 
Karten verwenden will, sollte 
auf möglichst viele INT-Ein- 
gänge des Chipsatzes achten. 
Das erleichtert Board und Be- 
triebssystem die IRQ-Vergabe. 
Vorbildlich sind in dieser Hin- 
sicht Intel-Chipsátze (8 INTs). 


Für den Sockel A gelten der Sis 
745 (8) und der Alimagik (6) als 
flexibel. VIAs KT333 bietet nur 
vier INT-Eingänge. Ein zeitge- 
mäßes Board sollte außerdem 
DMA/133 und USB 2.0 unter- 
stützen, am besten über die 
Southbridge. Übertakter sollten 
darauf achten, dass Prozessor-, 
Speicher- und AGP-Spannung 
regelbar sind. Fast jedes aktuel- 
le Board erlaubt es, den Front- 
side-Bustakt in Ein-Megahertz- 
Schritten anzuheben. 


Aktuelle Empfehlungen 


AMD-Mainboard 


High-End-Tipp 
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Mainboards für Intel-Prozessoren 


Sockel 370 - Pentium Ill und Celeron ` 


Hersteller Internet AGP/PCI/ISA ` AGP/Festpl. 

B 815ЕРТ Pro MSI www.msi-computer.de € 140,- Intel i815EP (B) 1/6/0 4X/UDMA100 VGA 2,2 (02/2002) 
TUSL2 Asus www.asuscom.de [€ 160,- Intel 1815Е (B) [1/6/0 4X/UDMA100 RAID, VGA 2,3 (02/2002) 
Sockel 478 - Pentium 4 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA ` AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
P4T533 Asus www.asuscom.de | € 380,- | Intel 1850Е 1/6/0 AX/UDMAT33 RAID, USB2.0, РС1066 14 (09/2002) 
845E Max2-BLR MS www.msi-computer.de Є 220.- | Intel 1845Е 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, USB2.0, LAN, Bluet. |1,7 (08/2002) 
P4B533-E Asus Www.asuscom.de € 280,- Intel i845E 1/6/0 AX/UDMAIT33 RAID, USB2.0, Firewire 17 (08/2002) 

Ь 8456 Max-L MS www.msi-computer.de | € 180,- Intel 18456 1/6/0 | 4X/UDMAT33 LAN, USB2.0 17 (08/2002) 
464A* Epox www.elito-epox.de € 200,- Intel 18456 1/6/0. | AX/UDMAT33 RAID, LAN, USB2.0 18 (08/2002) 
P4S8X Asus | www.asuscom.de € 180,- Sis 648 1/6/0 8X/UDMAT33 RAID, SATA, Fw, USB2.0 [1,9 (11/2002) 
GA-BIEXP Gigabyte __[www.gigabyte.de Є 210,- Intel 1845Е 1/6/0 | AX/UDMAT33 RAID, USB2.0, Dual-BIOS |19 — (08/2002) 
645E Max2-LRU MS . |www.msi-computer.de SCH Є 160.- Sis 645DX 1/5/0 AX/UDMAT33 RAID, LAN, Bluetooth 2,0 (09/2002) 
Platinix 2E Wu www.gdigrp.com [€ 140,- Intel i845E 1/6/0 | 4X/UDMAIOO USB2.0 2,0 (08/2002) 
4BEA Epox www.elito-epox.de €170,- Intel i845E 1/6/0 | 4X/UDMA133 RAID, USB2.0 24 (08/2002) 
845 Ultra-ARU MS www.msi-computer.de € 150,- Intel i845D 1/5/0 AX/UDMAIT33 RAID, USB 2.0 24 (03/2001) 
GA-8IRXP | Gigabyte [www.gigabyte.de € 160,- Intel 18450 1/6/0 AX/UDMAI33 | RAID, LAN, USB2.0 2,2 (03/2002) 
РАТ-Е | Asus www.asuscom.de € 180,- Intel 1850 1/5/0 AX/UDMAIOO — |- 2,3 (01/2002) 
Mainboards für AMD-Prozessoren (* an neues Wertungssystem angepasst) 

Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM 

Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA AGP/Festpl. ^ Sonstiges Wertung 
8K5A2*B2 Epox www.elito-epox.de € 220,- VIA KT333/VT8235  |1/6/0 AX/UDMAT33 RAID, Bluetooth, LAN 14 (12/2002) 
ATV8X Asus www.asuscom.de € 180,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMAI33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,5* — (11/2002) 
8K9AI Epox www.elito-epox.de Є 130,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMAI33 LAN 15 (12/2002) 
KT4 Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de € 190,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMAI33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,7 — (12/2002) 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € 200,- VIA KT400 1/5/0 8X/UDMAI33 SC-Reader, RAID, LAN 1,7 (12/2002) 
8K3A* Epox www.elito-epox.de € 130,- VIA KT333 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID 1,7* (07/2002) 
KT3 Ultra2-BR MSI ` [www.msi-computer.de Є 190,- VIA KT333/VT8235 — |1/5/0 AX/UDMAI33 RAID, USB2.0, Bluet. 1,8* (10/2002) 
КТЗ Ultra-ARU MSI www.msi-computer.de J€ 155,- VIA KT333 1/5/0 4X/UDMA133 RAID, LAN, USB2.0 1,8* (07/2002) 
ATV333 Asus www.asuscom.de € 150,- VIA KT333 15/0 4X/UDMAI33 RAID, Firewire 1,8* (07/2002) 
GA-TVAXP Gigabyte www.gigabyte.de €155,- VIA KT400 1/5/0 8X/UDMA133 RAID, DualBlOS, LAN, Firewire | 1,9 (12/2002) 
AK77-8X Max Aopen www.aopencom.de € 140,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMAI33 | SATA, LAN, Firewire 19 (12/2002) 

B KX400* Albatron www.albatron.com.tw € 100,- VIA KT333/VT8235  |1/6/0 - | AX/UDMAI33 " 19 (12/2002) 
8TTX2* Enmic www.enmic.de Є 130,- VIA KT333 /6/0 4X/UDMA133 RAID 1,9* (07/2002) 
SY-K7V Dragon Ultra Soyo www.soyo.de € 190,- VIA KT333 /5/0. AX/UDMAT33 RAID, LAN, USB2.0 1,9* (07/2002) 
ATV266-E Asus www.asuscom.de €120,- VIA KT266A /5/0 4X/UDMA100 RAID 19* (01/2002) 
AD77 Infinity DFI www.dfi.com € 130,- VIA KT400 [5/0 8X/UDMA100 RAID, SATA, LAN, Firewire |2,0 — (12/2002) 
AK35GT2R Shuttle www.spacewalker.com Є 150,- VIA KT333 11/6/0 AX/UDMAI33 RAID .. |2,0* (01/2002) 
8KHA* Epox www.elito-epox.de € 10,- VIA KT266A 1/6/0 AX/UDMAT00 - 2,0* (01/2002) 
8TCX2* Enmic www.enmic.de € 110,- VIA KT266A /6/0 AX/UDMA100 = 2,0* (01/2002) 
АТТ Max Abit www.abit.com.tw € 200,- VIA KT333 [3/0 AX/UDMAI33 RAID, Firewire, LAN 24* (07/2002) 
ATN266-E Asus www.asuscom.de € 220.- Nvidia Nforce 1/5/0 |AX/UDMAIOO | VGA, LAN 2,1* (04/2002) 
GA-TDXR Gigabyte www.gigabyte.de [Є 125,- AMD 761/686B /5/0. 4X/UDMA100 RAID, Dual-BIOS 2,2* (07/2001) 
ATN266-C Asus .. |WWw.asuscom.de € 120,- Nvidia Nforce [5/0 4X/UDMA100 E 2,2* (04/2002) 
Kudoz 7X 001 www.qdigrp.com € 105,- VIA KT400 /6/0 8X/UDMAIB3 — |- 2,5 (12/2002) 
Sockel A - Athlon und Duron/SDR-SDRAM 

Hersteller Internet Chipsatz AGP/PCI/ISA AGP/Festpl. Sonstiges 
KTT Turbo-R MSI www.msi-computer.de € 100,- VIA KTI33A 16/0 4X/UDMA100 | RAID 2,8 (05/2001) 
ATVI33 Asus www.asuscom.de € 100,- VIA KTI33A 1/5/0 [AX/UDMAIOO [RAID 2,8 (03/2001) 


‚Anmerkung: Platinen wurden teilweise abgewertet 
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Soundkarten und Lautsprecher 


Aktuelle Empfehlungen 


High-End-Tipp Preis-Leistungs-Tipp 
Hercules Muse 5.1 DVD 
Lautsprechersysteme 


Stereosysteme 


ofür benótigen Sie Ihr 

- neues Soundsystem? Mu- 
sik-Fans und Gelegenheitsspie- 
ler greifen am besten zu einem 
günstigen Stereosystem. Spiele- 
Freaks sind mit einem guten 
4.1-Soundsystem besser beraten: 
Mit diesen Lautsprechern lassen 
sich beeindruckende Raum- 
effekte erzeugen, die besonders 
bei so genannten Ego-Shootern 
das Spielgefühl erheblich ver- 
bessern. Ein teures 5.1-System 
für den Computer benötigen Sie 


D 


Leistung 


zurzeit nur dann, wenn Die 
sich DVDs mit entsprechender 
Soundkulisse am PC anschauen 
wollen – Spiele mit in Echtzeit 
berechneten 5.1-Effekten gibt es 
noch nicht. Die Firma Creative 
dominiert momentan mit der 
Audigy-Serie den Soundkarten- 
markt für Spieler und die 
entsprechenden Vergleichstests. 
Empfehlenswerte Alternativen 
kommen von den Herstellern 
Terratec (DMX 6fire 24/96) und 
Hercules (Game Theater XP). 


Hersteller 


Internet 


Lautsprecher 


Anschluss 


Wertung 


Bedienelemente 


Inspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com Є 129,- 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung 1,9 (10/2002) 
Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de SC 24 54 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,2 (10/2002) 
XA3021 Altec Lansing | www.altec-lansing.com Є 119,- 24 21,5 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,2 (12/2002) 
Preis- 27-340 Logitech www.logitech.de €54- 2+] 31 Watt Analog Direkt am System 2,2 (10/2002) 
Leistungs- B> Helios Jöllenbeck | www.speed-link.com € 35,- 24 8 Watt Analog Direkt am System 2,5 (10/2002) 
ы 4.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
Promedia 41 Klipsch www.klipsch.com € 306.- 4+1 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2001) 
1-560 Logitech www.logitech.de 2995 44 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2002) 
Preis- — Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389,- 44 100 Watt Analog/digital Direkt am System 1,5 (1/2000) 
Leistungs- B> A 3.500 Philips www.philips.de Є 178,- 44 80 Watt Analog R-Fernbedienung 19 (07/2001) 
Tipp ` Soundman Xtrusio DSR-100 — | Logitech www.logitech.de € 204.- 4+1 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung 19 (03/2001) 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 168,- 44 70 Watt Analog/digital Direkt am System 24 (12/2000) 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com €66- 4] 8 Watt Analog .. |Direkt am System 2,9 (07/2001) 
5.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss 5.1-Dekoder Wertung 
Digitheatre DTS Pure Digital www.pure-digital.de EI 54 200 Watt Analog/digital Integriert 16 (04/2001) 
Megaworks 510D Creative www.creative.com © 399,- 54 500 Watt Analog S Lë (02/2002) 
Preis- — Inspire 5700 Digital Creative www.creative.com € 349,- 54 19 Watt Analog/digital Integriert 2,0 (01/2002) 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de 2:99; 54 60 Watt Analog * 24 (06/2002) 
Tipp Home Arena 51 Terratec www.terratec.de Є 179,- 54 55 Watt Analog = 2,2 (06/2002) 
ZXR-500 Pure Digital www.pure-digital.de €139- 5+] 65 Watt Analog : 2,2 (04/2002) 
А 3.600 Philips www.philips.de € 230,- 5+] 100 Watt Analog d 2,3 (06/2002) 
Home Theater Surround MS-Tech www.ms-tech.de € 140,- 5+] 45 Watt Analog Soundkarte inkl. 2,5 (06/2002) 
Soundkarten (* abgewertet) 
Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 Creative www.creative.com € 150,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 14 (1/2002) 
SB Audigy Player Creative |www.creative.com € 120,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D — |Nein 1,5 (11/2001) 
Game Theatre XP Hercules de.hercules.com Є 204,- 6x Line-Out, 1х MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja 1,8* (01/2001) 
DMX éfire LT Terratec www.terratec.de €€:129, 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein |19 (1/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com Є 69.- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 12,0 (1/2002) 
SB Extigy Creative Www.creative.com Є 199,- 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 2,0 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de Є 153,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3* (09/2001) 
Acoustic 6 Typhoon www.typhoon.de |Є 32, 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (11/2001) 
Preis- — Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de Є 45.- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (05/2002) 
Leistungs- B> Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com Є 40,- 3x Line-Out, 1х MID EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (09/2002) 
Im — Asound 6-Kanal Alternate www.alternate.de ale 3x Line-Out, 1x MID EAX, A3D 1.0 Nein 2,5 (11/2002) 


Preis- 


Tipp 


Kopfhörer 


Hersteller 


Internet 


Kabeltausch Kabellänge 


Gewicht 


HP 890 Philips www.philips.de €99,- Möglich 3 Meter 330 Gramm (04/2002) 
HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de Є 119,- Nicht möglich 27 Meter [215 бгатт 19 (04/2002) 
Leistungs- B> MDR-CD580 Sony www.sony.de Є 97,- Möglich 3,5 Meter [300 Gramm 2,0 (04/2002) 
HD 579 Sennheiser www.sennheiser.de € 100,- Möglich 3 Meter | 210 Gramm 2,2 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de € 87,- Nicht möglich 2,5 Meter [345 Gramm 2,3 (04/2002) 
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Laufwerke und Brenner 


- a DVD-ROM-Laufwerke 
== in Preisregionen unter 50 
Euro vorgedrungen sind, sollte 
man im Zuge einer Aufrüstung 
nicht mehr darauf verzichten. 
Die günstigen CD-ROM-Lauf- 
werke um 30 Euro eignen sich 
hingegen für einen Zweitrech- 
ner, der keine Multimedia- 
Aufgaben übernehmen soll. Bei 
den Brennern ist ein Schutz 
vor Fehlbränden Standard und 
wird von allen Herstellern an- 
geboten. Kaufentscheidend ist 


hier die Brenngeschwindigkeit 
und die Größe des Cache. Für 
eine System-Festplatte sollte 
man immer 7.200 Umdrehungen 
pro Minute als Umdrehungs- 
geschwindigkeit wählen - in 
High-End-Systemen sind die 
JB-Laufwerke von WD mit ei- 
nem Cache von acht Megabyte 
eine gute Wahl. Bei den DVD- 
Brennern ist ein einheitlicher 
Brenn-Standard noch nicht in 
Sicht. Unser Tipp: nur kaufen, 
wenn es keine Alternative gibt. 


Aktuell mpfehlungen 


| Preis-Leistungs-Tipp | 


IDE-Festplatte 


DVD-Brenner 


Deskstar 1206XP IBM www.ibm.de 7.200 1100 120 GB 2.048 КВ 18 (09/2002) 
WD1200JB Western Digital | www.westerndigital.com ў 7.200 1100 120 GB 8192 KB 19 (09/2002) 
P D740X Maxtor www.maxtor.de € 94,- EIDE 1.200 1133 40 GB 2.048 KB 24 (09/2002) 
Barracuda АТАТҮ — |Seagate www.seagate.de Є 139, EIDE 17.200 100 80 GB 2.048 KB 2,2 (09/2002) 
DX540X Maxtor www.maxtor.de |€ 169, EIDE 15.400 133 120 GB 2.048 КВ 2,2 (09/2002) 
WD800AB Western Digital ` | www.westerndigital.com [€ 14. EIDE 15.400 100 80 CB 2.048 KB 2,3 (09/2002) 
Spinpoint V40 Samsung | www.samsung.de € 89,- EIDE 15.400 100 40 GB 2.048 KB 2,4 (09/2002) 
U Series 6 Seagate www.seagate.de Є 99,- EIDE [5.400 100 60 GB 2.048 KB 2,5 (09/2002) 


Ь CD-8520B LG www.lge.de EIDE 86 ms 128 KB (01/2002) 
CD-5520 Asus www.asuscom.de [= 34 EIDE 52x 83 ms 128 KB (01/2002) 
CD540E Teac www.teac.de [€ 37, EIDE 40x 63 ms 128 KB (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de [€ 21,- EIDE 52x 102 ms 128 KB (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com [= 21.- EIDE 52x 69 ms 128 KB 2,4 (01/2002) 
LTN526 Lite-0n www.liteontc.com.tw [= 2.- EIDE 52x 100 ms 128 KB 2,6 (01/2002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
Modell Hersteller Internet Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Cache Wertung 
DMI66D Cyberdrive www.cyberdrive.de €65- EIDE 40x/16x 92/95 ms 512 KB 2,0 (01/2002) 
DVD-A06S | Pioneer www.pioneer.de €79,- EIDE 40x/16x 80/110 ms |256 KB 2,0 (01/2002) 

We 170-163 Lite-0n www.liteon.com € 45,- EIDE 48x/16x 101/99 ms | 512 KB 2,2 (01/2002) 
DVD-E616 Asus | www.asuscom.de €14- EIDE 48x/16x 110/101 ms 1256 KB 2,3 (01/2002) 
001621 Ѕопу www.sony.de € 49. EIDE 40x/16x 115/103 ms [512 KB 2,3 (01/2002) 
SD-MI6I2 Toshiba www.toshiba.de €54- EIDE 48x/16x 93/98 ms |512 KB 2,3 (01/2002) 
DV-5800B NEC www.necd.de € 62. EIDE 48x/16x 91/99 ms [512 KB 2,4 (01/2002) 
CD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
CD-W540E Teac www.teac.de Є 94- EIDE 12x/40x/48x 8192 KB Writeproof Lë (06/2002) 

P GCE- 83208 LG |www.lge.de €79- EIDE 10x/32x/40x 8.192 KB Superlink 4,7 (03/2002) 
CRW-4816A Asus www.asuscom.de € 109, EIDE 16x/48x/48x 2.048 КВ Flextralink 18 (12/2002) 
CWO88D Cyberdrive www.cyberdrive.de ЄЛ EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB Exaclink [19 (12/2002) 
PC-WA0I2TU Plextor www.plextor.be € 249, USB 2.0 12x/40x/40x 4.096 KB Burnproof 1,9 (09/2002) 
CRW-4850 Aopen www.aopencom.de €79- EIDE 12x/48x/50x 2.048 KB Justlink 2,0 (12/2002) 
PX-W4824TA Plextor www.plextor.be € 159, EIDE 24x/48x/48x 4.096 KB Burnproof 24 (12/2002) 
CRW-FI Yamaha www.yamaha:it.de € 159, EIDE 24x/44x/44x 8.196 KB Safeburn 2,3 (12/2002) 
PCRWA816 Philips www.philips.de €94,- EIDE 16x/48x/48x 4.096 KB Seamless-Link 2,4 (12/2002) 
Dragonwriter CR48-B | MSI www.msi-computer.de ei EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB. Exaclink 2,5 (12/2002) 
DVD-Brenner 

Hersteller Internet Interface DVD-R/DVD-RW CD-R/CD-RW Cache 
DVD200i HP www.hewlett-packard.de |€ 429,- 2,4x/2.4x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 18 (07/2002) 
RW-5120 Freecom | www.freecom.de € 329,- |EIDE BEER 12x/10x 2.048 KB DMA/33 19 (07/2002) 
DVD 100 Memorex | www.memorex.com € 349,- EIDE |2,4x/2,4x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 19 (10/2002) 

P> DVDRW228 Philips | www.philips.de Є 299,- EIDE [-/24х 12x/10x 2.048 KB DMA/33 2,0 (07/2002) 
RW5120A Aopen | www.aopen.com € 309.- EIDE [-24х 12x/10x 2.048 KB DMA/33  |2,0 (07/2002) 
DRUNOA-CI Sony | www.sony.de € 349,- EIDE |-/2,4x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 24 (07/2002) 
DVR-A04 Pioneer | www.pioneer.de € 364,- |EIDE E 8x/Ax 2.048 KB DMA/33 2,4 (07/2002) 
85111 Vivastar | www.vivastar.com € 398,- |EIDE [- ck 1.024 KB DMA/33 2,6 (07/2002) 
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Tastaturen und Mäuse 


Нідһ-Епа-Тірр | | Preis-Leistungs-Tipp | 


© ogitech und Microsoft ha- 
— ben am Markt für Ein- 
gabegeráte weiterhin die Nase 
vorn, da ihre Produkte die beste 
Verarbeitung und Qualität sowie 
die innovativsten Features besit- 
zen. Allerdings holen Hersteller 
wie Trust oder Saitek etwas auf. 
Bei den Mäusen hat die optische 
Abtastung die herkömmliche 
Kugel weitestgehend verdrängt. 
Immer häufiger wird die opti- 
sche Technologie auch in Cord- 
less-Produkte integriert, woraus 


EINKAUFSFÜHRER 


sich eine praktische Kombina- 
tion für den Arbeitsalltag und 
gelegentliches Spielen ergibt. 
Maus-Tastatur-Bundles da 
sind sich alle Hersteller einig - 
sind momentan der letzte Schrei. 
Die in den Bundles enthaltenen 
Tastaturen warten mit zusätz- 
lichen Multimedia- und Inter- 
net-Tasten auf – Scrollräder zum 
Navigieren im Internet werden 
ebenfalls vermehrt eingebaut. 
Die Mäuse dagegen sind meist 
nur schmückendes Beiwerk. 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
MX 700 Cordless OpticalMouse [Logitech www.logitech.de SH: 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 14 (1/2002) 
Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de € 44- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 X4 (12/2001) 
MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de €54- 8 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 Lë (12/2002) 
Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de €54- 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (1/2001) 
Intelli Mouse Optical Microsoft www.microsoft.de €54- 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (05/2001) 
Preis- Wireless Optical Mouse Blue Microsoft www.microsoft.de Є 50,- 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 19 (0/2002) 
Leistungs- B> Power Wheelmouse Blue Line Cherry Ej www.cherry.de €14- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB d 520 2,0 (09/2001) 
Tip Boomslang 2000 Кагпа www.monkey-house.de € 102, 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 2.000 2,2 (12/2001) 
Touch Force Optical Saitek www.saitek.de Є 34,- 3 + Scrollrad [Optisch USB 600 2,2 (06/2002) 
Wheelmouse Wireless Optical Cherry www.cherry.de €42- 4 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 2,2 (11/2002) 
Cordless Optical Mouse Saitek | Www.saitek.de €34- 3 * Scrollrad Optisch USB 400 2,4 (09/2002) 
Wireless FM Mouse Vivanco www.vivanco.de €28,- 3 * Scrollrad Kugel USB 400 2,5 (09/2002) 
Optical Mouse Typhoon www.typhoon.de €21- 5 + Scrollrad Optisch USB 600 2,6 (06/2002) 
AMI Mouse 250 SX Trust www.trust.com € 38,- 5 + Scrollrad ` Optisch PS/2 800 2,7 (09/2002) 
Tastaturen 
Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de € 45. Schwer Hoch PS/2, USB 19 15 (01/2001) 
Preis- Office Keyboard Microsoft _ |www.microsoft.de €49,- Schwer Hoch . |PS/2, USB 23 * Scrollrad 18 (10/2001) 
Leistungs- B> Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €34- Leicht Mittel PS/2 T 19 (12/2002) 
Tipp ` Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de € 30.- Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |19 (06/2002) 
Cyboard Cherry www.cherry.de € 29,- Leicht Mittel PS/2 19 2,0 (01/2001) 
Internet Keyboard Key Tronic www.keytronic.com Є 24,- Mittel Leicht PS/2, USB 19 2,6 (01/2001) 
Keyboard Navigator Typhoon www.typhoon.de ep- Mittel Mittel PS/2 19 2,6 (07/2002) 


Kombination Maus & Tastatur 


Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Cordless Desktop Optical | Logitech www.logitech.de € 114,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 19 (11/2001) 
Cordless Desktop Itouch Logitech www.logitech.de Є 85,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 800 2,3 (11/2001) 
Preis- — CyboGrd Plus Cherry .. | www.cherry.de [€ 19,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,3 (03/2002) 
Leistungs- B» Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de €49,- Kabellos Kabellos/Kugel | PS/2 520 2,3 (09/2002) 
Tipp — 305KS Wireless Optical Trust www.trust.com Є 65- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,4 (05/2002) 
Keyboard & Wheel Mouse Microsoft www.microsoft.de Є 69,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,5 (12/2001) 
RF Office Kit Mitsumi www.mitsumi.de € 66, Kabellos Kabellos/Kugel USB 400 2,6 (05/2002) 
Wireless 2,4G | Genius www.genius.de € 109, Kabellos | Kabellos/Kugel  |PS/2 400 2,7 (09/2002) 
RF Multimedia Bundle Memorex www.memorex.de € 80,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 800 3,0 (09/2002) 


Spezielle Eingabegeräte 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Beschreibung Anschluss Sonstiges Wertung 
Sidewinder Game Voice Microsoft www.microsoft.de Є 49- 6 Spracheingabe USB Komm-Tool 17 (1/2000) 
Preis- Trackman Optical Logitech www.logitech.de € 64,- 8 Tasten + Scrollrad | Trackball USB Opt. Sensor |17 (09/2002) 
leistungs- B Sidewinder Strategic Commander — | Microsoft www.microsoft.de €19,- T2 Spieletastatur USB Software 18 (1/2000) 
Tipp — Graphire2 Wacom www.wacom.de €99.- 3 Grafiktablett + Maus | USB Zus. Maus 2,0 (10/2001) 
Tacticalboard Thrustmaster www.thrustmaster.de € 89.- 49 + Rädchen Spieletastatur USB Software 2,0 (05/2002) 
Cordless Presenter Logitech www.logitech.de Є 219,- 3 * Scrollrad Maus + Laserpointer | USB Bluetooth 24 (07/2002) 
PC Dash 2 Saitek www.saitek.de Є 24,- 35 Spieletastatur USB Software 2,3 (12/2000) 
N50 Speedpad Nostromo www.we-come.de € 40.- 10 + Steuerkreuz Spieletastatur USB Ergonomie ` 124 (05/2002) 
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oysticks, Pads und Lenkráder 


er Markt für Spielecontrol- 

ler schrumpft in den letz- 
ten Jahren langsam, aber stetig. 
Die Hersteller bemühen sich, 
mehr Wert auf Ausstattung und 
Qualitát zu legen als auf Quan- 
tität. Viele Geräte vereinen des- 
halb Features wie eine analoge 
Steuerung, Force-Feedback-Ef- 
fekte oder Funktechnologie zum 
akzeptablen Preis. Greifen Sie 
aber nicht sofort zum teuersten 
Produkt. Wenn Sie zum Beispiel 
keine Rütteleffekte brauchen, 


Aktuell = 
h-End-Tipp 
C». 


fehlunge 
Preis-Leistungs-Tipp | 


Hi 


Joystick 
Gamepad 


können Sie so manchen Euro 
sparen. Wenn Ihnen bei Spiele- 
controllern der Kabelsalat auch 
zum Hals heraushängt, finden 
Sie mittlerweile genug strippen- 
lose Geräte. Natürlich sind Ver- 
arbeitung und Ergonomie der 
Geräte ebenfalls von großer 
Wichtigkeit. Achten Sie hier 
besonders darauf, sonst kommt 
es bei längerer Spielzeit und 
Nutzungsdauer schnell zu Ver- 
schleißerscheinungen bei Mensch 
und Spielgerät. 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de € 169, 6 Wippen USB Pedalerie, FF 12 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.hrustmaster.de | Є 119, 10 Wippen + Knüppel USB | Pedalerie, FF Lä (1/2001) 
Preis- — SW FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de €114, 6 Wippen USB Pedalerie, FF 15 (1/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de € 44,- 4 Wippen USB Pedalerie 17 (09/2002) 
Tipp — FI FF Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 179, 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 18 (12/2002) 
360 Modena Pro | Thrustmaster www.thrustmaster.de €72, 10 Wippen USB Pedalerie 24 (12/2000) 
WM Formula Force GP Logitech www.logitech.de e 64, 4 Wippen USB Pedalerie, FF |2,1 — (01/2001) 
R440 FF Wheel Saitek www.saitek.de Є 19,- 4 Wippen USB Pedalerie, FF ` |2,2 (01/2002) 
R220 Digital Sports Wheel  |Saitek www,saitek.de Є 44,- 4 Wippen USB Pedalerie 2,3 (09/2002) < 
Vibration Rally Master Il Trust www.trust.com € 6l,- 8 Wippen + Knüppel USB Pedalerie 2,3 (12/2001) 8 
Racing Wheel SL-6670 Jóllenbeck | www.speed-link.com € 5l,- 4 Wippen | Gameport Pedalerie 2,4 (11/2001) & 
Real Force Wheel Typhoon www.typhoon.de (€ 9,- 10 Wippen + Knüppel ^ — USB, Gameport — |Pedalerie, FF 2,4 (06/200) & 
360 Spider Thrustmaster www.thrustmaster.de € 59.- [11 + D-Pad Tasten USB | Pedalerie 2,5 (10/2002) 5 
R80 Sports Wheel Saitek www.saitek.de E29, 4 Wippen Gameport t 3,0 (1/200) $ 


Gamepads 


Hersteller 


Internet 


Wingman Cordless Gamepad ` | Logitech www.logitech.de 5 og Kabellos, FF 17 (09/2002 

Firestorm Wireless Thrustmaster | www.thrustmaster.de € 44- 12 6 (digital & analog) Kabellos 14,7 (12/2001 

Sidewinder Game Pad Pro Microsoft www.microsoft.de €36- 10 2 (digital & analog USB Š 2,0 (1/2001) 

2002 FIFA WC Dual Analog Thrustmaster www.thrustmaster.de Ж 25, 12 6 (digital & analog) USB 3 2,2 (06/2002 

Wingman Rumble Pad Logitech www.logitech.de € 34- 9 6 (digital & analog USB FF 2,2 (12/2000 

Firestorm Dual Power Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 46,- 12 6 (digital & analog USB 3 2,3 (01/2001 

Go Pad FX Jóllenbeck www.speed-link.com € 46. |8 2 (analog) USB E 2,3 (07/2001 

GP 220 UD. Vivanco www.vivanco.de € 6l,- 8 4 (digital & analog USB > 2,3 (02/2001) 

P880 Dual Analog Pad Saitek www.saitek.de SA: 10 + Shift 6 (digital & analog USB = 2,3 (10/2002 
Preis- RF Gamepad Xtension www.xtension.de € 30.- 12 + Shift 2 (digital) USB Kabellos _12,3 (09/2002 x 
Leistungs- B> Hornet Pad PC 51-6505 Jöllenbeck www.speed-link.com Є 10,- 10 2 (digital) Gameport * 2,4 (08/2001) 3 
Tipp Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de Є 24- 10 2 (digital) USB z 2,4 (12/2001) È 
Sight Fighter Wireless Trust www.trust.com € 35; 12 + Shift 2 (digital) USB, Gameport  |Scrollrad 24 (12/200) & 
Wingman Action Pad USB Logitech www.logitech.de €2 11+ Schubr. 4 (digital & analog) USB T 2,4 (09/2002 © 
Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 15,- 12 2 (digital) USB ^ 2,5 (09/2000 $ 


Joysticks 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Sidewinder Force Feedback 2  |Microsoft www.microsoft.de Є 85,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB FF 14 (12/2000) 
Sidewinder Precision 2 Microsoft www.microsoft.de €44- |8 + 5сһиргедіег 4 + Coolie-Hat USB, Gameport |- Т 16 (1/2000) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 319,-  |28* Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,7 — (04/2002) 
Top Gun Afterburner Thrustmaster www.thrustmaster.de €12.- 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Schubr separat |1,7 (01/2001) 
Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de Є19:- 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Kabellos 18 (12/2002) 
Preis- Top Gun Fox2 Pro Shock Thrustmaster www.thrustmaster.de €49-  |T*Schubregler 4 * Coolie-Hat USB FF 18 (1/2001 
Leistungs- B> Top Gun Fox2 Pro USB Thrustmaster www.thrustmaster.de €34-  |T*Schubregler 4 * Coolie-Hat USB = 19 (08/2001) 

Tipp Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de € 39,- 10 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Beidhändig 2,0 (08/2001) 
ST330 Rumble Force Saitek www.saitek.de €34-  |4*Schubregler 3 USB Beidhändig 24 (12/2001) 
Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de € 20,- 6 + Schubregler 3 USB Е 12,3 (07/2001) 
Maxfighter F33-D Genius www.kye.de €102,  |10*Schubregler 4 * Coolie-Hat Gameport s 2,4 (1/2000) „ 
Wingman Strike Force 3D Logitech www.logitech.de Є 19,- 8 + Schubregler 4 * 2 Coolie-Hats USB Scrollrad 2,4 (01/2001) E 
Cyclone FX Digital Jöllenbeck www.speed-link.com € бї, 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB а 12,7 (05/2000 © 
ST 200 Saitek www.saitek.de €24-  |4*Schubregler 3 USB Beidhändig 2,7 (1/2000) & 
Cyber Knight Typhoon www.typhoon.de €46,  |8*Schubregler |4 + Coolie-Hat USB _| Kabellos 2,9 (11/2001) £ 
Wingman Force 3D Logitech www.logitech.de €59,- |7 + Schubregler 14 + Coolie-Hat USB FF И 31 (1/2000 & 
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Spiele-Rechner 
im Eigenb 


Jeden Monat präsentiert PC Games Hardware drei spieletaugliche Rechner, 


die aus Einzelkomponenten zusammengestellt wurden. Die verbauten 


Produkte gehóren jeweils zu den besten ihrer Klasse. 


Age of Mythology 


Einsteiger-PC 
Preis-Leistungs-PC 
High-End-PC 


Battlefield 1942 


Spielbarkeit (1.024x768x32 Bit): volle Details 


UT 2003 


Schlecht 


Optimal 


PC DES MONATS 


elche Hardware ist gut 
und günstig? Welche 
Zusammenstellung 
macht keinen Árger? Unsere PCs 
im Eigenbau sollen eine Orientie- 
rungshilfe im dichter werdenden 
Hardware-Dschungel sein. Für 
die Komplett-PCs wählen wir 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (DVD-Laufwerk, 
Diskettenlaufwerk, Maus, Tas- 
tatur sowie Windows-Lizenz) 
veranschlagen wir pauschal 265 
Euro. Bedenken Sie bitte, dass 
Tagespreise von Einzelkompo- 
nenten schwanken. Wir haben ei- 
nen großzügigen Preisspielraum 
einkalkuliert. Alle Rechner sind 
leicht aufrüstbar, wir verwenden 
— sofern technisch möglich - nur 
ein Speichermodul und lassen 
eine IDE-Einheit am Festplatten- 
Controller frei. Die PCs unter- 
teilen wir in drei Klassen — für 
jeden Geldbeutel einen. 


Aufrüstungsoptionen 
AMD Athlon XP 2400+ 
Geforce4 Ti-4600 

* 256 MB DDR-SDRAM PC333 
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(E € 166,-) 
ID € 150,-) 
(Den) 


Einsparoptionen 
AMD Athlon XP 1600+ 
Radeon 9000/64 MB 

Albatron KX400+ Pro 


Der Preis-Leistungs-PC 


€ 1.118,- ишш Гг 


er AMD Athlon 2100+ (reale 1.733 
k MHz) ist in Verbindung mit dem 
Testsieger-Mainboard 8K5A2 von Epox 
(Ausgabe 12/02) eine echte Power-Kombo. 
Die auf der Platine verlótete KT333-North- 
bridge wurde mit der neuen und leistungs- 
fáhigen Southbridge VT8235 des KT400 
kombiniert. Beim RAM haben wir uns wie 
beim Einsteiger-PC für Samsung-Speicher 
entschieden. Damit der Prozessor eiskalt 
und der Geráuschpegel auf Flüsterniveau 
bleibt, versahen wir den Athlon XP 2000+ 
mit einem 80-mm-Lüfter, dem Alpha 8045 


LEISTUNG BEN 


Standard. Sparkle bietet mit der SP7200 T2 
Pure weiterhin eine sehr günstige Grafik- 
karte mit Geforce4-Ti-4200-Chip an. Damit 
Sie viel Speicherplatz für Programme, 
Spiele und MP3s haben, setzen wir beim 
Preis-Leistungs-PC auf eine 80 GB fassen- 
de Festplatte von IBM. Die Hercules For- 
tissimo Ill ist eine erstklassige Allzweck- 
Soundkarte. ,Black is beautiful" — der 
H600B von Aopen im matten Schwarz ist 
nicht nur schick, sondern auch geráumig. 
An der Frontseite sind weitere praktische 
Anschlüsse für USB- und Audio-Geráte. 


ie Komponenten des Preis Leistungs-PCs 


Produktname 
AMD Athlon XP 2100+ 


Preis 


«€ 99.- 


Webadresse 
www.e-bug.de 


Telefon 
05187) 30 06 04 


Alpha 8045 Standard 


2055 


www.listan.de 


040) 7100 18 37 


` Mainboard Epox 8K542 


[9 


www.kmelektronik.de 


07159) 94 3111 


d Arbeitsspeicher | 256 MB DDR PC333 CL2,5 Samsung 


ER: 


www.e-bug.de 


Sparkle 5Р7200 Т2 Pure 


€149- 


www.alternate.de 


05187) 30 06 04 
) 


Hercules Fortissimo Ill 


AT 


www.fortknox.de 


0800) 3 67 8566 ` 


IBM GB IC35L080AVVA GXP120 80 GB 


«11335 


www.avitos.de 


01805) 60 60 65 


Aopen H600B 


€ 129.- 


| Optimale Spiele-Settings 


(ЕЈ €40-) | 1024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
(8 € 60,-) | anisotrope Filterung Level 4 (4:1), 
(E € 24,-) | 2X-Kantenglättung (Multi Sampling) 


www.alternate.de 


( 
( 
( 
( 
(01805) 90 50 40 
( 
( 
( 


01805) 90 50 40 


Vergleichbares Intel-System 
CPU: Intel Pentium 4/2,26 GHz 


Mainboard: Epox 4PEA 


RAM: 256 MB DDR-SDRAM PC333 


WWW.pcqg 


ımeshardware.de 


PC DES MONATS 


Der Einsteiger-PC 


[KOSTEN] € 848,- [PREIS] ШШ O 0 


MD hat die Preise purzeln lassen und 
deshalb sind wir hier auf den günsti- 
gen und leistungsstarken Athlon XP 1800+ 
gewechselt. Um den Prozessor gut und da- 
bei leise zu kühlen, haben wir uns für den 
Global Win TAK 58 entschieden. Das Sis- 
Mainboard musste dem Preis-Leistungs- 


Komponente gemeng 


Die Komponenten des NEE PCs 


LEISTUNG BB I 


Sieger der Ausgabe 12/02, dem KT400-Hy- 
brid KX400+ Pro, weichen. Beim RAM ent- 
schieden wir uns für 256 MB DDR- 
SDRAM (PC333) von Samsung. Der Rade- 
on 9000 mit 64 MB Speicher von Powerma- 
gic blieben wir vorerst treu. Den Sound be- 
sorgt die Hercules Muse 5.1 DVD. 


Webadresse Telefon 


CPU AMD Athlon XP 1800+ € 10. www.alternate.de 01805) 90 50 40 
Kühler | Global Win ТАК 58 € 3. www.frozen-silicon.de 0800) 0 37 69 36 
Mainboard ` | Albatron KX400+ Pro © 95s www.snogard.de 02234) 9 6613 33 
RAM 256 MB DDR PC333 CL2,5 Samsung €92,- www.e-bug.de 05187) 30 06.04 
Grafikkarte — | Powermagic Radeon 9000 (64 MB) Є 89,- www.mb-it.de 05932) 5 04 50 

- Soundkarte | Hercules Muse 5.1 DVD €40- —|wwwkmelektronik.de (07159) 94 3111 

Festplatte | Western Digital WD4008B Caviar, 40 GB | 102. |www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 
Gehäuse — intente Calvin 2 €62- www. Шар де. Де € 9 13 1170 


Aufrüstungsoptionen | Einsparoptionen | Optimale Spielesettings Vergleichbares Intel-System 


Geforce4 Ti-4200 (E3 € 60,-) | AMD Duron 1.300 MHz (Bl €25.) | 1024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, | CPU: Intel Pentium 4/2,0 GHz 
+ 256 MB DDR-SDRAM PC333 (B € 92,- ) | - 128 MB DDR-SDRAM PC333 (Œ € 43,-) | anisotrope Filterung 16 Samples, Mainboard: MSI 645E Max 
Epox 8K5A2 (E € 24,-) | | Onboard-Soundchip (Ed €40-) | FSAA deaktiviert RAM: 256 MB DDR-SDRAM PC266 


Der High-End-PC 


[KOSTEN] € 2.897,- HEBEN 


ntels neuer P4 mit 3,06 GHz unter- 
© stützt unter Windows XP das leis- 
tungsfáhige Hyper Threading und ist die 
derzeit schnellste CPU. Die Innovatek- 
Wasserkühlung schafft dazu ein beachtli- 
ches Übertaktungspotenzial. Das Main- 
board P4T533 von Asus wird mit 32-Bit- 


TUUS 


Die Komponenten des High-End- PCS : = 


LEISTUNG, M E EEE 


RDRAM-Speicher bestückt. Die Festplatte 
von Western Digital verfügt über gewalti- 
ge 200 GB sowie 8 MB Cache und dreht mit 
7.200 Umdrehungen pro Minute. Die Her- 
cules Prophet FDX 9700 Pro sorgt für eine 
Spitzen-3D-Leistung und Creatives Audi- 
gy 2 für einen tollen Sound. 


Webadresse 


Intel Pentium 4/3,06 GHz* www.alternate.de (01805) 90 50 40 

Wasserkühlung Innovaset 3 € 260,- |www.pcfrost.de (09451) 94 2156 — | 
Mainboard Asus P4T533 (Kombipaket inklusive RAM) | € 359,- | wwuw.alternate.de | (01805) 905040 — _ 
— Arbeitsspeicher | 256 MB RDRAM PC1066 Samsung т www.alternate.de | (01805) 90 50 40 E 
Grafikkarte Hercules Prophet FDX 9700 Pro 128MB | 456,- | www.fortknox.de (0800) 3 67 85 6 E 
I Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 € 135, | www.avitos.de (01805)606065 | = 
Festplatte Western Digital W02000 JB Caviar, 200 GB |€ 464,- | www.fortknox.de | (0800) 3 67 8566 0 $ 
Gehäuse Avance B031 Titan www.listan.de t 


Aufrüstungsoptionen Einsparoptionen | Optimale Spielesettings Vergleichbares AMD-System 
+ 256 MB RDRAM PC1066 (E € 144-) | Geforce4 Ti-4200 (В = 307,-) | 1.280x1.024 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, CPU: AMD Athlon XP 2800+ 
RAID-System (zweite Festplatte) (EM € 464,-) 256 MB RDRAM PC800 (Ed €25-) | anisotrope Filterung Level 8 (8:1), Mainboard: Asus ATN8X 

Sound Blaster Audigy 2 Platinum (E3 € 114,-) | 120 GB Western Digital (El €240-) | 2X-Kantengláttung (Multi Sampling) RAM: 512 MB DDR-SDRAM PC400 
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Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Loser: 


Support 


Ihre Zeitschrift wird wohl zum 
meistgelesenen Blatt unserer 
Support-Abteilung. Nach an- 
fänglichem Naserümpfen und 
müdem Zockerzeitungsgrinsen 
sieht man Ihre Zeitschrift nun 
auf fast jedem Tisch von uns. 
Sie sind ziemlich herstellerun- 
abhángig, nicht wie so einige 
andere Zeitschriften, und das 
alleine sollte man Ihnen schon 
hoch anrechnen. Ich móchte Sie 
hóflichst fragen, ob wir Ihren 
Namen im guten Sinne an unse- 
re Kunden weitergeben kónnen, 


YAKUMO TV2 | Das 15Zoll-TFT-Display kann kleinere Fernseher ersetzen und bie- 
tet Anschlüsse für Videorekorder und DVD-Player. 
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da wir diesen ein sehr praxis- 

orientiertes Magazin empfehlen 
móchten. 

[Ihomas Kuchta 

(Hauppauge Computer Works 

GmbH), E-Mail] 


Anm. der Red.: Wir haben uns sehr 
über Ihre Mail gefreut — gerne dür- 
fen Sie uns Ihren Kunden empfehlen. 


Pill-Benchmarks 


Ich bin mit den CPU-Bench- 
marks in der PC Games Hard- 
ware im Prinzip sehr zufrie- 
den. Dank der Leistungs-Kästen 


| 


Tom i 


kann man sehr gut erkennen, 
wie die einzelnen Prozessoren 
im jeweiligen Test abschneiden. 
Doch leider werden hier zu- 
meist nur Athlon-XP- und Pen- 
tium-4-Prozessoren miteinander 
verglichen. Ich nutze einen Pen- 
tium III 1400-S (übertaktet auf 
1.669 MHz) und würde mich 
freuen, wenn diese CPU und ein 
Athlon T-Bird 1400 als Referenz- 
Prozessoren in Ihre Benchmarks 
mit einbezogen würden. Viele 
Leser, die noch mit entsprechen- 
den CPUs arbeiten, werden es 
Ihnen danken. 

[Stefan Berg, E-Mail] 


Liebesbrief 


Herzlich willkommen zum ers- 
ten Leserbrief meines noch rela- 
tiv jungen Lebens (18 Jahre). Auf 
der Suche nach einem kompe- 
tenten und trotzdem nicht zu 
trockenen Hardware-Magazin 
bin ich leider schon oft auf die 
Nase gefallen. Die PC Games 
Hardware lese ich seit Ausgabe 
11/2002 und habe sie sofort in 
mein Herz geschlossen. Jetzt 
schläft sie jede Nacht bei mir im 
Bett und wir amüsieren uns 
köstlich, die lockere und trotz- 
dem seriöse Art verbindet die 
Themenwelten Spiele und Hard- 
ware zu einer perfekten Sym- 
biose ... doch jede Ausgabe ist 
irgendwann zu Ende gelesen. So 


LESERBRIEFE 


auch meine und hier liegt das 
Problem: Die 11/2002 habe ich 
mir an einer Tankstelle gekauft. 
In unserer riesigen Metropole 
(immerhin knapp 4.000 Einwoh- 
ner) gibt es leider kein Geschäft, 
das die PCGH anbietet (Überle- 
gungen, umzuziehen, wurden 
von meinem Geldbeutel 
Keim erstickt), darum ist es sehr 
schwer, an das nächste Heft zu 
kommen. Also habe ich mich 
entschlossen, mir das allererste 
Abo meines Lebens zu besorgen 
(und das nach einer Ausgabe ... 
ich hoffe, Sie enttäuschen mich 
nicht!). Die Ausgabe 12/2002 
kann ich wohl leider nicht 
mehr lesen - schade eigentlich. 
Ich freue mich auf die 01/2003, 
die hoffentlich bald in meinem 
Briefkasten liegt. 

[Jórg Anthonj, E-Mail] 


im 


Anmerkung der Red. 


Vielen Dank für die zahlreichen 
Briefe und Mails, die uns jeden Tag 
erreichen. Alle Einsendungen wer- 
den von uns gelesen und sortiert. 
Sie dienen uns so als Ihre „Mei- 
nungsmache". Haben Sie aber bitte 
Verständnis dafür, dass wir nicht 
die komplette Leserpost beantwor- 
ten können. Gerade bei komplexen 
Fehlern, knappen Bug-Beschrei- 
bungen oder nicht reproduzier- 
baren Abstürzen ist eine Ferndia- 
gnose oftmals unmöglich. Nach wie 


LESERBRIEFE 


vor freuen wir uns aber über An- 
regungen, Lob und Kritik. Sie er- 
reichen die Redaktion über den 
Postweg (Adresse siehe Impres- 
sum) oder via E-Mail: redaktion@ 
pcgameshardware.de. 


Frage: Ich interessiere mich für 
das Hotas Cougar von Thrust- 
master. Da der Joystick nicht mit 
Force Feedback ausgestattet ist, 
interessiert mich, ob der Her- 
steller in nächster Zeit eine Ver- 
sion mit FF plant. Außerdem 
schreiben Sie in Ihrer Ausgabe 
4/2002, dass man das Griffstück 
austauschen kann und dass 
Thrustmaster neue Modelle an- 
gekündigt hat. Gibt es schon 
nähere Informationen, was das 
für „neue Modelle” sind? 
[Stefan Schneemilch, E-Mail] 


PCG Hardware: Nach unseren 
Informationen wird Thrustmaster 
keine Force-Feedback-Version des 
Cougars herausgeben, da FF-Effek- 
te bei den meisten Hobby-Piloten 
etwas verpönt sind. Neue Sticks 
wurden zwar im Zuge der Produkt- 
vorstellung angekündigt, die Pläne 
wurden aber auf Eis gelegt. 


Frage: Ich möchte mir den neuen 
Athlon XP 2800+ zulegen. Ich 
würde den Prozessor gerne 
übertakten, um ein Maximum 
an Leistung zu bekommen. Wel- 
ches Mainboard ist denn hierfür 


gut geeignet? Auf welche Merk- 
male soll ich beim Kauf achten? 
[Manfred Davidzen, E-Mail] 


PCG Hardware: Leider müssen 
wir Ihnen sagen, dass AMD den 
Athlon XP 2800+ frühestens im Ja- 
nuar in den (Endkunden-)Handel 
bringen will. Auch wir erwarten 
die neue CPU nicht vor dem ersten 
Quartal 2003. Wenn Sie jedoch ein 
gutes Mainboard fiir AMD-Prozes- 
soren suchen, finden Sie in der 
Ausgabe 12 eine Marktübersicht 
aktueller KT400/KT333-Platinen. 
Zudem haben wir in diesem Heft 
Platinen mit Nforce2-Chipsatz aus- 
führlich getestet (Seite 72ff). 


Frage: Wie schón waren die 
Festplattenpreise im Frühjahr 
dieses Jahres: 120 GB teilweise 


schon für 110 Euro, 80 GB für 80 
Euro. An einer Aufrüstung in- 
teressiert, erkundigte ich mich 
dieser Tage wieder bei diversen 
Online-Shops und wurde von 
den Preisen fast erschlagen: 30 
GB für 80 Euro, 120 GB für 
200 Euro, 180 GB für 400 Euro. 
Woran liegt dieser sprunghafte 
Anstieg? Wird die Einführung 
von Serial ATA einen Preisrutsch 
bei den „alten“ IDE-Scheiben 
bringen? Sie kónnten diesem 
Thema ja einen Vorschau-Be- 
richt widmen! 

[Christoph Kronberg, E-Mail] 


PCG Hardware: Wir konnten den 
von Ihnen angesprochenen Preisan- 
stieg nicht feststellen. Im Gegen- 
teil, Festplatten sinken im Preis wie 
alle anderen Hardware-Komponen- 
ten auch — kleine Schwankungen 
im Rahmen von 10 Euro sind aber 
möglich. So bekommt man zurzeit 
eine 80-Gigabyte-Marken-Festplatte 
mit 7.200 Umdrehungen pro Minu- 
te für rund 100 Euro. Noch vor 
einem Jahr bekam man für das glei- 
che Geld lediglich 40 Gigabyte 
Speicherplatz. Nach der breiten 
Markteinführung von Serial ATA 


preise für IDE-Laufwerke nicht erwartet. 


sollen die Preise der IDE-Geräte 
nicht sinken, da die Hersteller mit 
relativ geringen Gewinnmargen 
kalkulieren. Aus diesem Grund ha- 
ben zum Beispiel IBM und Hitachi 
eine langfristige Kooperation für 
das Festplattengeschäft vereinbart. 
Dies verringert die Entwicklungs- 
kosten und bringt Synergien. 


Frage: Ich habe den Test des 
Yakumo-TFTs TV2 in der Aus- 


Hardwareproblem des Monats 


Käufer von MSI- und Soyo-Mainboards mit KT266A-Chipsatz kommen zurzeit nicht in 
den Genuss einer Athlon-XP-CPU m 


IDE-FESTPLATTE| Auch nach der Einführung von Serial ATA werden Ausverkaufs- 


it Thoroughbred-Kern. 


gabe 9/2002 mit Interesse gele- 
sen. Sind beim Abspielen eines 
DVD-Filmes Schlieren auf dem 
Gerát zu sehen? Kann ich einen 
DVD-Player direkt an das Dis- 
play anschließen? 

[Markus Móller, E-Mail] 


PCG Hardware: Mit einer Reak- 
tionszeit von 25 ms sind beim Ab- 
spielen von DVDs keine Schlieren 
zu sehen, auch in Action-Spielen 
schlügt sich das LCD gut. Der 
Yakumo TV2 verfügt über einen 


Aufregung um das Soyo-Mainboard K7V 
Dragon Plus. Bei den KT266A-Platinen 
der ersten Generation muss die Unter- 
ung für Athlon-XP-Prozessoren mit 
horoughbred-Kern nachtráglich imple- 
menti rden. Laut Michél Walz, Tech- 
nischer Leiter bei Soyo Deutschland, ist 
_ zudem nicht sichergestellt, dass durch 
den werksseitigen Umbau der Thorough- 
bred auch tatsáchlich unterstützt wird. 
„Unsere Entwicklung in Taiwan arbeitet 
derzeit an einer Lósung, wir bitten unse- 
re Kunden um etwas Geduld." Ähnliche 
rfahrungen machte unser Leser Thors- 
ten Peters mit MSI: Das KT266A-Board 
K7T266 Pro? ist wie die Soyo-Platine 
nicht kompatibel zu Thoroughbred-Pro- 
zessoren. MSI sieht sich außerstande 
eben, die Kunden 
schauen in die Röhre, Der schnellste Pro- 
zessor, der auf dem K7T266 Pro2 läuft, 
ist der Athlon XP 2100+. 


KEIN T-BRED Der Athlon XP 2200 mit 


Thoroughbred-Kern läuft d licht auf 


on Plus. 
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Redaktionsfrage des Monats 


Probleme mit den Sonderheften. PC-Games-Hardware-Leser in Norddeutschland 
hatten Schwierigkeiten, an eine der begehrten Ausgaben zu kommen. 


W Leistung steigern 
1 Sicherheit erhöhen 


Tuning total | Endlich sicher 
20 Seiten Tuning Tipps Schützen Sie ten 
höhen Nutzer-Rechte и fen 
nternet Zugriffe einschränken 
Sicherheit im Netzwerk 


Mehr d 
Tuning für Power-User 


Di 
Ni 


aten retten 


iust 


Frage: Am 16. Oktober sollte Ihr Sonderheft über Windows 
XP erscheinen. Dieses wollte ich mir kaufen, jedoch habe ich 
es bei Zeitschriftenhándlern und Supermärkten in unserer 
Region (Rendsburg, Schleswig-Holstein) nicht gefunden. Kón- 
nen Sie mir vielleicht sagen, wie oder wo ich es bekommen 
kann? Stefan Vollstedt, E-Mail 


Antwort der Redaktion: Leider ist die Nachfrage 
nach unseren Sonderheften so groß, dass viele Händler 
innerhalb kürzester Zeit ausverkauft sind. Falls Sie das ge- 
wünschte Sonderheft nicht bei Ihrem Handler finden, kónnen 
Sie uns eine Mail mit Angabe Ihres Wohnsitzes an redaktion 
@pcgameshardware.de schicken. Wir versuchen dann, einen 
Händler in Ihrer Nähe ausfindig zu machen. Parallel dazu 
entwickelt der Verlag aktuell ein Konzept, Sonderhefte in 
Abonnementform anzubieten. Wir halten Sie diesbezüglich 
auf dem Laufenden. Einzel-Lieferungen von Sonderheften 
auf Rechnung oder per Nachnahme sind momentan leider 
nicht möglich. In diesem Zusammenhang möchten wir Sie 
auch auf unser aktuelles Miniabo-Angebot aufmerksam 


machen - „PC Games Hardware satt": drei Ausgaben plus 
ein aktuelles Sonderheft nach Wahl für nur 7,80 Euro! 


LESERBRIEFE 


ebenfalls nicht vollkommen abge- 
schaltet werden kann und so den 
Windows-Boot um einige Sekunden 
verlüngert. 


Frage: Nachdem ich Ihren Arti- 
kel ,Clever aufrüsten" gelesen 
habe, frage ich mich, ob man 
SDR-SDRAM mit DDR-SDRAM 
kombinieren kann. Gibt es über- 
haupt solche ,Zwitter"-Boards, 
die eine Bestückung mit beiden 
RAM-Sorten erlauben? Oder 
lohnt sich ein solches Update 
gar nicht aufgrund eines eher 


geringen Leistungszuwachses? 
[Hannes Weber, E-Mail] 


PCG Hardware: Es gibt nur 
wenige Mainboards wie beispiels- 
weise das Elitegroup K7S5A, die 
eine Mischbestückung von SDR- 
SDRAM und DDR-SDRAM zu- 
lassen. Allerdings kann man die 
beiden Speicherarten nicht parallel 
betreiben. 


Video- und sogar über einen S- 
Video-Eingang, externe Geräte wie 
Videorekorder oder DVD-Player 
können also direkt angeschlossen 
werden. 


Frage: Mit großer Verwunde- 
rung habe ich in Ihrer Ausgabe 
10/2002 gelesen, dass man auf 
DDR-Speicher umrüsten sollte. 
Ich besitze seit eineinhalb Jahren 
einen Pentium III mit 1 GHz 
und ein Gigabyte-Mainboard 


zh \ 
|| 


mit 133 MHz FSB-Takt. Mir wur- 
de gesagt, dass DDR-Speicher 
doch 266-MHz-FSB bräuchten 
und daher DDR-SDRAM nur 
rausgeschmissenes Geld sei! 
Kann man DDR-RAM auch auf 
álteren Mainboards nutzen? 
Oder lohnt sich ein Aufrüsten 
nur ab den neueren 266er-Plati- 
nen? [Thomas Erbert, E-Mail] 


PCG Hardware: Generell hüngt 
es vom Rechner ab, ob und wie viel 
Leistung DDR-Speicher bringt. Bei 
Pentium-III-Rechnern verpufft die 


ASUS ATV8X| Der Onboard-Sound lässt sich nicht im BIOS deaktivieren, das Aus- 
schalten ist lediglich im Windows-Gerätemanager möglich. 


188 PC Games Hardware | 01/2003 


größere Speicherbandbreite wegen 
des „schmalen“ Frontside-Busses 
praktisch wirkungslos. Unser Arti- 
kel „Clever aufrüsten“ bezog sich 
in erster Linie auf aktuelle Athlon- 
und Pentium-4-Rechner — und hier 
ist DDR-Speicher mittlerweile un- 
abdingbar. 


Frage: Auf Seite 29 in der Aus- 
gabe 11/2002 haben Sie ge- 
schrieben, dass der Onboard- 
Sound im BIOS des A7V8X nicht 
deaktiviert werden kann. Gibt 
es überhaupt keine Möglichkeit, 
diesen zu deaktivieren? Was 
passiert, wenn ich eine Sound 
Blaster Live! oder eine SB Au- 
digy einbaue? 

[Christian Kaibel, E-Mail] 


PCG Hardware: Die Lösung ist 
sehr einfach: Sie installieren die 
entsprechenden Treiber nicht und 
deaktivieren das nicht erkannte 
Gerät im Windows-Gerätemanager. 
Der Betrieb einer PCI-Soundkarte 
ist dann kein Problem. Falls Win- 
dows XP die Treiber automatisch 
installiert, einfach den Onboard- 
Sound im Gerätemanager deakti- 
vieren. Einzig der RAID-Control- 
ler ist ein kleines Problem, da er 


Frage: Ich habe heute auf pcga- 
meshardware.de gelesen, dass 
jetzt bestimmte PDFs kosten- 
pflichtig zum Download bereit- 
stehen. Das stört mich nicht, je- 
doch wäre es fair, wenn wenigs- 
tens die Abo-Kunden die ent- 
sprechenden Artikel kostenlos 
herunterladen könnten, da sie ja 
jede Ausgabe kaufen. 

[Tobias Preuck, E-Mail] 


PCG Hardware: Gerne hätten wir 
unseren Abo-Kunden den Gefallen 
getan und die Marktübersichten ko- 
stenlos zur Verfügung gestellt. 
Dies wäre ja ein zusätzliches Argu- 
ment für ein Abonnement der PC 
Games Hardware, doch leider kön- 
nen wir die Nutzer-Datenbank on- 
line nicht mit der unseres Abo-Ser- 
vices abgleichen. Alle anderen Me- 
thoden, beispielsweise die Abon- 
nenten einzeln zu autorisieren, ist 
leider zu zeitaufwendig. Allerdings 
werden wir weiterhin „ältere“ 
Marktübersichten auf der Heft-CD 
als PDF für alle Leser bereitstellen. 


Frage: Ich möchte mir in naher 
Zukunft ein TFT-Display kau- 
fen, doch zwei Fragen konnten 
mir noch nicht zufrieden stel- 
lend beantwortet werden. Wa- 


LESERBRIEFE 


rum hat ein TFT eine Bild- 
wiederholfrequenz von 75 Hz, 
die doch als unergonomisch 
gilt. Und meine zweite Frage: 
Flachbildschirme kónnen ja nur 
maximal 16 Millionen Farben 
darstellen. Wie verhält es sich da 
mit einer 32-Bit-Auflósung? 

[Jan Schipphorst, E-Mail] 


PCG Hardware: Bei einem TFT- 
Display ist die Bildwiederholfre- 
quenz völlig egal, da dieses das 
Bild nicht ständig neu aufbaut. Ein 
TFT flimmert grundsätzlich nicht. 
Eine Farbtiefe von 32 Bit entspricht 
16 Millionen Farben. 


In der Ausgabe 11/2002 berich- 
ten Sie auf Seite 67 von einem 
Athlon XP 1700+ mit Thorough- 
bred-Kern. Ich habe diesen Pro- 
zessor aber bei keinem Händler 
gesehen. Zudem schreiben Sie, 
dass die T-Bred-Cores mit 1,53 
GHz höher getaktet sind. Das ist 
doch ein Widerspruch. 

[Adriano Brüstle, E-Mail] 


PCG Hardware: Laut AMD soll 
es einen Athlon XP 1700+ (1,467 
GHz) mit Thoroughbred-Core ge- 
ben. Allerdings haben weder Re- 
daktion noch Händler jemals einen 
gesehen. Die einzigen T-Breds, die 
derzeit verfügbar sind, sind die 
Modelle XP 2200+/2400+. 


Mir ist in den letzten Ausgaben 
der PC Games Hardware aufge- 
fallen, dass Sie sich immer in- 
tensiver mit dem Thema Was- 
serkühlungen beschäftigen. Gar 
nicht gefallen hat mir hier Ihr 
Dauertest. „Mein Rechner star- 
tet wie ein B17-Bomber, Grafik- 
karten- und Mainboardlüfter er- 
innern an Sportflugzeuge im 
Sturzflug." Ich habe bisher (20 
Jahre Praxis) noch keinen Rech- 
ner gehört, der derartige Geräu- 
sche von sich gibt. Ich reduziere 
die Lautstärke meines PCs (Ath- 
lon XP 1600+) lediglich mit ein 
paar Dämm-Matten — mit sehr 
gutem Ergebnis. Meine Bitte: 
Weniger reißerisch schreiben. 
[Manfred Schmitz, E-Mail] 


PCG Hardware: Für 8 Dezibel 
hat sich das „Unternehmen Was- 
serkühlung" mehr als gelohnt, die 
Nerven bleiben nun von den sehr 


stórezden Laufgeräuschen der Ven- 
tilatoren verschont. Da der Rechner 
aus dem Dauertest mit reproduzier- 
baren Abstürzen aufgrund von 
Würmeentwicklung zu kümpfen 
hatte und kein neuer CPU-Kühler 
angeschafft werden sollte, blieben 
kaum andere Alternativen. Wer ei- 
nen wirklich leisen Rechner will, 
kommt nicht um die im Text vor- 
gestellten Alternativen herum: ent- 
weder einen Silent-Lüfter für 80 
Euro, eine Intel-CPU plus Infra- 
struktur für 700 Euro oder eine 
Wasserkühlung für 300 Euro 
Mehrpreis — bei Letzterer ist man 
allerdings fortan systemunabhän- 
gig und kann die Kühlung auch bei 
kommenden Prozessoren für den 
Sockel A verwenden. 


Frage: Ich habe versucht, den 
Testlabor-Tipp 7, , Num-Lock 
automatisch aktivieren", aus der 
Ausgabe 11/2002 durchzufüh- 
ren - leider ohne Erfolg. Ich nut- 
ze Windows 2000 und in der Re- 
gistry ist der im Tipp besagte 
Wert bereits auf 2 gesetzt, trotz- 
dem funktioniert es nicht. Ha- 
ben Sie sich vielleicht geirrt? 
[Mathias Unterstein, E-Mail] 


de 


PCG Hardware: Das Num-Lock- 
Problem kann auch eine andere Ur- 
sache haben. Zur Lósung für alle 
Fülle eignet sich der Einsatz des 
Freeware-Programms Num-Lock 
1.0 (www.rjlsoftware.com/software 
utility/numlock/default.shtml). 
Entpacken Sie das Programm und 
erstellen Sie eine Verknüpfung im 
Autostart-Order zu Numlock. An- 
schließend öffnen Sie die Eigen- 
schaften der Verknüpfung und ge- 
ben unter „Ziel“ hinter dem Pro- 
grammaufruf Folgendes ein: ,, 
aktiviert Num-Lock. 


Im Silent-PC-Video (Sonderaus- 
gabe 03/2002) verwendet ihr ein 
blaues Coba-PS350-S-Netzteil. 
Ich bin auch auf der Suche nach 
einem leisen und leistungsstar- 
ken Netzteil. Das Coba PS350-S 
habe ich bisher nur in hässli- 
chem Gold gesehen. Wo haben 
Sie nur das blaue her? 

[Petra Bankus, E-Mail] 


on" — 


PCG Hardware: Das angespro- 
chene blaue Coba-Netzteil finden 
Sie beispielsweise in den Online- 
Shops www.pc-icebox.de oder www. 


frozen-silicon.de. 


Stimmen aus dem Forum: 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde unter anderem über das neue Of- 


fice 11 und über illuminierte Mainboard-Beigaben. Lesen Sie hier das nid of Forum"! 


SERVICE 


Fehler- 
eufel 


| Ausgabe 12/2002 


Fehlerhafte Tabelle 

Fehler in der Mainboard-Markt- 
übersicht (Seite 55): Die korrekte 
Produktbezeichnung des Testsie- 
gers lautet Epox 8K5A2+B2. Zu- 
dem verfügt das KX400+ Pro nur 
über AGP 4X, nicht wie angegeben 
über AGP 8X. 


Zugriffszeit Cyberdrive 

Die CD-Zugriffszeit vom Cyber- 
drive CWO88D (Seite 60) beträgt 
natürlich nicht 103 Sekunden, son- 
dern 103 Millisekunden. 


Falsche Taktfrequenz 

In der Ausgabe 11/2002 ist auf 
Seite 67 unten rechts eine falsche 
Taktangabe abgedruckt worden. 
Den T-Bred gibt es ab 1.467 MHz, 
also als ХР1700+. Im Kästchen 
steht fälschlicherweise „1.533 
MHz". 


"| 


KOMMENTARE: News vom 30.10.2002 - Microsoft: - 
neues Office 11 nur noch für Win2000 & XP. 
denkt laut darüber nach, sein neues Office-Paket nur 
noch für Windows 2000 & XP zu veröffentlichen. 


Freaky22: Die armen Win98-User können einem ja 
richtig Leid tun: Erst können sie nicht mehr als 512 MÉ _ 
Speicher einsetzen, dann dreht Matrox den Міп9х/Ме- 
Hahn zu und nun zeigt auch noch Microsoft in voller 
Perfektion, wie man den Leuten das Geld: aus der 


Tasche ziehen kann. 


Nali | WarCrow: Doppelt „Geld machen" илеп an 
gesagt zu sein. Aber mal ehrlich, wer braucht schon 
ernsthaft als Heimanwender die neueste Office-Version? 
Ich sehe da nicht so ganz den Sinn. Egal, ob ich im Mo- 
ment Office 97, 2000 oder XP nutze: Ich kann doch auch 
. mit diesen Versionen ordentlich arbeiten oder sehe ich 
das falsch? Dazu kommt noch, dass man die älteren 
Versionen sehr viel es kaufen kann. - 


KOMMENTARE: News vom 30.10.2002 - Epox: zu- 
sätzliche Mainboard-Beigaben für Casemodder. Epox legt 
seinen Boards künftig IDE-Rundkabel und einen beleuch- 


teten Northbridge-Kühler bei. 


Kr — 


etwas aufwertet. 


bringen. 


iceman: Rundkabel sindj ja бү ind sicher ш беге : 
schlechte Idee, aber aktive Northbridge-Kühlungen sind 
genauso wichtig wie Speicherkühler auf Grafikkarten-RAM. 
Technocrat: Da fällt mir nur noch der herrliche Dialog 
aus dem (lausigen) Rambo 3 ein: „Was ist das?" „Ein 
blaues Licht." „Was macht das?" „Es leuchtet blau ..." 
MHK 1st: Ich habe mit Epox-Boards nie schlechte 
— Erfahrungen gemacht. In diesem Zusammenhang halte 
ich es für einen feinen Zug, dass man das „Päckchen“ 


KOMMENTARE: News vom 24.10.2002 - Sapphire: 
erste Karten mit Radeon 9500 und Radeon 9500 Pro 
- GPU. Sapphire nennt Details zu den beiden neuen GPUs 
und will noch im November erste Karten in den Handel 


Iceman: Die 9700 ist nur ein wenig langsamer als die 
_Pro-Version, die 9500 Pro liegt ohne AA/AF anscheinend 


zwischen Ti-4400 und -4600 und mit АА/АЕ vor der 


Ti-4600. 


Brzozowsky: Wer jetzt eine leistungsstarke Grafik- 
karte kaufen möchte, dem sei eine Geforce4 Ti-4200 


empfohlen: einfach genial für einen guten Preis. 


01/2003 | PC Games Hardware 189 


IMPRESSUM 


Inserenten 
01/2003 


Take2 .. 
PC Spezialist.. 


PROBLEME MIT DEM SPIELERECHNER? 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline Guillemot 
an, bei der Sie Ihre PC- Sorgen loswerden kónnen. 01 90/82 46 54* Asus .... 
MSI .. 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr Wer 
0190/82 46 66* creative 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. Logitec 
Gigabyte 


Ingram Micro 


PROBLEM-PC 


Bewerbungs-Formular für 
Leseraktion auf CD-ROM: 


v/ ЈА, ICH WILL, 


Quantum 
BBT Systems.. Va 
Alternate ..49, 63 ,77 ‚196, 197, 198, 199 
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Viewsonic.... 
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SERVICE 


Redaktion 


Thilo Bayer: Chefredakteur Fachgebiet: Grafikkarten 


TEAMSEITE 


| Christian Ze Stellv. Chefredakteur Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1800* | Grafik Radeon 9700 Pro | 
RAM 256 МВ PC266 | Bildschirm CTX 17-Zoll-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Aufgrund meines lángeren Urlaubs keine, dafür 
habe ich mich mit einem praktischen USB-Stick bewaffnet, um klei- 
nere Daten zu transportieren. Im Urlaub habe ich mich außerdem 
ausführlich mit Digitalkameras beschäftigt. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... eine Woche Wellness- 
Hotel mit meiner Freundin, um mich von meinem stressigen USA- 
Urlaub zu erholen. ;-) 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1800+ | Grafik Geforce4 Ti-4600 | 
RAM 512 MB РС266 | Bildschirm CTX 15-Zoll-TFT | Sound SB Live! 1024 


Aktuelle Umbauten: Habe ein paar Teile für das nächste Upgrade be- 
stellt: 2x512 MB PC333-Infineon-Speicher, ein Nforce2-Board und einen 
ХР2200+. Mit dem 1800+ wird es bei Age of Mythology langsam eng. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... ein Flugticket nach New 
York und das Add-on zu /ndustriegigant Il. Ersteres, um mal für ein 
paar Tage die Hardware zu vergessen, Letzteres, um mich nach der 
Rückkehr sene wieger dran zu Augewühnen: = 


Frank Stöwer: Volontär Fachgebiet: Spiele 


- 4 Privater Rechner: CPU Athlon XP 2000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MB PC333 | Bildschirm Philips 109840 | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Keine. Mein Mainboard mit AMD-761-Chipsatz 
unterstützt nur Athlon-CPUs bis 2000+. Da alles stabil läuft, kommt 
für mich ein Umbau dieses Jahr nicht infrage. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... einen neuen DVD-Player 
mit integriertem 5.1-Decoder. Die passenden Boxen schmücken zwar 
schon mein Wohnzimmer, sind aber bis jetzt nur mit der Soundkarte 
meines s Rechners verbunden 


Lars Craemer: Redakteur Fachgebiet: Overclocking, Laufwerke | 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1500+ | Grafik Geforce3 Ti-500 | 
RAM 256 MB РС266 | Bildschirm liyama LS902UT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Nachdem die Heatpipe von Zalman in unseren 
Tests so gut abgeschnitten hat, spiele ich mit dem Gedanken, meine 
Geforce3 damit auszurüsten, um endlich vollkommene Ruhe in mei- 
nem Wohnzimmer zu haben. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... neben einer Flasche 
guten Rotwein auch die DVD Dead Man mit Johnny Depp. Außerdem 
werde en mir zum Jahresende noch ein gutes Konzert gönnen. 


Kay Beinroth: Leitender Redakteur Fachgebiet: Sound, Multimedia 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1800+ | Grafik Geforce3 Ti-500 | 
RAM 512 MB PC266 | Bildschirm Philips 109P40 19 Zoll | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Ich tüftle weiter an meinem Projekt „Lautloser 
PC trotz Luftkühlung“, Leisere Gehäuselüfter und ein neuer CPU-Küh- 
ler haben die Lautstärke des Systems noch mal deutlich gesenkt. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... eine Folie, damit die 
Nadeln nicht den Teppich ruinieren. Wenn Nvidia vor Weihnachten 
noch Gas gibt, liegt auf der Folie vielleicht eine NV30-Grafikkarte. 


Marco Albert: Redakteur Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1900+ | Grafik Geforce3 | 
RAM 512 MB PC266 | Bildschirm CTX 17-Zoll-LCD | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Ich hab mir endlich ein DVD-ROM-Laufwerk zu- 
gelegt. Jetzt kann ich DVDs am PC schauen und bin für zukünftige 
Spiele gerüstet, die nicht mehr auf CD-ROM herauskommen. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... eine neue Grafikkarte? 
Ehrlich gesagt, bin ich mir nicht ganz sicher, ob ich die 400 Euro für 
eine Radeon 9700 Pro investieren soll. Vielleicht tut es auch eine 
feiswerte. Radeon 3990? 


[Sascha Piling: Redaktions-Assistent Fachgebiet: Hardware -Videos | 


Oliver Haake: Volontär Fachgebiet: Infrastruktur, Eingabegeräte 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2000+ | Grafik Geforce3 | RAM 
512 MB PC333 | Bildschirm AOC 19-Zoll-Röhre | Sound C-Media 5.1 


Aktuelle Umbauten: Ich habe mir für abendliche DVD-Sessions ein 
preiswertes 5.1-Soundsystem von MS-Tech mit passender Soundkarte 
von C-Media angeschafft. So klingt Der Herr der Ringe noch besser. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... ein Nforce2-Mainboard, 
da mich die gute Performance und die hohe Stabilitát überzeugt ha- 
ben. Wenn dann endlich der Athlon XP 2800* verfügbar ist, kann ich 
Sogar. Ben Umstieg ай einen teuren P vorerst We 


Privater Rechner: CPU P4/1,8 GHz | Grafik MSI Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 256 MB PC266 | Bildschirm Sony 15-Zoll-TFT | Sound SB Live! 1024 


Aktuelle Umbauten: Der neue PC im gemoddeten Gehäuse verur- 
sacht auf meinem Fernseher Stórbilder, weshalb ich an einer Isolie- 
rung arbeite, Case-Mod in allen Ehren, aber mein TV ist mir wichtiger. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... nichts, denn ich ziehe 
es vor, überrascht zu werden. Freunde, wenn ihr das lest: Überra- 
schen würden mich Geldgeschenke und Reisegutscheine. Socken 
ESCH їйї keine. Danke. 


Frank Mischkowski: (Online-)Redakteur Fachgebiet: Aktuell, Internet | 


Privater Rechner: CPU Athlon ХР 1800* | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MB РС266 | Bildschirm 19-Zoll-CRT | Sound DMX éfire 24/96 


Aktuelle Umbauten: Da mir meine 40-GB-Festplatte zu klein ge- 
worden ist, habe ich in eine weitere Maxtor mit 80 GB (7.200 U/Min.) 
investiert. 120 GB sollten nun reichen. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... vielleicht ein schickes 

54-Soundsystem. Sowohl das 7-680 von Logitech als auch das Pen- 

dant von Creative haben einen sehr guten Eindruck auf mich ge- 
ШШЕ $0 Könnte ich mal die Nachbam argern. 


| Frank Neupert: Redakteur Fachgebiet: Sonderhefte 


Privater Rechner: CPU Athlon 1400 | Grafik GF2 MX400 | RAM 384 MB 
PC266 | Bildschirm Medion 17-Zoll-Röhre | Sound Guillemot Fortissimo 


Aktuelle Umbauten: Das Smartmedia-Kartenlesegerät, das ich jüngst 
an meinem Rechner angeschlossen habe, funktionierte gánzlich ohne 
Installation: XP sei Dank! 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... die neue Soundblaster 
Audigy 2. Für mich als Hobby-Musiker ist die Platinum-Version zwar 

noch um einiges reizvoller, aber auch teurer. Schließlich muss noch 

was х 0610 bleiben fn eine neue ШШ; Grafikkarte und! STT 


Aopen 


Zu Besuch bei PCGH 


LOGITECH Tillman Braun, PR-Mann von Harvard PR, 
kam im Auftrag Logitechs mit frischen Produkten in der 
Redaktion vorbei. 


AMD 


AOPEN Sven Stüwe-Mies, Al Peng, Vera Toebbe und 
Sandra Kuo (v. І. n. г.) machten von der Systems-Mes- 
se in München einen Abstecher nach Fürth in unsere 
Redaktion. Dabei brachten sie das neue Tube-Main- 
board mit Röhren-Vorverstärker mit. 


AMD PC Games Hardware besuchte AMDs Fab 30 in 
Dresden. Pressesprecher Jens Drews zeigte uns in 
der Geburtsstátte der Athlon-XP-CPUs die geheimsten 
Testlabore und Fabrikationsstátten - leider ohne Foto- 
apparat und Videokamera. 
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HERSTELLERLISTE 


Firmen 


Überblick 


Sie haben Fragen zu Ihrer Hardware? Unsere Firmenliste sorgt für den heißen Draht zu Herstellern und Händlern. 


Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline m Homepage _ Info-Hotline Technik-Hotline 
Versender: Hersteller: 
Agora www.agora-computer.de (05251) 87 02 48 Æ |Siehe Info-Hotline Epox www.elito-epox.de (09241) 9 9170 © (09241) 99 17 40 ч 
Atelco www.atelco.de (0800) 114 44 44 E Siehe Info-Hotline Enmic www.enmic.de (03882) 83 70 ® |Siehe Info-Hotline 
Alternate www.alternate.de (01805) 90 50 40 =Œ |(06403) 905061 в Epson www.epson.de (01805) 23 41 50 — /(01805)234120 = 
Fort Knox vun ie (0800) 3 67 85 66 * Siehe Info-Hotline wwwfica.com (0241) 9 49 84 10 w |Siehe Info-Hotline 
"n wwwigcomputerde — (02404) 9 424100 ШШ | Siehe Info-Hotline Fujitsu SES (089) 323780 = [Siehe Info-Hotline 
We SE (ss 1050 EE Gainward äert Ae (089) 898990 — — |0085) 898345 ш 
Mindfactory www.mindfactory.de (04421) 9 13 1170 E |Siehe Info-Hotline = = : = : 
Nord PC nww.nordpc.com (03831) 3 03 60 ш (01908) 4221610 m Genius www.kye.de (02173) 97 4321 — |Siehe Info-Hotline 
Pearl www.pearl.de (07631) 36 00 m [Siehe Info-Hotline Gigabyte Www.gigabyte.de (040) 2 53 30 40 Æ (01803) 42 84 68 EI 
Primus Avitos www.primusavitos.de (01805) 60 60 65 ^ |Siehe Info-Hotline Gravis WWW.gravis.com (07183) 30 03 54 ш (02106519155 #8 
Snogard Www.snogard.de (02234) 9 661333 ## | Siehe Info-Hotline Guillemot de.guillemot.com (09123) 9 65 80 © |(0190) 66 27 89 " 
Ultron www.ultron.de (0241) 9 55 10 10 Æ | Siehe Info-Hotline Hama www.hama.de (09091) 50 20 = | Siehe Info-Hotline 
Vobis www vobis.de (01805) 90 9100 #8 ` Siehe Info-Hotline Hauppauge wınw.hauppauge.de (0216) 69 4880 =Œ (02161) 6948840 8 
н s н Hewlett Packard www.hewlett-packard.de | (01805) 326222 = (01805) 25 8143 #8 
Нотераде Info-Hotline Technik-Hotline Hitachi www.hitachi-eu.com (0211) 5 28 30 ш [Siehe Info-Hotline 
Overclocking-Versender: Hyundai Imagequest ` | www.hyundaiq.com (06142) 92 12 73 Æ |Siehe Info-Hotline 
BBT Systems www.bbt-shop.de (0911) 9 94 40 15 E | Siehe Info-Hotline IBM www.ibm.de (01803) 31 32 33 = [Siehe Info-Hotline 
p nete cues 2 Е зне nie He Iiyama wn.iiyama.de (0800) 1003435 um [Siehe Info-Hotline 
om-tra www.com-tra.de iehe Info-Hotline : : e 
Cosh Computersysteme | www.cosh-computersysteme.de| (09128) 92 37 35 ш |Siehe Info-Hotline iem ao en DT = е eds 
Frozen Silicon wwn.frozen-silicon.de (0800) 037 6936 ва (051064200 = See 
Hardwareshop4u www.hardwareshopdu.de (05144) 5600370 88 |Siehe Info-Hotline Intel ww.intel.de (089) 99 14 30 ш ((06995096099 а 
Kabelmeister www.kabelmeister.de (04622) 18 83 08 © [Siehe Info-Hotline Interact/Jüllenbeck ` | www.speed-link.com (01805) 12 51 33 = [Siehe Info-Hotline 
Listan www.listan.de (040) 71.00 18 37 E | Siehe Info-Hotline Inter-Tech www.inter-tech.de (0511) 7266 78 30 #9 |Siehe Info-Hotline 
Qverclockingcard Www.overclockingcard.de | (05141) 3 57 02 ® | Siehe Info-Hotline lomega wwWw.iomega.de (0800)1829446 mw |(069)95086359 8 
PC Cooling www.pc-cooling.de (04331) 35 26 90 Æ | Siehe Info-Hotline Labtec www.labtec.com (0811) 99 71 30 = | Siehe Info-Hotline 
Leadtek www.leadtek.de (02405) 42 46 02 ш |Siehe Info-Hotline 
Firma _ Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Lexmark www.lexmark.de (0800)5396275 — m (80551251 — — 
Komplettsystem-Anbieter: 16 Electronics www.Ige.de (02154) 49 20 = | Siehe Info-Hotline 
Compaq www.compag.de (01803) 22 12 21 @ (Siehe Info-Hotline Logitech www.logitech.de (089) 89 46 70 Æ 10069) 9203216 в 
Dell wun.dell.de (01805) 224465 89 |Siehe Info-Hotline Matrox www. matrox.de (01805) 002338 = |(089) 62170333 m 
Шеш ec? TEN ш Maxdata/Belinea | www.maxdata.de (02365)9520 " [Siehe Info-Hotline 
Soe ШҮП Он alioi TUN. Maxtor wn.maxtor.com (089) 9624190 mm [Siehe Info-Hotline 
Midos-Computer www.midos-computer.de (02237) 97 18 12 Æ |Siehe Info-Hotline м : 
PC Spezialist www pcsperialist.de (0529696200. 55 [Siehe Info-Hotline Microsoft киле (089) 317.60 mm jugns m- 
Targa (Actebis) www.targa.de (00800) 08 27 4272 88 | Siehe Info-Hotline Mitsubishi www.mitsubishi.de (02102) 48 67 70 E (02102) 48 62 33 m 
Waibel www.waibel.de (0800)1182990 |Siehe Info-Hotline Mitsumi wwn.mitsumi.de (02131) 9 25 50 39 /(01805)212530 в 
Wortmann Terra www.wortmann.de (05744) 94 40 © (057/4) 44390 * MSI Technology www.msi-computer.de (069) 40 89 30 ш |Siehe Info-Hotline 
Voodoo Systems wıww.voodoo-systems.de (02248) 9119 00 398 | 5іеһе Info-Hotline МЕС Www.necd.de (01805) 96 96 99 = |Siehe Info-Hotline 
Nvidia www.nvidia.de (001408) 6152500 Юй |Siehe Info-Hotline 
Homepage _____ Info-Hotline Technik-Hotline Philips www.philips.de (01805) 356767 |Siehe Info-Hotline 
Hersteller: Pioneer www.pioneer.de (02154) 91 30 = | Siehe Info-Hotline 
3Com Www.3com.de (089) 25 00 00 Æ |Siehe Info-Hotline Plextor www.plextor.com (00322) Т 255522 ШШ |(00322)7 180390 mu 
Abit www.abit.com.tw (0031) 7 73 20 4428 W |Siehe Info-Hotline PNY www.pny.de (02236) 33 63 10 Æ Siehe Info-Hotline 
Act Labs www.actlabs.de (01805) 12 51 33 = (Siehe Info-Hotline Pure-Digital www.pure-digital.de (06158) 87 8872 — |Siehe Info-Hotline 
Adaptec www.adaptec-europe.com ` | (089) 4 56 40 60 E Siehe Info-Hotline 001 Legend www.gdieurope.com (040) 61135316 Œ |Siehe Info-Hotline 
AND www.amd.de (89) 45 05 30 m |(089) 4505319 ш Quantum www.quantum.com (069)9507670 Æ |(00353) 429 35 51 03 I 
Anubis www.anubisline.com (0681) 98 80 60 Æ (Siehe Info-Hotline Saitek Wan sällek.de (089) 546 75 70 m (08954612710 8 
Aopen a NEO SITE = (Па) S ш = Samsung www. samsung.de (01805) 12 12 13 = [Siehe Info-Hotline 
Юс WWW.aOC-europe.com (030) 6 86 90 97 Siehe Info-Hotline : г - > 
Asus WiLasuscom.de (02102) 9 59 90 ш [Siehe Info-Hotline Seagate WWW.seagate.de (089) 14 30 50 00 = |Siehe Info-Hotline 
Ati Technologies wwwati. de (089) 66 51 50 38 |(00353) 18.077826 ШШ Shuttle wwwspacewalkercom —— (04121) 47 66 ш (Siehe Info-Hotline 
HN wnw.aym.de (030) 3 97 60 38 | Siehe Info-Hotline Sony www.sony.de (069) 13 88 80 39 j(01005)252586 а 
Aztech Labs Www.aztech.de (06145) 95 25 Æ |Siehe Info-Hotline Soyo www.soyo.de (0441) 20 91 00 ы (0441)209104 8 
Brother www.brother.de (01805) 00 24 90 — [Siehe Info-Hotline Symantec www.symantec.de (02102) 74 53 Æ "Neie Info-Hotline 
Canon www.canon.de (02151) 34 95 55 и 0025) 1780 = Tekram www.tekram.de (02102) 30 28 40 #8 |Siehe Info-Hotline 
CH Products www.chproducts.com (0541) 12 20 65 "7 Siehe Info-Hotline Terratec www.terratec.de (02157) 8 17 90 ш | (02157) 817914 ш 
Cooler Master www.coolermaster.de (040) 7 36 17 70 и Siehe Info-Hot ine Thrustmaster www.thrustmaster.de (09122) 88 60 ш 07734) 9 40 87 39 99 — 
e - www.ctxeurope.com (02131) 34 99 10 " Siehe Info-Hotline Topgrade www.topgrade.de (06403) 69 02 12 © |Siehe Info-Hotline 
Creative www.europe.creative.com — |(00353)14380000 в Siehe Info-Hotline Toshiba here (01805) 224240 88 |Siehe Info-Hotline 
Cyber Drive www.cyberdrive.de (02102) 3 80 00 Æ |Siehe Info-Hotline e - = 
Daewoo wun.daemonde (06033) 9 69 10 ш [siehe Info-Hotline Trust www.trust.com (0800)008 7878 Æ Siehe Info-Hotline 
Devolo wenn Ae (02401821999 == [Siehe Info-Hotline Videoseven Win videoseven de (069) 420 80 Шш (0) 55 59331, Ш 
DFI wwn.dfi.com (0421) 5 65 68 18 w | Siehe Info-Hotline Viewsonic www.viewsonic.de (02154) 9 18 80 ш |(0800)1717430 = 
Eizo www.eizo.de (02153) 73 30 m 10040) 53530314 #8 Western Digital www.westerndigital.com |(089) 9 22 00 60 * 10003120) 4 467651 E 
Endor Fanatec Www.fanatec.de (0871) 9 22 10 Æ |Siehe Info-Hotline Yamaha www.yamaha.de (04101) 30 30 ш 100800) 92624222 E 


| TARIFE DIS ist kostenlos oder bis 0,06 €/Min. = Anruf kostet 0,06 bis 0,09 €/Min. — Anruf kostet 0,09 bis 0,12 €/Min. i Anruf kostet bis zu 1,86 €/Min. 
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Wi Was haben Der Herr der 
5 Ringe: Die zwei Türme und Nvi- 
ЖКО" КАС. dias neues Grafikwunder ge- 
^ meinsam? Alle Welt wartet auf 
ihr Erscheinen - und mit ihr 
Thilo Bayer, Grafikkarten-Spe- 
zialist bei PC Games Hardware. 
Die spannende Frage lautet: 
EP ® Welche Grafikkarte gewinnt 
É den Kampf um die 3D-Krone? 


JAAN Die entscheidenden Kriterien beim RAM- und Kühler- Kauf! 


m | Bi Unsere Fachredakteure Oli- 

| ver Haake und Lars Craemer 

| erläutern in der nächsten Aus- 
| gabe, welche Kaufkriterien für 
| Prozessorkühler (AMD- und In- 
| tel-CPUs) und Arbeitsspeicher 

| (RAM) wichtig sind. Wir zeigen 
5 | Ihnen, ob „teuer“ immer gleich 
| „gut“ ist und wo man sinnvoll 
sparen kann. 


MARKTÜBERSICHT Im Test: Aktuelle DVD-ROMs plus Software | 


Lë Wi Kein Massenmedium hat in 
25 der letzten Zeit einen größeren 
# Boom erfahren als DVD-ROM- 
Laufwerke. Damit Sie an Ihrem 
E heimischen Rechner in den vol- 
ES len Genuss dieser Silberschei- 
ben kommen, stellt Kay Bein- 
roth Ihnen alle aktuellen DVD- 
ROM-Laufwerke samt Player- 

` Software vor. Film ab! 


Die nächste 


PC Games Hardware 
erscheint am 


її Praxis: Nforce2-BIOS-Guide 
Alle wichtigen BIOS-Informationen 


& Wissen: Anti-Aliasing Teil 2 
Nie mehr Klótzchengrafik im Spiel 


88 Praxis: CPU-Adapter (Intel) 
Neue CPUs auf alten Mainboards 


Als die Redaktion vor kurzem ein Paket aus Fernost 
erhielt, staunten wir nicht schlecht. Neben Hardware 
lag dem Paket eine Tüte mit seltsamen Schrift- 
zeichen und einem nicht minder seltsamen Inhalt bei. 
‘Ob es sich dabei um frittierten Computermüll oder 
etwas Essbares auf Milchbasis handelte, ist ungewiss. 
Interessierte Leser kónnen gerne einen Selbstver- 
such wagen. 


Worte des Monats 


,Ein Urteil über Doom 3 aufgrund eines geleak- 


ten Beta-Fragments zu fällen, ist unmöglich!“ 
John Carmack, id Software 


Rossis Restekiste 


Endlich bekommen auch Mäuse ihre 
eigenen Lollys. Besser spät als nie. 


In heroischen Selbstversuchen fand ich heraus, dass die 
blauen Mauslollys nicht ganz so ekelhaft schmecken wie 
die orangefarbenen. 


ie oft mühte man sich mit Wattestábchen, Schraubenzieher 
oder Zunge ab, um verkrustete Essensreste von den Rollen 
der Maus zu kratzen? Das muss jetzt nicht mehr sein! Jetzt 
gibt es den ,,Mauslolly". Hinter diesem Begriff verbirgt sich 
eine revolutionäre Erfindung für Rollkugeleingabegeräte, die 
sich nun endlich schnell und effektiv reinigen lassen. Genial! 
Um wie viel genialer wäre es erst gewesen, wenn das putzi- 
ge Ding vor einigen Jahren erschienen wäre, als noch jeder 
Computeranwender eine Kugelmaus hatte? Alle Menschen in 
meinem Bekanntenkreis, die jetzt noch über solch ein Gerát 
verfügen, freuten sich über ein Pressemuster des Mauslollys. 
Ja, alle beide. (rr) 


А —-—— 


iiie iech en/Portugai/fran SEN € 3,99 


02/2003 
H AUDITS Fin. 


di шаг > 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SE 
quen ATN 
= Firmware-Upgrádes 


[ЇЇ Versteckte Reserven: Ganz legal mehr 
| Leistung & Features für null Euro! 


TIPPS 4 


Geforce-Tuning 
Athlon-Unlock 
Firmware-Guide 


„RADEON 9500 Pro | | 
| Schneller als Ti-4600? Endlich Praxis- | # 
| tests der Preis-Leistungs-Sensation! 


"NOTEBOOK SPIELE- | 


| TAUGLICH MACHEN | zzz: 
ende Sie CPU & Grafikkarte aus! | NL ) Die Leserwahl 


EE 2002 Publikumspreis: Wählen Sie die besten 
FACH 20 GEWINNEN! Hersteller & die Top-Hardware 200?! 


| 30 kommen die Pixel auf den Schirm! 


Kä Tipps von Profis 
uU Hilfe aus den Hardwareforen: Brand- 
f heiße Praxistipps für 3D-Karten & CPUs 


Ema NVDVD 2.22 (e) Geheime Menüs, mehr Leistung, bessere Bildqualität! 


zu 14 Tage gratis den Software- 


ma DVD-Player von Nvidia testen! 
— Bis zu 40% 
Antivir Personal Edit. i 
Der Preis-Leistungs-Sieger unter den 
Virenscannern (Vollversion für Privatanwender) S C h n e | | е r e 


Ж) Top-Tipps für jede Geforce-Grafikkarte 


E -~ CD-ROHLINGE 


CD-Inhalt im Überblick MS 229 ‚GROSSER PRAXISTEST 


Archiv-Datei mit mehr als 1.000 i 


WinDVD Platinum Brenner bringt die ale Leistung |! II | | 
Der Luxus-Software-Player von Inter- E Brandneue Erkenntnisse: So 


video in der 30-Tages-Testversion reizen Sie Rohlinge trotzdem aus 


AKTUELL: ERSTE SERIAL-ATA-FESTPLATTE, NFORCE2-TUNING 


Р 
ИС 650 MB Treiber, $ 
Tools, Updates, k i 


Videos & Service 


953381403992 


EDITORIAL aa 


Der Monat im Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und auf dem Hardwaremarkt? 


Der Hardwaremarkt: Ist die PC-Branche schon über den Berg? 
Kurzfristig erscheint ein Hoffnungsschimmer am Horizont, nach 
Intel erhóht auch AMD seine Prognose für das vierte Quartal 
2002. Bei Ausnahmeathlet Dell scheint sowieso auch in Krisen- 
zeiten die Sonne. Selbst Ati gibt sich optimistisch, man wolle die 
Technologieführerschaft nicht an Nvidia abgeben und habe so- 
wohl Desktop- als auch Mobile-Chipsátze für Frühjahr /Sommer 
in der Hinterhand. Nvidia rotiert derweil, um den eigentlichen 
Produkt-Launch des Geforce FX vorzubereiten. Chipfertiger 
TSMC verbessert täglich seine Produktionsausbeute, damit die 
Massenfertigung des FX anrollen kann. 


Düster sieht derweil der Ausblick auf das kommende Jahr aus. 
Sowohl HP als auch Gateway stapeln tief und verordnen ihren 
Angestellten Zwangsurlaub über Weihnachten - unbezahlt, ver- 
steht sich. Spátestens im ersten Quartal 2003 wird sich zeigen, 
was die Kauflaune der Verbraucher zu Weihnachten wert ist. 


Redaktion intern: Mit einigem Kopfschütteln hat die Redaktion 
das Kasperltheater um die zum Jahresende veróffentlichten 
Komplettrechner in Super- und Elektronikmárkten verfolgt. Öf- 
fentlich ausgetragene Grabenkriege zwischen Verlagen und 
Werbeschlachten mit „Unter-der-Gürtellinie”-Garantie zwischen 


Elektronik- und Supermarkt-Ketten: Momentan scheint jedes 


noch so moralisch bedenkliche Mittel recht, um Auflage und 


Absatz zu sichern. 


THILO BAYER Doch nun zu etwas völlig anderem: PC Games Hardware sucht 
CHEFREDAKTEUR PC GAMES HARDWARE die besten Hersteller und Produkte des Jahres 2002 und hat zu 
diesem Zweck einen Publikumspreis aus der Taufe gehoben. 
Zwölf Kategorien stehen zur Wahl und das Motto lautet: Die 
Redaktion nominiert, die Leserschaft wählt - und gewinnt viel- 
leicht eine Geforce-FX-Grafikkarte von MSI! Mehr auf Seite 68. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen ... 


LL Day 


Der Monat in Bildern 


| 04.12.2002 


INTC 1871 


20.12.2002 


STARKES QUARTAL| Sowohl AMD als AUSBLICK BEI ATI| Laut Analystenkon- {NVIDIA GEFORCE FX] Nach dem Tech- 
auch Intel erhöhen ihre Quartalsprogno- —ferenz will Ati weiterhin die Technologie- — nologie-Launch werden endlich die ers- 
se - Weihnachten sorgt für hohe Absätze. führerschaft gegenüber Nvidia behalten. ten Herstellerkarten angekündigt. 
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SPEZIALIST 


FUSSBALL MANAGER 2003 


Erhältlich bei PC-SPEZIALIST 


Nicht in allen Stores erhältlich 


Aufgedeckt: Mehr Leistung, mehr Bildqualität, mehr Optionen 


Mitmachen & gewinnen! 


Leserwahl 


e d 
DES 


Wählen Sie den besten Hardware 
und die besten Produkte des Jahres! 


Geforce gegen Radeon: 


Machtkampf 


Die 3D-Geschwindigkeit aller neuen Karten 
von Ati und Nvidia im Vergleich! S. 40 
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Welcher CD-Brenner arbei- 
tet mit welchem Rohling 
optimal zusammen? Unser 
umfangreicher Kompatibili- 
tätstest bringt sehr über- 
raschende Ergebnisse ans 


Tageslicht! 
SEITE 114 


Top-Tipp: Firm- 
ware-Updates ` 


Vóllig legal und vóllig kos- 
tenlos mehr Geschwindig- 
keit & Features: PC Games 
Hardware hat die besten 
Firmware-Updates für Sie 
zusammengetragen. 


SEITE 120 


Serial ATA: Die 
neue HD-Technik 


Endlich reif für unser Test- 
labor: PC Games Hardware 
untersucht Geschwindig- 
keit und Stabilität der 
ersten finalen Serial-ATA- 
Festplatte. 


SEITE 24 


Wissen: 3D-Technik für jedermann 


Auf den Punkt gebracht: 
Unsere neue Wissensreihe 
über 3D-Techniken klärt Sie 
mit verständlichen Worten 
darüber auf, wie die bunten 
Pixel auf Ihren Bildschirm 
kommen. 


SEITE 156 


Wir zeigen Ihnen, wie Sie Spannungswandler auf dem Mainboard 


kühlen und wie Sie den Athlon XP per Draht freischalten. Außer- 
dem: das Overclocking-BIOS für das Epox 8К9А+. sere 132 
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SERVICE 


SPIELEBEREICH 


А Patches: Age of Mythology 1.01, Battle- 
field 1942 v1.2 (Euro), Die Siedler IV - Die 
Neue Welt v2.50.1508, Need for Speed: 
Hot Pursuit 2 v2.42 Beta 


TOOLS 


E100 MB Tools: Acrobat Reader 5.1, Hard- 
copy, Winbackup (Trial), Winzip 8.1 (Trial), 
Fraps 1.96, aTuner 1.2.4.8, Detonator Un- 
lock, Refresh Rate Fix MKII 2.01 E, Riva 
Tuner 2.0 RC 12, Rtool, Nvidia NVDVD 2.22 
(Trial), Winamp 3.0, WinDVD Platinum (Tri- 
al), Bookmark Converter 3.0 Beta 6, Irate, 
Leechget 2002, Realone Player (е), Spy- 
Bot Search&Destroy, AIDA32 - Personal 
System Information 3.10 


TREIBER 


1150 MB Treiber: Offizieller Detonator 
40.72 (WHQL) und Beta-Version 41.09, 
neuer Ati Catalyst 02.5 inklusive Control 
Panel, aktueller Matrox-Parhelia-Treiber 
Version 1.01.02.090 


z VIDEO 


E Athlon XP einfach freischalten 


Hardware _ 
= 
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energie" im Vergleich 


mm 


Ж AntiVirs/XP (2000 + NT) - Personal Edition 


амар (2000 + NT)- Personal Edion уб.17.00.50 __ 


Windows XP Service Pack 1 Setup-Assistent 


Setup die aktuelle 
Lee ec epa Konfiguration untersucht, 


INHALT CD-ROM 


8 Kantengláttungstechniken 


Ik 
Auf der Heft-CD finden Sie unter , Specials" - 
„Kantenglättung“ ein gleichnamiges HTML-Doku- 
ment. Mithilfe dieser Seite sehen Sie direkt den 
Unterschied zwischen den verschiedenen Kan- 
tenglättungstechniken. Sie müssen einfach mit 
der Maus über die Bilder fahren. 


Sicherheitssoftware für 
Ihren Rechner 


Parallel zur Marktübersicht Sicherheitssoftware 
finden Sie aktuelle Test- und Vollversionen auf 
der Heft-CD. Darunter sind Antivir PE, Mcafee 
Firewall 4.0 (Trial) und Virusscan 7.0 (Trial), 
Sygate Personal Firewall sowie Zonealarm. 


Service Pack 1 für 
Windows XP 


Es ist endlich so weit: 300 MB Speicherplatz neh- 
men Service Pack 1 für Windows XP und diverse 
Tools von Microsoft auf unserer Heft-CD ein. Sie 
müssen nur die CD einlegen und schon kónnen 
Sie Windows XP auf den aktuellen Stand bringen. 


Exklusiv-Video: Athlon-Overclocking 


Einen Athlon-XP-Prozessor mit Bleistift 
oder Silberleitlack entriegeln, das kann 
mittlerweile fast jeder. Doch es gibt zwei 
einfachere Methoden, aus dem Athlon mehr 
Leistung zu holen. In unserem Video wollen 
wir Ihnen zeigen, wie Sie mithilfe der Leit- 
gummi- oder Drahtmethode eine Athlon- 
XP-CPU entriegeln. Leitgummi besteht aus 


einem Gummiblock mit Metallleiterbahnen, 
diese sollen die L3-Brücken des Prozessors 
verbinden. Dafür müssen Sie vorher keine 
Lócher mit Sekundenkleber auffüllen. Bei 
der zweiten Variante werden zwei Pins 
unterhalb der CPU miteinander verbunden, 
um den Athlon XP zu entriegeln. Wir wün- 
schen Ihnen viel Spaf beim Anschauen. 


vww.pcgameshardware.de 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


eulich, ich óffne am Morgen 
N verschlafen meinen Postein- 


gang. Die üblichen Mails 


gáhnen mich an: Newsletter, Kolle- 
gen-Spam und zwei Dutzend Presse- 
meldungen, von Journalisten gerne 
auch als Waschzettel bezeichnet. 
Nichts Neues. Doch plótzlich bin ich 
mit einem Schlag hellwach: VIA- 
Chipsátze, fáhrt es mir entgegen, sind 
jetzt 15 Prozent schneller. Kostenlos. 
| Einfach so. Ich bräuchte nur den neu- 
en 4inl-Treiber „Hyperion“ herunter- 
! zuladen, dann gebe mir die Software 
„blistering performance“, heißt es in 
dem Waschzettel der VIA-Presseab- 
teilung. Wir machen die Probe aufs 
Exempel - und werden enttäuscht. 
Nichts tut sich, zumindest bei aktuel- 
len Spielen nicht. Der Nforce2 bleibt 
schneller. Schade um die markigen 
Werbesprüche. Aber morgen ist ja 
auch noch ein Tag. 


(lr. Sorte 


ANDY GROVE, früher Intel-Chef und jetziger Chair- 
man, warnt vor zuviel Optimismus in der Chipbran- 
che: Trotz erster Anzeichen für ein Ende der Krise 
sei es noch zu früh, einen Aufschwung der Branche 
vorherzusagen. „Der Anfang vom Ende? Ich wäre da 
nicht so optimistisch“, zitiert die Nachrichtenagen- 
tur Reuters den ehemaligen Intel-Chef. 

Info: www.reuters.com 


HEINRICH VON PIERER, Chef beim Branchenriesen 
Siemens, hat erstmals Gerüchten widersprochen, 
nach denen der Konzern den Verkauf der Handy- 
Sparte plane. „Ein Verkauf der Mobiltelefon-Akti- 
vitäten steht im Moment nicht auf der Tagesord- 
nung", sagte von Pierer einer Wirtschaftszeitung. 
Seit Wochen spekulieren Branchenexperten, Siemens 
könnte sich von seiner Handysparte trennen. 

Info: www.siemens.de 


www.pcgameshardware.de 


Aktuelle Rechtsfrage: Hyperlinks 


Wann sind Hyperlinks auf einer Webseite strafbar, wann erlaubt? 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist Lehr- 
beauftragter für Internetrecht an der FH Darm- 
stadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist unter 
www.ra-hahn.de erreichbar. 


Frage: Welche Arten von Hyperlinks gibt es? 


Antwort: £s gibt den Hypertext-Link, Inline- und Deep- 
link. Beim Hypertext-Link wird man auf eine andere 
Webseite oder ein anderes Webdokument geführt. Bei 
einem Inlinelink werden automatisch kleine Teile einer 
fremden Website auf die eigene Website geladen. Beim 
Deeplink werden sogar große Teile oder ganze Websei- 
ten in die eigene Webseite eingebunden. Der Benutzer 
bemerkt beim Inline- oder Deeplink nicht, dass es sich 
um eine fremde Webseite handelt. 


Frage: Wann ist das Verlinken erlaubt und wann nicht? 


Antwort: Der Hypertext-Link ist erlaubt, das versteck- 
te Verlinken per Inline- oder Deeplink dagegen nicht. 
Übernehmen Sie fremde Inhalte und stellen Sie diese 
als eigene Inhalle dar, ist das verboten. 


Frage: Was für rechtliche Probleme kënnen sich aus 
dem Verlinken von Webseiten oder Inhalten ergeben? 


Antwort: Falls die verlinkte Webseite mit rechtswidrigen 
oder wettbewerbsrechtlichen Inhalten versehen ist, ist 
eine Verlinkung illegal. Das gilt für alle drei Hyperlink- 


[RECHTSANWALT HAHN! „Hypertext-Links sind erlaubt 
und bedürfen nicht des Einverständnisses des Urhebers." 


Typen. Bestehen Zweifel über den Inhalt, sollten Sie sich 
ausdrücklich und glaubhaft vom fremden Inhalt per 
Verweis (siehe www.disclaimer.de) distanzieren. Im 
Zweifel muss die Verlinkung unterbleiben. 


Frage: Was ist, wenn illegale Inhalte erst auftauchen, 
nachdem ich den Link gesetzt habe? 


Antwort: In diesem Fall haben Sie so lange nichts zu 
befürchten, wie Sie nichts von den widerrechtlichen 
Inhalten wissen. Sobald Sie davon erfahren, müssen 
Sie den Link entfernen. 


Im Fokus: Intel Prescott 


Wer oder was ist „Prescott“? Wir haben die Fakten zusammengetragen. 


Prescott ist der Codename, unter dem Intel 
seine nächste Desktop-Prozessor-Genera- 
tion entwickelt. Der Pentium-4-Nachfolger 
soll nach offiziellen Angaben im zweiten 
Halbjahr 2003 auf den Markt kommen und 
im 0,09-Mikrometer-Verfahren hergestellt 
werden. Über alle anderen Details gibt es 
bislang nur Spekulationen. So gibt es Ge- 
rüchte, nach denen Prescott ein verbesser- 
tes Hyper Threading (vier Kerne?) unter- 
stützen soll. (cg) 


PENTIUM 4 NORTHWOOD] Intels Northwood ist bald 
ausgereizt - dann kommt Prescott. 
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US TELEGRAMM 


PREISSENKUNG Alternate kündigt in ei- 
ner Pressemitteilung Preissenkungen bei 
. den aktuellen Sparkle-Karten an. Die Ein- 


stiegsplatine SP 7228 Pure mit Ti-4200-8X _ 


und 64 Megabyte DDR-RAM wird für 169 
Euro angeboten. Das Modell mit gleichen 
Eckdaten, aber zusätzlichem DVI- und TV- 
Ausgang kostet in der 64-MB-Version 179 
Euro und in der 128-MB-Variante 199 Euro. 
| Zudem gab das Unternehmen eine weitere 
‚ Preissenkung bekannt: Die SP7228DV VIVO 
` mit Video-Ein- und -Ausgängen und 128 MB 
| DDR-RAM kostet ab dem 16.12. statt 219 
| Euro nur noch 209 Euro. 
info: www.alternate.de 


ELSA-ATTACKE Die Neue Elsa GmbH hat 
zwei Grafikkarten, basierend auf Radeon 
9500 beziehungsweise Radeon 9500 Pro, 
vorgestellt. Die Gladiac 9500 verfügt über 
64 Megabyte DDR-Speicher und ist für 199 
Euro erhältlich. Im Lieferumfang befinden 
sich neben dem gedruckten Handbuch un- 
ter anderem die Spiele Sacrifice und Pro 
Rally. Die Gladiac 9500 Pro kann auf 128 
Megabyte DDR-Speicher zurückgreifen 
und soll für 249 Euro auf den Markt kom- 
men. Auch hier wurde ein großes Zube- 

. hórpaket geschnürt. Gleich fünf Spiele 

werden mitgeliefert, darunter der Action- 

Blockbuster Battlefield 1942. 


Info: www.elsa.de 
| 


S3 DELTA CHROME Vermutlich eher aus 
Versehen sind einige White Paper zum 
Delta Chrome von S3 (Codename „Colum- 
bia") auf die Webseite gelangt. Darin fin- 
den sich Bestätigungen für acht parallele 
Pixel-Pipelines, vier Vertex-Shader-Einhei- 
ten, 96 Bit interne Rendering-Genauigkeit 
und 16:1 anisotropes Filtern. Etwas hoch 
gegriffen scheint das 16fache Multisamp- 
ling des Chips. Offiziellen Produktankün- 
digungen darf man gespannt entgegen- 
blicken. 

Info: www.s3graphics.com 


COLUMBIA ` S3 hat White Paper zum 


Columbia-Chip veróffentlicht. 


CREATIVE MIT ATI IM BOOT? Wieder 
einmal berichteten diverse Webseiten, 
Creative hätte sich mit Ati zusammenge- 
tan und würde entsprechende Grafikkar- 
| ten anbieten. Diese wiederholte Meldung 
hat für Europa keine Relevanz: Creative 
hat hier einen Vertrag mit Nvidia abge- 
schlossen, der ein Jahr Laufzeit hat. Als 
bekannte Retailmarke wird Creative einer 
der Ersten sein, der Geforce-FX-Grafik- 
karten anbieten kann. . 
infa: de.europe.creative.com 
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GRAFIK 


Ati will weiter Technologieführer bleiben 


Im Frühjahr sollen neue DirectX-9-Desktop- und -Notebook-Chipsätze angekündigt werden. 


R300-LINIE | Aktuelle R300-Karten im Vergleich: links die Enmic/HIS 9500 Pro, rechts die 9500-Pro-Variante von Elsa. 


Auf einer Analystenkonferenz 
hat sich Atis Finanzchef Dave 
Orton in die Karten für die 
náchsten Monate schauen las- 
sen. Im Frühjahr (die Redak- 
tion tippt auf die CeBIT Mitte 
März als Termin) will man meh- 
rere neue DirectX-9-Prozessoren 
vorstellen. Im Notebookmarkt 
soll der M10 als Nachfolger des 
DirectX-8.1-Chipsatzes М9 für 
Furore sorgen und als erster 
mobiler Chipsatz mit DirectX-9- 
Funktionen an den Start gehen. 
Nvidia kann aktuell nur den Di- 
rectX-7-Chip Geforce4 440/460 


Go dagegenstellen, der DirectX- 
8-fähige Geforce4 4200 Go ist 
noch nicht lieferbar. 


Im Desktopmarkt finalisiert Ati 
aktuell die Designs für den 
R350 (R300-Nachfolger) sowie 
den RV350 (RV250-Nachfolger). 
Mögliche Änderungen beim 
R350: höherer Chiptakt, Einsatz 
von DDR-II-RAM sowie Ver- 
dopplung der Textureinheiten 
(zwei pro Pipeline, insgesamt 
als 16). Der R350 soll dabei 
weiterhin in 0,15 Mikrometer 
gefertigt werden. Der RV350 


wird dagegen vermutlich im 
feineren 0,13er-Prozess vom 
Band laufen, hier 
Kostenoptimierungen zu errei- 
chen. Welche Einsparungen Ati 
beim RV350 gegenüber dem 
R300 vornimmt, ist aktuell un- 
klar. Unter anderem ließe sich 
aber Die-Fláche bei den Vertex- 
Shader-Einheiten einsparen 
(beim R300 sind deren vier ver- 
baut). Vieles hängt aber davon 
ab, wie Nvidia mit seiner Di- 
rectX-9-Linie vorankommt. (tb) 


um 


Web: www.ati.com 


Radeon 9100: Ati recycelt 8500er-Chips 


Radeon-9100-Beschleuniger sollen vor allem im Preissegment um 100 Euro für Furore sorgen. 


Am 9.12. gab Ati bekannt, mit 
dem Radeon 9100 das umfang- 
reiche Chip-Portfolio zu erwei- 
tern. Die Namensgebung deu- 
tet es an: Ati sieht den Radeon 
9100 leistungsmäßig vor der 
9000er-Serie (9000, 9000 Pro). 
Der Grund liegt auf der Hand. 
Hinter dem 9100 verbirgt sich 
der bekannte Radeon 8500, der 
einfach per BIOS umgeflasht 
wird. Das „Umlabeln“ erlaubt 
Ati, das beim Radeon 9000 ein- 
geführte „Fullstream“-Feature 
für 9100-Chips freizuschalten. 
Fullstream ist eine Videofilter- 
technik, die über die Pixel-Sha- 
der-Einheiten ausgeführt wird 
und bei gestreamten Video- 
daten übers Internet klobige 
Pixel weichzeichnet. 


Gegenüber der 9000er-Serie 
bringt der 9100 architektoni- 
sche Vorteile mit. So besitzt der 
Chip zwei Textureinheiten pro 
Pipeline (9000: eine), außerdem 
zwei Geometrie-Einheiten. Tru- 
form wird hier auch in Hard- 
ware ausgeführt, auf dem 9000 
nur ,Hardware Assisted". Bei 
Leistungsvergleichen zwischen 
9000 und 9100 sollte man aber 
Vorsicht walten lassen. Laut 
Sapphire wird deren 64-MB- 
Karte mit 230/500 MHz getak- 
tet — was deutlich unter dem 
Normaltakt für den Radeon 
8500 liegt (275/550). Bei einem 
Preis von rund 100 Euro ist das 
aber zu verzeihen. (tb) 


Web: www.ati.com 


RADEON 9100 | DirectX-8.1-Funktionen 


zum absoluten Schnäppchenpreis. 


GRAFIK 


Geforce FX: Noch 
kein Testmuster 


Das Ausbleiben eines Geforce-FX-Testboards 
ist als leise Enttäuschung zu werten. 


[GEFORCE ЕХ] Da mag das FX-Maskottchen Dawn noch so 
schick sein: Dieses Jahr gab es kein Geforce-FX-Testmuster. 


Letzten Monat sah es noch danach aus, dass wir 
rechtzeitig für diese Ausgabe ein Testmuster von 
Nvidias Antwort auf Atis R300 bekommen wür- 
den. Doch daraus wurde aufgrund der Heftabga- 
be vor Weihnachten nichts. Bis Redaktionsschluss 
stand auch nicht fest, ob Nvidia zum Launch 
zwei Geforce-FX-Varianten vorstellt (FX-5800, 
FX-5800 Ultra) oder nur eine. Reactorcritical.com 
will in Erfahrung gebracht haben, dass die klei- 
nere Version mit 400/900 MHz im Gegensatz zu 
500/1000 MHz getaktet ist und mit normaler 
Kühlung auskommt. Der Kommentar von Nvi- 
dia-PR-Mann Andrew Humber dazu: ,Takt- | 
frequenzen wurden bisher nicht festgelegt". (tb) 


| 
i 


Web: www.nvidia.com 


Geforce4 Ti-4800 (SE) 


Die Nachfolger des Geforce4 Ti-4400 und Ti- 
4600 rutschten nun doch ins neue Jahr. Bis 
auf die AGP-8X-Unterstützung haben ent- 

sprechende Karten aber wenig Neuerungen 


Grafikchip 
Grafikchip 


Nvidia Geforce FX 


Ende Januar sollen laut Sparkle und Prolink 
die ersten Geforce-FX-Karten erscheinen. 


Grafikchip 


Preisvorstellung: 500 bis 600 Euro. PC Games 
Hardware hat bisher noch keine Testmuster. 


Mobiler Grafikchip 


Trident XP4 


Trident hat Großes vor, zumindest wenn man 


den Interviews Glauben schenkt. 30 Mio. Tran- 


Grafikchip 
Grafikchip 


sistoren sind jedenfalls sensationell wenig für 
einen DirectX-8.1-Beschleuniger. 


Zalman ZM80A: 
Neuer VGA-Kühler 


Silent-Cooling für Radeon 9700 Pro 


Der bekannte Kühlerhersteller Zalman veróffent- 
licht im Januar eine neue Revision des lüfterlosen 
Grafikkartenkühlers ZM80, der auf der Heatpipe- 
Technologie aufbaut. Die A-Variante hat eine 
rund 20 Prozent größere Kühlfläche als die in 
Ausgabe 12/2002 getestete Version und wird da- 
mit ausdrücklich auch für Karten mit Radeon 
9700/Pro empfohlen. Zalman hat außerdem das 
Set so verándert, dass es auf mehr Grafikkarten 
passt. Sapphire nutzt die A-Revision des ZM80 
schon auf seiner Atlantis 9700 Pro Ultimate Edi- 


| tion. (tb) 


Web: www.zalman.co.kr/english/product/zm80a-hp.htm 


AKTUELL 


Nvidia Geforce4 4200 Go 


| S3 „Columbia“ 


a 4 


R350/RV350 


Die Nachfolger der R300-Reihe werden 


vermutlich zur CeBIT offiziell vorgestellt. 
Produktionsoptimierungen und höhere Takt- 
frequenzen stehen hier im Vordergrund 


Der aktuell schnellste angekündigte Grafikchip 
für Notebooks kommt von Nvidia. Erste Bench- 


marks sehen den abgespeckten Desktop-Ti- 
4200 deutlich vor Atis Mobility Radeon 9000 . 


Schon lange auf Roadmaps im Internet zu be- 
staunen, nun soll der Columbia" Anfang 2003 
erscheinen. Die Spezifikationen ähneln dem 

Radeon 9700 Pro bis auf das i-Tüpfelchen. 


Alle Angaben beruhen auf Schátzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


MSI kommt 
bald mit Ti- 
4800 SE 


Ti-4800-SE-Karte mit 
| Hardwaremonitor an Bord 


Xabre 600 von Triplex 


Hohe Taktfrequenzen, aufwendige Silberplatine 


[TI-4800 SE] MSI frischt sein Karten- 


- | Angebot mit einer Ti-4800 SE auf. 


MSI legt vor der Veróffentli- 
chung seiner Geforce-FX-Karte 
noch die TI4800SE-VTD8X für 


Trotz allem Marketing-Getöse 
seitens Sis: Der Xabre 600 ist 
nichts weiter als eine auf Ge- 
schwindigkeit optimierte Ver- 
sion des Xabre 400 mit besserer 
Software. Anstatt 250/500 MHz 
sind nun 300/600 MHz zu mel- 
den. Triplex verbaut den Chip 
auf der Xabre 600 Ultra und 
spendiert der Platine seine pa- 
tentierte Versilberungstechnik. 


www.pcgameshardware.de 


Der verwendete BGA-RAM 
stellt mit 3,3 ns Zykluszeit die 
geforderten 600 MHz effektiven 
Speichertakt sicher. Ob Triplex $ 
für den Preis von 130 Euro eine 
ernst zu nehmende Alternative 
zu den Einsteigerkarten von 
Nvidia und Ati liefert, zeigt 
sich nächste Ausgabe. (tb) , e - 

[TRIPLEX XABRE ULTRA] BGA-RAM und 


300/600 MHz sind die Platinen-Eckdaten. 


Web: www.kailon.de 


| 
[ 
| 
| 


300 Euro in die Händlerregale. 
Die Karte hat als Herzstück den 
Ti-4800 SE, die AGP-8X-Variante 
des Ti-4400 mit 275/550 MHz 
Takt. Die aufwendige Kühlung 
(u. a. Aluminiumplatten mit 
Kupferlegierung auf Vorder- 
und Rückseite) wird durch die 
Temperaturüberwachung per 
Diagnosechip veredelt. (tb) 

Web: www.msi-computer.de 
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Jedec: Offenbar doch 
PC400-Spezifikation 


Speicherkonsortium signalisiert Absichten 


Das Speicherkonsortium Jedec 
wird offenbar doch eine Spezifi- 
kation für PC400-Speicher ver- 
abschieden: Bei einer Konferenz 
Anfang Dezember habe das 
Konsortium entsprechende Ab- 
sichten signalisiert, heißt es in 
einer Samsung-Pressemeldung. 
Bislang galt als sicher, dass es 
keine entsprechende Spezifika- 
tion geben werde. Noch beim 
Intel-Entwicklerforum IDF im 
September hatten Intel und Mi- 
cron PC400-Speicher eine klare 
Absage erteilt. „PC400 ist bes- 
tenfalls als Nischenprodukt für 
Übertakter und Performance- 


Athlon МР. Infineon-Chef droht mit 


2400+ ist da 


AMDs Server-Prozessor er- 
reicht 2.000 Megahertz 


ATHLON MP | Seit November auch mit 
2.000 „echten” Megahertz verfügbar. 


AMD hat einen schnelleren Pro- 
zessor für Server- und Worksta- 
tions vorgestellt. Der Athlon 
MP ist seit Dezember auch als 
MP 2400+ erhältlich, der reale 
Takt liegt wie bei dem Desktop- 
Athlon bei 2.000 MHz. Bislang 
war der MP 2200+ schnellster 
AMD-Server-Prozessor. Der MP 
2400+ kostet bei Abnahme von 
1.000 Stück 228 US-Dollar, die 
Preise der übrigen MP-Prozes- 
soren wurden zum Teil gesenkt. 
Bei Redaktionsschluss war der 
Chip in Deutschland noch nicht 
verfügbar. (cg) 


Web: www.amd.de 
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Freaks interessant", sagte da- 
mals ein Micron-Sprecher. Der 
Grund für die plótzliche Kehrt- 
wende ist unklar: Beobachter 
mutmaßen, dass Intel auf eine 
PC400-Spezifikation gedrängt 
hat. Gerüchten zufolge will In- 
tel im nächsten Jahr schnellere 
Pentium-4-Prozessoren auf den 
Markt bringen, die mit 800 MHz 
effektivem Frontside-Bustakt 
arbeiten. Die resultierende FSB- 
Bandbreite von 6,4 GB könnte 
mit zwei PC400-Modulen opti- 
mal bedient werden. (cg) 


Web: www.jedec.org 


s INFRASTRUKTUR 


PC400-MODULE| Speicher ohne Standard: PC400 wird schon lange verkauft - 
allerdings ohne Spezifikation. Jetzt wird die Jedec offenbar doch noch aktiv. 


Rückzug aus Deutschland 


Schumacher kritisiert Standort Deutschland - Umzug denkbar 


Infineon-Chef Ulrich Schuma- 
cher denkt laut über einen Um- 
zug seiner Firma ins Ausland 
nach: ,Wir sind an einem Punkt 


| angelangt, bei dem wir uns 
| schwer tun, noch in Deutsch- 


land zu investieren", sagte 
Schumacher im Dezember der 
Frankfurter Allgemeinen Zei- 
tung. Vor allem der starre Ar- 
beitsmarkt, die hohen Lohnne- 
benkosten und die teure óffent- 
liche Verwaltung machten dem 
Konzern zu schaffen. Bei einer 


| Strategiekonferenz in London 


bekráftigte Schumacher wenige 
Tage spáter die Abwanderungs- 
gedanken: Infineon müsste zum 
Teil doppelt so hohe Steuern 
zahlen wie Wettbewerber, „еїпе 
Lósung kónnte sein, das Unter- 
nehmen aus Deutschland zu 
verlagern". In Deutschland 
arbeiten fast 16.000 Leute für In- 
fineon, davon 5.000 allein in 
Dresden. Infineon hatte im abge- 
laufenen Quartal rund 500 Milli- 
onen Euro Verlust gemacht. (cg) 


Web: www.faz.de - www.ftd.de - www.infineon,de 


Neue Hammer-Details 


100 Millionen Transistoren und ein Megabyte L2-Cache geplant 


Immer mehr Details werden 
über AMDs kommenden 64-Bit- 
Prozessor „Hammer“ bekannt. 
Erstmals gibt es jetzt eine relativ 
genaue Angabe der Transistor- 
zahl. Der Hammer sei „eine 100- 
Millionen-Transistor-Maschine", 
zitiert das Online-Magazin 
Zdnet AMD-Chef Hector Ruiz. 
Die zusátzlichen Transistoren, 
immerhin rund 150 Prozent 
mehr als beim aktuellen Athlon, 


würden zum größten Teil in den 
ein Megabyte großen L2-Cache 
fließen. Der erste Hammer soll 
mit einem Takt von zwei Giga- 
hertz auf den Markt kommen, 
die Kerngröße (Die-Size) liegt 
nach bislang unbestätigten Infor- 
mationen bei 180 mm?. Der klei- 


nere Athlon 64 käme bei 256 KB | 


L2-Cache auf 105 mm", (cg) 


Web: www.amd.de 


INFINEON-CHEF SCHUMACHER „Dop- 
pelt so hohe Steuern wie Mitbewerber" 


Samsung vorn 


Speicherstudie veróffentlicht 


Samsung ist mit 30,8 Prozent 
Marktanteil Nummer Eins im 
Speichermarkt. Nach den vor- 
läufigen Jahresergebnissen des 
Marktforschungsinstituts Gart- 
ner liegt Infineon mit 12,2 Pro- 
zent auf Platz 4 hinter Hynix 
(13,0 Prozent) und Micron (17,2 
Prozent). Es folgen Elpida (6,4 


| Prozent) und Nanya (4,8). (cg) 


| Web: www.gartner.com 
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INFRASTRUKTUR 


Pentium 4: Bald 
mit 800 MHz FSB? 


Intel arbeitet offenbar an hóherem FSB-Takt 


Infrastruktur-Roadmap 


1. QUARTAL 2003 2. QUARTAL 2003 


Springdale 


Intel wird die Springdale-Chipsátze wohl im 
zweiten Quartal 2003 auf den Markt bringen 
Die Eckdaten: Zweikanal-PC333- und FSB800- 
Support, апре! ist die neue ICH5-Southbridge 


Jetzt hat AMD auch die offizielle Roadmap ge- 
ändert. Der Desktop-Hammer soll demnach 
wie seine großen Workstation- und Server- 


Chipsatz 


Prozessor 


Brüder im ersten Quartal 2003 kommen. 


Nvidia Crush K8 


Nvidia arbeitet bekanntlich an einem Chipsatz 
für AMDs Hammer-Prozessoren; der Crush K8 


Barton 


Auch der Athlon-Nachfolger Barton kommt 
wohl erst im nächsten Jahr. Gesichert ist 

bislang nur, dass der Chip 512 KB L2-Cache 
besitzt. Ob er überhaupt noch kommt? 


Prozessor 
Chipsatz 


wird vermutlich im zweiten Quartal nächsten 


Jahres auf den Markt kommen. 


Pentium 4 3,2 


Nach unserer Schätzung wird Intel das neue 


Banias ist Intels erster komplett neu entwi- 
ckelter Notebook-Chip seit dem 38651. Erste 
Serien-Prozessoren erwarten wir (äußerst op- 


Jahr eher gemächlich angehen lassen. Erst im 


Prozessor 
Prozessor 


zweiten Quartal erwarten wir den Pentium 4 


timistisch geschätzt) im ersten Quartal 2003. mit 3,2 Gigahertz 


| Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


PENTIUM 4| Im nächsten Jahr soll der P4 auch mit 800 MHz 


effektivem Frontside-Bustakt laufen. 


Infineon: Milliarden- 
deal mit Kingston 


neuen Márkten engagieren und ordnet 
Liefervertrag mit Kingston erweitert 


Intel arbeitet offenbar verstárkt an Pentium-4-Pro- 
zessoren mit 800 MHz effektivem Frontside-Bus- 
takt. Die CPUs sollen nach Informationen von PC 
Games Hardware im zweiten Quartal marktreif 
sein. Demnach könnte der Pentium 4 mit 3,2 GHz 
der erste Prozessor mit FSB800-Unterstützung 
sein. Aktuelle Pentium-4-Prozessoren arbeiten | Infineon hat einen bereits bestehenden Lieferver- 
mit einem FSB-Takt von 133 MHz bei vierfacher | trag mit Kingston erweitert. Demnach wird der 
Datenrate (Quad Pumped System Bus), das sind | deutsche Speicherhersteller in den nächsten fünf 
effektiv 533 MHz. Für die schnelleren Prozessoren | Jahren DRAM-Bausteine im Wert von 2,5 Milliar- 
soll es ebenfalls im zweiten Quartal passende | den Dollar an Kingston liefern. Beide Firmen ver- 
Chipsätze geben. Die ,Springdale"-Reihe läuft | einbarten außerdem eine Absichtserklärung, nach 
mit DDR-Speicher und kann wie der vor kurzem | der Kingston im Auftrag von Infineon Speicher 
erschienene Granite Bay zwei Speicherkanäle fertigen und Dienstleistungen erbringen soll. Infi- 
gleichzeitig ansprechen. Als Southbridge soll der | neon erhofft sich vom Abkommen einen größeren 
ICH5-Baustein zum Einsatz kommen, der erst- | Marktanteil und eine höhere Flexibilität bei der 
mals Serial ATA unterstützt. Neben PC333 wird | Produktion. Erst letzten Monat hatte Infineon eine 
vermutlich auch PC400-RAM unterstützt. (cg) Kooperation mit Nanya geschlossen. (cg) 


| 
| 


deshalb die Speichersparte neu. Neben 
der bisherigen „Embedded Business 
Unit", die für Speicherbausteine in Navi- 
gationssystemen und Handys zuständig 
ist, will der Chiphersteller eine neue „Wire- 
less Business Unit" einrichten. Diese soll 
Speicherchips für drahtlose Netzwerke 
entwickeln und vermarkten. 

info: www.amd.de 


Web: www.intel.de Web: www.infineon.de 


AUFGEMOTZT VIA hat einen neuen On- 
` board-Soundchip vorgestellt. Der Envy- 
24PT-Baustein beherrscht Acht-Kanal- 
Sound, 24 Bit Auflósung und 96 kHz Sam- 
plingrate. Er soll auf dem VIA P4PB Envy 
und einem Aopen-Tube-Board mit Róhren- 
verstárker zum Einsatz kommen. 


Slotblech umsonst 


DFI sendet fehlende SPDIF-Anschlüsse per Post nach 


und einen mit 2,24 Euro fran- 


Einige Käufer eines aktuellen 
kierten Rückumschlag an DFI 


DFI-Mainboards bekommen . AUFGETRAGEN Die Jenoptik-Tochter 


M+W Zander wird eine 300-Millimeter-Wa- 


nachträglich und kostenlos ei- 
ne SPDIF-Slotblende. Betroffen 
sind Besitzer einer Platine der 
Serie AD77 (Infintiy, Pro), NB77 
(-BC, -BL, -HC, -HL) und PE21 
(-EC, -EL). Kunden, die eines 
der Mainboards nach dem 1. 


Oktober gekauft haben, sollten 


eine Kopie des Kaufnachweises 


senden, heißt es in einer Presse- 
meldung. Die Aktion ist befris- 
tet bis zum 31. Januar 2003. Die 
genauen Bedingungen und das 
Antragsformular gibt es auf der 
Webseite der deutschen DFI- 
Vertretung www.alfanet.de. (cg) 


DÉI А077] Für die meisten aktuellen DFI- 


кенул Boards gibt's eine kostenlose Slotblende. 


` fer-Fabrik für Wacker Siltronic in Freiberg 

_ (Sachsen) bauen. Der Auftrag hat ein Vo- 
lumen von rund 125 Millionen Euro, teilte 
M*W Zander mit. Der Vertrag beinhaltet 

. außerdem die Option für die zweite Aus- 
baustufe der Wafer-Fabrik und das Auf- 
stellen und den Anschluss der Produk- 

. tionsgeráte. 
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| CI HEIMKINO 

| Das 5.1-System lässt sich über 
| die mitgelieferte Kabelfernbe- 
| dienung steuern. 

| 


Edler Klang 


Altec Lansing stellt das neue 5.1- 
Design-Soundsystem 5100 vor. 


Das neue Soundsystem für Wohn- und 
Arbeitszimmer soll nicht nur durch das 
gediegene Äußere überzeugen; das Sys- 
tem leistet 50 Watt (RMS), die laut Pres- 
semeldung dank massivem Subwoofer 
kraftvoll in Szene gesetzt werden. Die 
Ein-Zoll-Neodym-Microdriver in Satelli- 
ten und Center-Lautsprecher sollen mit 


Argon - 2.1 für 
wenig Geld 


X-Tensions stellt mit dem Argon ein 
2.1-System für Preiskäufer vor. 


Das neue X-Tensions-2.1-System für Ein- 
steiger und preisbewusste Käufer protzt 
mit einer Leistung von 800 Watt PMPO. 
Wesentlich handzahmer sind allerdings 
die RMS-Werte: Die Satelliten leisten je- 
weils elf Watt, der Subwoofer 30 Watt. 
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ZJAKTUELL| 


glasklarem Klang überzeugen. Eine Ka- | 
belfernbedienung mit Lautstärkeregler, | 
Sound-Modus-Schalter für 5.1-, 4.1- und | 


Stereo-Sound, Powerknopf und Kopf- 
hörerausgang gehört ebenfalls zum Lie- 
ferumfang. Damit das Aufbauen und 
Anschließen schnell geht, wurden die 


Verbindungskabel mit einem Farbcode 1 


versehen, der das Vertauschen unmög- 
lich machen soll. Das Altec Lansing 5100 
ist ab sofort für 249 Euro im Fachhandel 
erhältlich. (fm) 


Webseite: www.alteclansing.de 


Li ARGON | 
Die beiden Satelliten | 


| lassen sich auch an бег | 
| Wand montieren. 


Die mitgelieferte Kabelfernbedienung 
verfügt über Lautstárke- und Bassregler 
sowie Betriebsanzeige. Zudem befindet 


sich hier der Powerknopf. Die Füße | 


der beiden Satelliten lassen sich in 
bewáhrter Logitech-Manier auch als 
Wandhalterungen verwenden. Das Laut- 
sprecherkabel ist mit drei Metern pro 
Satellit recht großzügig dimensioniert. 
Das X-Tensions Soundsystem Argon ist 
ab sofort für knapp 70 Euro im Handel 
erhältlich. (fm) 


Webseite: www.x-tensions.net 


‚Sound für Einsteiger 


| Philips zeigt mit der Sonic Edge und der 
Dynamic Edge neue Einsteiger-Soundkarten. 


| Die beiden neuen Soundkarten von Philips nut- 
| zen die eigens entwickelte OMSS-Technologie, die 
| für einen ausgewogenen Surround-Klang ,wie 

im Kino" sorgen soll. Des Weiteren errechnet die 
| Technik auch bei Stereo-Signalen zusátzliche Sur- 
| round-Sound-Kanäle, um so die gewünschte 
| ráumliche Ortung zu ermóglichen. Eine ausgeklü- 

gelte Steuerungs-Software soll zudem einen opti- 
| malen Klanggenuss – angepasst an die Vorlieben 
| des Nutzers – garantieren. Die beiden Karten ver- 
| fügen über sechs beziehungsweise fünf analoge 
| Ausgänge, auf digitale Ein- oder Ausgänge hat 
| Philips verzichtet. Die 5.1-Karte Sonic Edge soll 
in Kürze für knapp 50 Euro im Handel erháltlich 
sein. Die 4.1-Karte Dynamic Edge ist ebenfalls 
| bald für knapp 30 Euro verfügbar. (fm) 


Webseite: www.philips.de 


I-Trigue 
Creative zeigt erstmals sein neues Design- 
| Desktop-System I-Trigue 2.1 3300. 


Das Soundsystem im edlen Gewand besteht aus 
| zwei Design-Satelliten mit jeweils neun Watt 
| RMS-Leistung und einem Holz-Subwoofer mit 
| 25 Watt (RMS); es soll sich laut Pressemeldung 
| hervorragend auf jedem Schreibtisch machen. 
| Die mitgelieferte Kabelfernbedienung beherbergt 
| neben Reglern für Lautstárke und Bass den Po- 

werknopf sowie einen Kopfhórer-Anschluss. Das 
| I-Trigue 2.1 3300 soll ab Mitte Februar 2003 für 
| 129 Euro im Handel erhältlich sein. (fm) 


Webseite: de.europe.creative.com 


I-TRIGUE! Das schicke Creative-System soll ab Mitte Februar 
2003 im Handel erháltlich sein. 


e ei AKTUELLT 


O PLEXTOR 

Trotz der Zunahme an IDE-Brennern 
werden weitere SCSI-Laufwerke auf 
den Markt gebracht. 


Frischer Wind auf dem SCSI-Markt 


Plextor zeigt neuen CD-RW-Brenner für die SCSI-Schnittstelle. 


Trotz der gesunkenen Nachfrage nach 
SCSI-Geräten hat Plextor einen neuen 
CD-RW-Brenner für die Ultra-SCSI- 
Schnittstelle vorgestellt. Laut Presse- 
meldung wird das Unternehmen auch 
weiterhin Laufwerke in diesem Sektor 
entwickeln, da nach wie vor viele Profis 
mit SCSI-Geráten arbeiten. Der Plexwri- 
ter 40/12/408 beschreibt und liest CD- 
R-Medien mit 40facher Geschwindig- 
keit, das Wiederbeschreiben von CD- 
RWs ist mit 12facher Geschwindigkeit 
móglich. Das Gerát verfügt neben vier 
Megabyte Pufferspeicher über die 


DVD-Authoring-Paket 


Mount-Rainier-Technologie und besitzt 
einen Buffer-Underrun-Schutz, der 
wirksam vor ,Fehlbránden" schützen 
soll. Der Plexwriter 40/12/408 ist ab Ja- 
nuar 2003 für teure 255 Euro im Handel 
erhältlich. Im Lieferumfang befindet 
sich allerdings jede Menge Zubehör: 
Neben einem CD-R- und einem CD-RW- 
Medium liegen Anschlusskabel, Hand- 
buch sowie die Plextor-Utility-Software 
,Plextools" und das Brennprogramm 
Nero 5 mit im Karton. (fm) 


Webseite: www.plextor.com 


LAUFWERKE 


Kombi-Laufwerk 


Samsung präsentiert mit dem SM-348 
einen schnellen Alleskönner. 


Laut Pressemitteilung kann das Laufwerk CD- 
R-Rohlinge mit 48facher Geschwindigkeit 
brennen. Wiederbeschreibbare CD-RW-Roh- 
linge bespielt das SM-348 mit maximal 24- 
facher Geschwindigkeit und normale Daten- 
CDs liest das Laufwerk mit maximal 48facher 
Geschwindigkeit aus. Neben dem Einsatz als 
Brenner kann das SM-348 auch als DVD-Lauf- 
werk verwendet werden - Samsung verspricht 
16fache Lesegeschwindigkeit. Die weitere 
Ausstattung des Alleskönners ist hervorra- 
gend: Acht Megabyte Cache sollen für unter- 
brechungsfreie Schreibvorgänge sorgen. Als 
Software legt Samsung dem Laufwerk Nero 
5.5 und PowerDVD 4.0 bei. Für 109 Euro ist 
das SM-348 ab Februar erhältlich. (kb) 


Webseite: www.samsung.de 


Teac legt dem 4fach-DVD-RW-Brenner DV-W50E Pinnacle Studio 8 bei. 


Teac präsentiert mit dem DV-W50E ei- 
nen 4fach-DVD-RW-Brenner, der durch 
das beiliegende Software-Paket überzeu- 
gen soll. Das Gerät beschreibt DVD-RW- 
Medien mit 2facher Geschwindigkeit, 
CD-Rs können mit bis zu 16facher Ge- 
schwindigkeit gebrannt werden. Neben 
den gängigen CD-Medien unterstützt 
der Rekorder DVD-ROM und DVD- 
Video in Single- und Dual-Layer-Tech- 
nik. Das IDE-Laufwerk verfügt über 
einen zwei Megabyte großen Pufferspei- 
cher. Beim Abspielen von DVDs kann 
der eingestellte Ländercode fünf Mal ge- 
ändert werden, die letzte Einstellung ist 
dann dauerhaft. Für Filmbearbeitung 
und DVD-Authoring legt Teac dem 
Brenner die Videoschnitt-Software Pin- 
nacle Studio 8 bei. Der Teac DV-W50E ist 
in Kürze für 349 Euro erhältlich. (fm) 


Webseite: www.teac.de 
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FLOTTER BRENNER] Teac stellt mit dem DV- W50E 


einen ersten 4fach-DVD-RW-Brenner vor. 


Auf Knopfdruck 


Mitsumi stellt CD-ROM-Laufwerk mit 
praktischer Power-Taste vor. 


Das CD-ROM FX 54x Max von Mitsumi wird 
bald über eine ganz besondere Funktion ver- 
fügen: Der Hersteller rüstet das Laufwerk mit 
der so genannten Speed Control Function 
nach. Im Normalbetrieb arbeitet das CD-ROM 
dann mit 40facher Geschwindigkeit und ist 
dabei laut Hersteller leise. Wenn der Anwen- 
der das volle Leistungsvermógen des Lauf- 
werks nutzen will, beispielsweise für eine 
Spiele-Installation, kann er das Laufwerk per 
Knopfdruck auf 54fache Geschwindigkeit 
hochfahren. Dazu muss er nur drei Sekunden 
auf den Open/Close-Knopf drücken und das 
Laufwerk wechselt die Geschwindigkeit. 
Allerdings muss der Anwender dann eine hó- 
here Lärmbelästigung in Kauf nehmen. (kb) 


Webseite: www.mitsumi.de 


MITSUMI-LAUFWERK | Durch lángeres Drücken auf den 


Eject-Knopf wird das Laufwerk beschleunigt. 


WWW.E 


Xx gameshardware.de 


P 


Alte CDs zu Geld machen 


ACER AL707 Acer will ab sofort den 
neuen 17-Zoll-Flachbildschirm AL707 in 
Deutschland mit einem besseren Panel 
ausliefern. Das Gerät verfügt dann über 
einen Kontrastwert von 500:1, eine Reak- 
tionszeit von 20 ms, einen horizontalen 
Blickwinkel von 150 Grad und einen verti- 
kalen Blickwinkel von 125 Grad. Das Gerät 
soll 499 Euro kosten. 

Info: www.acer.de 


ACER AL707 Die Schaltgeschwindigkeit 
des LCDs beträgt nur 20 ms. 


MAGIX E-VERSION Ab sofort bietet das 
Unternehmen die aktuellen Versionen von 
Fotos auf CD & DVD, Filme auf CD & DVD 
und Music Cleaning Lab zu günstigen Prei- 
sen als E-versions zum direkten Download 
auf der Homepage an. 

info: www.magix.com 


NEUE SERVICE-NUMMERN Im kommen- 
den Jahr starten die Rufnummern mit der 
neuen Vorwahl 0900 für Mehrwertdienste. 
Diese sollen bis 2005 die bisherigen 
0190-Nummern ablösen. Feste Tarife wie 
bei den Vorwahlen 0190-1 bis 0190-9 gibt 
es dann nicht mehr. 

info: www.regtp.de 


T-MUSIC T-Online-Vision geht mit einem 
neu konzipierten Webradio auf Sendung: 
Die 23 bisher bei T-Music angebotenen 
Channels, von denen vier kostenlos zu 
hören sind, werden um zwei neue Funktio- 
nen ergänzt. Mit der ,,Jukebox" und 
„Mein Webradio" können die Anwender 
jetzt ein individuelles Radioprogramm zu- 
sammenstellen. 

Info: www.t-online-vision.de 


T-MUSIC Mit dem T-Online-Dienst stellen 
Sie Ihr eigenes Programm zusammen. 


APPLE-PRODUKTE Ab sofort vertreibt 
Vobis in 30 ausgewählten Ladengeschäf- 
ten und im Online-Store Produkte von 
Apple. Angeboten werden laut Vobis ne- 
ben Apples Original-Peripherie und Soft- 
ware etwa der Ipod für Mac und Windows 

‚ sowie das Ibook 800 Combo 14". 

` 1010: www.vobis.de 
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Virentester suchen alte Software-CDs und -DVDs. 


Die Arbeitsgruppe AV-Test der 
Otto-von-Guericke-Universität 
Magdeburg benötigt möglichst 
viele Silberscheiben für einen 
Virentest als Teil eines größe- 
ren Forschungsprojektes. Dazu 
werden CDs und DVDs aller 
Art wie von Zeitschriften, Wer- 
be-/Demo-CDs,  Treiber-CDs 
und nicht mehr benótigte Soft- 
ware-CDs gebraucht. Derjenige 
oder die Gruppe, die die meis- 
ten Silberlinge zusammentrágt 
und vor dem 31. Januar 2003 
einsendet, gewinnt 250 Euro. 
Der Zweitplatzierte bekommt 
150 Euro und der Drittplatzierte 


 erhált 100 Euro. Hintergrund 


der Aktion: Virenscanner erken- 
nen Viren anhand von Signatu- 


1 AV-TEST 

Das Antiviren-Team (Doreen 
Jungbluth, Rene Gladis, Andreas 
Marx) braucht so viele Software- 
CDs oder -DVDs wie móglich. 


Spieler-Notebook auch von Atelco 


Atelco verkauft ab sofort online und in allen Filialen das 4move Office 2600P. 


Nun bietet auch der Computer- 
händler Atelco unter eigener 
Marke ein Notebook mit Atis 
Mobility Radeon 9000 (64 MB) 
an. Außerdem verfügt das 
4move Office 2600P über einen 
schnellen Pentium 4 mit 2,6 
GHz (FSB 133 MHZ), allerdings 
in der stromfressenden Desk- 
top-Version. Der Hauptspeicher 
besteht aus 256 MB DDR- 
SDRAM (PC266). Die 40-GB- 
Festplatte ist eine Hitachi. Das 
15-Zoll-Display erlaubt Aufló- 
sungen von bis zu 1.280x1.024 
Bildpunkten. Als Laufwerk ver- 


ren. Einige Programme weisen 
ähnliche Befehlszeilen auf wie 
Viren, diese werden vom Scan- 
ner als Schädling indentifiziert, 


ein Fehlalarm wird ausgelóst. | 


Mithilfe der Software auf den 
gesammelten CDs sollen in Zu- 
kunft solche Fehlalarme verhin- 
dert werden. Damit móglichst 
viele Programme getestet wer- 
den, benótigt AV-Test mehrere 
100 Gigabyte bis einige Tera- 
byte an Daten, um wirklich 
zuverlássige Aussagen zu be- 
kommen. Die Teilnahmebedin- 
gungen für die Sammelaktion 
finden Sie auf der Webseite von 
AV-Test. (ma) 


Webseite: www.av-test.de 


VERMISCHTES 


Ping perfekt 


T-DSL bald mit Fastpath 


T-DSL ` Ab der CeBIT 2003 werden die 
T-DSL-Pings für Spieler attraktiver. 


In einer fast unscheinbaren 
Pressemitteilung ließ die Deut- 
sche Telekom eine Bombe plat- 
zen: Ab der CeBIT 2003 soll es 
T-DSL-Anschlüsse ohne Inter- 
leaving geben. Die bislang ver- 
wendete Fehlerkorrektur sorgte 
für Ping-Zeiten von über 50 ms. 
Dies stórt vor allem Online- 
Spieler, die dadurch langsamer 
reagieren kónnen. Fastpath 
wird zunächst nur über das 
Internet buchbar sein. Telekom- 
Kunden sollen dann zwischen 
Fastpath und Interleaving wáh- 


| len kónnen, allerdings wird die- 


ser Service nicht kostenlos sein. 
Was es kosten soll, verrát bei 
der Telekom noch keiner. (та) 


Webseite: www.telekom.de 


baut Atelco ein CD-RW /DVD- 
Laufwerk, mit dem Sie DVD- 
Filme anschauen und CDs 
brennen kónnen. Für Erweite- 
rungen stehen PC-Card, USB 
2.0, Netzwerk, IrDA 1.1, PS/2 
und Firewire zur Verfügung. 
Laut Hersteller erreicht das 


4move Office 2600P eine Akku- # 


laufzeit von 90 Minuten. Das 
Paket aus Notebook und Le- 
dertasche kostet 1.999 Euro. 
Einen Test finden Sie in der 
nächsten Ausgabe. (ma) 


Webseite: www.atelco.de 


4MOVE OFFICE 2600P | Das Notebook 
besitzt einen Ati Mobility Radeon 9000. 


hardware.de 


LE 


AKTUELLT . — 


ne Gegen 


Sparfuchs des Monats: K- 
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ШЕ dici 


C SPARKLE SP7228 PURE 
Dank seines guten Preis- Leis- 
tungs- Verháltnisses bietet sich 
der Sparkle-Beschleuniger als 


| Ein attraktives Angebot für Spieler kommt direkt 


aus dem Hause Microsoft. Für den ehemaligen 
Einzelpreis von 49,- Euro können nun zwei 


| Exemplare des MS Sidewinder Game Voice im 


Doppelpack erstanden werden. Das aus einem 


| Steuerpad und dem dazugehórigen Headset be- 


stehende Gerát ermóglicht die Kommunikation 
zwischen Spielern im Internet oder auf LAN-Par- 


ш = tys. Das Pad wird per USB an den PC ange- 


schlossen und mit zwei Kabeln (Mic In, Line Out) 
mit der Soundkarte verbunden. Für das Headset 
stehen am Pad ein Line-Out- und ein Mic-In-An- 
| schluss zur Verfügung. (fs) 


Web: www.alternate.de 


| Asrock K7VT2 


Mainboard-Aufrüsten zum Spartarif 


LS c - 
m" " Ep ГА: 
жу n) 


EE perek 
schleuniger i unser Kandidat für den fektiven Taktfrequenz von 512 MHz. Für | 
Sparfuchs. Die Auszeichnung erhält die eine ausreichende Kühlung des zentra- | 

len Rechenwerks sorgt ein geräuschar- | 


- SP7228 Pure aus dem Hause Sparkle. Di 
Firma bietet eine Serie von Beschleuni- mer Lüfter. Da es sich bei de der Karte ш 
i ersion handelt, ver- | | 


Der Kampfpreis von 63,- Euro macht das Asrock 
K7VT2 zum Aufrüst-Schnáppchen. Das Board ba- 
siert auf dem VIA-KT266A-Chipsatz und unter- 
stützt alle AMD-Sockel-A-Prozessoren bis zum 
| Athlon XP 2400+. Für den Hauptspeicher stehen 


} j neben zwei DDR-RAM-Slots noch zwei zusätzli- 
fügt sie leider nur über einen VGA-Aus- | che Steckplätze für SDR-SDRAM-Module zur 
gang. Käufern, die auf einen TV-Out- | Verfügung. Die Ausstattung umfasst einen AGP- 
und Vivo-Ausgang nicht verzichten wo d 2X/AX-Port, fünf PCI-Steckplátze sowie zwei 
len, bietet die Firma E INE en 2 UDMA/133-IDE-Schnittstellen, zwei USB 2.0- 

‚| | Anschlüsse, einen 10/100-MBit-Netzwerkan- 


SP7228DT für gerade mal 10 Euro m 
ein erweitertes Modell an. ( mi 2 "ME $ | schluss und einen Onboard-AC97-Soundchip. (fs) 


gern mit Nvidias neuem  Geforce4-Ti- 
4200- -8x-Chipsatz an. Während Karten 
mit. der alten | GP-4X- -Unterstützung 
langsam aus dem Handel genommen 
werden, ist die. neue SP7228 Pure mit 
NV28- -Chipsatz für 169 Euro bei Alterna- 
te erhältlich (Stand bei Redaktions- 
schluss). Der Chi Chiptakt des Einsteigermo- 
dells ist mit 250 MHz angegeben, die 64 


Die aktuellen Preisbr 
En E se 


Gering Fe Top- 


Web: www.alternate.de Web: www.snogard.de 


www.atelco.de 


AMD 128/256 KB L1/L2-Cache, Sockel A, 133 MHz DDR FSB 


Athlon XP 2000+ 

Athlon XP 2400+ AMD 128/256 KB L1/L2-Cache, Sockel A, 133 MHz DDR FSB www.e-bug.de €199, Gering AA Tipp der 
Athlon XP 2600+D AMD 128/256 KB DZ Cache, Sockel A, 166 MHz DDR FSB www.e-bug.de € 339, Gering Redaktion 
Pentium 4 2.400 MHz Intel 8 + 12K р0р5/512 KB LI/L2- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB, Boxed www.e-bug.de € 230, Gering 

Pentium 4 2.667 MHz Intel 8 + 12K uOps/512 KB L1/L2- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB, Boxed www.alternate.de € 389,- Gering 


ишсе Preise Gite 


Excalibur Radeon 9700 Pro Enmic/HIS Radeon 9700 Pro, o MB DDR (2,8 ns), Takt 325/620 MHz, VGA/DVI/TV-Out www.mindfactory.de € 409, Gering Top- 
Atlantis 9000 Pro Sapphire Radeon 9000 Pro, 64 MB DDR (3,6 ns), Takt 275/550 MHz, VGA/DVI/TV-Out .Www.fortknox.de €112- Gering Tipp der 
Winfast A170 DDR T Leadtek Geforce4 MX-440, 64 MB DDR (4 ns), Takt 270/400 MHz, VGA/TV-Out www.e-bug.de €n- Gering Redaktion 
V8460 Ultra Deluxe Asus Geforce4 Ti-4600, 128 MB DDR (2,8 ns), Takt 300/650 MHz, VGA/DVI/Video-In | www.fortknox.de Є 34, Gering 

Siluro GF4 Ti-4200 OTES [Abit Geforce4 Ti-4200, 64 MB DDR (3,6 ns), Takt 275/550 MHz, VGA/DVI/TV-Out www.mindfactory.de € 194, Gering 


Aktuelle Preise Vermischtes 


HS 567 TF 15-2011-ТЕТ Hiohscreen/Vobis D-Sub, 30m ms "ШЕТ Kontr. 350:1, 120 Grad horiz. Blickwinkel www.vobis.de Є 299, Gering Top- 
XPS-510 Hercules 5+] Lautsprecher, 60 Watt Leistung RMS, Analog www.avitos.com Є 19,- Gering Tipp der 
XD Professional 2,53 Highscreen/Vobis |P42.53 MHz, 256 MB DDR , Geforce4 Ti-4200, Brenner, DVD-Laufwerk www.vobis.de © 999, Gering Redaktion 
DMI66D. Cyberdrive EIDE, 40x/16x CD/DVD, 92/95 ms Zugriffszeit, 512 KB Cache www.fortknox.de €45- Gering 
DiamondMax Plus 8 Maxtor 40 GB, 10ms, 2048 Kb Cache, 7200 U/min, U-133 IDE | www.alternate.de €99,- Gering 
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Cool b 


Wenn Sie jetzt für PC Games Hardware einen neuen 


Abonnenten werben, erhalten Sie als kostenloses 


Dankeschón den leisen und leistungsfáhigen CPU- 


Kühler Falcon Rock von Fanner (www.fanner.de, 


www.spirecoolers.de). 


MD-Prozessoren sind 
bei Spielern beliebt wie 
nie zuvor. Wir liefern 
Ihnen den passenden Kühler zu 
Ihrer High-End-CPU zum Null- 
tarif, wenn Sie für PC Games 
Hardware einen neuen Abon- 
nenten gewinnen. 


Der Falcon Rock ist für Sockel-A- 
CPUs geeignet und aus Alumi- 
nium und Kupfer gefertigt. Die 
Auflage zum Prozessor ist ein 
sehr gut bearbeiteter Kupferkern 
mit extrem ebener Kühlfläche, 
der von Kühlrippen aus Alumi- 
nium umschlossen ist. Dies ge- 
wáhrleistet hóchstmógliche 
Kühlleistung bei minimalem Ge- 


wicht. Die Befestigungsklammer 
kann komfortabel und sicher mit 
einem Schraubenzieher ange- 
bracht werden - Abrutschen aus- 
geschlossen. Auf dem Kühlblock 
ist ein 80 mm-Lüfter verschraubt, 
der mit 2.700 U/min dreht und 
26,5 dB(A) „leise“ ist. Dank der 
Alu-/Kupfer-Konstruktion ist 
der Kühler mit 398 Gramm ein 
echtes Leichtgewicht. 


Der Falcon Rock ist zertifiziert 
für einen AMD Athlon 1.400 
MHz, XP 2100+ (Palomino-Core) 
oder einen XP 2800+ (T-Bred-Co- 
re. Hinweis: Für die Montage 
benótigen Sie einen Schrauben- 
zieher. 


Bestell-Hotline issos s 


Tel. 01805-147514 + 


>e Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 43,20/Jahr (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


UBRI 
Hardwar 


sich auch von 
abonniert habe 


en, die Р! 
Abonnent 


en lassen! 


(PH PR O1) 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Telefon-Nummer 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


Name, Vorname - 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Nr. Kreditinstitut: 
PLZ, Wohnort p E à Konto-Nr. 
Bankleitzahl: 


Telefon-Nummer 


Kontoinhaber: 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 


Person sein! Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch um ein Jahr, 
wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr Mack Sir. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


ABO-ANGEBOT 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS BI TIPPS IM TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec Abo-Service 
Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 
ist fristwahrend. 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


eulich hat mich ein Stück 
М Kindheit in Form eines 
Films eingeholt, der mich 
und viele andere PC-Junkies beein- 
flusst hat: Tron. Mal von den ganzen 
amüsanten Anspielungen auf IBM 
und Microsoft und den revolutionä- 
ren Computer-Grafiken abgesehen, 
ist der Film auch äußerst visionär. 
Kónnen Computer denken? Den 
Machern des Films schien es nahe 
liegend, dass es in Bälde Realität 
würde. Wo sind wir heute? Mein 
Rechenbolide hat zwar die doppelte 
Rechenpower der ersten Marssonde, 
eine Pizza kann er aber immer noch 
nicht bestellen. Gerüchten zufolge 
soll es allerdings Kühlschränke ge- 
ben, die der Werkstatt mitteilen kön- 
nen, ob sie defekt sind. Wer das fas- 
zinierend findet, muss auch von 
meinem zweijährigen Neffen begeis- 
tert sein, der mit einem verkniffenen 
Gesichtsausdruck vor einem steht 
und „А-А“ sagt. Mich reißt das je- 
denfalls nicht vom Hocker und lässt 
nur einen Schluss zu: PCs sind noch 
genauso infantil wie vor 20 Jahren — 
und das ist vielleicht auch gut so. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software | Stand: KW 48) 


ГЕ. | wiso sparb. 2003 . Buhi Data 
[2.] Norton Internet Security 2003 ......... Symantec 


D-Info Herbst 2002................................... Buhl Data 
` 4.) Norton Antivirus 2003................ Symantec 
| _5.] Movie Jack 2... S.A.D. 
|. 6.| Dschungelbuch Groove Party ... Disney Int. 
de 


| _ T. Win on CD 6.x Power Edition . 
8.| Tex 2003 Standard .......... 
|. 9. | Löwenzahn Adventskalender............ Terzio 


| 10. | Windows XP Home Edition .......... Microsoft 


ware.de 


So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist jedoch die Leistung. Sie 
fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. 
Die Bewertung der Kriterien basiert auf dem 
Schulnotensystem mit einer Kommastelle. Ei- 
ne 2,0 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,8 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung. (oh) 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20 96 


GEWICHTUNG| Die Leistung fließt als wichtigste 
! Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 

m Games-Hardware-Award, wenn sie 

аг bei einem Einzel- oder Vergleichs- 

агішаге E test herausragende Leistungen 

1 erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award. 


E 


Die Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Settings: Intel Pentium IIl 1000, Asus РЗВ-Е (Intel 
440BX), Radeon 8500, Ati Radeon 6.13.10.6618, 
Windows XP Pro, DirectX 8.1b, 32 Bit Farbtiefe 


Leistung Treiber- 


paket 17/07/02 


LEGENDE 1024x768 800x600 


WARCRAFT 111 1.01B (INTERLUDIUM) 


sp wn ` CRÜSSIG SAILEAN 


20 30 40 
Treiber v. 17/07/2002 я 
un 


34 
Treiber v. 03/08/2001 


EL 
o 10 20 

m 03/08/2001 

[Ee 

Treiber v. 170772002 

REES eg 

e EE BENCHMARK 


SETTINGS 
Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert, 


Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 
verbirgt. Bei Grafikkarten ist dies meist die Unterscheidung zwischen 
den Auflösungen 1.024x768 und 1.280x1.024 Bildpunkten, bei CPUs 
und Mainboards sind es meist 800x600 und 1.024x768 Bildpunkte. 


Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen 


FAZIT. Bei unseren Tests konnten wir keinerlei Probleme mit dem neuen Treiber feststellen 
Weder bei der Installation noch bei den Tests kam es zu Komplikationen. Die Geschwindigkeitsunter- 
schiede zur Vorgängerversion sind minimal. Creative wird aber vermutlich noch einmal nachlegen 
müssen. Nach Veröffentlichung des Treibers vermeldeten SB-Livel-Besitzer weiterhin Probleme im 
Support-Forum von Creative. Trotz der etwas komplizierten Installationsvoraussetzungen sollten 
Sie eine Installation des Treiberpaketes vornehmen. 


Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: Je höher der FPS- Wert, desto besser. 
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Serial ATA ist eine der weni- 
gen echten Innovationen der 
letzten Monate: Die Technik 
Soll Festplatten schneller 
machen und das Kabelgewirr 
im Rechner auflósen. 


wei Jahre hat es gedau- 
ert: Im Jahr 2000 setz- 
: ten sich alle großen 
Laufwerks- und Mainboardher- 
steller an einen Tisch, um die in 
die Jahre gekommene parallele 
IDE-Controller-Technik durch 
eine neue Technologie zu erset- 
zen. Die Ergebnisse der dama- 
ligen Tagung sind jetzt in Form 
von Serial ATA auf dem Markt 
verfügbar. Mittlerweile bieten 
alle großen Mainboard-Herstel- 
ler Hauptplatinen mit entspre- 
chenden Controllern an. Seagate 


Festplatten-Controller 


Zusätzlicher Chip, der für die 
Ansteuerung der Festplatten 


zuständig ist 


24 PC Games Hardware | 02/2003 


—TEX— 


hat als erster Festplattenherstel- 
ler eine entsprechende Festplat- 
te mit dem neuen Hochge- 
schwindigkeitsinterface vorge- 
stellt. Wir haben uns für einen 
Praxistest die Barracuda SATA V 
120 GB genauer angeschaut. 


Die alte parallele Technik hat 
gleich mehrere Nachteile: Wich- 
tigster Punkt ist die Limitierung 
des Datendurchsatzes. Zurzeit 
sind maximal 133 MB/s reali- 
sierbar. Damit ist die Technolo- 
gie am absoluten Limit ange- 
kommen. Mit dem bisherigen 
parallelen Betrieb mehrerer Ge- 
ráte an einem Bus kónnen keine 
hóheren  Taktraten realisiert 
werden, ohne die Dateninte- 
grität zu gefährden. Serial ATA 
erlaubt in der ersten Ausbau- 


Jumper 
Steckbrücke, um Kontakte zu 


schlieBen. Wird bei Laufwerken 


zur Konfiguration verwendet. 


n-Freiheit 


stufe Datenraten von 150 MB/s. 
2004 soll die náchste Ausbaustu- 
fe mit 300 MB/s folgen. Bis 2007 
will man sogar bei 600 MB/s 
angekommen sein. Diese hohen 
Datenübertragungsraten sind 
vor allem der verwendeten se- 
riellen Technologie zu verdan- 
ken: Jede Festplatte ist mit dem 
Laufwerkscontroller über eine 
direkte, vieradrige Signalleitung 
verbunden. Diese Datenleitung 
kann praktisch frei getaktet 
werden - Serial ATA ist somit 
beliebig skalierbar. 


Ein weiterer großer Vorteil 
der SATA-Technologie ist. das 
neue Interface: Signalkabel und 
Stromversorgung der neuen 
Laufwerksgeneration wurden 
komplett überarbeitet und prä- 


SATA 
Abkürzung für Serial ATA, der 
neue Controller- Standard für 
Laufwerke . 


О 


' 
BI: 


Mit den schlanken SATA- 
Kabeln gibt es keinen 
Kabelsalat mehr im 
Gehäuseinneren. 


4 
нна 


mI 


ven 


sentieren sich jetzt in einem zeit- 
gemäßen, praktischen Design. 
Damit sind die Tage der teueren, 
unflexiblen und platzraubenden 
40- bzw. 80-adrigen Flachband- 
kabel endgültig gezählt. Die 
neue Festplattengeneration wird 
über ein schmales und biegsa- 
mes Kabel angeschlossen, mit 
dem auch größere Entfernungen 
überbrückt werden können. Bis 
zu einem Meter können die neu- 
en Kabel lang sein, die alten 
IDE-Kabel waren nur bis maxi- 
mal 45 Zentimeter spezifiziert. 
Die neuen Kabel sind vor allem 
für Systeme mit kritischem Wär- 
mehaushalt (übertaktete oder 
gedämmte PCs) ein echter Vor- 
teil: Die Luft kann besser im 
Gehäuseinneren zirkulieren, Ge- 
häuselüfter arbeiten effizienter. 


Master/Slave 
Unterteilung bei IDE- Controllern, 
wenn zwei Laufwerke an einem 
Strang betrieben werden 


SERIAL ATA 


Passend zu den neuen Kabeln 
wurden auch die Steckverbin- 
dungen der Festplattenschnitt- 
stellen überarbeitet. Ein schma- 
ler, einen Zentimeter breiter Ste- 
cker mit nur wenigen Kontakten 
ist für die Datenübertragung 
zustándig. Ein áhnlicher, etwas 
breiterer Stecker ist bei den Ge- 
ráten der ersten SATA-Genera- 
tion für die Stromversorgung 
verantwortlich. Die Spezifika- 
tionen für SATA beinhalten aber 
auch Steckverbindungen mit 
kombinierten Strom- und Da- 
tenleitungen. Damit sollen die 
Laufwerke der náchsten SATA- 
Generationen angeschlossen 
werden. Durch die serielle Tech- 
nik und die direkte Verbindung 
zwischen Laufwerkscontroller 
und Laufwerk fallen auch die 
Master- und Slave-Jumper weg. 
Die neue Sterntopologie erlaubt 
nur noch ein Laufwerk an jeder 
Datenleitung und macht die be- 
sagten Jumper überflüssig. 


Für unseren Testrechner haben 
wir das neue Asus Р458Х mit 
Sis-648-Chipsatz verwendet. Auf 
dem Mainboard arbeitet ein 
Promise-Controller (PDC20376), 
der zwei Serial-ATA-Anschlüsse 
zur Verfügung stellt. Die Instal- 
lation der Festplatte war sehr 
einfach: Das Datenkabel wird 
wie gewohnt mit dem Main- 
board verbunden. Für den um- 
gestalteten Stromanschluss auf 
der Festplatte ist dagegen ein 
Adapterkabel nötig, das meist 
der Hauptplatine beiliegt. Nach 
dem ersten Start des Rechners 
müssen Sie ins BIOS des Main- 
boards wechseln und den SATA- 
Controller aktivieren. Speichern 
Sie die BIOS-Einstellungen und 
starten Sie den Rechner neu. 
Wundern Sie sich dabei nicht, 
dass die gewohnte Laufwerks- 
erkennung des BIOS die SATA- 
Festplatte nicht erkennt. Nach 
den „normalen“ BIOS-Bildschir- 
men meldet sich dann der Pro- 
mise-Controller. Mit der Tasten- 
kombination ,Strg-F" kommen 
Sie an dieser Stelle in das Con- 
troller-Menü. Dort werden Ih- 
nen verschiedene Auswahlmóg- 
lichkeiten zur Festplattenerken- 
nung angeboten. Nutzen Sie 
einfach die erste angebotene 
Option „Auto Setup". Die Platte 
wurde in unserem Test sofort 
gefunden und eingebunden. 
Speichern Sie die Einstellungen 


und starten Sie den Rechner 
erneut. Die SATA-Platte ist jetzt 
einsatzbereit. Nachdem das Be- 
triebssystem komplett geladen 
wurde, zeigte sich ein weiterer 
Vorteil der SATA-Technologie: 
Die neue Technik ist 100 % kom- 
patibel mit allen aktuellen Soft- 
warelósungen. Es sind keine 
neuen oder zusátzlichen Treiber 
für den Betrieb einer SATA-Fest- 
platte nötig – in der Nutzung 
unterscheidet sich eine Serial- 
ATA-Lósung nicht von einer 
herkómmlichen ATA-Platte. 


Bleibt die Frage nach der Per- 
formance der neuen Festplatten- 
generation zu klären. Dazu tes- 
teten wir die Seagate Barracuda 
SATA V gegen eine aktuelle 
ATA100-Festplatte von Western 
Digital. Als Testtool verwende- 
ten wir das bekannte Programm 
HD Tach. Die Ergebnisse waren 
ernüchternd: Beim Lese-Test 
schafft die SATA-Platte mäßige 
36,4 MB/s. Beim Schreib-Test 
waren es gute 25,9 MB/s. Die 
mittlere Zugriffszeit der Fest- 
platte lag bei guten 13,8 Milli- 
sekunden. Die ATA-100-Platte 
von WD konnte áhnlich gute 
Ergebnisse erzielen und schlug 
die SATA-Lósung beim Lese- 
Test mit 462 MB/s mehr als 
deutlich. 


Fazit: Serial ATA ist vor allem 


praktisch. Die neuen Kabel: 


schaffen Platz im Rechner und 
vereinfachen die Laufwerksan- 
bindung erheblich. In puncto 
Performance kann die neue 
Technologie noch keine Vorteile 
für sich verbuchen. Das liegt 
aber vor allen an den Laufwer- 
ken selbst. Das SATA-Interface 
wurde einfach nur auf vor- 
handene Festplattentechnologie 
übertragen. Die Limitierungen 
liegen bei der Platte und nicht 
bei der Laufwerksanbindung. 
Die Zukunft gehórt aber klar 
SATA: In den náchsten Monaten 
werden alle Mainboard-Chip- 
satzhersteller konsequent an der 
Integration der SATA-Techno- 
logie in ihre neuen Chipsätze 
arbeiten. Wenn die Laufwerks- 
hersteller dann noch mit pas- 
senden Geräten die mächtigen 
Datenübertragungsraten der 
kommenden SATA-Ausbaustu- 
fen nutzen können, steht dem 
Siegeszug von Serial ATA nichts 
mehr im Weg. KAY BEINROTH 


КАВЕ | SATA- Kabel ( 


«нападу 


Ge e sat 


CONTROLLER | Zurzeit ist für Serial ATA noch ein separater Controller auf dem 
Mainboard erforderlich. Zwei SATA- Anschlüsse sind damit realisierbar. 


M" 
K i 
SR" 
PROMISE 
PDC20378 d 


PTT 


А 
ma 


rechts) sind deutlich schmaler und flexibler als herkómm- 
liche IDE- Kabel. Bei SATA fehlt zudem die Master-Slave-Unterteilung am Kabel. 


Serial-ATA-Mainboards 


In den náchsten Monaten wird SATA als Standard- 
Controller auf allen Mainboards zu finden sein. 


Mainboards mit SATA i 
Asus P4PE Deluxe 


SATA-Controller 
Promise PDC20376 


Chipsatz 
ig45PE 


Asus РА58Х 


Sis 648 Promise PDC20376 


Asus ATN8X Deluxe 


Nforce2 Silicon Link 3112A 


Asus ATV8X Deluxe 


KT400 Promise PDC20376 


Asus P468X Deluxe 


E1205 Silicon Link STAA 


GA-8INXP 


Е7205 Silicon Link Sil3112A 


GA-7VAXP Ultra 


KT400 Silicon Link Sil3112A 


L 


GA-8PE667 Ultra 2 


ig45PE Silicon Link Sil3112A 


MSI GNB Max-FISR 


Promise PDC20376 


MSI КТА Ultra 


romise PDC20376 


Epox 4PEA+ 


Silicon Link Sil3112A 


Epox 8K9A2+ 


Silicon Link Sil312A 


Abit NF7-S 


Nforce2 88i8030-NNC 


Abit IT7-Max2 


1845Е 88i8030-NNC 


Abit AT7-Max2 


KT400 88i8030-NNC 


Aopen AX4GE Max 


i845GE Promise PDC20375 


Aopen AXPE Max 


i845PE Promise PDC20375 


Aopen AX4B-533 Plus 


ig45E Promise PDC20375 


Aopen AXAR* 


E7205 Silicon Link Sil3t2A 


Aopen AK77-8X Max 


KT400 Promise PDC20375 


DFI ADT? Infinity 


- |KT400 Marvell 88i8030 
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Acht Mousepads im Test 


MOUSEPADS 


Rattenschnelle Pa 


Wer seinen Hochleistungs- 
nager dazu überreden will, 
sein volles Kónnen zu ent- 
falten, der sollte ihm auch 
die geeignete Unterlage zur 
Verfügung stellen. 


| ie Auswahl an Profi- 
| Mousepads ist groß. Es 
: gibt sie in allen For- 
men, Größen und Materialien. 
Alternative Werkstoffe wie Glas 
oder Metall sind auf dem Markt 
genauso zu finden wie die 
klassische Schaumgummi- und 
Hartkunststoff-Variante. Die 
Farbpalette reicht vom klassi- 
schen Schwarz über Transparent 
bis hin zu integrierten Motiven 
oder poppigem Grün. 


Icemat schwarz: Das Icemat ist 
komplett aus Glas und besitzt 
eine leicht angeraute Oberflä- 
che, die für Kugelnager opti- 
miert ist, aber auch optischen 
Mäusen ein gutes Reaktions- 
und Gleitverhalten verleiht. Für 
den sicheren Halt der Glasplatte 
mit abgerundeten Kanten sor- 
gen sechs Füße an der Untersei- 
te. Trotz einer Gesamthóhe von 
sechs Millimetern ist das Aufle- 
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gen der Hand kein Problem. Im 
Lieferumfang enthalten sind 
noch zwei Pad-Surfer. Diese 
Teflonklebebánder reduzieren 
den Reibungswiderstand und 
dämpfen die ungewöhnlichen 
Schleifgeräusche ab. 


Ratpadz: Das aus Hartplastik 
hergestellte Ratpadz ist einer 
der größten Vertreter im Feld. 
Zusammen mit seinen neun 
Gumminoppen, die es fest auf 
dem Tisch fixieren, hat es eine 
Höhe von sechs Millimeter. An 
der Vorderseite befindet sich ei- 
ne Handkerbe, die sich über die 
ganze Breite des Pads zieht und 
ein angenehmes Auflegen der 
Hand ermöglicht. Die harte, et- 
was aufgeraute Oberfläche des 
Ratpadz sorgt für einen sehr 
geringen Widerstand beim Be- 
wegen der Maus. Im Test ließ 
sich der Cursor präzise manö- 
vrieren, beim Spielen von UT 
2003 konnten wir mit allen Mäu- 
sen im Test genau zielen. 


Compad Speed Pad: Das Poly- 
mer-Pad der Firma Compad hat 
eine große Auflagefläche. Mit 
den eingelassenen Anti-Rutsch- 


Noppen besitzt es eine Höhe 
von nur vier Millimetern, was 
das Handgelenk schont. Vorteil- 
haft ist auch die Einbuchtung an 
der Vorderseite des in fünf ver- 
schiedenen Farbvarianten er- 
hältlichen Speed Pads. Die feine 
Struktur der Oberfläche garan- 
tiert ein sehr gutes Reaktions- 
und Gleitverhalten für optische 
und mechanische Nager. Für ei- 
ne Verbesserung der Gleitfähig- 
keit bei optischen Mäusen bietet 
die Firma Compad zusätzlich 
noch das Speed-Fix-Spray an. 


Kryptec X-Board: Das in sechs 
verschiedenen Farben erhältli- 


che X-Board aus Hartplastik 
fällt durch seine Form auf und 
kann mit einer Höhe von 7,5 
Millimetern mit seinen Konkur- 
renten mithalten. Die abgerun- 
deten Kanten des ergonomisch 
geformten Pads sorgen für ein 
bequemes Aufliegen der Hand, 
die vier Gumminoppen auf der 
Rückseite fixieren es auf dem 
Tisch. Die feine, glatte Oberflä- 
che ist für Kugelmäuse und - 
mit Ausnahme des blau-trans- 
parenten Pads – auch für opti- 
sche Mäuse geeignet. Mit beiden 


Maustypen produzierte das Pad 
im Test mit LIT 2003 aber zu 
viel Reibung. 


Everglide Gaming Mat: Die ge- 
ringe Hóhe von zwei Millime- 


tern bewirkt äußerst angeneh- 
mes Arbeiten und Spielen. Die 
Mat besteht aus drei Schich- 
ten: Die untere Schaumgummi- 
schicht ist rutschfest, die mittle- 
re Pappschicht ist mit einem 
Motiv bedruckt und die obere, 
entscheidende Schicht ist aus 
Vinyl und mit kleinen Ringen 
übersát. Diese sorgen dafür, 
dass Ihre Maus blitzschnell und 
leicht über das Pad gleiten kann. 
Dabei wird mit jedem Maustyp 
ein sehr hoher Genauigkeits- 
grad erzielt. 


Everglide Attack Pad Optical 
Smoke: Das zweite Everglide- 


Produkt ist aus abwaschbarem 
Hartplastik und besitzt eine auf- 
fállig ovale Form. Die Hóhe ein- 
schließlich der Gumminoppen 
betrágt sieben Millimeter. Am 
vorderen Ende befindet sich ei- 
ne Aussparung, die jedoch ge- 
nauso wie das gesamte Pad et- 
was zu klein geraten ist. Laut 
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MOUSEPADS 


Hersteller soll die stark reflek- 
tierende Oberfláche des Attack 
Pad die Stromsparfunktion op- 
tischer Nager unterstützen, da 
diese auf ihr weniger Licht zur 
Abtastung aussenden. Im Test 
reagierten alle Nager gut auf 
die Oberfläche und glitten rei- 
bungsfrei über das Pad. 


Cooler Master Alloy Mouse 
Pad: Anlásslich des zehnjáhri- 


gen Firmenjubiläums produ- 
zierte Cooler Master ein Mouse- 
pad in hexagonaler Form aus 
Aluminium. Auch wenn die 
Kanten abgerundet sind und die 
Höhe einschließlich der sechs 
Gumminoppen gerade mal 3,3 
Millimeter beträgt, ist das Alloy 
Mouse Pad eindeutig zu klein 
geraten. Neben der Größe stell- 
te sich im Test auch die Gleit- 
fähigkeit als Problem heraus. 
Unsere Testmäuse quälten sich 
nur mühsam über die ange- 
raute Metalloberfläche, was die 
Spiel-Tauglichkeit massiv ein- 
schränkte. 


Glide Tapes Big Pad: Mit seinen 
Ausmaßen ist das Big Pad von 
Glide Tapes das größte im Test- 
feld. Die unschlagbare Höhe 
von nur 1,5 Millimetern macht 
es äußerst ergonomisch und 
auch die Beschichtung auf der 
rutschfreien Schaumstoffmatte 
sorgt für exzellentes Gleit- so- 
wie Reaktionsverhalten — unab- 
hängig von der Mausart. Im Lie- 
ferumfang mit enthalten sind 
die Gleit-Tapes, die auf die ge- 
säuberten Mausfüße angebracht 
werden und sowohl die Gleitfä- 
higkeit erhöhen als auch die Ab- 
nutzung minimieren. 


Fazit: Ein Kauffaktor sollte ne- 
ben idealen Gleit- und Reak- 
tionseigenschaften auch die Hö- 
he der Pads sein. Hier liegen die 
Schaumstoffmatten von Ever- 
glide und Glide Tapes in Front. 
Bei den Vertretern aus Hart- 
plastik ist das Speed Pad mit 
seiner geringen Höhe empfeh- 
lenswert. Die anderen Testkan- 
didaten geben sich in puncto 
Präzision jedoch auch keine 
Blöße und unterscheiden sich 
oft nur durch Größe und Form. 
Alternative Materialien werden 
bei der Icemat effektiv einge- 
setzt, im Falle des Alu-Pads von 
Cooler Master geht dies jedoch 
schief. FRANK STÖWER 
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Fläche: 300x250 mm 

L Höhe: 15 mm 

Material: Schaumstoff mit Beschichtun 
Gleiteigenschaften: Sehr gut 


Genauigkeit: Sehr out 
Preis-Leistung: Sehr gut 


| Compad Speed Pad 


Fläche: 300x240 mm 

Höhe: 4 mm 
Material: Polymer 
Gleiteigenschaften: Sehr gut 


Genauigkeit: Sehr gut 
Ll Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung: 13 WERTUNG 
Eigenschaften: 13 
Leistung: 13 


Hersteller: Glide Tapes 
Web: www.glidetapes.de 
Preis: € 16,- 


LI Fläche: 267x203 mm 
C Höhe: 2 mm 

L Material: Schaumstoff mit Beschichtung 
[Gleiteigenschaften: Sehr gut 


Genauigkeit: Sehr gut 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Hersteller: Compad Company GmbH 
Web: www.com-pad.com 
Preis: € 18,95 


Fläche: 250x210 mm 

Höhe: 6 mm 

Material: Glas 
Gleiteigenschaften: Sehr gut 


Genauigkeit: Sehr gut 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Hersteller: Everglide Europe 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 1, 
Leistung: 


Web: www.indiweb.de 
Preis: € 14,95 


Hersteller: Soft Trading (DK) WERTUNG 


Web: www.icemat.com 
Preis: € 34,- 


Ausstattung: 1,3 
Eigenschaft: 5 
Leistung: ‚5 


C Fläche: 292x232 mm 
Höhe: 6 mm 
Material: Hartplastik 

Li Gleiteigenschaften: Gut 
T Genauigkeit: D — 

L1 Preis-Leistung: Gut 
Hersteller: Ratpadz Distribution (D) |Ausstattung: 20 
Web: www.ratpadz.com 
Preis: € 20,- 


WERTUNG 


Fläche: 260x200 mm 

[.] Höhe: 7 mm 

Material: Hartplastik 
Gleiteigenschaften: Gut 

C Genauigkeit: Sehr gut 

Preis-Leistung: Gut 

Hersteller: Everglide Europe 

Web: www.indiweb.de 

Preis: € 17; 


Ausstattung: 17 WERTUNG 


Fláche: 300x250 mm 

Höhe: 75 mm 

Material: Hartplastik 
Gleiteigenschaften: Befriedigend 


Genauigkeit: Gut 
(| Preis-Leistung: Befriedigend 


Fläche: 222x174 mm 

C] Höhe: 35 mm 

Material: Aluminium 

1 1 Gleiteigenschaften: Mangelhaft 


Genauigkeit: Befriedigend 
` ` Preis-Leistung: Mangelhaft 


Cooler Master Alloy Mouse Pad 


Hersteller: Kryptec Industries WERTUNG 


Web: www.kryptec.com 
Preis: € 2290 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschafte: 
Leistung: 


Razer Boomslang 2000 dpi 


High-End-Mousepads im Spielepraxistest 


Wie genau sind die Pads wirklich? PCGH testete mit drei verschiedenen Maustypen. 


Logitech MX 700 


Hersteller: Cooler Master WERTUNG 


Web: www.coolermaster.de 
Preis: € 39,- 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 3,2 
Leistung: 3,6 


Microsoft Intellimouse Explorer 


Kabel, mechanisch (Kugel) 


Kabellos, optisch 


Kabel, optisch 


UT 2003 |B D п 
der wu [m m a 
UT 2003 | E H m" 
Ratpadz AOM . " a" 
UT 2003 | E u L 
d Speed Pad 
Compad Speed Pa ММ н " " 
UT 2003 | = @ a 
Lë 
Kryptec X- Board AOM ш а п 
{ : UT 2003 | E u L| 
Everglide Gaming Mat 
verglide Gaming Ma AON = = " 
Everglide Attack Pad | UT 2003 | mm LET ип 
Optical Smoke | AOM LE пп LL! 
Cooler Master Alloy UT 2003 E mu пи 
Mouse Pad AOM LE пи mu 
А ; UT 2003 |8 Е E 
lide Tapes Big Pad 
Glide Tapes Big Pa mm = i " = 
38 Sehr gutes Reaktions- und Gleitverhalten ^^ Gutes Reaktions- und Gleitverhalten E Reibung zu stark 


Æ Reaktion gut, Reibung etwas zu stark © Pad ist zu klein 
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Von der Óffentlichkeit kaum 
beachtet, hat Intel im Novem- 
ber den ersten eigenen Zwei- 
kanal-DDR-Chipsatz für den 
Sockel 478 vorgestellt. Was 
bringt die neue Plattform? 


ranite Bay", so der 
Codename, wird als 
E7205 vermarktet und 


spricht ähnlich wie Nvidias 
Nforce2 zwei Speichermodule 
überlappend an. Der Chipsatz 
ist je nach Anwendung fast 
gleich schnell wie ein 850E, ent- 
sprechende Boards kosten aber 
teils deutlich mehr. 


Bei  Granite-Bay-Mainboards 
sind Speicher- und Frontside- 
Bus-Bandbreite ausbalanciert — 
der Chipsatz erreicht mit zwei 
Speicherkanálen und PC266- 
Speicher 42 GB pro Sekunde, 
exakt so viel wie die FSB-Band- 
breite eines FSB533-Prozessors. 
Die im Vergleich zum 845PE 
deutlich hóhere Speicherband- 
breite kann der E7205 aber zu- 
mindest in Spielen nur bedingt 
umsetzen. Bestenfalls fünf Pro- 
zent mehr Performance sind 
drin - Speicherlatenzen sind ne- 
ben der Bandbreite eben auch 
wichtig. Beim speicherlastigen 
Dungeon Siege schafft ein P4 2,8 
GHz auf dem 7205-Chipsatz 
95 Frames, rund fünf Prozent 
mehr als auf einem 845PE und 
vier Prozent weniger als auf ei- 
nem 850E. Immerhin: Granite 
Bay ist damit der schnellste 
DDR-Chipsatz für den ‚Sockel 
478, die preiswerte Konkurrenz 
von Sis und VIA fällt teils deut- 
lich zurück. 


Mehr als die Leistung sprechen 
die Features für den 7205: Der 
Chipsatz unterstützt AGP 8X, 
maximal vier Gigabyte PC266- 
RAM mit oder ohne Fehlerkor- 
rektur (ECC) und Hyper-Threa- 
ding-Prozessoren. Als Southbrid- 
ge wird ausschließlich der ak- 
tuelle ICH4-Baustein verwendet, 
der mit USB 2.0, DMA100 und 
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Neuer Intel-Chipsatz 


Teurer S 


Onboard-LAN zeitgemäß aus- 
gerüstet ist. Der neue Chipsatz 
soll als guter Kompromiss aus 
Preis und Leistung vor allem in 
einfachen Server- und Worksta- 
tion-PCs zum Einsatz kommen 
- und ist damit direkter Kon- 
kurrent zum RDRAM-Chipsatz 
850E. Für den sieht es derzeit 
nicht gut aus. Auf Intels Road- 
map gibt es keinen 850E-Nach- 
folger - RDRAM ist damit nach 
dem Desktop auch in diesem 
Segment praktisch gestorben. 


E7205-Boards sind schnell, aber 
auch teuer. Neben dem recht 
hohen Chipsatz-Preis kostet vor 
allem die meist üppige Aus- 
stattung viel Geld — Server- 
Platinen sind mit allem mög- 
lichen Schnickschnack ausge- 
stattet und deutlich teurer als 
abgespeckte Desktop-Boards. 
Die gemeine Granite-Bay-Pla- 
tine kostete bei Redaktions- 
schluss rund 200 bis 250 Euro, 
einfache und für Spieler ebenso 
interessante PE-Boards sind 
schon ab 150 Euro zu haben. 


Fazit: Wer mit einem Granite 
Bay liebäugelt, sollte den Kauf 
sorgfältig überdenken. Die we- 
nigen Prozent mehr Leistung 
sind teuer erkauft. Die meisten 
E7205-Mainboards haben eine 
Menge mehr oder weniger sinn- 
volle Features wie Serial ATA, 
Gigabit-LAN oder RAID, wel- 
che den Preis weiter in die Höhe 
treiben. Schade, denn der Chip- 
satz gehört zu dem Besten, was 
derzeit für den Sockel 478 ver- 
fügbar ist. Es gibt aber noch ei- 
nen Grund, den Granite Bay 
auszulassen: Im ersten Halbjahr 
2003, möglicherweise schon zur 
CeBIT, soll ,Springdale" kom- 
men, ein verbesserter Granite- 
Bay-Chipsatz. Springdale soll 
neben PC333-Speicher auch die 
kommenden FSB200-Pentium-4- 
Prozessoren unterstützen – und 
wird vermutlich mit der besse- 
ren ICH5-Southbridge kombi- 
niert. CHRISTIAN GÓGELEIN 


INTEL E7205 


Maximale DDR-Performance 
für den Sockel 478: Intels Gra- 
nite Bay, jetzt auf den Namen 
,ET205" getauft. 


ings: Intel Pentium 4 2,8 GHz, 512 MB PC333- 
RAM/PC1066-RDRAM, Geforce4 Ti-4600, 
Windows XP Home, 32 Bit Farbtiefe 


1.024x768 800х600 
LEGENDE ШҮ 09 


Leistung 
Granite Bay 


DUNGEON SIEGE (MS-BENCHMARK) 


FAZIT | Intels Granite Bay ist klar der schnellste DDR-RAM-Chipsatz. An den 850E kommt der 
ET205 aber nur bei UT 2003 ran - bei Dungeon Siege ist der Abstand größer. 
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DÄMMMATTEN 


2 PC-Dämmmatten im Test 


Nachrüst-L 


Um einen Computer leiser zu 
machen, bieten Noisecontrol 

und Innovatek selbstklebende 
Dämmmatten an. 


as Dämmset Magic Flee- 
ce FE von Noisecontrol 
(www.noisecontrol.de) 
ist passgenau für alle CS-601- 
Gehäuse zugeschnitten. Neben 
größeren Platten für die Seiten- 
teile sind auch kleinere, vorge- 
schnittene Elemente enthalten, 
die für die Lüfteröffnungen und 
den Boden des Towers gedacht 
sind. Alle Dämmmatten sind 
mit einer starken Klebeschicht 
versehen. Das Besondere an Ma- 
gic Fleece FE sind eingearbeitete 
Metallplatten, die dem Gehäuse 
mehr Masse und dadurch weni- 
ger Anfälligkeit gegen Vibratio- 
nen geben. Der größte Nachteil 
an dieser Methode ist das hohe 
Gewicht eines so gedämmten 
Rechners. Das auf Polyester ba- 
sierende Material ist frei von 
Ausdünstungen und ohne star- 
ken Eigengeruch, wie es bei 
Dämmungen auf Basis von Bi- 
tumen vorkommen kann. Die 
Montage geht mit der beigeleg- 
ten Anleitung einfach von der 
Hand. Die Benchmarks zeigen 
nach dem Umbau eine Verbes- 
serung des Geräuschlevels um 
nur ein Dezibel, aber die sub- 
jektive Lautstärke ist nach dem 
Einbau des Sets deutlich gesun- 
ken. Noisecontrol bietet als be- 
sonderen Service die „Sorglos- 
Garantie“. Wenn Sie mit dem 
Ergebnis nicht zufrieden sind, 
können Sie die Matten inner- 
halb von acht Wochen zu- 


rückschicken. Das Geld bekom- 
men Sie wieder — auch wenn 
die Matten Gebrauchsspuren 
aufweisen. 


Magic Fleece FE 
Hersteller: Noisecontrol 
Preis: € 100,- 
Webseite: 
www.pc-world.de 


Ausstattung: 1,7 
Eigenschaften: 1,9 
Leistung: 1,3 


eo 


Die Firma Innovatek bietet mit 
dem ,Schalldámmmatten Рго“- 
Set einen universellen Schall- 
schutz für Midi-Tower an. Besit- 
zer eines Big-Towers können 
sich zusätzlich das Upgrade", 
Set zulegen, mit dem auch grö- 
ßere Tower komplett gedämmt 
werden können. In dem Basis- 
Set sind für 29 Euro alle nötigen 
Platten für einen Midi-Tower 
enthalten. Genau wie das Magic 
Fleece FE ist das Pro-Set von In- 
novatek selbstklebend, aber we- 
sentlich leichter. Beim Pro-Set 
kommen zum einen Polyäther 
zur Dämmung hochfrequenter 
Töne und zum anderen Wollfilz- 
pappe zur Entdröhnung und 
Minimierung von Vibrationen 
zum Einsatz. Diese Werkstoffe 
haben im Gegensatz zu Bitu- 
men, der für herkömmliche 
Dämmmatten verwendet wird, 
keinen Eigengeruch. Bei Matten 
auf Bitumenbasis kann durch 
falsche Lagerung der Eigenge- 
ruch verstärkt werden. Mit einer 
Schere können alle Matten pro- 
blemlos zugeschnitten werden. 


Fazit: Beide Dämmsysteme ha- 
ben ihre Berechtigung. Das Ma- 
gic Fleece FE ist speziell für CS- 
601-Gehäuse zugeschnitten und 
bietet vernünftige Dämmung zu 
einem relativ hohen Preis. Zu- 
dem klettert die Gehäusetempe- 
ratur von 32 auf 36 °C. 


Das Innovatek-Set ist mit 29 
Euro (Midi-Tower) recht güns- 
tig, muss aber noch zugeschnit- 
ten werden - die Arbeiten sind 
aber selbst für Ungeübte kein 
Problem. Zudem ist die Gehäu- 
seerwärmung mit 35 statt 32 °C 
etwas geringer als beim FE-Set. 
LARS CRAEMER 


Schalldämmmatten Pro 


Hersteller: Innovatek sima Kéi 
qi. x jense n 42, 
Preis: € 29, Leistung: 1,9 

Webseite: 
shop.erfrier.net 


NOISECONTROL MAGIC FLEECE FE| Das Set von Noisecontrol macht mit seinen 


eingearbeiteten Metallplatten jeder schusssicheren Weste Konkurrenz. 


INNOVATEK SCHALLDAMMMATTEN PRO | Die profilierten Matten sind für größere 


Flächen wie Seitenteile, die flacheren Stücke für kleinere Flächen gedacht. 


Settings: Athlon XP 2200+ (T-Bred), Geforce4 
Ti-4200, Raumtemperatur 24,5 °С, Grundlaut- 
stärke 30 dB(A), Komplett-PC Atelco 4Gamez 


LEGENDE Lautstärke/Temperatur 


Leistung 
PC-Dämmmatten 


LAUTSTÄRKE (GRUNDLAUTSTÄRKE 30 DB(A)) dB(A) ч ыыы 
0 10 20 30 40 50 
Ungedämmt | 
42 
Noisecontrol Mak Fleece FE B 
Innovatek Schalldämmmatten Pro Ў 
1 
TEMPERATUR (RAUMTEMPERATUR 24,5 GRAD) Temperatur 5 
0 10 20 30 40 
Noisecontrol Magic Fleece FE | 
36 
Innovatek Schalldámmmatten Pro E 
ICC 
32 


[FAZIT] In Sachen Lautstärkereduzierung sind sich beide Testkandidaten ebenbürtig. Auch 
wenn die objektive Leistung mit einem Dezibel gering erscheint, sind die Unterschiede zu einem 
ungedämmten PC erstaunlich ~ gerade hohe Töne werden deutlich gedämmt. 
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WLAN-Set mit 11 MBit/s 


WIRELESS LAN 


Aller guten Dinge sind drei 


Um drei Rechner per Wireless 
LAN miteinander zu verbin- 
den, brauchte man bislang 
einen teuren Access Point 
als Vermittlungsstelle. U.S. 
Robotics bietet nun eine wei- 
tere Móglichkeit an. 


it drei 11 Mbps Wire- 
less USB Adaptern von 
= U.S. Robotics können 
Sie schnell und einfach ein Mini- 
WLAN, auch Ad-hoc-LAN ge- 
nannt, für drei PCs aufbauen. 
Sie müssen nur die Adapter an 
den USB-Port anschließen sowie 
Treiber und das Konfigurations- 
Tool installieren. Mithilfe des 
deutschsprachigen und leicht 
verständlichen Handbuchs sind 
die Einstellungen im Konfigu- 
rationsprogramm schnell ge- 
macht. Jetzt müssen Sie dem 
Rechner noch manuell eine IP- 
Adresse und eine Subnetmask 
zuweisen und eine gemeinsame 
Windows-Arbeitsgruppe festle- 
gen. Der Vorgang dauert pro 
Rechner nur fünf Minuten! 


Die schwarzen USB-Netzwerk- 
adapter sind sehr klein und las- 
sen sich daher unauffällig auf- 
stellen. Die USB-Kabel sind mit 
nur einem Meter Länge sehr 
kurz geraten. 


Profile Name: 


Network Type: 


- Transmit Rate: 


10.5. Robotics USB Wireless Configuration Utility 


Status Configuration | Encryption | Advanced | SiteSurvey | About | 


Network Name: [ANY D 
[AdHoc - Peer to Peer D | 


Peer-to-Peer Channel: 


[11 Mb иш 


Im Konfigurations-Tool kónnen 
Sie die 128-Bit-WEP-Verschlüs- 
selung einstellen, damit frem- 
de Rechner keinen Zugriff auf 
Ihr Funknetzwerk haben. Da- 
zu kónnen Sie noch festlegen, 
mit welcher Übertragungsge- 
schwindigkeit das WLAN arbei- 
ten soll. Bei kurzen Distanzen 
von nur wenigen Metern stel- 
len Sie bei allen Geráten „11 
Mbit/s“ ein, bei größeren Ent- 
fernungen „1 oder 2 MBit/s“, 
um Verbindungsabbrüchen vor- 
zubeugen. Von der automati- 
schen Geschwindigkeitserken- 
nung raten wir jedoch ab, da die 
Performance zu sehr schwankt. 
Bei unseren Tests erreichten wir 
mit den U.S.-Robotics-Geräten 
in einem geschlossenen Gebäu- 
de mit Wänden und vielen Stör- 
quellen wie PCs, Drucker und 
Scanner problemlos eine Reich- 
weite von 30 Metern. Das ist für 
eine Ad-hoc-Lösung eine erst- 
klassige Leistung! Die von uns 
gemessene Datentransferrate 
beträgt auf einer Funkdistanz 
von zwei Metern ordentliche 
604 KB/s. 


Fazit: Für Mini-WLANS sind die 
11 Mbps Wireless USB Adapter 
für je 99 Euro eine günstige 
Lösung. OLIVER HAAKE 


11 


Defaults | 


[KONFIGURHTIONS- SOFTWARE SOFTWARE ] Unter der Registerkarte „Configurations“ n müssen nüssen Sie 
die Einstellungen wie auf dem Screenshot vornehmen, damit das WLAN richtig läuft. 


32 PC Games Hardware | 02/2003 


C USB-ADAPTER 
| Maximal drei von diesen kleinen 

Adaptern können Sie zum Mini- 

WLAN zusammenschließen. 


O Hersteller 
О Info-Telefon 

O Webseite 

О Preis 

C Preis/Leistung 


[AUSSTATTUNG | 
C Netzwerktyp 

О Netzwerkadapter 
C Kabellänge bei USB 
Anzahl Antennen 
Zubehör 

О Garantiezeit 


| EIGENSCHAFTEN 


Verarbeitung 
Länge Antenne 
Sicherheit 


LEISTUNG - 


О Reichweite in Gebäuden 


Т Adhoc 


| CI Installation & Konfi iguration 


J Maximaler Datentransfer m 


11 Mbps Wir. USB-Ad. APTI5W 


V.S. Robotics 


Trust 


(01805) 67 15 48 (0800) 0 08 78 78 
www.usrobotics.com www.trust.com 
€99,- € 209,- 


Sehr gut 


Sehr gut 


Infrastruktur 


USB PC-Card 

1 Meter 3 

Eine Zwei am Access Point 
Treiber-CD mit Tool Netzteil, USB-Kabel, Beutel 


24 Monate 


24 Monate 


Einfach benutzerfreundlich 


Einfach & benutzerfreundlich. 


Sehr gut 


Gut 


55cm 


85cm 


128 Bit WEP 


128 Bit WEP 


(ТОШ 


212 KB/s 


30 Meter 


T Meter 


Praktisches WLAN für 
wenig Geld 


Günstiges WLAN-Kit 
für Notebooks 


Blauer Engel? 


Hercules 3D Prophet 9700 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Voraussichtlich im Januar kommt von 
Hercules die 3D Prophet 9700 auf den 
Markt. Ob die Grafikkarte ihr Geld wert 
ist, klären wir in diesem Test. 


ie 3D Prophet 9700 von Hercules fällt 
: in erster Linie durch das blaue PCB 
auf. Aber auch bei der Kühlung unterschei- 
det sich die Grafikkarte von der Konkur- 
renz. Wie schon bei der 3D Prophet 9700 
Pro ist auf der Platinenrückseite auf Hóhe 
des Chips ein kleiner Kühlkórper ange- 
bracht. Auch alle Speicherbausteine sind 
mit Kühlkórpern bedeckt. Hercules ver- 
zichtet als einer der wenigen Hersteller auf 
Wärmeleitpads, setzt stattdessen auf Wär- 
meleitpaste. Die Temperatur der Platine ist 
mit 40,8 Grad Celsius erfreulich niedrig. 
Dafür zählt der Lüfter mit gemessenen 48,8 
dB(A) nicht zu den leisesten seiner Art. 
Überragende Overclocking-Ergebnisse wer- 
den mit der Grafikkarte trotzdem nicht 
erreicht. Der Chip macht 340 MHz mit, 
während beim Speicher mit 3,6 ns bei 640 
MHz (Standard: 540 MHz) Schluss ist. 


Zum Softwarebundle gehört der aktuelle 
Top-Titel No One Lives Forever 2, den wir in 
Ausgabe 12/2002 immerhin mit der Note 
1,3 ausgezeichnet haben. Weiterhin werden 
Power DVD XP 4.0 sowie das Übertak- 
tungs-Tool 3D Tweaker mitgeliefert. 


Fazit: Hercules liefert mit der 3D Prophet 
9700 ein insgesamt gutes Paket ab, das vor 
allem durch das beigepackte NOLF 2 den 
relativ hohen Preis von 379 Euro wert ist. 
Leider wird kein Videoverlängerungskabel 
mitgeliefert, das bei der Konkurrenz zum 
Standard gehört. (dw) 


3D Prophet Radeon 9700 


Hersteller: Guillemot/Hercules 
Preis: € 379,- 

Webseite: 

www.hercules.de 

Telefon: (09123) 9 65 80 


Ausstattung: 2,1 
Eigenschaften: 1,3 
Leistung: 17,4 
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Gold wert? 


Gigabyte Maya 11 Radeon 9500 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Für rund 200 Euro geht die Maya Il von 
Gigabyte mit Radeon-9500-Grafikpro- 

zessor an den Start und ist demzufolge 
eher im Low-Cost-Bereich anzusiedeln. 


= uf den ersten Blick sticht bei der 

*«* Maya II Radeon 9500 der goldfarbene 
Kühlkórper ins Auge. Dieser entspricht bis 
auf einige minimale Veránderungen dem 
Referenzkühlkórper von Ati. Auf eine Küh- 
lung der Speicherbausteine mit einer Zy- 
kluszeit von 3,6 ns hat Gigabyte verzichtet. 
Die Wármeentwicklung ist mit gemessenen 
42,9 Grad Celsius im grünen Bereich. Der 
Lüfter ist leider etwas hochfrequent und 
verursacht einen Geráuschpegel von 58,3 
dB(A), was doch sehr stórend ist. 


Bei den Overclocking-Tests erlebten wir ein 
kleines Wunder: Sobald wir den Speicher- 
takt nicht hóher als 620 MHz setzten, konn- 
ten wir den Chiptakt auf 368 MHz übertak- 
ten. Mehr war nicht móglich, da der Regler 
bei Powerstrip nicht noch hóher gesetzt 
werden konnte. Das Softwarepaket fällt 
mit Serious Sam, Power DVD XP 4.0 sowie 
dem V-Tuner recht ordentlich aus. An An- 
schlusskabeln für den TV-Ausgang wird ein 
S-Video/Composite-Kabel inklusive Adap- 
ter mitgeliefert. Wer zwei Róhrenmonitore 
anschließen möchte, kann sich über den 
mitgelieferten DVI-VGA-Adapter freuen. 


Fazit: Die Maya II von Gigabyte ist sicher- 
lich kein schlechtes Angebot und liegt von 
der Leistung her im Schnitt ungefáhr auf 
dem Niveau einer Geforce4 Ti-4200. Aller- 
dings verhindert die Chip-Beschränkung 
auf vier parallele Pipelines eine bessere 3D- 
Geschwindigkeit. (dw) 


Maya Il Radeon 9500 


Hersteller: Gigabyte Ausstattung 2,3 
Preis: € 200,- Eigenschaften: 1,5 
Webseite: Leistung: 1,9 
www.gigabyte.de 


Telefon: (040) 2 53 30 40 


VERMISCHTES 


Referenzboard 


| 
| Xelo Radeon 9500 
| , 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Xelo fáhrt zweispurig und produziert 
neben Grafikkarten mit Geforce-GPUs 
auch Grafikkarten mit Ati-Chips. Das 
neueste Modell ist die Radeon 9500. 


elo vertraut so sehr auf das Ati-Refe- 
renzdesign, dass sich auf der Grafik- 
karte nicht einmal ein eigener Firmen- 
schriftzug befindet. Der 64 MB große DDR- 
Speicher hat die für dieses Modell typische 
Zugriffszeit von 3,6 ns. Wie bei der Radeon 
9500 von Gigabyte lässt sich der Grafikchip 
nahezu ins Unendliche übertakten. Diese 
Mehrleistung ist vor allem bei aktivem an- 
isotropen Filter spürbar. Allerdings macht 
der Speicher mit 640 MHz noch rund 20 
MHz mehr mit als das Produkt von Giga- 
byte. Trotz einer Geräuschentwicklung von 
vergleichsweise nur 48,6 dB(A) bleibt die 
Temperatur der Platine bei 41,9 Grad Cel- 
sius relativ niedrig. Das Übertakten der 
Grafikkarte sollte also aus Sicht der Wärme- 
entwicklung auch über einen längeren Zeit- 
raum problemlos möglich sein. 


Das Softwarepaket fällt mit Win DVD 4 et- 
was bescheiden aus. Ansonsten gehört noch 
ein S-Video/Composite-Kabel inklusive 
Adapter sowie ein DVI-VGA-Adapter zum 
Lieferumfang. 


| Fazit: Abgesehen von dem sparsamen Soft- 
| warebundle lieferte die Radeon 9500 von 
| Xelo eine insgesamt überzeugende Vor- 
| stellung ab. Gute Overclocking-Ergebnisse, 
| eine niedrige Temperatur und ein nicht zu 
| lauter Lüfter sprechen für sich. Das táuscht 
| aber nicht über die Leistungsdefizite im 
Vergleich zu den nur unwesentlich teureren 
9500-Pro-Karten hinweg. (dw) 


Radeon 9500 


Hersteller: Xelo Ausstattung: 2,5 
Preis: € 200,- Eigenschaften: 1,6 
Webseite: Leistung: 1,9 
www.xelo.net GESAMT 


Telefon: (0190) 74 55 05 


Sparnummer 


Terratec Aureon 5.1 Fun 


Terratec bringt jetzt die ersten Karten 
der angekündigten Aureon-Serie auf 
den Markt. Mit der Aureon 5.1 Fun zielt 
der Soundkarten-Hersteller auf den 


Einsteigermarkt. 
N eben der Soundkarte selbst wird nur 
ein Slotblech mit dem ausgelagerten 
Gameport geboten. Die mitgelieferte Trei- 
ber-CD beinhaltet das einzige Highlight der 
Aureon 5.1 Fun: Als Software-DVD-Player 
legt Terratec eine OEM-Version des sehr gu- 
ten WinDVD 4.0 bei. Die Soundkarte selbst 
verfügt über die üblichen drei analogen 
Ausgänge, die man für den 5.1-Betrieb 
benötigt. Für Anfänger ärgerlich ist die Tat- 
sache, dass sich Terratec nicht an die gängi- 
gen Farbkodierungen hält und alle Ausgän- 
ge grün eingefärbt hat. Außerdem verfügt 
die Karte über optische Schnittstellen. 


Als Soundchip arbeitet auf der Karte der 
zurzeit fast überall verbaute CM18738-6CH. 
Entsprechend mager fällt der Leistungstest 
der Karte aus: Alle 3D-Soundstandards 
werden unterstützt, die Karte kann aber 
praktisch keine Raumklang-Effekte darstel- 
len. So klingt die Karte in Unreal Tourna- 
ment 2003 im Softwarebetrieb absolut iden- 
tisch wie unter der Einstellung ,Hard- 
ware+EAX“. Für Spieler ist die Karte 
deswegen nur bedingt empfehlenswert. 


Fazit: Die Aureon 5.1 Fun ist eine Einstei- 
gerkarte, die nur wenig mehr als 5.1-On- 
board-Sound bietet. Durch den guten Soft- 
ware-DVD-Player ist die Karte zumindest 
für Sparfüchse recht interessant. Echte 
Audiofans warten lieber auf die größeren 
Aureon-Karten. (kb) 


Aureon 5.1 Fun 
Hersteller: Terratec 


Ausstattung: 2,2 


Preis: € 39,- Eigenschaften: 2,6 
Webseite: Leistung: 2,3 
www.terratec.de GESAMT 


Telefon: (02157) 81 79 14 


www.pcgameshardware.de 


i Kraftlos 


Jöllenbeck Apollo 


Hardware-Kategori 2 1-Soundsystem 


Die Firma Jóllenbeck ist bekannt für 
günstige Soundsysteme mit ordentli- 
chem Preis-Leistungs-Verháltnis. Mit 
dem Apollo SL-8210 bleibt die Firma 
bei ihrem Konzept. 


eim Auspacken fallen sofort die sehr 
= leichten Satelliten auf. Die Leichtge- 
wichte sind aus Plastik gefertigt und ma- 
chen einen recht klapprigen Eindruck. 
Immerhin können die Standfüße ummon- 
| tiert und als Wandhalterungen genutzt wer- 


den. Alle Kabel sind kurz ausgefallen, der 
kleine Holz-Subwoofer ist deshalb kaum 
ordentlich platzierbar. Im Lieferumfang ist 
eine Kabelfernbedienung enthalten. Bass 
und Lautstärke lassen sich damit über mä- 
бір verarbeitete Drehrädchen steuern. Eine 
kleine, blaue LED im dazugehörigen Po- 
werknopf sorgt für die Beleuchtung der 
Fernbedienung. 


| Im Hörtest lieferte das Apollo-System nur 
| befriedigende Ergebnisse. Die 22 Watt star- 
ke Anlage kann keinen Test-Tonbereich 
ordentlich darstellen. Die leichten Plastik- 
satelliten klirren praktisch bei jedem hohen 
Ton und der schwache Subwoofer hat kaum 
| genug Kraft, um als Bassbox bezeichnet zu 
werden. Insgesamt fehlt es der Anlage an 
| Dynamik, die spezifizierten 22 Watt werden 
kaum auf den Raum übertragen. 


Fazit: Die kleine Anlage präsentiert sich als 
unterdurchschnittliches Soundsystem. Vor 
allem die schwachen Satelliten sorgen für 
| Frust beim Zuhörer. Angesichts des stolzen 
| Preises von 40 Euro sollte der Jóllenbeck- 
Fan lieber zu einem álteren System wie dem 
Helios greifen. (kb) 


Apollo SL-8210 
Hersteller: Jóllenbeck 
Preis: € 40,- 


Webseite: 
www.speed-link.com 


, Telefon: (0180) 5 12 51 33 


Ausstattung. 2,4 
Eigenschaften: 2,4 
Leistung: 3,1 
GESAMT 


Riesiges Paket 


Logitech Z-680 ARE 
= Hardiuare 
МАН 


Für зем qute Leistung 
logitech 


 Hardwa Kategorie: 5.1 -Soundsystem 


Logitech greift erstmals mit einem 
Soundsystem im Bereich des Wohnzim- 
mers an: Das Z-680 ist ein erstklassig 
ausgerüstetes Lautsprechersystem mit 
viel Power. 


n dem riesigen Karton findet sich al- 

les, was der Audiofan benótigt. Die 
Anlage verfügt über integrierte Dolby-Digi- 
tal- und DTS-Dekoder - diese wurden in ei- 
ne praktische Steuerbox integriert, an der 
sich auch die zahlreichen Anschlüsse befin- 
den. Die Anlage kann entweder über drei 
analoge Eingänge (5.1-Soundkarte) oder 
über optische und koaxiale digitale Schnitt- 
stellen betrieben werden. Passende Kabel in 
ausreichender Lánge liegen der Anlage bei 
— sehr gut. Für den nótigen Komfort sorgt 
eine IR-Fernbedienung, über die sich alle 
Funktionen der Anlage steuern lassen. Ein- 
ziger Kritikpunkt ist das schlecht lesbare 
Display der Steuerbox. 


Die 450 Watt (RMS) starke Anlage präsen- 
tierte sich im Test als kraftvolles und quali- 
tativ hochwertiges Soundsystem. Ob Mu- 
sik, Computerspiel oder DVD - das Z-680 
meisterte alle Hórtests mit sehr guten Er- 
gebnissen. Die Satelliten stellen jede noch 
so feine Nuance sauber dar und der Sub- 
woofer mit seinen 185 Watt drückt sauber 
die beeindruckenden Basswellen in den 
Raum - perfekt. 


Fazit: Logitech liefert mit dem Z-680 ein 
überragendes Soundsystem ab. Die Aus- 
stattung lásst keine Wünsche offen und der 
Klang der Anlage ist in allen Bereichen her- 
vorragend. Einziger Wermutstropfen ist der 
Preis der Anlage: 399 Euro. (kb) 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 
Leistung: 


Hersteller: Logitech 
Preis: € 399,- 
Webseite: 
www.logitech.de 
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Drin! 


Data Becker Web to Date 


Se ZHERRERE 


Ess 


Software-Kategorie: Webdesign 


Professionell gestaltete Webseiten 
sind teuer? Das muss nicht sein! Data 
Becker erspart launische Layouter und 
tritt mit Web to Date den Beweis an. 


eb to Date ist im Gegensatz zu 

Dreamweaver kein grafischer HTML- 
Editor, das Programm bietet eine Vielzahl 
hochwertiger Layouts, die auf das eigene 
Web-Projekt zugeschnitten werden können. 
Was zunächst unflexibel erscheint, über- 
zeugt durch ein professionelles Ergebnis. 


Auf der übersichtlichen Programm-Oberflä- 
che findet sich der Nutzer schnell zurecht, 
die Bedienung ist logisch aufgebaut und 
geht schnell in Fleisch und Blut über. Die 
Import-Funktion von Word-Dateien erspart 
große Copy-and-Paste-Orgien beim Ein- 
pflegen der Texte. Auch während der Pro- 
grammierung können die Webseiten-Lay- 
outs gewechselt werden, eine Anpassung 
des Farbcodes und das Importieren von Lo- 
gos ist ebenfalls möglich. Weitere Layouts 
lassen sich von der Web-to-Date-Seite he- 
runterladen. Positiv fiel auch das 160 Seiten 
starke, gebundene Handbuch ins Gewicht, 
das bei allen auftretenden Fragen sofort 
helfen konnte. Um den Nutzer mit der 
Handhabung von Web to Date vertraut zu 
machen, steht zudem eine komplette Demo- 
Seite zum Erkunden bereit. Ist das Layout 
der Internetpräsenz fertig gestellt, können 
die Dateien mit dem integrierten FTP-Client 
auf den Webserver geladen werden. 


Fazit: Web to Date überzeugt durch das 
professionelle Endergebnis. Wen es nicht 
stört, eine Webseite „von der Stange“ zu be- 
sitzen, der sollte hier zugreifen. (fm) 


Web to Date 


Hersteller: Data Becker Ausstattung: 1,5 
Preis: € 149,- Eigenschaften: 1,8 
Webseite: Leistung: 1,8 


www.web-2-date.de GESAMT 


Telefon: (0211) 9 33 49 00 
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Sauber! 


Magix Music Cleaning Lab 2003 


Software-Kategorie: Audiobearbeitung En 


Saubere Weihnachten! Parallel zu 
Steinbergs Clean 4.0 hat auch Magix 
eine neue Version seines Audio-Restau- 
rations-Programms vorgestellt. 


m er bereits ein Tool der Kreativ-Soft- 

* ware-Schmiede besitzt, findet sich in 
der 2003er-Version von Cleaning Lab Delu- 
xe sofort zurecht. Die drei bekannten Schrit- 
te Aufnehmen und Import, Optimieren und 
Brennen führen schnell und unkompliziert 
zur eigenen CD. 


Die Programm-Oberfláche im Magix-Look 
ist selbsterklärend. Anfängern gibt das ge- 
druckte Handbuch einen kurzen Einblick in 
die einzelnen Funktionen, eine ausführliche 
Version befindet sich als PDF auf der 
Programm-CD. Das Überspielen ganzer 
Plattenarchive wird dank ,automatischer 
Aufnahme" zum Kinderspiel. So werden 
anhand der Pausen zwischen den Titeln die 
Musikstücke einzeln im Wunschformat auf 
der Festplatte abgelegt. Im zweiten Menü- 
punkt wartet das Cleaning Lab mit einer 
Vielzahl von Restaurations-Algorithmen 
auf, die allerdings nicht komplett überzeu- 
gen. Als „Entschädigung“ können aber wei- 
tere Effekte von Drittanbietern über die 
VST- oder die DirectX-Schnittstelle einge- 
bunden werden. Im letzten Schritt kann 
dann das optimierte Songmaterial als Au- 
dio-, MP3- oder OGG-Vorbis-CD gebrannt 
werden. 


Fazit: Magix liefert mit dem Music Clea- 
ning Lab ein gutes und vor allem einfach zu 
bedienendes Produkt ab. Einziger Kritik- 
punkt: Die Qualitát der Effekte reicht teil- 
weise nicht an die von Clean heran. (fm) 


Music Cleaning Lab 2003 Deluxe 


Ausstattung: 


1,6 


Hersteller: Magix 


Preis: € 49,99 Eigenschaften: 1,9 
Webseite: Leistung: 2,0 
www.magix.de GESAMT 


Telefon: (01804) 89 99 99 


SOFTWARE 


Größer! 


Powerquest Partition Magic 8.0 


Software-k Kategorie: ce ТШ 


Powerquests System-Dauerbrenner 
geht in die achte Runde. Ein lohnendes 
Update oder nur kosmetische Windows- 
XP-Anpassung? 


eben der neuen, ansprechenden Optik 

hat sich auch einiges „unter der Hau- 
be" getan. Das Erstellen und Modifizieren 
von NTFS-(System-)Partitionen geht dank 
der neuen Hot-Resize-Funktion sogar ganz 
ohne Neustart vonstatten. 


Besitzer großer Festplatten werden um das 
Update kaum herumkommen: Nur mit der 
neuen Version kónnen Partitionen bis zu ei- 
ner Größe von 160 Gigabyte verwaltet wer- 
den. Zudem lassen sich nun auch USB-2.0- 
und Firewire-Laufwerke bearbeiten. Des 
Weiteren wurde eine Vielzahl neuer Assis- 
tenten hinzugefügt, die dank guter Er- 
klárungen den Nutzer sicher und bequem 
durch die jeweiligen Arbeitsschritte führen. 
Im Test zeigt sich Partition Magic von der 
stabilen Seite. Auch mehrere Jobs wurden 
problemlos nacheinander erledigt. Um ei- 
nen Kaufanreiz für die Version 8 zu schaf- 
fen, liegt dem Programm als , Einführungs- 
angebot" das Daten-Rettungs-Tool Data 
Keeper bei. Und noch ein Tipp für Pfennig- 
fuchser: Suse bietet seine aktuelle Linux- 
Distribution zusammen mit Partition Magic 
für knapp 100 Euro an - mit diesem Duo 
kónnen Sie Windows und Linux problemlos 
gemeinsam auf einem PC betreiben. 


Fazit: Wer große Festplatten, USB-2.0- oder 


Firewire-Laufwerke einsetzt, kommt um 
das Update nicht herum. Nutzer, die noch 
mit einem Windows-9x-System arbeiten, 
benötigen die neue Version aber nicht. (fm) 


Partition Magic 8.0 
Hersteller: Powerquest 
Preis: € 70,- 


Webseite: 
www.powerquest.de 
Telefon: (089) 3 74 09 20 


Ausstattung: 1,5 
Eigenschaften: 1,5 
Leistung: 1,8 
GESAMT 
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Zockermonitor? 


Videoseven L17M 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


Formvollendet 


Beng FP781 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


Videoseven ist der erste Monitor- 
hersteller, der LCDs mit einer Reak- 
tionszeit von 16 ms anbietet. Ist der 
Bildschirm für Spieler geeignet? 


as LCD mit der Bezeichnung L17M 
gibt es in den Ausführungen Weiß 
und Schwarz. Es verfügt über ein externes 
Netzteil und über einen analogen D-Sub- 
Anschluss. Das Signalkabel ist nicht fest 
eingebaut. Am Standfuß befindet sich eine 
Wandhalterung, das Panel lässt sich um 90 
Grad neigen. Die zwei Stereolautsprecher 
sind zwar dekorativ, der Klang ist jedoch 
katastrophal. 


Die Stärken des Videoseven L17M liegen im 
Panel. Der Hersteller gibt eine Reaktions- 
zeit von 16 Millisekunden (Anstieg: 12 ms, 
Abfall: 4 ms) an. Bei unserer Messung lag 
die Schaltgeschwindigkeit allerdings bei et- 
wa 20 Millisekunden — das ist trotzdem 
noch ein Spitzenwert. Vor allem der subjek- 
tive Eindruck in Unreal Tournament 2003 hat 
uns überzeugt: Trotz schneller Drehungen 
baut sich das Bild schnell auf, es ist kein 
Schliereffekt sichtbar. Positiv wirkt sich bei 
Spielen auch die hohe Kontrastrate und 
Helligkeit aus. Doch dies verkehrt sich im 
Office-Betrieb: Möchten Sie einen Brief 
schreiben, werden Sie regelrecht geblendet 
vom weißen Hintergrund. Zudem lässt sich 
die Helligkeit nur unzureichend herunter- 
regeln. Auch die Farbbrillanz lässt Wün- 
sche offen. 


Fazit: Dieses LCD eignet sich bestens zum 


Spielen, selbst Ego-Shooter laufen sehr flüs- 
sig. Leider ist das Videoseven L17M für den 
Office-Betrieb nur bedingt geeignet. (ma) 


Hersteller: Videoseven Ausstattung: 2,3 
Preis: € 499,- Eigenschaften 2,2 
Webseite: Leistung: 1,8 
www.videoseven.de GESAMT 


Telefon: (0700) 55 53 33 11 
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Beim Benq FP781 steht das gelungene 

Design im Vordergrund, aber auch Aus- 
stattung und Leistung lassen LCD-Fans 
aufhorchen. 


| as Benq FP781 verfügt gleich über 
zwei Signaleingänge: Sie können Ih- 


ren PC über RGB oder DVI anschließen 
oder gleich zwei Rechner an den Monitor 
hängen. Zwischen den beiden Eingängen 
kann per Knopfdruck umgeschaltet wer- 
den. Im dreh- und schwenkbaren Fuß be- 
findet sich eine Wandhalterung. Ein Mikro- 
fon und zwei Lautsprecher runden die Aus- 
stattung des Benq FP781 ab. 


Das LCD erreicht einen sehr weiten Sicht- 
winkel von horizontal und vertikal 160 
Grad. Der Kontrast verändert sich nicht 
merklich, wenn man das Bild von der Seite 
aus betrachtet. In puncto Farbbrillanz und 
Helligkeitsverteilung zeigt der Monitor kei- 
nerlei Schwächen. Auch die automatische 
Kalibrierung des Bildes funktioniert beim 
Benq FP781 tadellos. Die Reaktionszeit von 
enormen 35 Millisekunden (Anstieg: 20 ms, 
Abfall 15 ms) ist für Spieler allerdings viel 
zu hoch. In Spielen wie Unreal Tournament 
2003 werden durch die hohe Schaltge- 
schwindigkeit unschóne Schlieren sichtbar 
— Ego-Shooter machen mit dem Benq FP781 
keinen Spaß. 


Fazit: Der Monitor aus dem Hause Benq ist 
nur für Office-Anwender oder Strategie- 
Spieler geeignet. Die Darstellungsqualität 
des FP781 ist sehr gut. Doch der geneigte 
Käufer sollte ein gut gefülltes Portemon- 
naie haben, immerhin 649 Euro kostet der 
silberne TFT-Monitor. (та) 


Hersteller: Benq Ausstattung: 1,9 
Preis: € 649,- Eigenschaften: 2, 1 
Webseite: Leistung: 1,7 
www.beng.de GESAMT 


Telefon: (040) 8 22 26 40 


VERMISCHTES 


Nachzügler 


Aopen AX4PE Max 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Aopen war für Performance-Süchtige 
und Overclocker bislang nicht die erste 
Adresse. Das soll sich mit dem AX4PE 
Max grundlegend àndern. 


as AX4PE Max ist mit dem i845PE- 
Chipsatz für Pentium-4- und Celeron- 
Prozessoren ausgestattet. Damit unterstützt 
das Mainboard PC333 DDR-SDRAM bei ei- 
nem FSB von 533 MHz, was gerade dem 
bandbreitenhungrigen P4 zugute kommt. 


Gefallen hat uns das überdurchschnittlich 
gute BIOS. Sie kónnen den Frontside-Bus 
bis satte 248 MHz takten, den V-Core auf 
maximal 1,925 Volt stellen. PCI- und AGP- 
Takt werden zudem separat geregelt, so 
dass diese nicht synchron erhóht werden, 
wenn Sie den FSB übertakten. Wie bei den 
Sis-Platinen von Aopen wurde beim AX4PE 
Max eine Lüftersteuerung im BIOS imple- 
mentiert. Mit dieser Steuerung kónnen Sie 
die Umdrehungszahlen des CPU-Lüfters 
beim PC-Start oder Windows-Betrieb ein- 
zeln regeln. Die Leistung des AX4PE Max 
ist gut und liegt gleichauf mit anderen 
i845PE-Platinen. Bei der Stabilitát hatten 
wir nur beim Betrieb von drei Speicherrie- 
geln und PC333-Settings Probleme. Die 
Hardware-Ausstattung ist mit USB 2.0, Fi- 
rewire, einem Kombicontroller für Serial 
ATA und RAID sehr gut. Das Software- 
Bundle ist mit Norton Antivirus 2002, Pro 
Magic 6.0 und diversen weiteren Tools um- 
fangreich. 


Fazit: Das AX4PE Max ist ein durchweg ge- 


lungenes Mainboard, das eine erstklassige 
Performance sowie hohe Stabilitát zeigt 
und zudem sehr gut ausgestattet ist. (oh) 


AXAPE Max 


Hersteller: Aopen Ausstattung: 1,5 
Preis: € 159,- Eigenschaften: 1,4 
Webseite: Leistung: 7,8 


www.aopencom.de GESAMT 


Telefon: (02102) 15 77 77 


VERMISCHTES 


Versilbertes PCB 


Triplex Ti-4200-8X MS 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Von Triplex gibt es eine Geforce4 Ti- 
4200-8X zu kaufen, deren Platine 
Triplex-typisch mit einer Silberschicht 
überzogen wurde. 


riplex ist sicherlich nur den wenigs- 
ten deutschen Kunden ein Begriff. Die 
Firma produziert neben Xabre-Grafikkarten 
auch Beschleuniger mit Nvidia-Chipsätzen. 
Das neueste Modell ist dabei eine Geforce4 
Ti-4200 mit AGP-8X-Unterstützung. Die 
Produktbezeichnung hat den Zusatz „Mil- 
lennium Silver“, die darauf hinweist, dass 
das PCB der Grafikkarte beidseitig ver- 
silbert wurde. Dadurch soll eine höhere 
Signalstabilität und eine bessere Kühlung 
gewährt werden. 


Der Kühlkörper an sich besteht aus Alumi- 
nium, wobei sich nicht nur oben, sondern 
auch auf der Rückseite der Platine ein dün- 
nes Kühlblech befindet. Die Temperatur der 
Platine liegt bei 44,1 Grad Celsius, während 
der Lüfter einen Geräuschpegel von 51,2 
dB(A) verursacht. Den Grafikchip konnten 
wir nur um 30 MHz auf 280 MHz übertak- 
ten, der Speicher mit einer Zykluszeit von 4 
ns lief$ sich um 70 MHz auf 580 MHz hoch- 
schrauben. Neben der Verteilerbox für die 
Video-Eingänge und Video-Ausgänge wird 
noch ein Composite-Kabel und ein DVI- 
VGA-Adapter mitgeliefert. Weiterhin liegt 
das Programm Power Director 2.0 SE bei. 


Fazit: Die Silberbeschichtung der Platine 


hat sicherlich ihren Preis und so ist die Kar- 
te für 239 Euro kein Schnäppchen. Leider 
konnten wir weder bei der Kühlleistung 
noch beim Overclocking einen messbaren 
Vorteil dieser Methode erkennen. (dw) 


СЕ4 Ti-4200 8X Millennium Silver 


Ausstattung: 


Hersteller: Triplex 2,4 


Preis: € 239,- Eigenschaften: 1,8 
Webseite: Leistung: 1,8 
www.kailon.de GESAMT 


Telefon: (09544) 95 02 63 


shardware.de 


www.pcgame 
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Zwei in einem 


Key Tronic Cordless 


ardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Multimedia am PC 


Inno DV Digivision 


ultime ia-Zubehór 


Funk-Multimedia-Tastatur und Maus in 
einem Karton - mit ihrem Kombipaket 
bietet die Firma Key Tronic kabelloses 
Arbeiten für den kleinen Geldbeutel. 


ie Tastatur des Bundles besitzt 16 
Multimedia-Hotkeys. Mit ihnen kón- 
nen der im Betriebssystem integrierte Me- 
dia-Player, der Internet-Browser sowie das 
E-Mail-Programm bedient werden. Dieses 
gelang im Test nicht immer sofort, da die 
Tasten einen schlechten Druckpunkt haben. 
Für ein bequemes Arbeiten wird zusätzlich 
eine Handballenablage mitgeliefert. Die 
Maus verfügt über gerade mal zwei Tasten, 
in deren Mitte sich das obligatorische 
Mausrad befindet. Den Funkkontakt zu 
beiden Geräten stellt ein flacher Empfän- 
ger her, der beide PS/2-Anschlüsse Ihres 
Rechners belegt. Jeweils zwei Batterien sind 
für den Betrieb von Tastatur und Maus not- 
wendig, diese werden, genauso wie eine 
Treiber-CD, im Paket mitgeliefert. 


b 


Beide Eingabegeráte wurden nach dem 
Neustart des Rechners anstandslos erkannt. 
Treiber und Software ließen sich problem- 
los installieren. Mit einer Standard-Auf- 
lósung von 400 dpi arbeitete die Maus im 
Test präzise. Die Haupttasten der Multi- 
media-Tastatur reagierten ohne spürbare 
Verzógerung, das Klick-Geráusch beim 
Anschlag ist jedoch zu schwach. Die mit 
drei Metern angegebene Reichweite des mit 
27 MHz arbeitenden Empfängers konnten 
wir im Test bestätigen. 


Fazit: Das Kombipaket von Key Tronic ist 
kein High-End-Produkt, aber eine preiswer- 
te Alternative mit akzeptabler Qualität. (fs) 


Cordless Keyboard & Wheel Mouse 


Hersteller: Key Tronic Ausstattung: 2,6 


Preis: € 45,- Eigenschaften: 2,5 
Webseite: Leistung: 2,4 
www.keytronic.com 


Telefon: (06403) 90 50 10 


Wer seinen DVD-Player oder eine Spie- 
lekonsole am heimischen PC-Monitor 
betreiben will, findet im Digivision 
einen guten Partner. 


eder Besitzer einer Spielekonsole 
kennt das Problem: Im heimischen 
Arbeitszimmer steht kein Fernseher, um et- 
wa eine Konsole anzuschliefen. Mithilfe 
des Digivision kann man in Zukunft aller- 
dings das Bild einer Konsole oder eines 
DVD-Players über den PC-Bildschirm wie- 
dergeben - und dies in 1.024x768-Aufló- 
sung und ohne Zeilensprungverfahren. 


Betrieben wird der Digivision über ein eige- 
nes Netzteil. Folgende Ein- und Ausgänge 
befinden sich auf der Rückseite des Geráts: 
Audio-Eingang (Klinke), Audio-Eingang 
(2x Cinch), Audio-Ausgang (Klinke), An- 
tennenkabel, Video-Eingang (Cinch), S-Vi- 
deo-Eingang und jeweils ein VGA-Eingang 
und -Ausgang. Im Test haben wir das Bild 
eines DVD-Films am Monitor mit dem ei- 
nes Fernsehers verglichen. Das Fernsehbild 
war zwar im Vergleich qualitativ hochwer- 
tiger, flimmerte allerdings fernsehtypisch. 
Im Lieferumfang ist neben einem Monitor- 
kabel auch eine Fernbedienung enthalten. 


Fazit: Der Digivision ist geeignet, um die 
Anschlussmóglichkeiten am PC zu erwei- 
tern. Die Hauptaufgabe besteht aber in der 
Wiedergabe eines Konsolen- oder DVD- 
Bilds über den Monitor. Dies bewerkstelligt 
das Gerät dank ,De-Interlacing"-Technik 
mit ordentlicher Qualität. 125 Euro für 
den Digivision sind nicht gerade billig, 
allerdings sparen Sie sich dadurch einen 
zusátzlichen Fernseher. (Ic) 


Digivision 


Hersteller: Inno DV Ausstattung: 1,7 
Preis: € 125,- Eigenschaften: 2,0 
Webseite: Leistung: 2,1 


www.innodv.com GESAMT 


Telefon: (02775) 94 01 40 
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Die Karten 


Radeon-Karten im Praxisvergleich 


GRAFIKKARTEN 


Ati hat die Karten für die náchsten drei Monate 


auf den Tisch gelegt. Grund genug, nach den Tests 


von Herstellerplatinen ein vorläufiges Fazit zu zie- 


hen und die Chipsätze miteinander zu vergleichen. 


ines kann man gleich 
vorwegnehmen: Auf 
dem Papier hat Ati mo- 
mentan die besseren Karten als 
Nvidia. Der Grund liegt auf der 
Hand. Nicht weniger als vier 
Chipsátze mit DirectX-9-Funk- 
tionen hat Ati in den letzten Wo- 
chen und Monaten gelauncht. 
Drei der vier Chipsátze (Radeon 
9500, 9700 und 9700 Pro) sind 
mittlerweile flächendeckend auf 
Herstellerkarten im Handel er- 
hältlich, der vierte im Bunde 


(Radeon 9500 Pro) ist zumindest 
auf einer Referenzkarte bei uns 
im Testlabor gelandet. Dazu 
kommen in den nächsten Wo- 
chen sehr preisgünstige Be- 
schleuniger mit Radeon 9100, 
die nichts anderes als umge- 
labelte Radeon-8500-Karten dar- 
stellen und die 9000er-Reihe im 
Einsteigermarkt ergänzen. 


Nvidia hat dagegen alle Hände 
voll zu tun, die Serienfertigung 
des Geforce FX zu bewerkstelli- 


Anisotrope Texturfilterung 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 
geneigten Flächen auftritt. 
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gen. Bis dahin gilt das Augen- 
merk der Geforce4-Ti-Reihe; die 
Geforce4-MX-Familie ist durch 
die DirectX-7-Zugehörigkeit für 
Spieler uninteressant. Vorsicht: 
Vom Geforce4 Ti gibt es sowohl 
AGP-4X- als auch AGP-8X- 
fähige Produkte, wobei letztere 
deutlich teurer sind. Karten mit 
Ti-4200-8X sind mit Ausnahme 
von Spezial-Designs durchge- 
hend mit 250/513 MHz getaktet, 
ungeachtet der Speichermen- 
ge. Beim Ti-4200-4X ist dieser 
Takt mit wenigen Ausnahmen 
den 64-MB-Karten vorenthalten, 
128-MB-Varianten müssen meist 
mit 250/446 MHz vorlieb neh- 
men. In den nächsten Wochen 
werden Hersteller wie MSI eine 
Geforce4 Ti-4800 SE veróffent- 
lichen, hier wird der bekannte 
Ti-4400 (275/550 MHz) aller- 


dings nur um das AGP-8X-Inter- 
face erweitert. Ankündigungen 
einer Ti-4800 (300/650 MHz) 
stehen noch aus, aber auch hier 
wird nur das AGP-Interface auf 
den neuesten Stand gebracht. 


Zur Erinnerung die wichtigsten 
Eckdaten zu den neuen Radeon- 
Karten. Die auf dem R300-Chip- 
kern basierenden Beschleuniger 
unterscheiden sich in der Takt- 
frequenz, der Anzahl paralle- 
ler Pixelverarbeitungs-Einheiten 
und der Anzahl Datenleitungen 
zwischen Chip und RAM (siehe 
S. 41). Sowohl 9500, 9500 Pro als 
auch 9700 haben einen Chiptakt 
von 275 MHz und einen effekti- 
ven Speichertakt von 540 MHz. 
Der 9700 Pro als Flaggschiff baut 
auf 325/620 MHz (Chip/RAM). 
Bei der Anzahl der 3D-Pipelines 


Anti-Aliasing 
| Technik zur Reduzierung von 
| Bildfehlern. Multi- ist normal 
| schneller als Supersampling. 


BGA-Speicher 
| Speicherbausteine in „Ball Grid 
| Array"-Verpackung produzieren 
| weniger Abwárme. 


| Shader 

| Programmierbare Hardware-Ein- 
| heiten in DirectX- 8/9-Beschleu- 
| nigern wie G4 oder Radeon 9x. 


GRAFIKKARTEN 


Die Organisation der R300-Karten: Unterschiede bei Pipelines und RAM-Interface 


Pixel-Pipelines 


1 

3 
9500 Pro 5 
9700/Pro 

To 


ist nur der 9500 auf vier be- 
schränkt, die übrigen R300- 
Chips verfügen über acht paral- 
lele Einheiten. Die Anzahl der 
Datenleitungen zwischen Chip 
und Speicher trennt die 9500er- 
Reihe (128) von der 9700er- 
Familie (256). 


Wenden wir uns zuerst dem Ra- 
deon 9500 Pro zu, der von vielen 
Lesern am sehnlichsten erwartet 
wird. Beim Referenzdesign der 
Karte geht Ati im Gegensatz 
zum Radeon 9500 andere Wege. 
Die BGA-Speicher sind nun in 
Viererreihen oberhalb des Chip- 
satzes und entsprechend auf der 
Rückseite angeordnet. Die ers- 
ten 9500er-Karten, die meist mit 
64 MB RAM erscheinen, ver- 
trauen im Gegensatz dazu auf 
das Platinendesign der 9700er- 
Reihe. Hier bilden je vier RAM- 
Aussparungen vorne und hin- 
ten einen rechten Winkel, bei 
der Bestückung mit 64 MB blei- 
ben vorne und hinten einfach 
zwei „Sockel“ leer, um 128 Bit 
Busbreite zu erreichen. Auch 
der Stromstecker zum Netzteil 
wurde beim Redesign verscho- 
ben und sitzt nunmehr in der 
Mitte und nicht am Rand. Es ist 
zu erwarten, dass künftige 
9500er-Karten ebenfalls mit dem 
PCB der 9500 Pros erscheinen 
und eventuell sogar weniger 
Platinenlayer haben. 


Einen kleinen Zwischenfall gab 
es bei der Einweihung unseres 
neuen Standard-Rechners für 
Grafikkarten-Benchmarks, ei- 
nem Athlon XP 2600+ („С“) mit 
Asus A7N8X Deluxe (Nforce2) 
und Windows XP SP 1. Der 
Rechner wollte partout nicht an- 
laufen, auch mit keiner anderen 
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R300-Karte. Mit Geforce-Plati- 
nen lief das System wie am 
Schnürchen. Sofort verdáchtig- 
ten wir das Netzteil, das Lead- 
man Powmax LP6100 mit satten 
180 Watt Combined Power. Und 
tatsáchlich: Der Tausch gegen 
ein hochwertiges Standard- 
Netzteil mit theoretisch schlech- 
teren Leistungswerten auf den 
einzelnen Voltschienen lóste das 
Problem. 


Rechtzeitig für die Benchmarks 
hat Ati netterweise den Catalyst 
02.5 veróffentlicht (auch auf der 
Heft-CD). In den Treibermenüs 
gab es dann auch einige Überra- 
schungen. Der Schalter für Tru- 
form, Atis Technik zur Verede- 
lung von Polygonen, ist nun 
wieder im Catalyst-Treiber ent- 
halten. Das Tool „Smartgart” ist 
als Registerkarte in den Menüs 
integriert und gibt auch korrek- 
te Auskünfte über AGP-Modus 
und Fast-Writes-Status. Eben- 
falls hilfreich ist der Schalter für 
das Erzwingen der vertikalen 
Synchronisation zwischen Gra- 
fikkarte und Monitor, um Bild- 
sprünge („Tearing"”) sicher zu 
vermeiden. Allerdings müssen 
Sie dann im Spiel auch eine 
sinnvolle Refreshrate einstellen 
kónnen (bei Direct3D-Spielen 
über ,dxdiag.exe" wáhlbar). Ei- 
ne auf Dauer etwas nervige Ei- 
genheit des Treibers: Ändern Sie 
eine Option im Direct3D-Menü 
(beispielsweise Kantengláttung 
oder anisotropes Filtern) und 
bestátigen dies per ,Überneh- 
men" oder „ОК“, wird der Bild- 
schirm erst einmal für zwei 
Sekunden schwarz. 


Um die Qualität des neuen Trei- 
bers in der Spielepraxis auszu- 


64 Bit - 


64 Bit ` 


RAM-Controller 


64 Bit 


Radeon 9500/Pro: 2x64 Bit E m 


Radeon 9700/Pro: 4x64 Bit 


testen, führten wir mit allen ver- 
fügbaren R300-Karten Tests in 
UT 2003, Serious Sam 2, Aqua- 
nox 2 und NOLF 2 durch. Die 
Benchmarks auf unserem Test- 
system sprechen eine deutliche 
Sprache. So lag die 9500 Pro 
schon im PCGH-Standardmo- 
dus (1.024x768, 32 Bit) im 
Schnitt einen Hauch vor der Ti- 
4600. Im PCGH-Qualitätsmodus 
(2X FSAA, 4:1 AF) hängte die 
9500 Pro die Ti-4600 deutlich ab; 
im Schnitt lag der Vorsprung bei 
22 Prozent. 


Zu den Benchmark-Ergebnissen 
sind eine Reihe von Anmerkun- 
gen zu machen. Zum einen 
haben wir unser Testsystem für 
Benchmarks komplett geändert. 
Anstatt Windows 98 SE nutzen 
wir nun Windows XP, außerdem 
kommt mit dem Nforce2 und 
dem XP2600+ (FSB 166) ein 
schnelleres System zum Einsatz 
als vorher (KT333, XP2200+). 
Dazu kommt, dass der neue Ca- 
talyst von Ati vor allem im Fly- 
by von UT 2003 10 bis 15 Pro- 
zent höhere Frameraten bringt. 
Diese große Zahl von Parame- 
teränderungen stellt bisher ab- 
gedruckte Benchmarks teilweise 
auf den Kopf. So hat sich der 
Abstand zwischen Ti-4600 und 
Radeon 9700 (Pro) stark vergrö- 
ßert. Die 9700er-Reihe liegt nun 
auch im PCGH-Standardmodus 
meist vor der Ti-4600 (bisher 
war das andersherum) und 
im PCGH-Qualitätsmodus noch 
deutlicher vorne. Mögliche 
Gründe sind die bessere Skalier- 
barkeit der 9700er-Karten mit 
wachsender Systemleistung und 
die besseren Windows-XP-Trei- 
ber von Ati im Vergleich zur 
Windows-9x-Version. 


RELATIVE BENCHMARKS 


PCGH-Standardmodus 
5 100% Radeon 9700 РГО 
=  э6%вкайеоп9700 
S 87% Radeon 9500 Pro. 
8496 G4 11-4600 
8 
73% 64 Ti-4200 
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RELATIVE BENCHMARKS 
PCGH-Qualitätsmodus 


е 100% Radeon 9700 Pro 


% Radeon 9700 


78% Radeon 9500 Pro 
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Durchschnitt aus UT 2003, NOLF 2, Serious Sam 2; XP 2600+ (C), Nforce2, WinXP 


Durchschnitt aus UT 2003, NOLF 2, Serious Sam 2; XP 2600+ (C), Nforce2, WinXP 


DESIGNVERGLEICH | Links das neue 9500-Pro-Design, das künftig auch auf 9500- 


Karten zu finden ist. Rechts das ältere Design der 9700er- Serie. 


Interessant sind die Leistungen 
innerhalb der  R300-Familie. 
Hier zeigt sich, dass die Radeon 
9500 mit 64 MB deutlich abfällt 
gegenüber den übrigen drei Kol- 
legen mit 128 MB (9500 Pro, 
9700, 9700 Pro). Im PCGH-Stan- 
dardmodus betrágt der Abstand 
zwischen 9500 und 9500 Pro 
schon 32 Prozent, im PCGH- 
Qualitätsmodus gar 46 Prozent, 
obwohl beide Karten die gleiche 
Speicherbandbreite besitzen. 
Die Halbierung der Pipelines 
und des Speichers hat offen- 
sichtlich großen Einfluss auf die 
Leistungsfáhigkeit des 9500. Da 
ist der Unterschied zwischen 
9500 Pro und 9700 (10 Prozent 
Standard, 15 Prozent Qualität) 
bzw. 9500 Pro und 9700 Pro (15 
Prozent Standard, 30 Prozent 
Qualitát) messbar geringer. Erst 
wenn man hochwertigere Kan- 
tengláttungsmodi einstellt (4X/ 
6X), werden die Abstände grö- 
ßer und die höhere Speicher- 
bandbreite der 9700er-Reihe 
kommt zum Tragen (siehe VGA- 
Skalierung). Hochwertigeres an- 


isotropes Filtern verkraftet die 
9500 Pro dagegen gut im Ver- 
gleich zur 9700/Pro. 


Die CPU-Skalierungs-Bench- 
marks zeigen, dass die Radeon 
9500 relativ schlecht skaliert. 
Die Leistungsunterschiede der 
übrigen R300-Katen werden ab 
einem XP 1800+ aufwärts immer 
deutlicher sichtbar. 


Beim Vergleich 9500 gegen Ti- 
4200 festigen sich die Erkennt- 
nisse der letzten Ausgabe. Im 
PCGH-Standardmodus sind Ti- 
4200-Beschleuniger im Schnitt 
rund 10 Prozent schneller, im 
PCGH-Qualitätsmodus dreht 
sich das Blatt des Radeon 9500. 
3D-Karten mit Ti-4200 (4X) und 
64 MB kosten aktuell rund 160 
Euro und bieten insgesamt das 
beste Preis-Leistungs-Verhältnis 
in diesem Segment. Produkte 
mit Radeon 9500 und Ti-4200-8X 
sind im Vergleich zu teuer. 


Während die R300-Fraktion die 
Benchmarks weitgehend be- 


VGA-Skalierung UT 2003 V. 2163 (куһу) 
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Zufall oder nicht? Ati bringt den 9500 Pro erst nach der | 
9700er-Reihe und versetzt den High-End-Karten damit 

praktisch den Todesstoß. Zu groß der Preisunterschied, zu | 
gering die Leistungsabstufungen: Man fühlt sich an Nvidia 

erinnert, die den Ti-4200 ebenfalls erst nach den schnel- | 
leren Modellen veröffentlichten. Wohl wissend, dass jeder | 
Käufer mit Preis- Leistungs- Ambitionen die teureren Kar- | 


ten im Regal stehen lassen wird. Der 9500 Pro hat jetzt | Thilo 


jedenfalls beste Chancen, die Nachfolge des Ti-4200 als 


Bayer 


Standard-Grafikchip anzutreten. Vorausgesetzt, Ati ver- 


zettelt sich nicht bei Verfügbarkeit und Chip-Preisen. 


| Redakteur 
„ Bereich Grafikkarten 


„Der Radeon 9500 Pro wird der neue Geforce Ti-4200." 


herrscht, ist das Thema Spiele- 
kompatibilität etwas differen- 
zierter zu sehen. Alle Testspiele 
(Aquanox 2, UT 2003, Gothic 2, 
NOLF 2 und AoM) liefen mit 
dem Catalyst 02.5 ,out-of-the- 
box“, hier hat Ati auf alle Fälle 
aus den Fehlstarts mit GTA 3, 
Battlefield 1942 und den EA- 
Sports-Spielen gelernt. Bei nähe- 
rem Hinschauen zeigen sich 
aber kleinere Fehler. Bei AoM 
sind beispielsweise die Dialo- 
ge in den Zwischensequenzen 
kaum lesbar bei aktiver Kanten- 
glättung, da die Schriften fehler- 
haft dargestellt werden (offen- 
bar ein Problem von AoM). Bei 
NOLF 2 ist ein sporadisches 
Flackern von Polygonen oder im 
Nebel festzustellen. Bei Aquanox 
2 sind Darstellungsfehler auf 
Häusern sichtbar, die mit einer 
animierten Detailtextur verse- 
hen sind. Und das, obwohl der 
Catalyst 02.5 laut Ati die Be- 
leuchtungsfehler in Aquanox 1 
behebt. Ärgerlich auch, dass 
die Radeon-Riege trotz hoher 
Durchschnittsraten in Aquanox 2 


regelmäßige Ruckler verursacht. 
Gothic 2 läuft soweit ohne Pro- 
bleme, mit aktiver Kantenglät- 
tung ist es aber kaum spielbar. 
Bei UT 2003 sind die Kollegen 
von computerbase.de auf ein 
interessantes Phánomen gesto- 
ßen. Bei anisotropem Filter „ver- 
schwinden” die Detailtexturen 
auf Radeon-Karten ab einer be- 
stimmten Entfernung. Ändert 
man den Wert für „DetailTex- 
MipBias" in der ut2003.ini auf 0, 
ist dieser Bug aber behoben. 


Fazit: Vor allem die Radeon 9500 
Pro, 9700 und 9700 Pro hinter- 
lassen einen guten Eindruck, die 
Radeon 9500 fällt im Vergleich 
zu stark in den 3D-Leistungen 
ab. Wer Geld sparen und trotz- 
dem hohe Leistungen bei aniso- 
tropem Filter und aktiver Kan- 
tenglättung bis 4X will, greift 
am besten zu einer Radeon 9500 
Pro. Die acht Pipelines sorgen 
für eine hohe Füllrate und las- 
sen die halbierte Bandbreite im 
Vergleich zur 9700er-Reihe ver- 
schmerzen. THILO BAYER 


CPU-Skalierung UT 2003 V. 2163 (куһу, Pc6H-Standardmodus) 
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rie überproportional Leistung. Anisotropes Filtern verkraftet die 9500 Pro dafür gut. 
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CPU-LEISTUNG | Die Radeon 9500 skaliert hier kaum mit der CPU-Leistung. Unter- 
schiede zwischen den übrigen Karten kommen erst ab XP 1800+ richtig zum Tragen. 
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Settings: Athlon XP 2600* C, Asus A7N8X Deluxe, 512 MB DDR-RAM, 
WinXP SP1, Detonator 40.72, Ati 6218, Quality Mode: 2X FSAA + 41/21 
AF (4:1: 63/4 Ti, 9500, 9700; 2:1 G2 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 


Leistung 
Direct3D 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus ATN8X Deluxe, 512 МВ DDR-RAM, 
WinXP SP1, Detonator 40.72, Ati 6218, Quality Mode: 2X FSAA + 41/21 
AF (4:1: 63/4 Ti, 9500, 9700; 2:1 G2 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 


LEGENDE Quality Mode 1.024x768 (32 Bit) 


Leistung 
OpenGL 
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NOLF 2 bringt alle Karten im Quality Mode ins Schwitzen, sogar die 9700er-Reihe. Als 
sehr gut sind die Leistungen der 9500 Pro zu werten. Die Ti-Reihe überzeugt bei Standardsettings mit 
guten Frameraten. Die Radeon 9500 liegt nur im Mittelfeld, hier fehlt die nötige Füllrate. Schlusslich- 
ter sind die Geforce? Pro (DirectX 7) sowie die weit verbreitete Einsteigervariante Geforce3 Ti-200. 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus ATN8X Deluxe, 512 MB DDR-RAM, 
WinXP SP1, Detonator 40.72, Ati 6218, Quality Mode: 2X FSAA + 4:1/2:1 
AF (4:1: 63/4 Ti, 9500, 9700; 2:1 G2 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 


LEGENDE Quality Моде 1024x768 (32 Bit). 


Leistung 
Direct3D 


Radeon 


Beim etwas älteren Serious Sam 2 liegen alle Karten im PCGH-Standardmodus relativ nah 
zusammen. Hier reicht auch eine Geforce2 Pro zum flüssigen Spielen. Auch im Qualitätsmodus liefern 
alle Karten bis auf die erwähnte Geforce? Pro noch spielbare Frameraten. Auffällig ist, dass die beiden 
9700er-Radeons beim Übergang zum Qualitätsmodus praktisch keine Leistung verlieren. 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus ATN8X Deluxe, 512 MB DDR-RAM, 
WinXP SP1, Detonator 40.72, Ati 6218, Quality Mode: 2X FSAA + 4:1/2:1 
AF (4:1: 63/4 Ti, 9500, 9700; 2:1 G2 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 


Leistung 
Direct3D 
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Der für die Bildwiederholrate im Spiel wenig aussagekräftige Flyby von UT 2003 zieht 
das Feld sehr stark auseinander und offenbart gnadenlos Schwächen. So ist die Radeon 9500 in bei- 
den Modi praktisch halb so schnell wie die 9700er-Radeons. Auffällig: Die Geforce4-Ti-Reihe verliert im 
Qualitätsmodus verhältnismäßig viel Leistung, was vor allem am anisotropen Filter liegt. 


Obwohl das Botmatch von UT Z003 stark CPU-limitiert ist, sind auch hier große Unter- 
schiede erkennbar, vor allem im PCGH-Qualitátsmodus. Hier dominieren die Radeon 9500 Pro, 9700 
und 9700 Pro praktisch nach Belieben. Beachten Sie, dass die Radeon 8500, 9000 Pro und die Ge- 
force? Pro andere Qualitätseinstellungen haben als die übrigen Beschleuniger. 
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Digitaler 


Nicht nur Frodo aus 
dem Auenland braucht 
verlässliche Gefährten, 
auch jeder Windows-An- 
wender sollte sich zum 
Schutz vor Viren den 
passenden „Gefährten” 


installieren. 


eit das Internet in un- 
ser Leben gekommen 
ist, haben sich auch 
die Viren verändert. Klassisches 
Ungeziefer, das andere Pro- 
gramme mit dem eigenen Code 
infiziert, treffen Sie nur noch 
selten an. Auch die früher so 
gefürchteten Makroviren haben 
ihre Zähne verloren. Die eigent- 
liche Gefahr kommt - wie soll 
es auch anders sein — aus dem 
Internet: So genannte Würmer 
bedrohen heutzutage Windows- 
Installationen. Diese Fieslinge 
nisten sich über Sicherheits- 
lücken im Windows als eigen- 


. 8 Virenscanner und Firewalls im Test 


stándige Programme im Sys- 
tem-Ordner ein. Wer sich hier 
auf Microsoft verlässt und nur 
alle Patches und Bugfixes instal- 
liert, der ist verlassen. Wirklich 
effektiven Schutz bieten nur 
Virenscanner. Daher haben wir 
uns vier bekannte Ungeziefer- 
vernichter ins Labor geholt: 
Norton Antivirus 2003, Mcafee 
Virusscan 7.0, Panda Antivirus 
Titanium und das für Privat- 
anwender kostenlose Programm 
Antivir Personal Edition. Die 
Leistungsfáhigkeit hat für uns 
die Firma GEGA IT-Solutions 
ermittelt. 


Der Erkennungstest für die weit 
verbreiteten Viren (ITW = in the 
wild, deutsch: in freier Wild- 
bahn) wurde anhand der Wild- 
list 11/2002 durchgeführt. Diese 
Liste (www.wildlist.org) basiert 
auf den Angaben von 70 Viren- 
forschern weltweit und enthält 
Informationen darüber, welche 
Viren zurzeit bei Anwendern 
auftreten. Die vier Virenscanner 
wurden unter Windows XP mit 
520 verschiedenen infizierten 
Dateien getestet. Alle Program- 
me kónnen sowohl On-Demand 
(Scanner-Suchlauf) als auch On- 
Access (Virenwáchter) alle in 


== — — 


| Viren 


CR Viren sind kleine „Sabotage“- 
| Programme, die sich an andere 
ME ausführbare Dateien hängen. 
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Würmer 


Computer. 


Würmer verbreiten sich via Netz- 
werk selbsttátig von Computer zu 


Makroviren 
Makroviren verstecken sich in 
Word- oder Excel-Dateien. Sie 


bestehen aus Programmbefehlen. 


Ports 

Werden verwendet, um die Kon- 
taktaufnahme von PCs in einem 
Netzwerk zu ermóglichen. 


den Dateien verborgenen Viren 


aufspüren. Nur Antivir PE 
identifizierte während des 
Suchlaufes keine Bootviren auf 
infizierten Disketten. H+BEDV 
Datentechnik hat bereits ein Up- 
date angekündigt, um den Feh- 
ler zu beheben. 


Die Erkennung der verschiede- 
nen Archivformate funktionier- 
te jedoch nicht ganz reibungs- 
los: Während alle Virenscanner 
noch ARJ, CAB, LHA und ZIP 
durchsuchen, schwächelt Nor- 
ton Antivirus 2003 schon bei 
RAR - Ungeziefer in solchen 
Archiven findet das Programm 
nicht. Mit den in der Spieleszene 
beliebten ACE-Archiven kom- 
men nur Mcafee Virusscan 7.0 
und Panda Antivirus Titanium 
klar. Sollten Sie Linux beispiels- 
weise als Internet-Gateway/ 
-Router verwenden, dann inte- 
ressieren Sie die Ergebnisse der 
Unix-Archivformate: Nur Mc- 
afee und Panda durchsuchen al- 
le Formate, darunter Bzip2 (BZ), 
Tar und Gnuzip (GZ) (auch ver- 
schachtelt). Werden dem Scan- 
ner passwortgeschützte Archive 
vorgesetzt, bemängelt nur Anti- 
vir, dass es ein Archiv nicht nach 
Viren untersuchen konnte. Alle 
anderen Programme übergehen 
ein solches nicht durchsuchba- 
res Archiv kommentarlos. 


Per E-Mail oder IRC wird heute 
sehr häufig versucht, dem An- 
wender Trojaner oder Back- 
doors unterzujubeln. Da die 
Virenscanner die Standard- 
Backdoors wie Netbus, Sub7 
oder Backorifice problemlos er- 
kennen, werden sie häufig in 
laufzeitkomprimierter Form ge- 
speichert - ähnlich wie ein ZIP- 
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ergebnisse der 
d Firma GEGA IT- 
Solutions be- 
werten wir die 
Programme. 


Archiv komprimiert, aber die 
Datei ist weiterhin direkt per 
Doppelklick startbar. Virenscan- 
ner kónnen die Datei nun oft 
nicht mehr erkennen und der 
Test, ob sie verschiedene Pack- 
formate beherrschen, zeigt, dass 
alle getesteten Programme noch 
deutliche Lücken aufweisen. 
Der absolute Negativ-Spitzen- 
reiter ist Norton Antivirus 2003: 
Nicht ein einziges Win32-Kom- 
pressionsformat (laufzeitkom- 
primierter Trojaner) wird er- 
kannt. Ähnlich traurig sieht es 
bei Panda und bei Antivir aus. 
Nur Mcafee unterstützt immer- 
hin die Hälfte der getesteten 
Win32-Formate. DOS-Formate 
(16 Bit) wurden der Vollständig- 
keit halber mitgetestet, sollten 
heutzutage aber kaum noch eine 
Rolle spielen (siehe auch Tabel- 
le). Einzelheiten über Mcafee 
Virusscan 7.0 erfahren Sie im 
Einzeltest, alle anderen Viren- 
scanner folgen hier: 


Antivir Personal Edition: Anti- 
vir ist kostenlos erhältlich (siehe 
Heft-CD) und schon deshalb ei- 
nen Tipp wert. Nur das kleine 
Problem mit den Bootviren trübt 
die Freude ein wenig, doch die- 
ses Problem soll laut Hersteller 
schnell behoben werden. Was 
wirklich stört, sind aber die 
Updates: Neue Virensignaturen 
machen sich mit einem 1,5 
Megabyte großen Download be- 
merkbar und erscheinen meist 
wöchentlich; neue Programm- 
versionen sind dagegen oft drei 
bis vier Megabyte groß und 
werden bis zu einmal im Monat 
veröffentlicht. Daher ist Anti- 
vir eher etwas für Anwender 
mit einem Breitband-Internetan- 
schluss oder einer Flatrate. 


TESTVERFAHREN 
Mithilfe der Mess- 


Bei der Ausstattung (20 %) achten wir 
auf die Sprachversion von Programm 
und Handbuch sowie Virendefinition- 
Updates. Bei den Eigenschaften (20 %) 
geht es vorrangig um die Bootfähigkeit 
der CD und um die Möglichkeit zur Er- 
stellung von Notfallsdisketten. Die 
Leistung (60 %) der Programme er- 
mitteln wir mithilfe der Firma GEGA IT- 


Norton Antivirus 2003: Knapp 
50 Euro möchte Symantec für 
den Virenscanner haben, der da- 
mit der teuerste Testkandidat 
ist. Im Vergleich mit den ande- 
ren Programmen kann Norton 
Antivirus 2003 lediglich in der 
Benutzeroberfläche punkten. In 
allen anderen Bereichen war er 
deutlich schlechter als die Kon- 
kurrenz. Zwar findet er alle weit 
verbreiteten Viren, aber schon 
einige bekannte Archivformate 
wie ACE oder RAR bringen den 
Scanner aus dem Trab. Laufzeit- 
komprimierte Dateien sucht 
Norton erst gar nicht. Updates 
machen sich mit deutlich unter 
100 KB pro Woche bemerkbar. 


Panda Antivirus Titanium: Be- 
reits für 33 Euro bekommen Sie 
die Titanium-Version von Panda 
Antivirus. Damit hat das Pro- 
gramm fast den gleichen Preis 
wie Mcafee, trotzdem ist der 
Platzhirsch in einigen Punkten 
etwas besser. Es geht genügsa- 
mer mit den Systemressourcen 
um, belegt aber trotzdem noch 
40 MB an Speicherplatz. Für 
Modembesitzer interessant: Die 
täglichen Updates sind mit nur 
zwei bis fünf KB sehr klein. 
Aber Vorsicht: Panda Antivirus 
Titanium löscht Viren automa- 
tisch, der Benutzer hat keinen 
Einfluss auf die Vorgehensweise 
des Scanners. So könnten auch 
nichtinfizierte Dateien beschä- 
digt werden. 


Firewalls: Ein Virenscanner al- 
leine bietet noch nicht die opti- 
male Sicherheit, Sie sollten zu- 
sätzlich eine Firewall-Software 
installieren. Solch ein Programm 
filtert den gesamten Netzwerk- 
und Internetverkehr, so dass 


J/MARKTÜBERSICHT 


Test-Philosophie: Virenschutz 


Virenscanner und Firewall-Software erfordern komplexe Tests und ein 
entsprechendes Wertungsverfahren. 


Solutions. Das Magdeburger Unterneh- 
men testet Virenscanner anhand der 
520 am meisten verbreiteten Viren und 
untersucht auch, welche Archive von 
der Software durchsucht werden kön- 
nen. Die Firewall-Programme installie- 
ren wir auf einem PC mit DSL-Anschluss 
und prüfen diese mithilfe von 
spezieller Software und Webdiensten. 


Typ- 
beratung 


Alles Wissenswerte zum 


Thema Virenscanner 


Kann mein Virenscanner bisher 
unbekannte Viren aufspüren? 
Theoretisch kann ein Virenscan- 
ner mithilfe der Heuristik auch 
Viren aufspüren, die nicht in der 
Datenbank gelistet sind. Dazu 
wird nach verdächtigen Opera- 
tionen gescannt, beispielsweise 
nach dem Versuch, die Festplatte 
zu formatieren oder eine System- 
datei zu löschen. In der Praxis 
funktioniert dieses Verfahren nur 
mangelhaft, daher sollten Sie Ih- 
ren Virenscanner immer auf dem 
neuesten Stand halten und regel- 
mäßig aktuelle Virendefinitions- 
dateien herunterladen. 


Was ist, wenn mein System 
nicht mehr startet? 

Viele Virenscanner besitzen eine 
Funktion zur Erstellung von Not- 
falldisketten. Mit diesen können 
Sie ein „zerstörtes” System nach 
Viren durchsuchen. Die CDs von 
Norton Antivirus 2003 und Mc- 
afee Virusscan 7.0 sind sogar 
bootfähig. Allerdings können die 
zwei Virenscanner nur FAT-Datei- 
systeme lesen, NTFS wird nicht 
unterstützt. Die beiden Program- 
me scannen nach dem Booten 
vom CD-Laufwerk die Festplatte 
nach bekanntem Ungeziefer und 
entfernen es gegebenenfalls. 
Mcafee bietet die Dateien für die 
Notfalldiskette auch online an, 
damit Sie mit den aktuellen Vi- 
rendefinitionen arbeiten können. 
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Programme nur mit Ihrer Er- 
laubnis Daten ins Internet sen- 
den dürfen. Firewalls sollen 
auch Angreifer von aufien ab- 
wehren. Besonders wichtig ist, 
dass die Software NetBIOS- 
Ports (137 bis 139) für den Zu- 
griff aus dem Internet blockiert. 
Dadurch sind eventuell freige- 
gebene Ressourcen auch von au- 
fien unsichtbar. Zum Test haben 
wir die Programme Norton Per- 
sonal Firewall 2003, Mcafee Fire- 
wall 4.0, Zonealarm 3.1.395 und 
Personal Firewall 5.0 Build 1150 
antreten lassen. Die letzten bei- 
den Programme sind für Privat- 
anwender kostenlos. 


Alle vier Programme blockieren 
die NetBIOS-Ports so, dass die 
Windows-Freigaben nicht mehr 
sichtbar sind. Versucht ein An- 
greifer, Ihren Rechner nach offe- 
nen Ports zu scannen, schlagen 
alle Firewalls bis auf die von 
Sygate sofort an. Mcafee und 
Symantec bieten sogar die Móg- 
lichkeit, den Angreifer zurück- 
zuverfolgen. Sollten Sie sich ei- 
nen Trojaner eingefangen haben, 
so wird zwar der Verkehr zwi- 
schen Server und Trojaner von 
allen Programmen blockiert, 


Überzeugend 


Mcafee hat mit Virusscan 
7.0 den besten Virenscanner 
im Testfeld programmiert; er 
zeigt keine Schwächen bei 
der ITW-Erkennung. 
у or allem Anwender, die 
einen einfach zu bedie- 
nenden Virenscanner suchen, 
werden mit Mcafee Virusscan 
7.0 glücklich sein. Sie müssen 
sich praktisch um nichts küm- 
mern. Updates werden automa- 
tisch gemacht und sind mit 35 
bis 70 KB auch für Modem- 
Besitzer kein Problem. Von den 
laufzeitkomprimierten Dateien 
erkennt Mcafee immerhin die 
Hälfte, laut Firmenaussage soll 
dies mit einem neuen Update in 
den náchsten Tagen noch besser 
werden. Auch die Zusammen- 
arbeit mit gángigen E-Mail-Pro- 
grammen klappt reibungslos. 
Sollten doch einmal Probleme 
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Virenscanner: Mcafee Virusscan 7.0 


aber nur Zonealarm, Norton 
Personal Firewall 2003 und Mc- 
afee Firewall 4.0 melden, dass es 
sich um einen Eindringling han- 
delt. Mithilfe eines Testpro- 
gramms haben wir versucht, 
offene Ports bei jeder Firewall- 
Software zu finden. Alle sind 
wasserdicht, nur bei der Sygate 
Personal Firewall tritt in der 
Standard-Konfiguration Folgen- 
des auf: Die Ports 135 und 5.000 
sind von außen offen. Letzterer 
ist für UPnP (Universal Plug 
and Play) zuständig. Er wird für 
Internet Connection Sharing be- 
nötigt. Trotzdem sollten diese 
Ports zur Sicherheit geschlossen 
sein. Weitere Details über Nor- 
ton Personal Firewall 2003 fin- 
den Sie im Einzeltest. 


Zonealarm 3.1.395: Diese Fire- 
wall steht leider nur in Englisch 
zur Verfügung, auch die Doku- 
mentation, die im ‚Netz abge- 
rufen werden kann, ist in eng- 
lischer Sprache. Dafür ist Zone- 
alarm kostenlos und lässt sich 
sehr einfach bedienen. Auch mit 
Online-Spielen hat die Firewall 
keine Probleme. Versucht ein 
Angreifer Ihren Rechner nach 
offenen Ports zu scannen, er- 


MCAFEE VIRUSSCAN 7.0 | Der Scan- 


vorgang dauert 330 Sekunden. 


auftreten, steht Ihnen per Chat, 
E-Mail oder Telefon ein kompe- 
tentes Expertenteam zur Verfü- 
gung. Die 35 Euro sind für den 
Mcafee Virusscan 7.0 gut an- 
gelegt. (ma) 


Mcafee Virusscan 7.0 


Hersteller: Netw. Associat меми. 3:3 
Ргеіѕ: Є 35,- £ 


Webseite: 
de.mcafee.com 
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Der Test hat zwei Dinge ganz klar gezeigt: Sie müssen 


für den Schutz Ihrer Daten nicht einmal Geld ausgeben, 
kostenlose Programme wie Antivir oder Zonealarm bie- 
ten den gleichen Schutz wir teure Software von Mcafee 
oder Symantec. Ich persönlich empfehle Ihnen, Viren- 


scanner und Firewall zu installieren, denn nur so er- 


halten Sie optimalen Schutz vor Viren, Würmern und 
Trojanern. Dazu sollten Sie regelmäßig nach Updates 
der Virendefinition schauen, wenn das Programm keine 
automatische Update-Funktion besitzt. 


| Marco 
| Albert 


| Redakteur 


Bereich Software 
„Миг Virenscanner und Firewall zusammen bieten Schutz." 


stellt Zonealarm für jeden Port 
eine Meldung. Dies kann auf die 
Dauer nerven, daher sollten Sie 
dies nur protokollieren lassen 
und die Meldung abschalten. 


Personal Firewall 5.0: Auch das 
Sygate-Produkt steht nur in 
Englisch bereit, ist aber auch für 
Privatanwender kostenlos. Lei- 
der zeigt das Programm kleine 
Schwáchen gegenüber den an- 
deren Firewalls im Testfeld. Die 
Konfiguration der Personal Fire- 
wall 5.0 kann wie bei Norton 
mit einem Passwort geschützt 
werden. Dies kann sehr nützlich 


Norton Personal Firewall 
2003 bietet zwar optimalen 
Schutz vor Angreifern aus 
dem Netz und umfangreiche 
Optionen, aber der Preis ist 


ein wenig hoch. 
rm ach der Installation be- 
grüft Norton den An- 
wender mit einem Assistenten, 
der auf Wunsch eine Vorkonfi- 
guration übernimmt. So kann 
dieser den Rechner nach An- 
wendungen untersuchen, die 
eine Internet-Verbindung erfor- 
dern. Spätere Konfigurations- 
versuche werden durch die et- 
was unübersichtliche Bedien- 
oberfläche behindert. Zwar be- 
sticht Norton Personal Firewall 
2003 durch viele Funktionen, 
doch Sie müssen ein wenig Zeit 
dafür aufbringen, um sich 
durch die Menüstrukturen des 
Programms zu kämpfen. Im- 


Teurer Schutz 


Firewall: Norton Personal Firewall 2003 


sein, damit kein Unbefugter an 
Ihrem Rechner Ports für Troja- 
ner óffnen kann. 


Mcafee Firewall 4.0: Das Pro- 
gramm wird komplett in deut- 
scher Sprache angeboten. Wäh- 
rend der Installation wird die 
Festplatte nach Programmen 
mit Internetambitionen durch- 
sucht und diese werden ange- 
zeigt. Die Firewall bietet auch 
eine Risikoeinschátzung, damit 
Sie selbst bewerten kónnen, ob 
das angezeigte Programm eine 
Verbindung zum Internet auf- 
bauen darf. MARCO ALBERT 


j AHATE 2 1 003% = 
Нагдшаге 


al Tracking" verfolgen Sie Angreifer. 


merhin bietet Symantec dafür 
ein Lernprogramm. Knapp 50 
Euro für eine Firewall-Software 
ist kein Schnáppchen. Trotzdem 
bekommen Sie ein sehr gutes 
Programm. (ma) 


Norton Personal Firewall 2003 
Hersteller: Symantec  |Msstattum: 1,3 
Preis: € 4995 eres ж 
Webseite: GESAMT 
www.symantec.de 


Pre tung: 


www.pcgameshardware.de 


Hersteller 
Info-Telefon 
Webseite 
Preis 

C Preis/Leistung 


pi jerechtigung 
Sprache Programm 
Dokumentation 
Bezugsquelle 


Bedienung 
Bootfähige CD 
Notfalldisketten erstellbar 


e 


Wächterfunktionalität 


Virenerkennung ITW con access) 
Unterstützte Archive 
Passwortgeschütze Archive? 
Windows (32 Bit) 
Laufzeitkomprimierung 

DOS (16 Bit) Laufzeitkom- 
primierung 


Hersteller 
Info-Telefon 
Webseite 

Preis 
Preis/Leistung 


Betriebssysteme ZS 
Sprache Programm 
Dokumentation 


0190-Dialer-Schutz 
C Lernfáhigkeit 
Passwortschutz 
Bedienung 


] Filterfunktion ausgehend 
NetBIOS 
(Windows-Freigaben) 
Trojaner-Warnung 
Anzeige von Portscan 
Offene TCP-Ports 
Probleme mit Online- 
Spielen 


ww.pegam 
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Virenerkennung Iw $e BR 


FAZITE 


Antivir Personal Edition 


Norton Antivirus 2003 


Mcafee überzeugt durch gute 
Trojaner- und Viren-Erkennung 


Norton Pers. Firewall 


@ Persoriche емай Ж 
@ intrusion Detection. 


@ Cat 


Symantec 


Fir Einsteiger eine gute Alternative, 
da einfach bedienbar 


Mcafee Firewall 4.0 


Network Associates 


Virenscanner mit sehr gutem 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


Zonealarm 3.1.395 


Zönehtsrin 


Network Associates Panda Software | H+BEDV Datentechnik Symantec 
(089) 3 70 70 | (02065) 98 76 54 (07542) 9 30 40 | (02102) 7 45 30 
de.mcafee.com | www.panda-software.de www.free-av.de www.symantec.de 
€35- €33- Kostenlos | € 4995 
Befriedigend | Befriedigend Sehr gut | Mangelhaft 
Ja | Ja 
Deutsch | Deutsch | Deutsch 
Handbuch | Handbuch (Heft) | Online | Handbuch 
Handel Handel | Handel 
Е 15 23) зо 1,3 
Einfach | Einfach Einfach | Einfach 
Nein | Nein | Nein Ja 
Ja E | Nein | Ja 
Ja | Ja Ја | 
Bs езе е7Е SL ез e 3,5 
100 Prozent 100 Prozent 95,8 Prozent 100 Prozent 
100 Prozent 100 Prozent | 100 Prozent 100 Prozent 
ACE, ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP ACE, ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP | ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP | MJ, CAB, LHA, ZIP 
Werden übergangen | Werden übergangen | Werden gemeldet | 
Erkennt 4 von 8 | Erkennt 1 von 8 | Erkennt 2 von 8 
| | 
Erkennt 3 von 5 | Erkennt 3 von 5 | Erkennt 1 von 5 
+ н 
* GESAMT : GESAMT _6ESAMT - GESAMT 


Teuer und viele Probleme mit kom- 
primierten Dateien 


Personal Firewall 5.0 


Sygate Technologies 


(02102) 7 45 30 


| (089) 3 70 70 


| (06196) 77 36 70 


+1 (510) 7 42 26 00 


www.symantec.de 


de.mcafee.com 


| www.zonelabs.com 


| www.sygate.com 


€ 3957 


| Kostenlos 


| Kostenlos 


| 
| € 5 
| 


| Sehr gut 


| Befriedigend 


Windows 9x, Me, 2000, XP 


. | Befriedigend. 


| Windows 9x, Me, 2000, XP à 


| Windows 9x, Me, NT, 2000, XP 


| Gut 


Windows 9x, Ме, NT, 2000, XP —- 


Deutsch 


` Deutsch 


` Englisch 


Englisch 


Deutsches Handbuch 


Deutsches Handbuch 


Online, Englisch 


` Online, Englisch 


: | Nein 


| Nein 


| Ja 


| Ja 


Ја 


; Ja 


Ja 


| Nein 


| Nein 


Ja 


Einfach 


` Sehr einfach 


| Sehr einfach 


| Einfach 


Ја (im Programm) ` 


| Ja (im Programm) 


| Ja (als Text-Datei) 


| Ja (im Programm) 


i Gut 


| Gut 


Nach außen nicht sichtbar 


Nach außen nicht sichtbar 


Nach außen nicht sichtbar 


Ja 


| Ja 


| Nein 


Ja (Angreifer kann zurückverfolgt werden) 


Ja (Angreifer kann zurückverfolgt werden) 


| Ja 


Keine 


Keine 


| Ja (135 und 5.000) 


Nein 


Nein 


| 


| Nein 


GESAMT 


Bietet optimalen Schutz und den 
besten Komfort im Testfeld 


Der Firewall von Mcafee fehlt ein 
Passwortschutz. 


GESAMT 


Einfach bedienbar und auch noch 
kostenlos erhältlich 


“GESAMT 


Zwar kostenlos, aber nicht einfach 
zu konfigurieren 
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Praxistest: Software 


Virenscanner oder Firewall-Software kaufen und 


installieren - damit ist es oft nicht getan. Wir 


haben noch einige Tipps für den Umgang mit der 


Sicherheitssoftware für Sie. 


a Firewalls den gesam- 
ten Internetverkehr 
— filtern, werden auch 
Multiplayer-Spiele blockiert. 
Norton Personal Firewall 2003 
und Mcafee Firewall 4.0 durch- 
suchen nach der Installation 
die Festplatte nach Spielen. 
Diese werden dann nicht mehr 
blockiert. Installieren Sie ein 
Spiel nachträglich oder nutzen 
Sie Zonealarm, dann müssen 
Sie das Online-Spiel nachtrág- 
lich freigeben. Dazu starten Sie 
das Spiel und lassen es eine 
Verbindung zum Internet auf- 
bauen. Anschließend wechseln 
Sie per „Alt“ und Tabulator zur 
Firewall und lassen die Verbin- 
dung zu. Setzen Sie gleich die 
Lernoption, damit sich das 
Programm die Auswahl fürs 
nächste Mal merkt. 


Damit erst gar kein Virus auf 
Ihr System kommt, müssen Sie 
die Wächterfunktion des Vi- 
renscanners aktivieren. Diese 
checkt jede Dateioperation (Ko- 
pieren, Löschen, Erstellen und 
Verschieben) auf Viren. Dazu 
klicken Sie das Symbol Ihres 
Virenscanners in der System- 
leiste (neben der Uhr) doppelt 
an. Verwenden Sie Mcafee, so 
wird Ihnen direkt angezeigt, ob 
der Wächter aktiv ist. Auch bei 
Panda Antivirus finden Sie die 
Option für die Dateiüberwa- 
chung auf der ersten Seite. Soll- 
ten Sie Norton Antivirus einset- 
zen, dann müssen Sie zunächst 
auf „Option“ klicken. Anschlie- 
ßend können Sie unter „Auto- 
Protect aktivieren (empfohlen)” 
den Wächter ein- beziehungs- 
weise ausschalten. Beim Ein- 
satz von Antivir müssen Sie 
das Hauptprogramm über die 
Startleiste starten und unter 
„Option“ auf „Konfigurations- 
menü” klicken. Nun rufen Sie 
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,Diverses" auf, hier kónnen Sie 
mit ,Guard beim Systemstart 
laden” den Wächter aktivieren. 


Für den Fall, dass das System 
gar nicht mehr startet, ermög- 
lichen die Virenscanner das 
Erstellen von Notfalldisketten. 
Mcafee bietet für diesen Zweck 
ein spezielles Dienstprogramm 
an, das automatisch eine Boot- 
diskette erstellt. Zudem ist 
auch die Installations-CD von 
Mcafee bootfáhig. Auch von 
der Norton-Antivirus-CD wird 
ein Betriebssystem gestartet 
und es werden alle Laufwerke 
nach Viren durchsucht. 


Alle getesteten Virenscanner 
lassen sich automatisch oder 
innerhalb des Programms mit 
einer neuen Virendefinition 
versorgen. Dazu ist allerdings 
eine Internetverbindung not- 
wendig. Es soll aber noch Rech- 
ner geben, die keinen Zugang 
zum weltweiten Netz haben. 
Für solche PCs kónnen Sie die 
Virendefinition auch manuell 
von der Hersteller-Webseite 
herunterladen. Symantec bietet 
gleich auf der Startseite der 
Homepage einen Download- 
link zur aktuellen Virendefini- 
tionsdatei an. Panda erlaubt 
nur registrierten Anwendern 
das Herunterladen von neuen 
Virensignaturen. Dazu klicken 
Sie auf der Webseite auf „5ир- 
port" — „Update“ — „Intelligent 
Updates". Bei Antivir muss die 
Version der Definitionsdatei 
immer mit der Version des 
Hauptprogramms übereinstim- 
men. Die Files bekommen Sie 
unter „Download“. Nur Mcafee 
bietet für Virusscan 7.0 kein 
manuelles Update der Viren- 
signaturen an. Sie müssen die- 
ses immer über das Programm 
selbst auslösen. MARCO ALBERT 


M Norton AntiVirus - Optionen 


Skriptblockierung “ 
b Manuelle Prüfung 
Internet 
› E-Mail К Auto-Protect starten, wenn Windows gestartet wird (empfohlen) 


К Auto-Protect aktivieren (empfohlen) 


Instant Messenger 
LiveUpdate 


Е Auto-Protect-Symbol in der Task-Leiste anzeigen 


Andere 
Sonstiges 
Erweiterte Tools — 


C Erstreparieren, dann isolieren, wenn nicht erfolgreich 
^ Zugriff auf die infizierte Datei verweigern 


Zuprüifende Daten —0 0 
@ Ausführliche Dateiprüfung (empfohlen) 
© Dateien mit SmartScan prüfen = 


E [—- | [ — — —ÉÁ———X 


NORTON ANTIVIRUS 2003| Damit sich erst gar keine Viren auf dem System ein- 


schleichen, müssen Sie den Wächter durch „Auto-Protect” aktivieren. 


Ф Panda Antivirus Ti 


4 
DI Start 
S komplette suche. 
@ Aktualisierung 
Фф Konfiguration 
Ө service | 
@ нае IR - E Beer. 
а шашке 
[ Speicher. 1 


|Durchsucht: Nein 
|Infiziert: 


PANDA ANTIVIRUS TITANIUM] Nach der Installation des Virenscanners sollten 


Sie alle Laufwerke auf Ungeziefer prüfen lassen. 


Settings: Intel Pentium IIl 1.000 MHz, Intel BX- 
Chipsatz, 256 MB SDR-SDRAM, 15-GB-Festplatte 
mit 5.400 U/min, circa 20.000 Dateien 


Vergleich 
Virenscanner 


Scanzeit 


Mcafee Virusscan 7.0. 


330 


Antivir Personal Edition 
260 


Panda Antivirus Titanium 


Norton Antivirus 2003 


ON DEMAND (ALLE DATEIEN) 


Fe 


Mcafee Virusscan 7.0 


Antivir Personal Edition 
331 


Panda Antivirus Titanium 
260 


Norton Antivirus 2003 
251 | 


FAZIT | Im Test scannte Norton Antivirus die Festplatte am schnellsten, knapp dahinter ist 
Panda Antivirus Titanium. Mcafee Virusscan 7.0 benötigte die meiste Zeit. 


www,pcgameshardware.de 


ktuelle Computer sind 
meist schon für den 
DVD-Betrieb gerüstet: 
Moderne Prozessoren und Gra- 
fikkarten verfügen über genü- 
gend Power, um einen DVD- 
Stream in Echtzeit zu dekodie- 
ren. 5.1-Soundkarten oder On- 
board-Lósungen gehóren zur 
Standardausrüstung aktueller 
PCs. Alles, was Sie noch für ei- 
nen DVD-Abend am PC benóti- 
gen, ist ein DVD-ROM-Lauf- 
werk und einen passenden Soft- 
ware-Player. 


Software-Player 


Davideo DVDPlayer, VaroDVD: 
Der Davideo DVDPlayer und 
der VaroDVD sind bis auf leicht 
unterschiedliche Skins absolut 


00 00:00:00 


identisch. Der Begriff Skins ist in 
diesem Zusammenhang aller- 
dings leicht übertrieben: Eigent- 
lich sind es nur unterschiedliche 
Farbsysteme. Die Bedienoberflä- 
che ist zudem recht unübersicht- 
lich — alle Display-Informatio- 
nen sind schlecht lesbar, die 
spárlichen Optionen sind gut 
versteckt. Die Bildqualitát des 
Players ist nur befriedigend, das 
Bild ist aufgepixelt und es fehlt 
an Schärfe. Die Soundunterstüt- 
zung des Players ist ebenfalls 
recht schwach: Er unterstützt 
nur 2-Kanal-Sound und kann 
Raumklang (DTS, DD 5.1) nur 
per digitaler Schnittstelle einer 
Soundkarte an einen externen 
Dekoder weitergeben. User mit 
einer 5.1-Soundkarte und einem 
passenden analogen 5.1-Sound- 


system kónnen mit diesem 
Player nichts anfangen. 


PowerDVD XP 4.0 Deluxe: Der 
bekannte Player von Cyberlink 
kommt mit einem deutlich 
größeren Funktionsumfang als 
die vorgestellten Low-Price-Pro- 
dukte daher. Ein mitgeliefertes 
Diagnose-Tool prüft am Anfang, 
ob der Rechner leistungsfáhig 
genug ist und die Hardware 
unterstützt. Der Player selbst ist 
voll skinfáhig, die beste Über- 
sicht bietet der Standard-Skin 
,Crystal". Die umfangreichen 
Konfigurationsmenüs erreichen 
Sie mit einem Rechtsklick im 
Wiedergabefenster. Besonders 
opulent sind die Audiokonfi- 
gurationen ausgefallen. Power- 
DVD bietet alle derzeit ver- 


fügbaren Audio-Techniken an. 
Dolby Digital und DTS kónnen 
jeweils in den 6.1-Variatio- 
nen dekodiert werden — passen- 
de Soundkarte und analoges 
Soundsystem vorausgesetzt. 
Wer keine Multichannel-Sound- 
karte besitzt, kann zwischen 
verschiedenen Soundmodellen 
wählen, die den Stereo-Sound 
aufwerten. Dolby Headphone 
und SRS Trusurroundxt können 
5.1-Sound auf zwei Kanäle he- 
runterrechnen und gaukeln dem 
Hórer ein Mehrkanalsoundsys- 
tem vor — beide Systeme funk- 
tionierten im Praxistest ordent- 
lich, der dargestellte Sound 
klingt aber künstlich und hat 
nur wenig mit echtem Mehrka- 
nal-Kinosound gemeinsam. Kei- 
ne Beanstandungen gab es bei 


DVD 
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Digital Versatile Disc; CD-ähnli- 
| rd ches Medium, das zwischen 4,7 
IW ME und 17 GB Daten speichern kann 


Dolby Digital EX 


Weiterentwicklung von Dolby Di- 
gital 5.1; arbeitet mit zusätzlichen 
Satelliten im Surround-Bereich 


DTS 
Soundstandard von Sony; mitt- 
lerweile auf vielen DVDs als 
zweite Tonspur verfügbar 


Dolby Headphone 
Technologie, die es ermóglicht, 
eine virtuelle 5.1-Umgebung mit 
Kopfhórern darzustellen 


DVD-SPECIAL 


der Bildqualitát: Das Bild ist 
scharf und farbecht - sehr gut! 


WinDVD 4XP Plus: In Funk- 
tionsumfang und Qualitát fast 
identisch mit PowerDVD ist 
WinDVD von Sybex. Der Player 
besticht áhnlich wie PowerDVD 
vor allem durch die vielen Au- 
dio-Optionen. Dolby Digital EX 
und DTS kann WinDVD mithil- 
fe einer passenden Soundkarte 
(Fortissimo III) in 7.1 wieder- 
geben. Zudem verfügt WinDVD 
über eine Vielzahl von Sound- 
systemen, die Mehrkanalsound 
auf Stereo herunterrechnen kón- 
nen. Als erster Player unter- 
stützt WinDVD Dolby Virtual 
Speaker. Diese Technik ist ver- 
gleichbar mit Dolby Head- 
phone, Virtual Speaker wurde 
aber für Stereo-Lautsprecher 
optimiert. Die Klangqualität ist 
ähnlich unbefriedigend. Ober- 
fläche und Bedienung von 
WinDVD sind sehr gut gelun- 
gen. Alle Einstellungen sind 
über das Konfigurationsmenü 
zu erreichen und gut erklärt. Be- 
sonders angenehm ist die große 
Schrift für das Display (keine 
Skins möglich) aufgefallen: Wer 
gern mal vom Sofa aus auf sei- 
nem 19-Zoll-Monitor eine DVD 
schaut, kann ohne Probleme alle 
Informationen lesen. Die Bild- 
qualität des Players ist genauso 
hervorragend wie bei Power- 
DVD, auch hier konnten wir ein 
„Sehr gut” vergeben. 


NVDVD 2.0: Nvidia hat seinen 
hauseigenen DVD-Player jetzt 
in der Version 2.0 herausge- 
bracht. Rein äußerlich hat sich 
bei dem Player nichts verändert. 
Nach wie vor gibt es nur eine 
Oberfläche, die aber recht über- 
sichtlich ist. Bei der Ausstattung 


Test-Philosophie: DVD-Produkte 


MARKTÜBERSICHT 


Bei den Software-DVD-Playern entscheiden vor allem Bildqualität und Audio- 


Optionen. Bei den DVD-Laufwerken sind Fehlerkorrektur und Laufruhe wichtig. 


TEST-TOOLS 


Mit verschiede- 
nen Tools wer- 


den die DVD- 


ROM-Laufwerke 


auf ihre Leis- 


tungsfähigkeit 


hin überprüft. 


Bei der Ausstattung (20 %) der Software- 
DVD-Player zählen vor allem Extras wie Dol- 
by Headphone und Dolby Virtual Speaker. Im 
Bereich der Eigenschaften (20 %) werfen 
wir einen Blick auf die unterstützten Audio- 
formate: In Verbindung mit einer aktuellen 
Soundkarte sollte ein guter. Player Mehr- 
kanalsoundformate dekodieren können. Bei 


der Leistung (60 %) zählen vor allem Bild- 
und Tonqualität des Players. Die Ausstattung 
bei den Laufwerken wird in erster Linie vom 
Cache des Gerätes bestimmt. Bei den Eigen- 
schaften ist der wichtigste Wertungspunkt 
die Lautstärke des DVD-ROM. Gute Lei- 
stungsnoten gibt es für eine schnelle Fehler- 
korrektur und gute Transferraten. 


ist der Player etwas spärlicher 
bestückt als WinDVD und Po- 
werDVD: Es fehlt ein DTS-De- 
koder und Dolby Digital EX (6.1 
und 7.1) wird nicht unterstützt. 
Ansonsten ist alles an Bord, was 
der anspruchsvolle DVD-Fan 
benötigt: Lesezeichen, Snap- 
shotfunktion und Audioaufnah- 
me. Keine Beanstandungen gab 
es bei der Bildqualität. Das Bild 
ist gestochen scharf und farb- 
echt. Erwähnenswert ist noch 
der gut gemachte Vollbildmo- 
dus: Der Player wird in einer ab- 
gespeckten Version am unteren 
Rande des Bildes je nach Bedarf 
ein- und ausgeblendet. 


DVP 1648A: Fehlt noch das pas- 
sende DVD-ROM-Laufwerk für 
den perfekten DVD-Abend. Wir 
haben uns vier aktuelle Lauf- 
werke genauer angesehen. Den 
Test eröffnet das aktuelle DVD- 
ROM-Laufwerk der Firma Beng. 
Das DVP 1648A liest DVDs mit 
16facher und CDs mit 48facher 
Geschwindigkeit aus. Diese 
theoretischen Werte setzt das 


Laufwerk im Praxistest nur be- 
friedigend um. In unserem Da- 
tentransfertest DVD schaffte das 
Laufwerk 11.515 KB/s und das 
bei mäßigen Zugriffszeiten von 
89 Millisekunden - das ist der 
letzte Platz im Testfeld. Als CD- 
ROM ist das Beng-Laufwerk 
schon besser geeignet: 6.200 
KB/s Datentransfer und sehr 
gute Zugriffszeiten von 75 Milli- 
sekunden machen das Laufwerk 
zur idealen CD-ROM-Daten- 
schleuder. Im Praxistest hatten 
wir dann einige Probleme mit 
dem Laufwerk: Die Fehler- 
korrektur arbeitet sehr langsam 
und bremst das Laufwerk schon 
bei kleinsten Beschädigungen 
auf 3fache DVD-Geschwindig- 
keit aus — auch ein Firmware- 
Update brachte keine Verbesse- 
rungen. Probleme gab es auch 
bei unserem Spiele-Kompatibili- 
tätstest: CDs mit SafeDisc-v2- 
Kopierschutz (Age of Mythology) 
wurden nicht immer auf Anhieb 
erkannt. 


DM 168D: Ganz neu auf dem 
Markt ist das DM 168D von 
Cyberdrive. Das Laufwerk ist 


IDENTISCH | VaroDVD von Markt & Technik und Davideo DVDPlayer von G-Data- 
Software sind identische Produkte. Nur die Farben wurden leicht verändert. 


Wichtige 
Fragen 


Achten Sie beim Kauf 


auf günstige Pakete. 


Welcher Software-DVD-Player 
ist der richtige für Sie? 
Mittlerweile liegt fast jedem DVD- 
Laufwerk ein Software-DVD- 
Player bei. Dabei handelt es sich 
aber meistens um ältere Versio- 
nen oder Ausführungen, in denen 
| kostspielige Lizenzen (beispiels- 

| weise für DTS- und DD-5.1-Audio- 
| dekodierung) fehlen. Diese OEM- 
| Player sind vollkommen ausrei- 

| chend, wenn Sie nur gelegentlich 
| eine DVD am PC schauen und 

| keinen großen Wert auf die Au- 

| dioqualitát legen. Wenn Sie Ihren 
| PC als permanenten DVD-Player 
| benutzen und eine entsprechend 
| hochwertige Audioausrüstung 

| (Mehrkanalsoundkarte und pas- 

| sendes Boxensystem) besitzen, 

| sollten Sie aber in ein Vollpreis- 

| produkt der neuesten Generation 
investieren. 


Was kann man beim Kauf eines 
DVD-ROM-Laufwerks falsch 
machen? 

Wenig! Die Entwicklung bei den 
DVD-ROM-Laufwerken ist im 
letzten Jahr praktisch kaum vo- 
rangeschritten. Alle Hersteller 
setzen auf bewährte Technolo- 
gien und die Laufwerke unter- 
scheiden sich kaum von den 
Geráten, die wir vor einem Jahr 
getestet haben. Keins der Lauf- 
werke versagte in unseren Tests, 
somit kónnen Sie ohne Beden- 
ken zum günstigsten DVD-ROM 
greifen. 
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mit einem neuartigen Chip aus- 
gerüstet, der hóhere Datentrans- 
ferraten verspricht. Tatsáchlich 
überschritt das Laufwerk als 
einziger Proband im Test mit 
Nero DVD Speed kurzzeitig die 
magische 16x-Marke. Alle ande- 
ren Laufwerke blieben bei die- 
sem Test knapp unter der 16. Bei 
den echten Übertragungsraten 
zahlte sich dieser kleine Vorteil 
aber kaum aus: 12.350 KB/s im 
DVD-Modus und 5.858 KB/s 
im CD-Modus sind nur guter 
Durchschnitt. Ebenfalls kleinere 
Probleme hatte das Laufwerk in 
unserem Spiele-Kompatibilitáts- 
test: SafeDisc-geschützte Spiele 
sorgen auch beim DM 168D ge- 
legentlich für lángere Ladezei- 
ten und ,Kein Datentráger im 
Laufwerk“-Fehlermeldungen. 
Dafür konnte das DM 168D aber 
bei der Fehlerkorrektur punk- 
ten: Das Laufwerk meisterte un- 
sere speziell präparierte Test- 
DVD ohne größere Probleme. 


DV-516E: Von Teac hatten wir 
das DV-516E im Test. Beim Aus- 
packen fanden wir ein echtes 
Bonbon im Karton: Teac legt sei- 
nem Laufwerk WinDVD 4 bei - 


damit ist das Paket für preis- 


Leisetreter 


DVD-ROM: MSI Starspeed D16 


MSI hat sich bis dato vor 
allem durch leistungsstarke 
Mainboards und Grafikkarten 
einen guten Namen erarbeitet. 


it dem Starspeed D16 will 
| die Firma nun auch den 
Laufwerksbereich erobern. Das 
DVD-ROM-Laufwerk ist mit 
512 KB Speicher ausgerüstet 
und liest DVDs mit maximal 
16facher und CDs mit 48facher 
Geschwindigkeit aus. Diese 
theoretischen Werte konnte das 
Laufwerk natürlich im Praxis- 
test nicht halten: Beim Daten- 
transfer DVD schaffte das MSI- 
Laufwerk ordentliche 14.551 
KB/s, beim Datentransfer CD 
waren es nur schwache 4.189 
KB/s. Die Zugriffszeiten lagen 
dabei im DVD-Modus bei gu- 
ten 87 Millisekunden und im 
CD-Modus bei rasanten 76 
Millisekunden. Gegenüber der 


bewusste Káufer interessant. 
Ebenfalls gute Noten gab es für 
das Teac-Laufwerk im Daten- 
transfertest: 15.844 KB/s im 
DVD-Modus und 6.590 KB/s im 
CD-Modus bedeuten in dieser 
Wertung den ersten Platz. Glei- 
ches Bild bei den Zugriffszeiten: 
Das DV-516E lieferte durchweg 
gute bis sehr gute Ergebnisse. 
Extrem stórend waren die Lauf- 
geráusche des Laufwerks: Von 
den Messwerten her scheint das 
Laufwerk zwar relativ leise, der 
erzeugte Ton ist aber sehr hoch 
und nervig — aus diesem Grund 
haben wir unsere Testtabelle 
um einen entsprechenden Wer- 
tungspunkt erweitert. 


Starspeed D16 (MS-8216): Der 
Testsieger unseres kleinen Ver- 
gleichstests kommt von MSI 
und konnte vor allem in zwei 
Testkategorien beeindrucken: 
Das Laufwerk ist sehr leise und 
fällt dank eines tiefen, ange- 
nehmen Laufgeräusches kaum 
störend auf. Zweiter wichtiger 
Punkt: Die Fehlerkorrektur des 
Laufwerks ist hervorragend. 
Das Laufwerk bewältigte unsere 
beschädigte Test-DVD ohne grö- 
ßere Probleme. 


STARSPEED D16J Das DVD-ROM von MSI 


präsentiert sich vor allem leise. 


Konkurrenz konnte das Star- 
speed D16 vor allem in den Be- 
reichen Laufruhe und Fehler- 
korrektur punkten. Zudem gab 
es keine Kompatibilitätsproble- 
me mit aktuellen Spielen. (kb) 


Starspeed D16 
Hersteller: MSI 
Preis: € 57,- 
Webseite: 
www.msi-computer.de 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 1,7 


Bei den Software-DVD-Playern ist zurzeit WinDVD 4XP 
Plus mein Favorit. Die Oberfläche ist übersichtlich, 
Sound- und Bildqualität sind erstklassig. Fehlende Spie- 
lereien wie Skins fallen da weniger ins Gewicht. 
PowerDVD und NVDVD sind aber kaum schlechter als 
unser Testsieger. Bei den DVD-ROM-Laufwerken fällt 
eine Empfehlung schwerer. Alle Laufwerke erfüllen die 
Mindestanforderungen und unterschieden sich im Leis- 


DVD-SPECIAL 


Ka 
tungstest nur geringfügig. Das MSI-Laufwerk Starspeed nic 
D16 ist dank der angenehm ruhigen Laufgeräusche 
mein persónlicher Favorit. Redakteur 

` Bereich DVD 


„Mein DVD-ROM-Laufwerk sollte vor allem leise sein.” 


Fazit: Die getesteten Software- 
DVD-Player unterscheiden sich 
vor allem bei den integrierten 
Soundcodecs. WinDVD von Sy- 
bex Software bietet zurzeit die 
meisten Modi an und ist somit 
am vielfältigsten einsetzbar. 
Notebook-Besitzer, die unter- 
wegs gern einmal eine DVD 
schauen, werden die virtuellen 
Soundsysteme wie Dolby Head- 
phone und Dolby Virtual Spea- 
ker schnell in ihr Herz schlie- 
ßen. Wer mit weniger Sound- 
optionen auskommt, kann aber 
auch getrost zu PowerDVD 
oder NVDVD greifen. Nur von 


All inclusive 


Software-DVD-Player: Sybex WinDVD 4XP Plus 
: eem 


Sybex hat in der neuesten 
Version von WinDVD alle 
aktuellen Soundstandards 


integriert. 
w inDVD von Sybex Soft- 
ware verfügt über inte- 
grierte Dolby-Digital- und 
DTS-Dekoder. Dabei beherrscht 
der Software-DVD-Player sogar 
die neuen Formate DD EX 7.1 
und DTS ES 6.1, die mit zusätz- 
lichen Kanälen arbeiten. Wer 
kein Geld für das passende 
Sound-Equipment hat, dem 
bietet WinDVD einige virtuelle 
Soundsysteme an: Dolby Head- 
phone wurde speziell für Kopf- 
hörer entwickelt und simuliert 
einigermaßen erträglich eine 
5.1-Soundumgebung. Als erster 
Player unterstützt WinDVD 
Dolby Virtual Speaker. Diese 
Technologie arbeitet ähnlich 
wie Dolby Headphone, ist aber 


VaroDVD sollten Sie die Finger 
lassen - die Software bietet 
bild- und tontechnisch nur das 
Nótigste. 


Bei den Laufwerken geht die 
Empfehlung klar an die Firma 
MSI. Mit guter Fehlerkorrektur 
und angenehmer Laufruhe emp- 
fiehlt sich das DVD-ROM für 
den Dauereinsatz. Die kleinen 
Unterschiede im Datentransfer- 
test fallen da eher weniger ins 
Gewicht — alle Laufwerke be- 
wältigten diese Tests mit guten 
bis sehr guten Ergebnissen. 

Kav BEINROTH 


ES аф 
WINDVD| Die 4XP-Plus- Version unter- 


stützt alle aktuellen Soundformate. 


für Stereoboxensysteme opti- 
miert. Bestnoten für den Player 
gab es auch in den anderen 
Bereichen: Bildqualitát, Bedie- 
nung und Funktionsumfang 
sind erstklassig. (kb) 


WinDVD 4ХР Plus 
Hersteller: Sybex 
Preis: € 84,- 
Webseite: 
www.sybex.de 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 1,5 
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Starspeed D16 | 


MARKTÜBERSICHT 


DM 168D DVP 1648A 


Hersteller MSI | Teac | Cyber Drive | Benq 
Info-Telefon (069) 40 89 30 | (01805) 99 95 88 ` (02102) 3 80 00 1.0040) 8 22 26 40 
Webseite ? Www.msi-computer.de | www.teac.de | www.cyberdrive.de ` www.beng.de 
Preis €57- €65- \€ 49; БЕ 
C Firmware 107 |2. 1120 1107 
| 


Preis/Leistung ` Gut ` Sehr gut Gut 
Cache ETE ET. am — wh - 
Kopfhórer/Lautstárke Ја/ја | Jafja ; Јаја T Jalja 
Software-DVD-Player WinDVD 3.0 | WinDVD 4.0 WinDVD 3.0 | WinDVD 3.0 
Kabel/Extras Audio-Kabel | Audio- und Laufwerkskabel Audio-Kabel | Audio-Kabel/Treiber-Diskette 
= 
EIGENSCHAFTEN eo! es LI 2,2 
Geschwindigkeit (DVD/CD) | 16x/48x B 16x/48x | lg 
Betriebsgeräusch gemessen 51,5 dB(A) 192,5 dB(A) 53,5 dB(A) | 54 dB(A) 
Betriebsgeräusch subjektiv Tiefer Brummton, angenehm | Sehr hoher, nerviger Summton ` Normal | Normal 
LEISTUNG ` 1,7 1.8 ео 2,3 
Zugriffszeit DVD 87 ms | 87 ms "Bim , 09 ms 
Zugriffszeit CD T6 ms ji (Dm |92ms | Т5 ms 
Fehlerkorrektur Sehr gut ` Gut | Gut ` Befriedigend 
Transfer DVD (Durchschnitt) | 14551 KB/s | 15.044 KB/s | 12.350 KB/s | 11514 KB/s 
Transfer CD (Durchschnitt) 4.189 KB/s ` 6.590 KB/s | 5.858 KB/s 1 6.200 KB/s 
Kompatibilität Keine Probleme | Keine Probleme | Probleme mit SafeDisc v2 Probleme mit SafeDisc v2 
1 = 
1 Mit Abstand beste Fehlerkorrektur Gutes Laufwerk, im Vergleich zum Gutes Laufwerk mit sehr gutem Aufgrund der langsamen Fehler- 
im Test, sehr leises Laufwerk Testsieger zu laut Preis-Leistungs-Verhältnis korrektur der letzte Platz im Test 
DVD 4AP P PowerDVD XP 4.0 De DVD (0 aroDVD/ Davideo 
nn = xw" s 
DVD 4 
€ = see j pr Y 
Hersteller Sybex Cyberlink ` Nvidia | Markt & Technik/Gdata 
Info-Telefon (0211) 8 89 23 01 | (01805) 97 52 00 | (089) 62 83 50 00 , (0190) 87 29 29 
Webseite www.sybex.de | www.cyberlink.de | www.nvidia.de | www.gdata.de 
Preis єй ,€W. | а. € 40,- "We: 
Preis/Leistung Befriedigend | Befriedigend | Gut Б | Befriedigend 
AUSSTATTUNG ` 2,0 2,0 2,3 2,5 
Ja (gedruckt) | Ja (gedruckt) | Ja (nur online) | Ja (gedruckt) 
Skinfähigkeit Nein | Ja | Nein | Ja (nur Farben) 
Integrierte Audiocodecs DTS ES, Dolby Digital EX | DTS ES, Dolby Digital EX | Dolby Digital e 
Extras Dolby Headphone, Virtual Speaker | Dolby Headphone | Dolby Headphone e 
i 4 v 
1,7 20 _ сы 2,4 
Installation Einfach | Einfach Kleine Probleme bei Re-Installation | Einfach 
C Bedienung Sehr gut Gut Gut | Befriedigend 
Audiokanäle Bis zu 8 | BiszuT Bis zu 6 H 
Audio-Optionen Sehr gut | Di Gut | Befriedigend 
Zoom Frei Feste Faktoren . Frei | Frei - 
LEISTUNG ` "5j 1,5 15 ез 
Audioqualitàt Sehr gut Sehr gut | Sehr gut | Gut 
Bildqualität Sehr gut Sehr gut ‚sehr gut Befriedigend 
Funktionsumfang Sehr gut Sehr gut Sehr gut Befriedigend 
T T 4er 
1 Der unumstrittene Alleskönner im Ähnlich gut wie der Testsieger, Guter Player mit dünner Ausstat- In allen Wertungspunkten nur 


Testfeld, viele Audio-Features 


kaum Schwächen 


tung und wenigen Audio-Optionen unterer Durchschnitt 
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In unseren umfangrei- 
chen Praxistests sind 
wir auf viele Probleme 
gestoßen. Wir haben 
passend dazu die 
wichtigsten Lósungen 


zusammengestellt. 


1, DVD Genie v4.10 - www.inmatrix 
ATI/G400 | Windows | Auto Region | Zoom | RPC | Other | 


CineMaster [old] | CineMaster 


IMARKTÜBERSICHT 


axistest: 


iner der häufigsten 
Stolpersteine bei einer 
DVD-Session am PC 
heißt ,Regionalcode". Mittler- 
weile müssen alle DVD-Produk- 
te mit einem entsprechenden 
Code versehen sein. Das ist nó- 
tig, damit Import-DVDs nicht 
den heimischen Markt überflu- 
ten. Wer aber gern einmal einen 
auslándischen Film anschaut, 
wird relativ schnell auf folgen- 
des Problem stoßen: Der Regio- 


= PowerDVD v1.3« Region: 
© 1-04, Canada. 


© 2-Europe, Near East, South Africa, Japan. 


С 3-South East Asia. 


| С 4 - Australia, Middle & South America. 
| C 5- Africa, Asia, Eastern Europe. 
6 - People's Republic of China. 


DVD GENIE| Mit dem kleinen Tool DVD Genie können Sie den Regionalcode Ihres 


Software-DVD-Players beliebig oft ändern. 
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nalcode des Players und des 
Laufwerks lässt sich jeweils 
nur fünfmal umstellen. Danach 
muss der Anwender mit dem 
zuletzt eingestellten Regional- 
code auf Dauer auskommen. 
Natürlich müssen Sie sich als 
Anwender damit nicht abfin- 
den. Die Umgehung der Regio- 
nalcode-Regelung verstößt ge- 
gen kein Gesetz und ist nicht 
vergleichbar mit gesetzwidrigen 
Verstößen beispielsweise gegen 
das Urheberrecht. Bei den Soft- 
ware-DVD-Playern ist das Pro- 
blem relativ schnell gelöst: Das 
kleine Tool DVD Genie (www. 
inmatrix.com/genie/) kann alle 
gängigen Software-DVD-Player 
mit einem beliebigen Regional- 
code starten. 


Bleibt noch das Problem der 
Hardware. Mittlerweile sind 
fast alle Laufwerke mit einem 
Regionalcode ausgestattet. Die- 
ser lässt sich nur über eine ver- 
änderte Firmware entriegeln. 
Passende Files findet man mit 
etwas Geduld über jede gängige 
Suchmaschine im Internet. Da- 
bei sollten Sie aber Folgendes 


DVD-SPECIAL 


О TEST-TOOLS 

Mit speziellen Test-CDs 
und DVDs werden die 
Tuc Laufwerke überprüft. 


Inge, 22. 


beachten: Wenn Sie Ihr Lauf- 
werk mit einer editierten, her- 
stellerfremden Firmware be- 
treiben und vielleicht sogar 
beschádigen, verlieren Sie Ihren 
Garantieanspruch. 


Ein wichtiger Punkt in unserem 
Vergleichstest war die Lautstär- 
ke der DVD-ROM-Laufwerke. 
Als Testsystem haben wir einen 
Rechner mit einer Grundlaut- 
stárke von 44 dB(A) genutzt. 
Danach wurden die DVD-ROM- 
Laufwerke der Reihe nach ge- 
testet und die Lautstárke bei 
maximaler Übertragungsrate 
gemessen. Die Ergebnisse waren 
erschreckend: Das  lauteste 
Laufwerk (Benq) ließ die Ge- 
samtlautstárke auf 54 dB(A) an- 
schwellen. In diesem Skala- 
Bereich gilt eine Erhóhung um 
10 dB(A) als Verdopplung der 
wahrnehmbaren Lautstärke. 
Wer sich diesem Lärm nicht aus- 
setzen will, muss entweder zu 
einem deutlich leiseren Lauf- 
werk greifen (beispielsweise 
MSI Starspeed D16) oder das 
DVD-Laufwerk per Software 
künstlich drosseln. Dafür gibt es 


[ [1:0] DVD-ROM V1.07 = 


- Transfer Rate "n 


[11:36:00] 6,5-12.1 X (8847-16394 KB/s] САУ 
... [11:36:00] Average: 8.00% (10811 KB/s) 
2 [11:36:00] Starting Seek Time Test 


FEHLERKORREKTUR| Beim Starspeed 016 von MSI wird die DVD trotz massiver Be- 


RPM x 1000. 


schädigungen immer noch zügig ausgelesen. 


das Tool CD Bremse (www.cd- 
bremse.de). Mit dieser Soft- 
ware kónnen Sie Ihr Laufwerk 
mit geringeren Umdrehungs- 
geschwindigkeiten betreiben, 
dafür verlieren Sie aber entspre- 
chend Leistung beim Daten- 
transfer. 


Ein weiterer wichtiger Punkt in 
unseren Praxistests war die 
Fehlerkorrektur der DVD-ROM- 
Laufwerke. Dafür haben wir 
eine DVD speziell prápariert. 
Mit dem Tool Nero DVD Speed 
(www.cdspeed2000.com) lässt 
sich der Verlauf der Fehlerkor- 
rektur sehr gut beobachten. Auf 
dieser Seite finden Sie zwei Kur- 
ven von dem Laufwerk mit der 
besten und der schlechtesten 
Fehlerkorrektur. Das MSI-Lauf- 
werk stört sich kaum an den ers- 
ten kleinen Fehlern des Daten- 
trägers und liest auch die mas- 
siv beschädigten Bereiche noch 
relativ zügig aus. Ganz anders 
hingegen die Ergebnisse beim 
Benq-Laufwerk: Schon die 
kleinsten Fehler bremsen das 
Laufwerk komplett aus, bei 
den stärkeren Beschädigungen 
kommt das DVD-ROM nur noch 
schleppend voran. Sollten Sie 
ähnliche Probleme mit zerkratz- 
ten Medien bei Ihrem Laufwerk 
feststellen, kann manchmal 
ein offizielles Firmware-Update 
weiterhelfen. Entsprechende 
Files finden Sie auf den Herstel- 
lerwebseiten. Beachten Sie dabei 
unbedingt die Hinweise der 
Hersteller, damit Ihr Laufwerk 
durch das Update nicht beschä- 
digt wird. 


Dank der hohen Umdrehungs- 
zahlen werden auch DVD-Lauf- 
werke mittlerweile ordentlich 
warm. Wenn Sie mehrere Lauf- 
werke in Ihrem Rechner betrei- 
ben, sollten Sie darauf achten, 
dass Sie zwischen den genutz- 
ten Laufwerksschächten einen 
Schacht Platz lassen, damit die 
Wärme im Gehäuse zirkulieren 
kann. Ansonsten kann es zu 
Überhitzungen beispielsweise 
eines benachbarten Brenners 
kommen - scheinbar unerklärli- 
che Fehlbrände wären die Folge. 
Zudem sollten Sie das DVD- 
ROM-Laufwerk ordentlich be- 
festigen. Aktuelle DVD-ROM- 
Laufwerke drehen mit bis zu 
10.000 Umdrehungen pro Minu- 
te und erzeugen entsprechend 
starke Erschütterungen. Fixieren 
Sie deswegen Ihr Laufwerk auf 
beiden Seiten mit jeweils vier 
Schrauben, damit es fest sitzt 
und es nicht zu Lagerschä- 
den des DVD-ROM-Laufwerks 
kommt. 


Ein kleines Praxisproblem fiel 
uns zum Ende der Tests noch 
beim NVDVD auf: Bei der Dein- 
stallation der Software entfernt 
die Routine auch den Nvi- 
dia-Videocodec, der eigentlich 
zum Grafikkartentreiber gehört. 
Wenn Sie anschließend NVDVD 
wieder aufspielen, fehlt dieser 
Codec und die Software verwei- 
gert mit einem Verweis auf die- 
sen Fakt die Arbeit. Das Ganze 
lässt sich mit einer erneuten In- 
stallation des Grafikkartentrei- 
bers beheben. 

Kay BEINROTH 


Nero DYD Speed 


[14:03:28] Load Time: 12.72 sec 
Di 03:28] Recognition Time: 0.06 sec 
з) [14:03:28] Test completed successfully zi 1 


FEHLERKORREKTUR 2| Das Beng-Laufwerk DVP 1648A wird schon durch die 


kleinsten Beschádigungen massiv ausgebremst. 


: | ATAPIDWDRO 16% | 


-"Laufwerkseinstellung— ; 
Cb-Geschwindigkeit ` Standby Timer 


- 2 Min ы | 


Idle Timer d 
40 Sek ы 


feststellen 


CD BREMSE| Das kleine Tool CD Bremse ermöglicht es, Laufwerke mit geringe- 
ren Umdrehungsgeschwindigkeiten zu betreiben. 


Video | ^ Audio 


Allgemein Skin | 


POWERDVD| PowerDVD ist der einzige Player, der Skins unterstützt und bei dem 
auch die Anordnung der Bedienelemente verändert werden kann. 
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8 Sis-Mainboards für P4 


Platinen- 


Pentium-4-Prozes- 
soren sind leistungs- 
stark, aber auch sehr 
teuer. Um den hohen 
Anschaffungspreis der 
CPU auszugleichen, 
können Sie aufseiten 
des Mainboards etwas 


Geld einsparen. 


bandbreite von 2,1 GB/s. 
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> Neuer Schnittstellenstandard für 
| Grafikkarten mit einer Daten- 


m Vergleich zu aktuel- 
len Intel-Chipsätzen ist 
der Sis 648 relativ 
günstig und lange auf dem 
Markt, da erste Mainboards 
schon im August erschienen 
sind. Hatten die frühen Platinen 
noch Stabilitätsprobleme beim 
asynchronen Betrieb von Front- 
side-Bus mit 133 MHz und Spei- 
chertakt von 166 MHz, sind die- 
se Makel jetzt weitestgehend be- 
hoben. Der Sis 648 besitzt alle 
modernen Features: 533 MHz 
FSB, USB 2.0, ATA133 und 
PC333 DDR-SDRAM. Der Sis 
648 kann sogar mit AGP 8X-Gra- 
fikkarten umgehen, während 


der i845PE maximal AGP 4X 
unterstützt. Der Nachfolger Sis 
651 mit Sis-Onboard-Grafikchip 
wird nur auf dem QDI-Main- 
board verbaut. Der neuere Chip- 
satz unterstützt allerdings kein 
AGP 8X, was in der Spielepraxis 
aber kein Nachteil ist, da der 
Leistungsunterschied zwischen 
AGP 4X und AGP 8X kaum 
messbar ist. Ein weiteres wichti- 
ges Feature ist Hyper Threa- 
ding, was zurzeit aber nur die 
Intel-Chipsátze unterstützen. 
Laut dem Chiphersteller Sis soll 
der 648 in der spáteren Revision 
mit der Bezeichnung 648FX 
ebenfalls HT-Support bieten. 


Spezifikation für DDR-Speicher. 
Entsprechende Module sind mit 
166 MHz getaktet. 


Shuttle AS45GT: Das AS45GT 
ist zwar ein leistungsstarkes 
Board, wird den Ansprüchen 
eines Overclockers aber nicht 
vollkommen gerecht. Zwar lásst 
sich der V-Core bis zu astrono- 
mischen 2,4 Volt anheben, der 
Frontside-Bus allerdings nur bis 
165 MHz. Darüber hinaus ist 
der PCI-Takt nicht wie bei den 
meisten anderen Platinen auf 33 
MHz festgesetzt, sondern an ei- 
nen maximalen Teiler von 1:4 
gebunden. Das bedeutet, dass 
bei erhóhtem FSB-Takt der PCI- 
und folglich auch AGP-Takt mit 
ansteigt, was für Instabilitäten 
mit dafür empfindlichen AGP- 


CAS-Latenz 
Die CAS-Latenz besagt, wie viele 
Taktzyklen das Modul braucht, 

um Daten vom RAM auszulesen. 


FSB 

Der Frontside-Bus ist der Daten- 
pfad, der den Prozessor mit der 
Northbridge verbindet. 


INTEL-MAINBOARDS 


und PCI-Karten sorgt. Dazu 
sind die Einstellungsmóglich- 
keiten im BIOS für die Spei- 
chertimings auf ein Mindestmaß 
begrenzt. Sie kónnen gerade 
einmal die CAS-Latenzen und 
die Command Rate verändern. 


Die Ausstattung ist mit einer 
Treiber-CD und Firewire mager 
- selbst Onboard-LAN fehlt. 
Einzig die Slotblende mit Fire- 
wire-Anschlüssen sticht hier po- 
sitiv heraus. Das AS45GT hat 
zwar das Klassenziel erreicht, 
konnte uns aber in keiner Diszi- 
plin besonders beeindrucken. 


Gigabyte 8SG667: Das 85G667 
ist für eine Gigabyte-Platine un- 
gewóhnlich mager ausgestattet 
= selbst Onboard-LAN fehlt. 
Auch das sonst so üppige Soft- 
ware-Bundle ist zusammenge- 
schmolzen: Nur Norton Internet 
Security und ein paar Tools be- 
finden sich im Lieferumfang. 
Die Einsparungen wurden an- 


Die Northbridge des Sis 648 
unterstützt alle aktuellen Fea- 1 
tures wie AGP 8X, PC333-Unter- 5 
stützung und 533 MHz FSB. 


zuschließen. 


scheinend zugunsten des Prei- 
ses gemacht, der mit nur 109 Eu- 
ro äußerst günstig ist. Im BIOS 
müssen Sie die zusätzlichen Op- 
tionen zum Speichertuning wie 
bei der KT400-Platine mit der 
Tastenkombination „Steuerung 
+ F1” erst freischalten. Bei den 
Timings finden Sie Gewohntes: 
CAS-Latenz, RAS to CAS Delay 
und die Row Precharge Time. 
Interessanterweise fehlt die 
Command Rate völlig, weshalb 
wir einen Standardwert von 
„2T“ vermuten. Durchwachsen 
sind die Übertaktungs-Features: 
Zum einen kónnen Sie den 
Frontside-Bus auf 355 MHz 
hochschrauben, die  V-Core- 
Spannung kann jedoch nicht 
verändert werden. Das 85G677 
ist im Standardbetrieb leistungs- 
stark und sollte Gigabyte noch 
ein BIOS mit ordentlichen Over- 
clocking-Funktionen veróffent- 
lichen, ist es ein heißer Tipp für 
preisbewusste Anwender. 
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Jede Testplatine 
wird sorgfältig im 
Gehäuse verbaut, 
um Störquellen 
möglichst aus- 


Test-Philosophie: Mainboards 


Features wie USB 2.0 und LAN gehören mittlerweile zum Standard auf 
Mainboards; Bluetooth und Serial ATA sind neue und sinnvolle Extras. 


Zur Ausstattung (20 %) der Haupt- 
platine gehören Features, durch 
die sich die Platine von der Masse 
positiv abhebt - etwa mit einem 
Bluetooth-Adapter, Firewire, RAID- 
Controller oder Serial ATA. Soft- 
ware-Bundles oder die Anzahl der 
RAM", PCI- und AGP-Slots zählen na- 
türlich auch dazu. Zu den Eigen- 


MSI 648 Max-L: Das 648 Max-L 
ist ein gut ausgestattetes Main- 
board mit vergleichsweise 
durchschnittlichen Leistungs- 
werten. Das BIOS verfügt über 
alle wichtigen Overclocking- 
Optionen (siehe Testtabelle Seite 
61), lediglich die Speicherlaten- 
zen lassen zu wünschen übrig. 
Sie kónnen die verschiedenen 
Speicherlatenzen nicht einzeln 
einstellen, sondern müssen auf 
eine allgemeine Option zurück- 
greifen, die nur Auswahlmóg- 
lichkeiten wie „Safe“, ,, Normal" 
oder „Ultra“ zulässt. Bei PC333- 
Speicher und Command Rate 2T 
war erst bei , Normal" ein stabi- 
ler Betrieb móglich, woraus die 
mittelmäßigen Benchmark-Er- 
gebnisse resultieren. Die Aus- 
stattung ist mit den für MSI 
obligatorischen Diagnose-LEDs, 
Onboard-LAN und einem an- 
sehnlichen Software-Paket gut. 
Insgesamt ein gutes Board mit 
kleinen Schwáchen. 


DONANI 


3 
| 
4 
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schaften (20 96) einer Hauptplatine 
zàhlen Board-Layout, Funktionsum- 
fang des BIOS und die Overclocking- 
Optionen. Bei der Leistung (60 96) 
spielen die Benchmark- Werte zwar 
eine große Rolle, aber auch Kate- 
gorien wie Stabilität, Kompatibilität 
und das Overclocking-Potenzial des 
Mainboards sind wichtig. 


Wichtige 
Fragen 


Alles Wissenswerte 
zum Thema Sis- 
648/651-Mainboards 


Welches RAM ist für den Sis 
648/651 geeignet? 

Der Sis 648 unterstützt 
PC200/266/333 DDR-SDRAM. 
PC333 -Speicher ist bei Pentium- 
4-CPUs ab 2,26 GHz empfehlens- 
wert, da die Prozessoren mit ei- 
nem FSB von 533 MHz von Ar- 
beitsspeicher mit hoher Daten- 
bandbreite profitieren. Der Sis 
651 kann sowohl mit SDR- als 
auch DDR-SDRAM umgehen. 
Meist befinden sich aber nur 
DDR-Slots auf den Platinen, da 
P4-CPUs stark von der größeren 
Datenbandbreite profitieren. 


Ist der Sis 648/651 besser 
oder schlechter als die Intel- 
Chipsätze? 

Die Benchmarks haben eine zum 
i845E vergleichbare Leistung ge- 
zeigt - obwohl der 845E nur 
PC266 unterstützt. Der I845PE 
mit PC333 DDR-SDRAM zieht den 
Sis-Chipsätzen davon. Der Featu- 
re-Katalog ist beim i845PE und 
Sis 648 beinahe gleich: Beide 
Chipsätze unterstützen PC333 
DDR-SDRAM, USB 2.0 und 533 
Mhz FSB. Der Sis 648 bietet so- 
gar AGP 8X. Stabil sind alle vier 
Chipsätze, sieht man von dem 
Problem mit der 2T Command 
Rate beim Sis 648/651 ab. Hyper- 
Threading-Support ist im Sis 
648/651 nicht implementiert, 
kommt aber mit dem Sis 648FX. 
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IMARKTÜBERSICHT 


Aufgewertet 


Mainboard: Aopen AX45-8X Max 


Wer glaubt, dass bei den 
Mainboards nur Asus, Epox 
und MSI den Platz an der 
Sonne belegen, der irrt bei 
den Sis-648-Platinen. 


n der Ausgabe 01/03 ha- 
ben wir noch Stabilitäts- 
probleme beim Betrieb mit 
PC333-RAM-Settings festge- 
stellt. Aopen bekam diesen 
Bug mit der neuen BIOS-Ver- 
sion 1.03 jedoch in den Griff. 
Durch die hóhere Speicher- 
bandbreite hat das AX45-8X 
Max in den neuen Benchmarks 
auch eine bessere Leistung ge- 
zeigt. Die Übertakter-Optio- 
nen sind ordentlich: Sie kón- 
nen den FSB auf 248 MHz und 
die CPU-Spannung auf 1,85 
Volt anheben. Für die Spei- 
cherlatenzen finden Sie alle 
wichtigen  Einstellungsmóg- 
lichkeiten wie die CAS Latency 
Time oder Precharge Delay. Ne- 


AOPEN| Das AX45-8X Max ist mit Fire- 
wire und LAN gut ausgestattet. 


ben der üppigen Ausstattung 
hat uns die im BIOS implemen- 
tierte Lüftersteuerung gefallen, 
mit der Sie die Umdrehungs- 
zahl des CPU-Lüfters von 
Hand regeln kónnen. (oh) 


AX45-8X Max 
Ausstattung 1,9 


Hersteller: Aopen ў : 
Preis: € 139,- Ben 
Webseite: 
WWW.aopencom.de 


Preis 


Der Preisknaller 


Mainboard: Abit SR7-8X 


Sie suchen für Ihren 
Pentium 4 ein gutes, aber 
günstiges Zuhause? Dann 
schauen Sie sich Abits SR7- 
8X einmal genauer an. 


=] as SR7-8X zeigt in allen 
р drei Wertungskategorien 
gute Ansätze, erreicht aber 
durch kleine Mängel „nur“ 
den Preis-Leistungs-Award. 
Das Software-Bundle zum Bei- 
spiel ist das beste im Test. 
Hardwareseitig hat Abit der 
Platine jedoch nur Onboard- 
LAN und eine USB-Blende 
beigelegt. Im BIOS sieht es 
ähnlich aus: Den FSB können 
Sie zwar bis 200 MHz übertak- 
ten, die CPU-Spannung lässt 
sich jedoch nur in Prozent- 
schritten bis maximal +15 Pro- 
zent mehr als Standard erhö- 
hen. Die RAM-Spannung lässt 
sich zudem einstellen, die 
AGP-Spannung dagegen nicht. 
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Für дез Preig-Leistung-Verhiltnis 


Das SR7-8X ist zwar sparta- 
nisch ausgestattet, aber sehr günstig. 


Eine halbe Sache? Alles in 
allem ist das Abit SR7-8X ein 
leistungsfáhiges und stabiles 
Mainboard zu einem attrakti- 


ven Preis, das mit einem bes- 
seren BIOS auch eine bessere 
Wertung erhalten würde. (oh) 


Ausstattung: 2,4 
Eigenschaften: 2, 1 
Leistung: 2,0 
GESAMT 


Hersteller: Abit 
Preis: € 120,- 
Webseite: 
it.co 


INTEL-MAINBOARDS 


ANSICHTSSACHE 


Die für heutige Maßstäbe lange Reifezeit von rund sechs ES j 
Monaten tat dem Sis 648 in Sachen Stabilität und Perfor- 
mance gut. Wenn ich mir allerdings privat ein P4-System 
zusammenstellen würde, würde ich zum iB45PE-Mainboard 
greifen. Der Preisunterschied von 20 bis 30 Euro zwischen 
einer gut ausgestatteten Platine mit Sis 648 und einem 
günstigen i845PE-Mainboard ist mir einfach zu gering, 


als dass ich auf die erstklassige Leistung und Qualität eines | Oliver 
Intel-Chipsatzes verzichten würde. Unbeirrbare Sparfüchse | Haake 


werden an den Sis-Platinen jedoch ihre Freude haben. 


„Ich würde trotz des Preisunterschiedes zum i845PE greifen." | 


| Redakteur 
Bereich Mainboards 


ODI Superb 4V-AL: Das 4V-AL 


wurde offensichtlich für den 
OEM- und nicht den Retail- 
Markt entworfen, da es nur mit 
einem mageren BIOS versehen 
ist. Innovativ finden wir das im 
BIOS verankerte Boot-Easy-Fea- 
ture, das die Startzeit des PCs 
um einige Sekunden verkürzt. 
Bei der Hardware-Ausstattung 
ging ODI streng nach der Büro- 
job-Bedarfsliste: Onboard-Gra- 
fik und -LAN befinden sich auf 
der Platine, sonst nichts Au- 
ßergewöhnliches. Das Software- 
Paket ist mit Norton Antivirus 
2002 und ein paar Tools etwas 
umfangreicher. Die Stabilität 
des Superb 4V-AL ist gut, die 
Leistung nur mittelmäßig. Für 
Textverarbeitung und Tabellen- 
kalkulationen eignet sich die 
Onboard-Grafik, zum Spielen 
jedoch nicht. Ambitionierte 
Spieler und Power-User sollten 
trotz des günstigen Preises von 
109 Euro nicht zum 4V-AL grei- 
fen, da es zu wenige Tuning- 
möglichkeiten hat und relativ 
langsam ist. 


Asus P4S8X: Das P4S8X haben 
wir bereits in der Ausgabe 11/02 
mit der Note 1,9 getestet. Da wir 
seitdem die Testtabelle an den 
aktuellen Mainboard-Standard 
angeglichen haben, werteten 
wir die Platine um 0,2-Noten- 
stufen auf 2,1 ab. Nichtsdesto- 
trotz ist das P4S8X eine gute Al- 
ternative zu den teuren i845PE- 
Mainboards, da es mit einem 
RAID-Controller, Serial ATA 
und Firewire über eine sehr 
gute Ausstattung verfügt und 
ordentlich verarbeitet ist. Im 
BIOS können Sie die Core-Span- 
nung auf respektable 1,8 Volt 
und den FSB auf 166 MHz anhe- 
ben. Der PCI-Takt ist allerdings 


nicht festgesetzt. Dafür ist ein 
maximaler PCI-Teiler von 1:4 
verfügbar, was für das FSB- 
Overlocking problematisch ist. 


Epox 4SDA5+: Dass Epox nicht 
nur AMD-Mainboards bauen 
kann, beweisen die Taiwaner 
mit dem 450А5+. Die Platine ist 
mit einem RAID-Controller, ei- 
ner Diagnose-LED zur Fehlerbe- 
hebung bei Startproblemen so- 
wie Onboard-LAN und -Sound 
ausgestattet. Ergänzend dazu 
hat Epox dem 4SDA5+ mit Nor- 
ton Ghost 7, PC Cillin 2002 und 
Magic Flash (BIOS-Flash-Tool) 
ein ordentliches Software-Paket 
beigelegt. Die Übertakter-Optio- 
nen im BIOS sind ebenfalls gut. 
Sie können den FSB auf 
200 MHz und die Core-Span- 
nung der CPU auf satte 2,025 
Volt schrauben. Bei den Bench- 
marks liegt das 45DA5« bei al- 
len Benchmarks unter den ers- 
ten drei. Mit dieser Platine hat 
Epox eine hervorragende Al- 
ternative zu teuren Intel-Main- 
boards mit i845PE-Chipsatz her- 
vorgebracht. 


Fazit: Die Reifezeit von bald ei- 
nem halben Jahr tat den Sis-648- 
Platinen sehr gut, so dass sie 
den i845E von Intel in Sachen 
Performance und Stabilität ein- 
holen und sogar teils an die Leis- 
tung des i845PE heranreichen. 
Allerdings sind die i845PE- 
Mainboards nicht wesentlich 
teurer und dabei schneller. 
Überlegen Sie sich daher genau, 
ob Sie hier 20 Euro sparen wol- 
len. Der Sis 651 ist für Spieler 
keine richtige Alternative, da 
die integrierte Onboard-Grafik 
zu leistungsschwach ist und so 
eine zusätzliche AGP-Grafikkar- 
te benötigt wird. OLIVER HAAKE 


www.pcgame 'dware.de 


Hersteller 
Info 
Webseite 
Preis 
Chipsatz 
CPU-Typen 
BIOS-/Board-Version 
Preis/Leistung 


DI AGP-/PCI-/ISA-Slots 
Anschlüsse USB/Riser/IrDA 
Beigepackte Software 
Onboard-Sound 
Sonstige Ausstattung 
EIGENSCHAFTEN DIT 
Unterstützte DMA-Modi 

-] Frontside-Bus (Schritte) 
CPU-Spannung (Schritte) 
AGP-Modus man. einstellb. 
LEISTUNG ` — 
О Performance 
Stabilitàt 
Kompatibilität 
Overclocking 


En ee 
Hersteller 
Info 
Webseite 
Preis 
Chipsatz 
CPU-Typen 
BIOS-/Board-Version 
Preis/Leistung 


Anschlüsse USB/Riser/IrDA 
Beigepackte Software 
Onboard-Sound 

Sonstige Ausstattung 
EIGENSCHAFTEN 
Unterstützte DMA-Modi 
Frontside-Bus (Schritte) 
CPU-Spannung (Schritte) 
AGP-Modus man. einstellb. 


mance 
Stabilität 
Kompatibilität 
Overclocking 
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| DMA3/G6/ 100/133 


Aopen 


| Elito-Epox | Asus Abit 

(02102) 15 77 TT 1 (09241) 9 9170 (02102) 9 59 90 (0031) 7 73 20 44 28 
| www.aopencom.de | www.epox.de www.asuscom.de ` www.abit.com.tw 
| €19- | © n» € 119,- | © 120,- 
| Sis 648 БИШ Sis 648 | Sis 648 

Pentium 4/Celeron | Pentium 4/Celeron Pentium 4/Celeron | Pentium 4/Celeron 

103/10 ; 28.10.02/11 | 1002/1.03 100902120 

Gut 


Befriedigend 


` Gut 


AGP 8X/6/0 


| Ausreichend - 


ОМРИ | AGP 8x/6/0 


| AGP 8X/5/0 


e 


| 6/0/0 | 


ШШ 


Norton Antivirus 2003, Pro Magic 6.0, Tools ` Norton Ghost 7, PC Cilling 2002, Magic Flash | Asus Probe, PC-Cillin, 3Deep, Tools 


| Norton Antivirus 2002, WinDVD, Diverse Tools 


AC9T 


(Г | C-Media 9739 


LAN, Firewire, Audio-Blende 


2,1 


| Diag-LED, RAID, LAN | MID, LAN, Firewire, Serial ATA 


| DMA33/66/100/133 | DMA33/66/100/133 


100-248 MHz (1) | 100-200 MHz (1) 133-16 MHz (1) | 100-200 MHz (1) 
1100-1,850Y (0,025) | 1,400-2,025V (0,025) 15-18 V (0,025) | +15 96 mehr als Standard (5%) 
Nein ` Nein ] а Ja 
ES pes = 
Gut үт pt 
Gut Gut ` Gut 
Gut | Gut | Gut 
| Di | Gut - | Befriedigend. бш 
S O GESAMT 2 — = ШШ S GESAMT I 


Leistungsfähiges Mainboard mit 
vielen BIOS-Funktionen 


Sehr gute Ausstattung, aber noch i 


Zuverlässige P4-Platine mit guter 
Verbesserungsbedarf im BIOS 


Ausstattung 


Günstige Einsteiger-Platine ohne 
Sonderausstattung und Extras 


AS45GT 8S6667 648 Max-L Superb AV-AL 
` Shuttle Gigabyte IS n 
(04121) 4T 66 | (040) 2 53 30 40 : (069) 40 89 30 : (040) 611353 16 
www.spacewalker.com ` wt gigabyte.de ` www.msi-computer.de ` www.qdieurope.com 
Є 129,- | €109,- €19- € 109,- 
Sis 648 | Sis 648 | Sis 648 ` Sis 651 
Pentium 4/Celeron | Pentium 4/Celeron | Pentium 4/Celeron ` Pentium 4/Celeron 
| 1$45$045/1.3 | F4 vom 2111.02 / 1.0 113/10 1112/20 (82.1) 
Befriedigend | Gut | Gut = | Befriedigend 
a5 2,7 2,1 ео 
| AGP 8X/5/0 | AGP 8X/5/0 САР 81/6/0 mm 8/6/0 
` (0 | 4/0 du GU 
g ` Norton Internet Security, Easy Tune, Tools PC-Cillin 2002, E-Color Звер, Diverse Tools | Norton Antivirus 2002, Diverse Tools 
№97 | A697 | АС97 | А97 
Firewire i _ ` Diag-LED, LAN, Sound-Blende E LAN, Onboard-Grafik Е 
3,0 2,8 2,6 3,9 
DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 | DMA33/66/100/133 ‚ DMA33/66/100/133 
100-165 MHz (1) | 100-355 MHz (1) | 100-200 MHz (1) | 100 oder 133 MHz 
1100-2,400\ (0,025) |^ | 1500-1,625V (0,025) | +0,100V (0,025) 
Nein Ja ‘Nein [Nen _ 
2,3 : 2,5 2,8 3,0 
Gut | Gut Befriedigend | Befriedigend 
Gut ` Gut Befriedigend 16. 
| Gut | Gut | Gut | Gut 
Befriedigend | Ausreichend я | Befriedigend ` Mangelhaft 
Durchschnittliche Sis-Platine mit Mäßige Ausstattung, durchwachsene Gute Ausstattung, durchschnittl. Gutes Mainboard für Systemintegra- 
Stärken und Schwächen BIOS-Settings und gute Leistung Leistungs- und Stabilitätswerte toren und Arbeits-PCs 
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Praxistest: 


Die Tests mit den Sis-Platinen verliefen zwar 


müheloser als erwartet, trotzdem traten hier und 


da kleine Problemchen auf. 


(іп Problem zog sich 
| wie ein roter Faden 
- durch alle Sis-Platinen: 
Stellten wir den Speicher auf 
PC333-Settings und die Spei- 
cherlatenz „Command Rate" 
auf „IT“, liefen die Testsysteme 
extrem instabil. Erst als wir die 
Latenz auf ,2T^ entschärften, 
bekamen wir stabile Systeme. 
Setzten wie die Speicher-Set- 
tings jedoch auf PC266, war ein 
Betrieb mit „1T“ Command 
Rate kein Problem. Darüber hi- 
naus liefen alle Platinen - bis 
auf das MSI 648 Max-L - mit 
sonst schärfsten Timings pro- 
blemlos. Dadurch erzielte die 
MSI-Platine in den Benchmarks 
auch deutlich schlechtere Werte 
als die meisten Konkurrenten. 


Ein weiteres Problem trat mit 
dem MSI 648 Max-L auf. Das 
Auslieferungs-BIOS erkannte 
die 2,8-GHz-CPU nicht. Selbst 
manuell ließ sich hier im BIOS- 
Menü nichts nachbessern. Erst 
nach einem Update auf die ak- 
tuelle Version 1.03 zeigte der 
POST-Bildschirm die korrekte 
Taktfrequenz an. Beim Asus 
P4S8X gab es ebenfalls Ärger 
mit dem BIOS. Das ursprüng- 
lich auf der Platine enthaltene 
BIOS 1002 zeigte bei den Bench- 
marks eine vergleichsweise gute 
Performance. Als wir das neue 
offizielle BIOS mit der Versions- 
nummer 1004 aufspielten, fiel 
die Leistung des Р458Х um 
rund 10 Prozent zurück! Auch 
das Beta-BIOS 1005.002 war 
langsamer als die 1002-Version. 
Daher haben wir den Test des 
P4S8X wieder auf Basis des 
BIOS 1002 durchgeführt. 


Erstaunt hat uns bei allen acht 
Mainboards die Stabilität und 
Leistung. Bei den UT-2003- 
Benchmarks erreichten die bes- 
ten Sis-648-Platinen beinahe 
i845PE-Niveau. Hier scheint 
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allerdings die Geforce4 Ti-4600 
die Leistung zu beeintráchtigen, 
weshalb die Ergebnisse sehr 
nah beieinander sind. Mit einer 
leistungsstárkeren Grafikkarte 
der náchsten Generation kónnte 
sich ein größerer Unterschied 
zwischen Sis 648 und i845PE 
zeigen. Bei Dungeon Siege ist es 
ähnlich: Die Sis-Mainboards lie- 
gen knapp hinter dem i845PE 
und vor dem i845E. Aber nicht 
nur die Leistung stimmt. Bei der 
Stabilität haben die Sis-648- 
Mainboards nämlich zugelegt. 
In unseren Tests hatten wir mit 
AGP 8X und bei RAM-Vollbe- 
stückung keine Probleme. 


Bei den Board-Layouts gibt es 
bei allen Platinen noch Platz für 
Verbesserungen. Auf den Pla- 
tinen von Abit, Epox, Gigabyte 
und ODI zum Beispiel sind die 
Stromanschlüsse für das Netz- 
teil links oder unterhalb des 
CPU-Sockels so positioniert, 
dass sich im schlechtesten Fall 
das Stromkabel direkt über den 
CPU-Lüfter spannt. Daraus er- 
gibt sich ein schlechterer Luft- 
strom und die CPU erhitzt sich 
stärker. Die Positionierung der 
IDE- und Floppy-Anschlüsse ist 
ebenfalls ein leidiges Thema. 
Auf beinahe allen Platinen lie- 
gen die Anschlüsse sehr tief, so 
dass es bei Big-Tower-Gehäusen 
und sehr hoch liegenden Lauf- 
werken Probleme geben wird, 
wenn die IDE- und Floppykabel 
nicht extrem lang sind. Einzige 
positive Ausnahme beim Board- 
Layout ist das Shuttle AS45GT, 
da hier die Anschlüsse beinahe 
optimal auf der Platine verteilt 
sind. Die Strom-, IDE- und Flop- 
py-Anschlüsse liegen rechts 
oben auf der Platine. Die RAM- 
Slots sind zudem so angebracht, 
dass Sie die Grafikkarte nicht 
ausbauen müssen, wenn Sie die 
Speicher-Module wechseln wol- 
len. OLIVER HAAKE 


INTEL-MAINBOARDS 


F- 5 
SERIAL ATA| Serial АТА wird über kurz oder lang die alten Flachbandkabel ab- 
lósen. Die Platzersparnis ist durch die kleinen Kabel und Stecker enorm! 


x — у) 
MAINBOARD-LAYOUT| Auf dem Shuttle AS45GT sind die Strom, IDE- und Floppy- 


Anschlüsse wie auch die RAM-Slots beinahe optimal positioniert. 


Settings: P4/2,8 GHz, 512 MB DDR-SDRAM PC333, 
Geforce4 Ti-4600, Detonator 40.72, Windows XP 
Pro mit SPI, Sis AGP V. 112, Sis IDE V. 202 


Leistung 


Sis-Mainboards 


UT-2003-DEMO BOTMATCH, DUNGEON SIEGE 


0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 
i845PE-Referenz 


SE 865667 

89 
E 3 
Aopen AX45-8X Max 


nn 65 
Epox 450А5+ 
Er 66 
Shuttle AS45GT 


ZE 61 
Abit SRT-8X 65 


TEENS MN INE UC EMEN 65 
Asus P4S8X 66 


88 


87 


87 


86 


86 


66 


MSI 648 Max 65 
85 


65 
i845E-Referenz 
84 
ZEIT 65 
001 Superb AV-AL 
84 


64 


FAZIT | Beim U7-2003- und Dungeon-Siege Benchmark haben einige Sis-Mainboards die 
ig45E-Referenzplatine überholt. Die iB45PE-Referenz erreicht einen knappen Vorsprung. 


Der Arbeitsspeicher 
wird von den meisten 
PC-Käufern stiefmütter- 
lich behandelt. Dabei 
gibt es einige Dinge zu 
beachten, damit der 
Rechenbolide stabil und 


leistungsfähig ist. 


„== аы 


, f 
PTT 


DR-SDRAM (Single 
Data Rate-SDRAM), 
DDR-SDRAM (Double 


Data Rate) und RDRAM (Ram- 
bus DRAM) sind die zurzeit ge- 
bráuchlichen Speicherstandards. 
In diesen Gruppen unterschei- 
det man außerdem verschiedene 
Ausführungen: SDR-SDRAM 
gibt es als PC66, PC100 und 
PC133. DDR-SDRAM ist in drei 
offiziellen Varianten erhältlich: 
als PC200- (100 MHz), PC266- 
(133 MHz) und PC333-RAM 
(166 MHz). RDRAM gibt es ak- 
tuell als PC800- und PC1066- 
Speicher. 


Bei DDR-SDRAM wird je ein 
Datenpaket auf der ab- und an- 
steigenden Flanke des Taktsig- 
nals transportiert. Das macht 
pro Takt zwei Datenpakete - 


ultra-performance DDR memory 


"t 
ОТАТ АИ | 


Double Data Rate. Bei SDR- 
SDRAM werden Datenpakete 
nur auf der aufsteigenden Sig- 
nalflanke übertragen. Die in ei- 
nigen Shops erhältlichen Modu- 
le des Typs PC400, PC433 und 
PC466 sind allerdings keine „of- 
fiziellen" Module. Das Speicher- 
konsortium JEDEC hat diese 
Stufen (noch) nicht spezifiziert. 
Optisch unterscheiden sich 
DDR- und SDR-Speicher durch 
Kodierkerben (siehe Schaubild 
Seite 66). Als Gegenstück zu den 
Kerben befinden sich in den 


RAM-Slots des Mainboards 
Führungsnasen. 


Etwas aus der Rolle fállt der 
Rambus-Speicher RDRAM. Ram- 
bus arbeitet sehr eng mit Intel 
zusammen, der Speicher unter- 
liegt eigenen Standards. Aktuell 


KAUFBERATUNG RAM 


024147 


m CORSAIR Ez. 


EXTREME MEMOR 


gibt es PC800- und PC1066- 
RDRAM, was effektiven 800 
und 1.066 MHz entspricht. In 
der Praxis sind es jedoch nur 400 
und 533 MHz, bei denen (wie 
bei DDR-SDRAM) die ab- und 
aufsteigende Flanke des Taktsig- 
nals benutzt wird, um Datenpa- 
kete zu übermitteln. Der Vorteil 
von RDRAM bei zwei eingesetz- 
ten Modulen ist die enorme Da- 
tenbandbreite von bis zu 4,3 
GB/s. Gerade Pentium-4-Syste- 
me mit einem FSB von 533 MHz 
profitieren hiervon stark. 


Die meisten Mainboard-Chip- 
sátze unterstützen nur eine 
Speichersorte, wobei der DDR- 
Support momentan am weites- 
ten verbreitet ist (siehe Extrakas- 
ten „RAM optimal auswählen“ 
auf Seite 65). Die wichtigsten 


DRAM 


Dynamic Random Access Memory 
ist ein Speicher, auf dessen Daten 
der PC direkt zugreifen kann. 
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| SDRAM 

Synchronous DRAM ist ein 
| Schneller, mit dem Frontside-Bus 
| synchronisierter Arbeitsspeicher. 


| ЈЕРЕС 
JEDEC ist ein anerkannter Rat, 
der Standards für die Halbleiter- 
industrie festlegt. 


Frontside-Bus 

FSB ist die Bezeichnung für den 
Systembus, der die CPU mit dem 
L2- Cache verbindet. 


Chipsátze für DDR-Speicher 
sind derzeit VIAs KT400, Nvidi- 
as Nforce2, Sis 648/746 und In- 
tels i845PE; alle unterstützen 
PC266- und PC333-Module, ei- 
nige auch schon PC400. Der 
KT400 unterstützt offiziell nur 
PC333-RAM (2,6 GB/s), auch 
wenn einige Mainboard-Her- 
steller den Einsatz von maximal 
einem PC400-Modul erlauben. 
Die beste Performance erreicht 
der KT400 aber mit PC333-Rie- 
geln. 


Der Nforce2 unterstützt PC400- 
Speicher sogar offiziell, obwohl 
es für den Speicher noch keine 
JEDEC-Spezifikation gibt. Aller- 
dings sollte der Speichertakt auf 
dem Nforce2 synchron zum 
Frontside-Bus laufen, da der 
Chipsatz beim asynchronen Be- 
trieb (beispielsweise 133 MHz 
FSB und 166 MHz Speichertakt) 
an Performance einbüßt. 


SDR-SDRAM ist zwar eine aus- 
sterbende Art, wird aber noch in 
älteren PCs oder OEM-Syste- 
men eingesetzt. Neben VIA 
(KT133/A) und Intel (i815) bie- 
tet nur Sis aktuelle Chips mit 
SDR-SDRAM-Support an. Der 
Sis 651 beispielsweise kann mit 
SDR- und DDR-SDRAM umge- 
hen. Ein Mischbetrieb der bei- 
den Speichersorten ist jedoch 
nicht móglich. Sis 651 und 735 
sind damit für Systemintegrato- 
ren, Zweitrechner oder Umrüs- 
ter mit schmalem Budget geeig- 
net, da sie zudem mit diesen 
Chipsátzen eine Aufrüstoption 
für DDR-SDRAM haben. Spieler 
sollten dagegen sofort zu DDR- 
oder Rambus-Systemen greifen. 


Herkómmliche 16-Bit-RDRAM- 
Module müssen paarweise ein- 
gesetzt werden. Bei SDR- oder 
DDR-SDRAM (64 Bit) reicht 
ein Modul. Unbenutzte bezie- 
hungsweise freie Speicherslots 
müssen bei RDRAM-Systemen 
zusátzlich mit Dummy-Modulen 
(„C-RIMM“) belegt werden, die 
den meisten Rambus-P4-Main- 
boards beigelegt sind. Um der 
antiquierten Doppelbestückung 
zu entgegnen, hat Samsung in 
Kooperation mit Asus 32-Bit-Mo- 
dule und ein entsprechendes 
Mainboard mit i850E-Chipsatz 
herausgebracht. Damit ist nur 
noch ein RAM-Slot mit entspre- 
chendem 32-Bit-RDRAM nötig. 


www.pcgameshardware.de 


KAUFBERATUNG RAM 


PC1066-RDRAM besitzt bei 
zwei verwendeten Speichermo- 
dulen gegenüber PC333 DDR- 
SDRAM eine doppelt so hohe 
Speicherbandbreite. Brauchen 
aber alle PC-Systeme diesen 
brachialen Datendurchsatz? Der 
Rechner braucht ihn nur dann, 
wenn die CPU auch eine ver- 
gleichbar schnelle Anbindung 
an den Mainboard-Chipsatz hat. 
AMD-Systeme mit einem FSB 
von hóchstens 166 MHz (2,7 
GB/s) reicht ein Speicher mit ei- 
ner Datenbandbreite von maxi- 
mal 2,6 GB/s. Intel-Systeme da- 
gegen haben einen 533 MHz 
(Quad pumped) Frontside-Bus 
mit einem Datendurchsatz von 
4,2 GB/s und profitieren damit 
von Arbeitsspeichern mit einer 
hóheren Datenbandbreite. Kur- 
ze Latenzzeiten sind natürlich 
auch wünschenswert, weil der 
Speicher so auf Befehle von der 
CPU schneller reagiert. Aller- 
dings werden kurze Latenzen 
bei der RDRAM-Struktur nicht 
in dem Maße erreicht, wie es bei 
hochwertigem DDR-SDRAM 
der Fall ist. So beträgt die La- 
tenz bei PC800 RDRAM 45 ns 
und bei PC1066 RDRAM „nur“ 
32 ns - PC400 DDR-SDRAM da- 
gegen hat eine Latenzzeit von 
ungefähr 5 ns. 


Lohnt es sich, jetzt schon einen 
PC400-Speicher zu kaufen, ob- 
wohl Sie ihn zurzeit noch nicht 
brauchen können? Ja, wenn Sie 
sich jetzt schon sicher sind, dass 
Sie in absehbarer Zeit weitere 
Komponenten wie das Main- 
board oder die CPU (im Falle des 
Nforce2) nachrüsten wollen, da 
Arbeitsspeicher eines Typs im- 
mer abwärtskompatibel sind. 
Des Weiteren können Sie zum 
Beispiel hochwertige PC400-Mo- 
dule bei PC266-Settings problem- 
los mit extrem kurzen Speicher- 
latenzen laufen lassen — das sorgt 
für gute Leistungswerte. Auf 
DDR II zu warten lohnt indes 
nicht, da entsprechende Module 
und Mainboards erst Ende 
2003/Anfang 2004 erscheinen 
werden. 


Wenn Sie die RAM-Preislisten 
wälzen, werden Sie beim SDR- 
und DDR-Speicher verschiede- 
ne Untersorten wie Registered 
RAM, ECC-Check, buffered und 
unbuffered RAM finden. Regis- 
tered RAM ist nur für Server- 


RAM optimal auswählen 


PC Games Hardware sagt Ihnen, welcher Speicher für 
welchen Chip und CPU am besten geeignet ist. 


| Г1 Core: T-Bred C/Palomino 
| L1 FSB: 133 MHz DDR 
C RAM: PC333 DDR-SDRAM 


bis 26004 


Core: T-BredD 


FSB: 166 MHz DDR 


LI RAM: PC333 DDR-SDRAM 


[Athlon XP ab 2600+ | 


Duron bis 1,3 GHz  ||Celeron bis 2,2 GHz. 


Chipsatz 


CO Core: Morgan 
FSB: 100 MHz DDR 
| C RAM: РСІЗЗ SDR-SDRAM 


C Core: Northwood 
| C FSB: 100 MHz QP 
CI RAM: PC800 RDRAM 


FSB: 100 MHz ОР 


Core: Northwood 
L1 FSB: 133 MHz QP 


Speicherart 
SDR-SDRAM РС100 


| C Core: Northwood 


RAM: PC333 DDR-SDRAM 


RAM: PC1066 RDRAM 


| Intel PA ab 2,26 GHz 


Max. Datenbandbr. 


0,8 GB/s 


DDR-SDRAM PC200/266 


21 6B/s 


SDR-SDRAM PC100/133 


11 GB/s 


SDR-SDRAM PC100/133 


11 68/5 


Intel 18450/Е/6 


DDR-SDRAM PC200/266 


2168$ 


Intel i45PE 


DDR-SDRAM PC200/266/333 


27 GB/s 


Intel i850 


RDRAM PC600/800 


3,2 GB/s 


Intel i850E 


RDRAM PC800/1066 


43 GB/s 


Nvidia Nforce 


DDR-SDRAM РС200/266 


21 GB/s 


Nvidia Nforce2 


DDR-SDRAM PC200/266/333/400 


32 6/5 


Sis 645(DX) 


SDR-SDRAM PC133, DDR-SDRAM РС266/333 


27 68/5 


515 648 


DDR-SDRAM PC200/266/333 


27 GB/s 


SDR-SDRAM PC100/133, DDR-SDRAM PC200/266/333 


21 68$ 


RDRAM PC800/1066 


43 GB/s 


SDR-SDRAM PCI33 


[1168 


Sis 135 


SDR-SDRAM PC133, DDR-SDRAM PC200/266 


21 GB/s 


1515 745 


DDR-SDRAM PC266/333 


27 GB/s 


Sis 746 


DR-SDRAM PC200/266/333 


27 GB/s 


VIA КТІЗЗ(А) 


DR-SDRAM PC100/133 


11 6B/s 


VIA КТ266(А) 


21 GB/s 


VIA KT333(CP) 


DR-SDRAM PC200/266/333 


2,7 GB/s 


МА KT400 


DR-SDRAM РС200/266/333 (PC400 inoffiziell) 


[27 68/5 2 GB/S 


VIA KX133 


D 
[S 
DDR-SDRAM PC200/266 
D 
D 
$ 


DR-SDRAM РС100/133 


11 68/5 


VIA P4X266 


SDR-SDRAM PC100/133, DDR-SDRAM PC200/266 


2168$ 


VIA P4X266E 


DDR-SDRAM PC200/266 


21 GB/s 


VIA P4X400 


[DDR-SDRAM PC200/266/333 


араг 0, 


C-RIMM] Unbenutzte RAM-Slots müssen beim RDRAM mit D 
genannten C-RIMMs, belegt werden, damit es ein geschlossenes System ergibt. 


Toren 


К, a Sá 


ummy-Modulen, so- 
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DR-S ECK im Detail 


KR DATENPLAKETTE 


IB KODIERKERBE 


Die Kodierkerbe gibt an, um wel- | 
| che Speichersorte es sich han- | 
delt. In diesem Fall ist es DDR- 
SDRAM mit einer Kerbe, die 
nicht mittig, sondern leicht ver- 
` setzt positioniert ist. 


|SPD-EEPROM | PD-EEPROM 
| Ein vollständig bespieltes SPD- 


| EEPROM enthält alle Leistungs- 

daten eines RAM-Moduls wie 

Art, CAS-Latenzen, maximale | 

Datentransferrate und Größe so- | 
| wie Anzahl der Speicherchips. | 


Gute Markenhersteller versehen 
ihre Module mit allen wichtigen 
| Leistungsdaten des Riegels, da- | 
| mit keine Irrtümer bei den RAM- | 
| Timings im BIOS auftreten, die 
| zu Problemen führen können. | 


— e — —— — t 


HYS64D32309GU -6-A 


32Mx64 SDRAM 
PC2700U — 25330 — AD 


A1923805 
Assembled in USA of imported components 
256MB, DDR, 166MHz, CL2.5 — 


PCs oder Multiprozessor-Syste- 
me wichtig. ECC-Check ist eine 
Fehlerkorrektur und spielt eben- 
falls nur bei Servern eine Rolle. 
Buffered RAM ist mit Puffer- 
speichern ausgestattet, wodurch 
RAM-Module mit größerer Spei- 
cherkapazität gebaut werden 
können, was aber nur für Server 
mit extrem großem Speicherbe- 
darf wichtig ist. Deshalb reicht 
normaler, unbuffered RAM für 
Desktop-PCs vollkommen aus. 


Fazit: Welchen Speicher Sie kau- 
fen, hängt von Ihrer Kaufkraft 
und dem Aufgabenbereich ab. 
Teure RDRAM-Speicher für Intel- 
Systeme bieten aus Speichersicht 
bei Anwendungen und Spielen 
zurzeit die beste Leistung. DDR- 
Systeme mit PC333-Speicher für 
AMD- und Intel-Plattformen 
sind dagegen deutlich billiger 
und haben eine ebenfalls gute 
Performance. SDR-SDRAM ist 
zwar sehr günstig, jedoch àu- 


Leistung 
Arbeitsspeicher 


Settings: Geforce4 Ti-4600, 512 MB RAM, Detona- 
tor 40.72, Windows XP, Nforce2-Treiber 2.00/VIA 
4in1 4.43/Intel Chipsatztr. 4.04.1007, V-Sync aus 


1024x768 800x600 


DUNGEON SIEGE (MS- BENGHMARIO 


Berst leistungsschwach. Wählen 
Sie möglichst immer Marken- 
speicher (wie Corsair, Infineon, 
Mushkin oder Samsung) und 
nicht Noname-Module. Oft wird 
ein Speicher auch unter Labeln 
wie zum Beispiel „Infineon 3rd- 
Party-RAM" angeboten. Dieser 
ist eigentlich No-Name-RAM, 
da er durch die Qualitätskon- 
trolle des jeweiligen Marken- 
herstellers gefallen ist. 

OLIVER HAAKE 


angebracht sind. 


4 | SPEICHERCHIPS | 


| Je größer die Speicherchips | 
| 
| 
| 


sind, desto besser. Ein moderner 
256-MB-Riegel ist mit acht 256- ` 
MBit-Chips (32M8) bestückt, die | 
einseitig auf der RAM-Platine | 


iw KAUFKRITERIEN 


Wichtige RAM-Features: 

+ Speicher mit geringen Latenzzeiten 
wie beispielsweise CL2 

+ Unbuffered RIMM 

+ Datenblatt 

+ Passiver Kühlkörper 

+ Single-Sided (RAM-Chips nur einseitig) 


Unnötige RAM-Features: 
= Buffered/Registered RAM 
= ECC-Check 


Leistung 
Arbeitsspeicher 


Settings: Geforce4 Ti-4600, 512 MB RAM, Detona- 
tor 40.72, Windows XP, Nforce2-Treiber 2.00/VIA 
4in1 4.43/Intel Chipsatztr. 4.04.1007, V-Sync aus 


ІЕСЕМО”Е Е 2 800x600 


UNREAL TOURNAMENT 2003 DEMO (БОН) 
А 7) BED. SPIELBI T 


PC333 (Nforce2) 2700+ 


PC333 (i845PE) 2,53 GHz 


PC333 (KT333) 2700+ 


irn 
Lg uS i um АТИНА 77 


PC333 (Sis 648) 2,53 GHz 


ET ON сл алашы нараа 
ze 8] 


PC800 (1850Е) 2,53 GHz 


Ee 
[m u u 2 


PC266 (KT266A) 2200+ 


PC333 (KT400) 2700+ 


PC266 (i845E) 2,53 GHz 5 PC800 (i850E) 2,53 GHz 
7 
78 | 
PC266 (KT266A) 2200+ РС266 (18456) 2,53 GHz 
69 
64 | z 
сз (KTI33A) 1.333 MHz A PC133 (КТІЗЗА) 1.333 MHz 

6 
56 


FAZIT Der Vorteil von PC1066 RDRAM mit einer CPU wie dem P4 ist mit 2,53 GHz offensichtlich. 
er Testrechner mit PC800 RDRAM dagegen fällt deutlich hinter einige DDR-Systeme zurück. 
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FAZIT Hier wird die CPU stärker belastet als der Speicher, weshalb sich die Athlon-Systeme ab- 
setzen. Allerdings sieht man den Vorteil von Twinbank PC333-Speicher (Nforce2) gegenüber PC266. 
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PC Games Hardware sucht die besten Hersteller 


und Produkte für das Jahr 2002. Ihre Aufgabe: 


Machen Sie bei der großen Leserwahl mit. Und 


gewinnen Sie eine Geforce FX oder weitere Preise. 


as Jahr 2002 war für 
viele Hardwarefirmen 
nicht einfach. Sinkende 
Absátze, rote Zahlen, histori- 
sche Tiefstánde an den Bórsen 
und der viel beschworene „Коп- 
sumentenboykott" machten ih- 
nen das Leben schwer. 


Trotzdem oder gerade des- 
wegen wurden viele Innovatio- 
nen weiterentwickelt und als 
Produkte auf den Weg in die 
Händlerregale gebracht. Dem 
Jahr 2003 sehen daher viele Ak- 
teure schon wieder optimistisch 
entgegen. 
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PC Games Hardware will das 
Jahr 2002 würdig ausklingen 
lassen. Was liegt da näher, als 
die besten Hersteller und die 
besten Produkte durch eine pas- 
sende Auszeichnung zu adeln? 
Und das Allerbeste: Sie als Leser 
haben es in der Hand, die Besten 
der Besten zu küren. In einer 
grof angelegten Leserwahl wol- 
len wir Ihnen die Chance geben, 
den Top-Firmen und Top-Pro- 
dukten Ihre Anerkennung aus- 
zusprechen. Die Redaktion hat 
sich deshalb in wochenlanger 
Vorarbeit würdige Kandidaten 
für die einzelnen Kategorien 


E И 


überlegt. Ihre Mühe soll auch 
nicht umsonst sein: PC Games 
Hardware verlost unter allen 
Einsendungen eine Geforce-FX- 
Grafikkarte von MSI sowie 
exklusive Fanpakete zu Age of 
Mythology von Microsoft. 


In insgesamt zwólf Kategorien 
wird der ,Hardware-des-Jah- 
res^-Award verliehen. Elf davon 
sind den Hardware-Herstellern 
gewidmet, die nach Bereichen 
sortiert sind und die Sie rechts 
finden. Ob Prozessor- oder Gra- 
fikchiphersteller, Hauptplati- 
nen- oder Laufwerksanbieter: 
Wir haben die wichtigsten Fir- 
men in diesen elf Kategorien no- 
miniert. Eine eigene Kategorie, 
Nr. 12 bei unserer Leserwahl 
und auf Seite 70 zu finden, ist 
das ,Produkt des Jahres". Hier 
finden Sie insgesamt 37 Nomi- 
nierungen der Redaktion, die 
querbeet durch die gesamte 


PUBLIKUMSPREIS 


JAHRE 


Computerbranche gehen. Auf- 
grund der Vielzahl der Móglich- 
keiten mussten wir uns auf he- 
rausragende Produkte beschrán- 
ken. Die Redaktion ist sich aber 
sicher, alle nominierungswür- 
digen Kandidaten erfasst zu 
haben. 


Ihre Aufgabe ist es nun, in jeder 
Kategorie Ihren Favoriten anzu- 
kreuzen und den Fragebogen 
anschließend an die Verlags- 
adresse zu schicken. Wenn Sie 
Ihre Ausgabe nicht zerschnei- 
den wollen: Selbstverständlich 
genügt es, die beiden Seiten des 
Formulars zu kopieren und die- 
se Kopie dann einzuschicken. 
Bitte haben Sie Verständnis da- 
für, dass wir den Fragebogen 
aus Statistikgründen nicht auf 
der Webseite anbieten kónnen. 
Es muss gewährleistet sein, dass 
jeder Teilnehmer nur eine Stim- 
me hat. THILO BAYER 


PUBLIKUMSPREIS 


‚ө 


In elf Kategorien hat die Redaktion die wichtigsten Hardwarefirmen für Sie nominiert. 


KATEGORIE: Prozessoren 
L] AMD (Duron, Athlon XP) 
О Intel (Celeron, Pentium 4) 
CJ Motorola (G4) 

U Transmeta (Crusoe) 

O VIA (C3) 


KATEGORIE: Hauptplatinen-Chipsatz 

L] Acer (Aladdin P4, Mobile Magik) ' 
О Ati (IGP 320/340) 

Q Intel (850-, 845-Reihe) 

C] Nvidia (Nforce2) 

О Sis (745, 648/658) 

О VIA (KT333/KT400, P4X400) 


KATEGORIE: Grafik-Chipsatz 

О Ati (Radeon 9700 Pro, Mobility Radeon 9000) 
О Matrox (Parhelia) 

Q Nvidia (Geforce4 Ti) 

О Sis (Xabre) 


KATEGORIE: Hauptplatinen 


C] Aopen Q Abit 

U Albatron O Asus 

Ш Chaintech ü DFI 

U Elitegroup О Elito-Epox 
I Enmic Ц Gigabyte 
0 Innovision О Intel 

О Leadtek О MSI 

Q QDI Q Shuttle 

Ц Soyo U Transcend 
О Tyan O VIA 


Einfach ausschneiden und an die, auf der nächsten Seite zu findende PC Games Hardware -Adresse schicken 


KATEGORIE: Laufwerke (CD/DVD) 


Q Aopen Q Asus 

О Cyberdrive OLG 

О Lite-On L] Memorex 
OMSI Г) NEC 

U Pioneer U Plextor 
О Samsung Ц Sony 

U Teac U Toshiba 


KATEGORIE: Tastaturen/Mäuse 


О Cherry О Genius 

О Jóllenbeck I Key Tronic 
О Labtec Q Logitech 
L] Microsoft О Mitsumi 
Ц Nostromo О Saitek 

О Trust C] Typhoon 
О Vivanco 

Q IBM Ш Maxtor 

О Samsung Ц Seagate 

C] Western Digital 


KATEGORIE: Spielecontroller 


Q Genius Q Jóllenbeck 
Q Logitech Q Microsoft 
О Saitek О Thrustmaster 
О Trust Q Typhoon 
О Vivanco Ü Xtension 
Q Abit Q Albatron 

О Aopen О Asus 

Q Club 3D/Powercolor Q Creative 

Q Elsa О Enmic/HIS 
Ц Gainward О Gigabyte 
U Guillemot/Hercules U Innovision 
Ш Leadtek L] Matrox 
OMSI OPNY 

I Powermagic U Prolink (Pixelview) 
Ц Sapphire Q Sparkle 

О Tyan 

Q Altec Q Creative 

O Hercules Q HMS 

А Jóllenbeck Ц Logitech 

Г] MS-Tech О Philips 

О Typhoon Q Videologic/Pure Digital 
О Terratec 

О Aopen О Asus 

О BenQ Ц Cyberdrive 
U Freecom ОНР 

OLG О Lite-On 

O Memorex Q Mitsumi 

О MSI О NEC 

I Philips Q Pioneer 

О Plextor O Ricoh 

Q Samsung О Sony 

O Teac L] Traxdata 

U Toshiba Q Vivastar 

U Yamaha 


Lg 


^ 
Senden Sie den Bogen an: 
Computec Media AG | Redaktion PC Games Hardware 
Leserwahl 2002 | Dr.-Mack Strafe 77 | 90 762 Fürth 


Ihre Daten: 
Vorname: 
Straße/Hausnr.: 
PLZ/Stadt: 


Name: 


bitte umblättern... 
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Einfach ausschneiden und an die auf der nächsten Seite zu findende PC Games Hardware-Adresse schicken 


SPECIAL 


4 


SOUK 


PUBLIKUMSPREIS 


Insgesamt 37 Produkte des Jahres stehen Ihnen zur Auswahl. Bitte kreuzen Sie nur ein Produkt an! 


Q AMD Athlon XP 2700+ 


Begründung: Bester Sockel-A-Prozessor 


О Logitech Wingman Cordless Gamepad 


Begrundung: Kerg mit bester мане 


О Asus A7N8X 
Begründung: Bestes Nforce2-Mainboard für Sockel A 


L] Logitech Z-560 
Begründung: Bestes 4.1-Soundsystem für PC 


Q Asus PAPE 
Begründung: Bestes Intel-Mainboard für Sockel 478 (DDR-Plattform) 


I Microsoft нава ХР 


Begründung: Bestes Erde für EES 


Q Asus V8460 Ultra Deluxe 
Begründung: Beste Grafikkarte mit Geforce4 Ti 


О MR Variokühler AX-7 TR 
Begründung: Beste Mischung aus Kühlleistung und Lautstárke 


О Corsair PC433 CL2/256 MB 
Begründung: Zuverlässigster DDR-Speicher 


О Creative Audigy 2 
Begründung: Beste Soundkarte für Spieler 


О Creative Jukebox Zen 
Begründung: Bester MP3-Player 


U Creative Megaworks THX 5.1 550 
Begründung: Bestes 5.1- copundsystem für PC 


RW Суретш CH- DVD 505 
Begründung: DVD- “Player mit bestem Preis-Leistungs-Verhältnis 


Q MSI K7N2-L 
Begründung: Sockel-A-Mainboard mit bestem 
Preis- "betsturgs- -Verhältnis 


О MSI 645E Max2- LRU 
Begründung: Sockel-478-Mainboard mit bestem 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


Q Mushkin PC400 CL2.5/256 MB 
Begründung; Schnellster DDR- ре: 


Ш Philips Brillance 109B40 (19-Zoll CRT-Monitor) 
Begründung: 19-Zoll-CRT-Monitor mit bestem 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


О Epox 8K5A2+ 
Begründung: Bestes VIA-Mainboard für Sockel A 


Q Philips Streamium MC-i200 
Begründung: Innovative MP3- ce -Technik 


О Fujitsu Siemens Scaleo CTM7011 
Begründung: 17-Zoll-TFT mit bestem Preis-Leistungs-Verhältnis 


Q Samsung Svedio 171 P 
Begründung; bestes 17-Zoll-TFT 


О Hercules Зр Prophet Radeon 9700 Pro 
Begründung: Beste Grafikkarte mit Radeon 9700 Pro 


U Hercules Muse 5.1 DVD: 


Begründung: Soundkarten mit bestem Preis-Leistungs-Verháltnis 


Q Seagate Barracuda ATA av: 
вел; Везїе Geet 


Q Sparkle SP7200T2 Pure 


Begründung: Grafikkarte mit bestem Preis- EE -Verháltnis 


О liyama AX3835UT (15-Zoll-TFT) 
Begründung: 15-Zoll-TFT mit bestem Preis- Leistungs- Verhältnis 


Ll Swiftech MCX 462- U 
Begründung: CPU-Kühler mit höchster Kahlashıng 


Q Innovatek innovaSet 2 - innovaCOOL 
Begründung: Bestes Wasserkühlungsset 


О Teac CD-WS40E 


Begründung: Schnellster CD-Brenner 


О Intel petite 4 3,06 GHz 


вете Bester Prozessor für Sockel 478 


Q Thrüstmaster Hotas Cougar 
Begründung: Joystick mit höchstem Realitätsgrad 


О Leadtek MyVIVO- Software 


Begründung: Innovative Video-Software 


О Logitech Momo Force 
Begründung: Bestes Force-Feedback-Lenkrad 


Q Videologic/Pure Digital ZXR- 500 


Begründung: 5.1-System mit bestem Preis- enge Verháltnis 


О Vobis Highscreen XD 2400-M9 


Begründung: Notebook mit bestem Preis-Leistungs-Verhältnis 


Q Logitech Mouseman Dual Optical 


Begründung: Beste optische Kabelmaus für Spieler 
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Q Zalman VGA-Heatpipe 


Begründung: Innovativster Silent-Kühler für Grafikkarten 


Gewinnen Sie 
N a mit PC Games Hardware 


Ihre Teilnahme an der Leserwahl soll nicht ohne Belohnung sein. 
Unter allen Einsendungen verlosen wir unter anderem eine 
Geforce FX von MSI. 


-MSI Geforce FX Ix. 


MSI stiftet eine Geforce FX mit dem neuen Flaggschiff aus dem 


Hause Nvidia. Die Karte hat 128 MB DDR-RAM, einen Chiptakt 
EN von 500 MHz und einen effektiven Speichertakt von 1 GHz. 


| Miltimedia. 


Spiele von 
Microsoft 


Auch Microsoft beteiligt sich an 
den Gewinnen für den Leser- 


preis. 5x Age of Mythology, 2x 


: TOX Geschenkabo 


Zwólf Monate lang kostenlos: Unter diesem Motto 


die Collector's Edition von 40M 


und 3x die Collector's Edition 


von Age of Empires stellt Micro- beteiligt sich Computec Media an den Preisen für 


soft zur Verfügung. Dazu gibt die Leserwahl. Zehn Geschenk-Abos von PC Games 


es 3x drei AoM-Sammlerfiguren! » Hardware warten auf die Gewinner. 
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Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


"PW 


ei meinem wóchentlichen 
| Studium der GfK-Verkaufs- 
_ charts ist mir gerade in den 


| letzten Wochen etwas aufgefallen. 


Mehr als die Hálfte aller Titel werden 
von ein und derselben Firma vertrie- 
ben. Das kann natürlich Zufall sein, 
doch an den glaube ich nicht so 
recht. Im Business gibt es keine Zu- 
fálle und auch der PC-Spiele-Markt 
ist mittlerweile ein knallhartes Ge- 
scháft geworden. Da müssen Firmen 
die Vertriebsrechte an Spielen abge- 
ben, es kommt wegen übernomme- 
ner Daten zu gerichtlichen Ausein- 
andersetzungen zwischen David und 
Goliath und auch die Konkursanmel- 
dungen häufen sich. Ich will keines- 
falls behaupten, dass die kleinen Fir- 
men auf irgendeine Weise aus dem 
Markt befórdert werden sollen, aber 
mit wenig finanziellem Rückhalt ist 


| es dreimal so schwer, ein Spiel zu 


vermarkten. Hoffentlich setzt sich 
hier nicht ein Trend fort, der in der 
Lebensmittel- und der Unterhal- 


| tungselektronik-Industrie schon 


weitgehend Einzug gehalten hat. 


hk MC 


p ————OAAA———— — 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Spiele | Stand: KW 48) 


Fußballmanager 2003 EA 
Harry Potter и. d. Kammer d. Schreckens EA 


Anno 1503 


] FIFA Football 2003 
Die Sims - Tierisch gut drauf 
Age of Mythology ......................... 


Sunflowers 


| Die Sims Deluxe. 
DES 


Bild des Monats: Firestarter 


Von wegen rückständig. Auch die Russen entwickeln mittlerweile gute Shooter. 


QUU 


"08 04:63 


О RUSSLAND ROCKT 
Die Firestarter-Engine besitzt 
selbst erstellte Physik-Biblio- 
А theken und nutzt die Pixel- 
9 und Vertex-Shader-Technik 
moderner DirectX-9-Karten. 


Tool des Monats: Rtool (auf CD) 


Klein, aber fein. Ati-Radeon-Karten kinderleicht eingestellt mit dem Rtool. 


Besitzer von Ati-Radeon-Beschleunigern 
stöhnen oft über das umständliche Einstel- 
len der verschiedenen Optionen ihrer Karte 
im Grafikmenü. Das ist jetzt vorbei. Mit 
dem Rtool können Sie nicht nur Full-Scene- 
Anti-Aliasing und die anisotrope Textur- 
filterung, sondern auch die vertikale Syn- 
chronisation bequem per Mausklick ein- 
stellen. Gängige Probleme der Karten mit 
Spielen (Metalltexturen bei AvP2, Nebel bei 
GTA3 oder Morrowind) können mit der 
Option ,Kompatibilitátseinstellungen" be- 
hoben werden; das erstellte Profil kann 
anschließend gespeichert werden, um es 
spáter erneut abrufen zu kónnen. (fs) 


+ 


IL. гтоої - powered by C+ +-Builder 6 Vei 


Grafikkarte 


Dee OpenGL = 
[RADEON 970079500 SERIES 
Standerdeinstellung V Deaktiviert u Peer) 
[2x Antakssng d Kompatibitatsemstetungen 
Max Auflösung: 1600x1200 Мах Auflösung: 1600x1200 ae, 
- Ais Profi speichern. 
Standardeinstellung [V Standardeinstellung m 
Loes АР @ Wines AF цоса ЧРИВН 
dx anisotroper Fiter = 


vertikale Synchronisation. vertikale Synchronisation. 


EINFACH | Das Rtool bietet Spielern schnelle Hilfe beim 
Einstellen Ihres Ati-Radeon-3D-Beschleunigers. 
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Ende November demonstrierte 
AMD eine 64-Bit-Variante von 
Epics UT 2003. Die Version lief 
auf einem System, dessen CPU 
AMDs zukünftiger Athlon-64- 
Prozessor war. Als Betriebsy- 
stem wählte man ein 64-Bit-Li- 
nux-System. Eine Version für 
Windows-Systeme wird es laut 
Tim Sweeny von Epic natürlich 
auch geben, doch habe Micro- 
soft noch nichts über dessen 
Verfügbarkeit verlauten lassen. 
Die Demonstration zeigt AMDs 
' Bestrebungen, die 64-Bit-Tech- 
nik für Spieler und den durch- 
schnittlichen Anwender nutzbar 
S zu machen. Die Entwicklung 


UT 2003 | Die 64- Bit- Version ist das Produkt aus der engen Zusammenarbeit müsse vorangetrieben werden, 
zwischen dem Hardwarehersteller AMD und den Entwicklern bei Epic. da gerade enthusiastische Spie- 


ENTWICKLER-FORUM 


UT 2003 mit 64 Bit 


Version des Shooters für Athlon-64-Prozessoren 


ler nach Hochleistungssystemen 
verlangen. Auch Sweeny äußer- 
te sich erfreut über die Pläne bei 
AMD: , Wir sind sehr gespannt 
auf den neuen Athlon 64", sagt 
der Programmier-Guru, ,der 
neue Athlon-64 ist bis zu 15 Pro- 
zent schneller als ein 32-Bit-Pro- 
zessor mit selber Taktfrequenz.“ 
Ohne die Leistung bis jetzt ge- 
messen zu haben, wird bei UT 
2003 eine Leistungssteigerung 
um 30 Prozent erwartet. Diese 
kónne dann zum Beispiel für die 
Grafik genutzt werden. Man 
plane ein 64-Bit-Update für das 
Spiel, sobald AMDs 64-Bit-Pro- 
zessor im Handel sei. Ältere Ti- 
tel werden jedoch nicht auf 64 
Bit umgestellt. (fs) 


Die Zukunft der PC-Spiele | 


Spiele: Der Hit-Countdown 


Command & Conquer Generals 1. Quartal »» Höhere Prozessorleistung sollte dafür genutzt werden, noch mehr Objekte in die 
Echtzeit- Strategie | http;//generals.ea.com 2003 Spielwelt zu integrieren, mit denen ein Spieler interagieren kann. «« 


Indiana Jones II 1. Quartal 


Adventure | www.lucasarts.com/products/indiana 2003 


Echtzeit-Strategie | www.electronic-arts.de 


Will Rock 1. Quartal 
Fun-Shooter | www.ubisoft.de 2003 


Tron 2.0 1. Quartal 
First-Person-Action | www.tron20.net 2003 


der ist. 


: Warren Spector 
Firma: Produktionsleiter 


Unreal 1 1. Quartal bei der Firma lon 


Storm 
Shooter | www.unreal2.com 2003 Aufgabe: Entwicklung von 
= == PC-Spielen 


Wichtige Werke: Ultima Under- 
world, System 
Shock, Deus Ex 


World of Warcraft 4. Quartal 
Online-Rollenspiel | www.blizzard.com/wow 


Wie genau ändert sich die Interaktion, wenn 
Spielwelten detaillierter werden? 

Ich hoffe, dass Interaktionen zwischen Spielern und Ob- 
jekten in der virtuellen Welt dank besserer Rechenleistung 
in naher Zukunft nicht mehr so eingeschränkt sind. Das Lö- 
sen von vorgefertigten Rátseln mag witzig sein. Entwickeln 
Spieler aber ihre eigenen Pläne und Lösungen, haben sie 
ein einmaliges Erlebnis, das auf jeden Fall zufriedenstellen- 


Wie wird die Leistungsverbesserung der 
Hardware für die Spiel-Physik genutzt? 
Objekte der Spielwelt werden auf eine viel realistischere 
Weise umstürzen, rollen, herunterfallen oder von Wänden 
abprallen, da sie über physikalische Eigenschaften wie Mas- 
se oder Gewicht verfügen. Durch eine verbesserte physika- 
lische Interaktion wird eine freie, nicht-lineare Form des 
Gameplays möglich. Gerade Sport-, Flug- und Rennspiele wer- 
den von Verbesserungen der Spiel-Physik zuerst profitieren. 


Bump Map: Spezielle Texturen, Multi-Texturing: Um Effekte wie NPC: NPC = Non Player Charac- 
die Strukturinfos beinhalten; wer- | Glanz oder Reflektionen zu er- ters. Englische Bezeichnung für 
den zur Erzeugung von Furchen- zeugen, werden mehrere Textur- Charaktere, auf die der Spieler 
und Wölbungseffekten benutzt schichten übereinander gelegt. keinen Einfluss ausüben kann. 
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Karma Physics: Vorgefertigte 
Physik-Bibliothek der Firma 
Mathengine PLC, die Entwickler 
für eine Lizenzgebühr benutzen 


PRODUKTIONS-NOTIZEN 


Tron 2.0 


SciFi-Klassiker der Achtziger als PC-Spiel 


Was vor gut 20 Jahren eine Re- 
volution auf der der Leinwand 
war, kann schon bald am heimi- 
schen PC gezockt werden. Dis- 
ney Interactive und Monolith 
Productions veróffentlichen im 
Frühjahr dieses Jahres Tron 2.0. 
Das Spiel ist ein First-Person- 
Action-Spiel mit schnellen und 
furiosen Frisbee-Schlachten so- 
wie den legendären Licht-Rad- 
Rennen. Die virtuellen Flitzer 
wurden vom Designer des Tron- 
Films, Syd Mae, entworfen und 
sind das eindeutige Highlight 
des Spiels. Die Zwischensequen- 


zen sowie die Story sind streng 
an den Original-Science-Fiction- 
Film von 1982 angelehnt. Der 
Spieler schlágt sich in der span- 
nenden Handlung des Spiels 
als Alan Bradleys Sohn Jet mit 
intelligenten Gegnern herum. 
Für die Grafik sorgt Lithtechs 
neu entwickelte Triton-Engine. 
Schützenhilfe bei der Spiele- 
Entwicklung bekommt Mono- 
lith auch von Nvidia, die extra 
für Tron 2.0 neue visuelle Effek- 
te programmieren wollen. (fs) 


Website: www.tron20.net 


em 


TRON 2.0 


Die Grafik zeigt, dass das Spiel sehr nah am cineastischen Vorbild 


entwickelt wurde. Besonderen Spaf bereiten die integrierten Licht- Rad-Rennen. 


Will Rock will rock you! 


Fun-Shooter mit griechisch-rómischer Kulisse 


Will Rock entführt den Spieler 
ins antike Griechenland mit 


seinen Mythologiegestalten. Die 
von Saber Interactive entwickel- 
te 3D-Engine verwendet hoch- 
auflósende Texturen und be- 
herrscht Techniken wie z. B. 
Bump Mapping. Einzigartige 
Waffen ermóglichen es, sowohl 


Gegner als auch die Umgebung 
einzuschmelzen, aufzublasen 
oder zu zerschmettern. Der von 
Ubi Soft vertriebene Shooter ver- 
fügt außerdem über drei Mehr- 
spieler-Modi. Verkaufsstart ist 
der 27 März 2003. (fs) 


Website: www.ubisoft.de 


ABGEFACKELT | Die Armbrust im Bild ist nur eine der Waffen, mit der Sie bei Will 


Rock Gegner aus der griechischen Mythologie ins Jenseits befördern können. 


Devastation 


Abenteuer in einer post-apokalyptischen Zukunft 


Die Arbeiten am Shooter mit 
Blade Runner-Flair befinden sich 
laut Interviewaussagen von Di- 
gitalo in der Beta-Phase. Wert 
lege man auf die Interaktivität, 
die Story sowie die KI der NPC- 
Teamkollegen. Für die exzel- 
lente Spielgrafik mit Licht-, 
Schatten- sowie aufwendigen 


Partikeleffekten sorgt die einge- 
kaufte und verbesserte Unreal- 
Engine. Animationen im Mo- 
tion-Capturing-Verfahren und 
die Integration der Karma-Phy- 
sics-Engine lassen für den Ver- 
kaufsstart einiges erwarten. (fs) 


Website: www.devastationgame.com 


FEUER FREI Іп Devastation erhalten Sie durch ein Bots-Team Unterstützung im 
Kampf gegen postatomare Sicherheitskráfte und futurische Flugobjekte. 
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Warum fällt ein Apfel 
nach unten? Wieso 
prallt ein Ball von der 
Wand ab? Verantwort- 
lich dafür ist die Physik, 
die bei der Programmie- 
rung eines PC-Spiels ei- 


ne wichtige Rolle spielt. 


hysikalische Gesetze be- 
stimmen unser Leben, 
ohne dass wir viel da- 
von mitbekommen. Allerdings 
erfordert die Entwicklung von 
Computerspielen mit hohem 
Realitátsgrad die Kenntnis und 
Anwendung physikalischer Ge- 
setzmäßigkeiten in den Berei- 
chen Gravitation, Elastizität, 
Licht und Ton. Aus diesem 
Grund sollten Spiele-Entwick- 
ler im Physikunterricht nicht 
geschlafen haben. Wieso? Das 
können Sie auf den nächsten 
Seiten nachlesen. 


AUSGABE: 02/2003 


Proxy 


76 PC Games Hardware | 02/2003 


Geometrischer Stellvertreter der 
Spielfigur, mit der die Kollisions- 
abfrage durchgeführt wird 


Woraus besteht eine Spiele-Engine? 


Teil 6: 


Kollisionsabfrage 
SCHWIERIGKEIT: EINSTEIGER 
Um die Physik der realen Welt 
in die virtuelle 3D-Welt zu über- 
tragen, benótigt man eine akku- 
rate und verlässliche Kollisions- 
abfrage. Diese sorgt dafür, dass 
die Spielfigur nicht plótzlich 
aus der Spielwelt fällt, in einer 
Mauer hängen bleibt oder ohne 
abzuprallen durch eine Wand 
oder ein anderes Objekt schrei- 
tet. Um das zu vermeiden, wird 
ein „Proxy“ eingesetzt. Dieser 
umschließt den Spiel-Charakter 
wie eine Käseglocke (siehe Bild) 


und übernimmt die Kollisions- 
abfrage. Die beliebteste Form 
für einen „Proxy“ sind Kapseln 
oder Zylinder. Solche Formen 
haben viele Vorteile. Mit ihren 
glatten Böden können sie über 
unebenes Terrain gleiten. Beide 
haben eine radial-symmetrische 
Form, so dass sie bei Drehbewe- 
gungen in Wandnähe nicht ab- 
gestoßen werden. Da Kapseln 
oder Zylinder keine scharfen 
Kanten besitzen, können sie 
nicht in schmalen Eingängen 
oder Durchgängen stecken blei- 
ben. Genauso wenig springen 


BSP-Strukturen 


Rechenalgorithmen mit Baum- 
struktur, die man für Kollisionsab- 
frage und Leveldesign verwendet 


Vertex Shader 

Einheit im Grafikchip, die Berech- 
nungen mit Dreiecks- Eckpunkten 
ausführt 


EAX 

Hardware-Erweiterung für Direct- 
Sound von Creative, die über 
Soundbibliotheken verfügt 


sie oder bleiben hängen, wenn 
sie auf Verbindungspunkte 
mehrerer Polygone auf der an- 
sonsten flachen Oberfläche tref- 
fen. Da eine akkurate Kollisions- 
abfrage sehr rechenaufwendig 
für die CPU ist, unterteilen die 
Programmierer sie oft in zwei 
Phasen. Signalisiert der für die 
grobe Abfrage zuständige „Pro- 
xy“ eine Kollision, wird noch 
eine detaillierte Abfrage hinzu- 
gefügt. Diese kann auf Polygon- 
basis wie in UT 2003 durchge- 
führt werden. Weniger Rechen- 
leistung benötigen Abfragen 
über BSP-Bäume, wie sie auch 
bei der Berechnung von Levels 
üblich sind (Beispiel: Neverwin- 
ter Nights). Egal welches Verfah- 
ren zur Anwendung kommt, 
Programmierer müssen jeder- 
zeit die Kosten-Nutzen-Rech- 
nung in Bezug auf die Gesamt- 
performance berücksichtigen. 


Kontrolle der Spielfigur 

€ ... SCHWIERIGKEIT: EINSTEIGER 
Um den Spiel-Charakter durch 
die Spielwelt zu bewegen, 
braucht man ein Eingabegerät. 
Wie aber wird dessen Betà- 
tigung auf Bewegungen über- 
tragen? Zum einen kann die 
Position der Spielfigur per Rich- 
tungsvektoren direkt bestimmt 
werden. Betátigt der Spieler die 
Vorwärts-Taste, wandert sein 
virtueller Held entlang eines 
Vektors, der die Vorwärtsbewe- 
gung repräsentiert, von Punkt A 
nach B. Das funktioniert nur so 
lange, wie der neue Standort am 
Ende des Vektors nicht durch 
ein anderes Element versperrt 
wird. Hier hilft die Physik. Kräf- 
te werden nicht nur auf Objekte, 
sondern auch auf Charaktere 
angewandt und manövrieren 
diese durch die virtuelle Welt. 
Bei Kollisionen mit Objekten 
werden diese umgeworfen oder 
weggestoßen. Eine Kollision mit 
einem rollenden Stein sorgt für 
eine spontane Richtungsände- 
rung, da verschiedene Kräfte 
aufeinander treffen. Von Wän- 
den prallt die Spielfigur realis- 
tisch ab, genauso wie sie auf ab- 
schüssigem Gelände realistisch 
beschleunigt. Die Kontrolle der 
Spiel-Charaktere auf der Basis 
von Kräften ist nicht sehr genau, 
da die Figur nicht wie bei der 
Vektormethode punktgenau be- 
wegt werden kann. Faktoren 
wie Reibung und Masse werden 


vernachlässigt, da mit einer 
Kapsel als Vereinfachung ei- 
nes mit Muskeln versehenen 
menschlichen Skelettes gearbei- 
tet wird. Mehr Kontrolle erreicht 
man, indem man die Geschwin- 
digkeit bestimmt, die benötigt 
wird, um zur nächsten Position 
zu gelangen. Überträgt man 
diese auf die Spielfigur, dann 
stoppt sie an einer Wand oder 
bewegt sich an ihr entlang, 
ebenso wie das Überschreiten 
eines Cliffs zu einem Absturz 
führt. Höhen und Tiefen im Ge- 
lände werden in die Bewegun- 
gen mit einbezogen. So behält 
der Spieler die genaue Kontrol- 
le. Dass diese Geschwindigkeit 
realitätsfremd ist, zeigen vor al- 
lem Ego-Shooter. Hier bewegt 
sich der Spieler mit mehr als 
70 km/h durch die Landschaft. 
Das ist zwar nicht realistisch, 
aber der Spielspaß wird da- 
durch enorm gesteigert. 


Partikel-Teilchen mit 
eigener Physik 

: SCHWIERIGKEIT: FORTGESCHRITTENE 
In Engines aktueller Spiele ist 
fast immer ein Partikeleffekt- 
System integriert, mit dessen 
Hilfe Programmierer grafische 


SPIELE 


UNREAL 2| Legends neuer Shooter nutzt genau wie UT 2003 die Karma-Physics-Engine. In der für Unreal 2 modifizierten 
Version profitiert auch das Partikelsystem von der lizenzierten Physikbibliothek. 


е e A1 
Spielfigur und „Proxy 
Um die Kollisionsabfrage zu vereinfachen, bekommt 
die Spielfigur eine Kapsel übergestülpt. 
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[EXPLOSIV] Bei Mafia werden Explosionstrümmer durch Partikel dargestellt, die 
der Effekt-Generator erstellt. Die CPU leistet dabei Schwerstarbeit. 


[WARCRAFT 3] Die per Lizenz erworbene Havoc-Physik-Bibliothek sorgt im Spiel 
für eine akkurate Kollisionsabfrage und hochwertige Partikeleffekte. 
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SPIELE 


NOLF 2| Die Physik wurde bei der Programmierung des Sounds mit berücksich- 
tigt. Der Schnee hat eine dämpfende Auswirkung auf alle Geräusche im Spiel. 


Leckerbissen auf den Bildschirm 
zaubern. In UT 2003 oder Unreal 
2 zum Beispiel berechnen Ef- 
fekt-Generatoren die Animation 
von Feuer-, Rauch- oder Wasser- 
partikeln, umherfliegenden Ex- 
plosionstrüimmern sowie die 
Treffer-Animation der Modelle. 
Auch hier finden physikalische 
Gesetzmäßigkeiten Anwen- 
dung, deren Berechnung eine 
massive Auswirkung auf die 
Framerate im Spiel hat. Dabei 
bedient sich der Effekt-Genera- 
tor einer Fülle von Partikeln, die 
aus kleinen Dreiecken bestehen 
und eine eigenständige Position 
und Geschwindigkeit in der 
virtuellen Welt besitzen. Sie 
können rotieren, ihre Größe und 
den Grad der Transparenz ver- 
ändern und sich automatisch in 
Richtung der Kamera orientie- 
ren. Diese Partikel müssen bei 
jedem einzelnen Bildaufbau 
erneut durch den Generator ge- 
jagt werden. Dieser entscheidet 
dann, ob sie sichtbar sind und 
welche physikalischen Kräfte 
auf sie einwirken müssen, da- 
mit sie wirklichkeitsgetreu vom 
Boden abprallen. 


Partikel-Effekt-Systeme sind im- 
mer sehr rechenaufwendig und 
haben einen starken Einfluss auf 
die Spielleistung. Deshalb ver- 
suchen die Entwickler, neueste 
Technologien bei der Program- 
mierung von Effekten anzuwen- 
den. DirectX-9-Grafikbeschleu- 
niger wie Radeon 9700 oder Ge- 
force FX sind beispielsweise in 
der Lage, Effekte mit der Hilfe 
ihrer frei programmierbaren 
Vertex-Shader-Einheiten zu pro- 
duzieren. Es wird aber etwas 
dauern, bis ausschließlich die- 
se Techniken bei der Entwick- 
lung von Spielen zum Einsatz 
kommen. 


3D-Sound: Töne, die 
natürlich klingen 

Ё SCHWIERIGKEIT: FORTGESCHRITTENE 
In den Kindertagen der PC- 
Spiele ertónten noch piepsige 
Laute aus den integrierten Laut- 
sprechern der Rechner. Dank 
neuer Soundhardware und 
Schnittstellen bieten aktuelle Ti- 
tel uns Spielern mittlerweile ein 
exzellentes Hórvergnügen. Pro- 
grammierer erzielen die realisti- 
sche Soundkulisse in Spielen, 
indem sie die physikalischen 
Gesetzmäßigkeiten des Tons auf 


die virtuelle Welt anwenden. Da 
der Sound in PC-Spielen fast im- 
mer dreidimensional ist, verfü- 
gen Entwickler über eine breite 
Palette an verwendbaren Effek- 
ten. Lautstärke wird abhängig 
von der Entfernung der Ton- 
quelle zur Spielfigur berechnet, 
bei 5.1-Systemen erklingt der 
Sound je nach Position der Ton- 
quelle aus einem der Lautspre- 
cher. Die Qualität des Sounds 
wird von der Umgebung, in der 
er produziert wird, abhängig ge- 
macht. Durchwandert Ihr Spiel- 
Charakter in NOLF 2 eine Win- 
terlandschaft, dämpft der fallen- 
de Schnee alle Geräusche leicht 
ab. Befinden Sie sich wie bei Go- 
thic 2 in einer Kathedrale, sind 
Hall, aber auch die Brechung 
des Sounds an den Wänden und 
Decken deutlich zu hören. Tritt- 
geräusche werden in Abhängig- 
Кеі vom Untergrund wahrge- 
nommen und passen sich an 
jede Änderung des Terrains an. 


Als sehr hilfreich bei der Pro- 
grammierung dieser Effekte hat 
sich Creatives EAX-Sound-Er- 
weiterung herausgestellt. Diese 
Hardware-Erweiterung für die 
Direct-Sound-Schnittstelle ver- 
fügt über Programmbibliothe- 
ken, die das Programmieren des 
Spiel-Sounds stark erleichtern. 


Physik-Software: Natur- 
gesetze und Geschäft 


der Spielphysik zu sparen, grei- 
fen Programmierer oft auf vor- 
gefertigte und vielseitige Phy- 
sikbibliotheken zurück. Die am 
häufigsten benutzten Bibliothe- 
ken, die gegen eine Lizenzge- 
bühr angeboten werden, sind 
Havok und Mathengine PLC 
(auch als Karma-Physics-Engine 
bekannt). Das Programm der 
Firma Havok verleiht in Titeln 
wie Warcraft 3 oder Deux Ex Ma- 
china 2 den Gesetzen der New- 
ton'schen Physik Gültigkeit. 
Mathengine und ihre Program- 
mierer sind bekannt geworden 
durch die Zusammenarbeit mit 
Epic Games. Ist ein Entwickler- 
Team Lizenznehmer der Unreal- 
Engine, kann es eine spezielle 
Version der Karma-Physics-En- 
gine erwerben, die reibungslos 
mit der Technik von Epic funk- 
tioniert. 

FRANK STÖWER 


www.pcgameshardware.de 


SERVICE 


Serviceseite: Spiele 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 
Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
Activision www.activision.de (01805) 22 5155 Мо-Ѕо 16:00-18:00 
(0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 
Ascaron www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) 
Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 31 24 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) 
Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 
| (0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden táglich 
Empire www.empireinteractive.com (089) 8 57 95 38 Mo-Fr 9:00-13:00 
Infogrames www.infogrames.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) 
JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 81 68 Mo-Fr 13:00-17:00 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 
Konami www.konami.com (0190) 82 46 94 Mo-So 8:00-24:00 
Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 
Nintendo www.nintendo.de (0130) 58 06 Mo-Fr 11:00-19:00 
Sega www.sega.de (040) 2 27 09 61 Mo-Fr 10:00-18:00 
Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
Sony Computer Ent. | www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 
Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 5105 50 Mo-Fr 11:00-19:00 
Swing! Entertainment | www.swing-games.de (02131) 4 06 64 99 Mo, Mi, Fr 16:00-19:00 
Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) — | Mo-Fr 8:00-24:00 
THO/Softgold www.thg.de (0180) 5 60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 
Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) | Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
Virgin www.vid.de (040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 
(0190) 5 89 70 33 
Vivendi Universal www.vivendiuniversalinteractive.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 5156 16 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


BÉ TUNING-ARCHIV 


Age of Mythology 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Aquanox 2 
Tuning-Guide in: 02/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Battlefield 1942 
Tuning-Guide in: 11/2002 
Thema: Leistungssteigerung 


C&C: Renegade 
Tuning-Guide in: 04/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Comanche 4 
Tuning-Guide in: 02/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Bugs 


Counter-Strike (dt.) 
Tuning-Guide in: 11/2000, 12/2000, 
12/2001, 08/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 
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Ghost Recon 
Tuning-Guide in: 01/2002 
Thema: Leistungssteigerung 


Gothic 2 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


GTA 111 (dt.) 
Tuning-Guide in: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Jedi Knight II 
Tuning-Guide in: 05/2002, 06/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats, 
Tools, Benchmarks 


Mafia 
Tuning-Guide in: 10/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


MoH: Allied Assault (dt.) 
Tuning-Guide in: 02/2002, 03/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats 


No One Lives Forever 2 
Tuning-Guide in: 12/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Operation Flashpoint 
Tuning-Guide in: 08/2001, 09/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks, 
Bugs, Tools 


Serious Sam 2 
Tuning-Guide in: 02/2002, 03/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Soldier of Fortune 1! 
Tuning-Guide in: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Warcraft 111 
Tuning-Guide in: 09/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Unreal Tournament 2003 
Tuning-Guide in: 11/2002, 12/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


Logitech: Mausrad mit 
UT 2003 unter XP 
Frage: Muss man denn zwin- 
gend die Mouseware von Lo- 
gitech-Máusen deaktivieren, um 
das Mausrad bei LIT 2003 un- 
ter XP für den Waffenwechsel zu 
aktivieren? 

[J. Futter, E-Mail] 


PCG Hardware: Besitzer einer 
Logitech-Maus brauchen nun nicht 
mehr auf die komfortable Mouse- 
ware der Firma zu verzichten, 
wenn sie das Mausrad bei UT 2003 
und anderen Shootern unter Win- 
dows XP aktivieren wollen. Die 
Firma hat auf die Probleme vieler 
Spieler reagiert und die Treiber 
Mitte Dezember 2002 nachgebes- 
sert. Besorgen Sie sich einfach die 
neueste Version der Mouseware 
(Version 9.75), die im Internet 
unter www.logitech.com oder auf 
unserer Heft-CD zu finden ist. 
Nach der Installation sollte sich 
das Mausrad ohne Schwierigkeiten 
aktivieren lassen und auch sofort 
erkannt werden. 


DirectX-8-Spiele mit 3D 
Prophet 4500 spielbar? ` 
Frage: Kann ich mit meiner Her- 
cules 3D Prophet 4500 C&C Gene- 
rals überhaupt noch spielen ? 

[J. Schneider, E-Mail] 


PCG Hardware: C&C Generals ist 
ein DirectX-8-Spiel. Die Hercules 
3D Prophet ist mit ihrem Kyroll- 
Chip nur DirectX-7-kompatibel und 
verfügt auch über keine Hardware- 
T&L-Einheit. Es liegt also in der 
Hand der Entwickler, ob das Spiel 
auch im „Fall-Back“-Modus mit Di- 
rectX-7-Karten spielbar sein wird. 
Im Falle einer 3D Prophet 4500 ra- 
ten wir zum Wechsel auf eine Karte 
mit. Direct X-8-Kompatibilitát, da 
Ihr Beschleuniger-Chip für die neu- 
esten Spiele nicht mehr leistungsfä- 
hig genug ist und Sie daher Kom- 
promisse beim Detailreichtum und 
bei der Auflösung machen müssen. 


www.pcgameshardware.de 


Aquanox 2: 


{ 


ENTWICKLER | MASSIVE DEVELOPMENT 


TUNING 


П 


E rteiligufg ausschalten 


AQUA-CITY| Neopolis heißt diese grafisch aufwendig gestaltete Unterwasserstadt. 


Win SEN 
Du EEN 3 
INNMNENG Busser 4 


Das Gleiten durch die Hochhaus-Schluchten bildet eine gelungene Abwechslung. 


TEST NT 


Die Schotten dicht und abge- 
taucht! Mit Aquanox 2: Reve- 
lation steht ab Anfang De- 
zember der Nachfolger des 
legendären Unterwasser- 
Shooters von Massive Deve- 
lopment in den Läden. 


_ s verwundert nicht, dass 

= Aquanox 2 das erfolgrei- 
che Spielprinzip seines Vorgän- 
gers übernimmt. Auch im neu- 
en Teil sind Sie der Kaleu von 
insgesamt vier futuristischen 
U-Booten, die Sie nach Lust 
und Laune ausrüsten kónnen. 
In 50 Levels mit Bonus-Missio- 
nen ist nicht nur ballern, son- 
dern auch Taktik angesagt. 
Glücklicherweise hat Massive 
Development aus der Kritik am 


Vorgänger gelernt: alle Menüs 
im Spiel lassen sich leicht be- 
dienen. Die Dialogsequenzen 
sind aber leider immer noch 
nervig, schlecht animiert und 
zu lang. In der verbesserten 
Krass-Engine sorgt der Rende- 
rer mit tollen Licht- und Parti- 
keleffekten sowie hochaufló- 
senden Texturen für eine fanta- 
stische Spieloptik. Spieler kón- 
nen die Steuerung von „Simu- 
lation" auf „Ego-Shooter“ um- 
stellen. Ein Joystick lässt sich 
problemlos einrichten und eine 
Force-Feedback-Unterstützung 
gibt es auch. Fazit: Konsequen- 
te Verbesserungen haben Aqua- 
nox 2 gut getan, die Spielidee ist 
nach wie vor klasse. Deshalb: 
Kaufen! (fs) 


3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 


LI Besonderheiten: Unterwasser-Action-Shooter 


LI Spieleranzahl: Nur Einzelspielermodus 


Aquanox 2: Revelation | www.aquanox.revelation.com 
m 


LI Schwierigkeitsgrade: 5 Schwierigkeitsgrade wählbar 


L] Vergleichbare Spiele: Адиапох, Descent, Forsaken 


Einzelspielermodi: 50 verschiedene Le- 

vels mit zahlreichen Bonus-Missionen, die 
freigeschaltet werden können. Zur Verfü- 
gung stehen vier verschiedene nachrüst- 
bare U-Boote. 


C] Mehrspielermodi: Leider kein Mehr- 
spielermodus 


Minimum: 1.000 MHz, 256 MB RAM, Geforce3 Ti-200 
Empfohlen: XP 1600+, 512 MB RAM, Geforce4 Ti-4200 
Wichtigste Komponente: DirectX-8-Grafikkarte 


Preis: Ca. € 45,- 
Anspruch: Durchschnittlich 
Altersempfehlung: Ab 12 J 


унатасыз Geht aut DEE 
БЕРНАР aut Objekte 


—— — 


\PUBLISHER | JOWOOD 


LICHT UND SCHATTEN| Die Stimmung in Aquanox 2 lebt von Lichteffekten. Benut- 
zer von DirectX-7- Karten müssen auf einige Effekte verzichten (siehe Markierung). 


TUNING „= 


Massive setzte bei der Ent- 
wicklung von Aguanox 2 ganz 
auf aktuelle und leistungs- 
starke DirectX-8-kompatible 
Grafik-Hardware. 


© rotzdem läuft das Spiel 
auch mit DirectX-7-Kar- 
ten. Der folgende Tuning- 
Guide soll Ihnen zeigen, wie 
Sie auch mit dieser Hardware 
mit akzeptablen Frameraten 
spielen kónnen. 


Die Technik ~ 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Krass-Engine in Aquanox 2 
wurde für die DirectX-8- 
Schnittstelle optimiert, verfügt 
aber über einen ,Fallback"- 
Modus für DirektX-7-Beschleu- 
niger, bei dem Ihre CPU und 
die Grafikkarte aber wesentlich 
mehr gefordert werden. Mit Di- 
rectX-8-Karten ist das Spiel da- 
gegen auch mit schwächeren 
Prozessoren unterhalb der 1,3- 
GHz-Grenze noch mit vollen 
Details flüssig spielbar. Genüg- 
samer ist Aqguanox 2 beim 
Hauptspeicher. Mit 256 MB ließ 
sich das Spiel flüssig spielen, 


ein seltenes Ruckeln beim 
Nachladen von Spieldaten oder 
Texturen von der Festplatte 
störte nicht wesentlich. 


Kompatibilität _ 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Erfreulicherweise ist Aquanox 2 


mit allen Grafikkarten kompa- 


` tibel, selbst eine Karte mit Ky- 


ro-Chipsatz machte keinen Är- 
ger. Sollte es Probleme mit dem 
Detonator 40.72 geben, rät 
Massive, den Vorgänger 30.82 
zu installieren. Stressfrei ver- 
hielt sich auch die Hardware- 
Emulation des Sounds, die Sie 
ohne Leistungsverlust aktivie- 
ren können. Aquanox 2 ist das 
erste Spiel, das Intels neue 
Hyper-Threading-Technologie 
unterstützt. Bei unseren Bench- 
marks brachte die Aktivierung 
des Schalters im Menü jedoch 
keinen messbaren Leistungs- 
gewinn. 


Die Menüs : 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für die Optimierung der Leis- 
tung bietet Aquanox 2 dem 
Spieler drei Menüs an. Im Me- 


> HEI$$: DIE$E$ $PIEL GIBT’$ AUCH FÜR LAU. Hardiuare 


Als eine von unzähligen fetten Abo-Prämien Mehr dazu auf Seite 51 und 99 oder unter http://abo.pcgameshardware.de 
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SPIELE 


[DETAIL-FRAGE] Wenn Sie Aquanox 2 mit dem im Bild gezeigten höchsten Detailgrad 
flüssig spielen wollen, führt kein Weg an einer DirectX-8-Grafikkarte vorbei. 


nü „Video“ (in , Options") kön- 
nen Sie generelle Einstellungen 
wie Auflósung und Farbtiefe, 
aber auch die Art der Texturfil- 
terung und die Anzahl der Bild- 
speicher (,Pufferung^") vorneh- 
men. In unserem Test wählten 
wir eine trilineare Texturfilte- 
rung und deaktivierten die drei- 
fache Pufferung. Im „Licht“-Me- 
nü können Sie Lichteffekte je 
nach Leistung Ihrer Hardware 
an- oder abschalten. Besitzen Sie 
eine DirectX-7-Grafikkarte, ste- 
hen Ihnen die Optionen „Dyna- 
misches Licht auf Terrain“ und 
„Dynamische Schatten auf Ter- 
rain“ jedoch nicht zur Verfü- 
gung. Bremsen die grafischen 
Details die Spielleistung aus, 
finden Sie im Menü „Details“ 
Schalter und Schieberegler, um 
den Detailgrad zu verringern. 
Per An/Aus-Funktion lassen 
sich Texturendetails an- und ab- 
schalten. Mit den Schiebereglern 
können Sie den Detailgrad von 
Landschaft, Partikeln und des 
Radars, aber auch die Menge des 
Grünzeugs in der Spielwelt ver- 
ringern. Die Größe des Textur- 
speichers ist mit 32 MB richtig 
dimensioniert und bei Leis- 
tungsproblemen sollten Sie die 
„Licht-Halos“ deaktivieren. 


Tuning für — 
DirectX-7-Karten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR E FÜR EINSTEIGER 


Eine sichtbare Leistungsverbes- 
serung in Aquanox 2 erreichen 
Sie durch das Abschalten des 


dynamischen Lichtes und der 
Licht-Halos, die sehr rechenin- 
tensiv für Ihre CPU sind. Das 
führte im Benchmark zu einem 
Anstieg der  Gesamtperfor- 
mance um fast 30 Prozent. Ei- 
nen geringeren Leistungsschub 
bewirkt das Abschalten der 
detaillierten Texturen oder die 
Reduktion der Details der Spiel- 
welt, des Radars und der Par- 
tikeleffekte. Wir empfehlen fol- 
gende Vorgehensweise: Aktivie- 
ren Sie mit der „Rollen“-Taste 
die FPS-Anzeige im Spiel. Dann 
sehen Sie die Auswirkung Ihrer 
Änderungen anhand der Frame- 
rate. Generell gilt: je schwächer 
die CPU, desto geringer der ein- 
zustellende Detailgrad. 


Tuning für u 
DirectX-8-Karten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für Spieler mit einer Kombi aus 
DirectX-8-Beschleuniger und 
CPU ab 1.100 MHz bietet das 
Menü , Video" zwei Móglichkei- 
ten des „optischen Tunings“. 
Aktivieren Sie die zweifache 
Kantengláttung, dann wirken 
die Kanten der U-Boote und der 
Häuser in Levels mit Gebáuden 
nicht so zackig. Die vierfache 
Variante empfehlen wir nur Be- 
sitzern eines Ti-4600- oder Rade- 
on-9700-Beschleunigers. Aniso- 
tropes Filteren kostet enorm viel 
Leistung und ist eigentlich nur 
bei 9700-Karten ohne größeren 
Geschwindigkeitsverlust spiel- 
bar. FRANK STÓWER 


def MUS am Boden. Auch Landschaft und Objekte bestehen aus weniger Polygonen. 


Settings: Soyo KT333 Dragon Ultra, 512 MB DDR- 
SDRAM, Win98 SE, Nvidia-Detonator 40.72, Auflö- 
sung 1.024x768 32 Bit, alle Details auf Maximum 


Vergleich 
Grafikkarte + CPU 


LEGENDE 7: 777 
AQUANOX 2 DEN NEOPOLIS MIT KONSOLE GEBENCHT) Fpsassser,. 
SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 30 
Athlon XP2000+, Geforted T T 4200 

49 
4 
44 


FAZIT Unsere Benchmarks zeigen, dass Besitzer einer DirectX-8-kompatiblen Grafikkarte beim 
Spielen von Aquanox 2 im klaren Vorteil sind. Selbst bei Verringerung der Prozessorleistung um ca. 
30 Prozent sinkt die Framerate nur um 10 Prozent. Wollen Sie mit einer DirectX-7-Karte flüssig mit 
der höchsten Detailstufe spielen, wird eine leistungsstarke CPU (mind. Athlon XP 2000+) benötigt. 


Settings: Athlon 1.200 MHz, Soyo KT333 Dragon 
Ultra, Geforce4 MX-440, 256 MB DDR-SDRAM, 


Leistung RSD 
Win98 SE, Nvidia-Detonator 40.72, 32 Bit Farbtiefe 
Aquanox 2 LEGENDE [RR 


AQUANOX 2 (MISSION NEOPOLIS MIT KONSOLE GEBENCHT) 
SCHLECHT 


BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 30 0 50 


Alle Details auf Minimun 


800x600 


FPS 555585. 
60 


БШШ pee gm 

Abschalten ШШЕ Еа ЕКИН i Objekte m 
== == шый 36 

Abschalten Detailtexturen (Terrain, Obj ekte)zusäziche wa 


Alle Details auf Maximium 


[FAZIT] Für Spieler mit leistungsschwachen Prozessoren und älterer Grafikhardware wird die Luft 
bei Aguanox 2 dünn. Es hilft nur nur eine drastische Reduktion der grafischen Details, um die Perfor- 
mance im Spiel zu verbessern. In unseren Benchmarks erreichten wir durch die Deaktivierung des dy- 
namischen Lichts eine deutliche Leistungsverbesserung (fast 30 %). Deutlich geringer fällt der Leis- 
tungszuwachs beim Abschalten von Landschafts- oder Textur-Details aus. 
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Praxis-Tipps von Profis: 


E Leistung steigern 
E Sicherheit erhöhen 


bm total | Endlich sicher [Daten retten 
agn Schütze Sie Ihre Daten Wa эф Datenverlust 
Wir Rechte vergeben. temavederher 
һай бе einschränken 


MITES [| 
\ 


ABO-ANGEBOT 


SS 
э buch 


SOMPLETTER JAHRGANG DIE BESTEN SPIELE 


ECHTE KAUFBERATUNG SELBST ANTESTEN 


Wer jetzt beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für € 7,80 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware - Windows XP 

Das neue PC-Games-Hardware-Sonderheft 
zeigt Ihnen mit praktischen Tipps und 
Insider-Wissen, wie Sie das Beste aus 
Windows XP herausholen. Auf 74 Seiten 
gibt es umfangreiche Artikel zu Installation, 
Performance-Tuning und Datensicherung. 
Dazu bekommen Sie wie immer eine rand- 
volle DVD mit 4,2 Gigabyte aktueller 
Treiber, spannender Spiele-Demos und 
nützlicher Tools. 


PC Games Hardware - Video am PC 
Digital Video und DVD sind derzeit in aller 
Munde. Wir zeigen Ihnen, welche Möglich- 
keiten Sie durch die neue Technologie ha- 
ben und wie der PC hilft, diese optimal zu 
nutzen: Erfahren Sie alles zum Thema Aus- 
stattung bis zu den richtigen Anschlüssen, 
digitalisieren Sie Ihre „alten“ Videoaufnah- 
men für die Ewigkeit, lesen Sie, wie Sie die 
Bildqualität optimieren und perfekte Video- 
schnitte erzielen. Legen Sie gleich los mit 
allen wichtigen Tools auf der Heft-DVD. 


der PC Games Hardware + ein Sonderheft für € 7,80! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort ` 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
gazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 43,20/Jahr (= € 3,60/ Ausg.); Aus- 
land € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr. Versandkosten übernimmt der Verlag. 
Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte 
Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider Erwarten nicht, so 
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen) 


m „РС Games Hardware - Video am PC” (Art.-Nr. 002205) 


m „PC Games Hardware - Windows XP" (Art.-Nr. 002103) 
W „PC Games Testjahrbuch 2002/2003" (Art.-Nr. 002176) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
п Bequem рег Bankeinzug (Prámienlieferzeit са. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


ER 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


PC Games Testjahrbuch 2002 

Anno 1503? Mafia? Morrowind? Age of 
Mythology? Oder doch lieber LIT 2003? Im 
traditionellen Testjahrbuch zeigt Ihnen 
Deutschlands grofe Spiele-Fachredaktion, 
welche Spiele ihr Geld wert sind. Neben 
ausführlichen Beschreibungen und ehr- 
lichen Bewertungen enthält das Sonderheft 
einen Spiele-Index mit allen Neuerschei- 
nungen 2002 zum Nachschlagen - von A 
bis Z. Dazu zwei CD-ROMs: Die besten De- 
mos des Jahres zum selbst Ausprobieren! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


: Einfach und bequem 
` online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS IN TIPPS BI TUNING 


шаге 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec Abo-Service, 
Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 
ist fristwahrend. 


PH MI 01 | 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


|| __ | er rosa Riese kündigte eine 
D Erhóhung der Grundge- 
bühr für analoge Telefonan- 
schlüsse an. Zugleich sollen die Ge- 
bühren für Ortsgespräche durch- 
| schnittlich um 42 Prozent sinken. Ei- 
nen entsprechenden Antrag stellte 
die Telekom bei der Regulierungsbe- 
hórde. Call-by-Call im Ortsnetz soll 
sich bis April 2003 verzógern. Ver- 
gleiche ich die beiden voneinander 
| unabhängigen Neuigkeiten miteinan- | 
. der, kommt mir der Gedanke: Offen- 
! bar versucht die Deutsche Telekom, 
eventuell ausfallende Einnahmen 
durch Call-by-Call im Ortsnetz zu 
| kompensieren. Das ehemalige Staats- | 
! unternehmen will Kunden mit gün- 
! stigen Gespráchsgebühren bei der 
Stange halten. Dort, wo der Kunde 
| aber bis auf wenige Großstädte mit 
| lokalen Konkurrenten nicht wechseln | 
kann, also beim Anschluss selbst, 
wird der Kunde zur Kasse gebeten. 
| Ein Schelm, der Böses dabei denkt. 


И wınDows-news 


SICHERHEITS-UPDATE Microsoft hat einen neuen 
Sammel-Patch für die Internet-Explorer-Versionen 
5.0, 5.5 und 6.0 zur Verfügung gestellt. Sechs Sicher- 
heitslócher werden geschlossen, drei weitere kriti- 
sche Lecks, die kürzlich entdeckt wurden, bleiben 
aber weiterhin offen. 

Info: support.microsoft.com 


GEFÄHRLICHE LÜCKE IN WINDOWS Ein Buffer 
Overflow in Microsofts Data Access Component (MDAC) 
vor Version 2.7 ermöglicht das Ausführen eines beliebi- 
gen Codes unter Windows 98, Me, NT und 2000. Ein 
Patch steht auf der Windows-Update-Seite zur Verfü- 
gung. Microsofts Windows XP ist nicht betroffen. 

Info: windowsupdate.microsoft.com 
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Top-Thema: T-DSL Light - DSL für alle? 


Die Deutsche Telekom plant die Einführung von T-DSL Light in ländlichen Gegenden. 


Das neue T-DSL Light soll mit 384 kBit/s 
Downstream und 64 kBit/s Upstream ar- 
beiten. Im Gegensatz zur Leistung ändert 
sich am Preis aber nichts, T-DSL-Light-Sur- 
fer zahlen genauso viel wie die T-DSL-Ge- 
meinde. Landbewohner müssen also für 
weniger Leistung das gleiche wie Stádter 
zahlen. Gerade in Gegenden, in denen die 
Haushalte sehr weit von der Vermittlungs- 
stelle entfernt sind, soll die , kleine" DSL- 
Variante neue Kunden bringen. Vor allem 
Modem- und ISDN-Anwender werden dies 
begrüßen, da für sie endlich ein zeit- sowie 
volumenunabhángiger und hoffentlich be- 
zahlbarer Tarif bereitsteht. T-DSL Light 
wird sich dank deutlich niedrigerer Traffic- 
Kosten für die Deutsche Telekom noch 
mehr rechnen als normales T-DSL mit 768 
Bit/s Downstream und 128 kBit/s Up- 
stream - daher lohnt sich auch der Ausbau 


kleiner Ortschaften. Vielleicht bekommen 
dann auch Kleinstádte wie Hohenmólsen 
in Sachsen Anhalt (Ausgabe 09/2002, Seite 
162, , Kampf um DSL") endlich T-DSL-An- 
schlüsse. Die Firma ICS-Hohenmólsen 
kámpft bisher erfolglos für DSL-Anschlüsse 
in der Kleinstadt. (та) 


T-DSL LIGHT| Der „kleine“ DSL-Anschluss erlaubt 
384 kBit/s Down- und 64 kBit/s Upstream. 


Top-Tipp: Keine CD-Laufwerke mehr? 


Stellen Sie verlorene Laufwerke unter Windows 2000 oder XP wieder her. 


Nach Deinstallation von Easy CD Creator 
oder WinonCD kann es unter Windows 
2000 und XP vorkommen, dass die opti- 
schen Laufwerke nicht mehr im Arbeits- 
platz erscheinen. CD-ROMs, CD-Brenner 
oder DVD-Laufwerke finden sich nur noch 
im Geräte-Manager, in vielen Fällen mit 
Hinweis auf einen Fehler. In einem solchen 
Fall blockieren von der Brennsoftware nicht 
ordnungsgemäß deinstallierte Filtertreiber 
die Laufwerkserkennung von Windows. 
Das Problem beheben Sie , indem Sie in der 
Windows-Registrierung den Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ 
CurrentControlSet* Control Class \14D36 
E965-E325-11CE-BFC1-08002BE10318}” lö- 
schen. Nach einem Neustart des Systems 
sollten die Laufwerke im Arbeitsplatz er- 
scheinen. Falls das nicht geklappt hat, kann 


unter Windows 2000 noch die Deinstalla- 
tion des Media Player 7.0 und das Aufspie- 
len der Version 7.1 helfen. Weitere Details 
zu diesem Problem finden Sie unter der Ar- 
tikelnummer „D270008” in der Microsoft 
Knowledge Base. Wir danken Marco 
Schmitz für diesen Tipp. (ma) 


ea 
E CC] 4S6FCSEGO-CAES-1 LCF-8US6- 44553540000) 
+3 


a G TEE 1CE-BFC1-08002E10318} 


RETTUNG | Löschen Sie den letzten markierten 


Schlüssel - dann sind Laufwerke wieder nutzbar. 
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VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


Datei Bearbeiten Format Ansicht ? 


ServerPackages=Teamsymbols_UT2003 
MainMenuclass=XInterface. UT2MainMenu 
ConnectingMenuclass-xInterface.Menuconnecting 
DisconnectMenuclass=XInterface. LT2NetworkstatusMsg 
UsestaticMeshBatching=True 


[winbprv.windowsclient] 

windowedviewportx=640 

windowedviewportyY=480 
TX 


MenuviewportY-480 
Brightness=0. 800000 
ontrast=0. 700000 

Gamma=0. 800000 


Allgemein | Mitgliedschaft | Profil | _ 


| € Gast 
ES 


| 
| Vollständiger Name: | 
| 
| 


Beschreibung: 


[kopata | 
Fehlerfrei (Startpartikion) 7,4568 1,3868 
Fehlerfrei 42568 0м 
Fehlerfrei (Systempartition) 6,8368 3,6968 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Hard- und Software-Probleme auf. Die Lósungen 


prásentieren wir Ihnen an dieser Stelle. 


iesmal zeigen wir Ih- 
nen unter anderem, 
wie Sie LIT 2003 auf ei- 


ner Matrox Parhelia mit drei 
Monitoren spielen und die Aus- 
lagerungsdatei von Windows 
optimieren kónnen. Falls Sie 
selbst mit Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder 
andere Lósung parat haben, 
dann schicken Sie uns Ih- 
re Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
kleine Belohnung. 


Tipp 1: UT 2003 auf 
drei Monitoren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Die Matrox Parhelia unterstützt 
das so genannte Surround Ga- 
ming. Ein Spiel wird viermal so 
breit wie hoch dargestellt — da- 
durch wird ein realer Sichtwin- 
kel simuliert. Mit einem kleinen 
Trick kónnen Sie Unreal Tourna- 
ment 2003 so modifizieren, dass 
Sie im Spiel auch das Gelände 
rechts und links sehen. Sie 
müssen zunächst das Installa- 
tionsverzeichnis von Unreal 
Tournament 2003 aufrufen und 
in den Ordner „System“ wech- 
seln. Hier rufen Sie mit einem 
Editor (Notepad) die Datei 
,ut2003.ini^ auf und scrollen 
zu dem Abschnitt ,[WinDrv. 
WindowsClient]". Nun ändern 
Sie die Kommandozeile „Full- 
screenViewportX-" auf „2400“ 
und ,FullscreenViewportY-" 
auf „600“. Unter die beiden Be- 


fehle müssen Sie noch die Zeile 
,ScaleHUDX-0.333333" schrei- 
ben. Anschließend speichern 
Sie die Datei ,ut2003.ini"^ und 
starten Unreal Tournament 2003. 
Damit das Bild nicht einfach 
breiter wird, sondern ein realer 
Blickwinkel entsteht, rufen Sie 
im Spiel die Konsole mit „б“ auf 
und tippen „ЕОУ 138" ein. Nun 
kónnen Sie UT 2003 mit einem 
Sichtwinkel von 270 Grad ge- 
nießen. 


Tipp 2: Windows-XP- 
Kennwort | 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Windows XP besitzt eine Kenn- 
wort-Funktion, mit der Sie den 
PC oder die jeweiligen Benut- 
zereinstellungen vor Fremden 
schützen kónnen. Allerdings 
verlangt Windows XP alle vier 
Wochen die Änderung des 
Kennworts. Schon 14 Tage, be- 
vor das alte Kennwort abläuft, 
nervt das Betriebssystem bei je- 
der Anmeldung mit einem ent- 
sprechenden Hinweis. Doch es 
geht auch anders: Klicken Sie 
unter „Start“ - „Einstellungen“ – 
„Systemsteuerung“ auf „Benut- 
zerkonten". In der Registerkar- 
te „Erweitert“ müssen Sie die 
Schaltfläche „Erweitert“ aus- 
wählen. Anschließend suchen 
Sie Ihren Benutzernamen und 
klicken ihn doppelt an. Wenn 
Sie einen Haken bei „Kennwort 
läuft nie ab“ setzen, müssen Sie 
nie wieder das Kennwort für die 
Windows-Anmeldung ändern. 


www.pcgameshardware.de 


VERMISCHTE TIPPS PM NDS 


Tipp 3: Prozessorzeit 
verteilen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Seit dem Erscheinen von Win- 
dows 95 propagiert Microsoft 
die Multitasking-Fáhigkeiten 
der eigenen Betriebssysteme. 
Doch erst mit Windows 2000 
und XP ist es móglich, die 
Ressourcen der CPU selbst zu 
verteilen. Móchten Sie beispiels- 
weise ein Video in ein anderes 
Format umrechnen lassen und 
gleichzeitig spielen, so ist es rat- 
sam, dem Videoencoder weni- 
ger Rechenzeit zuzuteilen. Da- 
zu drücken Sie einfach „Strg“, 
„Alt“ und „Entf“ gleichzeitig. 
Im erscheinenden Menü klicken 
Sie auf ,Task-Manager" und 
wählen „Prozesse“ aus. In der 
folgenden Liste suchen Sie sich 
das entsprechende Programm 
und klicken es mit der rechten 
Maustaste an. Anschließend 
wählen Sie „Priorität festlegen" 
und  wáhlen beispielsweise 
„Niedrig“ aus. Dadurch bleiben 
dem Rechner genug Resourcen, 
damit das Spiel flüssig läuft. 


Tipp 4: Auslagerungs- 
datei optimieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Windows lagert Daten, die gera- 
de nicht gebraucht werden, aus 
dem Arbeitsspeicher auf die 
Festplatte aus. Wenn Sie bei- 
spielsweise ein Spiel beenden, 
dauert es meist sehr lange, bis 
der Windows-Desktop wieder 
angezeigt wird. Den Zugriff auf 
die Auslagerungsdatei kónnen 
Sie beschleunigen, indem Sie 
diese an den Anfang des Lauf- 
werks legen. Festplatten lesen 
und schreiben in den vorderen 
Sektoren schneller. Verschieben 
Sie mit einem Programm wie 
Partition Magic (www.power 
quest.de) alle vorhandenen Par- 
titionen so, dass Sie am Anfang 
der Festplatte eine neue Parti- 
tion erstellen können. Die Größe 
sollte das Eineinhalbfache des 
Arbeitsspeichers betragen. Zu- 
dem empfehlen wir Ihnen, die 
spezielle Partition mit FAT16 zu 
formatieren, da dieses Datei- 
system schneller arbeitet als 
FAT32 oder NTFS. Sobald das 
neue Laufwerk eingerichtet ist 
und unter Windows erscheint, 
verlegen Sie die Auslagerungs- 
datei unter „Start“ — „Einstel- 
lungen” – „Systemsteuerung“ — 
„System“ – „Erweitert“ dorthin. 


Tipp 5: Laufwerksbuch- 


staben ändern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Windows ordnet CD-ROM, CD- 
Brenner oder DVD-Laufwerk 
automatisch einen Laufwerks- 
buchstaben zu. So kann es zum 
Beispiel vorkommen, dass ein 
optisches Laufwerk den Buch- 
staben „E:” bekommt, eine da- 
nach angelegte Festplattenpar- 
tition den Buchstaben ,F:".. Sie 
móchten dem CD-ROM aber lie- 
ber einen Buchstaben aus dem 
hinteren Teil des Alphabets zu- 
weisen? Unter Windows 9x 
gehen Sie in der ,Systemsteue- 
rung" auf ,System" — „Geräte- 
Manager" und klicken das Lauf- 
werk unter „CD-ROM“ doppelt 
an. Jetzt gehen Sie auf die Re- 
gisterkarte , Einstellungen" und 
wählen unter , Reservierte Lauf- 
werksbuchstaben" aus, unter 
welchem Buchstaben Windows 
dieses Laufwerk führen soll. 
Diese Einstellung wird nach 
dem nächsten Neustart wirk- 
sam. Unter Windows 2000 und 
XP klicken Sie auf „Start“ – 
„Einstellungen“ – „Systemsteu- 
erung" - , Verwaltung" – „Com- 
puterverwaltung". Anschlie- 
ßend wählen Sie Datenträger: 
verwaltung“ aus und suchen 
sich im rechten Fenster das CD- 
ROM. Mit der rechten Maustas- 
te können Sie nun unter „Lauf- 
werkbuchstaben und -pfad 
ändern” die gewünschten Ein- 
stellungen vornehmen. 


Tipp 6: Festplatten- 
erkennung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Vor allem ältere Festplatten 
brauchen lange, bis sie sich 
selbst initialisiert haben. So 
kann es vorkommen, dass das 
BIOS das Laufwerk nicht er- 
kennt, da der Suchvorgang 
nach Festplatten schon beendet 
wurde, bevor das Laufwerk 
betriebsbereit war. Sie können 
die Erkennung durch einen 
Warmstart (Tastenkombination: 
„Strg“, „Alt“ und ,Entf^) noch 
einmal auslósen. Dies sollte 
aber auf keinen Fall eine Dauer- 
lósung sein. Daher kónnen Sie 
in vielen BIOS-Versionen unter 
„Boot delay time" oder „IDE 
delay time^ die Suchzeit nach 
angeschlossenen Laufwerken 
erhóhen, damit alle Festplatten 
richtig erkannt werden. 

MARCO ALBERT 


montieren 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 


m PRAXIS 


CPU-Kühler richtig 


Béi 


Bei der Montage eines Prozessor-Lüfters kommt es immer wieder zu Unklarheiten, 
deshalb wollen wir Ihnen die Vorgehensweise noch einmal im Bild zeigen. Nachdem 
der CPU-Kern sparsam mit Wärmeleitpaste bestrichen wurde, wird der Kühler wie 


folgt vorsichtig aufgesetzt: 


ird der Kühler auf einer Seite am ` 


H ч 
| 
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Die beste 


FREEWARE-PROGRAMME 


S 


Top-Tool: 


r tra 


S 


n 


Diagnose-Tool: Aida32 3.10 Enterprise System Information 


Sie wissen nicht genau, wel- 
che Komponenten in Ihrem 
PC stecken? Auch ein Blick 
ins Innere des PCs hilft 
nicht? Aida32 liefert alle 
Informationen. 


eim Kauf eines Kom- 
plett-PCs im Super- 
markt um die Ecke ist 
meist nur der Hersteller des Pro- 
zessors bekannt. Die Herkunft 
des Mainboards, der Laufwerke 
oder der Festplatte bleibt unklar. 
Selbst auf den Bauteilen fehlt oft 
eine entsprechende Kennzeich- 
nung. Mit dem kostenlosen Di- 
agnosetool Aida32 erfahren Sie 
neben der Herkunft sámtlicher 


Komponenten auch technische 
Details wie Speichergröße oder 
Zugriffszeiten. Das Programm 
verfügt über eine Datenbank mit 


über 21.000 Hardware-Kompo- 
nenten. Ähnlich wie bei Sisoft 
Sandra sind unter anderem In- 
formationen über CPU, Main- 
board, BIOS, Festplatte, Game- 
Controller, Software, Windows 
und DirectX zu finden. Weiter- 
führende Eigenschaften zu fast 
allen Geräten erfahren Sie durch 
einen Doppelklick. 


Als besonders nützlich erweist 
sich der automatische Verweis 
auf die Hersteller-Website. Mit 
einem Klick auf den angegebe- 
nen Link unserer IBM-Festplatte 
landeten wir ohne Umweg über 
die IBM-Mainpage direkt in der 
Festplattensektion. Gleiches gilt 
für die Treiberaktualisierung. 
Bei unserer Voodoo-Karte ge- 
langten wir über den Link zur 
Produktinformation zur Nvidia- 


RAS 
Netz Ressorcen 


DirectX Dateien 
DirectX Video 


g $ Geräte 
Е 1 Windows Geräte 
` Së Physikalische Geräte 
Geräteressourcen 
88 Drucker 
B 3 Software 
Autostart 
Taskplaner 
Installierte Programme 
Lizenzen 


BENCHMARKS 


_ ]Р4-21А Abit TH7. 
P4-21A Abit ТН? 
P4-2 4А Asus Рф 
AthlonXP 1.7 GHz Abit KX7, 
P4-214 Abit SR7 
Xeon-2.4A Intel SET 
AthlonXP-18004 Epox 8К! 
AthlonXP-1 700 Asus А? 
P4-2.0A Asus P4 
/AthlonXP-2000 Asus А? 
Celerond-1.7 DFINSSS 
сеегопа-1 8 „м9 645! 
P4-224 MSI 6458 
AthlonXP-1800+ Epox 8KÍ 
AthlonXP-1800+ MSIKT3 
AthlonXP-1800+ Asus А? 
AthlonXP-1800« Abit KG? 
Duron-800 Chaintec 

]—— TE CR d 


Die Benchmark-Móglichkeiten beschránken sich auf die Speicherleis- 


tung. Dafür sind die Vergleichssysteme auf dem aktuellen Stand. 
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Site, beim Link zum Treiber- 
download landeten wir auf Voo- 
doofiles.com. Weniger gut ist das 
integrierte Diagnostic-Tool: Der 
Hinweis, das BIOS unseres BX- 
Rechners sei veraltet und solle 
aktualisiert werden, ist nicht 
sonderlich hilfreich. Etwas dürf- 
tig fállt auch die Benchmark- 
Funktion aus. Sie haben lediglich 
die Móglichkeit, den Lese- und 
Schreibdurchsatz des Hauptspei- 
chers zu ermitteln. Die Ergeb- 
nisse kónnen Sie dann mit an- 
deren PCs vergleichen. Die Liste 
der aufgeführten PCs ist aktu- 
ell. Neben Konfigurationen mit 
KT333- und KT400-Mainboards 
gibt es auch ein Intel-i850-Sys- 
tem mit PC1066-Speicher. Selbst 
übertaktete Systeme werden er- 
wähnt. Betreiber eines Netz- 


werks erhalten neben der Hard- 


е 


C 


ware-Identifikation auch eine 
Fülle von Informationen zu den 
LAN-Einstellungen: angefangen 
bei der minimalen Passwortlän- 
ge über Regeln für die Passwort- 
sperre bis zum Transfervolumen 
der Internetverbindung. Gene- 
rell gilt aber: Sie können keine 
Veränderung an den Systemein- 
stellungen mit Aida vornehmen. 


Das Programm liegt in deutscher 
Sprache vor. Es ist für den priva- 
ten Gebrauch kostenlos, lediglich 
für den geschäftlichen Einsatz 
müssen Sie eine Registrierungs- 
Gebühr entrichten. (dh) 


Aida32 3.10 


Hersteller: Aida 32 

Webseite: www.aida32.hu/aida32.php 

Fazit: Dank umfangreicher Datenbank ein gutes Di7 
agnose Tool. Eine ausgefeiltere Benchmark-Option 
wäre wünschenswert. 


E шј Anzeige 
| Desktop 
Grafikprozessor (GPU) 
Monitor 
Ж Mutti-Monitor 
PCI / AGP Video 
Aj Schriftarten 


tH 


#-% Benchmark 

= @@ Betriebssystem 

m 3 Computer 

=] Datenträger 
Directx 
Eingabegeräte 

* E Geräte 

a Dk Konfiguration 

E) Motherboard 


= 


Gi 


М 


Eee 


Ф Verschiedenes 


5 AIDAS2 v310 


- Gerätebeschreibung 3dfx Inter. 
- Adapterserie 3Dfx Yoo 
@ BIOS Version VGA BIO: 
m Chiptyp 3Dfx Voo: 
GADAC Typ 3Dfx Inter 
Winstalierter Treiber voodoo3 
34 Speichergröße 16MB 
S Video Adapter Hersteller 

ш Firmenname Заїх Inter: 
JR) Produktinformation Weed 
Wl Treiberdownload ët ert 


LINK! Zu jedem erkannten Gerät finden Sie einen Link für Produktinformationen und 
zum Treiberdownload. Die Links sind größtenteils korrekt. 
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FREEWARE-PROGRAMME 


Totale Kontrolle 


X-Setup 6.2 


Kategorie: System-Tool 


So manch nützliche Funktion haben die 
Windows-Programmierer gut versteckt. 
X-Setup kennt über 900 solcher ,, Ver- 
stecke‘ und holt mehr aus Ihrem Be- 
triebssystem heraus. 


it dem System-Tool X-Setup passen 

Sie Windows mit wenigen Mausklicks 
Ihren persönlichen Wünschen an. Nach der 
Installation erscheint ein Auswahlmenü: 
Entweder Sie wählen die Power-User-Op- 
tion, mit der Sie alle weiteren Einstellun- 
gen selbst vornehmen können, oder Sie 
entscheiden sich für einen der zahlreichen 
Wizards und lassen sich jede Auswahlmög- 
lichkeit vorher erklären. Leider ist die Be- 
nutzeroberfläche recht unübersichtlich. 


Das Programm erlaubt Änderungen am Er- 
scheinungsbild von Windows, Eingriffe in 
das Bootverhalten und Feintuning an der 
Systemperformance. Sollten Sie es mit dem 
Tuning einmal übertrieben haben, können 
Sie über die integrierte Record-Funktion 
sämtliche Veränderungen zurückverfolgen. 
Das Programm unterstützt alle Windows- 
Versionen, es liegt in englischer Sprache 
vor. Die Vielzahl von Einstellmöglichkeiten 
lädt zwar zum Ausprobieren ein, wirklich 
wichtig sind aber nur wenige. (dh) 


X-Setup 6.2 


Hersteller: Xteq Systems 
Webseite: www.xteq.com 
Fazit: Für unerfahrene User ist das Tool zu unübersichtlich. 


bietet das Programm einen unterstützenden Wizard. 
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Spionage-Abwehr 


Pretty Good Privacy 7.0.3 


Kategorie: Internet-Tool 


E-Mails sind wie Postkarten. Jeder 
kann lesen, was darauf geschrieben 
steht. Um Ihre Privatspähre zu wahren, 
sollten Sie Pretty Good Privacy ver- 


wenden. 
IM. it Pretty Good Privacy (PGP) schüt- 
zen Sie Ihre E-Mails vor unbefugten 
„Drittlesern“. Nach der Installation erzeu- 
gen Sie für jede Ihrer E-Mail-Adressen ein 
Schlüsselpaar, bestehend aus einem óffent- 
lichen und einem privaten Schlüssel. Wáh- 
rend Sie den privaten Schlüssel behalten 
und niemals preisgeben, senden Sie den óf- 
fentlichen Schlüssel an all Ihre E-Mail-Kon- 
takte. Diese erstellen ebenfalls solch ein 
Schlüsselpaar und senden es wiederum Ih- 
nen zu. Dadurch kónnen Sie untereinander 
verschlüsselte Mails austauschen. 


Mit der Option „Freespace Wipe“ verhin- 
dern Sie die Rekonstruktion gelóschter Da- 
ten auf Ihrer Festplatte durch Unbefugte. 
Bei der Installation erkennt PGP das 
verwendete Mailprogramm und installiert 
die benótigten Erweiterungen. Unterstützt 
werden Outlook, Outlook Express, Eudora 
Mail und ICQ. Auf der Website www. 


foebud.org/pgp finden Sie eine sehr gute 
deutsche Anleitung. (dh) 


Pretty Good Privacy 7.0.3 


Hersteller: Philip Zimmermann 
Webseite: www.pgpi.org 
Fazit: Leichte Bedienung und hohe Verbreitung - ein Klassiker! 


p 
KONTEXTMENU| Per Rechtsklick können Sie eine Da- 


tei verschlüsseln oder endgültig lóschen. 


Geforce FX für lau? 


Atuner 1.2.4.8 


] 


ategorie: Tun ing-Tool 


Sie wollen eine Geforce FX, haben aber 
keine Lust, bis nächstes Jahr zu war- 
ten? Mit dem Atuner schalten Sie auf 
Ihrer Geforce3/4 zumindest die Kanten- 
gláttungsoptionen der Geforce FX frei. 
n as Tuning-Tool Atuner bietet Zugriff 
auf versteckte Menüoptionen des 
Grafikkartentreibers Detonator. Unterstützt 
werden alle Karten der Geforce- und Qua- 
dro-Serie aus dem Hause Nvidia. Au- 
ßerdem müssen Sie mindestens die Deto- 
nator-Version 23.10 installiert haben. Der 
Entwickler des Tools hat sich auf bildquali- 


tätssteigernde Maßnahmen wie Anti-Alia- 
sing und anisotropes Filtern konzentriert. 


In Verbindung mit dem Detonator 40.72 
oder hóher bietet der Atuner die Móglich- 
keit, die Kantengláttungsmodi 6х5 und 8X 
für Direct3D zu aktivieren. Diese sind bis- 
lang nur dem neuen Geforce FX vorbehal- 
ten. Unter OpenGL ist ein solcher Modus 
nicht vorhanden. Zusätzlich lässt sich der V- 
Sync für Direct3D und OpenGL deaktivie- 
ren und das anisotrope Filtern regulieren. 
Durch seine übersichtliche Programmober- 
fläche und seine benutzerfreundliche Bedie- 
nung finden sich auch unerfahrene Anwen- 
der sofort zurecht. (dh) 


Atuner 1.2.4.4 


Hersteller: Aths 
Webseite: www.3dcenter.de/atuner 
Fazit: Übersichtlichkeit und Kantengláttungsmodi sind unschlagbar. 


OPTIONEN! Die Einstellungen für Direct3D und OpenGL 
sind übersichtlich auf einer Seite zusammengefasst. 
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Olympus Camedia C 


DAUERTEST: Start: 20.11.2002 


HARDWARE IM LANGZEITTEST 


Ende: 14.12.2002 


In der letzten Ausgabe 
haben wir die C-720 
Ultra Zoom von Olym- 
pus vorgestellt. In die- 
ser Ausgabe folgt der 
Dauertest der kompak- 


ten Zoom-Kamera. 


uf den ersten Blick 
wirkt die Kamera recht 
E einsteigerfreundlich. 
Nach mehreren Stunden Foto- 
arbeit merkt der ambitionierte 
Hobbyfotograf aber bereits, dass 
die Kamera einige Problemstel- 
len hat, auf die es zu achten gilt. 


Die ersten Schritte 

Die Bedienelemente der Kamera 
sind recht übersichtlich gehal- 
ten. Zentrale Steuereinheit ist 
ein Daumenrad, mit dem zwi- 
schen den verschiedenen Pro- 
grammen gewáhlt werden kann. 
Zur Auswahl stehen folgende 
Programme: Automatik, Pano- 
rama, Portrát, Sport und P/A/ 
S/M. Dabei sollten Sie die Fin- 
ger vom Programm ,Automa- 
tik" lassen — in diesem lässt sich 
der starke Blitz nicht regeln und 
die Bilder sind meistens über- 
belichtet. Für Einsteiger am 
besten zu handhaben ist das 
P/A/S/M-Programm. Es bein- 
haltet vier Variationen: „P“ steht 
für Programmautomatik. Die 
Kamera steuert für Sie Blende 
und Verschlusszeiten. Alle an- 
deren Einstellungen wie Blitz- 
stärke oder Weißabgleich kön- 
nen Sie verändern. Dieses Pro- 
gramm ist für Anfänger be- 
sonders gut geeignet, auf An- 


C C-720 ULTRA ZOOM 
Trotz des starken Zooms ist die 
Kamera von den Abmessungen 
her relativ klein und kompakt. 


hieb bekommen Sie hier unter 
allen Lichtverhältnissen gute Er- 
gebnisse. Fortgeschrittene Foto- 
grafen können in den Modi „A“, 
,S" und „M“ Blende oder Ver- 
schlusszeit von Hand einstellen. 
Die beschriebenen Variationen 
können Sie über das Menü auf- 
rufen. Dafür schalten Sie die 
Kamera ein und drücken den 
Knopf „OK“.. Im Untermenü 
„Mode Menü” können Sie die 
Einstellungen vornehmen. 


In der Praxis 

Wenn Sie sich mit den Program- 
men der Kamera vertraut ge- 
macht haben, steht der ersten 
Motivjagd nichts mehr im Weg. 
Dazu sollten Sie aber folgende 
Praxistipps beachten: Der Blitz 
der Kamera ist sehr stark. Ge- 


rade in geschlossenen Räumen 


werden die Bilder schnell über- 
belichtet, regeln Sie deswegen 
den Blitz herunter. Mit einem 


Wert von -0,7 erreichten wir im 
Dauertest die besten Ergebnisse. 
Sehr gut gelungen ist die Weiß- 
abgleichautomatik der Kamera. 
Alle unsere Tests unter Kunst- 
licht und Naturlicht liefen am 
besten mit der Einstellung 
Weißabgleich auf „Auto“. Beim 
Zoom der Kamera gibt es ein 
paar Kleinigkeiten zu beachten. 
Lassen Sie grundsätzlich das di- 
gitale Zoom ausgeschaltet. Die 
Fotos werden sonst pixelig und 
bekommen Farbverfälschungen. 
Das optische Zoom (8fach) ar- 
beitete in der Praxis ohne Pro- 
bleme. Die optische Technik har- 
moniert erstaunlich gut mit dem 
digitalen Bildsensor. Eine ruhige 
Hand ist aber Pflicht beim Foto- 


grafieren – die Kamera verfügt 
über keine Bildstabilisierungs- 
mechanismen. Außerdem ist der 
Sucher der Kamera erwähnens- 
wert: Er liefert ein direktes Bild 
der Linse – ähnlich wie bei einer 
Spiegelreflexkamera. Parallaxe- 
Fehler werden somit vermieden 
und Sie sparen Batterieleistung, 
da Sie das Display der Kamera 
nicht aktivieren müssen. Brillen- 
träger können dank eines Diop- 
trienreglers am Sucher ohne 
Brille mit der Kamera arbeiten. 


Fazit: Die Kamera zeigte auch 
im Dauertest kaum Schwächen. 
Die Symbiose aus starkem opti- 
schem Zoom und digitaler Foto- 
technik ist Olympus fast perfekt 
gelungen. Mit 550 Euro ist die 
Kamera allerdings nicht ganz 
billig. Kay BEINROTH 


Weißabgleich 
Weiße Bildteile müssen ohne 

Farbanteil dargestellt werden, da- 
mit der Weißabgleich perfekt ist. 
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Zoomobjektiv 


Objektiv, das durch verschiebbare 
Linsen die Brennweite und damit 


den Bildausschnitt verändert 


Parallaxe-Fehler 
Das Bild im Sucher stimmt nicht 
mit dem der Linse überein; tritt 


bei normalen Sucherkameras auf 


Dioptrienregler 

Vor den Sucher kann per Diop- 
trienregler ein Brillenstärkewert 
aufgeschaltet werden. 


SE 


Geheime Detonator- 
menüs, mehr Leistung 
mit anisotropem Filter, 
neue Kantenglättungs- 
modi: Unser Tuning- 


artikel hat es in sich. 


ЯЗ Programme auf 
— der Heft-CD 


Als Begleitmaterial finden Sie folgende 
Inhalte auf der Cover CD-ROM: 

7 Atuner 1.2.4.8 

~ Detonator 40.72 WHQL 

- Detonator 41.09 

- Riva Tuner 2 RC12 

- Detonator Unlock 


Anisotroper Filter (AF) 


Filter gegen den Verwischeffekt 
2 von Texturen, der bei nach hinten 


geneigten Fláchen auftritt 
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[m res) 
1319 C132 


C1312 C1314C1 äer 


c1352 C1350 C1 347 


nsere Umfrage in der 
Ausgabe 12/2002 hat 
es an den Tag gebracht: 
Über 50 Prozent aller Leser 
besitzen eine DirectX-8-Grafik- 
karte mit Nvidia-Chipsatz (Ge- 
force3, Geforce4 Ti). An erster 
Stelle stehen dabei Beschleuni- 
ger mit Geforce4 Ti-4200 (64 
MB), allein 25 Prozent aller Le- 
ser haben sich in den letzten 
Monaten eine der Karten mit be- 
sonders gutem Preis-Leistungs- 
Verhältnis gegönnt. 


Was liegt da näher, als nach län- 
gerer Zeit wieder einen explizi- 
ten Tuning-Guide mit den bes- 
ten Tricks und Kniffen für Nvi- 
dia-Karten zusammenzustellen? 
Wir zeigen, wie Sie die Leis- 
tungsreserven anzapfen. 


AGP Fast Writes 


speicher bemühen zu müssen. 


р 1: Geheime Detona- 


tormenüs freischalten 


Die CPU schickt Daten direkt in 
die Grafikkarte, ohne den Haupt- 


SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Seitdem der Detonator, der 
Standardtreiber für alle Nvidia- 
Grafikkarten, die Versionsnum- 
mer 4x trägt, hat sich einiges in 
den Menüs verändert. Nvidia 
hat deutlich mehr Optionen in- 
tegriert und auch eine schicke 
Menüleiste eingebaut. Sie be- 
stimmen nun direkt im Detona- 
tor den Grad des anisotropen 
Filters für Direct3D- und 
OpenGL-Anwendungen und 
müssen dazu nicht mehr auf ex- 
terne Tools wie den Riva Tuner 
zurückgreifen. Sofern Sie also 
keinen Detonator 4x installiert 
haben, sollten Sie das nun end- 
gültig nachholen. Auf der Heft- 
CD finden Sie den letzten von 


Kantenglättung (FSAA) 


Technik zur Reduzierung von Bild- 
fehlern. Man unterscheidet Super- 


sampling und Multisampling. 


10812228B 


= 


C1333 C1331 C1329 


C1337/€1335 


Microsoft zertifizierten (40.72 
WHQL) sowie den letzten von 
Nvidia veróffentlichten (41.09, 
WHQL Release Candidate). 


Es gibt allerdings noch einige 
geheime Menüs, die standard- 
mäßig nicht zugänglich sind. 
Auf der Heft-CD finden Sie des- 
halb den so genannten Detona- 
tor Unlock. Er wurde so erstellt, 
dass er unter allen Betriebssys- 
temen funktioniert. Ein Doppel- 
klick auf die Datei genügt, und 
die notwendigen Einträge in der 
Registrierungsdatei von Win- 
dows werden gesetzt. Danach 
finden Sie beispielsweise das 
neue Menü „Clock Frequen- 
cies“, das Ihnen nach Bestäti- 
gung von „Taktfrequenzanpas- 
sungen zulassen" und einem 


Riva Tuner, aTuner 

Die aktuell wichtigsten Tools für 
Besitzer einer Nvidia-Grafikkarte. 
Erlauben mehr Einstelloptionen. 
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Neustart Zugriff auf Chip- und 
Speichertakt gibt. Mit den „AGP 
Settings" erhalten Sie ein zu- 
sátzliches Menü, das aktuell 
allerdings keine richtigen Infor- 
mationen anzeigt. Erfreulich ist, 
dass nach dem Detonator Un- 
lock auch der Schalter für 
die vertikale Synchronisation 
bei Direct3D-Anwendungen zu- 
gänglich ist („Weitere Direct3D- 
Optionen"). Wenn Sie Ihren 
Rechner benchmarken wollen, 
sollten Sie zur Sicherheit immer 
den VSync (Direct3D/OpenGL) 
über den Detonator ausschalten. 


Tipp 2: Welche Detona- 
torversion installieren? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wie erwähnt, kónnen Sie aktuell 
zwischen dem 40.72 und dem 
41.09 wáhlen. Unsere Erfahrun- 
gen mit dem 41.09 sind zwie- 
spáltig. Aus Geschwindigkeits- 
sicht spricht nichts für den 
41.09. In allen Spiele-Bench- 
marks war er etwas langsamer 
als der 40.72. Dafür funktioniert 
das Geheimmenü ,AGP Set- 
tings" beim 41.09. Außer der hó- 
heren Versionsnummer und da- 
mit einhergehender Bugfixes 
gibt es ansonsten aber keinen 
Grund, zum 41.09 zu wechseln. 


Unter Umständen lohnt sich so- 
gar ein noch älterer Treiber, da 
viele Entwickler den 30.82 als 
Standard bei der Programmie- 
rung verwendet haben. So lief 
Aquanox 2 mit einer Geforce3 Ti- 
200 beispielsweise nur mit dem 
Detonator 30.82 fehlerfrei. Gene- 
rell empfiehlt die Redaktion, 
neue Treiber nicht einfach über 
den bestehenden ,drüberzuin- 
stallieren". Dadurch bleiben oft 
nicht mehr benótigte Treiber- 
fragmente aktiv. Besser, Sie 
deinstallieren den alten Detona- 
tor über „Systemsteuerung“ — 
,Software" und wechseln bei 
Win9x-Rechnern vor (! einem 
Neustart über den Gerátemana- 
ger auf eine Standard-VGA-Kar- 
te. Nach dem Neustart installie- 
ren Sie den neuen Detonator 
über die Setup-Routine. 


Tipp 3: Weniger Kanten! 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Nvidia kündigte für die Ge- 
force-FX-Generation zwei neue 
Kantenglättungsmodi an, die 
2X-Multisampling mit Super- 
sampling (1,5x2/2x2) kombinie- 
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ren: 6x8 und 8X. Da sich die 


grundsätzliche Technik gegen- 
über Geforce3/4 nicht geändert 
hat, lag die Vermutung nahe, 
dass diese neuen Modi auch für 
die alten Geforce-Generationen 
zugänglich sein mussten. Dies 
war auch schon beim Launch 
der Geforce4-Ti-Reihe so, als 
man den 4xS-Modus als Neue- 
rung für Direct3D-Anwendun- 
gen vorstellte, dieser aber durch 
den Einsatz spezieller Tools 
auch für Geforce3-Karten zur 
Verfügung stand. 


Und tatsáchlich: Wenn Sie das 
Tool aTuner (aktuelle Version 
1.2.4.8 auf Heft-CD) in Kombi- 
nation mit dem Detonator 40.72 
aufwärts verwenden, stehen Ih- 
nen bei allen Geforce3- und Ge- 
force4-Ti-Karten zwei zusátzli- 
che Kantengláttungsmodi (6х5, 
8X) für Direct3D-Spiele zur Aus- 
wahl. Óffnen Sie dazu einfach 
den aTuner und wáhlen Sie un- 
ter ,Direct3D" die entsprechen- 
de Kantengláttung aus. Bei Ge- 
forc4-MX-Karten sind die neuen 
Modi übrigens nicht anwáhlbar, 
hier fehlt allerdings auch die 
notwendige Leistung. Aus Ge- 
schwindigkeitssicht machen 6xS 
und 8X bei Spielen wie UT 2003 
oder beim Einsatz einer Gefor- 
ce3 Ti-200 keinen Sinn - der Per- 
formanceverlust ist hier zu 
hoch. Durchaus spielbar bleiben 
aber beispielsweise Age of My- 
thology oder Dungeon Siege, die 
Bildqualitát dieser Spiele wird 
durch die neuen FSAA-Optio- 
nen sichtbar verbessert. Beach- 
ten Sie aber, dass Sie eine móg- 
lichst niedrige Auflösung wäh- 
len (wir empfehlen 800x600 bei 
6xS und 8X) und dass abhängig 
vom Grafikkartenspeicher hohe 
Auflösungen nicht mit den neu- 
en Modi kombinierbar sind. 


Tipp 4: Anisotropen 
Filter optimieren (1) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Scharfe Texturen auch bei nach 
hinten geneigten Flächen — die- 
ser Traum ist dank anisotroper 
Texturfilter schon seit einiger 
Zeit Realität. Neben Kantenglät- 
tung ist diese Art der Texturfil- 
terung das wichtigste spieleun- 
abhängige Instrument, um die 
Bildqualität sichtbar zu verbes- 
sern. Besitzer einer Geforce3 
oder Geforce4 Ti können den 
Grad der Anisotropie, auch 


Kantenglättungsmodi 


Die wichtigsten durch den aTuner zugänglichen Kan- 
tenglättungs-Optionen auf Geforce3 und Geforce4 Ti 


gi Kantenglättung aus 


| 
5 —2 25 B 


. = — EDO — 
"8 AxS-Kantengláttung 6xS-Kantenglättung 8X-Kantenglättung w 


4 


y 


ЕЛП ТС опао 
\|No Antialiasing kd N Antialiasing by App 

| j 5 ; Antialiasing by App 
| No Anisotropic Filter e | No Antialiasing 
[VSync default off DI 2x Antialiasing 

| |2х Оштсипх 
jer See 


2x2 Antialiasing 
` MipMap Bias = 0.0000 


[^ aTuner Skin#1 Г aTuner Skin #2 
[^ "No click" helper Г Alt AA Identifiers 
М Show Exit-Button V Show Time 


Settings: Athlon XP 2600+, Asus A7N8X Del., BIOS 
1.001C, 512 MB DDR-RAM, WinXP + SP 1, Nforce2 2.0, 
Detonator 40.72, Asus V9280 S/TVD 


LEGENDE Geforce4 Ti-4200-8X 


Vergleich 
Kantenglättung 


FAZIT In 1.024x768 sind 6х5 und 8X bei Age of Mythology schlecht spielbar. Dungeon Siege 
zeigt aber, dass eine Reduzierung auf 800x600 durchaus zu spielbaren Geschwindigkeiten führt. 
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Settings: Athlon XP 2600+, Asus A7N8X Del., BIOS 
1.001C, 512 MB DDR-RAM, WinXP + SP 1, Nforce2 2.0, 
Detonator 40.72, Asus V9280 S/TVD, 1.024x768x32 


Anisotropes 
Filtering UT2K3 


UT 2003 MIT GEFORCEA TI-4200 
0 20 40 60 80 100 120 140 160 


ЫШ Filter aus 
152 


Ее — JA 


41 u. Filter WERL (AF aus bei эе, 2,3) T 


_ 65 


41 Anisotroper Filter р ПГ aus bei Заре, 2, 2 


к = 
4:1 Anisotroper Filter Standard 


LL .— — Lr 


UT 2003 MIT GEFORCE3 TI-200 РР. 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 


мш Filter aus 

— e mm — — — 75 
4:1 Anisotroper Filter optimiert (AF aus bei Stage 1, 2, 3) 

г Еҥ 


4:1 Anisotroper Filter optimiert (AF aus bei ES 2,3) ap 


ZE 77 


41 Шр Filter Standard m 


Гг 


64 


FAZIT | Auf beiden Geforce-Karten gewinnt man sogar im Botmatch bis zu 40 Prozent 
Leistung mit der AF-Optimierung durch den Riva Tuner. Ein stolzes Ergebnis für wenig Aufwand. 


Anisotropes Filtern 


Mithilfe des Riva Tuners verändern Sie Texturfilter. 


tiges verbessern 


Mit Polyamidschrauben hält der VGA-Kühler besser. 


Plastikstift alt/neu (Vorderseite) ГТ AE RIEKA seen (Rückseite). | 


ей m— Paste qn 
 Polyam chraube und -М It. 
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PRAXIS|...— a ш ЛИТЕ: 


Verzerrungsverháltnis genannt, 
theoretisch auf 8x oder 8:1 hoch- 
setzen und werden von der ak- 
tuell besten Texturschärfetech- 
nik verwöhnt. Allerdings geht 
dann die Leistung je nach Spiel 
mitunter dramatisch in den Kel- 
ler — bestes Beispiel ist UT 2003 
mit bis zu vier Texturschichten. 


Das Tool „Riva Tuner" (aktuelle 
Version auf CD) hilft bei allen 
Direct3D-Spielen weiter. Wer ei- 
ne Geforce4 Ti besitzt, startet 
das Tool und wählt unter „Cus- 
tomize" den Direct3D-Button 
aus. Unter „Textures“ wählt 
man beispielsweise „Force Level 
4" und klickt dann auf „Opti- 
mize". Nun setzen Sie einen Ha- 
ken bei „Техїигїпр Stage 2" und 
,lexturing Stage 3", aktivieren 
„Always optimize selected sta- 
ges“ und legen dann bei , Maxi- 
mum anisotropy" den „Level 1^ 
fest. Bestátigen Sie diese Einstel- 
lung nun und verlassen Sie den 
Riva Tuner. Was haben Sie ge- 
macht? Nutzt ein Spiel vier Tex- 
turschichten, werden nun nur 
die Grundtextur und die erste 
zusátzliche Schicht anisotrop 
gefiltert. Die Schichten (,textu- 
ring stages") 2+3 fallen aus dem 
Filtervorgang heraus und wer- 
den nur bilinear/trilinear ver- 
mischt. Sie kónnen dies auch für 
die Stages 1-3 erzwingen, aller- 
dings sehen einige Spiele dann 
nur unwesentlich besser aus als 
ohne  anisotrope Filterung. 


Durch die Optimierung der Sta-. 


ges 2+3 gewannen wir bei einer 
Geforce4 Ti-4200 30 Prozent Ge- 
schwindigkeit bei LIT 2003 (sie- 
he Benchmarks), ohne dabei viel 
Bildqualitát opfern zu müssen. 
Die Unterschiede bei der Dar- 
stellungsqualitát zeigen wir 
Ihnen links anhand von 3D- 
Mark2001-Screenshots. 


Tipp 5: Anisotropen 
Filter optimieren (2) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Für Besitzer einer Geforce4 Ti 
geht die Optimierung des aniso- 
tropen Filters wie oben beschrie- 
ben leicht von der Hand. Wer ei- 
ne Geforce3 sein Eigen nennt, 
muss zuerst den Detonator mo- 
difizieren, damit der Riva Tuner 
die Optimierungsmenüs frei- 
Schaltet. Als Vorbereitung ko- 
pieren Sie die entpackten Da- 
teien eines aktuellen Detonators 
in ein separates Verzeichnis. Da- 


zu führen Sie einen rechten 
Mausklick auf die Treiber.exe 
aus (beispielsweise auf ,41.09 - 
win2kxp.exe") und wählen 
„Öffnen mit Winzip". Drücken 
Sie auf ,Entpacken", wählen 
oder erstellen Sie ein Verzeich- 
nis (Beispiel: C: VIreiberNNvi- 
dia) und entpacken Sie nun die 
Dateien mit dem Zusatz , Ver- 
zeichnisnamen benutzen". 


Nun starten Sie den Riva Tuner, 
gehen in die „Power User"-Sek- 
tion und bestátigen den Warn- 
hinweis mit „Ok“. Sie klicken 
nun das dritte Symbol unten 
links an („Open Patch Script“), 
wählen das Verzeichnis „Patch 
Scripts“ — „nVidia“ – „Aniso 
Booster” und dann die passende 
Datei für Direct3D und Ihr Be- 
triebssystem. Windows-XP-Nut- 
zer nehmen „AnisoBoosterD3D 
w2k.rts“. Nachdem Sie „Con- 
tinue" gedrückt haben, müssen 
Sie dem Riva Tuner nun mittei- 
len, in welchen Ordner Sie den 
entpackten Treiber als Vorberei- 
tung hinkopiert haben (Beispiel: 
C:VIreiberNNvidia). Wichtig: 
Patchen Sie auf keinen Fall die 
Dateien, die in einem der 
Windows-Ordner (Nsystem oder 
\system32) liegen und vom 
Betriebssystem aktuell verwen- 
det werden. Bei Windows 9x 
oder Windows Me modifiziert 
der Riva Tuner die Datei 
,nvdd32.dll^, bei Windows 2000 
oder Windows XP ist es die Da- 
tei ,nv4 disp.dll". Wenn Sie al- 
les richtig gemacht haben, mel- 
det Ihnen der Riva Tuner , Patch 
Script has been successfully exe- 
cuted". Nun haben Sie einen 
modifizierten Grafikkartentrei- 
ber, den Sie anschließend ein- 
fach neu installieren. Nach der 
Installation kónnen Sie wie in 
Tipp 4 beschrieben die gleichen 
Optimierungen durchführen 
wie die Besitzer einer Geforce4 
Ti. Mit einer Geforce3 Ti-200 
konnten wir je nach Benchmark- 
demo 10-30 Prozent Leistung bei 
UT 2003 durch Optimierung der 
Stages 2+3 gewinnen. 


Tipp 6: Kühlerhalterun- 


gen verstärken (1) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Der Kühler einer Grafikkarte be- 
sitzt eine entscheidende Bedeu- 
tung für deren dauerhafte Funk- 
tionsfáhigkeit. Fállt der Lüfter 
unbemerkt aus, gehen bei vielen 
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3D-Beschleunigern schon nach 
kurzer Zeit die Lichter aus — der 
Chip brennt einfach durch. Ist 
ein Luftspalt zwischen Kühler 
und Chip oder fällt der Kühler 
gar komplett ab, ist die Karte 
meist noch schneller unwider- 
ruflich funktionsunfáhig. Be- 
sonders die Kühlerhalterungen 
sind in diesem Zusammenhang 
kritisch zu betrachten. Die große 
Verantwortung trägt meist nur 
ein dünner Plastikstift, der mit 
einer kleinen Spirale als Ab- 
standshalter durch die Platine 
gesteckt und auf der anderen 
Seite wie ein Dübel ausei- 
nandergespreizt wird. Je nach 
Gewicht des Kühlers und des 
vorhandenen Anpressdrucks 
kann so ein Plastikstift durchaus 
überfordert werden. Problema- 
tisch wird es auch, wenn man 
den Kühler abnehmen will, bei- 
spielsweise um ein vorhandenes 
Wärmeleitpad gegen Paste aus- 
zutauschen. Die Stifte lassen 
sich oft kein zweites Mal benut- 
zen, da das dübelartige Ende 
ausgeleiert wird. 


Alarmiert durch Erfahrungen 
von Lesern (Dank unter ande- 
rem an Dominik Toth) und 
durch eigene Laborerkennt- 
nisse, suchte die Redaktion nach 
alternativen  Befestigungsme- 
chanismen. Im Fachhandel für 
Befestigungsteile wurden wir 
schließlich fündig: Schrauben 
aus Polyamid mit passender 
Mutter dazu. Diese gibt es bei- 
spielsweise auch bei Conrad 
(www.conrad.de). Da die Vor- 
bohrungen für die Kühlerbefes- 
tigung in der Platine einen 
Durchmesser von 3 mm haben, 
sollte die richtige Schraube 
ebenfalls diesen Durchmesser 
besitzen. Im Optimalfall brau- 
chen Sie zwei Schrauben [DIN- 
Norm: PA (steht für Polyamid) 
DIN 84 M3x20 (3 mm Durch- 
messer, 20 mm Länge)] und vier 
Muttern. Die Schraube stecken 
Sie entweder von vorne oder 
von hinten in die Vorbohrung, je 
nachdem, wie es bei Ihrer Karte 
besser passt. Dann drehen Sie 
die erste Mutter fest, so dass der 
Kühler mit etwas Spannung ge- 
halten wird, und machen dann 
das gleiche mit der anderen 
Schraube und der zugehórigen 
Mutter. Zum Abschluss prüfen 
Sie noch mal, ob der Kühler 
richtig aufliegt und ob er den 
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notwendigen Anpressdruck hat. 
Justieren Sie gegebenenfalls mit- 
hilfe eines Schraubenziehers 
und einer Spitzzange. Dann 
schrauben Sie jeweils eine 
Gegenmutter auf die schon an- 
gebrachte, damit sich die erste 
Mutter nicht lösen kann. 


Tipp 7: Kühlerhalterun- 
gen verstärken (2) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Schwierigkeiten treten auf, 
wenn kleine elektronische .Bau- 
teile auf der Rückseite der Plati- 
ne das Anbringen der Schraube 
oder der Mutter verhindern. In 
diesem Fall müssen Sie einen 
Abstandshalter in Form einer 
Unterlegscheibe anbringen. Die- 
se sollte ebenfalls möglichst aus 
Kunststoff/Polyamid sein, um 
mit den hohen Temperaturen an 
der Platine zurechtzukommen. 
Die passenden Produkte finden 
Sie im Fachhandel für Befesti- 
gungsteile oder bei Conrad. Be- 
achten Sie, dass der Abstands- 
halter 3 mm Durchmesser hat. 


Tipp 8: Fast Writes 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Wie letzte Ausgabe schon er- 
wähnt, lassen sich alle AGP-8X- 
Karten von Nvidia nur schlecht 
übertakten, wenn Sie auf einem 
AGP-2.0-Mainboard mit akti- 
vem Fast Writes betrieben wer- 
den. Tipp: Einfach im BIOS 
„Fast Writes” deaktivieren. 


Tipp 9: Leadtek-Hard- 
ware mit MyVIVO 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wer eine Leadtek-Grafikkarte 
oder -TV-Karte mit MyVIVO- 
Technik besitzt und die dazu 
gehörige Software nutzt, ver- 
schenkt Spieleleistung. Ist die 
Software installiert und aktiv im 
System, überwacht ein Task un- 
ter anderem permanent den Sta- 
tus der Fernbedienung. Wenn 
Sie auf die maximale Geschwin- 
digkeit bei Spielen Wert legen, 
sollten Sie diesen Task für den 
Zeitraum des Spielens beenden 
und erst bei Bedarf wieder 
starten. 

THiLO BavER/DANIEL HOFMANN 
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System Performance 
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SDRAM Cycle Length 
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Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen 


zickigen Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir 


zeigen Ihnen Schritt für Schritt, wie wir den Fehler 


gesucht und anschließend behoben haben. 


8 on Marcus Idler aus 
München haben wir 
diesmal einen harten 

Brocken als Problem-PC bekom- 

men. In seiner Bewerbung fin- 

den sich gleich mehrere Pro- 
bleme. Unter anderem bleibt der 

Bildschirm beim Bootvorgang 

komplett schwarz. Hat sich der 

PC dann endlich durchgerun- 

gen, überhaupt zu booten, bleibt 

er oft kurz vor dem Windows- 

Anmeldebildschirm hängen. 

Wenn man es geschafft hat, den 

PC komplett zu booten, fangen 

die Windows-Probleme an: Das 

DVD-Laufwerk liest keine Da- 

tenträger, diverse Spiele laufen 

einige Minuten, bevor sich der 

Rechner selbsttätig ausschaltet. 


Schritt 1: Analyse des 
Leser-Rechners 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Im System steckt ein Athlon 
XP 1900+ und 256 MB DDR- 
SDRAM (ein Modul). Die Gra- 
fikausgabe wird von einer Gain- 
ward Geforce4 Ti-4200 mit 128 
MB RAM erledigt. Als Haupt- 
platine kommt ein 8K3A+ von 
Epox mit KT333-Chipsatz von 
VIA zum Einsatz. Das Betriebs- 
system, Windows XP Profes- 
sionell, ist auf einer 60-Giga- 
byte-Festplatte von Maxtor ge- 
speichert. 


Schritt 2: Fehlersuche 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Als erste Fehlerquelle im System 
konnte die Grafikkarte identifi- 
ziert werden. Der Kühlkörper 
lag nur mit minimaler Fläche an 
der GPU an (siehe Bild 2) und 
der Kühler war sehr zugestaubt, 
die Karte überhitzte sich des- 
halb regelmäßig. Die Probleme 
mit dem DVD-Laufwerk waren 
auf einen banalen Hardware- 
Defekt zurückzuführen - hier 


mussten wir komplett austau- 
schen. Nachdem wir diese Pro- 
bleme beseitigt hatten, traten 
immer noch immens viele Feh- 
ler während des Spieleeinsatzes 
auf – Totalabstürze und selbst- 
tätige Resets waren die Folge. 
Die Ursache: Obwohl der Ar- 
beitsspeicher laut Aufkleber mit 
166 MHz Speichertakt laufen 
sollte, war er offensichtlich nicht 
dafür geeignet. Erst die Redu- 
zierung des Speichertakts im 
BIOS auf 133 MHz ermóglichte 
einen stabilen Betrieb. 


Nach all diesen Maßnahmen 
konnten wir allerdings immer 
noch kleinere Probleme und To- 
talabstürze feststellen. Ein Blick 
in den PC brachte die Lösung: 
Aufgrund einer falschen Strom- 
verkabelung lief der aktive 
Kühler der Northbridge nicht 
immer an - ein neues Kabel 
schaffte hier Abhilfe. Die immer 
noch vorhandenen Probleme 
mit manchen Programmen und 
den langsamen Zugriffszeiten 
im Betriebssystem liefen sich 
dann schlussendlich durch eine 
Neuinstallation beseitigen. 


Schritt 3: Aufrüst- 
Optionen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Um den PC unter Windows XP 
leistungsfáhiger zu machen, 
empfehlen wir hier ganz klar 
den Einsatz von 512 MB Arbeits- 
speicher, der auch mit einem 
Speichertakt von 166 MHz ein- 
wandfrei arbeitet. Damit das 
Betriebssystem aufgrund von 
missglückten Installationen und 
Programmfragmenten nicht auf 
Dauer zerstórt wird, empfehlen 
wir darüber hinaus, regelmäßi- 
ge Sicherheitskopien auf einer 
gesonderten Partition anzule- 
gen. LARS CRAEMER 


wwwW.pcgameshardware.de 


Video-Player 


enn man durch das 
Internet surft oder In- 
formationen zu neuen 
Spielen sucht, fallen einem 
schnell interessante Videos ins 
Auge. Doch was, wenn man die 
Videos nicht anschauen kann? 
Wir zeigen Ihnen, wie Sie ohne 
Stolpersteine das beliebte und 
weit verbreitete DivX-Videofor- 
mat abspielen kónnen. 


Tipp 1: Komprimieren 
tut Not 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Für Bild- und Tondaten in guter 
Qualität benötigt man große 


Codec 


dierung von gepackten Bild- 
und Tondaten 
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Programmbibliothek zur Deko- 


Datenmengen. Je mehr Bild- 
Informationen einer einzelnen 
Sekunde zugeordnet werden, 
desto besser wird das Ergebnis. 


Ein Video ist nichts weiter als 
eine gigantische Slide-Show, in 
der man in schneller Folge Ein- 
zelbilder ablaufen lässt. Neh- 
men wir an, ein Bild ist (unkom- 
primiert) 1,2 MB groß — bei 25 
Bilder pro Sekunde, die für eine 
flüssige Darstellung benötigt 
werden, fallen dann fast 1,8 GB 
an, der Ton noch nicht mitge- 
rechnet! Bei CD-Qualität wären 
das bei einem 60-Sekunden-Vi- 


Filter 


dank Filter an die korrekten 


. Komponenten weitergegeben. 


Ein/Ausgabe-Anfragen werden 


deo 600 weitere MB. Um diese 
riesigen Datenmengen in den 
Griff zu bekommen, entwickel- 
te man Kompressionsverfahren, 
welche die Daten mehr oder we- 
niger gut komprimieren. Das 
Ganze wird mit Algorithmen be- 
schrieben, die in Form von Soft- 
ware als Codec verfügbar sind. 
Da das nicht in Hardware ge- 
schieht, ist für die Kompression 
viel mehr Rechenleistung als 
bei einer Dekompression nötig. 
Während jeder aktuelle PC diese 
Videos abspielen kann, ist das 
bei Kompression in den meisten 
Fällen nicht in Echtzeit möglich. 


AC3 
Dolby Audio Codec3 bietet kom- 
primierten Digitalton mit maxi- 
mal sieben Kanälen. 


Odio Decoda 
Codec/Filter-Pakete 
Softwareplayer 
Videodateien 


ZEITAUFWAND | 
45 Minuten 


pp 2: Einsatz von 
Codecs T 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Mittlerweile gibt es unzählige 
verschiedene Komprimierungs- 
algorithmen. Zu den bekanntes- 
ten gehören Windows Media, 
Real und DivX. Aber auch das 
bei DVD-Videos verwendete 
MPEG2 und Dolby AC3- bzw. 
DTS-Format gehören dazu. 
Möchten Sie eine komprimierte 
Videodatei abspielen, muss das 
Betriebssystem bzw. die Ab- 
spielsoftware wissen, wie es 
das Video dekomprimieren und 
darstellen muss. Diese Informa- 


DivX 
Hochwertige, auf MPEG4 basie- 
rende Videokompression von 
DivX Networks 


tion ist im Codec hinterlegt. Ein 
Codec bzw. Filter wird übli- 
cherweise wie ein Treiber instal- 
liert und funktioniert auch nicht 
viel anders. Er fungiert als 
eine Schnittstelle zwischen der 
Media-Datei und der Wiederga- 
besoftware. Bringt der Codec/ 
Filter keine eigene Installations- 
routine mit, muss es mit Rechts- 
klick auf die INF-Datei und ,In- 
stallieren" ins System eingebun- 
den werden. In einigen Fällen 
reicht es aber auch aus, die 
Codec-Datei mit den Kodie- 
rungs/Dekodierungsvorschrif- 
ten im Programmverzeichnis 
des Softwareplayers zu hinterle- 
gen. Dort sucht die Abspielsoft- 
ware nach einer passenden De- 
komprimierungs-Software. 


Damit Sie für jeden Fall gerüstet 
sind, müssen Sie eine Vielzahl 
von mehr oder weniger aktuel- 
len Video- und Soundcodecs 
und Filtern installieren. Jede Vi- 
deodatei kann anders codiert 
sein, das muss die Software er- 
kennen und die entsprechenden 
Dekodierungsroutinen benut- 
zen. Im Gegensatz zu Realmedia 
oder Quicktime kann ein Avi- 
Video mit jedem Programm ab- 
gespielt werden, das den Direct- 
Show-Standard von Microsoft 
verwendet. Windows sucht 
dann in seiner Codec-Bibliothek 
nach einem passenden (De)ko- 
dierungsprogramm und kann 
das Video bearbeiten. Ähnlich 
wie bei Realmedia oder Quick- 
time sieht es beim Software- 
DVD-Player aus. Wegen der 
rechtlichen Situation sind die 
nötigen Algorithmen dort in der 
Software selbst integriert. Sie 
können deshalb eine Video-DVD 
nicht ohne weiteres mit einem 
normalen Software-Abspielpro- 
gramm ansehen, auch wenn ein 
MPEG2- und AC3-Codec in Ih- 
rem System installiert ist. 


Tipp 3: Installation der 
MPEG-4-Codecs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Die bekannte DivX-(De)Kom- 
primierungssoftware erhalten 
Sie auf www.divx.com. Dort fin- 
den Sie drei Varianten: eine 
Freeware-, eine werbefinanzier- 
te und die kommerzielle Voll- 
version. Die Installation ist 
schnell geschehen, laden Sie sich 
DivX, starten Sie das Programm 
und folgen Sie den Schritten. Als 


ba 
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Bonbon wird ein DivX-Only- 
Player mitinstalliert. Ist die In- 
stallation abgeschlossen, sollten 
Sie den Rechner neu starten. Ein 
weiterer interessanter Codec ist 
Xvid. Sie finden die aktuelle 
Version auf www.xvid.org. Er ist 
eine Weiterführung des Project 
Mayo, welches die Entwicklung 
eines frei erhältlichen MPEG-4- 
Codecs propagierte. Aus der 
gleichen Richtung stammt übri- 
gens auch DivX, was jetzt aber 
kommerziellen Interessen der 
Firma DivX Networks Inc. 
unterliegt. Sie installieren Xvid 
einfach mithilfe des Installa- 
tionsprogramms. Natürlich bie- 
tet auch Microsoft von Haus aus 
einen MPEG4-Dekoder. Auf die- 
sem basierten die ersten Projek- 
te im Internet, welche die Schaf- 
fung eines hochwertigen, auf 
MPEG4 basierenden Video-En- 
koders verfolgten. 


Tipp 4: Codec- und Fil- 
terpacks 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Selbst wenn Sie die wichtigsten 
aktuellen Codecs installiert ha- 
ben, kann es immer noch passie- 
ren, dass Ihr Video nicht läuft. 
Durch die Formatvielfalt bei 
DivX werden viele ältere und 
sonderbare Formate eventuell 
nicht abspielbar sein. Das be- 
trifft insbesondere Videos mit 
exotischen Tonspuren (AC-3). 
Manche Dateien sind mit einer 
älteren DivX-Version (3.11a) co- 
diert. Der aktuelle DivX-Codec 
der 5.x-Generation kommt mit 
einem neuen Tonkompressor 
daher. Deshalb sollten Sie zuerst 
die alte Version 3.1la und dann 
die aktuelle DivX-Software da- 
rüber installieren. 


Da es keine sichere Möglichkeit 
gibt, anhand der Videodatei die 
verwendete Codec-Kombina- 
tion des Videos festzustellen, 
sollten Sie am besten alle Vari- 
anten von Video-Algorithmen 
installieren. Im Internet werden 
so genannte Codec-Packs zum 
Download angeboten. Diese 
wurden von Freaks erstellt, wel- 
che dem Anwender die Suche 
nach dem passenden Kompri- 
mierungsalgorithmus abneh- 
men. Die beiden bekanntesten 
Zusammenstellungen sind das 
Nimo Codec Pack und das Tsu- 
nami Filter Package. Sie erlau- 
ben es, alle wichtigen und un- 
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E ReadMe.txt ZER Textdokument 24.06.2002 19:38 
leg bat 1KB Stapelverarbeitung... 13.02.2002 11:44 
regswr32.exe 10KB Anwendung 07,12,1999 19:00 
Flunreg.bat 1KB Stapelverarbeitung... 13.02.2002 12:32 


"Dn Player 2.0 Alpha 5 


28.04.2000 19:26 
1KB Interetverknüpfung 27.01.2000 02:47 


6KB Setup-Informationen 01,04,2000 02:53 

235KB Ax-Datei 26.04.2000 19:48 

23) 0мхаз2,аст 285КВ ACM-Datei 01.04.2000 04:11 
pc d 405 КВ Programmbibliothek 01.04.2000 05:35 
S) Divxc32f .dil 405 КВ Programmbibliothek 01.04.2000 05:35 
llscodeca,acm 295KB ACM-Datei 31.03.2000 21:47 
WRegister_DivXexe 23KB Anwendung 27.01.2000 16:55 
SetStereo.exe- 20KB Anwendung 16.12.1999 20:04 

21 Stereo.txt 2KB Textdokument 01.01.2000 19:20 


Nimo Codec Final 5.0: Installation Options c 


р Nimo Codec Pack 5.0 
=- [E] Video Codecs 
& [7] Frame Servers 
Audio Codecs 
irectShow Filters 
& E] Misc Stuff 


soft Install System 
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an der Stabilität arbeiten. 


Eigenschaften von DivX Decoder Filter 
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Die Auswahl an Software zum Abspielen von Videos ist 
riesengroß, die Unterschiede liegen aber im Detail. 
Wenn es um die Einstellungen geht, sucht man die Op- 
tionen oft vergebens. Was bisher fehlt, ist ein echter | 
Allrounder - ein Player für alle Formate: Video, МРЗ, | 
MIDI, WAV, Internetradio, vielleicht auch noch mit ` 
Realmedia und Quicktime-Unterstützung. Solange ein 
solcher Player fehlt, bleibt der Zoom-Player meine 
erste Wahl, wenn es um DivX geht. Bsplay ist ebenfalls 
noch interessant, die Entwickler sollten allerdings noch 


b 
[ 
E 


Thomas 
| Kóhre 
| 


| Freier Mitarbeiter 
| Bereich Video 


wichtigen Dateien in einem 
Rutsch zu installieren. In diesen 
Programmpaketen sind auch ein 
paar Versionen enthalten, die 
sich nicht zu 100 Prozent an die 
guten Sitten des Urheberrechtes 
halten. Das betrifft vor allem die 
(durchaus nützlichen) Audiofil- 
ter von DVD-Playern, die eine 
AC3-Dekodierung ermöglichen. 
Eine kostenlose, vollkommen 
legale Alternative ist der Moon- 
light Odio Decoder (Tipp 6). 


Tipp 5: optimale 
Videodarstellung 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die Bildqualität eines Videos 
hängt in erster Linie von der Art 
und Stärke der Kompression ab. 
Moderne Enkoder können eine 
Qualität produzieren, die kaum 
noch von einer DVD zu unter- 
scheiden ist. Nachträglich kann 
die Darstellung nur begrenzt 
verbessert werden. 


Zum einen kann die Video- 
wiedergabe im so genannten 
Overlay-Fenster manipuliert 
und zum anderen können Bild- 
parameter im Player bzw. Codec 
eingestellt werden. Jedes Video 
wird in einem Overlay-Fenster 
dargestellt, welches von der 
Grafikkarte in den Windows- 
Desktop eingeblendet werden 
kann, um eine schnelle und sau- 
bere Wiedergabe zu ermög- 
lichen. Sie finden die Einstellun- 
gen der Grafikkarte im Unter- 
menü „Overlay“ — „Überlage- 
rung“. Dort kann man je nach 
Grafikkarte die Werte für Hel- 
ligkeit, Kontrast, Sättigung und 
die Gamma-Werte anpassen. 
Die Einstellungen beziehen sich 
immer nur auf das Video-Fens- 
ter. Nutzen Sie den TV-Aus- 
gang, können Sie bei vielen 
Grafikkarten das Video-Fenster 
komplett an den zweiten Aus- 
gang schicken (etwa der Thea- 
ter-Modus bei Ati). 


Software-Player bieten oft ähn- 
liche Einstellungen an, die zu- 
sätzlich zu denen im Grafikkar- 
tentreiber die Bildwiedergabe 
verändern können. In den meis- 
ten Codecs gibt es zudem Ein- 
stellmöglichkeiten hinsichtlich 
der Dekodierung und Bildmani- 
pulation. Über „Eigenschaften“ 
- , Properties" — „DivX Decoder 
Filter" im Player gelangen Sie 
dorthin. Hier kónnen Sie das 


VIDEO OPTIMAL ABGESPIELT 


Bildformat anpassen (4:3, 16:9 
etc., Zoomen) und die Qualität 
der Dekodierung einstellen. Sie 
können die Ausgabequalität et- 
was verbessern, wenn Sie (ab 
DivX 5.0.2) „Double Buffering” 
und „YUV Extended Mode” ak- 
tivieren. ,Smooth-Playback" er- 
hóht die CPU-Belastung etwas, 
sorgt aber für eine flüssigere 
Wiedergabe. Der „Film-Effect“ 
erzeugt zur natürlicheren Dar- 
stellung künstlich Rauschen 
und wármere Farben. Im Xvid- 
Codec kann nur die Helligkeit 
verándert werden. Die Optionen 
sind hier nicht so umfangreich 
geraten. 


Tipp 6: Tonausgabe ein- 
stellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


DivX-Videos kónnen mit unter- 
schiedlichsten Audio-Formaten 
kombiniert werden. Als Stan- 
dard hat sich МРЗ etabliert. Es 
gibt aber auch Filme, die mit 
einer Digitaltonspur in Dolby 
Digital 5.1 und Zweikanalton 
ausgestattet sind. Dann benóti- 
gen Sie einen entsprechenden 
Audio-Codec. Der DVD-Player 
WinDVD bringt bereits einen ei- 
genen AC3-Codec mit. Bei der 
Installation wird er in Windows 
eingebunden und steht auch 
Fremdprogrammen zur Verfü- 
gung. DivX mit AC3 laufen da- 
mit problemlos. Fehlt ein sol- 
cher Codec, muss er nachin- 
stalliert werden. Der kosten- 
lose „Moonlight Odio Decoda" 
(moonlight.co.il)-Filter unter- 
stützt neben MPEGI (Layer I, П, 
II), MPEG2 (max. V2.5) und 
LPCM auch Dolby-AC3-Deko- 
dierung. Zu den Ausgabe-Ein- 
stellungen gelangen Sie wieder 
über die Abspielsoftware („Ei- 
genschaften" — ,Properties" — 
,Moonlight Odio Decoda"). Sie 
kónnen dort eine Mehrkanal- 
soundkarte (2.0, 4.1, 5.1) oder 
den Digitalausgang auswählen. 
Dolby-Surround (2 Kanal) kann 
mit dem Moonlight Odio De- 
coda auf mehrere Lautsprecher 
verteilt werden, so dass man 
Surround-Sound in Videos mit 
jeder Mehrkanal-Soundkarte 
wiedergeben kann. Diese Funk- 
tion gibt es sonst nur bei Crea- 
tive (CMSS-Technologie). 


Bei mehrsprachigen Tonspuren 
benótigt man den Morgan Mul- 


timedia Stream Switcher (www. 


www,bpcgameshardware.ae 


morgan-multimedia.com /mm 
switch). Gute Software-Player 
erlauben es, zwischen den ver- 
schiedenen Sprachen zu wech- 
seln. Ist die DivX-Datei entspre- 
chend erstellt, kónnten Sie sogar 
zwischen mehreren Dolby-Digi- 
tal-5.1-Spuren umschalten. Ein 
weiteres nettes Feature sind zu- 
schaltbare Untertitel. Diese kön- 
nen beim Auslesen einer DVD 
automatisch miterstellt werden. 
Sie benötigen dann ein Zusatz- 
programm wie Directvobsub 
(vobsub.edensrising.com) und 
einen Player, der Untertitel un- 
terstützt. 


Tipp 7: Windows 


Media Player 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der aktuelle Windows Media 
Player 8.0 für WinXP ist bunt 
und schick, aber unübersichtlich 
und langsam. Er bietet zwar die 
Möglichkeit, das Video von den 
Farben her zu verändern, damit 
hat es sich aber. Die wichtigen 
Einstellmöglichkeiten des Co- 
decs sind leider nicht zugäng- 
lich. Damit deklassiert sich der 
Player trotz seines ansonsten 
guten Funktionsumfangs. 


In Windows ist noch eine ältere 
Version vorhanden, die nicht 
verknüpft ist: Der Windows Me- 
dia Player 6.4. Sie rufen ihn über 
„Start“ - , Ausführen" – „mplay- 
er2" auf. Der Player ist klein 
und sehr flink. Er spielt wie sein 
grofer Bruder alle Video- und 
Sounddateien ab, für die ent- 
sprechende Codecs in Windows 
installiert sind. Zu den Einstell- 
móglichkeiten der Dekompri- 
mierungssoftware gelangen Sie 
über „Datei“ – „Eigenschaften“ — 
„Erweitert“. Sonderfeatures wie 
Zweikanalton oder Untertitel 
sind nicht integriert. Bei MP3s 
werden die ID3-Tags angezeigt, 
das umständliche Datei-Öffnen 
schreckt aber von einer Dauer- 
nutzung ab. Kurzum: Dürftig 
ausgestattet, für den Alltagsbe- 
trieb aber ausreichend. 


Tipp 8: Winamp 3.0: 
Kleine Schwächen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Schon seit den Anfangstagen 
von MP3 & Co ist Winamp 
(www.winamp.com) ein belieb- 
tes Programm zum Abspielen 
gepackter Sounds. Seine Viel- 
seitigkeit, vor allem die Einbin- 
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DivX: Ja 


MPEGI/2: Ja 


DVD: Ja, mit DVD-Filtertreiber 


MP3 und andere Mediendateien: Ja 


Codec/Filter-Einstellungen: Ja 


Bild-Einstellungen: Ja, umfangreich 


U] Untertitel/Mehrkanalton: Ja/Ja 


Hersteller: Inmaxtrix 
Web: www.inmatrix.com/zplayer 
Preis: Kostenlos 


Windows Media Player 


DivX: Ja 


Eigenschaften: 15 | 


Ausstattung 1,4 АДЫ 
Leistung: 14 | 


MPEG1/2: Ja 


U] DVD: Ja, nur WinXP und mit DVD-Filter 


MP3 und andere Mediendateien: Ja 


C] Codec/Filter-Einstellungen: Ja, wenige 


Bild-Einstellungen: Ja, wenige 
Untertitel/Mehrkanalton: Nein/Teils 


Hersteller: Microsoft 
Web: www.microsoft.de 
Preis: Kostenlos 


dung von Plug-ins, macht ihn 
zu einem interessanten Player. 
Seit der Version 3.0 kann Win- 
amp auch Videos abspielen. 
Leider hat man die Video- 
wiedergabe bei der Entwicklung 
der Software sehr stiefmütter- 
lich behandelt. Einstellmöglich- 
keiten der Codecs und eine ver- 
nünftige Fehleranzeige fehlen. 
Wenn ein Video nicht läuft, ist 
ein schwarzer Bildschirm der 
einzige Hinweis auf einen feh- 
lenden Codec oder Filtertreiber. 


Mit der Media Libary steht ei- 
ne nach Kategorien geordnete 
Sammlung aller Mediendateien 
auf dem heimischen Rechner 
und von Internetradiostationen 
zur Verfügung. Interessant ist 
die Möglichkeit, mit Skins 
dem Winamp-Player ein eigenes 
Aussehen geben zu können. Die 
Arbeitsgeschwindigkeit ist auf 
einigen Systemen verbesse- 
rungswürdig. Die Wiedergabe 
videofremder Mediendateien ist 
aber sehr gut, Winamp ist hier 
der Beste der Kandidaten. Ins- 
gesamt präsentiert sich der 
Winamp-Player als guter All- 
rounder, der aber für DivX nur 
bedingt brauchbar ist. 


Tipp 9: Bsplay 

optimal nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Mittlerweile recht bekannt ist 

der Videoplayer Bsplay. Früher 


Ausstattung: 25 
Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 


Bs 


DivX: Ja 


play 0.85 


MPEGI/2: Ја 


C DVD: Nein 


MP3 und andere Mediendateien: Ja 


Codec/Filter-Einstellungen: Ja 


Bild-Einstellungen: Ja, einfach 


Hersteller: BST 
Web: www.Bsplay.com 
Preis: Kostenlos 


DivX: Ja 


Untertitel/Mehrkanalton: Ja/Ja 


Winamp 3.0 


MPEG1/2: Ја 


LICHE 


DVD: Nein 


MP3 und andere Mediendateien: Ja 


L Codec/Filter-Einstellungen: Nein 


[.] Bild-Einstellungen: Nein 


Hersteller: Nullsoft 


18 Preis: Kostenlos 


noch grau in grau, haben ihm 
die Programmierer nun ein neu- 
es, skinfáhiges Design verpasst. 
Mit zwei einfachen Menü-Bäu- 
men, die sich durch Rechtsklick 
auf Video- oder Bedienfenster 
öffnen lassen, hat man stets alles 
im Griff. Die anfallenden Aufga- 
ben erledigt Bsplay sehr schnell. 
Er bietet auch Informationen 
zur Videodatei und eine prakti- 
sche Screenshot-Funktion. Auch 
lässt sich eine weitere Audio- 
spur über das Video legen. Wei- 
tere interessante Features sind 
direkte Unterstützung für Un- 
tertitel und eine etwas un- 
komfortabel zu handhabende 
einstellbare Abspielgeschwin- 
digkeit. 


In den Optionen lassen sich die 
Parameter für die wichtigsten 
Codecs einstellen, mit wenigen 
Handgriffen ist alles justiert. Für 
die DivX-Wiedergabe ist Bsplay 
optimal, da jede relevante Funk- 
tion beim Videoplayback unter- 
stützt wird. MP3s werden wie 
andere Medienformate pro- 
blemlos abgespielt. Auf Komfort 
muss man bei Bsplay aber ver- 
zichten, so dass der Bsplay als 
Multiformat-Player wohl aus- 
scheidet. Sehr praktisch ist die 
Bedienung, alle Befehle lassen 
sich auf Tasten legen. Leider 
klemmt es ab und zu bei der 
Stabilität, bei exotischen DivX- 
Dateien kann er abstürzen. 


Untertitel/Mehrkanalton: Nein/Nein 


Web: www.winamp.com 


27 WERTUNG 


Tipp 10: Zoom Player 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Nicht ganz so schlicht wie 
Bsplay ist der Zoom Player von 
Inmatrix (www.inmatrix.com/ 


zplayer/). Die Firma ist durch 
ihr DVD-Utility DVDGenie be- 
kannt. Die von dort bekannten 
Einstellmöglichkeiten für Soft- 
ware-DVD-Player finden Sie 
zum Teil auch im Zoom Player. 
Die Abspielsoftware hat zwei 
Betriebsarten. Einmal als nor- 
maler Multimedia-Player (incl. 
guter MP3-Wiedergabe) und 
einmal als vollwertiger DVD- 
Player. Dieser funktioniert aber 
nur bei bereits vorinstalliertem 
DVD-Filter-Treiber (Codec). Der 
Programmaufbau ist sehr über- 
sichtlich. Unter dem Videofens- 
ter befindet sich das Bedienfeld 
mit den wichtigsten Funktionen. 
Neben dem Wiedergabebalken 
gibt es einen Regler für die 
Abspielgeschwindigkeit. Über 
ein einschaltbares, praktisches 
Onscreen-Display kónnen alle 
wichtigen Wiedergabefunktio- 
nen auch im Vollbildmodus ein- 
gestellt werden. Die gute Play- 
list vereinfacht das Abspielen. 
Die Bedienoberfläche kann mit 
Skins individuell angepasst 
werden. Wie bei Bsplay kónnen 
die Tasten frei mit Kommandos 
belegt werden. Kurzum: Der 
Zoom Player ist zur Zeit der bes- 
te Player für den anspruchsvol- 
len Videofan. THoMAS KÓHRE 
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Mit dem Nforce2-Chip- 
satz hat Nvidia einen 
Meilenstein gesetzt. 
Doch auch der beste 
Chipsatz will gut 
konfiguriert werden. 
Wir zeigen, wie's geht. 


Northbridge 


WAS Teil des Chipsatzes auf dem Mainboard, 
der für die Verwaltung von AGP, CPU und 


IST? 


Speicher zustándig ist 
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m BIOS-GUIDE NFORCE2 


usführliche BIOS- 
Guides haben mittler- 
weile eine lange Tradi- 
tion bei PC Games Hardware. 
Mit dem Nvidia-Nforce2-Chip- 
satz legen wir heute noch ein- 
mal nach. Wer die àlteren Ver- 
treter verpasst hat (440BX, 
KT133A, AMD 761, KT266A- 
/333, Alimagik 1, Sis 735/745, 
Nforce, KT400), findet sie in den 
jeweiligen Ausgaben 09/2001 
bis 12/2002 oder auf unserer 
Heft-CD im PDF-Format. 


Interface 


Schnittstelle. Hier: Oberfläche, mit der die 
digitalen Optionen für den User sichtbar ge- 
macht und verándert werden kónnen 


Optionen entschärfen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Nvidia überlässt bei der Validie- 
rung der Boards und deren 
BIOS-Versionen nichts mehr 
dem Zufall. Wie man aus Her- 
steller-Kreisen hört, muss jedes 
neue Final-BIOS, das zum 
Download angeboten wird, von 
Nvidia abgesegnet werden. Fer- 
ner haben die Kalifornier sehr 
strenge Richtlinien aufgestellt, 
wie das BIOS eines Nforce2- 


CMOS-CIr 

Jumper auf dem Mainboard. Setzt man ihn 
(siehe Handbuch), werden alle Einstellungen 
des BIOS gelóscht und auf Standard gesetzt. 


Handbuch 
CMOS-CIr-Jumper 
= BIOS 


10 Minuten 


Mainboards auszusehen hat. So 
kommt es, dass sich dort Optio- 
nen finden, die für die meisten 
Anwender neu sind. Obendrein 
gleichen sich die Interfaces von 
verschiedenen Herstellern fast 
wie ein Ei dem anderen. 


Dennoch ist nicht alles neu und 
daher beginnen wir mit den 
mehr oder minder bekannten 
Optionen. Bei der ersten Inbe- 
triebnahme des Systems sollte 
man wie üblich auf Nummer 
sicher gehen und die Fail-Safe- 
Defaults laden (bei Asus-Boards 
nicht vorhanden). So wird der 
Chipsatz auf ,Sicher/Langsam" 
getrimmt und Geráte wie USB 
deaktiviert. Im Fail-Safe-Mode 
sollte das System in jedem Fall 
booten und man sieht sofort, ob 
man die Haupt-Komponenten 
CPU, Grafikkarte und RAM kor- 
rekt installiert hat. Wer die er- 
sten Schritte hinter sich gebracht 
hat und die Optimierung des 
Systems in Angriff nehmen will, 
sollte zu Anfang die , Optimized 
Defaults“ laden. Damit werden 
oft auch solche Parameter auf 
,Schnell" gesetzt, die im BIOS- 
Interface nicht zugánglich sind. 


Tipp 2: Boot- und 
Grafikkarten-Settings 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Es ist erstaunlich, dass einige 
Optionen aus der Steinzeit der 
PC-Geschichte auch in einem 
aktuellen Nforce2-Boliden noch 
immer zu finden sind. PCI/ 
VGA Palette Snoop bewirkt ei- 
nen Farbausgleich zwischen 
Grafikkarte und älteren MPEG- 


Karten und hat heute keine Be- 
deutung mehr. Lassen Sie die 
Option auf der Standardeinstel- 
lung des Herstellers. Ein weite- 
rer Vertreter aus der Dino-Ära 
ist Video BIOS Shadow. Damit 
konnte das langsame ROM- 
BIOS der Grafikkarte ins schnel- 
lere RAM gespiegelt werden. 
Heute ist diese Option nicht nur 
unnótig, sondern kann das Sys- 
tem sogar verlangsamen oder 
instabil machen. Alle aktuellen 
Spiele verwenden eine 3D-API 
(DirectX, OpenGL) als Schnitt- 
stelle, die über den Grafiktreiber 
mit der Hardware kommunizie- 
ren und nicht mehr über die 
BIOS-Funktionen der Karte; da- 
her deaktivieren. 


In den Advanced BIOS-Features 
kann der Anwender den L1- 
und L2-Cache seines Athlon 
oder Duron ein- und ausschal- 
ten. Warum diese Optionen 
noch immer nach außen geführt 
sind, wissen wir nicht. Zur 
Sockel-7-Zeit war es vor einem 
BIOS-Update notwendig, den 
Cache zu deaktivieren. Mit ak- 
tuellen Flash-Programmen je- 
doch ist das Schnee von gestern, 
weshalb diese Optionen über- 
flüssig geworden sind. Im Be- 
trieb muss der L2-Cache und 
erst recht der L1-Cache in jedem 
Fall aktiviert bleiben. Bei abge- 
schaltetem L2 verliert der Be- 
nutzer je nach Anwendung bis 
zu 50 Prozent an Leistung, ohne 
L1 bootet das System meist 
gar nicht fehlerfrei. Bei einigen 
Boards kann man in die ECC- 
Fehlerkorrektur für den L2- 
Cache eingreifen. Außer im Ser- 
verbetrieb, wo über mehrere 
Wochen hinweg nicht gebootet 
wird, ist dieses Feature jedoch 
nicht notwendig, weshalb es auf 
Spiele-PCs getrost abgeschaltet 
werden kann, da es einige Pro- 
zentpunkte an Leistung kostet. 


Tipp 3: Nforce2- 
Features (1) 

__ SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Ebenfalls in den Advanced 
BIOS-Features befindet sich die 
Boot-Reihenfolge. Hier kann 
man sehen, wie sehr Nvidia den 
Herstellern auf die Finger 
klopft. Asus hat hier in der Ver- 
gangenheit stets ein eigenes 
Süppchen gekocht und eine se- 
parate Rubrik „Boot“ gepflegt. 
Jetzt sieht das Asus-BIOS (mit 
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Ausnahme der Farbe) aus, wie 
jedes andere Nforce2-BIOS- 
Interface. Bei der Boot-Reihen- 
folge empfiehlt es sich, einzig 
und allein die System-Festplatte 
Нрро anzugeben. So eliminiert 
man unnötige Verzögerungen, 
wenn das System zuerst auf 
Diskette, CD-ROM oder Netz- 
werk nach einem Betriebssys- 
tem sucht. Eine weitere Mög- 
lichkeit, das Booten zu beschleu- 
nigen, ist die Option Quick 
Power On Self Test. Damit zählt 
der Rechner die RAMs nur ein- 
mal durch und nicht mehrmals. 
Book Up Floppy Seek, der kurze 
Zugriff auf das Diskettenlauf- 
werk, um zu prüfen, ob es ange- 
schlossen ist, sorgt ebenfalls nur 
für Lärmbelästigung und kann 
deaktiviert werden. 


Tipp 4: Nforce2- 
Features (2) 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Im Advanced Chipset-BIOS des 
Mainboards findet man bei den 
meisten Nforce2-Mainboards ei- 
ne Fülle an Optionen für die 
Northbridge-Programmierung. 
Man kann hier einstellen, wel- 
chem Takt der Frontside-Bus fol- 
gen soll („CPU External Freq."). 
Bei Athlon XPs bis 2400- ist 133 
MHz angesagt, bei 2700+ auf- 
wárts 166 MHz. Lediglich beim 
2600+ muss man sich vergewis- 
sern, ob man eine C-Variante 
(133 MHz) oder eine D-Variante 
(166 MHz) erworben hat. Das 
C/D-Suffix steht in der 13-stelli- 
gen Ordering-Part-Number auf 
dem Prozessor. Interessant ist 
die Option auch für Anwender, 
die ihr System per FSB übertak- 
ten wollen. Beim Nforce2 gibt es 
— sofern sich der Board-Herstel- 
ler an die Referenz gehalten hat 
= keinen FSB/PCI/ AGP-Teiler. 
Das heißt, egal welchen Takt 
man als Frontside-Bus einstellt, 
der AGP-Port und der PCI-Bus 
werden immer spezifikationsge- 
recht konstant mit 66/33 MHz 
betrieben. Bei einigen Nforce2- 
Boards kann man gar den AGP- 
Port separat und unabhángig 
vom Frontside-Bus übertakten. 
Bis zu 100 MHz (statt 66 MHz) 
werden hier angeboten, was ei- 
ne AGPS8X-Grafikkarte band- 
breitentechnisch in eine imagi- 
näre AGP12x Karte verwandelt, 
sofern sie den Takt mitmacht. 
Die AGP Aperture sollte man 
für aktuelle Grafikkarten auf 


wi Wen Je 


ATN8X Das Asus A7N8X war das erste Nforce2-Board auf dem Markt; 


| 1 | es ist am weitesten verbreitet. 


4 BIOS-SETUP AGP 8x bereitet dem Nforce2 normalerweise keine Pro- 
| bleme. Falls doch, kann man mit ein wenig Überspannung nachhelfen. 


5 AUSGEFAL 


Übersicht: INT-Belegung 


LEN Beim Nforce2 stellt man im BIOS nicht den Speicher: 
| takt ein, sondern sein Verhaltnis zum Frontside-Bus. 


Der Nforce2 ist bei der INT- Vergabe erfrischend 
unkompliziert. Die INT-Tabelle des A7N8X: 


INT-Tabelle ATN8X 

Komponente INT-A INT-B INT-C INT-D 
PCI Slot 1 Shared - ; 

PCI Slot 2 - [- - Used 
PCI Slot 3 |- Shared 

PCI Slot 4 - | Used 

PCI Slot 5 Shared B - 

Serial ATA - [- Shared 


Weder AGP-Port noch Onchip-Komponenten kommen den PCI-Slots auf den INT-Lei- 
tungen ins Gehege. Nur der Serial-ATA-Controller teilt eine Leitung mit PCI-Slot 3. 
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Nvidia Nforce2 


Schnell-Optimierung 


Wer nicht in die Chipsatz-Tiefen abtauchen will, findet 
in der Kurzübersicht Konfigurationsvorschláge. 


] 
| 
| 


Einstellung Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled 
AGP Mode 1x 8x Auto 

AGP Aperture Size 128M 128M 128M 

CAS Latency 2.51 2T Aggressive 
RAS to CAS Delay 4T 2T Aggressive 
RAS Precharge 4T 2T Aggressive 
Bank Active Time TT 5T Aggressive 
CPU Interface Optimal Aggressive | Aggressive 
Memory Frequency By SPD Sync Sync 
System Performance Optimal Aggressive | Aggressive 


Achten Sie bei Nforce2-Platinen darauf, dass der Speichertakt synchron zum Front- 
side-Bus läuft - sonst sinkt die Performance drastisch. 


5 ZUKUNFTSSICHER Der Nforce2 beherrscht den Betrieb mit 200 MHz 


6 
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TUNINGFREUNDLICH Die meisten Nforce2-Boards bieten die Möglich- 
keit, den Multiplikator der CPU im BIOS zu verändern. 


128M setzen. Fast Writes können 
beim Nforce2 hinsichtlich der 
Stabilität bedenkenlos aktiviert 
werden, auch wenn die Optio- 
nen nach wie vor so gut wie kei- 
ne Leistungsvorteile verspre- 
chen. 


Tipp 5: Speicher-Takt 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Ebenfalls ein Feature, das Tuner 
mit der Zunge schnalzen lässt, 
ist die Option für den Takt des 
Speicher-Busses („Memory Fre- 
quency”). Der User kann hier im 
Gegensatz zu anderen Chipsät- 
zen mit allen möglichen Spei- 
chertakten spielen. Angeboten 
werden „By SPD“, „Sync“, so- 
wie eine Reihe von prozentua- 
len Verhältnissen zum Front- 
side-Bus-Takt. Läuft das System 
zum Beispiel mit 166 MHz und 
man stellt die Memory Frequen- 
cy auf 125 %, so wird der Spei- 
cher mit 200 MHz (DDR400) be- 
trieben. Ehe man sich hier je- 
doch in ungeahnte Sphären 
hochschraubt, sollte man beden- 
ken, dass der Nforce2 nur bei 
synchronem FSB-/Speicher-Be- 
trieb („Sync“) so richtig flott ar- 
beitet. Ideal wäre demnach ein 
Athlon XP für 166 MHz Front- 
side-Bus und ein synchroner Be- 
trieb der RAMs mit 166 MHz. 


Nicht umsonst überlegt AMD 
derzeit, für den nächsten Athlon 
XP mit Barton-Kern auch eine 
Variante mit 200 MHz FSB auf- 
zulegen, um den Nforce2 voll 
ausnutzen zu können: FSB und 
DDR400-Speicher können syn- 
chron mit 200 MHz betrieben 
werden, ohne andere Kompo- 
nenten über ihre Spezifikationen 
zu treiben. Findige Bastler nut- 
zen das natürlich schon heute, 
indem sie den Athlon XP per 
Leitgummi- oder Drahtmethode 
entsperren, den Multiplikator 
herabsetzen und das System 
synchron mit 200/200 MHz 
(sehr gute RAMs vorausgesetzt) 
betreiben. 


Tipp 6: Diverses 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Wer sich nicht zu den Übertak- 
tern zählt, kann die Einstellun- 
gen für den Multiplikator auf 
Auto belassen. Die nächsten drei 
Optionen dagegen sind der 
Schlüssel für eine gute Konfigu- 
ration: System Performance, 
CPU Interface und Memory- 
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Timings. Das  Nforce2-BIOS 
bietet hier in der Regel die vor- 
konfigurierten Settings „Opti- 
mal" (sicher) und , Aggressive" 
(schnell, wobei selbst die 
Aggressive-Einstellungen nicht 
utopisch sind. Wer sehr gute 
RAM-Module gekauft hat, etwa 
PC3200 CL2 Module, kann bei 
den Memory-Timings auf „User 
Define" umschalten und die 
Timings selbst einstellen. Die 
Parameter für Active Precharge 
Delay, RAS-to-CAS-Delay, RAS- 
Precharge-Delay und CAS-La- 
tency können dann frei belegt 
werden. Tests haben gezeigt, 
dass der Nforce2-Chipsatz selbst 
bei DDR400-Betrieb mit sehr gu- 
ten RAMs (Corsair, GEIL, etc.) 
noch mit 5-2-2-2 (obige Reihen- 
folge der Optionen) betrieben 
werden kann. Wer nur Stan- 
dard-RAMs in seinem System 
verbaut hat, sollte über die 
vorkonfigurierten Aggressive- 
Timings nicht hinausgehen. 


Wie sein Vorgänger besitzt auch 
der Nforce2 ein Twinbank-Spei- 
cherinterface. Das bedeutet, 
dass der Chipsatz nur dann den 
schnellen 128-Bit Zwei-Kanal- 
Modus nutzen kann, wenn min- 
destens zwei RAM-Module auf 
dem Board stecken, idealer- 
weise zwei identische. Das 
Handbuch gibt Auskunft, in 
welche Slots diese gesteckt wer- 
den müssen, um Twinbank zu 
aktivieren. 


Tipp 7: Integrated 
Peripherals 2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Standard-Kost findet der An- 
wender wieder im Menü Inte- 
grated Peripherals, in dem die 
Onboard-Geräte wie COM-Ports 
oder LPT-Ports des Mainboards 
ein- und ausgeschaltet werden 
können. Mit der Option Init Dis- 
play First kann man festlegen, 
ob zuerst eine PCI- oder AGP- 
Grafikkarte initialisiert werden 
soll. Da in den meisten heutigen 
Mainboards AGP-Grafikkarten 
zum Einsatz kommen, sollte 
man hier AGP einstellen. Inte- 
ressant sind auch die Steuerop- 
tionen für den IDE-Controller. 
Das Prefetching sollte für maxi- 
male Leistung aktiviert sein, für 
die Übertragungsmodi der an- 
geschlossenen Geräte empfiehlt 
sich Auto. 
ROLAND NEUMEIER 


www.pcgameshardware.de 


Machen Sie aus Ihrem 
langsamen Notebook 
wieder eine echte Renn- 
Maschine, die selbst an- 
spruchsvolle Aufgaben 


ohne Murren erledigt. 


| obile Computer sind bei 


gleicher Leistung auf- 
grund der hohen Inte- 
grationsdichte etwas teurer als 
ihre Desktop-Gegenstücke. Der 
Kauf will daher gut überlegt 
sein, denn das spátere Aufrüsten 
des mobilen Rechners ist nicht 
gerade leicht. Die größten Pro- 
bleme entstehen dadurch, dass 
die Komponenten nicht standar- 
deiert sind. In einigen Fällen 
lásst sich der mobile Rechner 
aber recht einfach auf den neues- 
ten Stand bringen. Der Note- 
book-Hersteller Dell ermóglicht 
bei den Inspiron-Serien 8000, 
8100 und 8200 das Aufrüsten 


der Grafikkarte und des Prozes- 
sors. Wir wechseln in unserem 
Beispiel eine Geforce2 Go gegen 
eine Geforce4 440 Go und einen 
Mobile Pentium 4 mit 1,4 GHz 
gegen einen Mobile Pentium 4 
mit 2,0 GHz. Leider gibt es bei 
der Sache einen Haken: Sobald 
Sie Ihr Notebook óffnen, verlie- 
ren Sie die Garantie. 


Tipp 1: Notebook öffnen 

= SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 
Zunáchst müssen Sie das Note- 
book spannungsfrei machen, 
dazu ziehen Sie alle Anschlüsse 
(Netzteil abklemmen!) ab und 


entnehmen den Akku. Sorgen 


Mobile Pentium 4 


Dieser Prozessor kann im Akku- 
Betrieb den Takt senken und so 


Strom sparen. 
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Wärmeleitpad 
Das Wärmeleitpad besteht aus 


Hitze gut ableitet. 


einem Material, das entstehende 


BIOS 

Beinhaltet alle wichtigen Basis- 
informationen zum Betrieb eines 
Computers 


zs NOTEBOOK AUFRÜSTEN 


* Schraubendreher 

(Kreuz und Schlitz) 

Dell Inspiron 8X00 

= Neue Grafikkarte 
von Dell 

Neue Mobil-CPU 

(optional) 


. 60 Minuten 


Sie dafür, dass keine statischen 
Ladungen entstehen, fassen Sie 
vorher an die Heizung oder an 
eine Wasserleitung (Metall). 
Nun legen Sie das Notebook auf 
den Kopf und entfernen alle 
Schrauben, die mit „К“ oder 
„K/M“ bezeichnet sind. Drehen 
Sie das Notebook wieder um 
und nehmen Sie einen gro- 
ßen Schlitzschraubendreher zur 
Hand. Führen Sie diesen auf der 
rechten Seite unter die Tastatur 
und drücken Sie das Keyboard 
vorsichtig nach oben. Gleichzei- 
tig schieben Sie mit der linken 
Hand die Tastatur nach rechts. 
Das Keyboard lásst sich einfach 


Ebay 

Handelsplattform im Internet, auf 
der Produkte ver- und gekauft 
werden 


Quelle: Intel 


Leistung 
Notebooks 


NOTEBOOK AUFRÜSTEN 


Settings: Mobile Pentium 4 mit 1,4/2,0 GHz, Ge- 
force2 Go/Geforce4 440 Go, 512 MB DDR-SDRAM, 
Intel 845MP, 32 Bit Farbtiefe 


20 GHz, Geforce4 440 UE 
[ESO REED IEEE 22 


1,4 GHz, Geforce2 бо 


1,4 GHz, Geforce2 Go 
m 71 


AQUANOX 


2,0 GHz,  Geforce4 440 Go 


2 (LEVEL 29, „NEOPOLIS“) 


1,4 GHz, Geforce2 бо 
TEE 18 


FAZIT Іп Unreal Tournament 2003 und Serious Sam: The Second Encounter legt das aufgerüste- 
te Notebook fast 60 Prozent zu. In Aquanox 2 ist der Leistungsgewinn geringer. 


herausnehmen. Jetzt können Sie 
das Anschlusskabel abziehen 
und die Tastatur zur Seite legen. 
Mit einem flachen Schrauben- 
dreher müssen Sie nun vorsich- 
tig die Blendleiste zwischen Ge- 
rät und Display lösen. Dazu 
schieben Sie das Werkzeug 
rechts und links vom Notebook 
in den Schlitz und hebeln leicht 
nach oben. Dies wiederholen Sie 
auch an der Rückseite etwa auf 
Höhe der „F8”-Taste. Gehen Sie 
dabei mit äußerster Vorsicht vor, 
da die Blende bei zu viel Druck 
zerbricht. Klappen Sie das Dis- 
play ganz nach hinten, um die 
Leiste abzunehmen. 


Tipp 2: Ausbau der 
alten Hardware 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


sich die Klammer wegklappen. 
Mit etwas Geschick entnehmen 
Sie die Kühlung, aber Vorsicht: 
Diese ist etwa zehn Zentimeter 
lang! Nachdem der Prozessor 
frei liegt, müssen Sie mit einem 
kleinen Schraubendreher die 
Verankerung der CPU lösen. 
Setzen Sie den Dreher an der 
Schraube oberhalb des Sockels 
an und drehen Sie diese auf 
„Open“. Mit einem flachen 
Werkzeug hebeln Sie nun vor- 
sichtig den Prozessor aus dem 
Sockel. Es kann vorkommen, 
dass die CPU sich nur sehr 
schwer aus dem Sockel entfer- 
nen lässt. 


Tipp 3: Einbau der 
neuen Hardware 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Auch wenn Sie nur den Prozes- 
sor wechseln möchten, müssen 
Sie zunächst die Grafikkarte 
ausbauen. Zuerst entfernen Sie 
das Flachbandkabel, das zum 
Bildschirm geht. Sie ziehen es an 
der Schlaufe mit etwas Kraft ab. 
Anschließend lösen Sie die drei 
Schrauben an der Grafikplatine 
und drücken sie mit dem Dau- 
men zwischen Festplatte und 
Prozessor nach oben. Hier müs- 
sen Sie kontrolliert Gewalt ein- 
setzen. Nun können Sie die 
Kühlung der CPU abbauen. 
Dazu drücken Sie mit einem 
Schraubendreher die Klammer 
aus der Halterung. Jetzt lässt 


Nachdem alter Prozessor und 
Grafikeinheit ausgebaut sind, 
können Sie die neue Hardware 
einsetzen. Als Erstes stecken Sie 
die neue CPU auf den Sockel, 
achten Sie dabei auf die Pins, 
denn oben rechts fehlen zwei. 
Der mobile Pentium 4 muss mit 
viel Kraft in den Sockel ge- 
drückt werden. Anschließend 
bauen Sie die Kühlung wieder 
ein und befestigen die Klammer 
am Sockel. Die neue oder alte 
Grafikkarte muss vorsichtig auf 
die Kontakte unten rechts ge- 
drückt werden. Am besten Sie 
setzen die neue Karte an und 
drücken sie dann mit dem Dau- 


So Öffnen Sie das Note- 
book fachmännisch. 
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[GRAFIKKARTE AUSBAUEN] Nachdem Sie die Schrauben gelöst haben, müssen 


Sie die Grafikkarte vorsichtig mit dem Daumen aus dem Anschluss drücken. 


Zukunft der Notebooks 


In ein bis zwei Jahren sollen sich Notebooks wie 
Desktop-PCs aufrüsten lassen. 


PC Games Hardware: Welche Bau- 
teile des Notebooks sind bisher 
austauschbar? 


Andreas Jansen: Derzeit sind be- 
reits Speicher und Festplatte aus- 
tauschbar. Weiterhin sind die An- 
schlüsse der optischen Laufwerke 
wie DVD oder Combo genormt und 
somit ebenfalls wechselbar. Die CPU 
ist in vielen Fällen ebenfalls aufzu- 
rüsten oder auszutauschen, Es ist 
aber sehr zu empfehlen, dies fach- 
kundigen Personen zu überlassen, 
da die Garantie erlöschen kann. Der- 
zeit gibt es Entwicklungen, die Grafik 
ebenfalls modular im Notebook ein- 
zusetzen, so dass quasi dasselbe 
Modell mit Chipsätzen von Ati oder 
Nvidia erhältlich sein wird, ohne 
dass Änderungen an der restlichen 
Hardware oder am Design in Kauf 
genommen werden müssen. Nvidia 
bietet den derzeitigen Geforce4 Go 
bereits im so genannten MAP- 
Packaging an, diese Technologie ist 
ein erster Ansatz, modulare Grafik 
im Notebook zu realisieren. 


PC Games Hardware: Ab wann sol- 


len solche modulare Notebooks in 
den Handel kommen? 
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Wir haben Andreas Jansen, 
Produktmanager Notebooks bei 
Actebis (Targa und Peacock), eini- 
ge Fragen zur Aufrüstbarkeit von 


Notebooks gestellt. 


Andreas Jansen: Die Entwicklung 
wird wahrscheinlich Ende des Som- 
mers 2003 abgeschlossen sein, so 
dass wir zum Herbst nächsten Jah- 
res mit einer Vielzahl verschiedener 
Geráte von verschiedenen Herstel- 
lern rechnen kónnen. Wir arbeiten 
daran, auch hier wieder Vorreiter in 
puncto Technik zu sein. Bei diesen 
Geráten wird der User aber noch 
nicht selbststándig die Grafik wech- 
seln oder aufrüsten kónnen. Erst in 
den nachfolgenden Revisionen, die 
vermutlich in etwa 1 bis 1,5 Jahren, 
also 2004, erháltlich sein werden, 
wird es die Móglichkeit geben, die 
VGA-Einheit selbstständig und ein- 
fach wie eine Festplatte zu wechseln. 


PC Games Hardware: Wie kann man 
neue Komponenten beziehen? 


Andreas Jansen: Festplatten sind 
frei erhältlich und in jedem Fach- 
gescháft zu haben, die Laufwerke ei- 
gentlich auch. Bei den CPUs wird es, 
auch aufgrund der oben beschriebe- 
nen Sachverhalte, etwas schwieriger, 
aber wer lange sucht, der findet. Die 
modulare VGA wird im Jahre 2004 
vermutlich zunächst geräteabhän- 
gig sein. 


[PROZESSOR WECHSELN] Sobald die Kühl 
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ung vollständig demontiert ist, lösen Sie mit 


der Schraube den Prozessor und ziehen die CPU vom Sockel. 


men fest. Nun müssen Sie nur 
noch die Schrauben anbringen, 
das Displaykabel wieder an- 
stecken und vom Grafikprozes- 
sor die Schutzfolie abziehen. 
Die dicke Masse darunter muss 
bleiben, denn dabei handelt es 
sich um ein Wärmeleitpad. Die 
Hitze des Grafikprozessors 
wird über die Tastatur abge- 
führt. 


Tipp 4: Zusammenbau 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 
Vergewissern Sie sich, dass al- 
le Kabel wieder angeschlossen 
sind. Bauen Sie die Abdeckung 
zwischen Gerät und Bildschirm 
wieder an, diese muss nur fest- 
gedrückt werden. Anschließend 
wird die Tastatur angeklemmt 
und wieder eingesetzt. Zum 
Schluss befestigen Sie die vier 
Schrauben am Notebook. 


Tipp 5: Inbetriebnahme 

SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 
Bauen Sie den Akku ein und 
schließen Sie das Netzkabel an. 
Nachdem Sie das Notebook ein- 
geschaltet haben, drücken Sie 
,F2", um ins BIOS zu gelangen. 
Wird der Prozessor korrekt an- 
gezeigt, so müssen Sie nichts 
weiter tun. Für alle anderen Fäl- 
le finden Sie auf der Heft-CD 
die aktuellen BIOS-Updates für 
das Inspiron 8000, 8100 und 
8200. Sobald Sie Windows XP 
hochgefahren haben, installie- 
ren Sie den neuen Grafikkarten- 
treiber. Die aktuelle Version für 
die Geforce4 Go und Mobility 
Radeon 9000 finden Sie auch 
auf der Heft-CD unter ,Spe- 
cials“ – „Notebook aufrüsten". 


Tipp 6: Fazit 

SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 
Die Aufrüstung des Dell-Note- 
books ist einfacher, als wir zu- 
náchst annahmen. Mit weni- 
gen Handgriffen haben Sie die 
Hardware freigelegt. Dazu 
kommt noch ein ordentlicher 
Leistungsgewinn von knapp 
100 Prozent in UT 2003 (Bot- 
match) und Serious Sam 2. Statt 
der Geforce4 440 Go können Sie 
auch eine Ati Mobility Radeon 
9000 einbauen, die Arbeits- 
schritte sind dieselben. Außer- 
dem sind beide Karten pin- 
kompatibel. Auch in puncto 
Kühlung treten keine Schwie- 
rigkeiten auf. Das Inspiron 8200 
kann aktuell bis 2,2 GHz ver- 
kraften. Bei unserem Test er- 
höhte sich die Temperatur von 
40 auf nur 48 Grad Celsius 
durch den neuen Prozessor. Das 
größte Problem ist nicht der 
Umbau, sondern die Beschaf- 
fung der Ersatzteile. Eine neue 
Grafikkarte (Geforce4 440 Go 
oder Ati Mobility Radeon 9000) 
bekommen Sie recht einfach 
über Ebay. Dort gibt es Geforce- 
4-440-Go-Chips für 199 Euro 
und Ati-Mobility-Radeon-9000- 
Chips für 269 Euro. Sie klicken 
unter www.ebay.de einfach auf 
„Computer“ – „Notebook“ - 
,Zubehór" und suchen dann 
nach ,Geforce" beziehungs- 
weise „Radeon“. Mobile-Pen- 
tium-4-Prozessoren bekommen 
Sie unter anderem bei der Fir- 
ma Internet-Computer-Service 
[Web: www.ics-hohenmoelsen. 
de, E-Mail: mail@ics-hohen- 
moelsen.de, Telefon: (034441) 
2 01 36]. MARCO ALBERT 
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Firmware-Upgrades für alle wichtigen 
Brenner 


Ihr neuer 4Ofach-Bren- 
ner ist so lahm wie ein 
altes 8fach-Modell? 
Kein Wunder, die meis- 
ten Geráte laufen mit 
angezogener Hand- 
bremse. Wir haben den 
Test gemacht und die 
besten Brenner-Tipps 


zusammengestellt. 


. nfangs brannte mein 
privater Nec-7900A- 

- Brenner alle CDs mit 
mindestens 20facher Geschwin- 
digkeit. Heute – gute elf Mona- 
te nach Markteinführung - 
kommen die meisten preiswer- 
ten CD-Rs nicht mehr über 8- 
fache Geschwindigkeit hinaus. 
Die Ursache: Nec bietet keine 
Firmware-Updates an. Neue 
Rohlinge werden nicht korrekt 
erkannt und nur im Sicherheits- 
modus gebrannt. Grund genug, 


um das Zusammenspiel von 


insgesamt 23 Rohlingen mit 13 
Brennern zu testen. Außerdem 
geben wir Tipps, wie sich typi- 
sche Brennerprobleme einfach 
beheben lassen. 


Tipp 1: Rohling-Kauf 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Beim Kauf einer größeren CD- 
Spindel können Sie leicht zehn 
oder 20 Euro in den Sand setzen. 
Besser ist, wenn Sie vorher in 
unserer Tabelle nach geeigneten 
Rohlingen für Ihren Brenner su- 
chen. Leider schließen viele 
Händler Rohlinge vom Um- 
tausch aus. Bevor Sie die aufge- 
packten CD-Rs jedoch wegwer- 
fen, sollten Sie ein Firmware- 
Update im Brenner einspielen — 
Tipp 5 erklärt, wie das geht. 
Bleibt das Update erfolglos, 
können Sie die Rohlinge immer 
noch mit Freunden tauschen, 
die einen anderen Brenner be- 
nutzen. Für eigene Musikauf- 
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ARBEITSMATERIAL | 
CD-Brenner 
Firmware-Update 


ZEITAUFWAND 


nahmen im PC-Brenner brau- 
chen Sie übrigens keine speziel- 
len Audio-Rohlinge zu kaufen. 
Denn der Unterschied zu nor- 
malen Rohlingen besteht nur 
darin, dass für die Musik-Roh- 
linge eine Gebühr an die GEMA 
abgeführt wurde. Dies wird in 
einer Datenspur des Rohlings 
vermerkt. Unterschiede im 
Klang gibt es nicht. 


Vorsicht beim Kauf von CD- 
RWs: Zwar können Sie mit je- 
dem modernen CD-Laufwerk 
alle CD-RW-Rohlinge lesen, be- 
schreiben lässt sich die neuste 
Generation von Rohlingen aber 
nur in speziell dafür ausgestat- 
teten Laufwerken. RW-Rohlinge 


ATIP 


WAS 
IST? 


technische Details. 
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Der ATIP-Code (Absolute Time In Pregroove) 
auf dem Rohling enthält Informationen über 
Hersteller, Aufnahmekapazität und andere 


Firmware 


Die Firmware steuert die Brennfunktionen 
des Laufwerks. Außerdem enthält sie eine 
Liste von Rohlingen mit Informationen über 
deren maximale Brenngeschwindigkeit. 


Multi-Session 


Auf bereits beschriebene CD-Rs kónnen 
weitere Daten geschrieben werden. Dateien 
kónnen sogar gelóscht oder durch neue Ver- 
Sionen ersetzt werden. 


sind beim Schreiben nur auf- 
wärtskompatibel. High-Speed- 
Rohlinge (8x bis 10x) lassen sich 
also nur in High-Speed- und 
Ultra-Speed-Laufwerken bren- 
nen; Ultra-Speed-Rohlinge (16x 
bis 24x) setzen zwingend einen 
Ultra-Speed-Brenner voraus. 
Achten Sie beim Kauf auf das 
Logo, das auf der CD-Hülle auf- 
gedruckt ist. Für den Datenaus- 
tausch zwischen alten und neu- 
en Brennern sollten Sie zu den 
älteren 1x- bis 4x-CD-RWs grei- 
fen - die funktionieren überall. 


Tipp 2: Sicher brennen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Mit Burn-Proof oder áhnlichen 
Techniken gehóren Buffer-Un- 
derrun-Fehler der Vergangen- 
heit an. Wenn der Datenstrom 
unterbrochen wird, sucht der 
Brenner automatisch die Ab- 
bruchstelle und setzt dort das 
Schreiben fort. Achten Sie des- 
halb darauf, dass Burn-Proof 
immer aktiv ist. Einige Brenner 
erlauben das Abschalten der 
Rohling-Erkennung (in Nero 
unter Rekorder" — ,Rekorder- 
auswahl" — , Optionen"). 


Bei Plextor heifst diese Funktion 
,Powerec", bei Yamaha „Opti- 
mum Write Control" und bei 
Aopen „Just Speed“. Nach dem 
Abschalten kann die CD-R zwar 
mit voller Geschwindigkeit be- 
schrieben werden, der Datensi- 
cherheit kommt das aber nicht 
zugute. Eventuell kónnen die so 
geschriebenen CDs nicht mehr 
in allen Laufwerken fehlerfrei 
gelesen werden. Empfehlung: 
Brennen Sie die CD maximal mit 
der auf der Verpackung ange- 
gebenen Geschwindigkeit. Bei 
Billigst-Rohlingen sollten Sie so- 
gar besser einen Gang zurück- 
schalten. 


Tipp 3: Daten prüfen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Trotz Burn-Proof und Fehlerkor- 
rektur per UDMA-Kabel kónnen 
sich Datenfehler beim Brennen 
einschleichen. Oft liegt das an 
minderwertigen Rohlingen, die 
selbst innerhalb einer Packung 
größeren Qualitätsschwankun- 
gen unterliegen. Deshalb lohnt 
' sich insbesondere bei wichtigen 
CDs eine Überprüfung der Da- 
ten. Mit dem Brennprogramm 
Nero klicken Sie dazu auf „Ge- 
brannte Dateien verifizieren" im 
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Brennfortschrittfenster. Die Da- 
teien werden dadurch nach En- 
de des Brennvorgangs Byte für 
Byte mit dem Original ver- 
glichen. Da Nero kein nachträg- 
liches Prüfen anbietet, sollten 
Sie bei Bedarf auf das Pro- 
gramm Testpath (home.delfi.lv / 
ojarsk/DL.htm) zurückgreifen. 
Sollten Sie einen Fehler finden, 
kónnen Sie die defekte Datei 
einfach nochmals auf die CD 
brennen - zumindest bei Multi- 
session-CDs. 


Tipp 4: Volle 
Geschwindigkeit ` 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das Brennprogramm Nero zeigt 
beim Schreiben auch den Füll- 
stand des Brennerpuffers an. 
Diese Anzeige sollte konstant 
bei ungefáhr 97 Prozent bleiben. 
Wenn der Füllstand periodisch 
zwischen 0 und dem Maximal- 
wert pendelt, liegt meist ein Pro- 
blem bei der Datenübertragung 
vor. Stellen Sie deshalb sicher, 
dass der DMA-Modus aktiviert 
ist. Öffnen Sie den Geräte-Ma- 
nager und suchen Sie dann un- 
ter „IDE ATA/ATAPI Control- 
ler“ den Brenner im primären 
oder sekundären IDE-Kanal. In 
den „erweiterten Einstellungen“ 
stellen Sie dann den Übertra- 
gungsmodus auf „DMA, wenn 
verfügbar“. Ist DMA dann noch 
immer nicht aktiv, sollten Sie die 
Einstellungen im BIOS checken. 
Falls Sie den „Intel Application 
Accelerator“ nutzen, sollten 
Sie die „Übertragungsmodus- 
begrenzung" unter Geräte: 
informationen" für den Brenner 
abschalten. 


Einige IDE-Strecker sind nicht 
richtig verdrehsicher. Falls Sie 
den Stecker verkehrt einstóp- 
seln, knickt der DMA-Pin weg 
und das Laufwerk arbeitet nur 
noch im PIO-Modus. USB-2- 
Nutzer sollten unbedingt den 
aktuellen USB-Treiber einspie- 
len, da das Laufwerk sonst nicht 
die volle Leistung erreicht. 


Tipp 5: Firmware 


aktualisieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Spátestens wenn der Brenner 
einen bestimmten Rohling-Typ 
nicht mehr erkennt, sollten Sie 
die Firmware auf den aktuel- 
len Stand bringen. Neben der 
Rohling-Erkennung werden oft 


Der Brennertest 


Nicht alle Brenner beschreiben Rohlinge mit der opti- 
malen Geschwindigkeit. Wir haben nachgeforscht. 


IEC-BRENNER 
Firmware werden auch 
moderne Brenner zur 


Schnecke 
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Noch keine zwólf Monate ist der 24x-Nec-Brenner alt 
und doch kónnen von 23 CD-R-Rohlingen gerade mal 
14 mit korrekter Geschwindigkeit beschrieben werden. 
Das Problem: Nec aktualisiert die Firmware nicht. Da- 
durch werden neue Rohlinge nicht korrekt erkannt und 
kónnen nur 8fach beschrieben werden. Kein Einzelfall, 
auch Asus bietet nur unregelmäßig Upgrades an. Mein 


auch andere Funktionen verbes- 
sert. Momentan betrifft das vor 
allem „Mount Rainier", den 
neuen Standard für komfortable 
CD-RW-Nutzung. Aber auch die 
Brennleistung insgesamt kann 
durch ein Update verbessert 
werden. Die Risiken sind dabei 
geringer als beim Update des 
Mainboard- oder Grafikkarten- 
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sen Sie den Rechner lediglich 
neu starten, um die eingespielte 
Firmware zu aktivieren. 


Tipp 6: Daten retten 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Wenn Sie beim zweiten Be- 
schreiben einer Multi-Session- 
CD in Nero nicht „Multisession 


Daten-Disk fortsetzen“ aktivie- 


Tips: Schauak Sje морзе Kaut die SOPROR-SEHEN | Andres BIOS. Falls der Rechner beim ren, dann verschwinden bereits 
des Herstellers Өр; Ma die PEINE S zn уу ае Weber Update abstürzt, starten Sie den geschriebene Dateien unter 
Geräte - regelmäßig aktualisiert, können Sie zugreifen. Freier Mitarbeiter Vorgang einfach erneut. Windows. Physikalisch sind 


„Prüfen Sie vor dem Kauf die Hersteller-Homepage." 


Confirm 


Bereich CD-Brenner 


Und so geht es: Besorgen Sie 
sich das aktuelle Firmware-Up- 
date von der Herstellerseite 
oder von unserer Heft-CD. Ach- 


die Daten aber noch vorhanden 
und können mit dem Programm 
Isobuster (www.smart-projects. 
net/isobuster) wiederhergestellt 
werden. Wählen Sie in Isobuster 


Target Drive ten Sie dabei darauf, dass die die entsprechende Session und 
- Modellnummer (steht auf dem den Track aus (blaues Icon). Die 

Drv k Gehäuse!) genau zum Firm- darin gespeicherten Dateien er- 

; [PHILIPS CORW4BP 7 ware-Update passt. Die Update- scheinen jetzt und können per 
Пре | Se E Software kommt bei den meis- Rechtsklick und ,Extrahieren" 
FirmWare Rev. | P1.4 ten Herstellern übrigens als gespeichert werden. Falls ein 
benutzerfreundliche Windows- Rohling mit wichtigen Daten im 

Source File Version auf den PC. Überzeugen normalen CD-ROM-Laufwerk 


[EAProgrammelFlashTaoA58821 P14.bin 


Are you sure you really want to "FLASH" target drive 


with selected file? 


5 PHILIPS FIRMWARE-UPDATE Herunterladen, Firmware auswählen, Flash 


durchführen, Rechner neu starten und fertig! 


Sie sich, dass keine CD im Bren- 
ner liegt, und starten Sie dann 
das Update. Manche Software 
erzeugt auf Wunsch ein Backup 
der Alt-Firmware — machen Sie 
davon Gebrauch. Nach Ab- 
schluss der Aktualisierung müs- 


nicht gelesen werden kann, 
sollten Sie einen Brenner als 
Leselaufwerk versuchen. Die 
Fehlerkorrektur des Brenners 
kann mit solch schwierigen Fäl- 
len oft besser umgehen. 

ANDREAS WEBER 


Г 


Rohlinge im Praxistest 


| Welcher Brenner harmoniert mit welchem Rohling? Unsere Testtabelle hilft Ihnen weiter! 


Rohlinge und Brenner 
Rohling-Marke Geschwind, Kapazität 


laut Hülle 


BenQ 700/80 min 


Acer Media Techn. (Typ 7) 


Rohling-Produzent 


Aopen 
32/12/48 


32x 


Aopen Asus 


48/12/50 48/16/48 48/16/48 


Cyberdrive Mitsumi 


MSI MS8345 Nec NR-7900A 


40/20/48 48/16/48  24x/10x/32x 


650/74 тіп 


Moser Baer India (Type 6) 


832 


Emtec | 48x 


Fujifilm Silver 32x 100/80 min FUJI Photo Film (Typ 5) 832 148x 8 24x 
Fujifilm Silver 40x [700/80 min FUJI Photo Film (Typ 5) E 32x Ip 48x EI 
Imation 24x [700/80 min _ | CMC Magnatics (Typ 6) 132x Ip 40x 124x 
Imation 32x 700/80 min CMC Magnatics (Typ 6) 132x |1 40x 5 Ain 
Intenso 800/90 min Digital Storage (Typ 0) DES) 1 48x 
Intenso 24x n Prodisk Technology (Typ 9) 132 1 40x В 40x 
Intenso 40x n Moser Baer India (Type 6) 832 8 40x 148x 
ММоге Black Edition 16x n Ohne Angabe IER I 40x 124x 
Philips Silverspeed 24x n Mitsui Chemicals (Typ 6) 8 24x 3 40x 16x 
Philips 48x n Ritek (Typ 7) 132x 1 40x ї 48x 
Platinum | 40x 800/90 min _ |Ohne Angabe 24x |1 40x 140x 
Primedisk Supreme | 32x 700/80 min Ritek (Typ 9) 8 32x |E 40x 1 Aën 
SilverCircle 40x 100/80 min Moser Baer India (Type 6) 8 32x 1 40x 1 48x 
SilverCircle 48x 700/80 min Moser Baer India (Type 6) 8 32x 140x 1 48x 
SK 24x 700/80 min — |NAN-YA Plastics (Typ Т) (E 140x 148x 
Sony 40x 650/74min | Sony Corp. (Typ 5) 24x 140x 148x 
TDK Reflex Ultra 32x 700/80 min [TDK Corp. (Typ 5) 132x Lä |m48x 
TDK Speed-X 48x 700/80 min [TDK Corp. (Typ 5) 132x 14x  |m48x 
Verbatim DataLife Plus |40x 700/80 min Mitsubishi Chemicals (Typ 3) [8 32x E 40x Ip 40x 
< Vision Audio LA 700/80 min Taiyo Yuden (Typ 1) D 32x E 40x Р 24x 
Vision Data 32x 100/80 min Moser Baer India (Type 6) | 832 16x 148x E 40x 1 48x 


Ohne aktuelle Firmware bieten die Brenner von Asus und Nec nur mäßige Geschwindigkeiten. Die Laufwerke von Mitsumi und Philips liefern das Ergebnis des internen Rohling-Tests 
leider nicht an die Brennsoftware zurück und zeigen immer die Maximalgeschwindigkeit an. 
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* Spannungsüberwachung für *3.3V, +5:0\ und, 
* Alarm und LED Anzeige für Spannungsfehler 
» Anzeige für Temperatur von HDD, Netzteil und CPU 


« Aner : 10. А ; = з * « Geschwindigkeitsregler für 3 System- Lüfter via Temperatur 
hluss 2x USB2.0, 1x Firewire * Alarmtemperatur einstellbar: 25, 35, 45°С 


1x Mikrofon, 1x Kopfhórer 


i SCHEER k "e * Alarm und LED-Anzeige bei Lüfterausfatl 
* Kabelabschirmung : | ш ww * HDD Kühler mit 80mm Lüfter und Alu-Rahmen 
Doppelt abgeschirmt mit Alu-Folie 


und Drahtn 
« Emissionsbeseitigung : 

mit einem Ferrit-Ring um jedes Kabel 
* 4x Blenden mit geliefert : 

(beige, silbern, schwarz und blau) 


Telefon +49 (0)40-731098 -14-17 Fax +49 (0)40-731098-18 
Schleemer Weg 34-38 D-22117 Hamburg 
RAID SOLUTIONS WITHOUT LIMITS web : www.raidsonic.de email : info@raidsonic.de 


Rohlinge und Brenner 


Rohling-Marke Geschwind. Kapazität  Rohling-Produzent - —  NecNR-SI0DA Philips 
laut Hülle 40/10/40 48/16/48 


Yamaha CRW-FI 
44/24/44 


Traxdata 
48/12/48 


Plextor 
40/12/40U 


Plextor 
48/24/48 


Benq |32x 700/80 min Acer Media Techn. (Typ 7) 40x Aën ` 40x 40x 44x 
Emtec 48x 650/74 min Moser Baer India (Type 6) 132x 1 48x 8 48x 8 40x [1 48x 1 44х 
Fujifilm Silver 32x 700/80 min FUJI Photo Film (Typ 5) 132x |E 48x 132x 8 32x 132x 44x 
Fujifilm Silver 40x 700/80 min FUJI Photo Film (Typ 5) 132x 48x IX — 132x 332x 44x 
Imation 24x 700/80 min — | СМС Magnatics (Typ 6) 32x 48x 32x 32x 48x 44x 
Imation 32x 700/80 mi CMC Magnatics (Typ 6) 132x 48x. 132x 132x 48x LED 
Intenso BIEN 800/90 min Digital Storage (Typ 0) lo E 48x 16x M6x [8 32х 116x 
Intenso | 24x 700/80 min Prodisk Technology (Typ 9) 116x 48x 32x Där: 40x 116x 
Intenso 40x 700/80 min Moser Baer India (Type 6) 132x 48x 48x — В 40x 48x 44x 
MMore Black Edition 16x 700/80 min Ohne Angabe H 16х 48x 8 16x H 16x 24x 1 16х 
Philips Silverspeed 24x 650/74 min | Mitsui Chemicals (Typ 6) UE 48x LEI? DEZ 40x |а 44x 
Philips 48x 700/80 min Ritek (Typ 7 140x 7 8 48x E 40x 1 48x |B 44x 
Platinum 40x 800/90 min Ohne Angabe LE? 48x Ho 16x 132x La 
Primedisk Supreme 32x 700/80 min Ritek (Typ 9) 1 24x 48x 124x 124x 3 40x 44x 
SilverCircle 40x 700/80 min Moser Baer India (Type 6) 1 32x 48x 48x LEE 48x [144x 
SilverCircle |48x 100/80 min Moser Baer India (Type 6) 132x 148x (EZ 8 40x 1 48x P 44x 
SK 24x 700/80 min NAN-YA Plastics (Typ T) 124x 48x — 4x _ Ax 48x I 44x 
Sony 40x 650/74 min Sony Corp. (Typ 5) 18x 48x |3 32x A0 ` [Mx ELI 
ТОК Reflex Ultra 32x 100/80 min TDK Corp. (Typ 5) 40x 48x 40x 40x 48x [144 
TDK Speed-X 48x 100/80 min TDK Corp. (Typ 5) 73 148x E 40x 3 40x 1 48x DEN 
- .. Verbatim DataLife Plus 40x 700/80 min Mitsubishi Chemicals (Typ 3) 1 40x 48x 48x [840 — (10x 44x 
Vision Audio DA 700/80 min | Taiyo Yuden (Typ) — — 16x 48x 16x (lp ` 12x 8x 
Vision Data 32x 100/80 min Moser Baer India (Type 6) 132x 48x 48x 124x 48x 44x 
*MS=Multispeed Rohling wird außerhalb der Spezifikation gebrannt (s. Tipp2) = Optimale Brenngeschwindigkeit (Wertung abhängig von Brenner und Rohling) 
—— Máfige Brenngeschwindigkeit E Langsame Brenngeschwindigkeit 
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Es muss nicht immer 
neue Hardware sein. Oft 
lässt sich älteren Сега- 
ten ein halbes Dutzend 
neuer Features entlo- 
cken. Alles, was Sie 
brauchen, ist eine ak- 
tuelle Firmware und un- 


seren Praxis-Artikel. 


Router 

Gerät im Netzwerk, das Date 
kete an eine Stelle (meist ein 
weiterer Router) weiterleitet 
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ft ist mehr drin, als man 
glaubt – auch im ge- 
meinen Spiele- und Of- 
fice-PC. Die viel geschmähten 
Updates und Bugfixes gibt 
es nämlich nicht nur für Win- 
dows, sondern auch für viele 
Hardware-Komponenten. Ne- 
ben Hauptplatinen lassen sich 
Drucker, Modems, Router, Bren- 
ner, MP3-Player und selbst Digi- 
talkameras per Update auf den 
neuesten Stand bringen. Dabei 
wird die so genannte Firmware 
erneuert, eine Art zentrales Steu- 
erprogramm, das in den meisten 
Hardware-Komponenten in be- 
schreibbaren Bausteinen gespei- 
chert ist. Der Vorteil: Je nach 


BIOS 
npa- 


zentrale Aufgaben steuert 


Justi im 


Basic Input/Output System. Ur- 
Programm des Rechners, das 


TIU. 


K Just AE! 


xi 2x48 Lee ^ 


Firmware làuft die Hardware 
stabiler, schneller oder be- 
herrscht plótzlich neue Features. 


Tipp 1: Laufwerke 
aktualisieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Besonders wichtig ist das Firm- 
ware-Upgrade bei CD-Bren- 
nern. Ein Brenner kann den 
Rohling nämlich nur dann 
in optimaler Geschwindigkeit 
brennen, wenn er diesen er- 
kennt. Bei der Herstellung des 
Brenners sind viele Rohlinge 
noch nicht auf dem Markt, folg- 
lich reichen einige (nicht alle!) 
Hersteller den Support in späte- 
ren Firmware-Upgrades nach 


MTU 


Maximum Transmission Unit. Be- 
schreibt die Paketgröße im Netz- 


werk. Bei DSL meist 1492 


10 Minuten 


Firmware 
Flashprogramm 


(mehr auf Seite 114). Oft werden 
dabei auch gleich die Mount- 
Rainier-Unterstützung verbes- 
sert oder Fehler beseitigt. So 
arbeitet der Plextor Writer 
40/12/40A nach dem Firmware- 
Upgrade auch mit älteren BX- 
Chipsätzen reibungslos zusam- 
men. Für DVD-Brenner gilt das 
gleiche: Sony hat zum Beispiel 
den DRU-500A-Brenner per 
Firmware-Upgrade nachträglich 
4x-DVD+R-tauglich gemacht. 
Eine sehr gute Übersicht der ak- 
tuellen Firmware-Versionen bie- 
ten die Seiten www.hardware- 
journal.de/firmware.shtml und 
forum.firmware-flash.com 

dl all.php. Die aktuelle Firm- 


NAT 

Network Adress Translation. Ver- 
fahren, um Rechner mit einer 
anderen IP-Adresse zu versehen 


ware-Versionsnummer Ihres 
Brenners erfahren Sie entweder 
über das Brennprogramm oder 
über den Geräte-Manager (Ei- 
genschaften des Laufwerks). 
Das Upgrade ist meist einfach 
und in wenigen Sekunden erle- 
digt. Einige Hersteller (zum Bei- 
spiel Teac) bieten die neue Firm- 
ware in einer einzelnen, aus- 
führbaren Datei an; einfach 
anklicken und voilà – nach we- 
nigen Sekunden ist der Brenner 
auf dem neuesten Stand. Andere 
Hersteller wie MSI stellen ein 
spezielles Programm zur Verfü- 
gung, áhnlich dem BIOS-Tool 
für Mainboards. Ärgerlich: Bei 
Mitsumi läuft das Flash-Tool für 
ältere Brenner nur unter Win- 
dows 95/98 und NT - XP- und 
2000-Nutzer haben Pech. 


Auch bei CD- und DVD-Lauf- 
werken kann der Anwender die 
Firmware erneuern. Das ist 
besonders für Spieler wichtig: 
Einige DVD-Laufwerke ver- 
schlucken sich an dem Kopier- 
schutz von aktuellen Spielen 
und erkennen die CD nicht — 
nach dem Firmware-Upgrade 
sind die Chancen für eine er- 
folgreiche Installation deutlich 
besser. Auch bei DVD-Laufwer- 
ken werden oft Fehler ausge- 
merzt: einige Plextor-Laufwerke 
spielen zum Beispiel nach der 
Aktualisierung auch schlecht 
aufgenomme Audio-CDs klag- 
los ab. 


Tipp 2: Netzwerk auf 
Vordermann bringen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Kleine DSL- oder ISDN-Router, 
die das heimische Netzwerk 
(LAN) ans Internet bringen, er- 
freuen sich immer größerer Be- 
liebtheit. Im Inneren der kleinen 
Kästen sorgt eine Software für 
die richtige Zuordnung der 
TCP-Pakete. Doch „Voice over 
IP“ und diverse Online-Spiel- 
räume überlasten häufig den 
NAT-Algorithmus des Routers. 
Abhilfe schaffen Firmware-Up- 
grades, die einfach über einen 
Browser eingespielt werden. Oft 
gibt's sogar ein paar neue Fea- 
tures dazu. Beim Netgear RP614 
lásst sich nach dem Update auf 
Version 4.11 die MTU-Größe 
einstellen, außerdem unterstützt 
der aktualisierte Router AOL- 
Zugänge, die Reservierung von 
IP-Adressen und ein halbes Dut- 
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zend weiterer, neuer Features. 
Auch bei Wireless-Produkten 
lohnt das Update, meist wird 
hier der Datendurchsatz erhöht. 
U.S. Robotics verspricht mit 
neuen Treibern und Firmware 
eine Vervierfachung der Ge- 
schwindigkeit bei 802.11b-Pro- 
dukten. Rund 35 Prozent der 
PC-Games-Hardware-Leser ge- 
hen mit einem Modem ins Inter- 
net — gut, wenn sie die neueste 
Firmware installiert haben. 
Häufig werden damit USB-Pro- 
bleme gelöst und Verbindungs- 
abbrüche gestoppt, in Einzelfäl- 
len ist sogar die Surf-Geschwin- 
digkeit nach dem Update etwas 
höher. Eine recht brauchbare Lis- 
te aller Modem-Hersteller hält 
die Webseite www.56k.com be- 
reit. Unter „Firmware Updates“ 
sind rund 100 Hersteller gelistet, 
leider funktionieren viele Links 
nicht. In der Regel übernimmt 
ein kleines Programm den 
Flash-Vorgang automatisch. 


Tipp 3: Drucker aktuali- 


sieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Im Gegensatz zu Tintenstrahl- 
druckern gibt es für die meisten 
Laserdrucker ebenfalls Firm- 
ware-Upgrades. Die Verbesse- 
rungen betreffen größtenteils 
Druckqualität und Geschwin- 
digkeit. Wer einen älteren 
Drucker besitzt, kann das Gerät 
nachträglich Euro-tauglich ma- 
chen – die meisten Hersteller 
haben 1998/99 Firmware-Up- 
grades bereitgestellt, die das 
neue Währungszeichen unter- 
stützen. Leider ist der Flash- 
Vorgang nicht ganz so einfach 
wie bei anderer Hardware. Das 
Upgrade muss bei vielen Pro- 
dukten über die parallele 
Schnittstelle unter DOS ausge- 
führt werden. 


Tipp 4: MP3-Player ak- 
tualisieren / 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


MP3-Player und Digitalkameras 
- Sie ahnen es – werden eben- 
falls von einer Software ge- 
steuert. Wird diese erneuert, 
nervt zum Beispiel der populáre 
Riovolt-Ayer nicht mehr mit 
langen Pausen zwischen zwei 
Liedern einer Audio-CD. Außer- 
dem sollte der Player ab Firm- 
ware-Version 2.05 mit den meis- 
ten kopiergeschützten Audio- 
CDs zurecht kommen. Das 


Plextor PX-W4824TA/TU 


Firmware-Upgrades 


Wo lohnt das Firmware-Upgrade besonders? Wir 
haben die besten Programme zusammengestellt. 


Akt. Firmware 


V1.03 


jEject-Problem gelöst 


Neuerung 
Mount-Rainier-Support verbessert, 


Plextor PX-WAOI2TA/TU 


V1.03 


Erkennt mehr CD-R-Medien, Problem 
m. Audio-Wiedergabe u. Win2000 gelöst 


Asus CRW-4816A 


Vit? 


Erweiterter Rohling-Katalog 


CRWA850 


Gerät 


Canon Powershot G1 


We 


Akt. Firmware 


[Verbesserte Lesefähigkeit _ 


Neuerung 


Verbesserter Weißabgleich, Behebung v. 
Ladeproblemen bei entladenem Akku 


Gerä lU 
Pioneer DVR-A04/104 


Nikon Coolpix 885 12 Efix 2.2, neues Transfer-Protokoll 
(neue Funktionen unter Windows XP) 
Minolta Оітадет 0А. AF-Geschwindikeit höher, DMF, UHS, 


Akt Firmware 
133 


Echtzeit-Histogramm u. v. a. 


Neuerung 
Unterstützung von High-Speed-Rohlingen 


Sony DRU-500A 


1.0f 


Problem bei Medien-Erkennung beseitigt 


НР DVD200i 


136 


Problem bei Medien-Erkennung beseitigt 


Asus DVR-104 ` 


Gerät 
Asus DVD-E6l6 


132 


Akt. Firmware 


Problem bei Medien-Erkennung beseitigt” — 
Neuerung 
Verbesserte Lesefähigkeit 


Cyberdrive 166D 


Verbesserte Fehlerkorrektur 


Cyberdrive 126D — 1 


Gerat 
ELSA MicroLink 56k 


Unterstützung für Lesen gebrannter DVDs ——. 


Neuerung 


Gerät 
Creative Jukebox 3 


stral 60/2xx 


Akt Firmware 


120.06 


Neuerung 


Musikbibliothek opt., neue Aufnahmefunkt. 


Sonicbl. Rio Volt SP250 


2.05 


Komplett überarbeitetes Steuerungsmenü 


Terratec CAR. 4000 | 


D-Link Airplus Wireless 


132 


Akt. Firmware 


Beta 10.11.2002 


_ (Neue Menü- und Timerfunktionen 


Neuerung 
Mit PPTP-Client für Österreich und Schweiz, 
behebt DNS Problem 


Router DI-614+ 
SMC 7004AWBR 


V194a2 


Mehrere Bugfixes und neue Features 


Netgear MR314 


329 


[Verschiedene Bugfixes 


Linksys BEFWIISA 


144 


hiedene Bugfi 


Current firmware version is 1.62 build 2 The upgrade procedure takes about 20 seconds. Note! 
Do not power of һе unit when It is being upgraded. When te upgrade Is done successfully, the 
unit will be restarted automatically. 


Apply Cancel 


ROUTER-SETUP| Das Firmware-Upgrade ist bei den meisten (DSL-)Routern in 


wenigen Sekunden erledigt. Anklicken, hochladen - fertig! 
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Brenner-Firmware 


aktualisieren 


Bezeichnu: 
D 53326 Firmware 2508, 11/2002 


аўсап | HinafigenEnipael Le T 


= Verbesserte Kompalibilitt für diverse Medien 


Lokales La 
CD-ROM D. 
CD-ROMD 
Netzwerkve. 


27.04.2002 01:08 
11.08.2002 11:21 
23.08.2002 15:17 


Nou writing data to CR [ or 


Wow Verifying data 
Update 110$ VERSION Now... 


Please don't turn power off!! 
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158.387 
2.795 
24.964 


Upgrade ist relativ leicht: Die 
entsprechende Datei wird auf 
eine CD gebrannt und in den 
Riovolt gelegt; der Player er- 
kennt die neue Firmware beim 
Einschalten und kopiert diese 
automatisch. 


Tipp 5: Digitalkameras 
aufpolieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Besitzer einer Digitalkamera 
sollten in jedem Fall die Herstel- 
ler-Homepage auf neue Firm- 
ware-Dateien prüfen. Bei kaum 
einer Hardware-Kategorie wer- 
den so viele Features über Firm- 
ware-Upgrades nachgeliefert. 
Canon bietet zum Beispiel , Exif- 
Print"-Support. Exif Print spei- 
chert bildrelevante Zusatzin- 
formationen über Kamera- und 
Belichtungseinstellung bei der 
Aufnahme. Dazu gehóren unter 
anderem das Belichtungs- und 
Motivprogramm (Portrát, Land- 
schaft), der Weißabgleich sowie 
Kontrast und Schárfe. Die Infor- 
mationen werden von einem 
Exif-kompatiblen Drucker aus- 
gewertet, das Bild soll damit ori- 
ginalgetreu zu Papier gebracht 
werden. Für die Powershot-Mo- 
delle und einige Canon-Drucker 
sind seit einigen Monaten ent- 
sprechende Firmware-Upgrades 
verfügbar. Weitere Verbesserun- 
gen: der Weißabgleich wird bei 
einigen Modellen verbessert, 
Probleme mit der Datumsanzei- 
ge und dem Akku behoben. Das 
Flashen ist allerdings deutlich 
komplizierter als bei anderer 
Hardware. Canon hat eine spe- 
zielle, siebenseitige Anleitung 
erstellt, die als PDF-Datei von 
der Webseite geladen werden 
kann. 


Minolta geht noch einen Schritt 
weiter: Für die Dimage 7 gibt es 
ein Firmware-Upgrade, das die 
Kamera technisch fast in das 
Nachfolgemodell 7i verwandelt. 
Die Autofokus-Geschwindigkeit 
wird nach Angaben von Minolta 
bis zu 50 Prozent erhóht. Nach 
der Frischzellenkur beherrscht 
die Dimage außerdem direkte 
manuelle Schárfegestaltung 
(DMF) , eine Serienbildfunktion 
mit fünf Bildern pro Sekunde 
(UHS), das bereits erwáhnte 
Exif-Print und ein halbes Dut- 
zend weiterer Features. Der Ha- 
ken dabei: Das Upgrade ist nicht 
kostenlos. 60 Euro muss der An- 
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wender bezahlen, die Kamera 
muss außerdem im Fotogeschäft 
aktualisiert werden. 


Tipp 6: Was geht 
sonst noch? r 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Vereinzelt gibt es Firmware-Up- 
dates auch für Telefon-/ISDN- 
Anlagen, DVD-Player und Scan- 
ner, mal ganz abgesehen von 
den üblichen BIOS-Updates für 
Hauptplatinen, (RAID-)Control- 
ler oder Netzwerk-Karten. Frü- 
her noch an der Tagesordnung, 
sind offizielle BIOS-Updates für 
Grafikkarten dagegen selten ge- 
worden. Allerdings hat sich eine 
rege Modding-Szene rund um 
BIOS-Updates entwickelt. Man 
sollte sich aber im klaren sein, 
dass die Garantie im Zweifels- 
fall erlischt und sich wirklich 
nur versierte Anwender an die- 
ses Thema heranwagen sollten. 
Die ,gemoddeten" Firmware- 
Upgrades gibt es gelegentlich 
auch für Brenner und DVD-/ 
CD-ROM-Laufwerke. Bei sol- 
chen Versionen sollten Sie eben- 
falls äußerst vorsichtig sein. 
Achten Sie bei allen Upgrades 
darauf, dass Sie die richtige Da- 
tei erwischen und der Flash-Vor- 
gang nicht unterbrochen wird. 
Geht das Update daneben, muss 
das Gerát im schlimmsten Fall 
zum Hersteller geschickt wer- 
den, eine Wiederherstellung ist 
mit Bordmitteln meist nicht 
möglich. Die professionelle Wie- 
derherstellung kann schon mal 
50 Euro kosten, manchmal ist 
sogar der Neukauf billiger. 


Fazit: Oft ist mehr drin als man 
glaubt - wenn man die Augen 
offen hält. Prüfen Sie regelmä- 
Вір die Hersteller-Homepages 
auf Firmware-Upgrades. Be- 
sonders gut eignet sich dafür 
der Alternativ-Browser Mozilla 
- das Programm kann bestimm- 
te Webseiten regelmäßig auf Ak- 
tualisierung prüfen. Wenn ein 
neues Update verfügbar ist, 
wird der Anwender benachrich- 
tigt. Die Firmware-Frischzellen- 
kur lohnt sich vor allem bei 
Laufwerken, Netzwerkproduk- 
ten und Digitalkameras. Wer die 
Mühe auf sich nimmt und das 
Risiko nicht scheut, wird mit 
stabileren Produkten und neuen 
Features belohnt — ohne eine 
müde Mark auszugeben. 
CHRISTIAN GÓGELEIN 


= ш COMMUNITY-TIPPS 


s den Foren 


Tipps für Intel-Rechner 


3 Neues Stepping bringt bis ein Gigahertz mehr Takt. 


Platform | Socket478 [mPGA478 Socke) ` 


Vendor String | Genuinelntel 


CPU Type | Original C DEM ere 


Model - TUIS Stepping ID 


[15 


| 0 | 0 


r7 XX 


Name String Den Parrot 4 CPU 2 80GHz 


| intemal Clack MHz 


L1T-Cache| 12K - 


LiD-Cache | 8K 


uOüps 
Byte 


System Clock | 133.37 
System Bus ` ES E MHz QDR Multiplier 


MHz 


21.0 


512K ` 
Full 
| 280078 MHz 


L2 Cache 
L2 Speed ` 


Supported 
SSE | Supported 
SSE2 | Supported 


MM 
3DMow | 
3DNowle ` 


| NaS t Supported. = 
Net Supported - 
Not Supported 


Windows XP Version 5.01.2600 Service Pack 1 


Copyright [с] 1996-2002 H.Odal, All Rights Reserved. 


Tipps für Nvidia-Karten 


Mehrsprachigkeit des Detonators entfernen 


Tipp 1: Hintergrund 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die Mehrsprachigkeit von Nvi- 
dias Detonatoren kann Segen 
und Fluch zugleich sein. Unbe- 
strittener Vorteil: Sie hilft demje- 
nigen, der der englischen Spra- 
che nicht mächtig ist. Allerdings 
verursacht die Mehrsprachig- 
keit unter Umständen Fehler 
bei der Darstellung von Anzei- 
geeinstellungen. Der Detonator 
bringt von Haus aus US-Eng- 
lisch als Sprache mit. Dafür sind 
die Dialogfenster ausgelegt, 
welche hiermit korrekt und in 
der richtigen Größe angezeigt 
werden. Erkennt die Oberfläche 
des Detonators aber, dass eine 
andere Sprache als US-Englisch 
benutzt wird, und findet eine 
entsprechende Sprachdatei vor, 
wird diese benutzt. Das führt zu 
Problemen mit Erweiterungen, 
nicht korrekt entfernten Vorgän- 
gern oder exotischen Sprachein- 
stellungen von Windows. 
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Tipp 2: Entfernen 
SCHWIERIGKEIT; FÜR FORTGESCHRITTENE 
Wie entfernt man die Mehrspra- 
chigkeit? Indem man die Spra- 
chen nach der Treiber-Installa- 
tion aus den Windows-Verzeich- 
nissen löscht. Am besten nutzen 
Sie die Windows-Suchfunktion 
(Rechtsklick auf das Windows- 
Verzeichnis, dann „Suchen...”), 
um die Dateien zu finden. Fol- 
gende Dateien müssen Sie ló- 
schen (achten Sie auf die korrek- 
te Sucheingabe): NVCP*.* (nicht 
NVCPL.HLP und NVCPL.DLL!), 
NVRS*.* (alle, NVWCP*.* 
(nicht NVWCLPEN.HLP!) und 
NVWRS*.* (alle). Die Anzeige- 
einstellungen sollten ohne Rech- 
nerneustart funktionieren. So er- 
hált man eine Treiber-Installation 
ohne Nebeneffekte, die durch 
die Mehrsprachigkeit entstehen. 
AXEL BÜTEPAGE 
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Tipp 1: Pentium 4 
übertakten 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Auch der Pentium 4 erfreut sich 
in Übertakterkreisen mittlerwei- 
le sehr hoher Beliebtheit, sind 
doch teilweise bis zu ein Giga- 
hertz an Mehrtakt ohne jegliche 
Modifikationen an der Hard- 
ware möglich. Als besonders 
potent hat sich das neue CI- 
Stepping der Intel-Prozessoren 
herausgestellt, welches mittler- 
weile bei allen Prozessoren ab 
2,53 GHz Standard ist. Mittler- 
weile sind jedoch auch einige 
langsamere Prozessoren mit 2,26 
und 2,4 GHz aufgetaucht, die im 
C1-Stepping gefertigt wurden. 
Von außen sind diese Prozesso- 


Allgemein 


Farbverwaltung - 


B suc hergebnisse 


desc. = Suchergebnisse 


E ае aa = 
| halb der Datei: 


DEE haften von Plue und Play-Monitor und NVIDIA . 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ? 


3 3 Рон Dome [SS ХМ) Er 


ren nicht von ihren Vorgängern 
mit B0-Stepping zu unterschei- 
den, jedoch hat Intel intern die 
Stepping-ID der CPU-ID von 4 
auf 7 angehoben. Um das Step- 
ping auszulesen, empfiehlt sich 
das kostenlose Tool Wcpuid von 
www.h-oda.com. Die relevante 
Zahl findet sich unter „Stepping 
ID“ in der oberen Hälfte des 
Wepuid-Startbildschirms. Bei 
diesen Prozessoren berichten 
Anwender von weit mehr als 
drei Gigahertz ohne Erhöhung 
der Spannung und bei Kühlung 
mit dem einfachen Intel-Boxed- 
Kühler. MARTIN JUNGOWSKI 
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Im Ordner. 
C:\WINDOWSIsystem32 
C:WINDOWS\system32 
CHWINDOWSIsystem32 
C:WINDOWS\system32 
CHWINDOWS\system32 
C:\WINDOWS\system32 
CHWINDOWS|system32 
CHWINDOWS\system32 
CıWINDOWSIsystem32 
CAWINDOWSIsystem32 
CAWINDOWSIsystem32 
CAWINDOWSIsystem32 


w.pegame 
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Tipps für Ati-Grafikkarten 


Aktuelle Probleme bei Radeon-Karten gelóst 


Tipp 1: FIFA 2003 und 


Radeon 9500/9700 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Tipp 4: Pixel Shader in 
Neverwinter Nights 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn es Probleme mit EA-Spie- 
len wie FIFA 2003 gibt, schafft 
die Installation eines aktuellen 
Treibers (beispielsweise Catalyst 
02.4) Abhilfe. 


Tipp 2: Probleme mit 
Menüs in Gothic 1 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sollte es Probleme mit Menüs 
in Gothic 1 geben, so muss der 
Patch Version 1.08k installiert 
werden. Dieser befindet sich auf 
der Installations-CD im Ver- 
zeichnis „Ati Radeon Patch” 
oder auf www.worldofgothic.de. 


Tipp 3: AvP 2 und 
Radeon 8500/9000 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Fehlerhaft dargestellte Metall- 
texturen verschwinden, wenn 
man einen aktuellen Treiber in- 
stalliert. 


Die fehlenden Pixel-Shader-Ef- 
fekte werden mit dem aktuellen 
Patch Version 1.27 nachgeliefert. 


Tipp 5: VSync in 
Spielen erzwingen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Das Treiberpanel von Ati bietet 
bis Catalyst 2.4 keine Móglich- 
keit, den VSync zu erzwingen. 
Starten Sie deshalb ,Regedit" 
(Start - Ausführen - Regedit) und 
suchen Sie mit der Suchfunktion 
von Regedit (Strg+F) nach dem 
Wert „Vsync“ für Direct3D oder 
,OGLWaitVerticalSync" für 
OpenGL. Die gefundenen Zei- 
chenketten doppelklicken und 
den Wert ,3" zuweisen: Schon 
sollten Bildsprünge verschwun- 
den sein. ALEKSANDER NOWAK 


COMMUNITY-HUNTER BEI: | 
www.planet3dnow.de | www.3dcenter.de 


ure] vgarcumpacdoic — 
[RS] VPE Adaptive De-interlacing 

| VSvnc 

[ab] wFogEnable 

(aB]zFogEnable 

VSYNC 030, Suchen Sie diesen Ein- 


trag in der Windows- Registry. 


ÄNDERN] Stellen Sie den Wert der 


Zeichenkette auf 3. 


18] OGLMaxAnisotropy 
RS] OGLTextureOpt 
Bloc TruformMode 


3GL Wai 


VSYNC OGL| Suchen Sie den mar- 


kierten Eintrag in der Registry. 


y nc 


DWORD-Wert bearbeiten 


— | 
UMSTELLEN| Mit dem Wert „3" er- 


zwingen Sie den VSync. 


Tipps für AMD-Systeme 


Wie man Wármeleitpaste bestmóglich entfernt und verteilt 


Tipp 1: Wármeleitpaste 
perfekt auftragen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wer oft am PC bastelt, kennt das 


Problem: Die Wármeleitpaste ist 
nur schwer in der optimalen 
Schichtdicke aufzutragen — oft 
schmiert man mehr von der teu- 
ren Paste neben den Kern, als ei- 
nem lieb ist. Mit dem Finger 
sollte man auch nicht hantieren, 
da Hautpartikel die Leistung 
der Wármeleitpaste negativ be- 
einflussen. Als perfektes Hilfs- 
mittel hat sich ein kleines Werk- 


SCHRITT 1| Eine kleine Menge der teu- 
ren Wärmeleitpaste kommt auf den Kern. 


zeug erwiesen: Ein Stukkateur- 
eisen - eine kleine Spezialkelle — 
ist ideal für solche Zwecke 
geeignet. Und so geht's: Wie 
gewohnt eine kleine Menge 
Wármeleitpaste auf den Kern 
aufbringen, mit der spitzen Seite 
des Stukkateureisens verteilen 
und anschliefiend mit der gera- 
den Seite die Wärmeleitpaste 
gleichmäßig und dünn glatt 
ziehen. Nun kann der CPU- 


Kühler montiert werden. Den 
nützlichen Helfer gibt's für etwa 
vier Euro im Baumarkt. 


SCHRITT 2| Mit der spitzen Seite der 


Kelle verteilt man vorsichtig die Paste. 


Tipp 2: WLP entfernen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Arctic Silver und andere Wär- 
meleitpasten sind bei Übertak- 
tern sehr beliebt, lassen sich 
aber nur mühselig von der CPU 
entfernen. Mit ein paar Watte- 
stábchen und etwas Isopropanol 
(99%) kann man die Pastenreste 
schnell beseitigen - bei extremen 
Verschmutzungen kann man 
vorher auch ein wenig mit Was- 
ser verdünntes Geschirrspülmit- 
tel benutzen. Isopropanol gibt's 
in jeder Apotheke. J. HORNRIDGE 


SCHRITT 3| Mit der geraden Seite 


zieht man die Paste perfekt glatt. 


VERMISCHTES 


Neue IRQs nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die meisten neuen Main- 
boards haben einen großen 
Vorteil: Sie unterstützen die 
so genannten APIC-Controller, 
mit denen mehr als die 16 kon- 
ventionellen AT-PIC-IROs ge- 
nutzt werden kónnen. Main- 
boards mit aktuellen Chipsät- 
zen wie VIAs KT400, Nvidias 
Nforce2 oder die Intel-Chip- 
sátze seit dem i815 unterstüt- 
zen APIC grundlegend. Der 
vollstándige Support muss je- 
doch vom Mainboard-Herstel- 
ler eingepflegt werden. Ob 
dies der Fall ist, kann leicht 
im BIOS nachgeprüft werden. 
Wenn dort der APIC-Modus 
aktiviert werden kann, steht 
der Verwendung von 24 statt 
16 IRQs nichts mehr im Wege. 
Um dies zu erreichen, ist je- 
doch eine Neuinstallation von 
WinXP und 2000 notwendig, 
andere Windows-Versionen 
unterstützen APIC nicht. Spe- 
ziell IRQ-lastige und echtzeit- 
kritische Geräte wie Sound- 
und TV-Karten profitieren von 
einem eigenen IRQ. (mj) 


Kyro und Spiele — 


SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Wer eine Kyro-Grafikkarte be- 


sitzt und bei aktuellen Spielen 
das Nachsehen hat, sollte un- 
bedingt regelmäßig die Web- 
seite www.kyroworld.de an- 
steuern. Dort finden Sie im Fo- 
rum beispielsweise die Rubrik 
„Куго 2", wo Anwender unter 
anderem Tipps für Problem- 
spiele geben. Dank spezieller 
Spieleprofile kónnen Sie unter 
anderem GTA 3, Battlefield 1942 
oder NfS: Hot Pursuit 2 besser 
auf Ihrer Kyro-Karte spielen. 
Die Tipps bescháftigen sich 
aber auch mit allgemeinen 
Problemen. Der Dank für den 
Hinweis geht an unseren Leser 
Jürgen Schulz. (tb) 
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TREIBERTEST 


Treiber im Härtetest 


DirectX 9 


9.0 Beta RC1 


DX9-DEMO| Besitzer einer Radeon 9500/9700 können diese Demos genießen. 


Erstmals bietet Microsoft ei- 
ne Betaversion von DirectX 
9.0 offiziell zum Download 
an und lädt damit zum Tes- 
ten auf eigene Gefahr ein. 


ie finale Version von Di- 
rectX 9.0 lässt immer noch 
auf sich warten. Wer sich nicht 
mehr länger gedulden kann, 
hat die Möglichkeit, eine so 
genannte Public Beta zu in- 
stallieren, die Microsoft auf 
der eigenen Internetseite zum 
Download anbietet. Microsoft 
empfiehlt die Installation nur 
Anwendern mit Windows Me 
und Windows XP, da andere 
Betriebssysteme die „System- 
Restore“-Funktion nicht unter- 


Leistung 
Detonator 


stützen und somit DirectX 9.0 
bei Problemen nicht deinstal- 
liert werden kann. Falls Sie eine 
Grafikkarte mit Radeon-Chip 
von Ati besitzen, können Sie 
sich unter der Adresse www. 
ati.com/products/pc/catalyst/ 
dx9demos.html einen Beta- 
Catalyst-Treiber mit DX-9.0- 
Support sowie vier DX-9.0-De- 
mos downloaden. Die Public 
Beta ist bis zum 19. März 2003 
lauffähig, danach muss sie 
durch die finale Version ersetzt 
werden. (dw) 


Treiber im Internet 


Hersteller: Microsoft 
Webseite: www.microsoft.de 
Fazit: Nur für Ati-Karten interessant 


Settings: Pentium 4 2.5@3.4 GHz, Asus P4T533-C, 
512 MB RAM, Radeon 9700 Pro, WinXP SP 1, Radeon 
6.13.10.6193, 32 Bit Farbtiefe 


LEGENDE 1.280x1.024, 4 FSAA, 8:1 AF 


FAZIT | DirectX allein sorgt für keine Geschwindigkeitsverbesserungen. Wenn die finale DirectX- 
9-Version veröffentlicht wird, optimieren die Hersteller aber wahrscheinlich ihre Grafikkartentreiber. 
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VIA Hyperion 4in1 


Treiber Version 4.45 


Mit dem 4in1 4.45 bringt 
VIA die aktuelle Version sei- 
nes Chipsatz- und AGP-Trei- 
bers heraus. Was hat sich im 
Vergleich zum Vorgänger ge- 
tan? 


er aktuelle 4in1-Treiber 

4.45 ist für alle Main- 
boards mit VIA-Chipsatz ge- 
dacht und für einen stabilen 
Betrieb unbedingt erforderlich. 
Das Treiberpaket besteht aus ei- 
nem АСР-Тгеібег (4.40), IDE- 
Filter-Treiber (1.20a) und einem 
IRQ-Treiber (1.3a, nur für Win- 
dows 98 benótigt). Neben dem 
Namenszusatz „Hyperion“ be- 
steht die größte Veränderung 
im neuen AGP-Treiber (bisher 
4.30a) des Pakets. Wir haben 
den Treiber auf Mainboards mit 
KT333- und KT400-Chipsatz 
gebencht. Auf dem KT333 hat 
sich in der LIT 2003-Demo und 
in Dungeon Siege keine Verän- 


4in1 4.45| Die Komponenten können 


manuell ausgewählt werden. 


derung der Leistung bemerkbar 
gemacht. Auf einem System 
mit KT400-Chipsatz lässt sich 
durch die Bank ein Leistungs- 
zuwachs von ein bis zwei Pro- 
zent feststellen, nach den voll- 
mundigen Ankündigungen von 
VIA haben wir uns da aller- 
dings mehr erhofft. (Ic) 


Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: VIA 
Webseite: www.viaarena.com 
Fazit: Minimale Beschleunigung erkennbar 


Settings: Athlon XP 2200+ (T-Bred), Epox 8K5A2+ 
(KT333), Gigabyte 7VAXP (КТ400) 512 MB PC433 
RAM, Geforce4 Ti-4200-8X, WinXP Pro, Det 40.72 


| LEGENDE; 1024x768 800x600 


Leistung 
VIA 4in1 


FAZIT | Der Leistungsunterschied zwischen den beiden 4inl-Treibern ist minimal und wirkt sich 
auch nur auf einem System mit KT400-Chipsatz aus. Die von VIA angekündigte Mehrleistung durch den 
neuen AGP-Treiber (4.40) beläuft sich unter dem Strich auf ein bis zwei Prozent. 
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TREIBERTABELLE 


Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für je- 
den Spieler selbstver- 
stándlich sein. Unsere 
Tabelle verschafft Ihnen 
den optimalen Treiber- 


Überblick. 


! b Grafikkarte oder Main- 
board: Aktuelle Treiber 
sind bei jeder Hardware-Kom- 
ponente von enormer Bedeu- 
tung. Der erste Schritt ist dabei 
immer die Identifizierung der 
aktuellen Treiberversion. Kli- 
cken Sie dazu auf „Start“ – 
„Einstellungen“ – „Systemsteu- 
erung" — „System“. Windows- 
98- oder -Me-Anwender rufen 
den Geräte-Manager direkt auf. 
Windows-2000- oder -XP-An- 
wender müssen vorher noch auf 
die Registerkarte „Hardware“ 
klicken. Nun suchen Sie sich die 
entsprechende Hardware-Kom- 
ponente und klicken auf die 
Schaltfläche „Eigenschaften“. 
Unter „Treiber“ - „Treiber-De- 
tails“ finden Sie die ersehnte 
Version des Hardware-Treibers. 


Die wichtigsten Hardware-Treiber т» 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware Treiber. 


— 440BX, 815Е, 820, 845(D) usw. 


Treiber für Win9x/Me - 


Treiber für Win2k/XP. Web-Adresse 


—— 


Intel 4101012 4101012 downloadfinder.intel.com 
КТІЗЗ(А), KT266(A), Apollo 133 usw. | VIA 4inl 4.45 4inl 4.45 wwwyiaarena.com 
- Beta-Version VIA Ant 441 Ant 4.41 wwwviaarena.com 
` Aladdin V/Aladdin Pro II Ali Treiberpaket 1.091 Treiberpaket 1.091 www.ali.com.tw 
- АМ0-751/761 AMD ` | AGP 4.80, IRQ 1.11, IDE 1.41 | AGP 5.33, IDE 1.435 www.amd.com 
-Nforce 420, 440 Nvidia | Treiberpaket 2.00 Treiberpaket 2.00 www.nvidia.de 
| - Beta-Version E Š Р E 
135, 133, 635, 633 AGP 113, IDE 2.02 www.sis.com/de 


a 


AGP 113, IDE 2.02 


Treiber für Win9x/Me 


E Chipsatz н; 
` Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse wwwvoodoofiles.com 

. TNT2, Geforcel/2/3/4 Nvidia Detonator 4072 Detonator 40.72 www.nvidia.com 

E - Beta-Version Nvidia Detonator 41.09 Detonator 41.09 www.nvidia.com 

_ Radeon-Serie Ati 7.80 (Catalyst 02.5) 7.80 (Catalyst 02.5) — | wwwati.de 

Н - Beta-Version Ati : = T- 

_ Ладе Fury/Rage Fury Pro Ati 413.1192 5.13.01.3279/6.13.10.3279 | www.ati.de 

.. Rage Fury Maxx Ati 04.12.7942 E www.ati.de 

` Куго 1/1 PowerVR — 10616.0051 1.06.16.0051 | www.powervr.com — 


Treiber 


«$ 


für Win9x/Me Treiber 


für Win2k/XP 


Web-Adresse E 


- Millennium 6450/6550 Matrox 6.82.016 www.matrox.com/mga/drivers 

- Millennium 6400/6400Max Matrox 6.82.016 5.86.032 www.matrox.com/mga/drivers 

-Parhelia Matrox : 1.01.02.090 www.matrox.com/mga/drivers 

` AGP-V3xx/V6xx/VTxx/V8xx Asus 31.40 31.40 ftp.asuscom.de 

= Geforce-Reihe Creative 30.82 13082 www.europe.creative.com 

- 3D Prophet, DDR, II, III Guillemot | 21.81 21.81 wwuw.hercules.de 

_ 30 Prophet 4000XT/4500 Guillemot ` |16.055 16.055 www.hercules.de 

_ 3D Prophet FDX 8500 LE Guillemot | 7.76 116 www.hercules.de 
Geforce-Reihe MSI 40.12 4072 www.msi-computer.de 
Winfast- Reihe (Geforce) Leadtek 3100 3100 www.leadtek.de 

` Inno3d-Tornado-Reihe Innovision |3140 31.40 www.inno3d.de 

ч Geforce-Reihe Sparkle 3140 3140 www.sparkle.com.tw 

` Geforce-Reihe Gainward ` |28.32 128.32 www.gainward.de 

` Radeon-Reihe Gigabyte 14 14 | www.gigabyte.de 

` Geforce-Reihe PNY Detonator 4072 Detonator 40.72 | WWW.pny-europe.com 


Radeon-Reihe 


Power Magic | 4133210 — 


518013210 


. |wwwpowermagiccom — 


NM TREIBER-TELEGRAMM * ИГ; IM NETZ 


NEUER DETONATOR Auf der Nvidia-Home- 
page und auf unserer Heft-CD finden Sie den 
neuen Detonator 41.09, dieser ist noch nicht 
WHüLzertifiziert. Der Treiber steht für Win- 
dows 98, Me, 2000 und XP zur Verfügung. 
Info: www.nvidia.de 


TREIBER VON MSI Für alle Grafikkarten 
mit Nvidia-Chipsatz von MSI gibt es einen 
neuen Herstellertreiber in der Version 
40.72; er gilt für alle Windows-Systeme. 
Info: www.msi-computer.de 


SIS AGP-TREIBER 1.13 Für Mainboards 
mit Sis-Chipsatz ist ein neuer AGP-Treiber 
erháltlich. Die Version 1.13 eignet sich für 
alle Chipsätze der letzten zwei Jahre. 
Info: www.sis.com 


www.pcgamesnardaware.de 


NFORCE-TREIBER 2.00 Nvidia hat vor 
kurzem einen neuen Nforce-Treiber veróf- 
fentlicht. Sie finden ihn auf der Heft-CD 
oder unter dem angegebenen Link. 

Info: www.nvidia.com 


INTEL-CHIPSATZTREIBER 4.10.1012 Intel 
hat das neue „Chipset Software Installation 
Utility" in der Version 4.10.1012 veröffent- 
licht. Der Treiber unterstützt alle Chipsátze 
vom 440BX bis zum nagelneuen 860. 

Info: www.intel.de 


ATI CATALYST 02.4 Schon im letzten Mo- 


nat ist ein neuer Treiber für alle Grafikkar- 
ten mit Radeon-Chipsatz erschienen. Die 
neue Version behebt Bugs mit Spielen. 
Info: www.ati.com 


Asus: ftp.asuscom.de/pub/ASUSCOM/ 
TREIBER 

Abit: www.abit.nl/ger/download/ 
driver/main.htm 

Aopen: ftp.aopencom.de 

Creative: — ftp.europe.creative.com/pub 

Dell: support.euro.dell.com/de/de/filelib 

ECS: www.ecs.com.tw/download/ 
drivers.htm 

Gainward: www.gainward.com/us/download/ 
driver.htm 

Gigabyte: www.gigabyte.com.tw/support/ 
swagp.htm 

Hercules: www.hercules.de/support/ 
supportf.php 

Leadtek: — www.leadtek.com/drivers.htm 

Medion: — www.medion.de/treiber/ 
treiber.htmi?HTML=sdb.html 

Matrox: ` ftp.matrox.com/pub/mga 


1 


MSI: www.msi-computer.de/support/ 
maint.php3 

Number 9: www.nine.com/support/drivers 

Nvidia: — www.nvidia.com/Products/ 
Drivers.nsf 

PC Chips:  www.pcchips.com.tw/driver.html 

Powertech: www.powertech-electronics.de/ 
mn download.html 

PowerVR: www.powervr.com/Downloads.asp 

Prolink: ` www.prolink-usa.com/english/ 
driver/vga.html 

Shuttle: — ftp.spacewalker.com 

Sis: www.sis.com/support/driver/ 
stepi.htm 

Sparkle: ` www.sparkle.com.tw/frame/ 
frame-download.htm 

Tekram: ` ftp.tekram.com.tw 

Terratec: www.terratec.de/support 

Trident: — www.tridentmicro.com 
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| Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


| „| arauf hat die Netzkultur ge- 
| D | wartet: Media Markt bietet 
unter www.hotvision.de 
Musiktitel zum Download an - ge- 
gen Bares, versteht sich. Ein Song 
kostet bis zu zwei Euro, bezahlen 
kann man den Dienst bislang al- 
lerdings nur über Paybox (www. 
paybox.de). Weitere Einschránkun- 
gen: Die Songs kónnen nur ab dem 
Media-Player 7.1 abgespielt werden 
und sind meistens kopiergeschützt. 
Damit will man offensichtlich dem 
neuen Urheberrechtsgesetz zuvor- 
kommen und beim strittigen Thema 
„private Kopie" Tatsachen schaffen. 
Musiktitel aus dem Internet: Das 
mag zwar komfortabel klingen, rech- 
net man den Preis pro Lied auf eine 
ganze CD hoch, fáhrt man momen- 
tan mit originalen Musik-CDs aus 
dem CD-Laden eindeutig besser. 


lass Crane 


TELEGRAMM 


LISTAN Der Web-Shop Listan bietet mit dem DX-OIBLD 
(CS-601) einen komplett gedámmten Tower an, der in 
den Farben Schwarz und Blau erhältlich ist. Das Gehäu- 
se kostet ohne Netzteil 139 Euro, für einen Aufpreis von 
48 Euro erhält man noch ein zusätzliches Seitenteil mit 
integriertem Window. 

Info: www.listan.de 


PC-ICEBOX Als verspätetes Weihnachtsgeschenk 
bietet PC-Icebox ein Kühlungsset, bestehend aus X- 
Dream-Kühler von Cooler Master samt Poti, Arctic 
Silver 111, Kupferspacer und ein Spiralkabel. Einzeln 
würden die Komponenten 45 Euro kosten, PC-Icebox 
hat das Set allerdings für 33 Euro im Angebot - wer 
kann da Nein sagen? 

Info: www.pc-icebox.de 


CHIP-COOLER Eine Móglichkeit, die Festplatte vom 

Gehäuse zu entkoppeln, kommt mit dem Innovibe Rev. 
2 von Innovatek. Im Shop von Chip-Cooler gibt es die 
neue Revision aus lackiertem Aluminium für 22 Euro. 
Info: www.chip-cooler.de 
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Edler Einschub 


Frontblende von Levicom aus Alu 


Mit dem Levicom SYS Guardian bietet der 
Web-Shop Cosh (shop.erfrier.net) eine 
Kombination von Frontblende und Tempe- 
ratur-Sensor an. Der SYS Guardian ist größ- 
tenteils aus Aluminium gefertigt. Die drei 
Temperatur-Sensoren sind auf einen fes- 
ten Wert (50, 55 und 65 Grad) eingestellt. 
Firewire-, Audio- und USB-Anschlüsse run- 
den das Bild ab. Der SYS Guardian ist für 49 
Euro erháltlich. 


LEVICOM SYS GUARDIAN) Das schicke Alu-Design 


lásst den SYS Guardian zum Hingucker werden. 


Prozessor-Kühler 
Sockel A/370/478 


GERÄUSCHMESSUNG/WÄRMEMESSUNG 


KÜHLERCHARTS 


Leisetreter 


Midi-Tower mit Dämmung 


MR Computertechnik (www.ichbinleise.de) 
bietet mit dem 6919 einen komplett ge- 
dämmten Midi-Tower an. Der Innenaufbau 
ist größtenteils identisch mit dem CS 601, 
aber in der Front-Blende und an der Rück- 
seite kónnen zwei 120-mm-Lüfter montiert 
werden. Ohne Netzteil kostet der gedämmte 
Midi-Tower 119 Euro. MR Computertechnik 
hat darüber hinaus noch eine Lüftersteue- 
rung für diesen Tower im Angebot. 


v 21 
MIDI-TOWER 6919| Mit kompletter Dämmung sorgt 
der 6919 für Ruhe im Büro. 


Settings: Die Kühler wurden mit dem Kühlertester KT3 
von Innovatek getestet. Die Messungen dauerten bei 
einer Raumtemperatur von 30 Grad jeweils 10 Minuten. 


LEGENDE | Dezibei Grad Celsi 


Аюп 1400/XP 210 


Cooler Master ННС-001 (Sockel A/370) 


dB(A)/9C «252225 

0 10 30 40 50 60 10 
Cooler Master ННС-161 (Sockel A/370) A 
Lm o e ILI li 44 
Spire Falcon-Rock II 
pua ————— 67 

e 50 
Global Win ТАК 58 (Sockel A/370) m | 
Кл лы ы ccE OUI LEE IHE ce 45 
Thermalright AX 7 TR (Sockel A/370) e | 
DEE s Weg эсс == 
Akasa Silver Mountain II (Sockel A/370) ei | 

50 

Thermaltake Volcano 9 (Sockel A/370) Kë | 
К лыы а ыыы салала аллаа NE 
К ТЫ О ы л he 63 


58 


KEE EE EE EE 
ie 64 


FAZIT Der Heatpipe HHC-001 kühlt zwar einen Athlon 1400 
unter 60 Grad, erzeugt dabei aber auch einen enormen Geräusch- 
pegel. Eine gute Kombination aus Preis und Leistung ist der Silver 


Mountain 11 und der Spire Falcon-Rock. Unser Tipp: Am besten ei- 
nen leistungsstarken Kühler (Kupfer) verwenden und den schnellen 
Lüfter auf sieben Volt drosseln. 
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Ein weiterer Mod mit Wasser- 
kühlung auf Basis des belieb- 
ten CS-601-Gehäuses kommt 
diesen Monat von Stefan 
Lummerstorfer aus Öster- 
reich. 


ie vielen Einsendun- 
gen und der hohe Grad 
an Perfektion zeigen 
deutlich, wie viel Zeit unsere 
Hobbyschrauber in ihre Eigen- 
kreationen stecken. Bei der 
Durchsicht der Einsendungen 
fällt auf, dass jeder zweite PC 
auf dem CS-601-Gehäuse ba- 
siert — so auch unser aktueller 
Mod des Monats. 


,Der erste Arbeitsschritt vom 
Stangen-PC hin zu meinem in- 
dividuellen PC war eine Was- 
serkühlung", sagt der Hobby- 
schrauber des Monats, Stefan 
Lummerstorfer. Der verwende- 
te Radiator stammt aus einem 
Auto und befindet sich außer- 
halb des Towers — auf beiden 
Seiten ist jeweils ein 120er-Lüf- 
ter montiert. Befestigt ist der 
Radiator mit zwei Metallschie- 
nen, die am Gehäuseblech ver- 
schraubt sind. „Als Pumpe ver- 
wende ich eine Eheim 1250, für 
die Prozessorkühlung nehme 
ich einen SA-Server-WAK von 
Zern mit Plexiglas-Deckel", er- 
gánzt Stefan. Durch den durch- 
sichtigen CPU-Kühler und den 
4S-Vorfluter von Zern kommt 


der gelbe Glow-Zusatz für das 


Aufkleber und der PKW-Wärmetauscher. 
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OVERCLOCKING 


SEITENANSICHT] Besonders auffällig sind der selbst gemachte Schriftzug sowie der 


Wasser sehr gut zur Geltung. 
„Dank der Wasserkühlung läuft 
mein Athlon XP 1600+ so 
schnell wie ein 2000+, also mit 
1.667 MHz”, berichtet Stefan 
stolz über die Leistung seiner 
Wasserkühlung. Um einen 
freien Blick auf die Innereien 
des Computers zu ermöglichen, 
ist das linke Seitenteil mit einem 
Fenster-Kit ausgestattet. Be- 
sonders schön harmoniert dabei 
der Alu-Falz des Fensters mit 
dem matten Schwarz des Ge- 
häuses. „Den AMD-Aufkleber, 
der den unteren Bereich des Sei- 
tenteils ziert, habe ich übrigens 
selber gemacht, genauso wie 
den Schriftzug meines Nick 
names ‚Lummi’ am Gehäuse“, 
berichtet Stefan über seine 
Gehäuse-Modifikationen. Da- 
mit alle Details des Mods auch 
bei Dunkelheit erkennbar sind, 
befinden sich drei 300-mm- 
Leuchtstoffröhren im PC: eine 
grüne in der Front, eine blaue 
oberhalb und eine rote unter- 
halb des Fensters. Für eine gute 
Durchlüftung sorgen drei Lüf- 
ter: Zwei 80er-Lüfter saugen fri- 
sche Luft von außen an und der 
große 120er-Lüfter im Fenster 
saugt die Luft wieder ab. 


Fazit: Wasserkühlung, Window- 
Kit, Beleuchtung und Selfmade- 
aufkleber machen den PC von 
Stefan Lummerstorfer zu einem 
gelungenen Mod. 

LARS CRAEMER 


CS-601-MOD] Neben der großen Eheim-1250-Pumpe fallen der Vorfluter von 
Zern und die dreifarbige Neon-Beleuchtung im Gehäuse auf. 


= Ausgleichsbehälter mit 
drei Stutzen, der dritte 
sorgt für die Entlüftung. 


Jer Hobbyschrauber 


Case-Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Glow-Zusatz 


Dieser Zusatz lässt das Was- 
ser einer Wasserkühlung bei 
Lichteinfall leuchten. 


SPANNUNGSWANDLER KÜHLEN 


ielte Kühlung 


Spannungswandler und Taktgeber auf einem Main- 


board werden sehr heiß. Wir zeigen Ihnen, wie Sie 


die ,, Hitzkópfe" mit einfachen Mitteln kühlen. 


© eben Prozessor, Chip-  wandler sind quadratisch und 
satz und Grafikkarte schwarz (Bild 1 und 4). Neben 
| gibt es noch andere den Wandlern für den Prozessor 
Bauteile, die während ihrer Ar- gibt es noch welche, die für den 
beit eine enorme Hitze erzeugen Arbeitsspeicher zuständig sind. 
i - die Spannungswandler und Da bei den vielen verschiede- 
1 SPANNUNGSWANDLER Da die Wandler mit einer Keramikschicht um- Taktgeber. Diese wandeln die пеп Board-Layouts die Wandler 
— V | schlossen sind, kann man einen Kühler ohne Gefahr aufkleben. verschiedenen Stróme auf ei- nicht immer an der gleichen 

E nem Mainboard für die Strom- Stelle sitzen, ist die Suche mit- 
versorgung des Prozessors und unter etwas schwierig. Der beste 
anderer Komponenten um. Bei Weg, die kühlungsbedürftigen 
diesem Prozess entsteht viel Bauteile auf dem Mainboard zu 
Wärme, welche die Lebensdau- finden, ist daher ein Thermome- 
er und Signalqualität der Wand- ter. Mit diesem misst man die 
ler negativ beeinflusst. Wir ha- Wandler und Taktgeber durch. 
ben uns zu diesem Thema einige — Alle Spannungswandler über 35 
Gedanken gemacht und bieten Grad eignen sich zur Kühlung. 
Ihnen mit den Passiv-Kühlern 


eine kostengünstige Lósung an. Tipp 2: Geeignete = 


L 


Passiv-Kühler 
Tipp 1: Bauteile SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
lokalisieren Als Passiv-Kühler bieten sich 


SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER beispielsweise die RAM-Kühler 
In Bild 2 sehen Sie die relevan-  CRC-UO1 von Cooler Master an, 
ten Bauteile auf einem Main- welche für 13 Euro bei Frozen- 
board mit einem roten Kreis Silicon (www.frozen-silicon.de) 
markiert. Diese befinden sich in erhältlich sind. Günstiger, aber 


Zi , der Regel rund um den Prozes- genauso wirkungsvoll, sind alte 
| жу | BAUTEILE Neben dem CPU-Sockel befinden sich die meisten Wandler sor-Sockel und ATX-Stroman- Grafikkarten- oder Prozessor- 
_@= | und Taktgeber. Іт Betrieb erreichen diese 45 Grad Celsius und mehr. schluss - fast alle Spannungs- Kühler. Um diese auf die richti- 


Settings: Athlon XP 2200+ (T-Bred), Epox 8К9А2+, 
512 MB PC433 RAM (CAS 2,5), Geforce4 Ti-4600, Win 


KENA” “MUN P ` - = ў Leistung. XP Pro, Det 4072, Wärmeleitpads 
5 Passiv-Kühlung Kühlkörper Kühlkörper 


TEMPERATUR co SSER 


URN AS 


0 e z S 7 
Durchschnittliche femore der ШАШЫШЫП UNE 
411 


ошто] 


p 40,3 


Durchschnittliche Temperatur der wichtigsten Wandler 
Кы э ^ш D "MCCC 36,9 
SPANNUNG Volt 


5-Volt-Spannun > 


paure 
150 
„А i1 К мы 1,51 
ge ЕТНА FAZIT | Die durchschnittliche Temperatursenkung liegt bei drei Grad und ist für die kleinen 
| 3 | PASSIV-KÜHLER Nach der vollendeten Arbeit sollten die Spannungs- Passiv-Kühler schon beachtlich. Die Verbesserung bei der Spannungsversorgung ist allerdings so 
| 9 | wandler und Taktgeber so aussehen wie auf dem Bild. gering, dass diese im Bereich der Messungenauigkeit liegt. 
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4 WÄRMEBILD Die Wármekamera zeigt deutlich: Neben dem Prozessor 
| (oben) erzeugen vor allem die Spannungswandler enorm viel Wärme, 


ge Größe zu bekommen, zer- 
ságt man den Passiv-Kühler 
einfach mit einer Metall-Ságe 
auf die gewünschten Maße. 
Achten Sie beim Anpassen dar- 
auf, dass ein zu großer Kühl- 
kórper keine unbeabsichtigte 
Brücke (Kurzschluss!) zu einem 
anderen Bauteil herstellt! Da 
der ,, Hot-Spot" der Spannungs- 
wandler im Zentrum der Chips 
liegt, müssen diese übrigens 
nicht 100 Prozent genau die 
Oberfläche abdecken - so sinkt 
auch die Gefahr, unbeabsichtigt 
einen Kontakt zu überbrücken. 


:: Befestigung 

der Kühler 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Wenn die Kühler in den richti- 
gen Mafen bereitliegen, müs- 
sen diese noch fest mit den 
Spannungswandlern verbun- 
den werden. Die einfachste Ló- 
sung ist ein beidseitig kleben- 
des Wármeleitpad. Diese kos- 
ten etwa einen Euro, bieten aber 
eine schlechtere Wärmeleitfä- 
higkeit als Wärmeleitpasten. Ei- 


ne andere Lösung ist Wärme- 
leitkleber auf Basis von Arctic 
Silver 3. Dieser Kleber kostet 20 
Euro und ist unter anderem bei 
OC-Card (www.oc-card.de) er- 
hältlich. 


ipp 4: Fazit und 
Nutzen 1 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Je nach Bauteil und Platzierung 
auf dem Mainboard konnten 
wir eine Verbesserung der Tem- 
peraturwerte zwischen einem 
und fünf Grad feststellen. Dies 
sorgt, zumindest in der Theorie, 
für eine längere Lebensdauer 
von Wandler und Taktgeber. In 
der Praxis stellten wir auf der 
12-Volt-Leitung eine etwas hö- 
here Spannung fest. Aus der 
Erhöhung der Spannung lassen 
sich aber nicht zwingend Rück- 
schlüsse auf die Signalqualität 
ziehen. Als belegbarer Vorteil 
bleibt die reduzierte Wärme der 
gekühlten Bauteile für relativ 
wenig Geld und die dadurch 
resultierende längere Lebens- 
dauer. LARS CRAEMER 


| 4 SPANNUNGSWANDLER Wenn noch Passiv-Kühler übrig sind, Кбппеп 
"| Sie damit auch andere Wandler auf dem Board kühlen. 
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Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben und in wenigen 
Sekunden kommt Deine Bestellung per SMS auf Dein Handy oder als Uber- 
raschung zu einer Nummer deiner Wahl “KLINGELTÖNE” für Nokia, Sagem, 
Motorola, Siemens, Alcatel, Sony/Eriesson. Wcom Power Call 1.86E/min N 
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Chartbreaker: 

15244 No Doubt/Underneath 

15245 Ben/Herz aus Glas 

15246 Nena & E 5062 Jennifer Lopes/Play 
15247 Will Smith/Black suits comin оза Paf.Daddy/l need а girl 
15248 Toktok/Day of mine 15242 Nickelback/too bad 
15249 Kaly Osboume Papa dort peach. Soundtrax : _ 

15502 Atomic Kitten - Eternal Flame 15091 Adams Familie 


Мател/Сій 4aday 15505 Daddy DJ-Daddy DJ 


Band ohne 
15217 Right said Fred/Stand 
18218 EE Ite conversation 
ЕЕЕ И 


15011 Crazytown/Butterfiy 
15509 Hermes House B. 
15512 King Africa/La Bomba 


dotes 15020 Eminen/Stan 


Shaldrs/Undemeath your 
ЕЕЕ Md hates me 15028 R.Kelly/Fiesta 


5238 Ashanti/Happy 
15239 Nelly/Hot inb Herre 


15026 Limb Biskit/Rollin ` 
15035 Public 


15109 Voyager- 
15111 бош 
15112 Versuchs mal mit 


15057 Fatboy Slim/Star69 
15049 Bartezz/On ihe move 
15513 Kool Sava/Haus&Boot Y 
15234 Xzibit/Multiply 15113 Wer hat an der 

15235 B3/1.0.1.0, 15115 Star Wars 

15070 ModemTalking/Winthe race 15116 Spiel mir das Lied See) 
15039 Safri Duo/Played a Live 15117 Pink Panter 

15081 Linkin Park /Crawling 15118 Eine Insel mit 2 Bergen 


15243 Peer Махмет shon Krcer hát 15241 Loona/Rhythm of the night 15119 Schneliste Maus von Mexico 


Flirten per SMS! _ 


Finde Deinen Traumpartner ! 


01805 999666 (12CentiMin) 


Anmelden, Partnerwunsch angeben, und du erhältst nach wenigen 
илап Deine ersten Flirt SMS von netten Leuten direkt auf Dein Напаў, 
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Auto Detect DIMM/PCI CIk [Enabled] 
Spread Spectrum [Disabled] 
CPU Clock [166] 
CPU Ratio 1х11] 
Watching-Dog Timer [Disable] 
DRAM Type [DDR 333] 


Current Voltage [1.725 V] 


Add Voltage [+0.30 VI 


d Phoenix - fivardBIOS v6.00PG, Am Energy Star Ally 
I Copyright (C) 1984-2002, Phoenix Technologies, LT) 


11/11/2002 For KT400 DDR Chipset 


Main Processor : AMD fthlon(ta) XP 1833fiz(166x11.0),FSB 333 
Memory Testing : 524288K ОК 


Detecting IDE drives ... 


Settings: Athlon XP 2200+ (T-Bred), Epox 8K9A2+, 
512 MB PC433 RAM (CAS 2,5), Geforce4 Ti-4600, 


Leistu ng Win XP Pro, Detonator 40.72 
Epox 8K9A2+ 1024х168 800x600 


UNREAL TOURNAMENT 2003 (BOTMATCH-DEMOS) 


Athlon XP2200* 166 MHz Е 


Athlon XP2200+ 133 MHz FSB, PC333 


‚Athlon XP2200+ 133 MHz FSB, PC266 


Athlon XP2200+ 133 MHz FSB, РС400 


52,7 
Zen 52,5 


FAZIT | In zwei Minuten haben wir eine XP-CPU auf einen FSB-Betrieb von 166 MHz umge- 
stellt. Das Resultat: In den Benchmarks haben wir bis zu zehn Prozent mehr Leistung erhalten. 
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Epox bietet für das 8K9A2+ ein spezielles BIOS, 


mit dem Sie T-Bred-Prozessoren übertakten kön- 


nen, ohne die CPU freischalten zu müssen. 


it dem 8K9A2+ von 
Epox und dem Beta- 
BIOS 11/11/02 lässt 
sich jeder XP-Prozessor mit T- 
Bred-Kern innerhalb von zwei 
Minuten über das BIOS übertak- 
ten — ohne die CPU mit Leit- 
gummi, Silberlack oder Draht 
behandeln zu müssen. Das BIOS 
ist seit Dezember auf der Epox- 
Homepage (www.elito-epox.de) 
und auf unserer aktuellen Heft- 
CD zu finden. Besitzer eines Du- 
ron, eines Athlon der ersten Ge- 
neration oder eines XP mit Palo- 
mino-Kern schauen allerdings 
in die Röhre - bei diesen Prozes- 
soren ist ein Übertakten über das 
BIOS nicht möglich. Die Tests 
haben wir in unserem Labor mit 
mehreren T-Bred-CPUs gemacht 
— bei den meisten funktionierte 
das Freischalten problemlos, nur 
die FSB166-Prozessoren (,Ath- 
lon D^) liefen instabil, hier muss 
Epox noch nachbessern. 


Tipp 1: Übertakten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


T-Bred-CPU einbauen, BIOS 
aufrufen, Multiplikator einstel- 
len und den Prozessor übertak- 
ten - so einfach kann das Über- 
takten sein, zumindest auf dem 
aktuellen KT400-Board von 
Epox. Um im BIOS des 8K9A2+ 
den Multiplikator zu ändern, 
müssen Sie das Menü „Power 
BIOS Features” aufrufen. Dort 
finden Sie unter „CPU Ratio” 
die einstellbaren Multiplikato- 
ren. Hervorzuheben ist bei die- 
sem Board, dass Multiplikatoren 
von 5x bis 23x zur Verfügung 
stehen. 


Tipp 2: Fixieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Unsere CPU, ein XP 2200+, hat 
normalerweise einen Multipli- 
kator von 13,5 und läuft mit 133 
MHz FSB - daraus resultiert der 
echte Prozessor-Iakt von rund 


1.800 MHz (13,5 x 133,33 MHz = 
1.800 MHz). Um mehr Leistung 
zu bekommen, ohne den Prozes- 
sor zu übertakten, sollten Sie 
den Grundtakt beibehalten und 
nur den FSB auf 166 MHz erhö- 
hen. Achten Sie in diesem Zu- 
sammenhang darauf, dass der 
Multiplikator auf 11 gesenkt 
werden muss (11 x 166 MHz FSB 
= 1.833 MHz Prozessortakt). Der 
Speicher láuft mit 166 MHz syn- 
chron zum FSB. 


Tipp 3: RAM-Optionen 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Von PC400-Speicher raten wir 
ab. Das Board lief in dieser Kon- 
figuration sehr instabil und 
langsam (siehe Benchmarks). 
Um den PC400-Modus über- 
haupt testen zu kónnen, muss- 
ten wir auf eine hóhere RAM- 
Spannung zurückgreifen. Im 
Gegensatz zu unserem letzten 
Artikel (PCGH 01/2002 S. 140) 
belegen die Benchmarks, dass es 
bei diesem Board keine Perfor- 
mance-Handbremse und daraus 
resultierende Leistungseinbrü- 
che mit 166 MHz FSB gibt. Laut 
Epox ist dies durch die Mithilfe 
von VIA bei der BIOS-Program- 
mierung und dem KT400-Chip- 
satz móglich. 


Fazit: In unseren Praxis-Tests 
ließen sich T-Bred-CPUs über 
das BIOS problemlos freischal- 
ten. Allerdings liefen Prozesso- 
ren mit einem originalen FSB- 
Takt von 166 MHz instabil, hier 
sollte Epox ein neues BIOS 
nachreichen. Wer seine FSB133- 
XP-CPU mit T-Bred-Kern über- 
takten und auf den KT400-Chip- 
satz umsteigen will, sollte zum 
8K9A2+ greifen. Ein Hinweis 
zum Schluss: Obwohl wir keine 
Probleme festgestellt haben, 
warnt Epox, dass eine Verwen- 
dung des BIOS auf eigene Ge- 
fahr geschieht. LARS CRAEMER 
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Entfesselter | 


Alle Modifikationen 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 
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КООШ P B XP FREISCHALTEN 


AP 


Mit feinem Draht, ruhiger Hand und zehn 


Minuten Zeit kónnen Sie Ihren Athlon XP mit 


T-Bred-Kern im Handumdrehen freischalten. 


amit man einen Prozes- 
sor nicht nur über den 
FSB übertakten kann, 
sondern auch über den Multipli- 
kator, muss dieser freigeschaltet 
werden. Bei der aktuellen CPU 
von AMD, dem Athlon XP mit 
T-Bred-Kern, geht dies auf zwei 
Arten. Entweder mit Leitgummi 
(siehe PCGH 01/2003, S.138) 
oder mit einem kleinen Stück 
Draht — wir zeigen Ihnen, wie 
die Drahtmethode funktioniert. 


Tipp 1: Vorbereitung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Für die Drahtmethode brauchen _ 


Sie eine Lupe, Pinzette, Seiten- 
schneider und ein Stück Draht. 
Der Draht sollte so dünn wie 
möglich sein, damit werden spá- 
ter zwei Prozessorpins verbun- 
den. Lupe, Pinzette und Seiten- 
schneider werden sich in 
jedem Haushalt finden lassen, 
ein hauchdünner Metall-Draht 
dürfte ein kleines Problem dar- 
stellen. Doch die meisten haben 
einen geeigneten Draht, ohne es 
zu wissen: In jeder Bastelkiste 
von Computerfreaks liegen alte 
IDE-Kabel, die sich hervorra- 
gend für unsere Zwecke eignen. 
Schneiden Sie den schwarzen 
Stecker des IDE-Kabels am Ende 
ab und trennen Sie die äußere 
Bahn mit einem Cutter von den 
anderen Kanälen. Mit dem Sei- 
tenschneider lósen Sie jetzt die 
Isolierung des Kanals, zum Vor- 
schein kommen mehrere Dräh- 
te, die geeignet sind. 


Tipp 2: Die Schlaufe 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Einen der gewonnenen Dráhte 
biegen Sie jetzt zu einem „U” 
mit gleich langen Enden. Dieses 
„U“ legen Sie um zwei der äu- 
fieren, gut erreichbaren Pins auf 
der Unterseite der CPU, um den 
korrekten Abstand auszumes- 
sen. Wichtig ist bei all diesen Ar- 


beiten eine vernünftige Erdung; 
vermeiden Sie es, die Pins auf 
der CPU-Unterseite mit der blo- 
fien Hand zu berühren. Mit ei- 
ner Pinzette nehmen Sie jetzt 
beide Enden und drehen diese 
so lange, bis die Schlaufe fest 
um die beiden Pins liegt. Die 
Schlaufe legen Sie jetzt über die 
beiden Ziel-Pins (siehe Bild 3) 
und drücken diese von oben mit 
einem kleinen Schraubenzieher 
nach unten auf den Chip. 


Tipp 3: Befestigung und 
Einbau 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Da die Schlaufe noch relativ 
locker auf den beiden Pins sitzt, 
drücken Sie mit einer Nadel 
vorsichtig die Drähte von außen 
in den freien Innenraum zwi- 
schen den beiden Pins, bis der 
Draht fest sitzt. Zuletzt muss 
noch der überschüssige Draht 
abgekniffen werden. Dazu hal- 
ten Sie die Schlaufe mit einem 
Schraubenzieher in Position und 
schneiden mit einem Seiten- 
schneider den Rest ab. Wenn Sie 
hier nicht sorgfältig arbeiten, 
sind Kurzschlüsse vorprogram- 
miert und der Prozessor wird ir- 
reparabel beschädigt. Der letzte 
Arbeitsschritt ist der Wiederein- 
bau des Prozessors in den CPU- 
Sockel. Was sich profan anhört, 
kann über Leben und Tod Ihres 
Prozessors entscheiden. Wenn 
beim Einbau unbemerkt die 
Schlaufe abrutscht, überbrückt 
diese unkontrolliert irgendwel- 
che Pins unter dem Prozessor – 
ein kleiner Rauchkringel dürfte 
dann die letzte Aktion Ihres Pro- 
zessors sein. Ideal wäre der Ein- 
bau mit umgedrehtem Main- 
board, also im ausgebauten Zu- 
stand! Nach dem Einbau kön- 
nen Sie über das BIOS Ihres 
Mainboards den Multiplikator 
des Prozessors frei einstellen. 
LARS CRAEMER 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


s war an einem sonnigen 
E Nachmittag vor ungefáhr 
zwei Jahren. Plótzlich stand 
er vor mir, blinzelte kurz und klopfte 
dann energisch gegen die Innenseite 
meines Bildschirms. Es war Karl. 
Karl Klammer. Ohne sich náher vor- 
zustellen, schaute er mich liebevoll 


i mit seinen Büroklammeraugen an 
und informierte mich darüber, dass 
man die Überschrift meines Artikels 

| auch als Absatz verwenden könnte. 

| Das kann ich auch gerade noch sel- 
ber, dachte ich mir und entfernte 
Karl wieder von der Oberfláche. 
Doch mein neuer Freund erwies sich 
| als äußerst penetrant. Als Nächstes 
erschien er als Fahrrad verkleidet 

| und fragte mich, ob ich allen Ernstes 
einen Brief schreiben wolle. Doch 
auch diese Maskerade hat ihm nichts 
| genutzt, schnell war der nervige 

| Klammersack ins digitale Nirwana 
verbannt. Nach kurzer Zeit musste 
ich aber einsehen, dass mein Kampf 
gegen den Office-Assistent dem des 
Don Quichotte gegen die Windmüh- 
len sehr ähnlich war. Seitdem gibt es 
|! Minki. Minki ist orange, niedlich und 
zusammen können wir die größten 
Excel-Tabellen erstellen und gefährli- 
che Makros programmieren. Ich mag 
Minki und Minki mag mich auch ... 


Ш. 


LAN-PARTYS 


21357 BARDOWICK Vom 10. bis zum 12. Januar 2002 
findet bei Lüneburg das LAN-Inferno 8 statt. Austra- 
gungsort für die Turniere in den aktuellen Shooter- 
und Strategie-Highlights ist bezeichnenderweise die 
Schützenhalle. Sowohl für Catering als auch für genü- 
gend Park- und Schlafplätze ist gesorgt. Die Eintritts- 
karte kostet 20 Euro Vorauskasse. 

info: www.lan-inferno.com 
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Tool des Monats: Spybot 


Mit dem Spybot kónnen Sie sich wirksam gegen Ad- und Spyware wehren. 


Viele kostenlose Programme wie der 
Downloadmanager Gozilla oder der File- 
Sharing-Client Kazaa haben eines gemein- 
sam: Sie sind werbefinanziert und benut- 
zen so genannte Adware, um auf dem PC 
Werbung einzublenden, oder Spyware, um 
das Surfverhalten des Nutzers zu erkun- 
den. Versucht man auf eigene Faust, diese 
kleinen, werbenden Spione zu deinstallie- 
ren, versagt oft auch das Host-Programm 
seinen Dienst. Da das nicht die feine engli- 
sche Art ist, hat der Freeware-Autor Patrick 
Kolla ein wirksames Gegenmittel entwi- 
ckelt: den Spybot. Das Programm durch- 
sucht den PC nach den bekannten Spionen 
und listet diese übersichtlich auf. Nun kann 
der Nutzer die ungebetenen Gáste deinstal- 
lieren, ohne dass die Funktionalitát des 
Host-Programms beeinflusst wird. Ent- 
deckt und zuverlässig gelöscht werden 
Spione wie Clprs, Comet Cursors, Time- 
sink, Cydoor, Dap Ads, Ezula Hottext, Ga- 
tor, Gohip, Radiate, Webhancer und Wild- 
tangent. Zudem sorgt sich Spybot um die 
Privatspháre des Surfers und lóscht auf 


Nutzen Sie das Angebot an TV- und 
Radio-Streams aus dem Internet? 


El Ja, nutze ich häufig! 
O Nein, ist mir zu umständlich. 


Wi Ja, nutze ich aber selten. 
О Nein, die Qualität ist mir zu schlecht. 


Wunsch neben dem Verlauf auch Cache 
und Cookies. Obendrein erkennt das Tool 
durch ein Zusatz-Modul 0190-Dialer und 
schützt so vor der teuren Einwahl. Die inte- 
grierte Update-Funktion hált das Pro- 
gramm immer auf dem neuesten Stand. 
Spybot Search & Destroy láuft auf allen 
Windows-Systemen ab Win98 und ist auf 
der aktuellen Heft-CD zu finden. (fm) 


INFO: http//security.kolla.de 


advertising com. cookie 
C WDokummente und EinselungeniFierk MischkomakCookiesrsokrischko... L] = 
Айван cam: Tracking cookie or саде ol tacking ste 
C Dokumente und Бењин аг Масон Сое 


ste 
Mark mschka... L] 


Der. d 
Merk ласно] 
|| 4 Avenue A. Inc; Tracking cookie or cookie оі tacking sie Dsi d 
C\Dokumerte und Ersteungerhf rank MischkomskA Cookies Van mischo.. __] 
} E DoubieChek: Tracking cookie or cookie of паски ste p 
$ 7 CADokumente und Есет tank Mischkowekä Cookie tank mtchko.. L- 
{ Break. Tracking cookie or cookie ol tacking ste Dati ` 
ChDokomente und EnsiskungenN rank MischkomskACookies\hark mischko. 
4. Ваз Сре. Tracking cookie о cookie of tacking ste Datei 
C \Dokumerte und Eintekunger\Frank Mischkowk Cookies tank mischka 
} ElFasiClick: Tracking cookie or cookie ol racking ste Datei 
ChDckumente und Eintelungen Frank Machkowkh Cookies Viark michka. __] 
4 [Hito Tracking cookie or cookie of tacking sie Date 
CADokurente und Eitelungen\Frark Mischk owk Cookies \hark michka. 
4 EA HiBox- Tracking cookie o cookie ot tracking ste Daaa ж] 


sie 


мнианиниинийн == 


SPION VERNICHTET] Spybot löscht zuverlässig 


die bekannten Ad- und Spyware-Programme. 


Umfrage des Monats 


E | Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


An unserer aktuellen Web- 
umfrage haben 1.960 Le- 
ser teilgenommen. Ledig- 
lich 38,1 Prozent empfan- 
gen bereits Fernseh- und 
Radio-Programme aus 
dem Internet. 61,8 Prozent 
werden aber vielleicht von 


unserem aktuellen Inter- 
net-Spezialthema über- 
zeugt. Redakteur Marco 
Albert hat für Sie die bes- 
ten URLs und Tools für 
den Empfang aus dem 
Internet herausgesucht. 
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INTER.NET 


Web- 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Über- 


sicht von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen 


wir Ihnen Webseiten vor, auf denen Sie eine Menge 


uide 


m m FLASH-SPIELE 


kostenloser Flash-Spiele finden. 


ank Macromedia exis- 
tieren mittlerweile un- 
zählige kleine Flash- 
Spiele im Internet. Um diese zu 
nutzen, benótigt man lediglich 
einen Flash-Player, der aktuell 
in der Version 6 vorliegt. Sofern 
dieser nicht schon bereits als 
Plug-In im Browser integriert 
ist, kann man ihn auf www.ma- 
cromedia.com gratis herunter- 
laden. Zu den bekanntesten 
Spielen dürfte wohl Lycos’ Prü- 
gelpause zählen, bei dem zwei 
Personen mit vorher festge- 
legten Kung-Fu-Aktionen ihre 
Kräfte messen. Wegen der tech- 
nischen Beschränkungen fallen 
die meisten Spiele aber vor al- 
lem in Bezug auf die Grafik sehr 
spartanisch aus. Wohl aus die- 
sem Grund trifft man im Inter- 
net oft auf Klassiker aus längst 
vergangenen PC-Zeiten. Auch 
wenn die Flash-Anwendungen 
in keiner Hinsicht mit „погта- 
ler" Software konkurrieren kön- 
nen, als kleiner Pausenfüller 
taugen sie allemal. 


www.miniclip.com 


Die englischsprachige Internet- 
seite bietet eine Vielzahl von 
Flash-Spielen an. Die Kate- 
gorieri reichen dabei von Action 
über Puzzles bis hin zu kleinen 
Shoot-'em-Ups. Aqua Energizer 
ist beispielsweise ein fesselndes 
Denkspiel, bei dem es gilt, unter 
Zeitdruck den kleinen Nemo 
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durch ein Unterwasserlabyrinth 
zum Levelausgang zu bringen. 
Hinter Penguin Arcade verbirgt 
sich ein Moorhuhn-ähnlicher 
Shooter, lediglich der Schau- 
platz befindet sich in etwas 
kälteren Gefilden. 


www.flasharcade.com 


Фә - O 5} A ae reste Spee @ 7 


M Eten fisha cate con 


Das Angebot auf dieser Seite 
konzentriert sich vor allem auf 
Puzzle- und Action-Spiele. Die 
Grafik der Flash-Anwendungen 
ist eher dürftig, aber dafür stößt 
man auf alte PC-Klassiker wie 
etwa Moonlander oder Space- 
Invaders. Lohnenswert ist bei- 
spielsweise das Geschicklich- 
keitsspiel Something Fishy 3. Auf 
der Homepage findet man übri- 
gens auch spannende Shock- 
wave-Spiele. 


www.flash-game.net 


lette von Flash- und Shockwave- 
Spielen. Eine Hitliste informiert 
über die beliebtesten Vertreter 
wie etwa den Tetris-Klon Flash- 
Blox. Wer nicht nur immer allei- 
ne spielen will, für den werden 


sogar ein paar Multiplayer-Va- 
rianten, zum Beispiel Bomber- 
man, angeboten. 


www.spielepur.de 


Auf der Internetseite werden cir- 
ca 100 Flash-, Java- und Multi- 
player-Spiele vorgestellt. Neben 
Action und Arcade gibt es Kate- 


gorien für Denk-, Puzzle- oder 
Geschicklichkeitsspiele. Klassi- 
ker wie Mahjong und ähnliche 
sind selbstverständlich auch 
vertreten. Alle, die etwas für die 
Hasenpopulation tun möchten, 
sollten sich das Karnickel-Spiel 
ansehen. Hier müssen Sie jede 
Menge Nachwuchs produzieren. 
Für alle Strategen gibt es ein 
klassisches Schachspiel, darin 
treten Sie gegen andere An- 
wender an. Ebenfalls für mehre- 
re Spieler ist Tanx, Sie müssen so 
viele Gegner wie möglich ver- 
nichten. Zu jedem Spiel gibt es 
eine kurze Beschreibung und 
Bewertung. Tım UPHAUS 


Webseite des Monats 


Auf dieser Webseite dreht sich alles um technische 
Informationen zu Prozessoren in Computern. 


www.sandpile.org 


Wer schon immer nach detaillierten Daten zur x86-Prozessorfamilie gesucht hat, 


wird bei www.sandpile.org mit Sicherheit fündig. Vom Cyrix MI bis hin zum Intel 


ЗЭ sandpile.org — The works leading 


Pentium 4, jeder Prozessor wird exakt dokumentiert. Neben allgemeinen Hinter- 
grundinfos gibt es tief gehende Angaben zu CPU-Registern, Stromversorgung und 
den verwendeten Chipsatzen. (tu) 


| Datei Besrbeten Ansicht Favoken Extras 7 


= ER 
[seem dEbtpilwwesondbdeiro! _ 


исе for pure technical x06 processor information 


Microsoft Internet Explorer bereitge 


0) 100 Фф seem Dramen Mil юше { a BR: | 


агсһ 


sandpile.org 


The world's leading source for pure technical x86 processor Information. 


docs 


ED ou-lco- PERFORCE Ka d | 


www.pcgameshardware.de 


TEICHENTRICK n Cina tersi Ges 


dtd der Kaiser auth tate 

(Мата Dsenugre бент 
Пеле de алеи 
Lainat mu ngen Sene Tte 
JMdan fasst einen Cristus Se vediet- 
Nash dann udine tena 


[.] FILME AUS DEM WEB 
Mit Video on Demand kónnen 
Sie Filme direkt aus dem Inter- 
net herunterladen. 


Sparen Sie sich den 
Weg in die Videothek! 
Mit einem Breitband- 
anschluss kónnen Sie 
auch über das Internet 


aktuelle Filme schauen. 


WMA 


WAS 
IST? 


einen Kopierschutz. 
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Windows Media Audio ist ein Datenformat zur 
platzsparenden Speicherung von Ton und 
Bild. WMA stammt von Microsoft und enthält 


f 


as Internet bietet mehr 
als nur Text- oder Bild- 
Informationen. Inzwi- 
schen gibt es Radio, Fernsehen 
und sogar Filme im World Wide 
Web. Per Live-Stream können 
Sie sich aktuelle Nachrichten, 
Musik, Shows, Sport oder Kino- 
filme auf den eigenen Rechner 
holen. Sie benötigen nur den 
Realplayer (Heft-CD oder www. 
realnetwork.com), den Micro- 
soft Windows Media Player 
(in Windows integriert) und 
manchmal auch den Quicktime- 
Player (www.quicktime.com) 
der Firma Apple. 


STREAMING-ANGEBOTE 


Radio hören 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Aktuelle Kino-Trailer 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Fast jeder deutsche Radiosen- 
der bietet sein Programm paral- 
lel im Internet an. Neben dem 
Programm, welches über den 
Äther geht, werden meist auch 
Spartenkanäle mit bestimmten 
Musikrichtungen angeboten. 
Der aktuelle Realplayer erreicht 
schon bei 44 kBit/s CD-Qua- 
lität, so können auch Modem- 
oder ISDN-Anwender über das 
Internet Radio hören. Nebenbei 
im Netz surfen ist dann aller- 
dings, nur noch eingeschränkt 
möglich. 


Wenn Sie von einem neuen 
Kinofilm gehört haben und den 
Trailer dazu sehen möchten, 
dann rufen Sie einfach www. 
quicktime.com auf. Die Filme 
werden in Apples Quicktime- 
Format angeboten und stehen 
meist in drei unterschiedlichen 
Auflösungen beziehungsweise 
Dateigrößen zur Verfügung. So- 
bald Sie einen Film anklicken, 
beginnt der Download. Falls Sie 
keinen Quicktime Player auf 
dem Rechner haben, können Sie 
diesen direkt über den Internet 


| DSL 


| Steht symbolisch für die schnelle Übertra- 

gungstechnik zwischen Internet und Privat- 
| anwender. Der Begriff ist aus den Techniken 
| ADSL und SDSL hervorgegangen. 


| VOD 


| Video on Demand („Video auf Verlangen") ist 
eine elektronische Videothek. Auf Wunsch 

| wird ein Film beispielsweise auf dem heimi- 

| schen PC abgespielt. | 


Explorer installieren — Sie müs- 
sen lediglich einen Film an- 
klicken. 


Fernsehen im Internet 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Aktuelle Nachrichten oder Live- 
Übertragungen von Bundes- 
tagssitzungen über das Internet 
sind ebenfalls schon Realität. 
Surfen Sie beispielsweise www. 
n-tv.de oder www.phoenix.de 
an. Dort gibt es einen Link zum 
Starten der Live-Übertragung 
oder des aktuellen Fernsehpro- 
gramms. Auf Dauer ist es aber 
ziemlich frustrierend, die Web- 
seiten aller bekannten Fernseh- 
sender abzusurfen. Außerdem 
verbreiten nicht alle großen 
Rundfunkanstalten ihr Pro- 
gramm über das Internet. Eine 
Alternative ist das Tool „Irate” 
(siehe Extrakasten), hiermit fin- 
den Sie schnell das gesamte TV- 
und Radio-Angebot im Netz. 
Nützlich ist das Tool vor allem 
bei Sendern, die nicht in jedem 
Haushalt empfangen werden 
können, zum Beispiel NBC 
Giga, Viva, Bloomberg TV oder 
Onyx. 


STREAMING-ANGEBOTE 


vorn. Zudem verfügt Arcor über 
einen FSK-18-Bereich für Hor- 
ror- und Erotikmaterial. Diese 
Abteilung können sich Volljäh- 
rige über das Post-Ident-Verfah- 
ren völlig kostenlos freischalten 
lassen. Videogate bietet nur et- 
wa 200 Filme an, dafür tauchen 
auch einige ,Kinokracher" im 
Angebot auf. 


Filme online ausleihen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Bei beiden Anbietern können Sie 
den ausgeliehenen Film inner- 
halb von 24 Stunden beliebig oft 
ansehen, danach müssen Sie 
wieder die Ausleihgebühr ent- 
richten, falls Sie den Film noch 
einmal sehen möchten. Ein 
neuer Download des Films ist 
nicht notwendig. Realisiert wird 
der Leihvorgang über den Win- 
dows Media Player und Micro- 
softs Digital Rights Manage- 
ment. Bei jedem Start des Films 
wird beim Anbieter angefragt, 
ob Sie berechtigt sind, den Film 
anzuschauen. Daher können die 
Filme im WMA-Format nur 
über den Media Player 7.0 oder 
höher abgespielt werden. 


Video on Demand 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


T-Online-Vision 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Schnee liegt meterhoch vor 
der Haustür und draußen herr- 
schen Temperaturen, die selbst 
einen Eskimo zittern lassen — 
jetzt ins Kino oder in die Video- 
thek? Nein, dank Video on De- 
mand können Sie sich bequem 
am heimischen PC einen Film 
über das Internet ausleihen. Ak- 
tuell gibt es in Deutschland zwei 
Anbieter von Video on Demand: 
Arcor und Videogate. Arcor 
können Sie mit jedem Internet- 
Anschluss nutzen, allerdings 
dauert die Filmübertragung mit 
ISDN oder Modem zehn Stun- 
den und länger. Der Provider ist 
völlig egal. Nicht so bei Video- 
gate, hier müssen Sie QSC-Kun- 
de sein, sprich sie benötigen 
einen Q-DSL-Anschluss. Dafür 
werden die Filme in Digital-TV- 
Qualität (1 MBit/s) angeboten. 
Arcor stellt die Filme aktuell nur 
mit 500 kBit/s und einer Auf- 
lösung von 472x354 zur Verfü- 
gung - das entspricht VHS-Qua- 
lität. In naher Zukunft sollen 
auch Filme in besserer Qualität 
mit 1 MBit/s angeboten werden. 
In puncto Auswahl liegt Arcor 
mit rund 1.100 Filmen ganz klar 
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Einen anderen Weg geht T- 
Online-Vision. Hier werden 
keine Zweistundenfilme, son- 
dern Musikvideos, Nachrichten, 
Sport, Shows und Serien offe- 
riert. Das Angebot ist teilweise 
kostenlos, aber für Konzertmit- 
schnitte oder Serien müssen Sie 
99 Eurocent blechen. Alle Fans 
der RIL-Soap Gute Zeiten, 
Schlechte Zeiten dürfen sich be- 
sonders freuen, denn die aktuel- 
le Folge gibt es schon um 13:00 
Uhr. RTL strahlt die Serie erst 
um 19:45 Uhr desselben Tages 
aus. T-Online-Vision bietet auch 
selbst produzierte Shows an, 
darunter sind Kino-, Sport-, Bör- 
sen- und Musik-Sendungen. Al- 
le Beiträge werden in der Auf- 
lösung 313x235 Pixel und mit 
einer Bandbreite von 350 bis 400 
kBit/s übertragen. Die Qualität 
liegt damit teilweise unter VHS- 
oder Fernsehqualität. 

MARCO ALBERT 


| Webseiten 


www.arcor.de 
www.videogate.de 
www.gsc.de 
www.t-online-vision.de 


Radio- und Fernseh-Tool 


Das Programm Irate vereint Internetradiotwo und 
InterneTVone zu einer Empfangssoftware. 


Mit Irate können Sie Ra- 
© dio hören oder Fernsehen 

schauen. Alle verfügbaren 
[| Sender sind bereits vorge- 


Irate vereint Fernsehen und Radio in einem Programm, fast 150 Radio- und 20 TV- 
Sender stehen dem Anwender zur Verfügung. Ein Mausklick genügt und schon emp- 
fangen Sie die gewünschten Sender, die nach einer regionalen Auswahl vorsortiert 
sind. Eigene Sender lassen sich ganz einfach hinzufügen. Voraussetzung für einen 
guten Empfang ist der Windows Media Player und der Realplayer. 


Video on Demand 


Videotheken im Internet gibt es nur wenige, die zur- 
zeit einzigen Anbieter finden Sie in dieser Tabelle. 


Video on Demand ` 


Arcor Videogate T-Online-Vision 


Monatliche Grundgebühr |- i^ з 
Übertragungsraten 500 kBit/s 1.000 kBit/s 350 kBit/s 
Spielfilme € 350 € 395 e 

Kurz- /7eichentrickfilme €250 € 0,50 Є 0,99 
Kinderfilme € 1,00 € 200 ч 
Erotikfilme € 400 5 5 

Serien S B € 099 
Reiseberichte €250 €1,00 €099 


Bevor Sie einen Film herunterladen, müssen Sie sich bei dem Anbieter registrieren. 
Die Abrechnung erfolgt dann per Lastschrift oder Kreditkarte. 


E Video on Demand --- Download Manager - Microsoft Е 
FENSTER SCHL 


videoss 
ondemand,^ 


DOWNLOAD MANAGER 


ES pr o : 100 
4114 kbit/sec 
Oh 08m 44s 


Momentane Bandbreite: 
issichtliches Download Ende in: 
т 


ich der "Play" Button von rot auf grün färbt, kënnen ` 
Sie den Film starten, Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern. 


ACHTUNG: 

Schliessen Sie dieses Fenster nicht, bevoE 
vollstándig beendet ist. Das Klicken des 
schliesst das Fenster nicht. 


DOWNLOAD ABBRECHEN 


ARCOR VIDEO] Sobald die „Play“-Schaltfläche grün wird, können Sie mit dem 
Abspielen des Films beginnen. Der Leihzeitraum startet ab der ersten Vorführung. 


E FEE 
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BÍ m RE E Сы m 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


icht, dass Sie mich falsch 
N verstehen: In finde es klas- 
se, dass ein Großteil der 
Internetangebote dank Werbung 
kostenlos ist. Seit ein paar Monaten 
ist die Internetwerbung aber deutlich 
aggressiver geworden: Applets, die 
virtuelle Brandlöcher in meinen Mo- 
nitor brennen. Scripte, die meinen 
Mauszeiger in einen Bleistift verwan- 
deln und ihn erst wieder freigeben, 
wenn ich damit einen Werbeblock in 
Form eines Anspitzers aktiviere. Mit 
Schrecken schaue ich auf meinen 
Monitor und suche verzweifelt das 
gut versteckte „Close“ dieser nervi- - 
gen Werbebotschaften. Sicher, ich 
könnte meinen Browser soweit ka- 
strieren, dass ich keines dieser Scrip- 
te mehr sehe: Aber davon haben we- 
der die Webseitenbetreiber noch die 
Verbraucher etwas. Also Webmaster 
dieser Welt: Belasst es bei den ge- 
wóhnlichen Werbefenstern. Dann be- 
kommt ihr von mir bei Interesse den 
Geld bringenden „Click“ und ich 
kann in Ruhe weitersurfen. 


amagonde 


Top Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


"BM. | C++ Objekt. Programmieren Rowohlt 


2.|РНР4 Deutscher Taschenbuch Verlag 
З. |C Programmieren von Anfangan ` Rowohlt | 


| 4.) Java als erste Programmierspr. ....Teubner Verlag 


5. | Macromedia Flash MX vmi Buch 

6.| Mindmanager 2002 ... Markt & Technik 

T. | Linux, Installation .......... Addison-Wesley Longman 

8. Macromedia Dreamweaver ...................... vmi Buch 

|. 9.| Moderne Betriebssysteme ............ Addison-Wesley 
e | Fotos digital - Basiswissen... 
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Buch-Tipp: Arpa Kadabra 


Die Geschichte des Internet von Katie Hafner und Matthew Lyon 


Auf den ersten Blick erinnert alles an die- 
sem Schmóker an ein klassisches Compu- 
tersachbuch. Wer aber zu dem unscheinba- 
ren Werk greift, wird sich schnell in einer 
verstrickten Geschichte rund um die Ent- 
stehung des Internets wiederfinden. Das 
Buch dreht sich im Kern um das so genann- 
te Arpanet – ein Netzwerk, das die ameri- 
kanischen Sicherheitsbehórden Ende der 
60er-Jahre ins Leben riefen, um eine welt- 
umspannende Kommunikation zu ermóg- 
lichen. Das Autorenteam begleitet dabei die 
wichtigsten Personen durch die Geschichte. 
Der Schreibstil erinnert dabei aber mehr an 
einen spannenden Roman als an ein Com- 
putersachbuch. So fiebert man mit den vie- 
len Urvátern des Internets mit, wenn sie 
Gelder auftreiben, Rechner von Hand 
verdrahten und gegen die Máchtigen der 
damaligen Welt für ein freies Kommunika- 
tionsnetzwerk kämpfen. Die Fülle an Ge- 
schichten und Fakten, die Hafner und Lyon 
zusammengetragen haben, ist beachtlich. 
Wer sich für die Geschichte und die Entste- 
hung des Internets interessiert, bekommt 
mit Arpa Kadabra oder Die Geschichte des 


Internet ein sorgfáltig recherchiertes Ge- 
schichtsbuch, das vor allem durch den 
spannenden Schreibstil zu fesseln weiß. 
Das Buch ist im Dpunkt-Verlag erschienen 
und kostet 25 Euro. (kb) 


Katie Hafner - Mi 


Die Geschichte 
des Internet 


ZWIESPALT | Das Cover ist eher nüchtern, der Text 


ist aber sehr lebendig und interessant. 


Technologie-News: Elektronisches Papier 


Gleich zwei Firmen arbeiten verstárkt an der Entwicklung von elektronischem Papier. 


Die beiden Weltkonzerne Philips und Xerox 
arbeiten zurzeit unter Hochdruck unabhàn- 
gig voneinander an der Produktionsreife 
von elektronischem Papier. Beide Firmen 
haben bereits entsprechende Monitorsyste- 
me entwickelt. Größtes Problem an dieser 
Technologie ist die Energieversorgung: Das 
,Papier" soll die Schriftinformationen spei- 
chern kónnen, ohne dafür zusátzliche Ener- 
gie zu verbrauchen. Philips will mit dieser 
Technik eine neue Generation von mobilen 
Endgeráten erschaffen. Greifbare Ergeb- 
nisse sind für 2003 angekündigt. (kb) 


2 


EE 
ENTWICKLUNG] Philips will 2003 erste Endgeräte 


mit elektronischem Papier prásentieren. 
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LE 


WISSEN 


Anti-Aliasinc 


Als Begleitmaterial finden Sie folgende 
Inhalte auf der Cover CD-ROM: e 
7 HTML-Special: Kantengláttungs-Modi im 
Qualitätsvergleich 

Mit verschiedenen Anti- 
Aliasing-Techniken ver- 
suchen die Grafikchip- 
entwickler, die beim 
Sampling-Vorgang ent- 
stehenden Bildfehler zu 
unterdrücken. Wir stel- 


len die konkret genutz- 


ten Verfahren vor. 


n der letzten Ausgabe 
stellten wir die Grund- 
lagen und Hintergrün- 
de zum Aliasing-Effekt vor. Nun 
erfahren Sie im Detail, mit wel- 
chen Verfahren die heutigen 
Grafikchips das Aliasing-Pro- 
blem bekämpfen. 


Geordnetes Muster 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Die einfachste Anti-Aliasing- 
Technik (AA) ist jene des regulä- 
ren Supersamplings („Ordered 
Grid Supersampling“, OGSS, 
also Supersampling mit geord- 
netem Muster). Antiquierte Nvi- 
dia-Beschleunigungskarten (Ge- 
force256, Geforce2), die erste 
Radeon-Generation und Be- 
schleuniger des Typs Kyro set- 
zen auf diese AA-Prozedur, bei 


der je nach Qualitátsstufe die 
interne Rendering-Auflósung 
verdoppelt (2x1 oder 1x2 OGSS) 
respektive vervierfacht wird 
(2x2 OGSS, 4X OGSS). Wie funk- 


tioniert das bei vierfachem 
OGSS konkret? Die von der 
Spiele-Engine beziehungsweise 
der Spiele-API durchgeführten 
Berechnungen basieren auf der 
im Spiel eingestellten Aufló- 
sung, in unserem Beispiel 
1.024x768 Bildpunkte. Da Spiel 
und API nichts vom heimlichen 
chipinternen Auflósungswech- 
sel wissen dürfen, vergrößert 
bei Karten ohne T&L-Einheit 
der Treiber die Größe der zur 
Karte geschickten Dreiecke, um 
diese der höheren, internen Auf- 
lösung anzupassen. Bei Karten 
mit T&L-Beschleunigung wird 


41 


diese einfache Flächenvergröße- 
rung (Multiplikation der Eck- 
punktpositionsangaben mit 2) 
ohne CPU-Einsatz durch die 
Hardware-Transformationsein- 
heit berechnet. 


Da alle Dreiecke in x- UND y- 
Richtung verdoppelt werden, 
belegt deren Fláche auf dem 
Bildschirm nach dem Treiber- 
eingriff die vierfache Pixelmen- 
ge (2*2=4). Die vergrößerten 
Dreiecke werden schließlich mit 
der vierfachen Auflósung geren- 
dert als im Spiel gewáhlt wurde 
- bei uns also mit 2.048x1.536 
Bildpunkten statt 1.024x768 
Bildpunkten. Das höher aufge- 
löste Bild wird in einem so ge- 
nannten „Offscreen-Buffer” auf- 
gebaut. Der eigentliche Kanten- 


API 


Application Programmers Interface, Schnitt- 
stelle zwischen Spiele-Engine und Karten- 


treiber/Hardware 
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2X-/AX-/6X-/8X-Anti-Aliasing 
Qualitátsangabe für Kantenglättung. Je höher 
der „Faktor“, desto besser ist meistens die 
Gláttung der Kanten. 


Edge 


Englischer Begriff für Kante. Edge Anti-Alia- 
sing arbeitet nur auf den Kanten der Dreiecke 
im Gegensatz zum Full Scene Anti-Aliasing. 
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Anti-Aliasing: Welcher Chip bekämpft was? 


Die klassifizierten FSAA-Qualitätseigenschaften der einzelnen Grafikchips, abhängig vom Kantengláttungsmodus 


| Texturkanten 
2x | 4x | 6x/4XS 


|| Leistung 
| 2х | 4x | 6x/4XS 


= Texturflimmern Moire 
| 2x | 4x | 6x/4XS | 2x | 4x | 6x/4XS 


glättungsvorgang, bei dem die 
Farbabstufungen berechnet wer- 
den, nennt sich Downfiltering. 
Ein üblicherweise bilinearer Fil- 
ter liest das höher aufgelöste 
Bild aus dem Offscreen-Speicher 
und erzeugt daraus ein (kanten- 
geglättetes) Bild in der niedrige- 
ren Ursprungsauflösung. 


Die Rechenarbeit 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Effektiv werden dabei die Farb- 
werte der vier benachbarten Pi- 
xel zusammengerechnet und 
wieder durch vier — die Anzahl 
der zu kombinierenden Pixel — 
geteilt. Bei einer , Treppenstufe" 
— also einem abrupten Farb- 
wechsel vom einen zum ande- 
ren Pixel — wird daraus ein ein- 
zelner Mischwert berechnet und 
so der Kontrast des Übergangs 
abgeschwácht. Aus einem 
schwarzen Polygonpixel und ei- 
nem weißen Hintergrund wird 
ein graues Übergangspixel. Die 
vier benachbarten Pixel im hoch 
aufgelósten Bild werden dabei 
als ,Subpixel" des finalen Pixels 
bezeichnet. Das Resultat des 
Downfilterings wird im Back 
Buffer gespeichert. Bei 4X- 
Supersampling fällt mindestens 
die vierfache Arbeitslast für den 
Grafikchip (und die Speicher- 
schnittstelle) an. Bei einer Auflö- 


sung von 1.024x768 mit 2x2 . 


OGSS ist dieselbe Rendering- 
Leistung notwendig wie bei ei- 
ner Auflósung von 2.048x1.536 
ohne Kantenglättung. 


Spartechnologien 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EXPERTEN 
Dank verzögertem, kachelba- 
siertem Rendering (,Tile-based 
Rendering") verarbeiten Kyro- 
Bausteine die größere Rende- 
ring-Last des Supersampling 
effizienter als gewóhnliche Gra- 
fikchips. Während Geforce2- 
und Radeon-Beschleuniger 
nicht nur die doppelte (2X 
OGSS) respektive vierfache (4X 
OGSS) Pixelfüllrate in die AA- 
Berechnung investieren, son- 
dern auch dieselbe zusätzliche 
Speichermenge und Speicher- 
bandbreite aufwenden müssen, 
geben sich Kyro-Beschleuniger 
genügsamer. Diese brauchen im 
SS-Betrieb zwar, auch entspre- 
chend mehr Füllrate, jedoch 
kaum zusätzliche Bandbreite. 


Sämtliche Speicherzugriffe auf 
den internen, höher aufgelösten 
„Offscreen“-Buffer beziehen 
sich auf den internen, kachel- 
großen Cache für Farb- und 
Tiefenwerte, in dem pixelweise 
direkt das fertige Bild aufgebaut 
wird. Die fertig berechnete, 
hoch aufgelöste Kachel wird 
komplett in Hardware herunter- 
gefiltert, die Bilddaten werden 
nur in der niedrigeren Ur- 
sprungsauflösung im Speicher 
abgelegt. Das spart Speicher und 
-Iransportkapazität. Wegen der 
zusätzlichen Texturzugriffe wäh- 
rend des Rendering-Vorgangs 
sind aber auch Kyro-Chips nicht 
gegen einen erhöhten Bandbrei- 


FSAA 


WAS Kurzform für Full Scene Anti-Aliasing. Kanten- 
IST? glättung, die auf dem gesamten Bildbereich 


angewandt wird. 
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Offscreen-Buffer 

Nicht für die Darstellung genutzter Speicher- 

bereich auf der Grafikkarte, der Farb-, Tiefen- 
| und Schatteninformationen festhalten kann 


SPIELEWELT 


ud C SUPERSAMPLING 
Sehen Sie den detaillierten 
Ablauf beim Supersam- 
pling-Verfahren: Hoch- 
skalieren, Rendern, He- 
runterfiltern, Darstellen. 


шеп == 
d 


E. [800х600] 
Rendering 1.600x1.200 { 


қс [RAMDAC 
e al — 


[Monitor 800x600 


Radeon 9700: 4x RGMS 


UNTERSCHIED | Das gedrehte Abtastungsmuster des Radeon 9700 erfasst viele 
Kanten besser und bietet mehr Farbzwischenwerte als der Radeon 9000. 


| Sampling 

| Abtastung. Ein unendlich genaues Signal wird 

| an diversen Stellen festgehalten, so dass es 
spáter wiederhergestellt werden kann. 
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Radeon 9700 6x МЄЛ Radeon 9000 4x 5$ 


NEED FOR 5$РЕЕР Die Parhelia glättet nur die Kanten des Porsche. Die Blät- 
terkanten werden aufgrund der Alpha-Textur nur vom Radeon 9000 behandelt. 


Downfiltering 
» 


Subtexel 


2fache vertikale Auflösung 


2x Multisampling 


tenbedarf gefeit. Interessantes 
Detail: Das Multisampling-Ver- 
fahren, das ja keine zusätzlichen 
Texturzugriffe durchführt, ließe 
sich mit dieser Rendering-Archi- 
tektur selbst mit sehr hohen 
Sample-Zahlen komplett ohne 
Leistungsverlust verwirklichen. 


Geforce3/4, Geforce FX 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Bei moderneren Grafikchips 
wird Supersampling zusehends 
von schnelleren AA-Techniken 
verdrängt. Seit dem Geforce3 
setzt Nvidia auf das Multisam- 
pling (MS), ein Verfahren, das 
Ati mit dem Radeon 9700 über- 
nommen hat. MS benötigt im 
Gegensatz zum regulären Su- 
persampling spezifische Berech- 
nungseinheiten im Grafikchip. 
Im so genannten „Triangle Set- 
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4XS-MODUS Die Kombination aus 2fachem Supersampling und 2fachem 
Multisampling erzielt bei Nvidia bessere Bildqualität als der At Modus 


"s € 
/ 4х5 


Subpixel 


up^ (Berechnungseinheit zwi- 
schen T&L und Rendering-Pipe- 
lines) verbauen die Ingenieure 
mehrere Abtastungsblócke, so 
genannte „Sampling-Einhei- 
ten". Geforce3/4- und Geforce- 
FX-Karten integrieren vier Ab- 
tastungsblócke pro Pipeline, ein 
Radeon 9700 deren sechs. 


Jede dieser Sampling-Einheiten 
ist unter anderem in der Lage, 
Tiefenberechnungen (also Z- 
Tests) vor dem eigentlichen Ren- 
dering durchzuführen. Beim 
Umwandeln von Polygondaten 
in Pixeldaten erzeugen die Ein- 
heiten eine so genannte „Cove- 
rage Mask", Sie bestimmen also 
grob, welchen Anteil ein Dreieck 
vom Pixel überdeckt. Je mehr 
Samples genutzt werden, also je 
hóher Sie die Anti-Aliasing- 


Stufe wählen, umso exakter 
kann dieser Anteil bestimmt 
werden. Relevant ist hier auch, 
an welcher Stelle innerhalb des 
Pixels diese Überprüfung vorge- 
nommen wird. Während bei Ge- 
force-Karten im 4X-Modus die 
vier Abtastpunkte in einem un- 
gedrehten Quadrat angeordnet 
sind, liegen sie im 2X-Fall auf 
der Diagonalen des Pixels. 


Jede Einheit erzeugt ein Sub- 
sample, also einen Teil eines Pi- 
xels inklusive dessen Grundfar- 
be. Diese Informationen über 
die Subsamples und deren Tie- 
fenwerte müssen verlustfrei im 
Speicher der Grafikkarte abge- 
legt werden, da die Daten bei 
späteren Berechnungen wieder 
benötigt werden. Das heißt, dass 
auch aktuelle Chips mit Multi- 
sampling-Technologie ein „hö- 
her aufgelöstes“ Bild speichern 
müssen, nur diesmal mit an- 
deren Farbinformationen als 
Chips, welche die Supersam- 
pling-Technik nutzen. Alle dem 
Sampling folgenden Schritte in 
der Rendering-Pipeline, das Pi- 
xel Shading inklusive der Textu- 
rierung, werden genauso wie 
ohne Anti-Aliasing nur einmal 
für alle Teilpixel durchgeführt. 
Die jeweiligen Teilpixel teilen 
sich den gelesenen Texturwert. 
Dies spart im Gegensatz zum 
Supersampling, wo für alle Teil- 
pixel alle Rechenschritte durch- 
laufen werden, Füllrate und 
Speicherbandbreite. 


Hybridsampling 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Nvidia bietet auch eine Misch- 
form zwischen Multisampling 
und Supersampling an, das Hy- 
bridsampling. Der 4XS-Modus 
verdoppelt intern die vertikale 
Auflösung (1x2 OGSS), berech- 
net im Triangle Setup des Chips 
aber für jedes Pixel zwei Sub- 
pixel (2X-Multisampling). Ins- 
gesamt fließen beim Herunter- 
rechnen des höher aufgelösten 


internen Bildes daher vier Sub- | 


pixel (zweimal ein Pixel mit je 
zwei Subpixeln) und zwei gefil- 
terte Texturwerte (jene der zwei 
Pixel) in die AA-Berechnung 
ein. Da bei 2X-Multisampling 
ein um 45 Grad gedrehtes Ab- 
tastungsmuster genutzt wird, 
resultiert aus der Kombination 
mit regulärem Supersampling 
ein ,verzogenes" Abtastungs- 


ANTI-ALIASING (TEIL 2) 


muster in Form eines Rhombus. 
Durch die in horizontale Rich- 
tung verzogene Figur wird 
sichergestellt, dass bei horizon- 
talen Kanten alle vier Subpixel 
optimal für die Erzeugung von 
Farbzwischenstufen genutzt 
werden können. Ähnlich funk- 
tionieren auch die neuen 6XS- 
(1x1,5-Supersampling mit 2X- 
Multisampling) und 8X-Modi 
(2x2-Supersampling mit 2X- 
Multisampling oder 1x2-Super- 
sampling mit 4X-Multisam- 
pling) des kürzlich vorgestellten 
Geforce FX (siehe PCGH 01/03). 


Perfekte Kantenglättung 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Beim Glätten von Polygonkan- 
ten arbeitet Atis R300-Chipreihe 
(Radeon 9500/9700) beinahe 
perfekt. Atis Ingenieurzunft 
nutzt ein ,zerstreutes" Abtas- 
tungsmuster („Sparse Sam- 
pling“) zum Umwandeln von 
Polygondaten in Subsamples. 
Die Verteilung im 2X- und 4X- 
Modus ist dabei fast identisch 
mit der Platzierung in einem ge- 
drehten Muster (Rotated Grid). 
Im 6X-Fall gleicht das Muster 
aber eher einer gedrehten und in 
die Länge gestreckten Pentagon- 
Figur. Die Verteilung der Abtast- 
punkte ist immer so gewählt, 
dass jedes Subpixel einen gleich 
großen Bereich des Pixels in x- 
und y-Richtung abdecken kann. 
Dies garantiert die maximale 
Anzahl von Farbabstufungen 
für nahezu horizontale und na- 
hezu vertikale Kanten. Die Plat- 
zierung der Teilpunkte beim 
R300 ist so gut, dass ein nicht 
optimiertes, reguläres Abtas- 
tungsmuster fast mit 36 (!) Teil- 
punkten arbeiten müsste, um 
dieselbe Glättungsqualität zu 
erreichen wie die 6X-Stufe des 
Chips. Als Sahnehäubchen führt 
der R300-Chip sogar noch eine 
Farbkorrektur auf den erzeug- 
ten Farbzwischenstufen durch. 
Mittels Gamma-Korrektur wer- 
den die Helligkeitsabstufungen 
optimiert, um unserem nicht-li- 
nearen Sehempfinden Rechnung 
zu tragen. Bei der Vorstellung 
des R300 stellte Ati zusätzlich 
zum fixen Multisampling-Be- 
trieb auch qualitativ hochwer- 
tigeres Supersampling in Aus- 
sicht, welches auch dem Textur- 
Aliasing den Kampf ansagt. 
Aus dem Marketingversprechen 
wird wohl aber nichts. Offenbar 
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scheut man die damit verbunde- 
nen Leistungsverluste. 


Schwindelvision 1.0 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Ähnliche nicht eingehaltene 
Marketingversprechungen leis- 
tete sich Ati beim Radeon 8500 
und beim Radeon 9000. In der 
Realität machen die Prozessoren 
kaum das, was die Werbung 
verspricht. Unsere Tests erga- 
ben, dass für die Kantenglät- 
tung unter OpenGL gewöhnli- 
ches reguläres Supersampling 
(siehe erster Abschnitt) genutzt 
wird. Die qualitative Ausbeute 
bei der reinen Kantenglättung 
ist im Verhältnis zum Leistungs- 
verlust recht bescheiden. Ur- 
sprünglich sahen die Ati-Inge- 
nieure vor, die Samples bei je- 
dem Bildpunkt pseudozufällig 
aus einer Reihe vorgegebener 
Verteilungsmuster zu beziehen. 


Grundsätzlich keine schlechte 
Idee, denn dies hätte speziell 
den lästigen Moire-Effekten der 
Texturen den Kampf angesagt. 
In der Praxis ist davon nichts zu 
erkennen. Aber immerhin: Un- 
ter Direct3D werkelt „Smoothvi- 
sion 1.0" besser. Texturen wer- 
den zwar weiterhin nur mit ei- 
nem regulären 1x2- respektive 
2x2-Muster abgetastet (und da- 
her im 2X-Fall nur horizontale 
Texturkanten geglättet), die 
Polygonkanten verarbeitet der 
Radeon 9000 dagegen mit einem 
gedrehten Abtastungsmuster, 
ähnlich dem der Radeon-9700- 
Karten. Doch auch hier gilt eine 
hardwarebedingte Einschrän- 
kung: Sobald das Spiel Nebel- 
effekte (Vertex oder Fog Table) 
nutzt, schalten die Radeon-Pro- 
zessoren einen Gang zurück auf 
das schlechtere geordnete Ab- 
tastungsmuster (1x2 und 2x2). 
Die Glättungswirkung sinkt. 


Kanten-Analysator 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Ziemlich clever arbeitet Matrox 
Parhelia-Chip. Eine in der Tri- 
angle-Setup-Einheit eingebrann- 
te Analyseeinheit prüft bei der 
Erzeugung jedes Pixels, ob sich 
dieses komplett im Dreieck be- 
findet oder ob es sich dabei um 
ein Kantenpixel handelt. Nur 
bei Letzterem kommt die Kan- 
tengláttungseinheit mit einem 
4x4-Abtastungsmuster zum Ein- 
satz (16X Ordered Grid). Ge- 
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speichert werden bei diesen 
Kantenpixeln nur die nótigen 
Daten zum Berechnen des An- 
teils, welcher das Polygon vom 
Pixel einnimmt (Coverage 
Mask), und einige Tiefeninfor- 
mationen. Das 16X-FAA-Verfah- 
ren ist aber nicht in der Lage, 
Schnittkanten von zwei Polygo- 
nen zu erkennen. Weil die Po- 
lygone einzeln nacheinander 
verarbeitet werden, weiß die 
Analyseeinheit zum Zeitpunkt 
der Kantenanalyse nichts von 
anderen Polygonen, somit auch 
nichts von spáteren oder vorher- 
gehenden Schnittpolygonen. 


Außerdem schlägt das Verfah- 
ren bei Kanten von Stencil- 
Schatten (z. B. den Schatten in 
Doom III oder IL-2 Sturmovik) 
fehl. In gewissen Fällen (etwa 
bei NfS — Hot Pursuit 2) mussten 
wir feststellen, dass die Kanten- 
gláttung leider auch bei ,nor- 
malen" Polygonkanten nicht 
funktioniert. Matrox darf sich 
aber trotz der Mángel damit 
brüsten, als erster Hersteller 
echtes „Edge Anti-Aliasing” 
komplett in Hardware anzubie- 
ten. Bisherige Multisampling- 
Verfahren, auch wenn sie nur an 
den Kanten (engl. Edges) eine 
Wirkung erzielen, arbeiten im- 
mer noch „Full Scene", also über 
den ganzen Bildbereich. Tiefen- 
und Farbspeicher müssen bei 
Radeon-9700- und Geforce4- 
Karten komplett in der höheren, 
internen Auflösung vorliegen, 
obwohl diese höhere, interne 
Auflösung nur bei rund 2 bis 5 
Prozent des Bildes wirklich ei- 
nen optischen Mehrwert bringt. 


Fazit: Kantenglättung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die  Anti-Aliasing-Techniken 
werden qualitativ immer besser 
und kosten immer weniger Leis- 
tung. Vor allem Chips mit Multi- 
sampling-Technologie machen 
beeindruckende Fortschritte, 
trotz oder gerade wegen der 
fehlenden Anti-Aliasing-Wir- 
kung auf Texturen. Doch auch 
Atis gute Technik beim R300 
lásst Raum für Verbesserungen. 
Ob mehr Subpixel, bessere 
Kompression, fortschrittlichere 
Polygon-Analyseblócke oder ef- 
fizientere Verfahren gegen Tex- 
tur-Aliasing - es gibt viel zu tun! 
RAPHAEL AUF DER MAUR/ 
THILO BAYER 


Anti-Aliasing: Kein AA 
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Anti-Aliasing: Radeon 9000 4х 
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WICHTIG Anzahl und Position der Subpixel innerhalb des Pixels beeinflussen 
die Kantenglättungsqualität. Matrox 16X FAA und Atis 6X sind am effektivsten. 


О TEXTURKANTEN 
Die Anti-Aliasing-Wirkung 
auf Texturkanten (weipes 
Gitter und blauer Über- 
gang) ist bei vielen Ver- 
ahren nicht existent. 


1 
Anti-Aliasing: Radeon 9000 2x 
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Fotos: Intel 


Meilensteine 


INTEL-GESCHICHTE 


Vom Zwei-Mann-Betrieb 
zur Leitfigur einer gan- 
zen Branche: Die Intel- 
Geschichte ist eine bei- 
spiellose Erfolgsstory. 


Wir blicken zurück. 


er Businessplan, den 

die beiden Intel-Unter- 

nehmensgründer mitt- 
leren Alters ihrem Kapitalgeber 
vorlegen, ist ein Witz: Eine Seite, 
hastig zusammengestellt, kaum 
Informationen und ein besten- 
falls vages Konzept stehen darin. 
,Unterlagen? Wir hatten so gut 
wie nichts in der Handi". er- 
innert sich der damalige Risiko- 
kapitalgeber Arthur Rock. Und 
trotzdem: Die erforderlichen 2,3 
Millionen Dollar haben die Fir- 
mengründer an einem Nachmit- 
tag zusammen - 15 Anrufe, 15 
Zusagen. 


Prominente Namen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Zwei Namen sorgen für den Er- 
folg bei den Kapitalgebern: Bob 
Noyce und Gordon Moore, in 
der Spielebranche heute etwa 
vergleichbar mit John Carmack 
und Tim Sweeney. Beide hatten 
zehn Jahre zuvor mit sechs Kolle- 
gen Fairchild Semiconductor ge- 
gründet, den damals größten 
Halbleiterhersteller der Welt. 
Beide haben einen exzellenten 


Inach Jackson, Tim: „Inside Intel", 1999, ISBN 3-453-16471-7 


Intel 8080 


= 


Intels erster Prozessor erschien 1971 - Die aufgebohrte Variante des 4004 erschien Zehn Mal schneller als der 8008 war des- 
nige 1101-Speicherchips. heute ist jeder Taschenrechner schneller. 1972. Der Chip taktete mit 200 k(!)Hz. sen Nachfolger, der 8080-Prozessor. 
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Ruf in der Branche: Noyce hat es 
bei Fairchild geschafft, den ers- 
ten serienreifen, integrierten 
Schaltkreis herzustellen - Moore 
gilt als brillanter Ingenieur, der 
in Minutenschnelle Probleme 
lóst, an denen ganze Forscher- 
teams Monate rátselten. Beide 
haben von Fairchild genug und 
wollen ihre eigene Firma grün- 
den. Moore tut das, um ,noch 
einmal den Nervenkitzel beim 
Aufbau einer kleinen, rasch 
wachsenden Firma zu spüren", 
wie er spáter in einem Interview 
sagt. 


Umsatz: 2.672 Dollar 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Am 18. Juli 1968, im Jahr der 
Mondlandung und des Vietnam- 
krieges, ist es so weit: Integra- 
ted Electronics, kurz: Intel, wird 
gegründet. Produkte hat die jun- 
ge Firma nicht im Programm, 
aber beachtliche Ressourcen in 
Form der „fähigsten Männer, die 
damals aufzutreiben waren”, 
(Moore). Einer davon ist der 
Ungar Andräs Gröf, der sich 
nach seiner Einbürgerung Andy 
Grove nennt. Grove ist eine 
knallharte Führungsperson, dis- 
zipliniert und mit einem Arbeits- 
einsatz, der an Besessenheit 
grenzt. Der „Director of Opera- 
tions“, im weitesten Sinne ein 
Chef-Produktmanager, erweist 
sich als Glücksfall für Noyce und 
Moore. Er treibt Entwickler- 
teams, Forschung und Produkte 
kompromisslos voran und wird 
schließlich mit dem Chefsessel 
belohnt. 


Die ersten Produkte im Intel-Ka- 
talog von 1969 sind einfache 
Speicherchips, die bekanntesten 
heißen „1101“ und „1103“, Mitte 
der sechziger Jahre hatte ein 
Wettlauf um die ersten, günstig 


Intel 8086/8088 


Der endgültige Durchbruch gelang mit dem 
8088: Er wurde im IBM-PC eingesetzt. 


herstellbaren Speicherchips be- 
gonnen. Moore hat dabei einen 
entscheidenden Vorteil: Unter 
seiner Leitung hatte ein junger 
Forscher bei Fairchild den 
Durchbruch im Labor erzielt: 
Frederico Faggin gelang es, 
Halbleiter in der progressiven 
MOS-Technik zu produzieren. 
MOS basiert auf den drei Werk- 
stoffen Metall (elektrisch lei- 
tend), Siliziumoxid (nicht lei- 
tend) und Silizium (Halbleiter). 
Daraus bastelte Faggin erste Sili- 
zium-Gates, die zur Grundlage 
moderner Schaltkreise wurden 
und schließlich bei Intel in Serie 
vom Band laufen. Bei Fairchild 
bleiben die Sektflaschen im 
Kühlschrank: „Intel wurde ge- 
gründet, um Fairchild das Sili- 
zium-Gate zu stehlen“, wirft ein 
Angestellter beider Firmen Intel 
später vor. Im ersten Geschäfts- 
jahr erzielt Intel einen Umsatz 
von 2.672 Dollar, hat aber viel- 
versprechende Pläne und fähige 
Ingenieure an Land gezogen. Die 
anfänglichen Produktionsproble- 
me (Reinräume gibt es nicht, 
Yield-Raten liegen bei zehn Pro- 
zent) sind schnell überwunden. 


Der erste Prozessor 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Der erste Prozessor ist ein Zu- 
fallsprodukt. Die japanische Fir- 
ma Busicom will 1969 einen Satz 
Chips für programmierbare Re- 
chenmaschinen von Intel kaufen. 
Dazu sollen ursprünglich zwölf 
Bausteine verwendet werden. 
Faggins gelingt es jedoch, die 
Pläne mit nur vier Chips und ei- 
nem Allround-Baustein umzu- 
setzen. 1971 wird der vier-bittige 
„Allround-Prozessor” als 4004 in 
den Katalog aufgenommen, zwei 
Monate später folgt der verbes- 
serte 8008-Prozessor. Für das Ge- 
schäftsjahr 1970 meldet Intel ei- 


Intel 80286 


Intels erster abwärtskompatibler Pro- 
zessor, rund 15 Millionen Mal verkauft. 


Ed 


WISSEN 


GRÜNDERTEAM von links: Andy Grove, R 


1978 vor einer Rubylith-Folie für den 8080-Prozessor. 


ert Noyce und Gordon Moore 


Intels zweiter 32-Bit-Prozessor kam 1985. Er 
konnte immerhin vier GB RAM adressieren. 


Meilensteine der 


Intel 80486 - 


Der 486 hatte einen integrierten Ll-Cache 
und konnte Befehle pipelined abarbeiten. 
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Chip-Chronologie 


Von 2.250 auf 55 Millionen Transistoren - Moores 
Law hat seit mehr als 30 Jahren Bestand. 


Takt ı und Transistoren 


rozessor Einführung Takt Tre i EE 
Intel 4004 971 108 kHz 2.250 10 Mikrometer 
Intel 8008 972 200 kHz 3.500 10 Mikrometer 
Intel 8080 914 2 MHz 6.000 6 Mikrometer 
Intel 8088 979 5/8 MHz 29.000 3 Mikrometer 
Intel 80286 982 6-12,5 MHz 134.000 1,5 Mikrometer 
Intel 80386 985 16-33 MHz 275,000 1 Mikrometer 
Intel 80486 1989 25-50 MHz 1,2 Mio, 0,8 Mikrometer 
Intel Pentium/MMX 11993 60-233 MHz bis 45 Mio. 10,35 Mikrometer 
Intel Pentium Il 997 233-450 MHz [bis 274 Mio 10,35-0,25 Mikrom. 
Intel Pentium II 11999 450-1400 MHz |bis 44 Mio. — |0/25-0/3 Mikrom. 
Intel Pentium 4 12000 13-306 GHz ` |615 55 Mio ` |018-0/3 Mikrom. 


In 30 Jahren Chip-Evolution hat Intel den Takt und die Transistorzahl weit mehr als 


vertausendfacht. Gleichzeitig wurde der Herstellungsprozess immer feiner. 
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| | der Intel-Geschichte 


1993 


Intel Pentium 


pentium" 


Trotz F-Div-Bug der Erfolgschip schlecht- 
hin; erste superskalare Intel-Architektur. 
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nen Umsatz von 42 Millionen 
Dollar - und ist damit zu einem 
ernst zu nehmenden Halbleiter- 
hersteller geworden. 


Durchbruch dank IBM 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
1974 kommt der 8008-Nachfolger 
8080 auf den Markt, die Rechen- 
leistung ist aber immer noch der- 
art beschränkt, dass der Prozes- 
sor kaum in Computern anzu- 
treffen ist. Der große Durchbruch 
gelingt Intel erst sieben Jahre 
später: 1981 präsentiert IBM den 
ersten „Personal Computer”, be- 
stückt mit einem Intel 8088-Pro- 
zessor. Im Sog der wachsenden 
PC-Verkäufe verdient auch Intel 
kräftig mit. Später wird der IBM 
PC-AT mit Intels 16-Bit-Prozes- 
sor 80286 ausgestattet. Die Ver- 
kaufszahlen sind exzellent, Intel 
meldet einen Umsatz von 1,6 
Milliarden Dollar im Jahr 1984. 


Die 32-Bit-Ära 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Mit dem 386 präsentiert Intel 
1985 den zweiten eigenen 32- 
Bit-Prozessor. Der erste floppte 


fürchterlich — für den APX432, 
den Intel schon 1975 anbot, gab 
es keinen Markt. Zehn Jahre spä- 
ter ist die Zeit für 32-Bit-Prozes- 
soren doch noch gekommen. Der 
386 kann vier Gigabyte Speicher 
adressieren (beim 286 waren es 
16 Megabyte), virtuell beherrscht 
der Prozessor sogar 64 Terabyte — 
Eigenschaften, die selbst die mo- 
dernen Pentium-4-Prozessoren 
noch haben. Dennoch làuft der 
Verkauf nur schleppend an. Intel 
schiebt drei Jahre nach der 386- 
Präsentation ein abgespecktes 
Modell unter der Bezeichnung 
„386 SX" nach. Gordon Moore 
wird als Chef von Andy Grove 
abgelóst. 


Wenige Monate nach dem 3865Х 
kommt der 486, der erstmals ei- 
nen integrierten, acht Kilobyte 
großen L1-Cache hat. Ebenfalls 
neu ist der eingebaute mathema- 
tische Co-Prozessor, den man bis 
dato nachrüsten und in einen se- 
paraten Sockel stecken musste. 
Der 486 ist der erste Prozessor, 
der Befehle fließbandartig („pipe- 
lined") verarbeitet und intern mit 


1995 


Intel Pentium Pro 


Innovativer Chip mit bis zu ein Megabyte 
L2-Cache on chip - trotzdem ein Flop. 


4 079- T 


Intel Pentium MMX 


Erste Befehlssatz-Erweiterung für Multime- 
dia. MMX ist heute Standard. 


19 9 7 


Der Pentium Il blieb der einzige Intel-Pro- 
zessor, der nur als Slot-Modell erschien. 


INTEL-GESCHICHTE 


einem höheren Takt läuft als ex- 
tern. Auch vom 486 gibt es später 
eine Sparvariante, der 486DX ist 
ohne Co-Prozessor etwas günsti- 
ger als sein größerer Bruder. 


Der Erfolgschip 
schlechthin 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


1993 setzt Intel neue Bestmarken: 
Der Umsatz des Vorjahres liegt 
bei 5,8, der Gewinn bei 1,1 Milli- 
arden US-Dollar. Noyce, Moore 
und Grove haben es geschafft: 
Intel ist nach einer Studie des 
Marktforschungsinstituts Data- 
quest der größte Halbleiterher- 
steller der Welt, der Aktienkurs 
steigt auf 120 Dollar. Im März 
präsentiert Intel den Erfolgs- 
chip schlechthin: Der „Pentium“ 
schlägt ein wie eine Bombe und 
wird in zwei Jahren zum meist- 
verkauften Intel-Prozesssor aller 
Zeiten. Danach hatte es anfangs 
nicht ausgesehen: Wenige Wo- 
chen nach der Vorstellung ent- 
deckt ein Mathematik-Professor 
einen schweren Rechenfehler, 
der sich bei Fließkommarech- 
nungen zeigt. Jeder Anwender 
kann den Bug mithilfe einer 
Tabellenkalkulation nachvollzie- 
hen, Käufer und Fachpresse sind 
empört. Intel verwirft den 
anfänglichen Beschwichtigungs- 
kurs auf Druck der Öffentlich- 
keit und startet eine beispiellose 
Rückrufaktion. Diese kostet mit 
475 Millionen Dollar zwar die 
Hälfte des letzten Quartals- 
gewinns 1994, bringt aber einen 
unbezahlbaren Image-Gewinn. 
Das Vertrauen in die Marke ist 
bald wiederhergestellt, die Intel- 
Welt ist wieder in Ordnung. 


Der PC-Markt boomt, immer 
mehr Privatleute entdeckten den 
PC als Arbeits- und Unterhal- 
tungsgerät. Mit einer Multime- 


Intel Celeron 


Der Billig-Chip Celeron kommt: Anfangs 
Übertaktungswunder, heute unattraktiv. 


www.pcgameshardware.de 


dia-Erweiterung versucht Intel 
spáter den wechselnden Anfor- 
derungen an moderne PCs ge- 
recht zu werden. Mit Erfolg: 
MMX ist heute bei jedem Prozes- 
sor Standard, auch wenn nie ge- 
klärt wurde, wofür das Kürzel 
eigentlich steht — für , Multime- 
dia Extension" jedenfalls nicht. 
Den großen Erfolg verdankt der 
Pentium-Prozessor auch seiner 
leistungsfähigen Architektur. 
Erstmals kann ein Intel-Prozes- 
sor mehrere Befehle gleichzeitig 
abarbeiten. Der Pentium besitzt 
eine universell nutzbare Ausfüh- 
rungseinheit (U-Pipe) und eine 
,abgespeckte" V-Pipe. Die Inge- 
nieure verdoppelten außerdem 
die Anbindung zum Speicher 
von 32 auf 64 Bit und spendier- 
tem dem Chip je acht Kilobyte 
L1-Daten- und Befehlscache. Die 
Maßnahmen bringen eine deut- 
lich Leistungssteigerung, die 
auch den aufkommenden (3D-) 
Spielen auf die Sprünge hilft. 


Einmal Slot und zurück 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die Änderungen an der Archi- 
tektur des Pentium-Nachfolgers 
bringen wesentliche Verbesse- 
rungen wie die Out-of-Order- 
Execution, das Abarbeiten von 
Befehlen außerhalb der norma- 
len Programmfolge. Wesentlich 
folgenschwerer ist die Entschei- 
dung der Ingenieure, den Pen- 
tium II nicht mehr für den So- 
ckel, sondern für einen neuen 
Steckplatz („Slot 1") anzubieten. 
Neue Hauptplatinen sind nötig, 
die bis dato üblichen Overdrive- 
Prozessoren gibt es nicht mehr. 
Die Situation verschärft sich, als 
AMD, Cyrix und IBM weiter 
Prozessoren für den Sockel 7 
bauen und die von Intel totge- 
sagte Plattform mit schnelleren 
Prozessoren preislich attraktiv 


Intel Pentium Ill 


Der Pill hat wieder eine Befehlssatz-Er- 
weiterung: ISSE (als „КМ! entwickelt). 


halten. Wenige Jahre später re- 
sultiert daraus eine der bedeu- 
tendsten Umwälzungen auf dem 
Markt der Desktop-Prozessoren: 
Cyrix und IBM werfen das 
Handtuch, Intel und AMD gehen 
bei der Plattform- und Prozessor- 
entwicklung getrennte Wege. 


1998 tritt Andy Grove ab. Neuer 
Chef bei Intel ist Craig Barrett. 
Ein Jahr später bringt Intel mit 
dem Pentium III wieder Innova- 
tionen: Der Prozessor hat neben 
MMX eine zweite Befehlssatzer- 
weiterung, die unter dem Na- 
men KNI (Katmai New Instruc- 
tionms) entwickelt und als ISSE 
(Internet Streaming SIMD Exten- 
sion) vermarktet wird. Sie soll 
vor allem Internet-, Office- und 
Multimedia-Anwendungen be- 
schleunigen. Später passt der 
komplette Cache des Prozessors 
dank besserer Fertigungsverfah- 
ren auf den Kern des Chips, der 
РШ ist neben der Slot-Variante 
bald wieder als Sockel-Prozessor 
zu haben. Die Anwender sind 
verärgert, ist doch das neue Slot- 
Mainboard plötzlich ein Aus- 
laufmodell. Auch von anderer 
Seite weht Intel der Wind ins Ge- 
sicht. AMD, mittlerweile stärks- 
ter Konkurrent, steigert mit dem 
Athlon-Prozessor munter die 
Taktfrequenz. In kurzen Abstän- 
den folgen immer schnellere 
Varianten des Chips, das pres- 
tigeträchtige Rennen um den 
ersten Gigahertz-Prozessor droht 
in einem Fiasko zu enden. Der 
Pentium 4 soll als erster Prozes- 
sor die Gigahertz-Grenze über- 
schreiten, doch die Präsentation 
verzögert sich immer weiter. 
Schließlich muss der Pentium Ш 
herhalten. Mit alten Übertakter- 
Tricks suchen die Entwickler 
hánderingend nach immer neu- 
en Antworten auf die schnellen 


Intel Pentium 4 


Intel gelingt der Megahertz-Triumph. Der P4 
erreicht drei Gigahertz und mehr. 


AMD-Prozessoren: Der PIII er- 
reicht 700, 800 und endlich 900 
MHz - dann kapituliert er vor 
der Physik. Der Athlon gewinnt 
das Rennen, erstmals ist ein Kon- 
kurrenz-Prozessor in jeder Hin- 
sicht schneller. Im August 2000 
horcht die Fachwelt erneut auf, 
Erinnerungen an den Fdiv-Bug 
werden wach: Intel ruft den PIII 
1.133 zurück, der inzwischen mit 
neuen Steppings Gigahertz-taug- 
lich gemacht wurde. Der Chip 
stürzt beim Compilieren des Li- 
nux-Kernels ab. 


Schlechter Start 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
In diesem Umfeld ist dem Pen- 
tium 4 kein glücklicher Start be- 
schert. Als der Chip Ende 2000 
mit 1,4 und 1,5 GHz auf den 
Markt kommt, sind die ersten 
Benchmarks vernichtend. Der 
Prozessor fállt bei einigen Tests 
hinter einen PIII 1.000 und den 
Athlon zurück, auch die dritte 
Befehlssatz-Erweiterung SSE2 
kann daran nichts ändern. AMD- 
Prozessoren verkaufen sich so 
gut wie nie zuvor. Erst in den fol- 
genden Jahren wird das Poten- 
zial der Architektur des Pentium 
4 deutlich. Binnen kürzester Zeit 
erreicht der Chip erst zwei, dann 
drei Gigahertz, AMD hat wenig 
entgegenzusetzen. 


Knapp 35 Jahre nach der Firmen- 
gründung ist Intel die Leitfigur 
einer ganzen Branche und an fast 
allen bedeutenden Innovationen 
der x86-Welt beteiligt. Von den 
Gründertagen bleibt nur noch 
die Erinnerung. Fairchild kennen 
nur noch wenige, Noyce, Moore 
und Grove haben sich zurückge- 
zogen und die Businesspläne 
sind auch nicht mehr das, was sie 
einmal waren. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Meilensteine der 


Intel Pentium 5? 


Tg 


Prescott kommt 2003. Er soll ein verbes- 
sertes Hyper Threading beherrschen. 
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Wie kommen die bun- 
ten Pixel auf den Bild- 
schirm? Dieser Frage 
geht PC Games Hard- 
ware in einer neuen 
Wissensreihe auf den 


Grund. 


n dieser Wissensserie 
soll es einmal nicht 
um 3D-Geschwindig- 
keit und Bildqualitát gehen, 
sondern ausschließlich darum, 
die grundsätzlichen Techniken 
des 3D-Renderings in der heute 
auf PCs angewandten Form zu 
erklären. 


Dazu werden wir ganz von vor- 
ne anfangen, um uns dann auf 
fundierter Basis bis zu den neu- 
esten Features der aktuellen und 
kommenden Grafikchips vorzu- 
arbeiten. Die Grafikschnittstelle 
Direct3D von Microsoft wird da- 
für beispielhaft als Richtlinie 
zur Einteilung der Spiele in be- 
stimmte Generationen dienen. 


RAMDAC 


WAS 
IST? 


übernimmt die Ausgabe des 
Bildes an den Monitor 
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Bestandteil jeder Grafikkarte; 


Rendering 
Oberbegriff für alle Arten der 


Bilderzeugung. Man unterscheidet 
Soft- und Hardware-Rendering. 


Kompromiss 2D-Grafik 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Von der Steinzeit bis in frühe 
Windows-95-Tage konnten Gra- 
fikkarten ... fast nichts. Sie be- 
standen aus kaum mehr als ei- 
nem RAMDAC und ein wenig 
Speicher. Die CPU musste die 
komplette Grafik alleine be- 
rechnen und nach Fertigstellung 
zur Ausgabe an die Grafikkarte 
weiterreichen. Mit solchem 
„Software-Rendering“ lassen 
sich dank freier Programmier- 
barkeit beliebige Effekte darstel- 
len, die CPU wird bei komplexer 
Grafik jedoch schnell überfor- 
dert. Man musste sich daher lan- 
ge Zeit mit dem Zusammen- 
stückeln der Grafik aus flachen 


Pixel 

Picture Element; einzelner recht- 
eckiger Punkt und kleinster Bau- 
stein des Monitorbildes 


3D-GRUNDLAGEN (TEIL 1) 


Einzelteilen begnügen. Die 
Grundelemente dieser Sorte 2D- 
Grafik nennt man Sprites. 
Starcraft oder auch Die Sims be- 
nutzen beispielsweise aus- 
schließlich diese Technik. Dort 
kann man auch sehen, wozu 
diese Einschränkung in der Pra- 
xis führt: zu fest vorgegebenen 
Blickwinkeln und nur einer be- 
grenzten Anzahl an Animations- 
phasen für die Figuren. 


Dreiecke als Grundbau- 
stein der 3D-Grafik 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Dreiecke haben sich als univer- 
selle Lösung für die Darstellung 
von frei beweglichen Grafiken 
herauskristallisiert, jedes belie- 


Framebuffer 
Bildspeicher. Im Framebuffer wer- 


| den die einzelnen Pixel gespei- 


chert, die das finale Bild ergeben. 


bige räumliche Objekt lässt sich 
in Dreiecke zerlegen. Auch Run- 
dungen kann man mit vielen 
kleinen Einzelstücken annähe- 
rungsweise nachbilden. Ein sol- 
cher Dreieckssalat lässt sich 
dann beliebig verschieben, ro- 
tieren und vergrößern. Die 
Festlegung auf Dreiecke als 
Basiselement erfolgte bereits zu 
Zeiten des reinen Software-Ren- 
derings. Im Jahre 1996 brachte 
id Software die erste Quake-En- 
gine, die Spieler aufgrund der 
Optik weltweit verblüffte. 


Hardware! 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Für die Hardware-Industrie er- 
gab sich nun die Chance, spe- 
zielle Beschleuniger für diese 
Sorte Grafik zu bauen. Nach ers- 
ten, eher unbrauchbaren Geh- 
versuchen erfolgte der Durch- 
bruch mit der mittlerweile 
legendären 3dfx Voodoo 1. Alle 
damaligen 3D-Beschleuniger 
(und im Übrigen auch alle heu- 
tigen Grafikkarten) hatten die 
Fähigkeit gemeinsam, Dreiecke 
mehr oder weniger alleine zu 
zeichnen und somit die CPU bei 
einer Aufgabe zu entlasten, die 
für die absehbare Zukunft den 
rechenaufwendigsten Anteil der 
Spielegrafik ausmachen würde. 
Inzwischen näherte sich DirectX 
5 mit großen Schritten, die nach 
allgemeinem Konsens erste für 
3D-Grafik benutzbare Version. 


Das Rasterizing 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Die grundlegende Technik, mit 
der die Dreiecke letztendlich auf 
den Bildschirm gelangen, hat 
sich seitdem kaum noch geän- 
dert. Man nennt diese Technik 
Rasterizing. Die entsprechende 
Hardware macht dabei das Glei- 
che, was vorher schon auf Soft- 
ware-Rendering bauende Spie- 
le-Engines taten: Jedes einzelne 
Dreieck wird in seine Pixel auf- 
geteilt, die schließlich mit einer 
Farbe versehen werden. Wichtig 
dabei ist, dass die einzelnen 
Dreiecke völlig isoliert von- 
einander bearbeitet werden, ge- 
nau wie beim Einfärben der 
einzelnen Pixel keinerlei Infor- 


mationen über benachbarte 
Bildpunkte beachtet werden. 


Im völligen Gegensatz dazu ste- 
hen Raytracer. Sie bauen eine 
Szene so auf, dass Lichtstrahlen 
durch eine vollständig definier- 
te Umgebung geschossen wer- 
den. Für jedes Pixel muss immer 
die komplette Szene untersucht 
werden, weswegen diese Tech- 
nik auch heute noch ohne Hard- 
warebeschleunigung auskom- 
men muss. Im Gegenzug ist die 
erreichbare Bildqualität sehr 
hoch und Effekte wie Schatten 
und Lichtbrechungen ergeben 
sich fast völlig automatisch. 


Auf einem Rasterizer hingegen 
muss der Schatten eines räum- 
lichen Objekts immer aufwen- 
dig berechnet und gezeichnet 
werden — und zwar wieder als 
Ansammlung von Dreiecken. 
Das ist der Preis für die höhe- 
re Geschwindigkeit. Um etwas 
vorzugreifen: Dies gehört auch 
zu den Dingen, die sich bei mo- 
derner Hardware bisher nicht 
geändert haben. 


Pixeleinheit und 
Triangle Setup 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Natürlich kann man Pixel nicht 
einfach irgendwie füllen. Das 
will erst einmal klar definiert 
sein — wie eigentlich alles, was 
ein nicht-intelligentes Stück 
Hardware erledigen soll. Diese 
Aufgabe erledigt die Pixel-Pipe- 
line und auch hier gilt wieder: 
An der grundsätzlichen Funk- 
tion hat sich über die Jahre nicht 
viel geándert. Um nun nicht nur 
einfarbige Dreiecke zeichnen zu 
kónnen, werden den Eckpunk- 
ten Zusatzinformationen hinzu- 
gefügt. Diese werden über den 
Verlauf des Dreiecks linear 
interpoliert — also in Abhàngig- 
keit des Abstands zu den einzel- 
nen Eckpunkten zusammenge- 
mischt – und dann an die Pixel- 
Pipeline weitergereicht. Das ist 
nicht nur für fließende Farb- 
übergánge, sondern auch für 
einfache Beleuchtung praktisch. 
Die Lichtstárke kann man ein- 
fach in die Farbe mit hinein- 


[ 
w " Z-Buffer 
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zum Betrachter. 


в Tiefenspeicher. Speichert von 
IS1 КД jedem Bildpunkt die Entfernung 


Textur 
Bild einer Oberfláche oder eines 


tragen werden kann. 


Musters, das auf Dreiecke aufge- 


[IM UHRZEIGERSINN 
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Texel 


Texture Element; einzelner Tex- 


turfarbwert oder Ergebnis des 
Texturfilters. 


Blending 

Kontrolliertes Vermischen eines 
neuen Pixels mit einem vorher 
abgelegten 
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ШИШ Die Unreal-Engine ist bis Version 4.36 der vorläufige Hö 
des dreiecksbasierten Software-Renderings. 


e tage DbF all 
IZauber Т. 5106 
Beschw Р. Tech 
Оһ іект 
Die Grafik der DirectX-5-Ära: grobe Charaktere und ein 
sehr sparsamer Umgang mit Texturen. 


ИЦ КИ Das Spiel bietet imposante 3D-Landschaften ohne Dreiecke. 
Hardwarebeschleuniger kónnen hier leider nicht helfen. 
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packen. Erst durch Licht er- 
halten Objekte ein plastisches 
Aussehen. 


Durch Interpolation pro Pixel 
ergibt sich auch ein Tiefenwert 
(Z-Wert), der in einem speziell 
dafür vorgesehenen Z-Buffer 
(Tiefenspeicher) abgelegt wird. 
Durch den Vergleich eines älte- 
ren Z-Wertes mit dem des ge- 
rade zu bearbeitenden Pixels 
kann sichergestellt werden, dass 
Punkte, die náher am Betrachter 
liegen, nicht von weiter „hin- 
ten" gelegenen überschrieben 
werden. Beliebige Szenen wer- 
den somit korrekt dargestellt, 
vóllig unabhángig von der Rei- 
henfolge, in der die Objekte ge- 
zeichnet werden. 


Das Zusammensetzen der Drei- 
ecke aus jeweils drei Punkten 
übernimmt eine Einheit, die 
man Triangle Setup nennt. Diese 
Einheit ist auch dafür zuständig, 
dass die Zusatzinformationen 
wie Farben und Z-Werte sauber 
interpoliert werden. Die Pixel- 
Pipeline selbst erhält so nur die 
Daten, die für den gerade ak- 
tuellen Bildpunkt nótig sind. 
Móglichst wenige Daten im 
Blick haben zu müssen, bedeu- 
tet für die Pixeleinheit eine hohe 
mógliche Geschwindigkeit. 


r 


Texturen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Dreiecke, die etwas weniger 
langweilig aussehen sollen, 
brauchen natürlich auch noch 
eine Textur. Dafür werden wie- 
derum Zusatzdaten zu den Eck- 
punkten hinzugefügt, diesmal 
Texturkoordinaten. Diese geben 
an, welcher Punkt aus einem 
vom Spiel bereitgestellten Bild 
(= Textur) zu dem jeweiligen 
Eckpunkt gehört. Texturen las- 
sen sich so ganz oder teilweise 
auf ein Dreieck auflegen. Die 
einzelnen Texel können in 
der Pixeleinheit auch mit der 
Grundfarbe des Dreiecks ver- 
mischt werden. Die über Di- 
rect3D 5 nutzbaren Möglichkei- 
ten sind passend zur damals 
verfügbaren Hardware aber 
recht begrenzt. 


Texturfilter 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Um ansehnliche Ergebnisse zu 
erzielen, muss man Texturen 
filtern. Ungefilterte Texturen 


3D-GRUNDLAGEN (TEIL 1) 


wabern oder schimmern in Be- 
wegung, vor allem bei kleinen 
Texturen bekäme man nur noch 
einen undefinierten Pixelbrei. 
Der Filter stellt sicher, dass klei- 
ne Details der Textur nicht kom- 
plett weggelassen werden, son- 
dern weiterhin einen Anteil am 
Endresultat haben. 


Blending 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Eine weitere interessante Fähig- 
keit der Pixeleinheit ist das 
Blending. Es verknüpft einen 
fertigen Bildpunkt mit dem be- 
reits im Framebuffer liegenden, 
anstatt ihn komplett zu erset- 
zen. Gesteuert wird dies durch 
eine vierte Farbkomponente, 
den Alphakanal, der entweder 
aus der Textur oder aus den Eck- 
punktfarben kommt. Unregel- 
mäßige Formen wie Explosio- 
nen können so mit einem einzel- 
nen Dreieck gezeichnet werden. 
Die störenden Ecken werden 
einfach durchsichtig gemacht. 


Und wie geht's weiter? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
In der Summe bilden die bisher 
besprochenen Techniken den 
Funktionsumfang von Direct3D 
5. Dies alles lässt sich natürlich 
nach wie vor auch rein in Soft- 
ware lösen. Die Unreal-Engine 
bietet diese Option beispiels- 
weise an und stellt somit den 
momentanen Höhepunkt der in 
PC-Spielen verwendeten Soft- 
ware-Rasterizer dar. Auf der an- 
deren Seite hat das Festlegen auf 
Dreiecke aber auch Nachteile 
mit sich gebracht. Was machen 
Spiele, die nicht auf Dreiecke, 
sondern für eine spezielle Optik 
auch auf andere Konzepte set- 
zen wollen? Prominentestes Bei- 
spiel dürfte Appeals Outcast 
sein. Es zauberte für seine Zeit 
atemberaubende Grafik auf den 
Bildschirm, konnte aber nicht 
von 3D-Hardware profitieren. 


Der Vorteil der Hardwarebe- 
schleunigung liegt somit rein 
in der erreichbaren Geschwin- 
digkeit, erkauft durch einge- 
schränkte Flexibilität. Wie sich 
die 3D-Hardware und im Zuge 
dessen Direct3D weiterentwi- 
ckelten, um diesen Mangel móg- 
lichst klein zu halten, werden 
wir in den folgenden Teilen 
ebenso ausführlich beleuchten. 

RoLF NEUBERGER AKA ZECKENSACK 


Wie entsteht ein Pro- 
zessor? PC Games 
Hardware besuchte 
die heiligen Hallen 
von AMD und die 


Geburtsstátte der 


ie werden moderne 
Prozessoren produ- 
ziert? Warum konzen- 
triert AMD seine gesamte Pro- 
zessorproduktion in Dresden? 
Welcher Aufwand steckt hinter 
einem Chipwerk? Wir haben uns 
auf die Suche nach Antworten 
auf diese spannenden Fragen be- 
geben. Folgen Sie uns auf eine 
interessante Reise durch AMDs 
Fab 30. 


nach der Firmengründung er- 
öffnet. 1999 wurde das „Kron- 
juwel” nach zweijähriger Bauzeit 
in Betrieb genommen. Bis dato 
wurden alle AMD-Prozessoren 
in Austin/ Texas in der Fab 25 ge- 
fertigt. Die Fab 30 wurde dazu 
auserkoren, Prozessor-Kerne im 
aufwendigen Kupfer-Herstel- 
lungsverfahren zu bauen. Kupfer 
(Cu) besitzt einen geringeren 
Widerstand, das führt zu niedri- 
geren Temperaturen, der Chip 


CO KRONJUWEL 

So bezeichnet AMD seine Fab 30 nicht zu 
Unrecht - die Abhängigkeit beträgt 100 
Prozent. Entsprechend wird der Schatz 
behütet und erweitert. (Quelle: AMD) 


und ist besser für kleine Leiter- 
bahnen geeignet. Im Dezember 
1998 wurde in Dresden - die Fa- 
brik war noch nicht einmal fertig 
gebaut - der erste Entwicklungs- 
Wafer mit K6-CPUs auf Alumi- 
nium-Basis produziert. Im Juni 
1999 folgte der erste - man höre 
und staune — K6 auf Kupferbasis! 
Dieser Prozessor ging allerdings 
nie in Serie und diente lediglich 
als Fingerübung für die Ingeni- 
eure und als Generalprobe für 


„Hammer"-CPUs. Eines gleich vorweg: Die Fab 30 kann höher getaktet werden. Fer- das gesamte Werk. Im Juni 2000 
ist nicht etwa AMDs 30. Fabrik, ner benötigt der Kupfer-Prozess begann die Auslieferung der er- 
sie wurde schlicht im 30. Jahr weniger Herstellungsschritte sten Kupfer-Athlons. 

Wafer Package sol Silicon Valley 


WAS 
IST? 


werden 
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Runde Siliziumscheiben, auf die 
Halbleiterstrukturen aufgebracht 


, Verpackung" des Prozessors, 


glas- Basis 


meist auf Keramik- oder Fiber- 


Silicon on Insulator; optimierter 
Herstellungsprozess für Prozes- 
soren 


| High-Tech-Ballungsraum südlich 
| von San Francisco im US- Bundes- 
staat Kalifornien 


Wo wird was gemacht? 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Heute laufen die Wafer aller 
Athlon-Prozessoren in Dresden 
vom Band und auch die 0,13 Mi- 
cron-SOI-Wafer mit Hammer- 
Kernen liegen bereits überall in 
den Laboren herum. Allerdings 
werden in Dresden nicht die 
Prozessoren als solche herge- 
stellt. Nur die Wafer, also die 
Siliziumscheiben mit den ferti- 
gen CPU-Kernen, kommen von 
dort. Diese werden ungeschnit- 
ten nach Fernost geschickt, nach 
Malaysia oder Thailand. Erst 
dort werden die einzelnen Kerne 
herausgetrennt — noch mecha- 
nisch, bald per Laser - und auf 
das „Package“ aufgebracht. Jetzt 
sehen die Prozessoren so aus, 
wie wir sie kennen. Auch die 
Qualifizierung der Taktfrequen- 
zen findet erst dort beim Burn-in 
statt. 


Warum ausgerechnet Dresden? 
Vor der Wende Ende der 80er- 
Jahre war die Region zwischen 
Frankfurt/Oder, Dresden und 
Erfurt als „Halbleitersichel“ be- 
kannt, als Silicon Valley des 
Ostens. AMD konnte hier aus ei- 
nem beachtlichen Potenzial qua- 
lifizierten Personals schópfen. So 
lag die Zahl der Bewerber bei 
satten 44.000. Beschäftigt wer- 
den im Moment rund 2.000. Hin- 
zu kommt, dass die na- 
hen Technischen Universitäten 
Chemnitz und Zwickau einen 
hervorragenden Ruf in der Halb- 
leiter-Branche besitzen. Auch 
das politische und wirtschaftli- 
che Umfeld darf man 
bei der Standortwahl natürlich 
nicht außer Acht lassen. Das 
Land Sachsen hat AMD nicht 
unwesentlich bezuschusst: 800 
Millionen Mark Fórdergelder 
wurden ausgeschüttet. AMD ist 
zwar nicht nur wegen des 
Geldes gekommen, doch ohne 
Fördermittel wäre Dresden 
wahrscheinlich nicht erste Wahl 
gewesen. 


Enormer Aufwand für 
kleinste Bauteile 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das eigentlich beeindruckende 
an der Fab 30 ist der Aufwand, 
der betrieben werden muss, um 
die Prozessorherstellung und 
die damit verbundene Minia- 
turisierung voranzutreiben. Ne- 
ben dem eigenen Gas-Kraftwerk 


(Kraft/Wärmekopplung) ist es 
vor allem die Sub-Fab-Anlage, 
die einen Großteil der Fläche 
(zweimal wurde das Werk be- 
reits erweitert) und der Energie 
verschlingt. Dort wird die Luft 
für die Reinräume gefiltert, das 
Reinstwasser für die Wafer- 
Behandlung aufbereitet und 
sämtliche Gase und chemische 
Flüssigkeiten koordiniert. Das 
Reinstwasser etwa hat nur einen 
Verschmutzungsgrad von 0,01 
ppm und ist damit so aggressiv 
rein, dass es in speziellen Kunst- 
stoffrohren und Tanks geführt 
werden muss - sonst würde es 
selbst Edelstahl die Bestandteile 
entziehen. 150.000 Liter davon 
sind in der Stunde notwendig. 


Luft für Reinraum-Bedingungen 
wird nicht minder aufwendig 
gefiltert und transportiert. Fast 
30 Prozent des Volumens der 
Dachkonstruktion über den 
Reinräumen besteht nur aus 
Luft, die von oben nach unten 
durch die einzelnen Reinraum- 
etagen geführt wird. Die obers- 
te Etage besitzt demnach die 
höchste Gütestufe. In mehreren 
Labors werden die Wafer auf ih- 
re Güte überprüft. Hier findet 
man jede Art von Mikroskopen, 
spezielle Ultraschall-Geräte, An- 
lagen für mechanische Bearbei- 
tung und vieles mehr. All das 
dient dazu, um die Wafer stich- 
probenartig sowohl physikalisch 
als auch chemisch und elektro- 
nisch auf ihre Qualität zu unter- 
suchen. Besonders wichtig sind 
solche Proben zum Beispiel 
dann, wenn Maschinen nach ei- 
ner Wartung wieder in Betrieb 
gehen oder die Ingenieure Fein- 
tuning an den Herstellungspara- 
metern vorgenommen haben. 
Dann wird getestet, ob sich die 
Änderungen positiv oder nega- 
tiv auf die Wafer ausgewirkt ha- 
ben. Das hat eine gewisse Vor- 
laufzeit. Wenn Parameter geän- 
dert werden, dauert es, bis Wafer 
in die Labors geschickt werden 
können. Deren Ergebnisse liegen 
zwar innerhalb von wenigen 
Stunden vor, doch sollten sich 
die Änderungen als untauglich 
erweisen, laufen unter Umstän- 
den tagelang „schlechte“ Wafer 
vom Band, bis die Nachjustie- 
rungen wieder greifen. Die Poli- 
tik der ruhigen Hand ist hier al- 
so mehr gefragt als sonst irgend- 
wo. 


ENTKOPPELT Die Reinräume und Labors sind ae: und ruhen auf 
Säulen, die auf einer Felsschicht im Boden Tuben. AM 


MEINE Kerne eines Athlon XP auf einem Silizium-Wafer. Ungeschnitten, 
wie hier zu sehen, laufen die Wafer in Dresden vom Band. (uelle: дмо 


Шана Die Fab 30 ist keine traditionelle Fabrik. Moderne Architektur, 
Fitness-Räume und flache Hierarchien bestimmen das Bild. tuele: wo) 
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СОЅМОРОШТАМ In Dresden gebaut, in Fernost m 


ontiert und aus den U 


verwaltet - der Athlon-Prozessor. Globaler geht's kaum. (uele: amo) 


TRANSISTOR RAISIN Proze 


= L 3 


SA 


AKI Die Dresdner Fab 30 aus der Luft. Rund 5.000 Wafer mit Athlon- 
Prozessoren laufen hier pro Woche vom Band. touei 
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MD) 


Forschung groß 


geschrieben 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Damit in Dresden auch in Zu- 
kunft die Wafer zahlreich von 
den Bändern purzeln, ist AMD 
im Bereich Forschung besonders 
engagiert. Ein kritischer Punkt 
dabei ist die Belichtung der Wa- 
fer mittels Photolithographie- 
Masken. Die Strukturen der 
aktuellen Masken sind bereits 
kleiner als die Wellenlánge des 
Lichts. Unter normalen Umstän- 
den würde das Licht gar nicht 
mehr hindurch passen, um die 
Wafer zu belichten — die Prozes- 
sor-Strukturen kónnten nicht 
mehr aufgebracht werden. AMD 
hat deshalb zusammen mit IFX 
und DPI ein Joint Venture ge- 
gründet, das sich AMTC nennt: 
Advanced Mask Technology 
Center. Ziel des Zusammen- 
schlusses ist es, die Physik so 
weit zu überlisten, dass noch 
kleinere Strukturen erzeugt wer- 
den kónnen. Bereits jetzt sei es, 
so AMD, ,als würde man einen 
Lidstrich mit einem Rasierpinsel 
ziehen". Mit der Entwicklung 
der kritischen Masken müsse 
man versuchen, das System 
noch weiter auszuhebeln, „das 
Licht so lange zu brechen und zu 
spiegeln, bis es eben trotzdem 
durchpasst.^ Was AMD hier so 
salopp formuliert, ist ein kompli- 
ziertes Multi-Millionen-Dollar- 
Unterfangen. ,Es wird investiert 
werden, was nótig ist, um dies zu 
erreichen“, heißt es dazu in einer 
Phase, in der AMD den hóchsten 
Verlust in der Firmengeschichte 
zu verzeichnen hatte. In fünf Jah- 
ren werden die ersten verwertba- 
ren Ergebnisse erwartet. 


300-mm-Wafer derzeit 
„kein Thema" 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Zwischen all dem Fortschritts- 
drang überraschte uns AMD mit 
der Aussage, dass die derzeit 
von Intel forcierte Technik mit 
300-mm-Wafern für AMDs Fab 
30 derzeit kein Thema sei. Man 
habe sehr viel Know-how mit 
der aktuellen Technik. Ferner 
seien die Prozessor-Kerne der 
Athlons und Opterons vergli- 
chen mit den Pentium-4-Kernen 
sehr klein. Es sei daher auch mit 
200-mm-Wafern móglich, hohe 
Stückzahlen pro Wafer zu er- 
zielen und damit die Kosten 
niedrig zu halten. 


Fab 30 und die Zukunft 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Als die Fab 30 ihren regulä- 
ren Betrieb aufnahm, liefen 
Athlon-Thunderbird-Prozesso- 
ren in 0,18-Micron-Strukturen 
vom Band. Mittlerweile produ- 
ziert das Werk Thoroughbreds in 
0,13 Micron. Laut AMD war dies 
ohne größere Änderungen an 
den Werkzeugen und den Ma- 
schinen. Bei der Einrichtung der 
Anlagen sei bereits darauf ge- 
achtet worden, dass diese auch 
mit 0,13 Micron umgehen kón- 
nen. Selbst die Hammer-Prozes- 
soren Athlon 64 und Opteron, 
die zusátzlich noch mit der SOI- 
Technologie ausgerüstet sind, 
laufen von den gleichen Bàn- 
dern. Danach wird jedoch 
Schluss sein. Die 0,09-Micron- 
Prozessoren, die bereits für 2003 
geplant sind, werden neue 
Werkzeuge und Maschinen be- 
nótigen. Langfristig sieht der 
Plan vor, im Jahr 2005 mit 0,065 
Micron nachzulegen, 2007 sollen 
0,045 Micron und 2010 0,030 Mi- 
cron machbar sein. 


Zu den Prozessoren selbst ist 
AMD außer den Angaben in der 
aktuellen Roadmap natürlich 
nicht'viel zu entlocken. Anfang 
bis Mitte 2003 werden wir die 
Einführung der 64-Bit-Hammer- 
Familie aus der Dresdner Pro- 
duktion erleben, während die 
32-Bit-Schiene mit dem aktuel- 
len Athlon XP in die Low-Cost- 
Rolle zurückgestuft werden und 
damit den Part des Duron über- 
nehmen soll. Ende 2003 werden 
die 0,09er-Versionen des Op- 
teron („Athens“) und des Athlon 
64 (,San Diego") erscheinen. 
Was die ferne Zukunft bringen 
wird, das wissen momentan nur 
die Chip-Designer in Sachsen — 
und natürlich die emsige Ge- 
rüchteküche im Internet. Die K8- 
Plattform ist noch nicht einmal 
verfügbar, da ranken sich bereits 
erste Legenden um dessen 
Nachfolger K9. Greyhound sei 
sein Codename, und welche 
neuen Features er besitzen soll, 
steht noch in den Sternen. Bleibt 
AMD seinem bisherigen Schema 
treu, werden wir frühestens 2007 
- passend zur Einführung der 
0,045-Micron-Technologie — mit 
dem Greyhound beglückt wer- 
den. Hoffentlich nach wie vor 
aus AMDs , Kronjuwel" in Dres- 
den. ROLAND NEUMEIER 


GEWINNSPIEL 


Gewinnen Sie 
| Games Hardware 


Zu Weihnachten gab es leider nicht den erhofften Traum-PC? Kein Problem, mit 
ein bisschen Glück bekommen Sie einen Spielerechner nachträglich von uns. 


Komplett-PC und Grafikkarte 
von Alternate 


Ein Leser darf sich auf einen neuen Spielerechner freuen. Im 
mtw.Alternate Gaming PC arbeitet ein Athlon XP 2200+ auf einem 
KT333-Mainboard. Als Grafikkarte steckt eine Geforce4 Ti-4600 im 
Rechner. 512 MB PC333-Speicher, eine 120-GB-Festplatte, DVD- 
Laufwerk und natürlich ein CD-Brenner machen den Rechner kom- 


plett. Ein weiterer Glückspilz kann bald seine alte Grafikkarte in 
den Vorruhestand schicken: Mit der SP7200T6-PT bekommt einer 
unserer Leser die Platinum-Version der Sparkle Geforce4 Ti-4600. 


mtw.Alternate 1x 


Gaming PC 


SP7200T6-PT 1х 
(Geforce4 11-4600) 


ALTERNATE 


Hardware | Software | Entertainment 
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GEWINNSPIEL К 


Aufrüstpakete von Terratec 


9X Paket aus Mystify 4200 und 
Aureon 7.1 Space 


Terratec spendiert fünf Lesern 
prall gefüllte Aufrüstpakete für 
ihre Rechner. Jeder Gewinner 
erhält eine Grafikkarte Mystify 
4200 (Geforce4 Ti-4200) und 
eine Soundkarte Aureon 7.1 
Space. Die 7.1-Soundkarte ar- 
beitet mit hochwertigen 24- 
Bit/96-KHz-Wandlern und ist 
mit Terratecs 4G-Sound-Label 
versehen, das für hochwertigen 
Klanggenuss am PC steht. 


FRAGE: 
Die Lósung schreiben Sie | А : : З А 
einfach пе Sine Postkarte Les Wie viele Kategorien gibt es bei der PC-Games- 
und schicken diese an: кан H р пә 
ardware-Leserwahl „Hardware des Jahres 2002" 
Absender: PC Games Hardware Tipp: Einen passenden Aufruf zur Leserwahl in Form eines Artikels 
Herr Mustermann | Stichwort finden Sie in diesem Heft. 
| „Leserwahl-Gewinnspiel” 
Musterstraße 17 | Dr.-Mack-Strafe 77 Teilnahmeschluss ist der 05.02.2003. Der Mitarbeiter der Sponsoren und der Com- 
14485 Musterstadt | 90762 Fürth Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Ge- putec Media AG sowie deren Angehörige 


winnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Grafikkarten und M 


ktuelle Empfehlungen 


it dem Erscheinen der Ra- 
deon-9x-Karten hat die do- 
minierende Stellung von Nvidia 
erste Risse bekommen. Dank Ati 
ist es für den Anwender möglich, 
ab 100 Euro auf den DirectX-8- 
Zug aufzuspringen (Radeon 
9000). Nvidia hat im Gegenzug 
die Preise für Geforce4-MX- 
Chipsátze gesenkt, entsprechen- 
de Herstellerkarten liegen um 90 
Euro. Die MX-440-8X-Varianten 
sind deutlich teurer und nicht 
wesentlich schneller. Auch der 


AGP-Karten bis 200 Euro 


aktuelle Preis-Leistungs-Sieger 
Geforce4 Ti-4200 wird immer 
preiswerter. Viele Karten liegen 
bei 170 Euro, einige Modelle 
nähern sich sogar der 150-Euro- 
Grenze. Mittlerweile sind auch 
die Ti-4200-8X-Varianten erhált- 
lich, diese kosten aber bis zu 50 
Euro mehr als die Vorgänger. 
Den High-End-Markt dominie- 
ren Beschleuniger mit Radeon- 
9700-Pro-Chipsatz, weitere Ver- 
sionen mit Radeon 9500, 9500 
Pro und 9700 folgen. 


EINKAUFSFÜHRER 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teu- 
er sein. In den folgenden 
Einkaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 
zu Produkten unterschied- 
lichster Kategorien. Die 
Besonderheit: Auf Hard- 
ware mit besonders gutem 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


weisen wir gesondert hin. 


onitore 


Hersteller 


Internet 


Grafikkarten (* abgewertet 


Geforce4 Ti-4200 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 190 Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,8 (1/2002) 

Winfast A250 LE TD Leadtek www.leadtek.de € 180 Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out ` (Lët — (07/2002) 

Tornado GF Ti-4200 Innovision www.mb-it.de € 184 Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (4 ns) 250/446 MHz VGA/DVI/TV-Out ` Lët (08/2002) 
64714200-7064 [MSI www.msi-computer.de € 164, Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,6 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,9* (09/2002) 

Preis: Tornado GF Ti-4200 Innovision www.mb-it.de € 160. Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out ` (Lët — (07/2002) 
Leistungs- B» SP7200T2 Sparkle www.alternate.de € 194, Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (4 ns) 250/446 MHz VGA/DVI/TV-Out ` (Lët — (09/2002) 
Tipp — Ultra/650 XP GS Gainward www.gainward.de €189- |Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (4 ns) 260/520 MHz VGA/DVI/Video-In |2,0* (08/2002) 
Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € 179, Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,0 — (12/2002) 

3DB4 Titanium 4200 Creative europe.creative.com € 184, Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,6 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|2,0* (08/2002) 

Geforce4 Ti-4200 Prolink www.powertech-electronics.de | € 180,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/500 MHz VGA/TV-Out 2,0* (08/2002) 

SPT200T2 Pure Sparkle www.alternate.de € 154, | Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA 2,1* (08/2002) 

GF4 MX-440-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 135, Geforce4 MX-440-8X |64 MB DDR (3,6 ns) 215/513 MHz VGA/DVI/Video-In |2,5 (12/2002) 

Evil Commando 9000 Pro | Powercolor — | www.pc-planet-hamm.de € 145, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (33 ns) [275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out [2,5 — (1/2002) 

. TachyonRad.9000Pro ` "Tan www.tyan.de € 140, | Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (10/2002) 

3DP Radeon 9000 Pro Guillemot www.hercules.de € 160, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out  |2,5* (09/2002) 

Pixelview 64 MX440-8X  |Prolink www.powertech-electronics.de | € 150,- Geforce4 MX-440-8X |128 MB DDR (4 ns) 219/520 MHz VGA/DVI/Video-In [2,5 _ (12/2002) 

Excalibur 9000 Pro. Enmic/HIS www.enmic.de € 155, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5 — (11/2002) 

Radeon 9000 Pro 64 MB |Powermagic — | www.mbrit.de € 115, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DV/TV-Out 12,5 — (11/2002) 

Preis- Atlantis 9000 Pro Sapphire www.sapphiretech.com € 140, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (09/2002) 
Leistungs- B» Radeon 9000 64 MB _ Powermagic | www.mb-it.de EJ Radeon 9000 64 MB DDR (4 ns) 250/400 MHz ` |VGA/DVI/TV-Out |27 (11/2002) 


Tipp 
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EINKAUFSFÜHRER 


Grafikkarten (*abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Hersteller Internet Preis 3D-Chip S Takt (Chip/RAM) Anschlüsse 
3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de Є 410,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out  |1,5 — (11/2002) 
Gladiac 9700 Pro LE Neue Elsa ` | www.elsa.de € 480,- | Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,5 — (01/2003) 
Preis- — Maya Il GV-R9700 Pro Gigabyte — | www.gigabyte.de € 460,- | Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,5 (12/2002) 
Leistungs- B> Atlantis Radeon 9700 Sapphire www.sapphiretech.com € 399-  |Radeon9700 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out .|1,5 — (01/2003) 
Tipp ` Excalibur Radeon 9700 Pro |Enmic/HIS | www.enmic.de € 410,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VcA/DVI/TV-Out 11,6 (12/2002) 
V8460 Ultra Deluxe Asus www.asuscom.de € 380.- Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (29 ns) 300/650 MHz VGA/DVI/Video-In |1,6* — (08/2002) 
Radeon 9700 Pro Connect3D | www.mb-it.de € 430,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out — |1,6 (11/2002) 
Radeon 9700 Pro Xelo www.xelo.net .  |€ 460. | Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out "Lë (12/2002) 
Atlantis Radeon 9700 Pro | Sapphire www.sapphiretech.com € 440,-  |Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) | 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,5 — (11/2002) 
SPT200T6 Platinum Sparkle www.alternate.de |€344-  |Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (2,9 ns) 300/650 MHz — |VGA/DVI/Video-In |1,7* — (10/2002) 
V9280S/TVD Asus www.asuscom.de € 310. Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (29 ns) 215/600 MHz VGA/DVI/Video-In 11,7 (01/2003) 
V8420 Deluxe 128 MB Asus www.asuscom.de €294-  |Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (3,3 ns) 260/550 MHz VGA/DVI/Video-In |1,7* (09/2002) 
Winfast A250 Ultra TD Leadtek www.leadtek.de Si € 330. Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (29 ns) 300/650 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,7* (05/2002) 
Winfast A280 LE TDH Leadtek www.leadtek.de €220,- | беїогсе4 Ti-4200-8X |128 МВ DDR (40 ns) ` 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 (01/2003) 
Ultra/650-8X XP 65 Gainward ` | www.gainward.de € 280,-  |Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,6 ns) 210/540 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 (01/2003) 
64714200-ҮТР8Х MSI www.msi-computer.de € 230,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (4.0 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 (01/2003) 
Tornado GF Ti-4400 Innovision | www.mb-it.de — |€?70-  |Geforce4 Ti-4400 128 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out ` |18 — (07/2002) 
Medusa Ti-4200P Turbo Albatron www.albatron.com.tw € 230,- Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|1,8 — (12/2002) 
Medusa Ti-4280PV Albatron www.albatron.com.tw Є 230,-  |Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,6 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 ^ (01/2003) 
3D Blaster 4 Ti-4400 Creative europe.creative.com € 280,- Geforce4 Ti-4400 128 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|1,8* (04/2002) 
Aeolus Ti-4200 S 8X Aopen www.aopencom.de € 219,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 МВ DDR (3,6 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/Video-In |1,9 (01/2003) 
Geforce4 Ti-4200 8X Prolink www.powertech-electronics.de | € 210, - Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,9 (01/2003) 
Siluro GF4 Ti-4200 OTES — | Abit www.abit.com.tw € 229,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|1,9 — (12/2002) 
Aeolus Ti-4200 S Aopen www.aopencom.de x 225.- Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (3,6 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |19 (12/2002) 
Ultra/650 TV GS Gainward ` | www.gainward.de € 229. Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (33 ns) 210/510 MHz |VGA/DVI/TV-Out ` |2,0* (09/2002) 
Atlantis Radeon 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 210,- Radeon 9500 [64 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,0 (01/2003) 


Róhren-Monitore (CRT) 


17 Zoll 


Hersteller 


Internet 


Anschluss 


Horiz.-Freg. 


Sonstiges 


Flex Scan T565 Eizo www.eizo.de Є 399,- D-Sub, ВМС 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 18 (01/2002) 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi — | www.nec-mitsubishide — |€ 339.- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 19 (01/2002) 
Leistungs: Be 7KIr+ AOC www.aoc-europe.com | 169,- | D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,0 (07/2001) 
Tipp TGIr АОС WWw.aoc-europe.com € 149,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung [2,4 (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 249,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 12,4 (08/2002) 
19 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freg. Sonstiges Wertung 
Syncmaster 959NF Samsung _|www.samung.de Є 449,- D-Sub, BNC 0,24 mm Loch 30-110 kHz | Highcontrast Lë (1/2002) 
109840 Philips [wwwphilips.de €329.: D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 17 (11/2002) 
Multiscan E430 Sony - www.sony-cp.com/de € 469,- D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002) 
Pris: — Diamond Plus 93 SB Mitsubishi ` |www.nec-mitsubishide — |€ 399,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 1,8 (11/2002) 
Leistungs- B> LS902UT liyama www.iiyama.de Є 249,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz Leichte Wólbung |1,9 (11/2002) 
Tipp 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Hersteller ` Internet Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. — Sonstiges Wertung 
1365 Eizo www.eizo.de € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot- Software 18 (09/2002) 
AX3835UT liyama www.iiyama.de € 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad [Höhenverstellbar |18 (09/2002) 
275 I Еуе-0 WWW.eye-q.com € 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD [19 (09/2002) 
Preis- — LMI5IOA Hyundai www.hyundaig.de Є 499,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,0 (09/2002) 
Leistungs- B> Highscreen 567 Vobis www.vobis.de _ € 299,- D-Sub 30 ms |120 Grad Lautsprecher 2,2 (09/2002) 
Tipp 5530 CTX www.ctxeurope.com € 429- [D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,2 (01/2003) 
17 Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. ` Sonstiges Wertung 
Flexscan L565 Eizo www.eizo.de € 899,- D-Sub, DVI-D 40 ms . |160 Grad Dual-IPS- Pane X7 (07/2002) 
Syncmaster 171P Samsung |www.samsung.de € 899,- D-Sub, DVI-D 25 ms 170 Grad Porsche-Design IH (09/2002) 
Ргеіѕ- VX7OO Viewsonic www.viewsonic.de € 699,- D-Sub, DVI-D 30 ms 160 Grad Lautsprecher 19 (09/2002) 
Leistungs- D>_CTM7ON FSC www.ujitsu-siemensde — | € 549.- D-Sub 30 ms 140 Grad Günstiger Preis — |2,0 — (09/2002) 
Tipp ` Prophetview Hercules www.hercules.de €799,- D-Sub, DVI-D 25 ms 150 Grad Edles Design [2,1 (09/2002) 
PD-80ATI Ѕатро www.sampotech.de Є 129,- D-Sub 40 ms 140 Grad Einsteigergerät —|2,3 — (09/2002) 
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Prozessoren und Kühler 
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=] eim Prozessorkauf gilt: 
= Die Megahertz-Zahl ist 
nicht mehr alleine entscheidend. 
Die Leistung eines Chips hängt 
mehr denn je von der indivi- 
duellen Anwendung ab; AMD 
hat aus diesem Grund mit dem 
Athlon XP neue Prozessornamen 
eingeführt. Ein Athlon XP 2000+ 
soll so schnell rechnen wie ein 
imaginárer Thunderbird oder 
ein Pentium 4 mit 2.000 MHz. 
Tatsächlich läuft ein XP 20004 
aber nur mit 1.667 MHz. Intels 


EINKAUFSFÜHRER 


Pentium 4 wurde dagegen spe- 
ziell für hohe Taktraten ent- 
wickelt. Der Prozessor mit der 
langen Pipeline kommt erst ab 
etwa zwei Gigahertz und mit 
512 Kilobyte L2-Cache richtig 
in Schwung. Spieler sollten der- 
zeit mindestens einen Athlon 
XP 1500+ oder einen P4 2,0 kau- 
fen. Achten Sie außerdem auf 
eine leistungsstarke Kühler- 
Lüfter-Einheit und verwenden 
Sie immer Wärmeleitpaste, am 
besten auf Silberbasis. 


Prozessor 


Intel 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) Li/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 900, 1.0004, 100A, 1.200, 1.300, 1.400 32/256 KB CPU-Takt 100 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Celeron [1700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 KB CPU-Takt 100 MHz QDR | Sockel 418 0,18 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200 8 + 12 Ku0ps/128 KB CPU-Takt 100 MHz ODR — |Sockel 478 013 Mikrometer ` |ISSE, SSE2 
Pentium lll — [600, 650, 700, 750, 800, 850, 900, 1.000 32/256 KB CPU-Takt 100 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 

Pentium Ill 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer | ISSE 

Pentium Ill 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium Ill 1133, 1267, 1.333 132/512 КВ CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 KB CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 423/478 0,18 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 +12 KuuOps/512 KB CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 +12 KuOps/512 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentiim4 ` |2.26T, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — | 155Е, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 + 12 KuOps/512 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT 
AMD 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) Li/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300 128/64 KB CPU-Takt 100 MHz DDR Sockel A 018 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.300, 1.400 128/256 KB | CPU-Takt 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 1.000, 1.133, 1.200, 1.333, 1.400 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon MP 1.000, 1.200, 1.400, 1.533, 1.600, 1.733, 1.800 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel А 0,18 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon АР 1.333, 1.400, 1.466, 1.533, 1.600, 1.666, 1.733 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (680) | 1.467, 1.533, 1.600, 1.667, 1.733, 1.800 [128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | 1.667, 1.800, 2.000, 2.133 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | 2.133, 2.167, 2.250 128/256 KB CPU-Takt 166 MHz DDR [Sockel A [013 Mikrometer | 3DNow Prof. 


Prozessorkühler 


Modell Hersteller Internet Preis Verbindung Durchsatz Drehzahl Lautstärke* Geeignet bis Wertung 
AX T TR Thermalright ` |www.ichbinleise.de € 89,- |Sockel A/370 55 m’/h 2.500 U/Min. 47 dB(A) ХР 2800+ (T-Bred) 11,9 (08/2002) 
HHC-L61 Cooler Master |www.listan.de € 50,- |Sockel A/370 24 m’/h 3.250 U/Min. 43,5 dB(A) ХР 2100+ (Palom.) |2,0 (08/2002) 
Leistungs- B> Magneticice Cosh, PC-Icebox | www.pc-icebox.de € 39- |Sockel A/370 629 m'/h 5.800 U/Min. 51 dB(A) ХР 2800+ (T-Bred) |2,0 (11/2002) 
HHC-001 | Cooler Master _ | www.com-tra.de € 56. |Sockel A/370 614 m'/h 6.800 U/Min. 64 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) |21 (08/2002) 
Silver Mountain II Akasa www.pc-cooling.de Є 50,- |Sockel A/370 39 m’/h 4.400 U/Min. 50 dB(A) | XP 2800+ (T-Bred) |21 (08/2002) 
TAK 58 Global Win www.frozen-silicon.de Є 36,- | Sockel A/370 39,6 ml ` [3.300 U/Min. 45 dB(A) ХР 2100+ (Рајот) |21 (08/2002) 
IC-01-715B Sibak www.oc-card.de Є 25,- | Sockel 478 36 m'/h 3.650 U/Min. 45,8 dB(A) P4 2,53 GHz 2,4 (08/2002) 
HHC-001 Cooler Master | www.com-tra.de Є 56. |Sockel A/370 61 m’/h 6.800 U/Min. 64 dB(A) | XP 2800+ (T-Bred) |21 (08/2002) 
Volcano 7+ Thermaltake www.pc-cooling.de Є 49. | Sockel A/370/478 — |83 m’/h 6.000 U/Min. 68 dB(A) ХР 2800+ (T-Bred) |2,2 (08/2002) 
TAK 68 Global Win www.pc-cooling.de € 49,- | Sockel A/370 27 min 4.400 U/Min. 59 dB(A) XP 2100+ (Palom.) 12,2 (08/2002) 
P14 Verax www.pc-cooling.de Є 55,- | Ѕоске! A/370 55 m’/h 3100 U/Min. 35 dB(A) ХР 1700+ (Рајот) |2,3 (08/2002) 
JAC362A Cooljag www.pc-cooling.de € 30,- | Sockel 478 42 m'/h 4100 U/Min. 49 dB(A) P4 2,53 GHz 2,7 (08/2002) 
TTC-WSTB (TC) Titan www.chip-coolers.de Є 30,- |Sockel 478 37 m’/h 2.800 U/Min. 49 dB(A) P4 2,53 GHz (2,7 (08/2002) 
* Gemessen 


Wármeleitpaste 


Hersteller Internet 


Inhalt Elektrisch leitend 


Anwendungen 


Hauptbestandteil Wertung 


Preis- — Arctic Silver Ill Arctic Silver www.oc-card.de €10- ` 190 W/mK 3g Nein 20 Silberoxid 117 — (02/2002) 
Leistungs- B> Sub Zero Dimartech www.frozen-silicon.de €7,50 8,0 W/mK |3g Ja 20 Silberoxid 2,0 (02/2002) 
Tipp — Arctic Alumina Arctic Silver www.listan.de €5: 0. A. 1759 |Nein 20 Aluminiumoxid 24 (02/2002) 
Zalman Zalman www.oc-card.de €250 |0.А. 2g Nein 15 Silikon 2,3 (02/2002) 

Silver Grease TTG-S101 | Titan www.frozen-silicon.de m4 - Са.15\/тК — |1509 Nein 15 Metalloxide 2,4 (02/2002) 

Hi End Frozen Silicon ` |www.frozen-silicon.de €250 13,0 W/mK Ca.28g |Nein 5-10 Silikon 2,6 (02/2002) 

Silmore Silmore www.listan.de WE Ca. 2 W/mK 20 Nein 540 Silikon 3,6 (02/2002) 


* WLK = Wármeleitkoeffizient; Angabe in Watt pro Meter und Kelvin - mehr ist besser 
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Mainboards für Spiele-PCs 


| er ein Mainboard kaufen 
— will, hat die Qual der 
Wahl: Selten war die Auswahl 
so groß, selten buhlten so viele 
verschiedene Chipsátze um die 
Gunst der Käufer. Wo sind die 
Unterschiede? Wer viele PCI- 
Karten verwenden will, sollte 
auf móglichst viele INT-Ein- 
gänge des Chipsatzes achten. 
Das erleichtert Board und Be- 
triebssystem die IRQ-Vergabe. 
Vorbildlich sind in dieser Hin- 
sicht Intel-Chipsátze (8 INTs). 


Für den Sockel A gelten der Sis 
745 (8) und der Alimagik (6) als 
flexibel. VIAs KT333 bietet nur 
vier INT-Eingänge. Ein zeitge- 
mäßes Board sollte außerdem 
DMA/133 und USB 2.0 unter- 
stützen, am besten über die 
Southbridge. Übertakter sollten 
darauf achten, dass Prozessor-, 
Speicher- und AGP-Spannung 
regelbar sind. Fast jedes aktuel- 
le Board erlaubt es, den Front- 
side-Bustakt in Ein-Megahertz- 
Schritten anzuheben. 
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AMD-Mainboard 


Mainboards für Intel-Prozessoren ` ` 


Sockel 370 - Pentium 111 und Celeron 


Preis- Hersteller Internet AGP/PCI/ISA — AGP/Festpl. 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 140,- Intel i815EP (B) 1/6/0 4X/UDMA100 VGA 2,2 (02/2002) 
Tipp Т0512 Asus www.asuscom.de € 160,- Intel i815E (B) 16/0 | 4X/UDMA100 RAID, VGA 2,3 (02/2002) 
Sockel 478 - Pentium 4 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA ` AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
P4T533 Asus www.asuscom.de € 380,- Intel 1850Е 1/6/0 4X/UDMA133 | RAID, PC1066 15 (09/2002) 
PAPE Asus www.asuscom.de € 200,- Intel i845PE Velo `. 4X/UDMAI33 ` RAD, SATA, LAN, Firewire |1,6 — (01/2003) 
845PE Max2-BFIR MSI www.msi-computer.de € 200,- Intel i845PE 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN, Bluet, Fw, SATA |1,6 — (01/2003) 
Preis- — 845E Max2-BLR MSI www.msi-computer.de € 220,- Intel i845E 1/6/0 AX/UDMAI33 | RAID, LAN, Buet. 118 (08/2002) 
Leistungs- B» 8PE667 Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 165,- Intel iB45PE 36/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN, Dual BIOS 18 (01/2003) 
Tipp Р4В533-Е Asus www.asuscom.de € 280,- Intel iB45E 16/0 | 4X/UDMAIT33 RAID, Firewire 18 (08/2002) 
8456 Max-L MSI www.msi-computer.de € 180,- Intel 18456 1/6/0 4X/UDMA133 LAN 18 (08/2002) 
464А+ Ерох www.elito-epox.de € 200,- Intel 18456 Velo AX/UDMAI33 RAID, LAN 19 (08/2002) 
BE7-RAID Abit www.abit.com.tw € 180,- Intel iB45PE 1/5/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN 2,0 (01/2003) 
P4S8X Asus www.asuscom.de € 180,- Sis 648 1/6/0 8X/UDMAI33 ` |RAID, SATA, Firewire 2,0 (11/2002) 
GA-BIEXP Gigabyte www.gigabyte.de Є 210.- Intel i845E 16/0 AX/UDMAI33 RAID, Dual-BIOS 2,0 (08/2002) 
645E Max2-LRU MSI www.msi-computer.de € 160,- Sis 645DX 15/0 4X/UDMA133 RAID, LAN, Bluetooth 24 (09/2002) 
Platinix 2E QDI www.qdigrp.com € 140,- Intel GA 1/6/0 AX/UDMAI00 = 24 (08/2002) 


Mainboards für AMD-Prozessoren 
Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
ATNBX Deluxe Asus www.asuscom.de € 190, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAI33 SATA, 2x LAN, Firewire — |1,3 — (01/2003) 
8K5A2«B2 Epox www.elito-epox.de € 220, VIA KT333/VT8235  |1/6/0 4X/UDMA133 RAID, Bluetooth, LAN 14 (12/2002) 
ATV8X Asus www.asuscom.de € 180,- VIA KT400 Melo BX/UDMAI33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,5 — (11/2002) 
Preis- — BRDA«I Epox www.elito-epox.de € 145,- Nvidia Nforce2 [5/0 8X/UDMAT33 LAN, Firewire 15 (01/2003) 
Leistungs- B> KTN2-L MSI www.msi-computer.de € 120,- Nvidia Nforce2 1/5/0 [BX/UDMAI33 LAN 15 (01/2003) 
Tipp 8К9АІ Epox www.elito-epox.de Є 130,- VIA KT400 - | 6/0 8X/UDMAI33 — (LAN 15 (12/2002) 
КТ4 Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de € 190, VIA KT400 /6/0 BX/UDMAI33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,7 (12/2002) 
KTNCRI8D-Pro Leadtek www.leadtek.de € 135, Nvidia Nforce2 VAIO | 8X/UDMAT33 LAN, Firewire 1,7 (012003) 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de | € 200, VIA KT400 1/5/0 8X/UDMA133 SC-Reader, RAID, LAN 17 (12/2002) 
BK3A+ Epox www.elito-epox.de € 130, VIA KT333 /6/0  [4XUDMAI3 [RAID 17 (07/2002) 
KT3 Ultra2-BR MSI www.msi-computer.de € 190, VIA KT333/VT8235 — |1/5/0 AX/UDMAI33 RAID, Bluet. 18 (10/2002) 
KT3 Ultra-ARU MSI www.msi-computer.de Є 155, VIA KT333 1/5/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN 118 (07/2002) 
ATV333 Asus www.asuscom.de € 150, VIA KT333 [5/0 AX/UDMAT33 RAID, Firewire 18 (07/2002) 
GA-TVAXP Gigabyte www.gigabyte.de € 155, VIA KT400 1/5/0 8X/UDMAT33 RAID, DualBIOS, LAN, Firewire | 1,9 ` (12/2002) 
AKTT-8X Max Aopen www.aopencom.de € 140, VIA KT400 (let -|8X/UDMAT33 SATA, LAN, Firewire 19 (12/2002) 
KX400+ Albatron www.albatron.com.tw € 100 VIA KT333/VT8235  |1/6/0 | AX/UDMAI33 $ 19 (12/2002) 
8TTX2+ Enmic www.enmic.de € 130, VIA KT333 1/6/0 4X/UDMA133 RAID Lë (07/2002) 
SY-KTV Dragon Ultra Soyo www.soyo.de € 190, VIA KT333 1/5/0 AX/UDMAT33 RAID, LAN 19 (07/2002) 
ATV266-E Asus www.asuscom.de € 120, VIA KT266A 1/5/0 AX/UDMATOO RAID 19 (01/2002) 
AD77 Infinity DH www.dfi.com € 130, VIA KT400 BN 8X/UDMA100 RAID, SATA, LAN, Firewire 2,0 — (12/2002) 
AK35GT2R | Shuttle www.spacewalker.com € 150, VIA KT333 16/0 AX/UDMAI33 RAID 2,0 (01/2002) 
ВКНА+ Ерох www.elito-epox.de € 110, VIA KT266A 1/6/0 AX/UDMATO0 5 2,0 (01/2002) 
8TCX2* Enmic www.enmic.de |€ 10,- VIA KT266A 1/6/0 _ [4X/UDMAIOO > 2,0 (01/2002) 
АТТ Мах Abit www.abit.com.tw € 200, VIA KT333 13/0 AX/UDMAI33 RAID, Firewire, LAN 2,1 (07/2002) 
Sockel A - Athlon und Duron/SDR-SDRAM 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
КТТ Turbo-R MSI www.msi-computer.de € 100, VIA KTI33A 1/6/0. AX/UDMAIOO RAID 2,8 (05/2001) 
Vu Asus www.asuscom.de € 100, VIA КТІЗЗА 1/5/0 A4X/UDMAIOO [RAID 2,8 (03/2001) 


Anmerkung: Platinen wurden teilweise abgewertet 


www.pcgameshardware.de 


02/2003 | PC Games Hardware 169 


Preis- 


Preis- 


EINKAUFSFÜHRER 


Soundkarten und Lautsprecher 
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5.1-Soundsysteme 


Hercules XPS50 — 


Aktuelle Empfehlungen 


Lautsprec 


Stereosysteme 


Hersteller 


Internet 


Lautsprecher 


ИМ ofür benötigen Sie Ihr 
, neues Soundsystem? Mu- 
sik-Fans und Gelegenheitsspie- 
ler greifen am besten zu einem 
günstigen Stereosystem. Spiele- 
Freaks sind mit einem guten 
4.1-Soundsystem besser beraten: 
Mit diesen Lautsprechern lassen 
sich beeindruckende Raum- 
effekte erzeugen, die besonders 
bei so genannten Ego-Shootern 
das Spielgefühl erheblich ver- 
bessern. Ein teures 5.1-System 
für den Computer benötigen Sie 


Leistung Anschluss 


zurzeit nur dann, wenn Sie 
sich DVDs mit entsprechender 
Soundkulisse am PC anschauen 
wollen — Spiele mit in Echtzeit 
berechneten 5.1-Effekten gibt es 
noch nicht. Die Firma Creative 
dominiert momentan mit der 
Audigy-Serie den Soundkarten- 
markt für Spieler und die 
entsprechenden Vergleichstests. 
Empfehlenswerte Alternativen 
kommen von den Herstellern 
Terratec (DMX 6fire LT) und 
Hercules (Game Theater XP). 


Bedienelemente Wertung 


Inspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com € 119.- 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung | 19 (10/2002) 

Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de € 129,- 24] 54 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,2 (10/2002) 

ХАЗ021 Altec Lansing | www.altec-lansing.com €119,- 2+1 27,5 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,2 (12/2002) 

Preis 7340 Logitech www.logitech.de €54- 2 31 Watt Analog Direkt am System 2,2 (10/2002) 

Leistungs- B» Helios Jöllenbeck www.speed-link.com € 35. 24 8 Watt Analog . (Direkt am System 2,5 (10/2002) 
” 4.1-Systeme 

Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 

Promedia 4.1 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 44 400 Watt Analog Direkt am System 14 06/2001) 

1-560 Logitech |www.logitech.de Є 249,- 4+1 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2002) 

Preis- — Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de €389- |441 100 Watt Analog/digital Direkt am System. 15 (1/2000) 

Leistungs- B> A 3.500 [Philips www.philips.de Є 118.- 44 80 Watt Analog IR-Fernbedienung 19 (07/2001) 

Tipp ` Soundman Xtrusio DSR-100 — | Logitech www.logitech.de € 204,- 4+1 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung 11,9 (03/2001) 

ACS56 Altec www.altecmm.com € 168.- 4+1 TO Watt Analog/digital Direkt am System 24 (12/2000) 

Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com € 66.- 44 8 Watt Analog Direkt am System 2,9 (07/2001) 
5.1-Systeme 

Megaworks THX 5.1 550 Creative www.creative.com €349,- 54 500 Watt Analog (01/2003) 

Digitheatre DTS Pure Digital www.pure-digital.de «(9/5 5+1 200 Watt Analog/digital integriert т (04/2001) 

Preis- — Inspire 5700 Digital Creative www.creative.com Є M9.- 54 |79 Watt Analog/digital Integriert 2,0 (01/2002) 

Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de E89: 54 60 Watt Analog 3 121 (06/2002) 

Tip Ноте Arena 51 Terratec www.erratec.de €124,- 54 155 Watt Analog Ke 2,2 (06/2002) 

ZXR-500 Pure Digital www.pure-digital.de Є 119,- 54 65 Watt Analog 2,2 (04/2002) 

A 3.600 Philips www.philips.de | € 230,- 54 100 Watt Analog E 2,3 (06/2002) 

1-640 Logitech www.logitech.de Є 109.- 54 51 Watt . |Analog x 2,3 (01/2003) 


Soundkarten (* abgewertet) 


Tipp 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 Creative www.creative.com Є 134,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D ` | Nein 14 (1/2002) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com €89- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D — |Nein 15 (11/2001) 
Game Theater ХР Hercules de.hercules.com Є 124,- 6x Line-Out, 1x MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja 18* (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de Є 129,- 3x Line-Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 19 (1/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com Є 64- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,0 (11/2002) 
SBExtigy _ Creative www.creative.com € 179,- Зх Line-Out, 2x MIDI, digital ` EAX, A3D 1.0 Ja 2,0 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de Є 153,- 3x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3* (09/2001) 
Acoustic 6 Typhoon www.typhoon.de €32- Зх Line-Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 23 (1/2001) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de Є 45- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital - |EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (05/2002) 
leistungs- B> Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com - Є 40,- 3x Line-Out, 1x MIDI EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (09/2002) 
Asound 6-Kanal Alternate | www.alternate.de € p.: [3x Line-Out, 1x MIDI EAX, A3D 1.0 Nein 2,5 (11/2002) 


Kopfhörer 


Tipp 


4 Hersteller Internet Kabeltausch Kabellänge Gewicht 
HP 890 Philips www.philips.de €99- Möglich 3 Meter 330 Gramm 4,7 (04/2002) 
HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de |€ 19,- Nicht möglich 2,7 Meter 215 Gramm 19 (04/2002) 
Leistungs: B> MDR-CD580 Sony www.sony.de (eg: Móglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,0 (04/2002) 
HD 579 Sennheiser www.sennheiser.de [€ 100,- | Möglich 3 Meter 210 Gramm 2,2 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de [€ 87- Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,3 (04/2002) 
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Laufwerke und Brenner 


a DVD-ROM-Laufwerke 
in Preisregionen unter 50 
Euro vorgedrungen sind, sollte 
man im Zuge einer Aufrüstung 
nicht mehr darauf verzichten. 
Die günstigen CD-ROM-Lauf- 
werke um 30 Euro eignen sich 
hingegen für einen Zweitrech- 
ner, der keine Multimedia- 
Aufgaben übernehmen soll. Bei 
den Brennern ist ein Schutz 
vor Fehlbránden Standard und 
wird von allen Herstellern an- 
geboten. Kaufentscheidend ist 


hier die Brenngeschwindigkeit 
und die Größe des Cache. Für 
eine System-Festplatte sollte 
man immer 7.200 Umdrehungen 
pro Minute als Umdrehungs- 
geschwindigkeit wählen - in 
High-End-Systemen sind die 
JB-Laufwerke von WD mit ei- 
nem Cache von acht Megabyte 
eine gute Wahl. Bei den DVD- 
Brennern ist ein einheitlicher 
Brenn-Standard noch nicht in 
Sicht. Unser Tipp: nur kaufen, 
wenn es keine Alternative gibt. 


High-End-Tipp | 


IDE-Festplatte 


Preis-Leistungs-Tipp | 


D =s 


DVD-Brenner 


Festplatten 


Preis- Hersteller Internet Interface U/Min. UltraDMA ó 

Leistungs- B> Deskstar 206XP ` |IBM www.ibm.de Є 199, EIDE 7.200 100 120 GB 2.048 KB 18 (09/2002) 
Tipp ` WD2000JB | Western Digital ese matan € 419, EIDE 1.200 100 200 GB 8192 KB 19 (01/2003) 
WD1200JB Western Digital | www.westerndigital.com € 229, EIDE 7.200 100 120 GB 8.192 KB 2,0 (09/2002) 

D740X Maxtor | www.maxtor.de € 104, EIDE 7.200 133 40 GB 2.048 KB 24 (09/2002) 

Barracuda АТА IV — |Seagate www.seagate.de Є 139, EIDE 1200 100 80 GB 2.048 KB 2,2 (09/2002) 

DX540X Maxtor www.maxtor.de €174, [EIDE 5.400 133 120 GB 2.048 KB 2,2 (09/2002) 

WD800AB Western Digital — | wwwwesterndigital.com Je 129, EIDE 5.400 100 80 GB 2.048 KB 2,3 (09/2002) 

Spinpoint V40 Samsung | www.samsung.de Є 94 [EIDE 5.400 1100 _ |40 GB 2.048 KB 2,4 (09/2002) 


Preis- 
Leistungs- B» CD-8520B www.Ige.de 52x 86 ms (01/2002) 
Tipp — CD-S520 Asus www.asuscom.de [= 37, EIDE 52x 83 ms [128 KB 24 (01/2002) 
CD540E Teac www.teac.de Є 31, |EIDE 40x 63 ms 128 KB 12,2 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de € 21, | EIDE 52x 102 ms 128 KB 2,3 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex .. |www.memorexlive.com € 21, [EIDE 52x 69 ms 1128 KB 2,4 (01/2002) 
LTN526 Lite-On www.liteontc.com.tw Є 29, [EIDE 52x 100 ms 128 KB 2,6 (012002) 


DVD-ROM-Laufwerke 


Hersteller 


Internet 


Zugriff CD/DVD 


DMI66D Субегагіуе — — |www.cyberdrive.de € 65. EIDE 40х/16х 92/95 ms 512 KB 2,0 (01/2002) 

Preis- DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de E 19,- EIDE 40x/16x 80/110 ms 256 KB 2,0 (01/2002) 
Leistungs- B> LTD-163 uem www.liteon.com Є 45,- EIDE 48x/16x 101/99 ms 512 KB 2,2 (01/2002) 
Tipp — DVD-E616 Asus www.asuscom.de € 9- EIDE 48x/16x 110/101 ms 256 KB 2,3 (01/2002) 
DDU1621 | Sony www.sony.de [€ 54- EIDE 40x/16x 115/103 ms 512 KB 2,3 (01/2002) 

50-М1612 | Toshiba www.toshiba.de [€ 54,- | EIDE 48x/16x 93/98 ms 512 KB 2,3 (01/2002) 

01-58008 [МЕС www.necd.de [€ &.- EIDE 48x/16x 91/99 ms 512 KB [2,4 (01/2002) 


Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
Preis- — CD-W540E Teac www.teac.de €87- EIDE 12x/40x/48x 8192 KB Writeproof 16 (06/2002) 
Leistungs- B> GCE- 8320B LG www.lge.de ET: EIDE 10x/32x/40x 8.192 KB Superlink 17 (03/2002) 
Tipp — CRW-4816A Asus www.asuscom.de € 99,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB Flextralink 18 (12/2002) 
CW088D Cyberdrive www.cyberdrive.de €19,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB Exaclink 19 (12/2002) 
PC-WAOI2TU Plextor www.plextor.be Є 249,- USB 2.0 12x/40x/40x 4.096 KB Burnproof 19 (09/2002) 
CRW- 4850 Aopen www.aopencom.de SH: EIDE 12x/48x/50x 2.048 KB Justlink 2,0 (12/2002) 
EHW-4048 Aopen www.aopencom.de Є 149,- USB 20 12x/40x/48x 2.048 KB Justlink 2,4 (01/2003) 
PX-W4824TA Plextor www.plextor.be Є 139.- EIDE 24x/48x/48x 4.096 KB Burnproof 24 (12/2002) 
CRW-F1 Yamaha | www.yamaharit.de € M4- EIDE 24x/A4x/A4x _ |8196 KB Safeburn 2,3 (12/2002) 
PCRW4816 Philips www.philips.de Є19.- [EIDE 16x/48x/48x 4.096 KB Seamless-Link 12,4 (12/2002) 


DVD-Brenner 


Hersteller 


Internet 


Interface 


DVD-R/DVD-RW 


DVD200i HP www.hewlett-packard.de € 419,- 2,4x/2,4x 12x/10x А DMA/33 (07/2002) 

RW-5120 Freecom | www.freecom.de [€ 329, - EIDE -/2,4x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 (07/2002) 

Preis- DVD 100 Memorex www.memorex.com |€ 349,- EIDE 12,4х/2.4х 12x/10x 2.048 KB DMA/33 (10/2002) 

Leistungs- B> DVDRW228 Philips www.philips.de [€ 309.- EIDE -[2,4x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 2,0 (07/2002) 

Tipp — RW5I20A Aopen wWww.aopen.com [є 309- [EIDE -/2,4x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 2,0 (07/2002) 

DRUTIOA-CI Sony www.sony.de € 349,- EIDE REI 12x/10x 2.048 KB DMA/33 24 (07/2002) 

DVR-A04 Pioneer www.pioneer.de € 364.- EIDE HAD 8x/Ax 2.048 КВ DMA/33 2,4 (07/2002) 

RSITI Vivastar www.vivastar.com |€ 398.- EIDE 1x/- F 1.024 KB DMA/33 2,6 (07/2002) 
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ogitech und Microsoft ha- 
ben am Markt für Ein- 
gabegeráte weiterhin die Nase 
vorn, da ihre Produkte die beste 
Verarbeitung und Qualitát sowie 
die innovativsten Features besit- 
zen. Allerdings holen Hersteller 
wie Trust oder Saitek etwas auf. 
Bei den Máusen hat die optische 
Abtastung die herkómmliche 
Kugel weitestgehend verdrängt. 
Immer häufiger wird die opti- 
sche Technologie auch in Cord- 
less-Produkte integriert, woraus 


EINKAUFSFÜHRER 


sich eine praktische Kombina- 
tion für den Arbeitsalltag und 
gelegentliches Spielen ergibt. 
Maus-Tastatur-Bundles - da 
sind sich alle Hersteller einig — 
sind momentan der letzte Schrei. 
Die in den Bundles enthaltenen 
Tastaturen warten mit zusätz- 
lichen Multimedia- und Inter- 
net-Tasten auf - Scrollráder zum 
Navigieren im Internet werden 
ebenfalls vermehrt eingebaut. 
Die Máuse dagegen sind meist 
nur schmückendes Beiwerk. 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
MX 700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de €14- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 14 (1/2002) 
Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de € 44- 14 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 14 (12/2001) 
MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de €54- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 Lë (12/2002) 
Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de €54- 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (1/2001) 
intelli Mouse Optical Microsoft www.microsoft.de €54- 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 Lë (05/2001) 
Preis- — Wireless Optical Mouse Blue Microsoft www.microsoft.de E50 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 19 (1/2002) 
Leistungs- B> Power Wheelmouse Blue Line Cherry www.cherry.de €14- 5 * Scrollrad Kugel PS/2, USB 520 2,0 (09/2001) 
Tipp Boomslang 2000 Kärna www.monkey-house.de € 102,- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 2.000 2,2 (12/2001) 
Touch Force Optical Saitek www.saitek.de €34- 3 + Scrollrad Optisch USB 600 2,2 (06/2002) 
Wheelmouse Wireless Optical Cherry www.cherry.de Є 42,- 4 + Scrollrad Optisch |PS/2, USB 800 2,2 (11/2002) 
Cordless Optical Mouse Saitek www.saitek.de €34- 3 + Scrollrad Optisch USB 400 2,4 (09/2002) 
Wireless FM Mouse Vivanco www.vivanco.de € 23.- 3 + Scrollrad Kugel USB 400 2,5 (09/2002) 
Optical Mouse Typhoon www.typhoon.de €21- 5 + Scrollrad Optisch USB 600 2,6 (06/2002) 
AMI Mouse 250 SX _ Trust www.trust.com Є 38,- 5 + Scrollrad Optisch Р5/2 800 2,7 (09/2002) 


Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de €45- Schwer Hoch PS/2, USB 19 Lë (01/2001) 
Preis- Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de € 49,- Schwer Hoch PS/2, USB 23 + Scrollrad 18 (10/200) 
Leistungs- B Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €34- Leicht Mittel PS/2 17 19 (12/2002) 
Tipp ` Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de €30,- Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |19 (06/2002) 
Cyboard Cherry www.cherry.de €29, Leicht Mittel PS/2 19 2,0 (01/2001) 
Internet Keyboard Key Tronic www.keytronic.com €24- Mittel Niedrig PS/2, USB 19 2,6 (01/2001) 
Keyboard Navigator Typhoon www.typhoon.de € 19.- Mittel Mittel PS/2 19 2,6 (07/2002) 


Kombination Maus & Tastatur 


Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Cordless Desktop Optical Logitech www.logitech.de € 114,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 1,9 (11/2001) 
Cordless Desktop Itouch Logitech www.logitech.de €85- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 800 2,3 (11/2001) 
Preis- _Суроёга Plus Cherry www.cherry.de € 19 Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,3 (03/2002) 
Leistungs- B» Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de € 49. Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 520 2,3 (09/2002) 
Tipp — 305KS Wireless Optical Trust www.trust.com €65- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,4 (05/2002) 
Keyboard & Wheel Mouse Microsoft www.microsoft.de Є 69,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,5 (12/2001) 
RF Office Kit Mitsumi www.mitsumi.de € 66. Kabellos Kabellos/Kugel USB 400 2,6 (05/2002) 
Wireless 2,46 Genius www.genius.de € 109, Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,7 (09/2002) 
RF Multimedia Bundle Memorex www.memorex.de € 80,- Kabellos Kabellos/Kugel Р$/2 800 3,0 (09/2002) 


Spezielle Eingabegeräte 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Beschreibung Anschluss Sonstiges ` Wertung 
Sidewinder Game Voice Microsoft www.microsoft.de €49,- 6 Spracheingabe USB Komm-Tool |17 (11/2000) 
Preis: Trackman Optical Logitech www.logitech.de €64,- 8 Tasten + Scrollrad | Trackball USB Opt Sensor |17 (09/2002) 
Leistungs- B Sidewinder Strategic Commander — | Microsoft www.microsoft.de € 19- T2 Spieletastatur USB Software 18 (1/2000) 
Tipp бгарһіге2 Wacom www.wacom.de Є 99,- 3 Grafiktablett + Maus | USB Zus. Maus 2,0 (10/2001) 
Tacticalboard Thrustmaster www.thrustmaster.de € 89,- 49 + Rädchen Spieletastatur USB Software 2,0 (05/2002) 
Cordless Presenter Logitech www.logitech.de €219,- 3 + Scrollrad Maus + Laserpointer | USB Bluetooth 24 (07/2002) 
PC Dash 2 Saitek www.saitek.de €24- 35 Spieletastatur USB Software 2,3 (12/2000) 
N50 Speedpad .... |Nostromo www.we-come.de € 40,- 10 + Steuerkreuz Spieletastatur USB Ergonomie 12,4 (05/2002) 
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Aktuelle 
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mpfehlungen 


High-End-Tipp ` | 


Thrustmaster TG Afterburner FF 


Gamepad 


` Jóllenbeck Hornet Pad PC 


er Markt für Spielecontrol- 
- der schrumpft in den letz- 
ten Jahren langsam, aber stetig. 
Die Hersteller bemühen sich, 
mehr Wert auf Ausstattung und 
Qualitát zu legen, als auf Quan- 
titát. Viele Geráte vereinen des- 
halb Features wie eine analoge 
Steuerung, Force-Feedback-Ef- 
fekte oder Funktechnologie zum 
akzeptablen Preis. Greifen Sie 
aber nicht sofort zum teuersten 
Produkt. Wenn Sie zum Beispiel 
keine Rütteleffekte brauchen, 


kónnen Sie so manchen Euro 
sparen. Wenn Ihnen bei Spiele- 
controllern der Kabelsalat auch 
zum Hals heraushängt, finden 
Sie mittlerweile genug strippen- 
lose Geráte. Natürlich sind Ver- 
arbeitung und Ergonomie der 
Geräte ebenfalls von großer 
Wichtigkeit. Achten Sie hier 
besonders darauf, sonst kommt 
es bei längerer Spielzeit und 
Nutzungsdauer schnell zu Ver- 
schleißerscheinungen bei Mensch 
und Spielgerät. 


Modell Hersteller Internet Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de Є 169,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF Lë (02/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 119,- 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 13 (1/2000 
Preis- ИГ FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de € 114,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 15 (1/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de € 44,- 4 Wippen USB Pedalerie 1,7 (09/2002) 
Tipp ` FI FF Racing Wheel hrustmaster www.thrustmaster.de Є 179, 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 18 (12/2002) 
360 Modena Pro Thrustmaster www.thrustmaster.de ERr 10 | Wippen USB Pedalerie 24 (12/2000) 
WM Formula Force GP Logitech www.logitech.de €64- 4 Wippen USB Pedalerie, FF 24 (01/2001) 
R440 FF Wheel Saitek www.saitek.de € 19,- 4 Wippen USB Pedalerie, FF 2,2 (01/2002) 
R220 Digital Sports Wheel Saitek www.saitek.de Є 44,- 4 Wippen USB Pedalerie 2,3 (09/200 < 
Vibration Rally Master |! Trust www.trust.com Є 6,- 8 Wippen + Knüppel USB Pedalerie 2,3 (12/200) Š 
Racing Wheel SL-6670 Jöllenbeck www.speed-link.com €5l- 4 Wippen Gameport Pedalerie 2,4 (11/2001) E 
Real Force Wheel yphoon www.typhoon.de €92- 10 | Wippen + Knüppel USB, Gameport — |Pedalerie, FF 2,4 (06/2000 & 
360 Spider Thrustmaster www.thrustmaster.de € 59. 11 * D-Pad Tasten USB |Pedalerie 2,5 (10/2002) © 
R80 Sports Wheel Saitek www.saitek.de €29,- 4 Wippen Gameport E : 30 (11/200) $ 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Wingman Cordless Gamepad ` | Logitech www.logitech.de €59- 13 + Schubr. |6 (digital & analog) USB Kabellos, FF 14,7 (09/2002) 
Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de €44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 17 (12/2001) 
Sidewinder Game Pad Pro Microsoft www.microsoft.de € 36. 10 2 (digital & analog) USB de 2,0 (1/2001) 
2002 FIFA WC Dual Analog Thrustmaster www.thrustmaster.de € 25,- |12 6 (digital & analog) USB " 2,2 (06/2002) 
Wingman Rumble Pad Logitech www.logitech.de €34- 9 6 (digital & analog) ` | USB FF ` 122 (12/2000) 
Firestorm Dual Power Thrustmaster www.thrustmaster.de € 46. 12 6 (digital & analog) USB ZE 2,3 (01/2001) 
Go Pad FX Jöllenbeck www.speed-link.com € 46,- 8 2 (analog) USB e 2,3 (07/2001) 
GP 220 UD Vivanco www.vivanco.de € 6l,- 8 4 (digital & analog) USB S 12,3 (02/2001) 
P880 Dual Analog Pad Saitek www.saitek.de |= 24,- 10 + Shift 6 (digital & analog) ` | USB а 2,3 (10/2002) 
Preis- КЕ Gamepad Xtension www.xtension.de Є 30,- 12 + Shift 2 (digital) USB - |Kabellos 2,3 (09/2000 < 
Leistungs- B» Hornet Pad РС SL- 6505 Jóllenbeck www.speed-link.com Є 10,- 10 2 (digital) Gameport i 2,4 (08/2001) E 

Tipp Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de €24- |0 2 (digital) USB x 24 (12/200) & 
Sight Fighter Wireless Trust www.trust.com € 35, 12 + Shift 2 (digital) USB, Gameport ` |Scrollrad 24 (12/200) & 
Wingman Action Pad USB Logitech www.logitech.de є22 11+ Schubr. ` |4 (digital & analog) USB т 2,4 (09/2002) 5 
Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de € 15: 12 2 (digital) USB = 2,5 (09/200) t 
Joysticks 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Sidewinder Force Feedback 2 | Microsoft | www.microsoft.de €85,-  |8*Schubregler 4 * Coolie-Hat USB FF 1,4 (12/2000) 
Sidewinder Precision 2 Microsoft www.microsoft.de €44-  |8*Schubregler |4 + Coolie-Hat USB, Gameport |- Lë (1/2000) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 319,-  |28*Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,7 (04/2002) 

Top Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de € 89,- 8 * Schubregler 14 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,7 (01/2003) 

Top Gun Afterburner Thrustmaster www.thrustmaster.de €72- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,8 ` (01/2001) 

Preis- Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de €19-  |9*Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Kabellos 18 (02/2002) 
Leistungs- B» Top Gun Fox2 Pro USB Thrustmaster www.thrustmaster.de € 34,- 1 * Schubregler 4 + Coolie-Hat USB = 19 (08/2001) 

Tipp Cyborg 3D USB Gold Saitek _ | www.saitek.de €39- 10 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB | Beidhändig 2,0 (08/2001) 
57330 Rumble Force Saitek www.saitek.de €34-  |4*Schubregler 3 USB Beidhändig 24 (12/2001) 
Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de €20-  |6*Schubregler 3 USB 5 2,3 (01/2001) 
Maxfighter F33-D Genius www.kye.de € 102, 10 + Schubregler 4 * Coolie-Hat Gameport E 24 (1/200 „ 
Wingman Strike Force 3D Logitech www.logitech.de €19-  |8*Schubregler 4 + 2 Coolie-Hats USB | Scrollrad 2,4 (01/2001) 8 
Cyclone FX Digital Jöllenbeck www.speed-link.com Є 61- 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB = 2,7 (052000 & 
ST 200 Saitek www.saitek.de Є 24,- 4 + Schubregler 3 USB Beidhändig 2,7 (1/2000) & 
Cyber Knight Typhoon www.typhoon.de € 46,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Kabellos 2,9 (11/2001) E 
Wingman Force 3D Logitech www.logitech.de €59- |Т + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB FF 34 (200) t 
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Spiele-Rechner 


im Eigenbau 


Jeden Monat präsentiert PC Games Hardware drei spieletaugliche Rechner, 


die aus Einzelkomponenten zusammengestellt wurden. Die verbauten 


Produkte gehóren jeweils zu den besten ihrer Klasse. 


Age of Mythology Aquanox 2 


Einsteiger-PC 
Preis-Leistungs-PC 
High-End-PC 


UT 2003 


Spielbarkeit (1.024x768x32 Bit): volle Details Schlecht 


D er AMD Athlon 2100+ (reale 1.733 

* MHz) ist in Verbindung mit dem 
Preis-Leistungs-Sieger der Ausgabe 01/03, 
dem MSI K7N2-L, eine Power-Combo. Das 
Nforce2-Mainboard sorgt für eine extrem 
gute Leistung bei 3D-Spielen und Business- 
Anwendungen. Um das Twinbanking des 
Nforce2 auszunutzen, griffen wir zu zwei- 
mal 256 MB DDR-SDRAM von Infineon 
(PC333). Damit der Prozessor eiskalt und 
der Geräuschpegel 
bleibt, versahen wir den Athlon XP 2000+ 
mit einem 80-mm-Lüfter, dem Alpha 8045 


auf Flüsterniveau 


PC DES MONATS 


elche Hardware ist gut 
und günstig? Welche 
2 Zusammenstellung 


macht keinen Ärger? Unsere PCs 
im Eigenbau sollen eine Orientie- 
rungshilfe im dichter werdenden 
Hardware-Dschungel sein. Für 
die Komplett-PCs wáhlen wir 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (DVD-Laufwerk, 
Diskettenlaufwerk, Maus, Tas- 
tatur sowie Windows-Lizenz) 
veranschlagen wir pauschal 265 
Euro. Bedenken Sie bitte, dass 
Tagespreise von Einzelkompo- 
nenten schwanken. Wir haben ei- 
nen großzügigen Preisspielraum 
einkalkuliert. Alle Rechner sind 
leicht aufrüstbar, wir verwenden 
— sofern technisch möglich – nur 
ein Speichermodul und lassen 
eine IDE-Einheit am Festplatten- 
Controller frei. Die PCs unter- 
teilen wir in drei Klassen — für 
jeden Geldbeutel einen. 


LEISTUNG DH EB | 


Der Preis-Leistungs-PC 


€ 1175,- пип 


Standard. Sparkle bietet mit der SP7200 T2 
Pure weiterhin eine sehr günstige Grafik- 
karte mit Geforce4-Ti-4200-Chip an. Damit 
Sie viel Speicherplatz für Programme, 
Spiele und MP3s haben, setzen wir beim 
Preis-Leistungs-PC auf eine 80 GB fassen- 
de Festplatte von IBM. Die Hercules For- 
tissimo Ш 15ї eine erstklassige Allzweck- 
Soundkarte. Back in black" - auch unser 
neuer Midi-Tower von Intertech ist in nob- 
lem Schwarz gehalten und sehr geráumig. 
Der Mainboardschlitten wird beim Öffnen 
sogar mit der Verkleidung ausgeklappt. 


Produktname 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Preis 


Webadresse 


Telefon E 


Gehä 
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Intertech 2011 BLACK 350W 
e 


Aufrüstungsoptionen Einsparoptionen | Optimale Spiele-Settings 
AMD Athlon XP 2600+ D (166 MHz FSB) (E3 € 166,-) | AMD Athlon XP 1600+ (8 € 45.) | 1.024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
Geforce4 Ti-4600 (E3 € 150,-) | Radeon 9000/64 MB (ЕЈ € 60,-) | anisotrope Filterung Level 4 (4:1), 

+ 256 MB DDR-SDRAM PC333 (E €92.) Albatron KX400+ Pro (Œ €35-) | 2X-Kantenglättung (Multi Sampling) 


itos.de ne 


( CPU AMD Athlon XP 2100* €109,- www.e-bug.de 05187) 30 06 04 
- Kühler Alpha 8045 Standard Є 65,- www.listan.de 040) 7100 18 37 
= Mainboard MSI K7N2-L € 120,- www.alternate.de 01805) 90 50 40 
À Arbeitsspeicher |2 x 256 MB DDR PC333 CL2,5 Infineon |€ 192,- www.snogard.de 02234) 9 66 13 33 
7 Grafikkarte Sparkle 5Р7200 T2 Pure € 149 www.alternate.de 01805) 90 50 40 
Soundkarte Hercules Fortissimo III € 6l,- www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 
| Festplatte IBM IC35L080AVVAOT, 80 GB €13, www.avitos.de 01805) 60 60 65 
01805 


60 60 65 
Se 


Vergleichbares Intel-System 
CPU: Intel Pentium 4/2,26 GHz 


Mainboard: Epox 4PEA 


| RAM: 512 MB DDR-SDRAM РСЗЗЗ Infineon 


PC DES MONATS 


Der Einsteiger-PC 


[KOSTEN] € 861,- [PREIS] M E C | 


ie Händlerpreise ziehen um Weih- 

Є nachten wieder leicht an, wir sind 
Mondes beim Athlon XP 1800+ geblieben. 
Um den Prozessor gut und dabei leise zu 
kühlen, haben wir uns für den Global Win 
ТАК 58 entschieden. Das KT400-Hybrid 
KX400+ ist unser Preis-Leistungs-Sieger 


Die K mponenten des Einsteiger: PCs 


Komponente Produktname 


LEISTUNG, BN _ 


der Ausgabe 12/02 und verfügt über eine 
gute Performance. Beim RAM entschieden 
wir uns für 256 MB DDR-SDRAM PC333 
von Samsung. Der Radeon 9000 von Po- 
wermagic sorgt auf dem Einsteiger-PC für 
eine gute Leistung. Den Sound besorgt die 


Hercules Muse 5.1 DVD. 


Webadresse Telefon 


CPU AMD Athlon XP 1800+ € 86. www.kmelektronik.de (07159) 94 31 11 
| Kühler Global Win TAK 58 Є 33,- www.frozen-silicon.de (0800) 0 37 69 36 | 
— Mainboard ` |Albatron KX400+ Pro €95- |www.snogard.de (02234) 9 66 13 5B 
AM 256 MB DDR PC333 CL2,5 Samsung ^ "ege: www.e-bug.de (05187) 30 06 04 | 
Grafikkarte — | Powermagic Radeon 9000LE 64 MB € 89. www.mb-it.de (05932) 5 04 50 E 
— Soundkarte ` | Hercules Muse 5.1 DVD € 40. www.alternate.de (01805) 90 50 40 
estplatte Maxtor Falcon 4R060J0, 60 GB € 105, www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 
äus Intertech Calvin 2 www.mindfactory.de (04421) 9 13 170 


Aufrüstungsoptionen 


Geforce4 Ti-4200 (E € 60,-) 
* 256 MB DDR-SDRAM PC333 (E € 86,-) 
Epox 8K5A2 (E € 24,-) 


| Einsparoptionen 


AMD Duron 1.300 MHz (Œ €37,-) | 1024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
- 128 MB DDR-SDRAM PC333 (Œ €43-) | anisotrope Filterung 16 Samples, 
Onboard-Soundchip (ЕЈ Є 40,-) | FSAA deaktiviert 


|| A = 


Aufrüstungsoptionen 


Einsparoptionen 


Optimale Spielesettings 


Vergleichbares Intel-System 
| CPU: Intel Pentium 4/2,0 GHz 
| Mainboard: Asus P4S8X 
RAM: 256 MB DDR-SDRAM PC333 Samsung 


Der High-End-PC 


€ 2.974,- HEBEN 


ntels neuer P4 mit 3,06 GHz unter- 
stützt unter Windows XP das leis- 
tungsfähige Hyper Threading und ist die 
derzeit schnellste CPU. Die Innovatek- 
Wasserkühlung schafft dazu ein beacht- 
liches Übertaktungspotenzial. Das Main- 
board P4T533 von Asus ist mit 512 MB 32- 


LEISTUNG, EBENEN 


Bit-RDRAM-Speicher bestückt. Die Fest- 
platte von Western Digital verfügt über ge- 
waltige 200 GB sowie 8 MB Cache und 
dreht mit 7.200 Umdrehungen pro Minute. 
Die Hercules Prophet FDX 9700 Pro sorgt 
für eine Spitzen-3D-Leistung und Crea- 
tives Audigy 2 für einen tollen Sound. 


Die Komponenten des High- End- к: 


сыр RE 


Webadresse 


І Teer Produktname K 
-CPU Intel Pentium 4/3,06 GHz* €849- |wwwalternate.de (01805) 90 50 40 1 

- Kühler Wasserkühlung Innovaset 3 €260- |www.pc-frost.de (09451) 94 2156 H 
il Mainboard Asus P41533 (Kombipaket inklusive RAM) | € 499,- | www.alternate.de (01805) 90 50 40 S 
bk „Arbeitsspeicher | 512 MB RDRAM PC1066 Samsung 3 www.alternate.de (01805) 905040 Ё 
| mmm Hercules 3D Prophet 9700 Pro 128 MB € 454,- |www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 d 
1 Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 € 129,- |wwwsnogard.de (02234) 9 6613 33 ( 
_ Festplatte Western Digital WD2000 JB Caviar, 200 GB | € 429,- | www.avitos.de (01805) 60 60 65 d 
5 hä |A B031 Titan ( ШШ: teil) www.listan.d (040) 3 616860 _ 


RAID-System (zweite Festplatte) (E3 € 429,-) | Geforce4 Ti-4200 ID € 305,-) | 1.024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
Sound Blaster Audigy 2 Platinum (EI € 111,-) 512 MB RDRAM PC800 (El €50-) | anisotrope Filterung 8X (8:1), 
Netzteil Antec True-Power 380 W (ЕЗ €110,-) | 120 GB Western Digital (8 € 200.) | 4X-Kantenglättung (Multi Sampling) 


| Optimale Spielesettings 


€ 89 


| Vergleichbares AMD-System 
| CPU: AMD Athlon XP 2800+ 


Mainboard: Asus ATN8X | 
RAM: 512 MB DDR-SDRAM PC400 Mushkin — | 
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* Für Windows XP empfohlen! 


Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Leser-Feed 


Targa Visionary XP 


Sie haben in der Ausgabe 
12/2002 auf Seite 28 das Note- 
book Targa Visionary XP getes- 
tet. Ich kann das Gerát leider 
nicht zu dem angegebenen Preis 
von 1.499 Euro finden, das güns- 
tigste Angebot liegt bei 1.600 
Euro. Kónnen Sie mir sagen, wo 
ich das Notebook zu diesem 
Preis bekommen kann? 

[Matthias Allerheiligen, E-Mail] 


PCG Hardware: Wir haben eine 
Vielzahl solcher Leserbriefe bekom- 
men und diese direkt an Actebis, 
dem Unternehmen hinter der Mar- 
ke Targa, weitergeleitet. Jo Klein- 
schnittger, Produkt-PR-Manager 


für Targa, stellte sich den Fragen: 


„Aufgrund der Händler-Winsche 
mussten wir die Konfiguration des 
Visionary XP gegenüber dem von 
PC Games Hardware getesteten 
Vorserienmodell etwas ändern. 
Dass das Notebook nun viel teurer 


VISIONARY XP | Der im Test angegebene Preis des Targa-Notebooks mit Ati M9- 


Grafikprozessor sorgte bei vielen Lesern für Verwirrung. 
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verkauft wird, was uns unter ande- 
rem vorgeworfen wird, kónnen wir 
nicht bestütigen. Die ersten liefer- 
baren Gerüte sind ja in vielen 
Punkten aufgewertet worden: Zum 
Beispiel verkauft Lidl ab dem 4. De- 
zember ein Visionary XP mit 512 
Megabyte DDR-SDRAM (statt 
256 Megabyte). Zudem wurde ein 
schnellerer DVD-CD-RW-Brenner 
(8x/24x/10x/24x) verbaut und als 
Betriebssystem wird Windows XP 
Home Edition statt PC-DOS mit- 
geliefert. Des Weiteren ist das ak- 
tuelle Microsoft Office als SBE- 
Version (Wert ca. 330 Euro) instal- 
liert. Eine kostenlose Hotline wird 
zusätzlich zum neuen ,Pick-Up- 
And-Return-Service" geboten. Die- 
se Konfiguration bietet der Dis- 
counter für 1.679 Euro an, 180 
Euro mehr als die Testversion. Das 
Gerüt hat aber einen Mehrwert von 
über 500 Euro. Wer diese Summe 
nicht investieren möchte, kann zu 
dem baugleichen, aber wesentlich 
günstigeren Peacock Freeliner XP 
für 1.399 Euro greifen. Dieser be- 
sitzt zwar einen kleineren Prozes- 
sor und verfügt über weniger Spei- 
cherplatz auf der Festplatte, hat 
aber ebenfalls Windows XP als 
Betriebssystem. Zudem setzt auch 
Peacock auf die mobile Ati M9-Gra- 
fiklósung, das Gerüt ist folglich 
auch für Spieler geeignet. „Pick- 
Up-And-Return-Service" und eine 
kostenlose Hotline sind zudem im 
Preis mit inbegriffen." 


LESERBRIEFE 


Acryl-Gehäusebausatz 


Sie haben in Ausgabe 12 über ei- 
nen Acryl-Gehäusebausatz des 
Web-Shops Listan berichtet. 
Dieser darf laut Herrn Craemer 
aufgrund der fehlenden EMV- 
Abschirmung nur zu Show- 
Zwecken verwendet werden. 
Geht man als Bastler hier ein be- 
sonderes Risiko ein? Wieso darf 
ich das Gerät nur für „Shows” 
benutzen? 

[Alexander Mertz, E-Mail] 


PCG Hardware: Die fehlende 
EMV-Abschirmung hat zur Folge, 
dass vom PC hochfrequente Strah- 
lung ausgeht. Diese kann andere 
elektrische Geräte wie beispiels- 
weise Radio oder Fernseher stören. 
Des Weiteren besitzt das Gehäuse 
aus eben diesem Grund kein CE- 
Zeichen und darf daher in Deutsch- 
land nur für Show- und Veranstal- 
tungszwecke verkauft und genutzt 
werden. Falls Sie mit Ihrem derart 
gemoddeten PC den Fernsehemp- 
fang der Nachbarn stören, ist es 
möglich, dass die Telekom mit ei- 
nem Peilwagen bei Ihnen vorbei- 
schaut. Dann wären Sie Ihren mü- 
hevoll gebauten PC los. 


АТУ vs. Ti-4400 


Ziemlich genervt musste ich 
feststellen, dass es Probleme 
zwischen dem Asus A7V und 


LESERBRIEFE 


einer Geforce4 Ti-4400 gibt. Ein- 
gebaut blockiert die Karte durch 
ihre Länge den zweiten IDE- 
Port. [Torsten Vogel, E-Mail] 


PCG Hardware: Die Problematik 
mit den IDE-Ports des Asus A7V 
ist seit der Voodoo5 5500 bekannt. 
Eine Lösung gibt es nicht. Bei spä- 
teren Mainboards hat Asus das 
Layout geündert. 


 Speicherta| 
Mein Arbeitsspeicher lässt sich 
laut Hersteller mit 266 MHz tak- 
ten, in meinem BIOS kann ich 
aber nur maximal 133 MHz ein- 
stellen. Muss ich mir nun ein 
neues Board kaufen, damit ich 
meinen DDR-Speicher optimal 
nutzen kann? 

[Mathias Guttenberg, E-Mail] 


PCG Hardware: PC266-DDR- 
SDRAM ist mit 133 MHz getaktet. 
Im Gegensatz zu SDR-SDRAM 
werden bei DDR-Speicher die Da- 
tenpakete auf der ansteigenden und 
abfallenden Signalflange des Taktes 


Ich móchte mir eine Digitalka- 
mera anschaffen und bin dabei 
auf die Olympus C-720 Ultra 
Zoom gestoßen. Allerdings habe 
ich bereits eine negative Kritik 
zu diesem Gerát gelesen, die Bil- 
der sind angeblich leicht un- 
scharf und verzerrt. Zudem hat 
Olympus bereits den Nachfol- 
ger C-730 auf den Markt ge- 
bracht. Kónnen Sie das schlechte 
Testergebnis bestätigen? Wel- 
ches Modell würden Sie mir 
empfehlen? 

[Daniel Föll, E-Mail] 


PCG Hardware: In dieser Ausga- 
be finden Sie einen ausführlichen 
Dauertest der Olympus C-720. 
Bildverzerrungen bekommen Sie 
mit der Kamera nur dann, wenn 
Sie den maximalen Zoom wählen 
und die Kamera nicht ruhig halten. 
Bei solchen Aktionen sollten Sie für 
gewöhnlich auf ein Stativ zurück- 
greifen, da der Kamera ein Bildsta- 
bilisator fehlt. Ansonsten können 
wir aber keines der genannten Pro- 


übertragen, wodurch sich eine theo- bleme bestätigen, die Kamera über- C-120| Die 3-Megapixel-Digitalkamera von Olympus konnte in unserem Test mit 
retisch doppelt so schnelle Ge- zeugte im Test mit gutem Ergebnis. guten bis sehr guten Ergebnissen überzeugen. 


schwindigkeit von 266 MHz DDR 
ergibt. 


Hardwareproblem des Monats 


Probleme mit den neuen Nforce2-Platinen: Drei von vier Mainboards erkannten im 
Testlabor die Western-Digital-Festplatte WD1000JB Caviar nicht. 


Wf L4 = E v mo 
i H 28 EH SH SEN ZH Hardware-Testlabor: Die Mainboards ; 
von Epox (8RDA+), MSI (K7N2-L) und 
BIN SB TER MU Pini SEE EZ Leadtek (K7NCRISD) erkennen die Wes- 
S > tern-Digital-Festplatte WD1000JB Ca- 
viar unseres Testsystems nicht. 
Schlimmer noch: Die Platinen stürzen 
bei der IDE-Erkennung im Post-Screen 
ab. Als mögliche Fehlerquelle wurde 
der ID-String der Festplatte ausge- 
macht, der dem BIOS aller drei Boards 
offenbar nicht bekannt war. Abhilfe 
sollte eine neue BIOS-Version schaffen, 
welche die Hersteller auch eiligst an- 
‚kündigten. Leadtek hat diese mittler- 
weile zum Download auf der Webseite 
bereitgestellt. Einzig das Asus ATN8X 
erkannte im Testlabor die 100-Giga- 
 byte-Festplatte ohne Probleme - das 
Board verfügte bereits über eine ent- 
sprechend aktualisierte BIOS-Version. 


Ich stelle mir zurzeit ein neues 
AMD-System auf Nforce2-Basis 
zusammen. Da der Chipsatz sei- 
ne Stárke erst mit zwei RAM- 
Riegeln richtig ausspielt, weiß 
ich nicht, ob ich mich für 2x512 
MB DDR-333 (CL 2,5) oder lie- 
ber 2x256 MB DDR-400 (CL 2,0) 
(allerdings dann mit 166 MHz 
Speichertakt synchron zum FSB), 
entscheiden soll. Bringt ein 
Gigabyte Speicher wesentliche 
Vorteile bei Spielen wie LIT 2003 
oder Aquanox 2 gegenüber 512 
Megabyte? Oder ist die Qualität 
des RAM wesentlich wichtiger? 

[Sven Koberstein, E-Mail] 


Ärgerliche Entdeckung im PC-Games- 


CUXCIG umo 


© 


турі, 


spp 
G29251.1 023842 
S TAIWAN 


PCG Hardware: Ein Nforce2- 
Rechner in unserem Testlabor lüuft 
mit einem Gigabyte Speicher 
PC333 CL2,5 (2x512). Der Sprung 
von 512 MB auf 1.024 MB wirkt 
sich in den Spiele-Benchmarks nur 
minimal positiv aus, im Office-Be- 


DER N, 


reich ist das Arbeiten mit dieser 7 Mit eii 
Ausstattung allerdings wesentlich РА АН h ior 
komfortabler. Letztendlich hängt es | : ] : von Epox, MSI 

also von den individuellen Anfor- 2 à i 1 - , х — platte probl 


derungen ab. 
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МШПРЦКАТОК їй 


2600+ тїї 


der XP 


Redaktionsfrage des Monats 


Verwirrung um den Athlon XP 2600+. Der Prozessor ist in zwei Versionen für FSB266 
und FSB333 erháltlich, was aber nur anhand der Detailbezeichnung sichtbar ist. 


BILL 


Frage: Ich wollte mir kürzlich den Athlon XP 
2600+ kaufen, fand das Gerät in vielen Online- 
Shops aber in zwei Versionen für den gleichen 
Preis vor. Ist das ein Fehler, oder gibt es tatsách- 
lich zwei Versionen? 


Wolfram Sauter, E-Mail 


Antwort der Redaktion: AMD hat zwei 
Versionen des XP 2600* auf den Markt gebracht, 
die anhand der Typenbezeichnung unterschieden 
werden kónnen. Wenn am Ende der Seriennummer 
ein „С“ steht (zum Beispiel AXDAZ600DKV3C), ar- 
beitet der Prozessor mit 133 MHz Frontside-Bus 

= und einem Multiplikator von 16. Steht dagegen ein 
„D“ am Ende (AXDA2600DKV3D) arbeitet die CPU 
mit ЕЅВ333 (Multiplikator 12,5) und läuft nur auf 
Mainboards mit KT333-, KT400- oder Nforce2- 
Chipsatz, welche diese FSB-Frequenz unterstüt- 
zen. Wird dieser Prozessor mit einem Mainboard 
betrieben, das nur FSB266 unterstützt, láuft die 
CPU aufgrund des niedrigeren Multiplikators nur 
mit 1,667 MHz - das entspricht einem XP 2000+. 


Ich habe eine Frage zu Ihrem Ar- 
tikel ,Kaufberatung Intel" aus 
dem Heft 12/2002. Ich plane mir 
einen Pentium 4 mit 1,8 GHz 
und PC333-Speicher zu kaufen. 
Kann ich denn den Speicher 
auch mit 166 MHz takten, wenn 
ich den FSB der CPU auf 133 
MHz erhóhe und so den Prozes- 
sor auf 2,4 GHz mit FSB533 
übertakten? 

[Martin Angermeier, E-Mail] 


PCG Hardware: Grundsätzlich 
kann der Speicher mit 166 MHz 
laufen, wenn der FSB mit 133 MHz 
arbeitet. Die Kombination 166:100 
(RAM/FSB) wird bei den i845PE- 
Mainboards jedoch nicht unter- 
stützt. Bitte bedenken Sie zudem: 
Niemand kann garantieren, dass 
ein P4 1,8 auch mit 2,4 GHz lüuft. 


Sie testen ja pro Monat über 100 
Geráte aus allen Hardware-Be- 
reichen. Was passiert eigentlich 


SPIELEBUNDLE| Aus ,Sicherheitsgründen" legt Creative statt Hitman 2 und 
Soldier of Fortune 2 der Audigy 2 Beachlife und Tony Hawk's Pro Skater 3 bei. 
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mit den Grafikkarten, Monito- 
ren und Prozessoren nach dem 
Test? Werden diese den Redak- 
teuren zur Verfügung gestellt, 
verlost oder gar verschenkt? 
[Unbekannt, E-Mail] 


PCG Hardware: Der Großteil 
wird uns als Leihstellung zur Ver- 
fügung gestellt und muss nach Ab- 
lauf einer Frist wieder zum Her- 
steller zurück. Der kleine Rest 
wandert in unser riesiges Testlabor. 
Dort sind Dutzende Rechner aus- 
zustatten und auf dem technisch 
neuesten Stand zu halten. 


Ich habe mir vor wenigen Ta- 
gen die Creative-Soundkarte 
Audigy 2 gekauft. Leider befin- 
den sich nicht die Spiele im Lie- 
ferumfang, die Sie in Ihrem Test 
genannt haben! Statt Hitman 2 
und Soldier of Fortune 2 sind 
Beachlife und Tony Hawk's Pro 
Skater 3 im Karton gewesen. 
[Christopher Kress, E-Mail] 


PCG Hardware: Creative hat das 
Spielebundle kurzfristig ündern 
müssen. Hitman 2 und Soldier 
of Fortune 2 waren und sind 
stark indizierungsgeführdet. Crea- 


LESERBRIEFE 


tive Deutschland hat sich deswegen 
für zwei andere Spiele entschieden, 
um im Falle einer Indizierung die 
Soundkarten nicht vom Markt neh- 
men zu müssen. Leider sind wir 
erst nach Redaktionsschluss darü- 
ber in Kenntnis gesetzt worden. 


Ich kann die DVD des aktuellen 
Windows-XP-Sonderhefts nicht 
abspielen. Wenn ich sie einlege, 
bekomme die Fehlermeldung „а 
disc with an unsupported for- 
mat in drive а“. Ich nutze die 
Software PowerDVD. 

[Petra Jakob, E-Mail] 


PCG Hardware: Bei unserer 
Sonderheft-DVD handelt es sich 
um eine DVD-ROM, es sind keine 
Videodaten auf dem Medium ge- 
speichert. Folglich können Sie auch 
nichts mit Ihrem Software-DVD- 
Player abspielen. Das DVD-Menii 
startet normalerweise automatisch, 
wenn Sie das Medium einlegen. 
Falls Sie diese Funktion deaktiviert 
haben, kónnen Sie über den Win- 
dows-Explorer die Datei „Menue- 
ere" im DVD-Stammverzeichnis 
aufrufen. 


Beim Durchblättern der Ausga- 
be 01/2003 habe ich auf der letz- 
ten Seite das Angebot gelesen, 
das „Fernost-Milch-Kuh-Etwas” 
zu testen. Nach reichlicher 
Überlegung und einem Telefo- 
nat mit meinem Hausarzt, der 
mir vollste Gesundheit bestätig- 
te, habe ich mich dazu ent- 
schlossen, als einer der ersten 
Menschen aus den westlichen 
Gefilden diese „Nahrung“ zu 
mir zu nehmen und ausgiebige 
Langzeittests durchzuführen. 
Mein Telefon ist schon für einen 
GAU vorbereitet – die Nummer 
vom Notarzt steht jetzt an erster 
Stelle. Natürlich wäre ich bereit, 
von etwaigen Nebenwirkungen 
des Produkts (etwa Ausschlag 
unter den Füßen oder neue Ex- 
tremitäten) zu fotografieren und 
Ihnen Abzüge bereitzustellen. 
[Tobias Klein, E-Mail] 


PCG Hardware: Lieber Herr 
Klein, es ist traurig, Sie als regel- 
mäßigen Leser zu verlieren, aber 
das Paket mit dem undefinierbaren 
Inhalt ist bereits auf dem Weg zu 
Ihnen. Wenn Sie nach dem Test, für 


LESERBRIEFE 


den wir selbstredend keine Haftung 
übernehmen, wieder genesen sind, 
schreiben Sie uns doch ruhig, ob es 
geschmeckt hat. Bitte sehen Sie von 
fotografischen Aufnahmen Ihrer 
Extremitäten ab. Guten Appetit 
wünscht das Team der PC Games 
Hardware! (Die Wahl, welcher Le- 
ser das eingeschweißte „Etwas“ 
probieren darf, war übrigens recht 
einfach: Außer Herrn Klein fand 
sich bis zum Redaktionsschluss 
kein weiterer Freiwilliger.) 


i g 
Als leidenschaftlicher PC-Bast- 
ler habe ich mir Gedanken über 
eine effiziente und preiswerte 
Lösung für eine Festplatten- 
Dämpfung gemacht. Meine Lö- 
sung: Mit acht Entkopplungs- 
Dämpfungspads aus Kork be- 
ziehungsweise Schaumstoff in 
Verbindung mit zwei Kabelbin- 
dern kann man die Platten vom 
Gehäuse entkoppeln. 

[Lothar Otto, E-Mail] 


PCG Hardware: Wir haben mit 
solchen Aufbauten eher schlechte 
Erfahrungen gemacht, eine ähnli- 
che Konstruktion hat bei uns eine 
brandneue Seagate-Platte auf dem 


Gewissen. Grund dafür sind die 
enormen Rotationskräfte in Kombi- 
nation mit den schnellen Bewegun- 
gen der Leseköpfe. 


In der Ausgabe 11/2002 waren 
KT400-Mainboards die erste 
Wahl für Athlon-XP-Besitzer, es 
folgten KT333-Hybrid-Boards 
und Nforce2-Platinen. Da ich 
mir zu Weihnachten ein neues 
PC-System zusammenstellen 
will, bin ich verunsichert, auf 
welchen Chipsatz ich setzen 
soll. Können Sie mir helfen? 

[Gerhard Rosenplänter, E-Mail] 


PCG Hardware: Als wir den 
KT400 getestet haben, war der 
Nforce2 leider noch nicht verfüg- 
bar. Bei den ersten Nforce2-Tests 
zeigte sich aber schnell, dass der 
Nvidia-Chipsatz dem KT400 und 
dem KT333 überlegen ist. Unsere 
Empfehlung gilt deshalb uneinge- 
schränkt dem Nforce2-Chipsatz. 


Vor zwei Wochen hat sich das 
Netzteil meines neuen Spiele- 
Rechners verabschiedet. Main- 


Stimmen aus dem Forum: 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde unter anderem über die Geforce FX, 
den P4 mit 3 GHz und den T-DSL-Light-Start. Lesen Sie hier das „Best of Forum"! 


board, Grafikkarte sowie Bren- 
ner und DVD-Laufwerk sind 
defekt. Da ich den Rechner sel- 
ber zusammengeschraubt habe, 
will mir mein PC-Händler weis- 
machen, ich hätte die AGP- 
Spannung zu hoch eingestellt 
und den AGP8X-Modus des 
Boards nicht auf AGP4X he- 
runtergesetzt, wodurch der Scha- 
den verursacht worden sein soll. 
Des Weiteren ist er der Ansicht, 
Platinen aller anderen Hersteller 
stellen sich automatisch auf die 
Grafikkarte ein, nur eben das 
von mir verbaute Asus A7V8X 
nicht. Was sagen Sie dazu? 
[Carsten Lübbe, E-Mail] 


PCG Hardware: Ferndiagnosen 
sind immer sehr schwierig, daher 
würden wir Ihnen empfehlen, die 
Schadensursache von einem neu- 
tralen PC-Händler aus Ihrer Um- 
gebung feststellen zu lassen. Fakt 
ist, dass man eine Grafikkarte mit 
АСРАХ nicht auf АСР8Х betrei- 
ben kann. Dies ist technisch un- 
möglich, da das BIOS automatisch 
feststellt, mit welcher Geschwin- 
digkeit die Grafikkarte maximal an- 
gesprochen werden kann. Das ist 
auch bei dem von Ihnen genutzten 
Asus A7V8X der Fall. 


KOMMENTARE: News vom 26.11.2002 - Geforce FX: 
bewegte Bilder zum Streamen, Nvidia stellt die Geforce 
FX vor. Die Pressekonferenz mit CEO Jen-Hsun Huang 

` Steht zum Streamen bereit. 


Freaky22: Ich will keine Bilder, ich will Benchmarks! 
NeoAK: Warten wir einfach ab, bis es die ersten Kar- 
_ ten zu kaufen gibt. Dann könnt Ihr Euch auch rumstrei- 
ten, welche Karte nun besser ist! Ich habe noch eine Ge- 
force2 Pro und mir ist es so was von egal, ob auf einer 
Grafikkarte Nvidia oder Ati draufsteht - Hauptsache sie 
- funktioniert und die Leistung stimmt! 
Sprayer: Das einzige was Ati machen kann, ist die 
Preise zu senken, wenn der 3D-König die Regale betritt. 


KOMMENTARE: News vom 28.11.2002 - Wird der 
Pentium 4 3,06 GHz zum Papiertiger? 

Intels Prozessor-Flaggschiff ist bei vielen Händlern noch 
nicht verfügbar. 


Sand: Wer braucht schon den P4 3,06, wenn AMD im 
ersten Quartal 2003 den Hammer auspackt?! 
Schisshase: Ich beneide die Leute, die so viel Geld 
für eine brandneue CPU oder Grafikkarte ausgeben. 


www.pcgameshardware.de 


Nicht um die Hardware, sondern weil sie es sich anschei- 
nend leisten können, ihr Geld zum Fenster hinauszu- 
werfen. 

Technokrat: Jeder schießt sich halt mal selbst in den 
Fuß! Mir ist der Prozessorhersteller im Prinzip egal, ein- 
gebaut wird das, was ich mir leisten kann! 


KOMMENTARE: News vom 02.12.2002 - T-DSL Light 


geht an den Start. Die Telekom startet das lang ersehnte. 


DSL-Angebot mit 384 kBit Downstream und 64 kBit Up- 
stream. i 


PowerTower: Jetzt kann endlich mein Kumpel als 
Dorfbewohner „gute DSL-Luft" schnuppern. Ist zwar ein 
bisschen langsamer, aber immer noch besser als ISDN!. 
Vinc: Ich hab’ gerade bei der Telekom angerufen und 
bei mir gibt's trotzdem kein DSL! Ärger! Dabei wohne ich 
doch nur zwei Kilometer von der nächsten Vermittlungs- 
stelle weg. : 

Crivitz: Macht mir mal keine Angst! Ich hoffe, dass ich 
so von meinem Analog-Modem wegkommen kann - ob- 
wohl: Ich glaub's selber noch nicht. 
JohnnyKnoxville21: Jaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa- 
aaa! *freu* Endlich bekomme ich wieder eine Flatrate. 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 01/2003 


Overclocking 

In der Grafikkarten-Marktüber- 
sicht monierten wir bei der Spar- 
kle SP7228DV mangelnde Über- 
taktungsfähigkeiten. Dieses Phä- 
nomen tritt allerdings nur bei akti- 
vierten „Fast Writes" bei AGP-4X- 
Platinen auf. Ohne „Fast Writes" 
ließ sich die Karte bis 290/580 
MHz übertakten. 


Unvollständig 1 

Auf Seite 81 der Marktübersicht 

| „Intel gegen AMD" ist in der Ta- 
belle beim Asus A7N8X Serial ATA 
nicht gelistet. SATA befindet sich 
jedoch auf der Platine und wurde 


mitbewertet. 


Unvollständig 2 

In der KT400-Marktübersicht ha- 

ben wir dem Aopen AK77-8X Max 

wegen fehlender Bonus-Software 

nur die Ausstattungsnote 2,0 ge- 

geben. Wie sich jedoch heraus- 

stellte, fehlte die Software-CD mit 

Virenscanner und BIOS-Update- 

| tool bei unserem Testmuster, wes- 
wegen wir nachtráglich die Aus- 

| stattungsnote auf 1,7 und die Ge- 

| samtwertung auf 1,8 anheben. 


Bluetooth statt SATA 

| Das MSI 845PE Max2 hat keinen 

| Serial-ATA- Controller, wie in der 
Testtabelle auf Seite 76 falsch an- 
gegeben wurde. Bluetooth wird 
allerdings unterstützt. 


Zweideutig 
| Das Fazit des Prozessorvergleichs 
| „Das beste Preis- Leistungs- Ver- 


| háltnis bieten zurzeit der Pentium 
| 4mit 2,4 und 2,53 GHz" bezog 
Sich auf Intel-Prozessoren. Bei den 
AMD-Prozessoren hatten der XP 
2400+ und 2200+ das beste 
Preis- Leistungs- Verháltnis. 


Vollversion 

Auf der Heft-CD der Ausgabe 
| 01/2002 befindet sich nicht wie 
angegeben die Demo-Version der 
MP3-Software My MP3 Player von 
Steinberg, sondern die Vollversion. 
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Mit den Praxis- Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC- Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; táglich von 7 bis 24 Uhr 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


MAIL-ADRESSEN 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec.abo@pvz.de 


Abofragen Österreich: 
bgenser@leserservice.at 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 


PROBLEME MIT DEM SPIELERECHNER? 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54* 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


PROBLEM-PC 


Bewerbungs-Formular für 
Leseraktion auf CD-ROM: 


v/ JA, ICH WILL, 


dass mein Rechner von 
PC Games Hardware 
genauer unter die Lupe 
genommen wird. 


Das Ganze in einen 
Briefumschlag an: 

Computec Media AG, 
PC Games Hardware, 
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verlosung@pcgameshardware.de Stichwort ,Problem-PC", 
Dr.-Mack-Straße 77, 
Einsendungen für Sparfuchs: 90762 Fürth 
sparfuchs@pcgameshardware.de 
Anschrift der Redaktion: Frank Mischkowski (fm), Frank Neupert (fn), — Titelgestaltung, grafische Konzeption: Vertriebsleitung: Abonnement Österreich: 
COMPUTEC MEDIA AG Sascha Pilling (sp) (Assistenz) Simon Schmid Klaus-Peter Ritter eserservice GmbH 
ee St. Leonharder Straße 10 
Dr-Mack-Straße TT, 90 762 Fürth Ständige freie Mitarbeiter: Bildredaktion; Albert Kraus [VERTRIEB] y, у 
a Raphael Auf Der Maur, Melanie Reul, Burda Medien Vertrieb A-5081 Ani 
Ge? TS, Roland Neumeier, Daniel Hofmann, Tim Art Director: Andreas Schulz е1: +43 6246/882 - 882 
кр PUN due Uphaus, Daniel Waadt, Andreas Weber, Rolf К; [ABONNEMENT] ак, +43 646/882 - 5277 
Nenberger Mast Thomas Riese PC Games Hardware kostet im “Mail: bgenser@leserservice.at 
Vorstand: SIS З Abonnement mit CD-ROM 
Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Tertchef: Michael Pong, Margit Koch € 43,20 für 12 Ausgaben. $ 
; " [VERLAG] Ge ISSN/Pressepost: 
Niels Herrmann, Oliver Menne, Thorsten " EDIA AG Im Ausland außer Österreich € 5640. 
Szameitat Lektorat: - COMPUTEC MEDIA A Österreich: € 5020 C Games Hardware wurden 
Birgit Bauer, Claudia Brose, Esther Marsch, Dr.-Mack-Straße 77 i D T 
ч ы folgende ISSN- und Postvertriebs 
Chefredaktion: Cornelia Lutz 90762 Fürth 7 
Thilo Bayer (12) (l.i. $. d. P) Kundenservice (Inland und шей А 
Redaktion Cover-CD-ROM: Produktion: Ausland außer Österreich): VKZ: B 53384 | ISSN: 1616-6922 
Redaktion: Jürgen Melzer (Leitung) Martin Closmann (Leitung) Computec Abo-Service 
Frank Stöwer (fs) Christian Postfach 1129; 23612 Stockelsdorf [DRUCK] 
Gögelein (cg) Lars Craemer (Ic), layout: Werbeabteilung: Tel: +49 451/49 06 - 700 SR 
Kay Beinroth (kb), Marco Simon Schmid, Hans Strobel, Martin Reimann (Leitung), Fax. +49 45149 06 - 770 Oberndorfer Druckerei GmbH; 
Albert (ma), Oliver Haake (oh), Marco Leibetseder Jeanette Haag E-Mail: computec.abo@pvz.de A-510 Oberndorf bei Salzburg 


[ANZEIGENKONTAKT] 
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH 
Dr.-Mack-Straße 7T 

90762 Fürth 


Tel: 49 - 91/28 72 - 341 
Fax. +49 - 911/28 72 - 241 


Anzeigenleitung: 
Ina Willax (V.i.S.d.P.) 
E-Mail: ina.willax@computec.de 


Datenübertragung: 
ISDN PC: «49 - 911/28 72 - 261 
ISDN Mac: +49 - 911/28 72 - 260 


Mediaberatung: 
Alexander Kreis 


Michael Wamser 


Wolfgang Menne E-Mail: wolfgang. menne@computec.de 
E-Mail: alexander.kreis@computec.de 
Thorsten Szameitat E-Mail: thorsten.szameitat@computec.de 
E-Mail: michael wamser@computec.de 


Anzeigendisposition: 
Andreas Klopfer 
E-Mail: andreas.klopfer@computec.de 


Fax: +49 - 911/28 72 - 244 
[Gerne schicken wir Ihnen Ihr persönliches Mediapaket zu.] 


IMPRESSUM 


Inserenten 


02/2003 


Gyro-Twister ... 


PC SPEZIALIST 
Guillemot . 
Asus .... 
Innovatek . 
Creative Labs . 
Quantum Designs 
LWL Kühler .. 


..104, 105 
.. 109, 187 
..113, 188, 189, 190, 191 


Codemasters ............. 
X-Store Communication 
Kabelmeister 
PC-Cooling.... 


Workey . 
Ultron... 
Videologic . 
Fort Knox 
Avitos 


Manuskripte und Programme: Mit der Einsendung von 
Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser die Zustimmung 
zur Veröffentlichung in den von der Verlagsgruppe heraus- 
gegebenen Publikationen. 


rheberrecht: Alle in PC Games Hardware veröffentlichten 
eitráge bzw. Datenträger sind urheberrechtlich geschützt. 
jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen 
ausdrücklichen und schriftlichen Genehmigung des Verla- 
ges. Die Benutzung und Installation der Datenträger erfolgt 
auf eigene Gefahr. Der Verlag übernimmt für Fehler, die 
durch die Benutzung der auf den Datenträgern enthaltenen 
rogramme entstehen, keine Haftung. Die Programme 
stellen keine Entwicklung des Verlages dar, sondern sind 
igentum des Herstellers. Für den Inhalt der Programme 
sind die Autoren verantwortlich. 


COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die inhalt- 
liche Richtigkeit der Anzeigen und übernimmt keinerlei 
Verantwortung für in Anzeigen dargestellte Produkte und 
ienstleistungen. Die Veröffentlichung von Anzeigen setzt 
nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service- 
eistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. 


Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigenkunden, 
seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, bitten wir 
Sie, uns dies schriftlich mitzuteilen. Schreiben Sie unter 
Angabe des Magazins inkl. der Ausgabe und der Seiten- 
nummer, in dem die Anzeige erschienen ist, an: 


COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Anschrift siehe links 


Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbeträgern e. V. (IVW), Bad Godesberg: Verkaufte Auflage, 111. Quartal 2002: 81.402 Exemplare 


182 PC Games Hardware | 02/2003 


ie Redaktion 


Thilo Bayer: Chefredakteur Fachgebiet: Grafikkarten 


TEAMSEITE 


| Christian Gögelein: Stellv. Chefredakteur Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur | 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2200* | Grafik Radeon 9700 Pro | 
RAM 512 MB PC333 | Bildschirm CTX 17-Zoll-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Mehr RAM! Nachdem ich daheim nun auf Win- 
dows XP umgestiegen bin, bekam mein 256-MB-Riegel erst mal Ge- 
sellschaft von einem zweiten. XP läuft VIEL besser ;-) 


Eine Grafikkarte mit Geforce FX ... wird natürlich auf Hertz (!) und 
Nieren durchgetestet. Wehe, der Radiallüfter ist wirklich so laut wie 
beim Launch-Event. Da würde dann auch die beste Schalldámmung 
qug mehr helfen. 


Frank Stówer: Volontár Fachgebiet: Spiele ] 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2200+ | Grafik Geforce4 Ti-4600 | 
RAM 1.024 MB PC333 | Bildschirm CTX 15-7011-ТЕТ | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Es ist so weit: Die brandneue Móhre ist zu- 
sammengebaut und startklar. Der XP 2200+ steckt auf einem Nforce2- 
Board, dem Asus A7N8X, der PC333-Speicher läuft synchron zum FSB 
mit 133 MHz Takt, weil es im asynchronen Betrieb bekanntlich Perfor- 
mance-Einbußen gibt. 


Eine Grafikkarte mit Geforce ЕХ... schaue ich mir bestenfalls 
durchs Schaufenster an, denn ich bin total abgebrannt. 


Kay Beinroth: Leitender Redakteur Fachgebiet: Sound, Multimedia | 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MB PC333 | Bildschirm Philips 109840 | Sound SB Live! 1024 


Aktuelle Umbauten: Per Zufall erwarb ich bei einem heimatnahen 
Atelco-Store ein günstiges Epox 8K3A mit KT333-Chipsatz. Passenden 
Speicher habe ich schon, also wird nach meinem Umzug „geschraubt“. 


Eine Grafikkarte mit Geforce FX ... kommt mir vorläufig noch nicht 
in den Rechner. Aktuelle Titel lassen sich auch ohne DirectX-9-Grafik- 
karten noch flüssig spielen. Zugegeben, die Bilder der Präsentation 

haben mich trotzdem schwer beeindruckt, 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1800+ | Grafik Geforce3 Ti-500 | 
RAM 512 МВ PC266 | Bildschirm Philips 109P40 19 Zoll | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Mein PC ist zwar schnell genug, aber trotzdem 
kribbelt es schon wieder in den Fingern. Ein neuer Athlon XP 2200+ 
wird nächsten Monat den 1800er ablösen. 


Eine Grafikkarte mit Geforce FX ... wird wohl auch den Weg in" 
meinen Rechner finden. Da ich dank meiner Geforce3 Ti-500 die Ge- 
force4-Familie überspringen konnte, steht eine neue Grafikkarte mit 
Geforce FX ganz oben auf meiner Anschaffungsliste für 2003. 


Lars Craemer: Redakteur Fachgebiet: Overclocking, Laufwerke 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2100+ | Grafik Geforce3 Ti-500 | 
RAM 256 MB PC266 | Bildschirm liyama LS902UT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Mein Athlon XP 1500+ musste einem XP 2100+ 
weichen. Diesen werde ich freischalten und heruntertakten, damit ich 
etwas mehr Leistung bei gleicher Wármeentwicklung habe. 


Eine Grafikkarte mit Geforce FX ... würde ich gerne haben, vor al- 
lem für Doom 3 und Star Wars Galaxies. Mlerdings wird der Preis am 
Anfang astronomisch hoch sein. Außerdem habe ich mich noch nicht 

für einen Hersteller entschieden. 


[ Marco Albert: Redakteur Fachgebiet: Monitore, Notebooks ] 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1900+ | Grafik Geforce3 | 
RAM 512 MB PC266 | Bildschirm CTX 17-Zoll-LCD | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Dank des Weihnachtsgeldes und der Gewinne aus 
umgetauschten Geschenken werde ich mir einen neuen TFT-Bildschirm 
kaufen. Natürlich ein LCD mit 16 Millisekunden Reaktionszeit. 


Eine Grafikkarte mit Geforce FX ... werde ich mir sicher nicht so 
schnell kaufen, denn 500 bis 600 Euro sind mir für eine Grafikkarte 
wahrlich zu viel Kohle. Meine Schmerzgrenze für 3D-Beschleuniger 
liegt bei etwa 300 bis x) SC 


Oliver Haake: Volontár Fachgebiet: Infrastruktur, Eingabegeräte | 


| Sascha PA Redaktions-Assistent Fachgebiet: Hardware-Videos 


Privater Rechner: CPU Athion XP 2000+ | Grafik Geforce3 | RAM 
512 MB PC333 | Bildschirm АОС 19-Zoll-Röhre | Sound C-Media 5.1 


Aktuelle Umbauten: Versuchsweise habe ich mir ein Nforce2-Main- 
board eingebaut und meinen Athlon XP freigeschaltet, so dass ich den 
FSB auf 166 MHz anheben und den Multiplikator auf 10 senken konnte. 


Eine Grafikkarte mit Geforce FX ... kommt mir nicht in die Tüte. Ich 
spare lieber auf eine Geforce4 Ti-4400. Die Grafikleistung hat mich 

allerdings stark beeindruckt: Figuren wie die Elfe Dawn in Echtzeit ge- 
rendert, davon hat man vor ein paat: Jahren nicht zu träumen унй 


Privater Rechner: CPU P41,8@2,3 GHz | Grafik MSI Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 256 MB РС266 | Bildschirm Sony 15-Zoll-TFT | Sound SB Live! 1024 


Aktuelle Umbauten: Meine CPU war mir etwas zu langsam, also 
habe ich den FSB angehoben. Nun läuft mein P4 stabil mit 2,3 GHz. 
Außerdem sorgt mein neuer Formel-1-Sitz für optimalen Spielspaß. 


Eine Grafikkarte mit Geforce FX ... werde ich mir wohl vorerst 
nicht kaufen. Allerdings finde ich die Technik äußerst beeindruckend 
und bin gespannt auf die ersten Tests vom Kollegen Thilo Bayer - da 
wird sich zeigen, was die Karte wirklich kann. 


Frank Mischkowski: (Online-)Redakteur Fachgebiet: Aktuell, Internet 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1800+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MB РС266 | Bildschirm 19-Zoll-CRT | Sound DMX 6fire 24/96 


Aktuelle Umbauten: Ich habe es mit der „stillen Nacht" einmal ganz 
genau genommen und in einen leisen Verax-P14-Lüfter, das Flüster- 
Netzteil von Forton Source/Verax, und weitere Silent-Hardware inves- 
tiert. Endlich Ruhe in der Kiste ... 


Eine Grafikkarte mit Geforce FX ... wird wie die Geforce4 anfangs 
finanziell unerreicht bleiben. Und für meine kurzen , Spiele-Snacks" 
zwischendurch reicht die Ti-4200 im Moment aus. 


| Frank Neupert: Redakteur Fachgebiet: Sonderhefte 


Privater Rechner: CPU Athlon 1400 | Grafik GF2 MX400 | RAM 384 MB 
PC266 | Bildschirm Medion 17-Zoll-Röhre | Sound Guillemot Fortissimo 


Aktuelle Umbauten: Da mein alter Aldi-Monitor den Geist aufgegeben 
hat, plane ich die Anschaffung eines schmucken 17-Zoll-TFTs. Neben 
der guten Bildqualität spare ich noch Platz auf dem Schreibtisch. 


Eine Grafikkarte mit Geforce FX ... ermöglicht den Spiele-Herstel- 
lern endlich, Games in Filmqualität à la Jurassic Park oder Final Fanta- 
sy zu produzieren. Wer würde nicht gern mal lebensecht wirkenden 
Spielfiguren begegnen, die wie Sandra Bullock aussehen? 


Leadtek Alternate & MSI 
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Alternate & Creative SÉ 


LEADTEK Thorsten Doege von Leadtek kam 
trotz Terminstress auf einen Cocktail bei unse- 
rem VIP-Event am 29. November vorbei. 


ALTERNATE & MSI Liza Lange-Hermstádt, 
ihres Zeichens PR-Managerin von Alternate, 
wurde nach dem Essen von den MSI-Kollegen 
Stephan Schwolow (links) und Dirk Neuneier 
(rechts) umringt. 


ALTERNATE & CREATIVE Alternate-Mann 
Björn Bartsch (Mitte) unterhält sich bei Bier 
und Cocktail mit den Creative-Presseleuten 
Carsten Bickhoff (links) und Michael Dein- 
hardt (rechts), 
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Überblick 


Sie haben Fragen zu Ihrer Hardware? Unsere Firmenliste sorgt für den heißen Draht zu Herstellern und Händlern. 


Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Homepage Info-Hotline Technik-Hotline 
Versender: Hersteller: 
Agora www.agora-computer.de (05251) 87 02 48 Æ |Siehe Info-Hotline Endor Fanatec www.fanatec.de (0871) 9 22 10 = | Siehe Info-Hotline 
Atelco www.atelco.de (0800) 1 14 44 44 PS Siehe Info-Hotline Epox www.elito-epox.de (09241) 9 91 10 © (09241) 99 17 40 = 
Alternate www.alternate.de (01805) 90 50 40 = (06403) 90500  — Enmic www.enmic.de (03882) 83 70 © |Siehe Info-Hotline 
Fort Knox www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 5 | Siehe Info-Hotline Epson www.epson.de (01805) 23 41 50 © |(01805) 23 41 20 - 
но www.hig-computer.de (02404) 9 42 41 00 — зме e FIC www fra Cem (0241) 9 49 8410 = [Siehe Info-Hotline 
Intos www.intos.de (06403) 7 03 30 Siehe Info-Hotline x " S e 
Mindfactory www. mindfactory.de (042913 1170. 1 |Siehe Info-Hotline sem : LR = = z d x = es M = 
Nord PC Www.nordpc.com (03831) 3.03 60 Æ 1001908) 4221610 ШШ E = : - - 
Pearl www.pearl.de (07631) 36 00 ш [Siehe Info-Hotline Genius www.kye.de (02173) 97 43 21 =Æ |Siehe Info-Hotline 
Primus Avitos www.primusavitos.de (01805) 6060655 = [Siehe Info-Hotline Gigabyte www.gigabyte.de (040) 2533040 Æ (0803) 428468 = 
Snogard www.snogard.de (02234) 9 661333 | Siehe Info-Hotline Gravis WWW.gravis.com (07183) 30 0354 #8 |(0211) 65791159 — — 
Ultron www.ultron.de (0241) 9 55 10 10 = [Siehe Info-Hotline Guillemot de.guillemot.com (09123) 9 65 80 © |(0190) 66 27 89 u 
Vobis www.vobis.de (01805) 90 91 00 = [Siehe Info-Hotline Hama www.hama.de (09091) 50 20 = | Siehe Info-Hotline 
Hauppauge www.hauppauge.de (02161) 69 48 80 © (02161) 6948844 #8 
Нотераде Info-Hotline Technik-Hotline Hewlett Packard www.hewlett-packard.de — |(01805)326222 88 |(01005)2558143 = 
Overclocking-Versender: Hitachi www.hitachi-eu.com (0211) 5 28 30 Æ | Siehe Info-Hotline 
BBT Systems www.bbt-shop.de (0911) 9 94 40 15 = | Siehe Info-Hotline Hyundai Imagequest | www.hyundaig.com (06142) 92 12 73 Æ |Siehe Info-Hotline 
Chip-Cooler Www.chip-cooler.de (07957) 92 54 78 = | Siehe Info-Hotline IBM www.ibm.de (01803) 31 32 33 = |Siehe Info-Hotline 
Com-tra www.com-tra.de (05741) 80 97 55 = | Siehe Info-Hotline liyama www.iiyama.de (0800)1003435 88 |Siehe Info-Hotline 
Cosh Computersysteme | www.cosh-computersysteme.de| (09128) 92 37 35 = |Siehe Info-Hotline Innovatek www.innovatek.de (08405) 9 25 90 38 Siehe Info-Hotline 
Frozen Silicon www.frozen-silicon.de (0800) 0 37 69 36 LI (0511) 6420 20 u Imovision ЇЗЇЛЄ (02775) 94 01 40 тз Siehe Info-Hotline 
Hardwareshop4u nn. hardwareshopäu.de (05144) 5600370 = Siehe Info-Hotline ntel aeee (089) 99 14.30 = (069)95096099 = 
Kabelmeister www.kabelmeister.de (04622) 18 83 08 | Siehe Info-Hotline = = = = 
Listan К БЇЗ (040) 7100 18.37 ш [siehe Info-Hotline nteract/Jüllenbeck | www.speed-link.com (01805) 12 51 33 = [Siehe Info-Hotline 
Oertel-Computer www.oertel-computer.com |(0911) 69 92 13 = [siehe Info-Hotline nter-Tech www.inter-tech.de (0511) 72 667830 = [Siehe Info-Hotline 
Overclockingcard www.overclockingcard.de — |(05141) 3 57 02 = [Siehe Info-Hotline omega www.iomega.de (0800)1829446 — жа |(069 95 08 6359 © 
PC Cooling www.pc-cooling.de (04331) 35 26 90 ** [Siehe Info-Hotline Labtec www.labtec.com (0811) 99 7130 Æ [Siehe Info-Hotline 
d E Ce Бар Leadtek www.leadtek.de (02405) 42 4602 |Siehe Info-Hotline 
Homepage Info-Hotline Technik-Hotline exmark www.lexmark.de (0800)5396275 Ж |(01805) 512511 = 
Komplettsystem-Anbieter: 16 Electronics www.Ige.de (02154) 49 20 Æ [Siehe Info-Hotline 
Compaq www.compaq.de (01803) 22 12 21 = | Siehe Info-Hotline Logitech www.logitech.de (089) 89 46 70 = j(069)9203?2166 8 
Dell www.dell.de (01805) 22 44 65 — [Siehe Info-Hotline Matrox www.matrox.de (01805) 00 23 38 ©“ 10089) 6217053 8 
Fujitsu-Siemens www.fujitsu-siemens.de (0821) 80 40 = 1(01803) 7700 = Maxdata/Belinea www. maxdata.de (02365) 95 20 © |Siehe Info-Hotline 
Lintec www. lintec.de. (034298) 1 13 00 © | Siehe Info-Hotline Maxtor www.maxtor.com (089) 9 62 4190 = |Siehe Info-Hotline 
Midos-Computer www.midos-computer.de (02237) 97 18 12 * |Siehe Info-Hotline Microsoft www.microsoft.de (089) 3 17 60 38 (01805) 67 22 55 D 
РС Spezialist. www.pcspezialist.de (0521) 9 69 62 00 LJ Siehe Info-Hotline Mitsubishi wwm.mitsubishi.de (02102) 48 67 70 = |(02102) 48 62 33 в 
di Sat geen Geo n 2 K t: — Se теле Mitsumi www.mitsumi.de (000950 = mensen m 
' ан - MSI Technology www.msi-computer.de (069) 40 89 30 ш Siehe Info-Hotline 
Wortmann Terra Www.wortmann.de (05744) 94 40 = (057/4) 944399 8 = - 
Voodoo Systems Wwwyoodoo-systems.de (02248) 9119 00 `  |Siehe Info-Hotline NEC D (01805) 96 9699 ` Siehe Info-Hotline 
Nvidia www.nvidia.de (001408) 6 15 25 00 Юй |Siehe Info-Hotline 
Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Philips www.philips.de (01805) 35 67 67 = | Siehe Info-Hotline 
> Pioneer www.pioneer.de (02154) 91 30 E |Siehe Info-Hotline 
Нонни prem t (089) 25 00 00 = | Siehe Info-Hotline Plextor www.plextor.com (00322) 7552 m (00322) 718 P 9 m 
Abit Wi abit.com tw (0031) 773204428 MM [Siehe Info-Hotline Se mu (02236). 33:630" — WI Sechs 
Act labs wan actabs.de (01805) 12 5133 ш [siehe Info-Hotline Pure-Digital www.pure-digital.de (06158) 87 8812 Æ [Siehe Info-Hotline 
Adaptec www.adaptec-europe.com | (089) 4 56 40 60 ** | Siehe Info-Hotline ODI Legend www.gdieurope.com (040) 61 13 53 16 = |Siehe Info-Hotline 
AMD www.amd.de (089) 45 05 30 == |0089) 4505319 m Quantum www.quantum.com (069) 9 50 76 70 = (00353) 4 29 35 5103 IB 
Anubis www.anubisline.com (0681) 98 80 60 = | Siehe Info-Hotline Saitek wuw.saitek.de (089) 546750 8 (089) 46070 = 
Aopen www.aopencom.de (02102) 15 77 77 = 001805) 5597 8 Samsung Www.samsung.de (01805) 12 12 13 = |Siehe Info-Hotline 
Ас WWW.a0c-europe.com (030) 6 86 90 97 = |Siehe Info-Hotline Seagate www.seagate.de (089) 14305000 #8 | Siehe Info-Hotline 
Asus Www.asuscom.de (02102) 9 59 90 Æ | Siehe Info-Hotline Shuttle www.spacewalker.com (04121) 47 66 © |Siehe Info-Hotline 
Ati Technologies www.ati.de (089) 66 51 50 = |(00353) 18 07 7826 W Sony www.sony.de (069) 13 88 80 = 1001805) 25 2586 = 
MN Www.avm.de (030) 3 97 60 = | Siehe Info-Hotline Soyo wnw.soyo.de (0441) 20 91 00 = 0402091049  — 
Aztech Labs www.aztech.de (06145) 95 25 = [Siehe Info-Hotline Symantec www.symantec.de (02102) 74 53 5 |Siehe Info-Hotline 
brother wun.brotber.de (01805).00 2490: < Be Tekram www.tekram.de (02102) 302840 1 [Siehe Info-Hotline 
lanin Nc кашы M MN m Terratec www terratec.de (mesmo m nspsmsu m 
Пиш Amm.chprodiels.com (БЛ I dette Thrustmaster wwwihrustmasterde (09122) 88 60 ш (07734) 94087 39 99 © 
Cooler Master www.coolermaster.de (040) 7 36 17 70 = | Siehe Info-Hotline 5 л 
A : Topgrade www.topgrade.de (06403) 69 02 12 = |Siehe Info-Hotline 
en Www.ctxeurope.com (02131) 34 99 10 * Siehe Info-Hotline x g = e 
Creative www.europe.creative.com | (00353) 14 38 00 00 Юй |Siehe Info-Hotline Jess wew toshiba.de (01605) 24240 " зни ШОШ 
Cyber Drive www.cyberdrive Ae (02102) 3 8000 898 [Siehe Info-Hotline Trust www.trust.com (0800) 0 087878 — ш |Siehe Info-Hotline 
Daewoo www.daewoo.de (06033) 9 6910 = [Siehe Info-Hotline Videoseven www.videoseven.de (089) 420 80 9 (0700) 55 53 33 11 m 
Devolo www.devolo.de (0241) 182 79 99 = [siehe Info-Hotline Viewsonic www.viewsonic.de (02154) 9 18 80 © |(0800) 1717430 EI 
DFI Www.dfi.com (0421) 5 65 68 18 * |Siehe Info-Hotline Western Digital www.westerndigital.com |(089) 9 22 00 60 © |(003120) 446 7651 Bi 
Eizo Www.eizo.de (02153) 73 30 * [(00)5353009M 8 Yamaha — . Wwww.yamaha.de (04101) 30 30 = |(00800)%2 624222 Н 
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E Bei einem neuen Prozessor 


| ist oft auch ein neuer CPU- 
| Kühler nótig. Deswegen testen 
wir in der nächsten Ausgabe 


wieder alle wichtigen Kühler 


| für Intel- und AMD-CPUs. Be- 
| sonderes Augenmerk wird bei 
| den Tests auf eine gute Kühl- 
| leistung und ertrágliche Laut- 
| stárkeentwicklung gelegt. 


RAUM инини. Wun A0 


E 


W Kay Beinroth testet in der 


| kommenden Ausgabe aktuelle 


Festplatten mit IDE- und der 


| brandneuen Serial-ATA-Schnitt- 
| stelle auf Herz und Nieren. 
| Was bringt Serial ATA? Wie viel 


Speicherplatz braucht der 

| Zocker von heute? Diese und 

| andere Fragen werden im Zuge 
des Artikels geklärt. 


DIE LETZTE SEITE 


Bild des Monats 


0 етен. geforcefx. org - Ми cıosoft Internet Explos 


Etwas verwirrt werden die Besucher der Seite 
www.geforcefx.org gewesen sein, als anstelle eines 
(wie der Name vermuten lässt) Nvidia- ein Ati-Logo 
von der Seite prangte. Steht doch Geforce FX für die 
brandneue GPU-Serie von Nvidia. Wie sich allerdings 
herausstellte, war dies kein übler Scherz des Haupt- 
konkurrenten Ati, sondern ein werbewirksamer Gag 
einer französischen Hardware-Seite. 


EST ИЧ FX: Kehrt Nvidia wieder auf den 3D-Olymp zurück? 


| 
i 


| 
| 
| 


W Die Hoffnungen Nvidias 
beruhen auf der kommenden 


| Geforce-FX-Generation von 
| Grafikkarten - Codename: NV 


& Praxis: Spiele im Netz 
Wie Sie perfekt vernetzt spielen! 


& Wissen: Silikon aus Fernost 
Alles über die Chipschmiede VIA 


® Test: Tintenpatronen im Detail 
Original- gegen Nachfüll-Tinte 


30. Mit dem neuen Grafikchip 
soll der Hauptkonkurrent Ati 
wieder in seine Schranken ver- 
wiesen und gleichzeitig ein 

| neues Zeitalter in Sachen Gra- 
fikqualität eingeleitet werden. 


Die nächste 


PC Games Hardware 


erscheint am 


Worte des Monats 


„Bei den Geschäften, in die wir fleißig investie- 


ren, sind manchmal Verluste mit einkalkuliert!" 
Bill Gates zum Thema: „X-Box- und MSN-Verluste" 


Rossis Restekiste 


Formel-1-Maus samt Pad macht alle 
Nachwuchs- Schumis froh? 
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Sieht aus wie ein Formel-l-Auto, soll aber eine Maus sein 
- eine missglückte Kreuzung von Dorn-Polymer-Technik. 
Selbst das Mouse-Pad erfreut das Auge kaum. 


Das in Schumi-Rot und Asphalt-Grau gehaltene Set aus Drei- 
Button-Maus und Pad soll offenbar einen PS-Boliden samt 
Rennstrecke darstellen. Die Qualitát der Nachbildung liegt 
aber leider unter dem des Inhalts eines durchschnittlichen 
Ü-Eis. Die Maus schiebt sich mit ihrer antiquierten Rolle 
leicht wie eine tote Katze über das Pad, was in Verbindung 
mit der Ergonomie eines polnischen Staubsaugers keine 
rechte Freude an der Arbeit aufkommen lässt. Selbst der 
hartgesottene Formel-l-Fan wendet sich mit Grausen ab. Wer 
dieses Schmuckstück unter dem Baum auf seinem Gaben- 
tisch vorfinden musste, hat ein dickes Problem mit seiner 
Beliebtheit innerhalb der Familie! (rr) 
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‚PRAXIS NEOR са | (= Perfekte Bilder: Die besten Digital- 
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TEST 3D-KARTEN | @ ч aqu 


Э = Ausführlicher Qualitätstest: So sparen 
3. 27. Sie bis zu 50 96 beim Tintenkauf! 
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12 neue Karten mit Radeon 9500 (Pro), 
| Geforce4 Ti-4200-8x und Ti- -4800 SE | 


Prozessor-Kühler 


Die besten Kühler für Athlon & P4: 
Flüsterleise und trotzdem leistungsstark 


ТЇ 650 MB Treiber, 
Tools, Updates, 
Videos & Service 


Die neueste DirectX-Version 


* DirectX 9 Kostenlose Tools für Windows, Grafik, CPU & Laufwerke 
ZA von Microsoft für Win9x/WinXP 


Athlon optimal kühlen 
Videos zu den Testmethoden der 
Redaktion * offizielle Videos von AMD 


Maya 4.5 


(Personal Learning Edition) 


P Ss Da 150 MB grofe 
А .. * Lernversion der 


' 3D-Software! 


Р ý * Systemvoraussetzungen: 
Рту. e ES Wink Internetzugang 


Brandneue Treiber 
Catalyst 3.0 für Radeon, Detonator 
42.01 Beta, neue Treiber für SB Audigy 


Special: Tuning-Tools 


03 
Gratis-Tuning: Die besten kostenlosen | 
Tools für Ihren Rechner! 


AKTUELL: DIRECTX 9, AMD HAMMER, UNREAL-2-BENCHMARKS 
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EDITORIAL 


Der Monat im Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und auf dem Hardwaremarkt? 


THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR PC GAMES HARDWARE 


Der Hardwaremarkt: Das Weihnachtsgescháft war nach dem Be- 
kunden vieler Hersteller eine leise Enttäuschung. Kein Wunder, 
die großen Innovationen blieben aus. Nvidia musste den Ge- 
force-FX-Start erneut verschieben, Ati-Grafikkarten mit Radeon 
9500 und 9500 Pro waren auch noch Mangelware. Immerhin 
konnte AMD zumindest den XP 2700+ liefern und im Dezember 
waren auch endlich Nforce2-Mainboards verfügbar. Die große 
Neuheitenwelle ist dann für die CeBIT Mitte Márz zu erwarten. 


Redaktion intern: PC Games Hardware hat nach den Richtlinien 
der IVW (Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Ver- 
breitung von Werbetrágern) zum ersten Mal seit Bestehen die 
100.000-Schallmauer durchbrochen. Im abgelaufenen vierten 
Quartal 2002 wurden demnach 104.999 Exemplare verkauft 
(Vorquartal: 82.000). Die Redaktion móchte sich an dieser Stelle 
herzlich für die dauerhafte Unterstützung durch die Leser be- 
danken. Bitte versorgen Sie uns weiterhin so fleißig mit kons- 
truktiver Kritik, damit wir PC Games Hardware nach Ihren 


Wünschen gestalten kónnen. 


Mit großer Erleichterung hat die Redaktion die geänderten Steu- 
erpláne der Regierung registriert. Nach den jüngsten Beschlüs- 
sen soll die Minderbesteuerung von Publikationen mit Datenträ- 
gern NICHT zum 01.04.2003 aufgehoben werden. Ursprünglich 
plante die Bundesregierung, Magazine mit CD- oder DVD-ROM 
mit dem vollen Mehrwertsteuersatz zu belegen, anstatt der er- 
mäßigten 7 Prozent wäre dann der volle Steuersatz von 16 Pro- 
zent zum Tragen gekommen. Diese Steuererhóhung hátte drasti- 
sche Konsequenzen für alle Magazine mit Datentráger nach sich 
gezogen, glücklicherweise scheint dieses Thema vorübergehend 


vom Tisch zu sein. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen ... 


07.01.2003 


S3 DELTA CHROME | S3 is back! Der 
angekündigte DirectX-9-Chipsatz soll im 
Sommer für Furore sorgen. 


.2003 | | 09.01.2003 


INTEL CENTRINO | Intel präsentiert sei- 
ne Vision der mobilen PC-Nutzung unter auf der Messe CES klar, dass der PC 
der Marke , Centrino". weiterhin die digitale Schaltzentrale sei. 


d vna. 
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GLAUBE AN DEN РС) Michael Dell stellte 


Quelle: Dell 
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Sit 


T 
Tb 


Imfos 


PEN 


iuf Seite 


Radeon 9500, 9500 Pro und Ti-4 


Modden, retten, tunen! 


BIOS-Guid 


Ze "e 
e x sd Ee A 
BIOS-Updates für Mainboards sind wichtiger, 
als viele Anwender vermuten! S. 108 


Großer CPU-Kühler-Vergleich: 


Kühl & leise 


15 neue Prozessorkühler für Athlon und Pen- 
tium 4 in der großen Marktübersicht. S. 68 
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mE SPIELEBEREICH 


| Patches: Age of Mythology 102, Com- 
mand & Conquer Renegade 1.036 (d), Pro- 


ject Nomads Patch 2, The Thing Patch 1.2 


(e), UT 2003 v2136 


= TOOLS 


E 200 MB Tools: Acrobat Reader 5.1, Burn In 
Test Professional 3.1, Cacheman 5.11, CD- 
Bremse 1.22, Cool Desk 3.86, F-Prot Anti- 
virus 3.12c (Trial) (е), Maraplacid Publi- 
sher 4.0, Monitor Tester 2.01, Winzip 8.1 
(Trial), Fraps 1.9с, 3D-Analyze 17.4, Atuner 
13.3.4201, Detonator Unlock, Refreshforce 
110, Riva Tuner RC 12:1, Rtool, Spampal 
112, The Bat! 1.62, Hitachi Drive Fitness 
Test 3.30, Hitachi Feature Tool 1.60 


^ TREIBER 


W300 MB Treiber: Offizieller Detonator 
41.09 plus 42.01 Beta, Ati Catalyst 3.0 inklu- 
Sive Control Panel, Маїгох- Parhelia-Treiber 
1.03.00.043 und Hersteller-Treiber von 
Asus, Creative, Elsa sowie Gainward 


mE VIDEO 


E CPU-Kühler-Test 
WAMD Praxis- Videos 
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INHALT CD-ROM 


Praxis-Videos von AMD 


Auf der Heft-CD finden Sie fünf Filme zum Thema 
Prozessoren. Die Videos wurden uns von AMD zur 
Verfügung gestellt. Darin ist unter anderem zu 
sehen, wie Sie einen Prozessor installieren, den 
richtigen Kühlkörper auswählen oder den Lüfter 
korrekt montieren. 


Alias-Wavefront Maya 4.5 
Personal Learning Edition 


Die neue Version 4.5 von Maya Personal Learning 
Edition ist erschienen, natürlich finden Sie die 
Profi-3D-Grafiksoftware auf der aktuellen Heft- 
CD. Damit Sie Maya installieren kónnen, müssen 
Sie sich zuvor über das Internet registrieren. 


* Microsoft DirectX 9.0 für 
| Windows 98, Me, 2k, XP 


.| Microsoft hat endlich die neue Version 9.0 von 
| DirectX veröffentlicht. Sparen Sie sich den 32 MB 


großen Download und installieren Sie sich die ak- 


| tuelle Version der Multimedia-Programmier- 


— | schnittstelle von unserer Heft-CD. 


Video: CPU-Kühler-Tests 


Viele Leser interessieren sich für unsere 
Testverfahren von CPU-Kühlern. Damit Sie 
Ihren Wissensdurst befriedigen kónnen, 
haben Sascha Pilling und Lars Craemer ein 
Video über die Testverfahren gemacht. Da- 
rin wird gezeigt, wie die CPU-Kühler ausge- 
packt, begutachtet und schließlich auf dem 
KT3 von Innovatek getestet werden. Das 


KT3 simuliert verschiedene Prozessoren 
und zeichnet gleichzeitig die Wärmeent- 
wicklung beziehungsweise die Kühlleistung 
des Testkandidaten auf. Die Ergebnisse der 
Messung werden an einen Rechner übertra- 
gen und kónnen grafisch ausgewertet wer- 
den. Wir wünschen Ihnen viel Spaf$ beim 
Anschauen des Videos. 


www.pcgameshardware.de 


Christian 


Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


5. Januar 2003: Kurz vor Re- 
2 daktionsschluss trifft die ers- 
te Geforce FX im Testlabor 
ein. Die halbe Redaktion stürzt sich 
auf die Grafikkarte, die ersten Bench- 


marks laufen. Nach ein paar Stunden 


folgen die routinemäßigen Kompati- 
bilitátstests. Dann die Überraschung: 
Das Grafik-Ungetüm passt nicht auf 
alle Mainboards. Auf dem Leadtek 
K7NCR18D Pro kollidiert die Geforce 
FX mit einem Kondensator, die Karte 
rutscht nicht richtig in den AGP- 
Steckplatz. Auf einigen anderen Bo- 
ards passt die Karte zwar, doch bleibt 
teilweise kaum Luft. Ist es wirklich so 
schwierig, die Spezifikationen zu prü- 
fen? Oder werden die Keep-out-Areas 
bewusst übergangen? Am nächsten 
Tag machen wir uns an die Arbeit. Die 
nächste Kompatibilitátsliste will er- 
stellt werden - die letzte ist gerade 
mal vier Monate alt. 


y 


Ы PERSONALITY 


STEVE CASE, AOL-/Time-Warner-Chairman und Ikone 
der Internet- und Fusionseuphorie, hat das Handtuch 
geworfen. Drastischer Kursverfall, Unregelmäßigkei- 
ten in der Buchführung, interne Widerstände und der 
Aufstand der Aktionäre hätten ihn zu diesem Schritt 
gezwungen, meldet die Nachrichtenagentur dpa. Der 
Rücktritt markiere nach Meinung von Branchenbeo- 
bachtern zugleich das Ende einer ganzen Ära - der 
Jahre immer größerer Firmenzusammenschlüsse. 
Info: www.aol.com 


ERWIN STAUDT, Deutschland-Chef von IBM, ist über- 
raschend abgetreten. „Die Anforderungen von Kun- 
den, Geschäftspartnern und der Öffentlichkeit an das 
Unternehmen erfordern eine Neuaufstellung auch des 
Managements der IBM Deutschland“, hieß es in einer 
Pressemeldung. Sein Nachfolger ist Walter Raizner. 
Info: www.ibm.de 


— | 


Rechtsfrage: Online-Apotheke 


Was beim Kauf von Medikamenten über das Internet zu beachten ist. 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist Lehr- 
beauftragter für Internetrecht an der FH Darm- 
stadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist unter 
www.ra-hahn.de erreichbar. 


Frage: In letzter Zeit hórt man immer háufiger von der 
,Internet- Apotheke". Worum geht es dabei? 


Antwort: Findige Apotheker im europäischen Ausland 
haben sich daran gemacht, Medikamente über das 
Internet zu verkaufen. In Deutschland ist das jedoch 
verboten, weshalb sich neulich sogar eine niederlándi- 
sche Apotheke wegen der Grenzndhe zur BRD daran 
gemacht hat, Medikamente und sonstige Heilmittel 
über das Netz nach Deutschland zu vertreiben. 


Frage: Was und wer spricht eigentlich gegen den Ver- 
sand von Heilmitteln über das Internet? 


Antwort: Der deutsche Gesetzgeber spricht mit dem 
Heilmittelwerbe- und Arzneimittelgesetz dagegen. Er 
sieht im Verbraucher ein überaus schützenswertes und 
unmündiges Wesen. 


Frage: Welche Argumente gibt es für eine eventuelle 
Zulassung des Versands von Heilmitteln über das Netz? 


Antwort: Zum Beispiel das Landgericht Berlin und der 
Europäische Gerichtshof gehen davon aus, dass Arz- 
neimittel, die im Herkunftsland (hier den Niederlanden) 


È 


darf Deutschland nicht einschlagen.” 


zulässig über das Netz bestellt werden können, in 
Deutschland entsprechend dem Arzneimittelgesetz 
auch bezogen werden dürfen. 


Frage: Was meinen Sie zu diesem Streit? 


Antwort: Ein Schutz vor beliebiger, freier Medikamen- 
tation muss natürlich: gegeben sein. Den amerikani- 
schen Weg des unkontrollierten Kapitalismus im Medi- 
kamentenbereich darf Deutschland nicht einschlagen. 
Aber die europáischen Kontrollmechanismen sind mei- 
nes Erachtens gut und genau genug, um Missbräuchen 
bei deutschen Internetapotheken vorzubeugen. 


Gerücht des Monats: Yield-Raten 


AMDs Hammer: Hoher Einführungspreis wegen schlechter Chip-Ausbeute? 


Die schlechte Chip-Ausbeute (,„Yield-Ra- 
te“) soll nach einer Spekulation der russi- 
schen Webseite Xbit Labs Grund für die 
Verzógerung von AMDs Hammer-Prozes- 
soten sein. Während die aktuelle Tho- 
roughbred-Ausbeute bei 80 Prozent liege, 
erreiche AMD bei den Hammer-Prozesso- 
ren derzeit nur 40 bis 50 Prozent, heifst es in 
dem Artikel. Die Preise für die ersten 64- 
Bit-Prozessoren würden demnach „enorm“ 
hoch sein. (cg) 


AMD HAMMER | Schlechte Yield-Raten kónnten den 
Chip zur Markteinführung teuer machen. 


03/2003 | PC Games Hardware 11 


Terratec Geforce FX 5800 Ultra im Test 


schneller als 9700 


"B TEST GEFORCE FX 


Was leistet der Geforce FX? Diese Frage konnte 


bisher nur theoretisch beantwortet werden. Das 


Warten hat ein Ende: Endlich gibt es Benchmarks! 


И is zur letzten Sekunde 
stand das Testlabor 
von PC Games Hard- 
ware Gewehr bei Fuf für einen 
Geforce-FX-Test. Und die Be- 
reitschaft hat sich gelohnt: 
Am Samstag, den 25.01., holte 
PCGH-Feuerwehrmann Sascha 
Piling die extra aus England 
eingeflogene Karte in München 
ab und übergab sie den erwar- 
tungsvollen Testern um Punkt 
16 Uhr. Was wir bei unserem 
30-Stunden-Nonstop-Test he- 
rausgefunden haben, lesen Sie 
auf den folgenden vier Seiten! 


Zuerst aber wichtige Fakten zur 
Verfügbarkeit der FX-Karten in 
Deutschland. Nach unserem Er- 
kenntnisstand werden Terratec 
und Creative die ersten Her- 
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steller sein, die Geforce-FX- 
Karten veröffentlichen. Laut 
Terratec werden FX-Beschleuni- 
ger ab Mitte Februar den Han- 
del erreichen. Die finalen Spezi- 
fikationen stehen mittlerweile 
ebenfalls fest. Danach wird es 
zum Start des Geforce FX zwei 
Chipvarianten und entspre- 
chende Boards geben. Der Ge- 
force FX 5800 taktet mit 400 
MHz, der Speicher wird mit 
800 MHz (effektiv) angesteuert. 
Karten mit 5800 Ultra verfügen 
hingegen über einen 500 MHz 
schnellen 3D-Prozessor, der 
RAM erreicht gigantische 1.000 
MHz (effektiv) Taktfrequenz. 
Immer noch unsicher ist, ob 
auch der kleine Geforce FX 5800 
mit der Kühlungstechnik „FX 
Flow“ ausgerüstet sein wird; 


das Referenzdesign sieht das 
zumindest vor. 


Interessant: Laut uns zur Verfü- 
gung stehenden Informationen 
lässt Nvidia die Karten in Auf- 
tragsfertigung bauen und ver- 
kauft sie dann an Terratec und 
Creative weiter. Damit schafft 
es Nvidia recht kurzfristig, Kar- 
ten in den Handel zu bekom- 
men. Herstellerspezifische De- 
signs und Fertigungsprozesse 
hätten den Start noch weiter 
verschoben. Allerdings dürften 
von der Ultra-Variante nur ge- 
ringe Stückzahlen veröffent- 
licht werden. Bei der Prüfung 
des Prozessors auf Taktfre- 
quenz-Eignung (Speed Bin- 
ning) besteht eine deutlich 
größere Chance, dass mehr Bin- 
2-Chips (= FX 5800) als Bin-1- 
Chips (= FX 5800 Ultra) aussor- 
tiert werden. Der FX 5800 wird 
im Laufe der Zeit dann vermut- 
lich auch auf , echten" Herstel- 
ler-Boards zu finden sein, die 
nicht von Nvidia vorproduziert 
werden. 


Das uns zur Verfügung stehen- 
de Testmuster entspricht der 
Mystify 5800 Ultra von Terra- 
tec. Auf der Platine prangte 
zwar ein Quadro-FX-Aufkleber, 
die Karte war aber offensicht- 
lich falsch gelabelt. Terratec 
plant ein gigantisches Bundle 
für seine Ultra: Ins Paket mit 
128 MB DDR-II-RAM kommt 
laut letzten Planungen UT 2003 
(ist allerdings indizierungsge- 
fáhrdet), Splinter Cell, Gun Me- 
tal sowie eine Vollversion des 
3D Mark 2001 plus Discount- 
Coupon über 20 Prozent für 
den 3D Mark 2003. Auf der 
Slotblende sind neben dem 
VGA- ein Video- und ein DVI- 
Ausgang zu finden. Die Karte 
soll laut Terratec 649 Euro kos- 
ten. Die kleinere FX, die Mysti- 
fy 5800, kommt ebenfalls mit 
128 MB RAM. Auch hier ist das 
gleiche Spielebundle geplant, 
der Preis liegt bei 579 Euro. 


Unser Testmuster hatte die Chip- 
revision A2, entspricht also 
dem finalen Chip für die Mas- 
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senfertigung. Der FX Flow ge- 
nannte Kühlungsapparat ist op- 
tisch beeindruckend, allerdings 
muss dafür der erste PCI-Steck- 
platz neben dem АСР frei blei- 
ben. Auf der unteren Hálfte des 
Slotbleches befindet sich ein 
Einlass, durch den die Luft ein- 
gesogen wird. Ein Radiallüfter 
transportiert die Luft zu Kup- 
ferlamellen weiter, von wo die 
heiße Luft wieder aus dem Ge- 
häuse geblasen wird. Parallel 
dazu sitzt ein Vollkupfer-Sand- 
wich-Kühler auf Vorder- und 
Rückseite, wobei vom Chip aus 
drei Heatpipes zu den Kupfer- 
lamellen führen. Auch Abmes- 
sungen und Gewicht sind be- 
achtlich: Rund 600 Gramm 
bringt die FX Ultra auf die Waa- 
ge, dazu misst sie 21 cm in der 
Breite und 4 cm in der Tiefe. 


Obwohl die Testplatine einen 4- 
Pin-Laufwerksstecker aufwies, 
ließ sich die Karte auch ohne 
externe Stromversorgung be- 
treiben. Das liegt daran, dass 
die FX 5800 Ultra im Normalbe- 
trieb mit 300/600 MHz getaktet 
wird und nur bei 3D-Anwen- 
dungen die volle Taktfrequenz 
nutzt (500/1.000). Ohne externe 
Stromversorgung wird der Takt 
noch weiter runter gefahren. 
Damit einher geht auch die Lüf- 
tersteuerung. Sie ist aktuell 
nicht vom Anwender konfi- 
gurierbar, wie das noch auf 
der Pressekonferenz verkündet 
wurde, sondern richtet sich al- 
lein nach der Taktfrequenz res- 
pektive dem Betriebsmodus. 
Schon beim Booten hórt der An- 
wender kurz das volle Ausmaß 
der Lautstárke, bevor der Lüf- 
ter dann wieder in den Normal- 
betrieb übergeht. Mit gemesse- 
nen 62 dB(A) unter Volllast 
macht der Radiallüfter der FX 
so manchem CPU-Monsterlüf- 
ter Konkurrenz. Den Negativ- 
rekord hält aber weiterhin das 
OTES-System von Abit mit 68 
dB(A), insofern ist Nvidias Ló- 
sung zumindest etwas anwen- 
derfreundlicher. Mehr 
Thema Lüfter finden Sie im 
Extrakasten. 


zum 


Die technischen Eckdaten des 
Chips (8 parallele virtuelle Ren- 
der-Pipelines, Vertex-Shader- 
Block mit vielen kleinen Be- 
rechnungseinheiten, Support 
für DDR-II-Speicher) sollen an 


dieser Stelle nicht erklárt wer- 


den, Sie finden einen ausführ- 
lichen Wissensartikel zum The- 
ma auf den Seiten 154 bis 157. 
Wenig Neues gab es aus den 
technischen Unterlagen von 
Nvidia zu erfahren. Regelrecht 
neu ist lediglich die Anmer- 
kung, man habe jeder Render- 
Pipeline eine zusátzliche zweite 
Berechnungseinheit für Level- 
of-Detail-Berechnungen spen- 
diert. Warum Nvidia das ge- 
macht hat, lief$ sich bis Redak- 
tionsschluss aber nicht klàren. 
Erfreulich: Die 2D-Signalqua- 
litát unseres Testmusters war 
herausragend gut. Auf unserem 
Philips Brillance 109 P4 war bis 
1.600x1.200 (85 Hertz) immer 
ein scharfes Bild zu sehen, Hel- 
ligkeit und Kontrast mussten 
nicht nachgeregelt werden. 


Der mitgelieferte Detonator 
42.63 brachte keine neuen Trei- 
bermenüs zum Vorschein. Die 
Qualitätseinstellungen sind im 
Vergleich zum 40.72 WHOL 
nun aber in einem Menü ge- 
sammelt: Hier lassen sich „Per- 
formance“ (laut Nvidia ein 
Schalter für die grundsätzliche 
Qualität der Texturfilter), „Kan- 
tenglättung“ (Modi von 2X bis 
8х5, 4xS, 6х5 und 8xS weiterhin 
nur für Direct3D-Spiele) und 
,Anisotrope Texturfilterung” 
(maximal 8fache Filterung, ent- 
spricht 64 Samples) aktivieren. 
Was sich genau hinter dem 
„Performance“-Schalter 
birgt, weiß nur Nvidia. Screen- 
shots zeigen, dass mit „Ba- 
lanced" und „Aggressive” die 
Texturqualität schrittweise zu- 
rückgefahren wird. Im Aggres- 
sive-Mode fehlt praktisch der 
trilineare Texturfilter. Per Deto- 
nator-Coolbits wird unter an- 
derem das Overclocking-Menü 
freigeschaltet, das wie beschrie- 
ben unterschiedliche Taktfre- 
quenzen für den 2D- und den 
3D-Betrieb anzeigt. Messungen 
auf der Platine ergaben, dass 
besonders auf der Rückseite 
und hier auf dem massiven 
Vollkupferblock enorme Tem- 
peraturen entstehen. In 2D lie- 
ßen sich schon 47 °C ermitteln, 
im 3D-Modus sogar 53 °C. 


ver- 


In unseren Praxistests mit den 
unterschiedlichen Nvidia-De- 
mos und aktuellen Computer- 
spielen prásentierte sich die 
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—*—FX5800Ulta ^ —9—FX5800 . —e—Radeon9700Pro — —e- Ti-4600 | 


VERGLEICH! Die ТЇ-4600 verliert mit aktivem anisotropen Filter viel Leistung. FX 
5800 Ultra und 9700 Pro sind gleichauf, die FX 5800 konstant dahinter. 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus A7N8X Deluxe, 512 MB DDR-RAM, 
WinXP SP1, Detonator 42.63, Ati 6255, DirectX 9.0, Quality Mode: 2X 


Leistung Т Detonator s 
x FSAA + 4:1 AF, Nvidia: Performance „Balanced „AGP 8X ' | 
Direct3D CAN ausit Mode! 1024x768 (32 Bit) 


UT 2003 VERSION 2166 BENCHMARK - FLYBY TH 


А 


Geforce FX 5800 Ultra 


Geforce FX 5800 (simuliert) 


AQUANOX 2 V. 2.148 BETA (LEVEL 29, ,,NEOPOLIS") 


40 


Geforce FX 5800 Ultra 


hl. м uu e i d iiu 63 
Geforce FX 5800 (simuliert) 


en 55 
Geforce4 Ti-4600 


er SE 
NOLF 2 1.2 (ENDSEQUENZ 2. KAPITEL, FRAPS 1.9) 


n 9700 Pro 
Tg 
Geforce FX 5800 Ultra 


Geforce FX 5800 (simuliert) 


In allen drei Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front. Die FX 
5800 Ultra dreht den Spieß im UT 2003-Flyby und bei NOLFZ um, bei Aquanox 2 dominiert die 9700 
Pro in allen Belangen. Die simulierte FK 5800 hält sich sehr gut, die Ti-4600 überzeugt im PCGH-Stan- 
dardmodus, bricht aber bei Qualitätseinstellungen messbar ein. 
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[v] Taktfrequenzanpassungen zulasser 
Hinweis: Ein Erhöhen der Hardware-T aktfrequenz über de vom 
Hersteller empfohlenen Werte hinaus kann eine Instabilität des 
Systems verursachen und möglicherweise die Hardware 
beschädigen. 


Einstell Standard DD) ei 
Kern-T aktfrequenz: 


Lautstärke (gemessen) - Lüftergerausch (subjektiv) : 


62 dB(A) unter Volllast 


Lautstärke Geforce FX 


Eines der heiBesten Themen dürfte die Geráuschent- 
wicklung einer FX- Karte sein. Hier unsere Eindrücke. 


Je nach Betriebsmodus 
(2D od )) werden Ch 
eicher der FX-Kar 


unterschiedlich getaktet 


ip E 


te B 


Danach richtet sich auch 


die eingebaute Lüfter 


steuerung 


Störend, fönartig 


ж 
- 
— 4 


Ca. 55 dB(A) unter 2D 


Etwas hochfrequent 


64 Ti-4600 Referenz 


53 dB(A) 


Normal, nicht stórend 


Ca. 50 dB(A) 


| Normal, nicht störend ` 


Radeon 9700 Pro ` ` 


3,8 cm Dicke 


PLATINENDESIGN | Das FX-Layout ist etwas kompakter als das Ti-4400-/4600- 


Design. Markiert ist ein Kondensator, der beim Leadtek Nforce2 Probleme macht. 


Asus ATN8X Deluxe 


0 


Mainboard-Check 


Passt die Geforce FX in aktuelle Hauptplatinen? 


a ce 


Nforce2 бышы 
Epox 8К5А2+ KT333(A) Ei 
Asus A7V8X KT400 == 
MSI KT4 Ultra KT400 == 
Leadtek K7NCRI8D Pro Nforce2 mm * 
Asus A7VI33 KTI33 == 
Epox 8KHA+ KT266A == 

_ ЕСЅ КТЅ5А Sis 735 mm 

Asus P4T533 Intel i850E === 
Asus P4PE Intel i845PE mm 7 
MSI 845PE Max2 Intel 1845РЕ 1 
Gigabyte 8PE667 Ultra Intel i845PE = 
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Grafikkarte mit guten Ergebnis- 
sen: Zweifellos beeindruckend 
sind die Programmiermöglich- 
keiten, die der Geforce FX bie- 
tet. Die Dawn-Demo zeigt ei- 
nen in Echtzeit berechneten De- 
tailgrad, der so noch nie vorher 
zu sehen war. Gleichermaßen 
überzeugend waren die Car- 
und die Oger-Demo: Hier wer- 
den Effekte wie dynamische Be- 
leuchtung, Bump Mapping und 
Reflexion imposant dargestellt. 
In unserem Praxis-Check muss- 
te die neue Nvidia-Generation 
dann zeigen, wie sie mit aktuel- 
len Computerspielen zurecht- 
kommt. Für den Test wählten 
wir die von Nvidia emp- 
fohlenen Grafikeinstellungen: 
2X-Kantenglättung und 8fach 
anisotropes Filtern bei einer 
Auflösung von 1.024x786 (32 
Bit). Auch hier war die Perfor- 
mance überzeugend: Unreal 
Tournament 2003 lief ohne die 
kleinsten Aussetzer - im Schnitt 
mit 35 bis 40 Frames auch wäh- 
rend Stresssituationen, Bildfeh- 
ler waren nicht zu sehen. Ähn- 
lich gut arbeitete die Karte bei 
Aquanox 2: Keinerlei Bildfehler 
oder Ruckler bei rund 50 fps im 
Schnitt prädestinieren die FX 
für grafisch aufwendige Shoo- 
ter. Ein wahrer Augenschmaus 
war Gun Metal, das als erstes 
Spiel mit Cg, Nvidias eigener 
Programmiersprache, entwik- 
kelt wurde. Noch nie hat ein 
Spiel schönere Explosionen und 
derartig großartig animierten 
Himmel gezeigt. 


Probleme gab es bei Warcraft IIT: 
Immer wieder kam es zu Tex- 
turfehlern. Besonders anfällig 
waren halbtransparente Textu- 
ren, wie sie beispielsweise im 
Nacht- und Tarnmodus der EI- 
fen zum Einsatz kommen. 
Ebenfalls als Problemfall war 
der 4xS-Kantengláttungsmodus 
einzustufen. Er funktionierte 
praktisch bei keinem Spiel ohne 
Darstellungsfehler, vor allem in 
UT 2003 und NOLF 2 war das 
Spielen mit diesem Modus 
praktisch unmöglich. Hier 
muss Nvidia nachbessern. Die 
neuen Modi 6х5 und 8х5 liefen 
dagegen weitgehend tadellos, 
nur Dungeon Siege zeigte leich- 
tes Polygonflackern. Vor allem 
bei Strategiespielen machen die 
neuen Modi Sinn. So lief Age of 
Mythology ruckelfrei auf unse- 
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rem Testrechner, je nach Level 
in 25 bis 40 fps bei 1.024x768. 
Selbst NOLF 2 lief mit 6xS noch 
flüssig, zumindest in Stadtsze- 
nen mit geringer Sichtweite. 
Allerdings scheint 6xS bzw. 8х5 
entgegen ersten Vermutungen 
nun doch 4x Multi Sampling 
kombiniert mit 1,5x1 bzw. 2x1 
Super Sampling zu sein. Wa- 
rum Nvidia zusátzlich vertikale 
Kanten gláttet anstatt horizon- 
tale Kanten, ist unverstàndlich. 


Bei unseren Übertaktungsver- 
suchen erzielten wir ohne Pro- 
bleme zehn Prozent mehr Takt 
bei Chip und RAM (also 
550/1.100 anstatt 500/1.000 
MHz). Die Geforce FX lief da- 
mit aber nicht schneller, offen- 
sichtlich wurde durch die star- 
ke Temperaturentwicklung der 
Takt selbstándig zurückgefah- 
ren. Wer die Karte übertakten 
will, sollte eine gute Luftzirku- 
lation haben (Gehäuselüfter an 
der Front und der Rückseite, im 
besten Fall ein PCI-Kartenküh- 
ler. Mit dem Standard-Takt 
wurde die Karte zwar mehr als 
handwarm, allerdings hatten 
wir während des 30 Stunden 
Extrem-Dauertests nicht einen 
einzigen Absturz. Hier und da 
hatte ein Benchmark einen kur- 
zen Aussetzer, ansonsten muss 
man Nvidia aber sehr gute 
Arbeit bei der Stabilität des Be- 
schleunigers bescheinigen. Ei- 
nige Mainboard-Hersteller ha- 
ben ihre Hausaufgaben aber 
nicht gemacht. So ließ sich die 
Geforce FX nicht im AGP-Slot 
des K7NCRI18D Pro von Lead- 
tek versenken, da drei dicke 
Kondensatoren den Weg ver- 
sperrten. Das Mainboard hatte 
auch schon Steckprobleme mit 
Ti-4400-Designs. Zwei Haupt- 
platinen zeigten sich ebenfalls 
etwas stórrisch, weil entweder 
die RAM-Sockel oder ein IDE- 
Anschluss direkt an die Geforce 
FX stießen. 


Bei den Spielebenchmarks zei- 
gen sich Licht und Schatten für 
die FX 5800 Ultra und eine si- 
mulierte FX 5800 (erreicht 
durch Untertaktung der Ultra, 
muss nicht zwingend den 
Benchmarks einer echten FX 
5800 entsprechen). Den PCGH- 
Standardmodus dominiert die 
9700 Pro recht eindeutig. In al- 
len abgedruckten Benchmarks 
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liegt die 9700 Pro in Front, auch 
im nicht abgedruckten Bot- 
match von UT 2003. Lediglich 
beim OpenGL -Spiel Serious Sam 
2, das technisch aber nicht mehr 
ganz auf der Hóhe der Zeit ist, 
erzielt die 5800 Ultra einen Vor- 
sprung von 10 Prozent bei Stan- 
dardsettings ohne anisotrope 
Texturfilterung und Kantenglát- 
tung. Erstaunlich die Leistung 
der simulierten FX 5800, sie liegt 
nach unseren Ergebnissen prak- 
tisch gleichauf mit der Ultra 
im PCGH-Standardmodus. Das 
Blatt wendet sich beim PCGH- 
Qualitátsmodus. In drei von 
fünf Benchmarks liegt die FX 
5800 Ultra knapp vor der 9700 
Pro (im Schnitt 10 Prozent), die 
simulierte FX 5800 ist immerhin 
gleichauf mit der 9700 Pro. Den 
stárksten Einbruch erlebt die si- 
mulierte FX 5800 im Qualitäts- 
modus von Aquanox 2 und ИТ 
2003 (Flyby), hier verliert sie 
fast schon die Leistung, die der 
Taktfrequenzreduzierung ent- 
spricht (25 Prozent). 


Aufschlussreich ist ein Blick auf 
die Skalierungsbenchmarks mit 
unterschiedlichen Einstellun- 
gen bei Kantengláttung und an- 
isotropem Filter. Dabei wurde 
das Botmatch ,Citadel" ver- 
wendet. Hier zeigt sich, wie ef- 
fizient der FX bei aktivem an- 
isotropen Filter gegenüber der 
Ti-4600 arbeitet. Dafür opfert 
Nvidia aber etwas Qualität im 
,Balanced"-Modus. Der Ge- 
force FX nutzt hier wie der Ra- 
deon 9700 Pro winkelabhängige 
Techniken zur Leistungssteige- 
rung. Dieser Leistungstrick 
wird beim Geforce FX intensiv 
bei nahe gelegenen Texturen 
genutzt, während weit entfern- 
te Texturen weiterhin der maxi- 
malen Schärfung unterzogen 
werden. FX 5800 Ultra und 9700 
Pro liegen aufgrund der CPU- 
Limitierung in der Leistung 
gleichauf, was aber nicht mit 
den Flyby-Werten von UT 2003 
zu vergleichen ist. Der FX 5800 
liegt konstant hinter der Ultra 
zurück auf hohem Niveau. 


Fazit: Betrachtet man allein die 
regulären Spielebenchmarks, 
gibt es wie erwähnt keinen kla- 
ren Gewinner. Ausnahmen sind 
Aquanox 2 und Serious Sam 2. 
Bei Aquanox 2 dominiert die 
9700 Pro mit satten 30 Prozent 


Vorsprung im Standard- und 10 
Prozent im Qualitátsmodus. Bei 
Serious Sam 2 (Werte nicht ab- 
gedruckt) ist es anders herum, 
hier liegt die FX 5800 Ultra in 
beiden Modi rund 10-13 Pro- 
zent vor der 9700 Pro. Die si- 
mulierte FX 5800 zeigt anspre- 
chende Leistungen, es bleibt zu 
hoffen, dass die Grafikkarten- 
hersteller eine leisere Kühlung 
verbauen und bald mit niedri- 
gen Preisen in den Markt ge- 
hen. Die Preise der Ultra sind 
aktuell zu hoch, die Lautstárke 
der FX-Flow-Lósung für nor- 
male Ohren nicht akzeptabel. 


Wer erwartet hat, dass der Ge- 
force FX die Radeon 9700 Pro 
von Ati klar schlagen würde, 
dürfte enttáuscht sein. Die 
Benchmarkwerte, die Nvidia 
vor einigen Monaten veróffent- 
licht hat, entsprechen aktuell 
nicht der Realitát. Hier sollte 
man aber nicht vergessen, dass 
die Treiberentwickler bei Ati in 
den letzten Monaten einen sehr 
guten Job gemacht und bei 
praktisch allen getesteten Spie- 
len deutliche Leistungssteige- 
rungen erzielt haben. Auch die 
Bugs wurden beseitigt, unter 
anderem die von uns in der 
letzten Ausgabe  monierten 
Darstellungsfehler in Aguanox 
2. Die gleiche Chance haben 
nun die Treiberentwickler bei 
Nvidia, der aktuelle 42.63 hat 
noch Kinderkrankheiten und 
dürfte ähnlich dem ersten Ati- 
Treiber für die 9700 Pro noch 
Potenzial für Geschwindig- 
keitsverbesserungen besitzen. 
Laut Nvidia bekommen wir für 
die nächste Ausgabe einen wei- 
ter entwickelten Detonator. 


Eines sollte man generell nicht 
vergessen: Es gibt noch sehr 
wenige Spiele, die das Leis- 
tungspotenzial des R300 oder 
Geforce FX ausnutzen. Erst 
kommende Spiele wie Doom 3 
und mit Abstrichen auch Unreal 
2 fordern einen R300 oder Ge- 
force FX richtig, der Kampf 
um die Geschwindigkeitskrone 
bleibt also spannend. Schon al- 
lein deswegen, da sowohl Ati 
als auch Nvidia eifrig am 
Launch der Nachfolgegenera- 
tionen arbeiten und schon zur 
CeBIT entsprechende Ankündi- 
gungen zu erwarten sind. 

THILO BAYER 


AKTUELL 


"" Standardmodus 
4 » 


Demo ,,Dawn" Drahtgittermodus : | 


Н ` 
AULA TE N 


WUNDERELFE | Mit Dawn hat Nvidia eine beeindruckende Technologiedemo 


entwickelt. Bewegungsabläufe, Mimik und Realismus der Haare sind einzigartig. 


Kantenglättungsmodi 


Im Vergleich die Kantenglättungsoptionen des FX 


т Bee AL dp - = 


} AX-Kantengláttung 1 
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4xS-Kantenglättung | ntenglättung \ xS-Kantenglättung 
| Lp LKE cp 


03/2003 | PC Games Hardware 15 


Intel startet Offensive 
im Notebook-Markt 


Centrino-Paket soll Laufzeit erhóhen - Start in H1/2003 


Unter der Marke „Centrino“ 
fasst Intel künftig mehrere Mo- 
bil-Produkte und -Technologien 
zusammen. Die ersten Centrino- 
Geráte sollen nach Angaben von 
Intel im ersten Halbjahr 2003 auf 
den Markt kommen. Im Mittel- 
punkt der Notebook-Offensive 
steht ein neuer Mobilprozessor, 
der bislang unter dem Namen 
,Banias" bekannt war (PC 
Games Hardware berichtete). Der 
Chip wurde von einem israeli- 
schen Forscherteam komplett 
neu entwickelt und soll mit deut- 
lich geringerem Stromverbrauch 
die Akkulaufzeit von Notebooks. 


Erstes Sis- 
658-Board 


Abit prásentiert Pentium-4- 
Board mit PC1200-Support 


SIS 658 | Erster Zweikanal-RDRAM- 
Chipsatz, der РС1200 unterstützt. 


Platinenhersteller Abit hat das 


Verwirrung um HT-Support 


erste Serienboard mit Sis-658- 
Chipsatz vorgestellt. Der Chip- 
satz unterstützt PC1066- und 
neue, noch nicht verfügbare 
PC1200-RDRAM-Module. Im | 
Zweikanalbetrieb erreicht das 

Board eine Bandbreite von 4,8 

Gigabyte. Es ist damit zumin- | 
dest theoretisch schneller als je- 
der RDRAM-Chipsatz von Intel. | 
Die Platine ist nach Angaben | 
von Sis sofort verfügbar. Kurios: | 
Während Intel verstärkt auf | 
DDR-Speicher setzt, hält Sis an | 
RDRAM fest. (cg) | 


Web: www.abit.com.tw - www.sis.com 


16 PC Games Hardware | 03/2003 


verlängern. Über Taktraten und 
Leistung von Banias ist noch 
nichts bekannt. Zum Centrino- 
Paket gehört außerdem der 
ebenfalls verbrauchsoptimierte 
Mobil-Chipsatz i855 und ein Wi- 
reless-Baustein. Wenige Tage 
nach der Ankündigung hat Intel 
die Palette aktueller Mobil- 
prozessoren erweitert. Der Pen- 
tium 4-M ist seit Januar auch mit 
24 GHz erhältlich, außerdem 
gibt es mit dem i852GM einen 
neuen Mobil-Chipsatz mit inte- 
grierter Grafik. (cg) 


Web: www.centrino.de 


INFRASTRUKTUR 


MOBILE 
TECHNOLOGY 


BANIAS-PROZESSOR, CENTRINO-LOGO | Meilenstein auf dem Weg zum Acht- 


Stunden-Notebook: Banias soll bei guter Leistung kaum Strom verbrauchen. 


Mehr Verlust als Umsatz muss- 
te Chiphersteller AMD für das 
vierte Quartal 2002 melden. 
Zwar stieg der Umsatz gegen- 


| über dem Vorquartal um 35 Pro- 


zent auf 686 Millionen Dollar, 
die Verluste erreichten aber mit 
855 Millionen Dollar einen 
neuen Hóhepunkt. Darin sind 
größtenteils Sonderbelastungen 
durch den Abbau von 2.000 
Stellen enthalten. Bis Mitte 2003 


| will AMD durch ein Sanie- 
| rungskonzept ein ausgegliche- 
| nes Ergebnis erreichen. 


gewinnt, AMD verliert 


| AMD: Sonderbelastungen sorgen für Rekordverlust 


Intel hat für das vierte Quartal 
2002 bessere Ergebnisse als er- 
wartet vorgelegt. Der weltgröß- 
te Chiphersteller erzielte einen 
Gewinn von 1,05 Milliarden US- 
Dollar bei einem Umsatz von 
7,16 Milliarden US-Dollar. 
„2002 hat mit einem starken 
Quartal geschlossen“, sagte 
Konzernchef Craig Barrett. 
Dennoch erwartet der Chip- 
konzern keine Trendwende im 
Halbleitergeschäft. (cg) 


Web: www.amd.de - www.intel.de 


Sis liefert offenbar Hyper-Threading-tauglichen Chipsatz nach 


Der taiwanische Chiphersteller 
Sis liefert offenbar eine Hyper- 
Threading-taugliche Variante 
des Pentium-4-Chipsatzes 655 
nach. Nach einem Bericht des 
Online-Dienstes Digitimes.com 


| will Mainboard-Hersteller Asus 


Ende Januar erste 655-Platinen 
im BO-Stepping auf den Markt 


| bringen, die Hyper-Threading- 


Prozessoren unterstützen. Bis- 


| lang seien nur die älteren, nicht 


HT-tauglichen 655-Versionen | 


im A0-Stepping in den Handel 
gelangt, heißt es in dem Bericht 
weiter. Der Sis 655 unterstützt 
AGP 8X, ein Zweikanal-PC- 


333-Speicherinterface und ist | 


vergleichsweise günstig. Der 
Chipsatz wird von vielen Main- 
board-Herstellern auf Niedrig- 


preis-Platinen eingesetzt. (cg) 


Web: www.sis.com - www.digitimes.com 


Foto: Intel 


INTEL-CHEF BARRETT „Starkes Quar- 


tal" zum Jahresende. 


4-GB-Speicher 


| Neue RAM-Module vorgestellt 


Samsung hat das erste Speicher- 
modul mit vier Gigabyte Kapa- 
zität vorgestellt. Auf dem 
PC266/PC333-Modul sitzen 36 
Ein-Gigabit-Bausteine, die beid- 
seitig in jeweils zwei Reihen auf- 
einander gestapelt sind („sta- 
cked" Module). Stacked Speicher 
wird bislang nur von einigen Ser- 
ver-Chipsátzen unterstützt. (cg) 


Web: www.samsungsemi.de 


INFRASTRUKTUR 


VIA: Neuer C3- 
Prozessor vorgestellt 


Stromspar-Prozessor erreicht ein Gigahertz 


C3-NEHEMIAH | VIAs erster Gigahertz-Prozessor beherrscht 
jetzt auch SSE - 3D Now wird nicht mehr unterstützt. | 


VIA hält an der Produktion eigener, Strom | 
sparender Prozessoren fest: Im Januar hat der tai- | 
wanische Chiphersteller eine neue Version des | 
C3-Prozessors vorgestellt. Der Chip mit ,,Nehe- | 
miah"-Kern láuft mit einem Gigahertz und ver- | 
braucht nach Angaben von VIA bei Volllast rund | 
elf Watt. Der Chip soll hauptsächlich in Mini-PCs 
und Unterhaltungsgeráten zum Einsatz kommen, | 
er kostet Großhändler 45 US-Dollar. Erstmals bie- 
tet der C3-Prozessor einen integrierten Zufallsge- 
nerator, der das zufällige elektrische Rauschen 
des Chips nutzt. Mit dem „Padlock“ genannten 
Baustein sollen Zufallszahlen einfacher generiert 
werden, die zum Beispiel für sichere Internet- 
Transaktionen benótigt werden. VIA hat bei dem 
neuen Prozessor außerdem die Sprungvorher- 
sage verbessert, SSE-Unterstützung und vier 
neue Pipeline-Stufen eingeführt. (cg) 

———— ————— i 


Web: www.via-tech.de 


45- und 60-Nanometer-Fertigung im Mittelpunkt 


Prozessor 


Prozessor 


1. QUARTAL 2003 


KT400A 


Zweikanal-Speicherinterface hin oder her: VIA 


Chipsatz 


wird wohl eine neue Version des KT400-Chip- 
satzes präsentieren. Vermutlich bleibt PC400- 
Support aber die einzige Neuerung. 


Infrastruktur-Roadmap 
2. QUARTAL 2003 


Intel wird die Springdale-Chipsätze wohl im 
zweiten Quartal 2003 auf den Markt bringen. 

Die Eckdaten: Zweikanal-PC333- und FSB800- 
Support, anbei ist die neue ICH5-Southbridge. 


Barton 


Auch der Athlon-Nachfolger Barton kommt 
wohl erst im nächsten Jahr, wir tippen auf Fe- 
bruar. Gesichert ist bislang nur, dass der Chip 
512 KB L2- Cache besitzt. 


Banias 


Banias ist Intels erster komplett neu entwi- 
ckelter Notebook-Chip seit dem 386SL. Erste 

Serien-Prozessoren erwarten wir (äußerst op- 
timistisch geschätzt) im ersten Quartal 2003. 


Neuer Athlon XP 
kurz vor dem Start 


| Besserer Athlon soll im Februar kommen 


| Anfang Februar will AMD den XP-Nachfolger 


mit ,Barton"-Kern auf den Markt bringen. Dies 
geht aus mehreren internen Roadmaps hervor, 
die PC Games Hardware vorliegen. Zum Start- 
termin sollen vier neue Barton-Prozessoren er- 


| scheinen. Der schnellste soll als XP 3000+ zu- 


náchst nur in kleinen Stückzahlen auf den Markt 


| kommen. Der in Deutschland bislang kaum 


verfügbare XP 2800+ mit 2.250 MHz wird den 
Angaben zufolge durch einen Barton mit 2.167 
MHz ersetzt. Barton-Prozessoren haben 512 KB 


| L2-Cache, doppelt so viel wie normale XPs. (cg) 


Web: wwvi.amd.de 


| Opteron/Athlon 64 


AMD und IBM wollen künftig 
gemeinsam neue Technologien 
entwickeln. Beide wollen an der 
45- und 60-Nanometer-Produk- 
tion auf 300-Millimeter-Wafern 
arbeiten, heißt es in einer Pres- 
semeldung. Mit optimierten 
Fertigungsprozessen, bei denen 
SOI („Silicon on Insulator“), 
Kupfertechnik und eine bessere 
Dielektrikums-Isolierung einge- 


a. 


setzt werden, sollen kommende 
Prozessoren schneller werden 
und weniger Strom verbrau- 
chen. AMD will im vierten 
Quartal 2003 erstmals die 90- 
Nanometer-Produktion einset- 
zen. Erste 65-Nanometer-Pro- 
dukte erwarten beide Firmen 
im Jahr 2005. (cg) 


Web: www.amd.de - www.ibm.de 


[ CHIPFABRIK | AMD und IBM wollen künf- 
tig gemeinsam Technologien entwickeln. 


Nvidia Crush K8 


Nvidia arbeitet bekanntlich an einem Chipsatz 
für AMDs Hammer-Prozessoren; der Crush K8 


wird vermutlich im zweiten Quartal nächsten 
Jahres auf den Markt kommen. 


Die ersten Hammer-Prozessoren erwarten wir 
im zweiten Quartal. Sowohl Opteron als auch 
Athlon 64 werden wohl zunächst nur mit ei- 
nem MB L2-Cache ausgeliefert. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


MW [TELEGRAMM 

0000000 BIG ЖКА Наа ЫН B 
ABGESICHERT Mit einem neuen Flash- 
Baustein will AMD drahtlose Geräte siche- 
rer machen und die Akkulaufzeiten verlän- 
gern. Der Am29PDL640G-Chip soll „den 
Schaltkreis zur Festung” machen (aus 
dem Pressetext) und Hacker daran hin- 
dern, auf Kosten anderer Nutzer zu telefo- 
nieren. Der Chip sei für niedrigen Strom- 
verbrauch entwickelt worden und soll vor 
allem in Handys zum Einsatz kommen. 
Info: www.amd.de 


[FLASH-SPEICHER Flash-Speicher kommen 
[unter anderem in Handys zum Einsatz. 


ABGERÄUMT Unbekannte haben Pen- 
tium-4-Prozessoren im Wert von 7,5 Millio- 
nen Euro gestohlen. Nach Angaben des 
britischen Nachrichtensenders BBC haben 
die Diebe am Londoner Flughafen Heath- 
row einen Lastwagen ausgeraubt, der kur- 
ze Zeit unbeaufsichtigt war. Schon im 
letzten Jahr wurde auf dem Flughafen 
mehrfach Hardware gestohlen. 

Info: www.bbc.co.uk 


ABGEHÄNGT IBM liegt zum zehnten Mal 
in Folge bei den US-Patentanmeldungen 
vorn. Der Chipkonzern hat nach Angaben 
des US-Patentamtes im abgelaufenen 
Jahr 3.288 Patente angemeldet. Es folgen 
Canon (1.893), Micron (1.833) und NEC 
(1.821). AMD und Intel sind nicht in der 
Top-Ten-Liste vertreten. 

Info: www.uspto.gov 
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AKTUELL 


Platinum eX 


Creative stellt die Audigy 2 Platinum 
eX mit externer Breakout-Box vor. 


Das neue THX-zertifizierte Platinum-eX- 
Bundle besteht aus Audigy-2-Karte, In- 
frarot-Fernbedienung und Breakout- 
Box. Letztere beheimatet alle wichtigen 
Anschlüsse der Karte wie analoge Ein- 
und Ausgänge, MIDI-Schnittstelle und 
drei Firewire-Ports. Dem audiophilen 
Spieler stehen zudem optische und koa- 


© Annabell Kay - Let It Shine 


Next Generation 
Media 


Microsoft stellt den Windows Media 
Player 9 zum Download bereit. 


Der neunte Media Player bringt eine Fül- 
le von Neuerungen. Auffallend ist zu- 
nächst die überarbeitete Oberfläche und 
das beschleunigte Starten des Pro- 
gramms. Doch auch die Qualität der Au- 
dio- und Videowiedergabe wurde opti- 
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‚аа SOUND 


| i BREAKOUT-BO) вох | 
Die Breakout- Box er- 
| | möglicht störungsfreie 
| Aufnahme analoger 
Audioquellen. 


xiale I/Os zur Verfügung, die neuartige 
CSW-Schnittstelle sendet den 7-Kanal- 
Sound direkt an das angeschlossene Sur- 
round-System. Die CMSS-3D-Technolo- 


gie, die herkómmliche Stereo-Signale in | 
Raumklang umrechnet, kann auf Knopf- | 
druck aktiviert werden. Im System er- | 
folgt die Signalverarbeitung mit 24 Bit | 
und bis zu 192 kHz, den Rauschabstand | 
gibt Creative mit 106 dB an. Die Audigy | 


2 Platinum eX ist ab Mitte Februar 2003 
für 279 Euro im Handel erhältlich. (фп) 


Webseite: de.europe.creative.com 


Find Album Info 


MEDIA PLAYER 
Dank Surround-Option 
wird nun auch 6-Kanal- 
Ton unterstützt. 


miert. Das integrierte Brenn-Modul des 
Players kann bis zu 22 Stunden Musik 
auf eine CD bannen. Für alle Cineasten 
wurde eine 5.1-Surround-Unterstützung 
in Streaming-Dateien mit einer Bitrate 
von bis zu 128 Kbps implementiert. Ge- 


treu Microsofts Rechte-Strategie wurden | 
zudem kostenpflichtige Musikangebote | 
wie Pressplay direkt in das Tool іпіе- - 
griert. Die knapp zehn Megabyte grofie | 
Installations-Datei steht auf der Win- | 


dows-Media-Webseite bereit. (fm) 


Webseite: www.microsoft.com/windows/windowsmedia/ 


High-End-Sound 


Altec Lansing will noch in diesem Jahr mit 


einem THX-System ins Premium-Segment. 


| Der amerikanische Lautsprecher-Hersteller Altec 
| Lansing will mit einem neuen Surround-System 


in die klangliche Oberliga aufsteigen. Dies wurde 
auf der Consumer Electronic Show in Las Vegas 
bekannt. Das künftige Heimkino-Flaggschiff soll 
mit Dolby-Digital- und DTS-Dekoder sowie einer 
Fernbedienung ausgestattet sein und in direkte 
Konkurrenz zu Logitechs Z-680 und Creatives 
Megaworks THX 5.1 550 treten. Das Unternehmen 
bemüht sich nach Angaben eines Firmensprechers 


| zudem um ein THX-Home-Zertifikat. Aufgrund 
| der positiven Markt-Situation soll das neue High- 


End-Surround-System noch in diesem Jahr in den 
Handel kommen. Das aktuelle Spitzenprodukt А1- 
tec Lansing 5100 mit 73 Watt RMS-Leistung ist für 
den PC-Zubehór-Markt konzipiert. (fm) 


Webseite: www.alteclansing.de 


Q-Cute 


Inno AX präsentiert mit dem Q-Cute einen 
kompakten MP3-Player für die Westentasche. 


` Der mit 64 Megabyte Speicher ausgestattete Play- 
| er verfügt über ein hintergrundbeleuchtetes Dis- 
| play und wird von einer AAA-Batterie mit Strom 
| versorgt. Diese soll sieben Stunden ununterbro- 


chenen Musikgenuss garantieren. Ein besonderes 


| Schmankerl ist die Headset-Funktion des Сегаїз: 
| Durch ein beiliegendes Kabel kann das Mobiltele- 


fon mit dem MP3-Player verbunden werden - ein 
zusátzliches Headset wird so gespart. Das 35 
Gramm leichte Gerát ist ab sofort für 85 Euro er- 
hältlich. (fm) 


Webseite: www.mb-it.de 


| Q-CUTE Mit den Ausmaßen von 63x44x24 mm passt der ultra- 
| kompakte MP3-Player in jede Tasche. 


О PLEXTOR 

Plextor, einer der wichtigsten 
Laufwerks-Hersteller, setzt auf 
das DVD-Plus-Format. 


Erster DVD-Brenner von Plextor 


Plextor setzt für die Zukunft auf das DVD-Plus-Format. 


Die Firma Plextor gilt als einer der wich- 
tigsten Hersteller im Brennersegment. 
Deswegen warteten viele potenzielle 
Käufer ab, welches Format der belgische 
Hersteller mit seiner neuen DVD-Bren- 
ner-Generation unterstützen würde. Mit 
der Vorstellung des PX-504A ist die Fra- 
ge nun beantwortet: Plextor hat sich für 
das DVD-Plus-Format entschieden. Der 
interne IDE-Brenner kann DVD+R/ 
RW-Medien brennen. DVDs werden mit 
4facher Geschwindigkeit beschrieben, 
2,4fache Geschwindigkeit leistet der PX- 
504A bei wiederbeschreibbaren Medien. 


Die weiteren Eckdaten entsprechen den 
aktuellen Standards: CD-Rs beschreibt 
der Brenner 16fach und DVDs werden 
12fach ausgelesen — CDs mit 40facher 
Geschwindigkeit. Die Zugriffszeiten be- 
tragen laut Plextor 140 Millisekunden 
für DVDs und 120 Millisekunden für 
CDs. Der DVD-Brenner wird zudem 
über einen Buffer-Underrun-Schutz ver- 
fügen. Der PX-504A wird voraussicht- 
lich ab Mitte März im Handel erhältlich 
sein. (kb) 


Webseite: www.plextor.com 


Neue DVD-Brenner von HP 


Auch Hewlett Packard bietet ab sofort Afach-DVD-Brenner an. 


HP setzt wie Plextor auf das DVD-Plus- 
Format: Der interne DVD300i und der 
externe DVD300e besitzen die gleichen 
Leistungsdaten und unterscheiden sich 
nur in der Gehäusebauform. Beide 
Brenner beschreiben DVD+R/RW-Me- 
dien mit 4/2,4facher Geschwindigkeit. 
HP will. mit der neuen Brennergenera- 
tion vor allem Video-Fans erreichen. 
Deswegen liegt den Brennern einen 
leistungsstarke DVD-Authoring-Soft- 
ware bei: Arcsoft Showbiz soll es selbst 
Einsteigern ohne grofe Probleme er- 
móglichen, eigene Video-DVDs zu pro- 
duzieren. Der interne Brenner DVD300i 
wird voraussichtlich 399 Euro kosten. 
Für die externe Lósung muss der Video- 
Fan 100 Euro mehr auf den Tisch legen. 
Die Geráte sollen ab Februar im Fach- 
handel verfügbar sein. (kb) 


Webseite: www.hewlett-packard.de 


20 PC Games Hardware | 03/2003 


IDENTISCH| Die Geráte unterscheiden sich nur 


durch die unterschiedlichen Bauformen. 


LAUFWERKE 


SATA von Maxtor 


Immer mehr Festplattenhersteller 
setzen auf Serial ATA. 


Nach Seagate verbauen nun auch andere Fest- 
plattenhersteller Serial ATA als neue Festplat- 
tenschnittstelle. Die neue Diamond-Max-Plus- 
9-Serie von Maxtor wird mit SATA-Schnittstel- 
len in den Handel kommen. Dadurch werden 
theoretische Übertragungsraten von 150 MB 
pro Sekunde ermöglicht — allerdings wird 
auch Maxtor diese Werte aufgrund der Limi- 
tierung durch die Laufwerke nicht erreichen. 
Maxtor wird die Platte in vier verschiedenen 
Größen anbieten: 60, 80, 120 und 160 Gigabyte. 
Alle Platten werden, wie mittlerweile üblich, 
mit 7.200 Umdrehungen rotieren und wahl- 
weise mit zwei oder acht Megabyte Cache aus- 
gerüstet sein. Ab März sind die Platten ver- 
fügbar. (kb) 


Webseite: www.maxtor.de 


Neues von Mitsumi 


Mitsumi stellt neuen Brenner mit Mount- 
Rainier-Technologie vor. 


Der CR 487E TE wird mit folgenden Eckdaten 
in den Handel kommen: CD-R-Medien wird 
das neue High-Speed-Laufwerk mit 52facher 
Geschwindigkeit beschreiben kónnen, wieder- 
beschreibbare Medien werden mit 24facher 
Geschwindigkeit gebrannt. Auch als normales 
CD-ROM soll das CD 487E TE Großes leisten: 
CDs liest das Laufwerk mit 52facher Ge- 
schwindigkeit aus. Der Brenner wird zudem 
Mount Rainier unterstützen. In Zusammenar- 
beit mit der Software InCD kónnen CD-RW- 
Medien wie eine Diskette oder eine Festplatte 
genutzt werden - Formatierung und Datei- 
Verwaltung managt der Brenner selbstständig 
im Hintergrund. Die Preisempfehlung 
des Herstellers liegt bei 100 Euro. (kb) ` 


Webseite: www.mitsumi.de 


Der neue Mitsumi-Brenner CR 
| 487E ET wird Mount Rainier 


C BERGSTEIGER | 
| 
unterstützen. | 


eshardware.de 


TELEGRAMM 


OPENOFFICE.ORG 1.0.2 Das alternative 
Freeware-Officepaket steht in der aktuel- 
len Version 1.0.2 zum Download bereit. 
Neue Features werden nicht geboten, 
Stabilitát und Geschwindigkeit sollen 
jedoch deutlich besser sein. Zudem 
wurden einige Bugs beseitigt. 

Info: www.openoffice.org 


zurzeit nur in Englisch zur Verfügung. 


NETZAUSBAU Die Deutsche Telekom AG 
will das DSL-Netz in Ostdeutschland wei- 
ter ausbauen. Laut T-Com-Vorstand Ro- 
land Kittel will der Konzern bis Ende 2007 
über 730 Millionen Euro investieren. Die 
Anfang der 90er-Jahre gelegten Glas- 
faserleitungen sollen dabei aufgerüstet 
werden. Zudem will das Unternehmen 
neue Kupferkabel verlegen. 

Info: www.telekom.de 


. KOSTENLOSE MP3S Im Kampf gegen 

. die Online-Piraterie setzt die europäische 
Musikbranche jetzt auf Gratis-Angebote. 
Im Rahmen der Kampagne , Digital Down- 
load Day Europe" kónnen Websurfer ab 

. 2l. Márz Tracks im Wert von fünf Euro 
kostenlos und legal aus dem Netz auf 
ihre Computer herunterladen. 
Info: www.digitaldownloadday.com 


SPIELER-NOTEBOOK Seit dem 29.01. 
gibt es bei Lidl das Targa Visionary XP 
2200+. Das Angebot ist regional auf 
Baden-Württemberg, Bayern, Berlin, 
Brandenburg, Mecklenburg-Vorpommern, 
Rheinland-Pfalz, Saarland, Sachsen, Sach- 
sen-Anhalt und Thüringen begrenzt. 

Info: www.lidi.de 


TARGA VISIONARY XP Das Notebook ist 
dank M9-Grafikchip zum Spielen geeignet. 


PC-MARKT WÄCHST WIEDER Nach ei- 
ner neuesten Studie des Marktforschungs- 
unternehmens Gartner Dataquest ist der 
PC-Markt in Westeuropa im vierten Quar- 
tal um sechs Prozent und im Gesamtjahr 
um rund drei Prozent gewachsen. 

Info: www.gartner.com 
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Sony bringt 16-ms-LCD 


Neue Revision des Sony SDM S71 schaltet schneller 


Die neuen Panels mit 16 Milli- 
sekunden Reaktionszeit 
chen Ego-Shooter endlich ohne 
Einschränkungen spielbar. Nun 
bringt auch Sony einen TFT- 
Bildschirm mit schneller Schalt- 
geschwindigkeit in den Handel. 
Das SDM S71R weist aber noch 
weitere Verbesserungen auf: 
Das Kontrastverhältnis des 17- 
Zoll-LCDs liegt nun bei zeitge- 
máfien 500:1 und der Betrach- 
tungswinkel wurde auf 160 
Grad horizontal sowie vertikal 
vergrößert, das entspricht Róh- 


ma- 


, renmonitorniveau. Wie bei 17- 


Zóllern üblich, unterstützt das 
Display eine optimale Aufló- 


_ sung von 1.280x1.024 Bildpunk- 
цеп, alle geringeren Auflósun- 


1 SONY SDM STIR ] 
Der neue Monitor von 
Sony hat eine Reaktions- 


zeit von 16 Millisekunden. 


gen werden interpoliert, dafür 
steht ein schneller 200-MHz- 
Prozessor zur Verfügung. Das 
Gerät wird es in den Farben Sil- 
ber und Schwarz geben. Auf ei- 


nen DVI-Anschluss wurde ver- | 


zichtet, das LCD besitzt nur ei- 
nen D-Sub-Eingang. Der Preis 
des SDM S71R wird mit knapp 
700 Euro deutlich über dem der 
Konkurrenz liegen. Dafür gibt 
es drei Jahre Garantie mit Vor- 
Ort-Service. Zudem erfüllt der 
Flüssigkristallbildschirm die 
neue ISO-Norm 13406-2. In der 


nächsten Ausgabe werden wir | 


den SDM S71R im Rahmen ei- 
ner Marktübersicht testen. (ma) 


Webseite: www.sony.de 


Maus-Update 


Neue Produkte von Microsoft 


F 


DESKTOP ICE Die neuen Eingabe- 


geräte sehen ziemlich „cool“ aus. 


Voraussichtlich im März wird 
Microsoft neue Mäuse vorstel- 
len, darunter den neuen Funk- 


| nager Wireless Optical Mouse 
| Ice, der für 55 Euro in den Han- 


del kommen wird. Zudem wird 
es eine spezielle Notebook- 
Maus namens Notebook Opti- 
cal Mouse Black" geben, die für 
Rechts- sowie Linkshänder ge- 
eignet und handlich Klein ist. 


| Die winzige Maus soll 30 Euro 
| kosten. Etwas außergewöhn- 


lich, aber dennoch attraktiv ist 
die Optical Mouse Red, die ein 
rotes Design bekommen wird. 
Natürlich gibt es auch ein 
neues Tastatur-Maus-Bundle. 
Das Wireless Optical Desktop 
Ice besteht aus Funktastatur so- 
wie -maus und ist für 110 Euro 
zu haben. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


Thermaltake stellt Xaser Ill vor 


Nach langem Warten kommt das neue PC-Gehäuse. 


Die neue Xaser-Serie wird nicht 
mehr von Chieftec hergestellt, 
stattdessen hat Thermaltake mit 
der Firma Casetek einen neuen 
Partner für die Produktion der 
PC-Gehäuse gefunden. An der 
Oberseite des Towers finden Sie 
unter einer Klappe alle wich- 
tigen Multimedia-Anschlüsse, 
darunter USB 2.0, Firewire, 
Mikrofon- und Lautsprecher- 
buchsen. Zudem verfügt die Xa- 
ser-III-Serie über eine Lüfter- 
steuerung mit Temperaturanzei- 
ge und -überwachung in der 
Frontblende. Darin kann eine 


Maximaltemperatur eingestellt 
werden, bei der ein Warnsignal 
erklingen soll. Im Innenraum 
finden Sie bewáhrte Einbauer- 
leichterungen: Beispielsweise 
kónnen Festplatten zur Seite 
herausgenommen werden. Al- 
le Lüfter verfügen zudem über 
einen Staubfilter. Aktuell kann 
das Thermaltake Xaser III nur 
in der Farbe Blau geliefert wer- 
den. Das Gehäuse ist ohne 
Netzteil für rund 185 Euro zu 
haben. (ma) 


Webseite: www.thermaltake.com 


THERMALTAKE XASER III; Die neue Ge- 


häuse -Serie gibt es vorläufig nur in Blau. 


Sparfuchs des Monats: 
Terratec Subsession Home Arena 51 


| Für 888 Euro bietet Vobis einen Komplett-PC an, 


5.1-Sound für Spieler für unter 100 Euro 


SUBSESSION HOME- 
ARENA 5.1 
Terratec bietet Spielern ein 
leistungsfáhiges 5.1-System zu 
| einem sehr günstigen Preis. 


E e 


Mit dem Terratec Subsession Home 
Arena 5.1 bietet der Computerversand 
Alternate für 99 Euro (Stand bei Redak- 


i 


tionsschluss) ein 5.1-Boxensystem an, 
das mit sechs Watt pro Kanal und 25 
Watt für den Subwoofer besonders für 
Spieler geeignet ist. Die Satelliten-Laut- 
sprecher des Terratec-Systems lassen 
sich auf dem Schreibtisch positionieren, 
das Subwoofer-Gehäuse steht auf stabi- 
len Kunststoffkegeln und das Bass-Chas- 
sis strahlt nach unten ab. Alle Satelliten 


Die aktuellen P 


A 


ktuelle Preise CPU 


Athlon XP 1800+ 


„AKTUELL 


128/256 KB LI/L2-Cache, Sockel A, 133 MHz DDR FSB 


PC Vobis P. 2400 XD 


Große Leistung für kleines Geld 


der es in sich hat. Mit einem Athlon XP 2400+, 256 
MB DDR-RAM, einer 60 GB Festplatte (7.200 
U/Min.) und einer Geforce4 Ti-4200 (64 MB) hat 
die Kiste ausreichend Leistung für Anwendun- 
gen und Spiele. Zusátzlich zum 16x/40x-DVD- 
Laufwerk und 40x/10x/32x-CD-RW-Brenner gibt 
es einen 6inl-Card-Reader zum Lesen und Be- 
schreiben alternativer Speichermedien wie Com- 
pact Flash 1 und 2, Smart Media, Sony Memory 
Stick und SD-Card. Mit im Paket sind Maus, Tas- 
tatur, eine Win-XP-Home-OEM-Version sowie 
das Office-Paket Lotus Smartsuite 9.7. (fs) 


Web: www.vobis.de 


MSI KTA Ultra 


KT400-Power zum fairen Preis 


| Das KT4 Ultra von MSI ist diesen Monat für 


| günstige 99 Euro zu haben. Der KT400-Chipsatz 


werden über Kabelklemmen und Stan- | 
dard-Lautsprecherkabel an den Subwoo- | 
fer angeschlossen, der über Cinch-An- | 
schlüsse mit der Soundkarte verbunden | 
wird. Über die mitgelieferte IR-Fernbe- | 
dienung lassen sich die Lautstárke der | 
Effektlautsprecher, des Center und des | 
Subwoofer regeln. Es finden sich aber 

auch Regler für Power, allgemeine Laut- | 
stárke und Stummschaltung. (fs) 


Web: www.alternate.de 


| 
| 
| 


unterstützt alle aktuellen AMD-Prozessoren, na- 
türlich auch die mit 166 MHz arbeitenden Ath- 
lon-XP-D-Modelle. In den drei Speicher-Steck- 
plátzen kónnen bis zu drei Megabyte DDR-RAM 
(PC200-400) verbaut werden. Neben einem AGP- 
8X-Port und sechs PCI-Steckplátzen verfügt das 
КТ4 Ultra über zwei UDMA/133-DIE Schnittstel- 
len, sechs USB-2.0-Anschlüsse und einen 5.1- 
Soundchip mit zwei digitalen Ausgängen (op- 
tisch und Cinch). (fs) 


Web: www.alternate.de 


eisbrec 


K 


e à 


Mittel 


wwwAtelode — 


AMD ET, 
Athlon XP 2200+ AMD 128/256 KB L1/L2- Cache, Sockel A, 133 MHz DDR FSB www.e-bug.de € 140, Gering 
Athlon XP 2600+ D AMD 128/256 KB L1/L2-Cache, Sockel A, 166 MHz DDR FSB www.e-bug.de € 218,- Gering 
Pentium 4 2,53 GHz Intel 8 + 12 KuOps/512 KB Li/L2- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB, Boxed www.mindfactory.de € 263, Gering Е! 
Pentium 4 2,67 GHz Intel 8 + 12 KuOps/512 KB LI/L2- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB, Boxed www.Atelco.de € 364, Gering 


Excalibur Radeon 9700 Pro | Enmic/HIS 


Aktuelle Preise Grafikkarten 


Radeon 9700 Pro, 128 MB DDR (2,8 ns), Takt 325/620 MHz, VGA/DVI/TV-Qut www.mindfactory.de ng 
Atlantis 9500 Sapphire Radeon 9500, 64 MB DDR (3,6 ns), Takt 275/540 MHz, VGA/DVI/TV-Out www.alternate.de € 189, Gering ч 
Geforce4 Ti-4200 Turbo ` |Albatron Geforce4 Ti-4200, 128 MB DDR (3,3 ns), Takt 250/550 MHz, VGA/DVI/TV-Out www.e-bug.de € 203, Mittel 
V8460 Ultra Deluxe Asus Geforce4 Ti-4600, 128 MB DDR (2,8 ns), Takt 300/650 MHz, VGA/DVI/Video-In | www.nordpc.com € 314, Gering 
Geforce4 Ti-4200 8X Prolink Geforce4 Ti-4200 8X, 128 MB DDR (Ans), Takt 250/513 MHz, VGA/DVI/Video-In | www.e-bug.de € 196 Gering 


ME 


Aktuelle Preise Vermischtes 


A4, USB & parallel, 4 Seiten/Min., 600 dpi, 8MB, 270 Blatt Papiermagazin 


Samsung www.ritech-computerde —|€ 259, Gering 
17-Zoll Monitor Novita 17-Zoll-CRT, 0.20 mm Loch, Max. Aufl. 1280x1024 bei 60 Hz, 30-72 (Horiz.-Freg.)| wwwtritech-computerde |€ 129, Gering 
4gamez! Komplett-PC Atelco Athlon 2400+, 256 MB DDR , Geforce4 Ti-4400, Brenner, DVD-Laufwerk www.Atelco.de E 999; Gering 
GMA-4020B LG Electronics 2,x/ix (DVD-R/DVD-RW), 12x/8x (CD-R/CD-RW), 2.048 Cache, DMA/33 www.vobis.de € 299, Gering 
HS MS 1996 N Highscreen/Vobis |19 Zoll-CRT, 0.26 mm Loch, Max. Aufl. 1600x1200 bei 75 Hz, 30-96 (Horiz.-Freg.)) www.vobis.de € 179, Gering я 
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FEATURE: HAMMER 


Neue Athlon-64- Fakten 


Hoffen auf Hammer 


Nach Rekordverlusten im abgelaufenen Quartal 


ruhen bei AMD alle Hoffnungen auf den kommen- 
den Hammer-Prozessoren. Doch der Super-Chip 


kónnte für Spieler zunächst uninteressant sein. 


MD steckt in der Krise: 
Seit 18 Monaten 
ee schreibt der Chipkon- 
zern rote Zahlen, im letzten 
Quartal erreichte der Abwärts- 
trend einen neuen Hóhepunkt: 
Der Verlust überstieg mit 855 
Millionen Dollar sogar den Um- 
satz. AMD-Chef Hector Ruiz 
nahm's gelassen: ,2002 war ein 
absolut schreckliches Jahr, doch 
wir sind uns sicher, das 
Schlimmste hinter uns gebracht 
zu haben." Die Hoffnungen ru- 
hen jetzt auf einem neuen Pro- 
zessor. Hammer", ein progres- 
siver 64-Bit-Chip, soll nach Jah- 
ren der Entwicklung und immer 
neuen Verzógerungen in diesem 
Jahr endlich für schwarze Zah- 
len sorgen. Der Chip ist schnel- 
ler, größer und vermutlich deut- 
lich teurer als alle bisherigen 
AMD-Prozessoren. Die ,Ham- 
mer"-Welle soll nach dem offi- 
ziellen AMD-Fahrplan ,im ers- 
ten Halbjahr 2003” anrollen, das 
Online-Magazin Digitimes.com 
will aus Industriekreisen erfah- 
ren haben, dass der 64-Bit-Pro- 
zessor schon im April eingeführt 
wird. 


А 


Das Bild уоп AMDs neuem 5и- 
er-Chip ist nochzunscharf, wird 
aber fast wöchentlich klarer. Fest 
steht, dass es zwei Arten des 
Hammers geben wird. Unter 
dem Namen Opteron soll der 
„große“ Hammer vor allem im 
Serverbereich punkten und In- 
tels Itanium-Familie Marktantei- 
le abjagen. Der Opteron wird bis 
zu einem Megabyte L2-Cache 
besitzen und anfangs mit ge- 
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schátzten 1,4 bis 1,6 Gigahertz 
auf den Markt kommen. Ent- 
sprechende Rechner sollen nach 
einem Bericht des englischen 
Online-Magazins Inquirer etwa 
3.000 bis 6.000 US-Dollar kosten. 
Mittlerweile sind sogar erste 
Benchmarks verfügbar. Technik- 
Chef Fred Weber prásentierte 
auf dem Microprocessor Forum 
Werte aus der Spec-Benchmark- 
Suite, einem synthetischen Leis- 
tungsvergleich, der eine Orien- 
tierung ermöglicht, aber keine 
Rückschlüsse auf die Spiele-Per- 
formance zulässt. Demnach 
hängt der Opteron einen deut- 
lich schneller getakteten Pen- 
tium 4 klar ab. 


Interessanter für Spieler ist der 
kleine Hammer, der als Athlon 
64 im Desktop-Markt gegen In- 
tels Pentium 4 und dessen Nach- 
folger Prescott antreten wird. 
Vom Athlon 64 wird es nach 
jüngsten Roadmaps zwei Varian- 
ten geben: Eine mit 1.024, die an- 
dere mit 256 Kilobyte L2-Cache. 
Der 1.024-KB-Chip kommt dem- 
nach als Athlon 64 3000+, 3200+ 
und 3400+ im ersten Halbjahr 
auf den Markt, die 256-KB-Vari- 
ante folgt als 3200+ im dritten 
Quartal. Das Problem: L2-Cache 
beansprucht viel Platz auf dem 
Chipkern, ein größerer Chipkern 
kostet den Hersteller bares Geld, 
weil weniger Chips auf die 
kreisrunden Wafer passen. Es 
wäre daher keine Überraschung, 
wenn die ersten Hammer-Pro- 
zessoren deutlich teurer wären 
als aktuelle Athlon-XP-Prozesso- 
ren. CHRISTIAN GÖGELEIN 


HAMMER-PROZESSOREN! Nach jüngsten Roadmaps erscheinen die ersten Ham- 


mer-Prozessoren mit 1 МВ L2-Cache im zweiten Quartal. 


Hammer in Zahlen 


Wir haben bekannte und wahrscheinliche Eckdaten 
des Hammer-Prozessors zusammengetragen. 


gleich 
Athlon XP 
. Codename Thoroughbred Clawhammer Sledgehammer 


k Merkmal Athlon 64 Opteron 


- L2-Cache 256 KB 256/1.024 KB 1.024 KB 


- Li-Cache 128 KB 128 KB 128 KB 
` Optimaler Speicher PC266/333 PC266/333 PC266/333 


Die-Größe 81/85 mm? 105 mm? 180 mm? 


Prozess (Mikrometer) [0,13 013 013 


Sockel Sockel ^ (462) Sockel 754 Sockel 754/040 


| Befehlssatz-Erw. MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2 


Pipelinelänge Integer 12 


Settings: SPEC2000fp/int, genaue Settings 
unter www.spec.org/osg/cpu2000/; Opteron- 
Werte von AMD geschátzt. 


Leistung 
Opteron 


0 d E x б 140 
АМО фа 2,0 GHz, 1 MB L2-Cache 
1.202 


Pentium 4 2,8, 512 KB L2-Cache 


Athlon XP 2,25 GHz (2800+), 256 KB L2-Cache 


Кы E ECH 
Intel Itanium 2, 1.0 GHz, 3 MB L2-Cache 


1.356 


FAZIT Im SPEC-Benchmark liegt AMDs Opteron bei Integer-Berechnungen deutlich vorn; 
die Aussagekraft in Hinsicht auf Spiele ist aber gleich Null. 


Neuer Grafikchip von S3 


DirectX 9 mo 


FEATURE: 53 DELTA CHROME 


DirectX 9 für lau? Grafikkarten mit S3-Delta- 
Chrome-GPU erfüllen große Teile der DirectX-9- 


Spezifikation und sollen für knapp 100 Euro in 


den Handel kommen. 


DirectX-9-Fähigkeiten des Delta Chrome 


DX-9-EFFEKTE ДШИ 


Bil 
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3 Graphics, die Gra- 
fikchipabteilung von 
VIA Technologies, steht 
kurz vor dem Roll-out ihres 
ersten  DirectX-9-Grafikchips. 
Die 115-kópfige, weltweit ver- 
teilte Hardwaremannschaft von 
S3 entwickelte in den vergange- 
nen zwei Jahren den ,Delta 
Chrome"-Prozessor (Codename 
Columbia), der diesen Spátsom- 
mer im 0,13-Mikrometer-Ferti- 
gungsprozess bei Т5МС vom 
Band láuft. Die acht Rendering- 
Pipelines arbeiten mit einem 96- 
Bit-Hochprázisionsformat und 
beherrschen die nótigen Re- 
chenfunktionen zur Erfüllung 
des Pixel-Shader-2.0-Standards 
von DirectX 9. Für flotte Drei- 
ecksberechnungen sorgen zu- 
dem vier parallel arbeitende, 
programmierbare T&L-Einhei- 
ten (Vertex Shader 2.0)., 


Als eines der Highlights preist 
53 ein zweiphasiges ,Deferred 
Rendering"-Verfahren an, wel- 
ches verdeckte Fláchen vor der 
eigentlichen Berechnung entde- 
cken kann. 53 greift dabei auf ei- 
nen Software-Trick zurück, der 
auch vom 3D-Star-Engine-Ent- 
wickler John Carmack in Doom 
III eingesetzt wird. Vor dem ei- 
gentlichen Rendering der Szene 
schickt der S3-Chip alle Drei- 
ecke unbeleuchtet und untextu- 
riert durch die Render-Pipe- 
lines. Dadurch füllt der Chip die 
pixelgenauen Tiefenwerte der 
Szene in den Tiefenspeicher (Z- 
Buffer), so dass diese beim zwei- 
ten Durchgang aller Dreiecke 
bereits am Anfang der Berech- 
nung zur Verfügung stehen. 
Verdeckte Pixel kónnen im 
zweiten Durchlauf erkannt wer- 
den, deren Berechnung und Tex- 
turierung findet erst gar nicht 
statt, was bei komplizierten Ef- 
fekte-Berechnungen Speicher- 
bandbreite und Füllrate spart. 
Dadurch und durch weitere effi- 
zienzsteigernde Maßnahmen 


(hierarchischer Tiefenspeicher, 
vorgezogenes HSR) verspricht 
sich S3 trotz des verwendeten 
128 Bit breiten DDR-I-Speicher- 
bus eine hohe Endleistung. 


Optikbooster wie anisotropes 
Texturfiltering und 16faches 
Multisampling gehóren angeb- 
lich ebenso zum Feature-Um- 
fang wie adaptive Videofilter 
für hochwertige hardwarebe- 
schleunigte Videowiedergabe. 
Dass S3 trotz makelloser Fea- 
ture-Liste nicht auf den High- 
End-Markt zielt, zeigt ein Blick 
auf die weiteren Merkmale des 
Grafikchips. Mit rund 300 MHz 
Arbeitstakt und deutlich weni- 
ger als 100 Millionen Transisto- 
ren verzichtet 53 auf kompro- 
misslose Leistungsausbeute und 
setzt auf günstige Fertigung und 
niedrige Betriebstemperaturen. 
Denn obwohl der Chip auch 
als Desktop-Version angeboten 
wird, sieht S3 dessen primáres 
Einsatzgebiet in mobilen PCs. 


Die als Delta Chrome 9Xm 
vermarktete Chipversion wird 
denn auch im Bundle mit Spei- 
cher angeboten, der direkt in die 
Chipverpackung integriert wird. 
Spezielle Stromspartechniken 
wie dynamische Takt- und Span- 
nungsanpassungen drücken die 
Leistungsaufnahme des Prozes- 
sors auf unter 0,5 Watt im Ruhe- 
zustand und nur 3,5 Watt im 
Betrieb. S3 lanciert somit einen 
Frontalangriff auf die geplanten 
DX-9-Notebookchips von Ati 
(RV350) und Nvidia (NV34M). 
Deren Architekturen sind nur 
auf vier Pipelines ausgelegt und 
vermutlich weniger konsequent 
auf geringen Energieverbrauch 
getrimmt. S3 plant, in der zwei- 
ten Jahreshálfte weitere Chip- 
derivate mit DDR-II-RAM und 
hóherem Takt respektive abge- 
speckter 4-Pipeline-Architektur 
vorzustellen. 

RAPHAEL AUF DER MAUR 


www.pcgameshardware.de 


FEATURE: RADEON 9500 MODDEN WEI m 


Radeon 9500 zur Pro umwandeln 


Mehr Pipelines 


Die größte Leistungsbremse bei Radeon-9500-Kar- 


ten sind die fehlenden Render-Pipelines: Anstatt 


acht wie bei der 9500 Pro sind hier nur vier aktiv. 


Warum schalten Sie diese nicht einfach frei? 


ines der heißesten 
Hardwarethemen im 
Januar war sicherlich 
der Pipeline-Mod für Radeon 
9500. Hintergrund: Findige 
Bastler hatten herausgefunden, 
dass die deaktivierten vier Pipe- 
lines auf 9500er-Karten durch- 
aus nicht defekt sein müssen 
und freigeschaltet werden kön- 
nen. Und das, obwohl Ati jeden 
Chip prüft und nur bei den 
Chips vier Pipelines deaktiviert, 
bei denen auch Fehler entdeckt 
werden. 


Nach einer Vielzahl von Hard- 
ware- oder Softwarelösungen 
hat sich rechtzeitig zum Redak- 
tionsschluss eine recht einfache 
Lösung herauskristallisiert, die 
allerdings treiberabhängig und 
nicht dauerhaft ist. Mithilfe des 
so genannten Softmods des Riva 
Tuners (auf CD) lásst sich mit 
wenigen Mausklicks die Proze- 
dur durchführen. Dieser Soft- 
mod funktioniert laut einer 
Umfrage im Forum von 
www.3dcenter.de bei 52 Prozent 
der Anwender. Wir haben den 
Softmod in unserem Testlabor 
an zwei Karten ausprobiert. Da- 
bei gelang es uns, eine Connect 
3D Radeon 9500 (64 MB) und ei- 
ne Sapphire Radeon 9500 (128 
MB) erfolgreich zu modden. An- 
schließend wurden die Grafik- 
karten einigen Tests unterzogen: 
Mit 3DMark 2001 SE 330 und 
den Ati-DirectX-9-Demos über- 
prüften wir, ob die Radeons 
noch einwandfrei arbeiten. Da- 
bei konnten wir keine Bildfehler 


wie das von einigen Anwendern 
beschriebene Schachbrettmuster 
beobachten. 


Möchten Sie den Mod selbst auf 
eigene Gefahr hin ausprobieren? 
Dann folgen Sie unserer Schritt- 
für-Schritt-Anleitung: Installie- 
ren Sie zunächst den Treiber 
„Ati Catalyst Radeon 9700. 9500 
v3.0 (DX 9)" und den Riva Tuner 
von unserer Heft-CD. Mit ande- 
ren aktuellen Treibern funktio- 
nierte der Software-Mod in un- 
serem Labor nicht. Nachdem 
Treiber und Tool aufgespielt 
sind, starten Sie den Riva Tuner 
und wáhlen die Registerkarte 
,Power user" aus. Anschliefiend 
klicken Sie ganz unten auf das 
dritte Symbol ,Open Patch 
Script“. Im Ordner ,Patch- 
ScriptsNATINSoftR9700" öffnen 
Sie die Datei ,SoftR9700.w2k". 
Bestätigen Sie als Nächstes 
mit ,continue" — damit akzep- 
tieren Sie die Linzenzvereinba- 
rung. Nun kopieren Sie mit 
einem Doppelklick die Datei 
,ati2mtag.sys" in das Verzeich- 
nis „windows\system32\dri- 
vers". Nach einem Neustart 
wird der Patch aktiviert, Ihre 
eingebaute Radeon 9500 läuft 
mit acht Pixel-Pipelines. Testen 
Sie dies, indem Sie anschließend 
3D-Belastungstests durchführen 
und die Benchmarkwerte vor- 
her/nachher vergleichen. Um 
den Mod rückgángig zu ma- 
chen, deinstallieren Sie einfach 
den aktuellen Treiber und instal- 
lieren die Karte neu. 

MARCO ALBERT 


Pn» 
[AKTUELLE 2 


Alle Modifikationen 


geschehen auf 


eigene Gefahr! 


RivaTuner 


POWER USER ЕЙ 


der Registerkarte 


Bilderserie Softmod mit Riva Tuner 


Dae eera E 
TREIBER MODDEN 


ugi haben, MUSSEN ме 


ZA 


ручна ОО Radeon 9500 based boards. 
This паво 3500 PRO е 
256-bit Radeon 3500 into Radeon 9700 PRO. 


Browsing for file imag зу Sys... selected 6.14.01. E255. 546560 bytes 
0006e08e> matched sequence has been replaced 

83 f8 40 Df 85 d8 00 00 00 66 81 bd 00 ff ff ff 02 10 Of 85 c3 00 00 00 
RR R1 ah П? FE FE ff fe Fe RR ЯТ Rd П2 Е ПП Пе ЯП ЯП an an an an 


PROTOKOLL 


mil 
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alia онеши іа. 
aces алиде ES 


Cool 


Wenn Sie jetzt für PC Games Hardware einen neuen 
Abonnenten werben, erhalten Sie als kostenloses 
Dankeschön den leisen und leistungsfähigen CPU- 


Kühler Falcon Rock von Fanner (www.fanner.de, 


www.spirecoolers.de). 


MD-Prozessoren sind 
bei Spielern beliebt wie 
nie zuvor. Wir liefern 
Ihnen den passenden Kühler zu 
Ihrer High-End-CPU zum Null- 
tarif, wenn Sie für PC Games 
Hardware einen neuen Abon- 
nenten gewinnen. 


Der Falcon Rock ist für Sockel-A- 
CPUs geeignet und aus Alumi- 
nium und Kupfer gefertigt. Die 
Auflage zum Prozessor ist ein 
sehr gut bearbeiteter Kupferkern 
mit extrem ebener Kühlfläche, 
der von Kühlrippen aus Alumi- 
nium umschlossen ist. Dies ge- 
wáhrleistet hóchstmógliche 
Kühlleistung bei minimalem Ge- 


Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Fü 


wicht. Die Befestigungsklammer 
kann komfortabel und sicher mit 
einem Schraubenzieher ange- 
bracht werden - Abrutschen aus- 
geschlossen. Auf dem Kühlblock 
ist ein 80 mm-Lüfter verschraubt, 
der mit 2.700 U/min dreht und 
26,5 dB(A) „leise“ ist. Dank der 
Alu-/Kupfer-Konstruktion ist 
der Kühler mit 398 Gramm ein 
echtes Leichtgewicht. 


Der Falcon Rock ist zertifiziert 
für einen AMD Athlon 1.400 
MHZ, XP 2100+ (Palomino-Core) 
oder einen XP 2800+ (T-Bred-Co- 
те). Hinweis: Für die Montage 
benótigen Sie einen Schrauben- 
zieher. 


Bestell-Hotline «s. 


» Tel, 01805-14 75 14 2а» 


Ја, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 43,20/Jahr (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr) 


(PH PR 01) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort ` 


Telefon-Nummer 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
Person sein! Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch um ein Jahr, 
wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solang Vorrat reicht.) 


CPU-Kühler Falcon Rock (artnr. 2175) 


ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die PC Games 


Hardware selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lasse 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


[7] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: -— 


Konto-Nr. = xd. | | | 


| | | 
Bankleitzahl: | | L | | 


Kontoinhaber: ux = 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


ABO-ANGEBOT 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Hard TESTS I TIPPS lil TUNING à 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec Abo-Service 
Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 
ist fristwahrend. 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


ennen Sie das auch? Sie ha- 
ben daheim zwar nicht den 
— | allerneuesten, aber trotz- 
dem noch recht leistungsfáhigen PC 
stehen und denken sich: Langweilig! 


| Da meldet sich eine warnende Stim- 
| me: „Never touch a running sys- 

| tem!“ Na und? Kurz darauf werden 
neue Komponenten gekauft und es 
wird gebastelt, bis der Arzt kommt. 
Wenn alles fertig ist, kommt der ban- 
| ge Moment des ersten Einschaltens: 

| Läuft’s oder läuft’s nicht? Meist na- 

| türlich nicht, zumindest nicht auf 
Anhieb. Das bedeutet dann weitere 
Stunden, Tage und vor allem Nächte 
| der Schrauberei. Betriebssystem neu, 
andere Treiber ausprobieren und als 
i-Tüpfelchen noch ein BIOS-Flash 

! oben drauf. Läuft der PC, lässt man 
Benchmarks durchlaufen und freut 
sich wie ein Kleinkind, dass es 10 
Fps mehr sind als mit der alten Kon- 
figuration. Welch ein Triumph! Und 

| was hat es gekostet? Meist „пиг“ zig 
Arbeitsstunden, mehrere Hundert 

| Euro, Nerven, die eigene Gesundheit 
und oft auch die Frau/Freundin. Die 
Hardware-Industrie dankt's. ;) 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software | Stand: KW 02) 


"3. wiso sparb. 2003 . Buh! Data 
[2.] Die große Visitenkarten-Druckerei Data Becker 
m Norton Internet Security 2003................ Symantec 

4. | Quicksteuer 2003 .................. Lexware 
D-Info Herbst 2002 .................... Buhl Data 
Norton Antivirus 2003.. 


Data Becker 


So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist jedoch die Leistung. Sie 
fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. 
Die Bewertung der Kriterien basiert auf dem 
Schulnotensystem mit einer Kommastelle. Ei- 
ne 2,0 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,8 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhángigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewáhrleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung. (oh) 


Leistung 60 % Eigenschaften 


20 96 


| GEWICHTUNG| Die Leistung fließt als wichtigste | 


| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 


AMI E. Games-Hardware-Award, wenn sie 
T È bei einem Einzel- oder Vergleichs- 

агішаге E test herausragende Leistungen 
WALI 


DB erzielen. Dabei hat nicht nur der 

‚3 Beste einer Kategorie, sondern 
4f auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award. 


Die Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Settings: Intel Pentium Ill 1000, Asus P3B-F (Intel 
4408), Radeon 8500, Ati Radeon 6.1310.6618, 
Windows XP Pro, DirectX 8.10, 32 Bit Farbtiefe 


Leistung Treiber- 


paket 17/07/02 


LEGENDEK ЛЖ 800x600 


WARCRAFT 111 1.01B (INTERLUDIUM) 


DEE (E 
20 30 


0 10 
Treiber v. 03/08/2001 


Treiber v. 17/07/2002 __ 
EN 
TEE u EEE EE 39 


BED. SPIELBAR 055 FPS Mas э 
10 20 30 40 
Treiber v. 17/07/2002 
E 
34 
Treiber v. 03/08/2001 
pA Anm 
ES TES 
JEDI KNIGHT II 1.02А (VGA-DEMO) FPS ista. 


[SETTINGS] 


Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert. 


LEGENDE, 

Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 
verbirgt. Bei Grafikkarten ist dies meist die Unterscheidung zwischen 
den Auflösungen 1.024x768 und 1.280x1.024 Bildpunkten, bei CPUs 
und Mainboards sind es meist 800x600 und 1.024x768 Bildpunkte. 


FARBIGKEIT Е : 

Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen. 


BENCHMARK] 


FAZIT! Bei unseren Tests konnten wir keinerlei Probleme mit dem neuen Treiber feststellen 
Weder bei der Installation noch bei den Tests kam es zu Komplikationen. Die Geschwindigkeitsunter- 
schiede zur Vorgängerversion sind minimal. Creative wird aber vermutlich noch einmal nachlegen 
müssen. Nach Veröffentlichung des Treibers vermeldeten SB-Livel-Besitzer weiterhin Probleme im 
Support-Forum von Creative. Trotz der etwas komplizierten Installationsvoraussetzungen sollten 
Sie eine Installation des Treiberpaketes vornehmen. 


Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


FPS| 

Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: Je höher der Fps- Wert, desto besser. 
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P4-Mainboard mit Sis 655 


uf der Überh 


~ 


Aopen hat mit dem neuen 
AX45-4D Max auf Basis 

des neuen Sis 655 ein heißes 
Eisen im Feuer. 


m Vergleich zum Sis 
648 hat sich beim Sis 

С 655 oberflächlich be- 
trachtet nicht allzu viel verän- 
dert. Die einzige Neuerung hat 
es aber in sich: Der Sis 655 
unterstützt nun zwei Speicher- 
kanäle, was in Verbindung mit 
PC333-DDR-SDRAM eine Spei- 
cherbandbreite von theoreti- 
schen 5,2 GB/s ermöglicht. An- 
sonsten ist die Feature-Liste mit 
AGP 4X und 8X, FSB 533, 
ATA133, USB 2.0 und Firewire 
des Sis 655 weitgehend iden- 
tisch zum Vorgänger. 


Das Aopen AX45-4D Max macht 
von allen vom Chipsatz gebote- 
nen Features Gebrauch. Es ver- 
fügt über satte vier RAM-Slots, 
die Sie mit maximal 2 GB Ar- 
beitsspeicher ausstatten können. 
Aber Vorsicht! Der Chipsatz 
unterstützt nur sechs RAM-Bän- 
ke, weshalb Sie die RAM-Slots 
nur mit maximal zwei doppel- 
seitigen RAM-Modulen in Kom- 
bination mit zwei einseitig be- 
stückten RAM-Modulen be- 
stücken können. Wenn Sie vier 
doppelseitig bestückte RAM- 
Module einsetzen, gibt es Pro- 
bleme. Das uns vorliegende Vor- 
serienmuster des AX45-4D Max 
unterstützt leider noch nicht 
Hyperthreading, die späteren 
Serienmodelle dagegen schon. 


Die sonstige Ausstattung des 
AX45-4D Max ist ordentlich. Be- 
sondere Sahnehäubchen sind 
die beiden BIOS-Chips. Wenn 
das erste BIOS durch einen 
misslungenen Update-Versuch 
oder Virus beschädigt wird, 
können Sie per Jumper-Einstel- 
lung das zweite BIOS aktivieren. 
Das Software-Paket ist umfang- 
reich und umfasst verschiedene 
Tools wie Norton Antivirus. 
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Das BIOS ist der einzige Haken 
am AX45-4D Max. Da wir ein 
sehr frühes Testmuster beka- 
men, befand sich noch eine Beta- 
version auf dem Mainboard, die 
möglicherweise noch nicht über 
alle Features verfügt. So fiel ne- 
gativ auf, dass der AGP-Modus 
nicht von Hand einzustellen 
und der PCI-Teiler nicht auf 66 
MHz fixiert ist. 


Das BIOS richtet sich beim PCI- 
Teiler nach der eingesetzten 
CPU. Wird ein P4 mit 533 MHz 
FSB erkannt, ist der Teiler un- 
veränderbar auf 1:4 eingestellt, 
bei einem P4 oder Celeron mit 
400 MHz FSB dann entspre- 
chend auf 1:3. Deshalb eignet 
sich das AX45-4D Max in der 
vorliegenden Version für Über- 
takter weniger, auch wenn der 
FSB bis 248 MHz und die CPU- 
Spannung auf 1,85 Volt ge- 
schraubt werden können. Gut 
gefallen hat uns wie beim Vor- 
gänger die Lüftersteuerung im 
BIOS, mit der sich lärmende 
CPU-Kühler drosseln lassen. 


Bei den Benchmarks überholte 
das AX45-4D Max die i845PE- 
Referenzplatine und liegt unge- 
fähr gleichauf mit dem ebenfalls 
Twinbanking-fáhigen E7205 
„Granite Bay“. Die Stabilität der 
Aopen-Platine kann sich eben- 
falls sehen lassen: Bei vier beleg- 
ten RAM-Slots und etwas mode- 
rateren RAM-Timings lief das 
Mainboard überaus stabil. 


Fazit: Aopen hat mit dem AX45- 


4D die Sis/P4-Serie konsequent 
weiterentwickelt und eine sehr 
gute Alternative für preisbe- 
wusste und leistungshungrige 
P4-Jünger geschaffen. 

OLIVER HAAKE 


AX45-4D Max 
Hersteller: Aopen 
Preis: € 159,- 
Webseite: 
www.aopencom.de 


Ausstattung: 1,6 
Eigenschaften 2,8 
Leistung: 1,8 


MAINBOARD 


AX45-4D MAX| Das neue Aopen-Mainboard mit Sis-655-Chipsatz für den Pen- 
tium 4 schlägt sogar Intels „Granite Bay". 


Settings: P4/2,8 GHz, 2x 256 MB DDR-SDRAM PC433 
Corsair, Geforce4 Ti-4400, Detonator 40.72, Win- 
dows XP Professional (SP1), Sis AGP-Treiber 1.13 


AX45-4D Max 


BAILE (mit LU) 
open AX45-40 Max (ohne AREA 


i845PE-Referenzplatine 


FAZIT ег Sis 655 ist für die Intel-Chipsätze i845PE und E7205 eine ernst zu nehmende 
Bedrohung. Den Vorgänger Sis 648 lässt der Newcomer Sis 655 sogar weit hinter sich. 


www.pcgameshardware.de 


Mittlerweile gibt es viele ver- 
schiedene Spezial-Geháuse, 
die durch Funktionalität oder 
besonderes Design glänzen. 
Wir haben uns zwei dieser 
Gehäuse vorgenommen. 


er Xaser II A5000+ ist 
— ein  Standard-Tower 

—-- auf Basis des bekann- 
ten CS601-Gehäuses. Seine Bau- 
form liegt irgendwo zwischen 
Midi- und Big-Tower. Aufgrund 
der eingebauten Front-Blende 
stehen für Erweiterungen nur 
noch vier 5⁄4- und zwei 3%-Zoll- 
Scháchte zur Verfügung. Im 
unteren Teil des Gehäuses be- 
finden sich zwei ausbaubare 
Festplattenschächte, die bis zu 
vier Festplatten aufnehmen. Di- 
rekt vor den Káfigen befinden 
sich zwei vorinstallierte 80-mm- 
Lüfter. Zwei weitere befinden 
sich auf der Rückseite, direkt 
unter dem Netzteil. Vom norma- 
len CS601-Gehàuse unterschei- 
det den Xaser II die eingebaute 
Frontblende mit Lüftersteue- 
rung (7, 10 und 12 Volt), ein 
Thermometer mit Sensor sowie 
Firewire- und USB-Anschlüsse 
an der Front. Ohne Netzteil kos- 
tet das Gehäuse 125 Euro. 


Der BN-Plexmaster G1 von 
Blacknoise ist ein komplett aus 
Plexiglas bestehendes Gehäuse, 
das ohne Netzteil geliefert wird. 
Gedacht ist es nur für Show- 
zwecke, da durch die Bauart 
nicht hundertprozentig gewähr- 
leistet ist, dass die CE-Norm 
eingehalten wird. Deswegen 


Im Acryl-Tower (links) sind die Gehäuselüfter gedreht und bieten eine gute 


Zwei Design-Tower im Test 


Individualismus | 


wird es als Bausatz ausgeliefert. 
Ausgerüstet ist der BN-Plex- 
master G1 mit vier Silent-Lüf- 
tern (S2 Blue, Blacknoise) und 
zwei blauen Kathoden-Lampen. 
Je nach Designwunsch kann die 
weiße Frontblende gegen eine 
grüne oder eine rote ausge- 
tauscht werden. Alle Lauf- 
werkshalterungen sind bei die- 
sem Geháuse in der Front unter- 
gebracht. Hier stehen fünf von 
außen erreichbare 5%-Zoll- 
Schächte und drei weitere für 
Festplatten zur Verfügung. Fest- 
platten müssen mit den bei- 
gelegten Halterungsschrauben 
verbaut werden, damit diese in 
die übergroßen Schächte passen. 
Da das Acrylglas sehr empfind- 
lich ist, muss man extrem vor- 
sichtig mit dem Tower umge- 
hen, denn selbst kleinere Stöße 
können zu Beschädigungen füh- 
ren. Ohne Netzteil und mit der 
aufgeführten Ausstattung kostet 
das Gehäuse 270 Euro. 


Fazit: Der Thermaltake Xaser II 
A5000+ von Thermaltake ist von 
der Basis her dem CS601 bis auf 
die Frontblende und das leicht 
geänderte Design sehr ähnlich. 
Hier kann man bedenkenlos zu- 
greifen. Das Plexiglasgehäuse 
des Blacknoise BN-Plexmaster 
G1 ist eher für versierte Bastler 
gedacht. Als Alltagsgehäuse ist 
es aufgrund des empfindlichen 
Werkstoffes nicht zu empfehlen 
- die Optik entschädigt aller- 
dings für den mühevollen Auf- 
bau. 

LARS CRAEMER 


Optik. Im Xaser Il (rechts) steckt die bekannte Lüftersteuerung von Thermaltake. 
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| C] DESIGN-TOWER 


| Links sehen Sie den eher schlichten Xaser II 
von Thermaltake, rechts den fertigen Bausatz 
von Blacknoise BN-Plexmaster G1. 


PC-GEHÄUSE 


PRODUKT Xaser II A5000+ BN-Plexmaster G1 
Hersteller Thermaltake Blacknoise 

Telefon (040) 4 07 31 09 80 (02103) 25 57 14 

Webseite www.maxpoint.de | www.blacknoise.de 

Preis € 125,- | € 270,- 

Preis/Leistung Gut Ausreichend І 
AUSSTATTUNG poem 1,8 1,6 
Schüchte 3x5 "4, 6x3 V2 (vier verdeckt) 4x5 14, 3x3 1 

Gehäuselüfter 5x80 mm | 4x80 mm 

Zubehör Laufwerksschienen, Schrauben, | Schrauben, Frontteile, zwei 


Lüftersteuerung, Thermometer 


Kathodenlampen, 4 Lüfter 


Bedienelemente/LEDs 


Reset, Power, 2 LEDs 


Power, 2 LEDs 


EIGENSCHAFTEN ` ` 1,9 eo 
Abm. (BxTxH)/Gew. | 21x47x52 cm, 12 kg | 20x50x52 cm, 9 kg 
Öffnungsmechanismus| Verschraubt, Griff Verschraubt 
Modularer Aufbau Zwei 3 12-Käfige, Laufwerkssch. | Frontblende 
LEISTUNG 1,8 га 
Kühlung - | Sehr gut, 5 Gehäuselüfter = | Gut, 4 Gehäuselüfter 
Geräuschkulisse Normal, gut verarbeitet Gut, Silent-Lüfter 
Handhabung Ausreichend, empf. Werkstoff 


Sehr gut, durchdachtes Design ` 


Afach-DVD-R-Brenner im Test 


Turbobrenner 


Statt sich endlich auf ein 
einheitliches DVD-Format 

zu einigen, arbeiten die Her- 
steller weiter an schnelleren 
Laufwerken. Zurzeit wird der 
Schritt von 2fach- zu Afach- 
DVD vollzogen. Wir haben den 
neuen Teac DV-W50E (4fach- 
DVD-R/RW) für Sie getestet. 
det der Käufer jeweils 
22 einen DVD-R- und ei- 
nen CD-R-Rohling im Karton. 
Dazu gibt es eine aktuelle Nero- 
Version mit DVD-Brenner-Unter- 
stützung und die Video-Software 
Pinnacle Studio 8.0. Die typi- 
schen Anschlusskabel (Audio/ 
IDE) und ein Handbuch plus 


Treiber-CD runden das Paket ab. 
DVD-Brenner sind echte Alles- 


eben dem Brenner fin- 


kónner und werden deswegen in 
vielen unterschiedlichen Katego- 
rien getestet. Als Erstes haben 
wir die Fáhigkeiten des Gerátes 
als „normales“ Leselaufwerk ge- 
testet: CDs liest der DV-W50E in 


STARKES BUNDLE | Der Brenner wird mit einer Vollversion von Pinnacle Studio 


der Spitze mit 32facher Ge- 
schwindigkeit. Bei DVDs erreicht 
das Laufwerk im Test 12,7- 
fache DVD-Geschwindigkeit, die 
durchschnittliche Zugriffszeit 
liegt bei, befriedigenden 139 
Millisekunden - als Leselauf- 
werk erfüllt Teac damit die Ver- 
sprechungen der Verpackung. 
Etwas spannender war der Test 
der Fehlerkorrektur: Unsere spe- 
zielle Test-DVD bremst das Lauf- 
werk dauerhaft auf 6fache DVD- 
Geschwindigkeit aus — ein guter 
bis befriedigender Wert. 


Bei unseren Brenntests gab es 
erste kleine Probleme: Die mitge- 
lieferte Nero-Version ließ sich 
nicht über das Teac-Laufwerk in- 
stallieren. Deswegen mussten 
wir für die Installation auf ein 
alternatives Laufwerk wechseln. 
Nach der Installation wurde der 
Brenner aber fehlerfrei erkannt. 
Für erneuten Ärger im Test 
sorgte das mitgelieferte DVD- 
R-Medium: Es konnte nur mit 


8.0 ausgeliefert - die Software kostet alleine um die 80 Euro. 
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TEAC DV-W50E 


für Videofans 


2facher DVD-Geschwindigkeit 
beschrieben werden. Für den Ge- 
schwindigkeitstest nutzten wir 
deswegen die Rohlinge DVS- 
R47BF der Firma Pioneer. Die da- 
mit erreichten Ergebnisse waren 
beeindruckend: Der Brenner be- 
nótigte für eine randvolle 4,7- 
Gigabyte-DVD nur 15 Minuten. 
Das entspricht einem durch- 
schnittlichen ` Datendurchsatz 
von 5,2 MB pro Sekunde - 5,5 
MB pro Sekunde ist das Maxi- 
mum, das mit 4fach-DVD er- 
reicht werden kann. Bei unseren 
mehrfach wiederholten Test- 
brennungen gab es keinerlei Pro- 
bleme - die zwei MB Cache und 
der Schutzmechanismus „Write 
Proof” ließen auch bei stärkeren 
Belastungen des Betriebssystems 
keine Brennabbrüche zu. Die so 
gebrannte DVD wurde von 
mehreren Test-DVD-Laufwer- 
ken, darunter auch ältere (Toshi- 
ba SD-M 1402), problemlos ge- 
lesen. Abschließend noch ein 
paar Worte zu der mitgelieferten 


Das Testprodukt 


DV-W50E 


Software: Pinnacle Studio 8.0 ist 
eine Video-Schnittsoftware für 
Einsteiger. Mit ihr kónnen Sie 
Ihre Videos direkt in das DVD- 
Video-Format wandeln und auf 
eine DVD brennen. Die Be- 
dienung ist sehr einfach: DVD- 
Menüs,  Schnittfolgen ` und 
Übergänge sind in wenigen 
Sekunden per Drag & Drop 
erstellt. 


Fazit Die Leistungen des DV- 
ҮҮ50Е entsprechen exakt den 
Vorgaben des Herstellers — die 
4fach-DVD-Brenngeschwindig- 
keit wird ohne Probleme er- 
reicht. Achten Sie aber darauf, 
dass Sie die richtigen Rohling- 
Typen erwischen. Für Nutzer, 
die regelmäßig größere Daten- 
mengen sichern müssen, ist 
das Laufwerk empfehlenswert. 
Auch Videofans können über ei- 
ne Anschaffung nachdenken – 
problemlos selbst gemachte Vi- 
deo-DVDs sind sicherlich ein 
Kaufargument. КАҮ BEINROTH 


Die Alternative 


Dvd200i 
HP 


(01805) 32 62 22 
www.hewlett-packard.de 


€ 400,- 
1.06 


Hersteller Teac 
O Info-Telefon (01805) 99 95 88 
O Webseite www.teac.de 
О Preis € W,- 
C Firmware 
Schnittstelle 
Preis/Leistung 


EIDE 
Gut 


Cachegröße 


2.048 Kilobyte 


2.048 Kilobyte 


О Herstellergarantie 12 Monate 


L1 Bundle 


WinDVD, Pinnacle Studio 8.0 


12 Monate 
MyDVD, PowerDVD 


L1 Buffer-Underrun-Schutz Ja 


Ja 


CD-/DVD-Lesegeschwindigk. | 32x/12x 


32x/8x 


12x/10x 


О Brennen (CD-R/CD-RW) 16х/8х 
О Brennen (DVD+R, DVD+RW) | -/- 


2,4x/2,4x 


Brennen (DVD-R, DVD-RW) | 4х/2х 
Brennen (DVD-RAM) А 


-[- 


C Audio-CDs auslesen 


24, 66x (Durchschnitt) 


1,5 1,7 


21,69x (Durchschnitt) 


C CD-/DVD-Zugriffszeit 


132 ms/139 ms 


113 ms/137 ms 


C Brenndauer (DVD+R/+RW) | -/ 


23:50 Minuten/23:50 Minuten 


Brenndauer (DVD-R/-RW) 15:11 Minuten/28:20 Minuten -[- 


GESAMT GESAMT 
Sehr schneller Bren- Der Testsieger aus 
ner mit gutem Soft- unserer Marktüber- 
warepaket sicht 7/2002 
www.pcgameshardware.de 


Unterwegs zocken 


Atelco 4move Office 2600P 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Ausdauernd 


Fujitsu Siemens Amilo A 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Obwohl sich in der Produktbezeichnung 
der Begriff Office versteckt, ist das 
Notebook von Atelco keinesfalls nur ei- 
ne „Schreibmaschine”. 


mmer mehr Hersteller und Händler 
springen auf den Mobility-Radeon- 
Zug auf. Nun bietet auch Atelco ein Note- 
book mit dem schnellen DirectX-8-Grafik- 
chip an. Das „4move Office 2600P" verfügt 
über einen Pentium 4 mit 2,6 GHz und ei- 
nen Intel-845MP-Chipsatz — beides Garan- 
ten für hohe Performance. Damit sich die 
Leistung auch im Spiel entfalten kann, hat 
Atelco dem 4move eine Mobility Radeon 
9000 (64 MB) spendiert. Abgerundet wird 
das Angebot durch eine 40-GB-Festplatte, 
ein 15-Zoll-LCD und 256 MB DDR-SDRAM. 


Ein kräftiger 6.000-Milliamperestunden- 
Akku bringt das Notebook auf eine Lauf- 
zeit von 140 Minuten. Wenn das 4move nur 
gering belastet wird, säuselt es leise mit 35 
dB(A) vor sich hin. Sobald Sie ein Spiel star- 
ten, springen zwei Lüfter an und die Ge- 
ráuschbelastung steigt auf 46 dB(A). Trotz 
des hoch getakteten Prozessors hat die Ab- 
luft nur eine Temperatur von 46 Grad Cel- 
sius. Die zunáchst vielversprechenden Eck- 
daten des Notebooks spiegeln sich nicht in 
der Spieleleistung wieder: So erreicht das 
4move in LIT 2003 (1.024x768, 32 Bit, Bot- 
match) nur 38 fps. Das Targa Visionary XP 
(Mobile Athlon XP 2000+, M9 64 MB) er- 
reicht 45 Bilder pro Sekunde. 


Fazit: Das 4move Office 2600P glänzt zwar 
mit guter Ausstattung, doch die Leistung 
lásst Wünsche offen. Zudem ist der Preis 
von knapp 2.000 Euro zu hoch. (ma) 


4move Office 2600P 


Hersteller: Atelco 


Ausstattung: 2,2 


Preis: € 1.999,- Eigenschaften: 2,2 

Webseite: Leistung: 1,7 

www.atelco.de GESAMT 
(0800) 114 44 44 


Telefon: 
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NOTEBOOKS 


 Silberling 


Asus L3500 Tp 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Fujitsu Siemens setzt als erster Note- 
book-Hersteller den Ati-Chipsatz Rade- 
on IGP 320 M für Athlon-CPUs ein. Wir 
haben uns den Neuling angesehen. 
D ie blaue, leicht aufgeraute Oberfläche 
© macht das Amilo A zu einem Hin- 
gucker. Das Geháuse besteht zudem aus 
einer stoßfesten Magnesiumlegierung. Im 
Inneren des Notebooks arbeitet ein energie- 
sparender Mobile Athlon XP 2000+ auf 
einem Radeon-IGP-320-M-Chipsatz von 
Ati. Der Speicher besteht aus 256 MB DDR- 
SDRAM und einer 40-GB-Festplatte. Mit 
dem Kombo-Laufwerk kónnen Sie DVD- 
ROMs abspielen und CD-Rs sowie CD-RWs 
brennen. Einziger Wermutstropfen ist die 
Grafikeinheit auf dem Leistungsniveau 
eines Radeon-Chips, welche 32 bis 64 MB 
Arbeitsspeicher für sich beansprucht. Dem 
Amilo A liegt ein umfangreiches Software- 
Paket bei, darunter Word 2002, Encarta, 
Autoroute'und Adobe Photo Elements. 


Obwohl Fujitsu Siemens nur einen Akku 
mit knapp 4.000 mAH einsetzt, läuft das 
Amilo A ohne Netz 184 Minuten. Das sind 
über drei Stunden - ein sehr guter Wert. Im 
Office-Betrieb ist das Notebook kaum hór- 
bar: Auch wenn der Lüfter láuft, bleibt die 
Geräuschbelastung unter 42 dB(A). Doch 
nicht alle Leistungswerte des Amilo A sind 
überzeugend: Aufgrund der langsamen Ra- 
deon-Grafikeinheit erreicht das Notebook 
in UT 2003 (800x600, 32 Bit, Botmatch) nur 
20 fps - unspielbar. (ma) 


Fazit: Das Amilo A ist nichts für Spieler, 
aber trotzdem ein gut konfiguriertes Note- 
book, das 1.699 Euro wert ist. (ma) 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 2,2 


Hersteller: Fujitsu Siemens 
Preis: € 1.699,- 

Webseite: 
www.fujitsu-siemens.de 
Telefon: (089) 3 60 10 


Seit dem 3. Februar bietet die Handels- 
kette Norma das Asus L3500 Tp in al- 
len Filialen an. Wir haben getestet, ob 
das Notebook sein Geld wert ist. 


5 | ie Ausstattung des Notebooks macht 
= deutlich, dass es sich beim Asus 
L3500 Tp um ein eindeutiges Supermarkt- 
Notebook handelt: Es wird ein schneller In- 
tel Pentium 4 mit 2,4 Gigahertz (400 MHz 
FSB) eingesetzt, dieser arbeitet allerdings 
auf einem Sis M650. Dieser Chipsatz ist 
nicht gerade für hohe Performance be- 
kannt. Zudem verfügt er über eine inte- 
grierte Grafikeinheit, die sich am Haupt- 
speicher bedient. 256 MB DDR-SDRAM 
und eine 40-GB-Festplatte bilden die Spei- 
cherausstattung des Asus. 


Bedingt durch die stromfressende Desktop- 
CPU und den „kleinen“ 4.000-Milliampere- 
stunden-Akku láuft das Notebook nur 125 
Minuten ohne Netzanschluss - nur Durch- 
schnitt. Gerade mal 35 dB(A) laut ist das 
Asus im Leerlauf oder bei „leichten“ Auf- 
gaben. Sobald die CPU mehr zu tun be- 
kommt und die Abwárme steigt, láuft der 
Zusatzlüfter an. Dieser rauscht plótzlich 
mit 55 dB(A) los, geht dann aber sofort auf 
43 dB(A) herunter. Die bereits erwähnte 
Grafikeinheit des Sis M650 bringt in UT 
2003 (800x600, 32 Bit, Botmatch) nur 17 fps 
— damit ist das Notebook für Zocker uninte- 
ressant. 


Fazit: Das Notebook ist mit einem Preis von 


1.399 Euro recht günstig, doch für aktuelle 
Spiele ist es wegen des Sis-650-Grafikchips 
vóllig ungeeignet. Zudem reicht der Akku 
nur für zwei Stunden. (ma) 


Ausstattung: &, 1 
Eigenschaften: 1,9 
Leistung: 2,3 
GESAMT 


Hersteller: Asus 
Preis: € 1.399,- 
Webseite: 
www.norma-online.de 


Telefon: (02102) 44 20 66 


Hardware-Monitor 


Sparkle SP7228 Platinum 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Bereits das Wort Platinum in der Pro- 
duktbezeichnung verrát, dass es sich 
bei der Ti-4200-8X von Sparkle um 
mehr als eine Referenzkarte handelt. 


parkle liefert die SP7228 Platinum in 
einer edlen Aluminiumdose aus und 
ist nicht nur bei der Ausstattung grofizügig. 
Die SP7228 Platinum hat ein eigenes blaues 
8-Layer-Platinendesign mit vergoldeten 
Anschlüssen und aufwendiger Kühltech- 
nik. Das gleiche Design hat Sparkle auch 
beim großen Bruder SP7200T6 mit Ti-4600- 
Chip verwendet. Auf dem Sandwich-Kühl- 
kórper befinden sich zwei drehzahlstarke 
Lüfter mit jeweils 5.000 Umdrehungen pro 
Minute, denen die Platine die niedrige Tem- 
peratur zu verdanken hat. Ein Diagnose- 
Chip erlaubt die Überwachung von Chip- 
temperatur und Drehzahl der Propeller. Mit 
einer Lautstárke von 57,1 dB(A) dürften die 
Lüfter aber vor allem in Low-Noise-PCs als 
sehr stórend empfunden werden. 


Während Sparkle am Chiptakt von 250 MHz 
nichts verándert hat, taktet der Hersteller 
den 3,3-ns-Speicher gleich auf 570 MHz 
(Standard: 513). Per Overclocking war bei 
unserem Testmuster eine Steigerung auf 670 
MHz möglich, während der Chip nur um 50 
MHz übertaktet werden konnte. Anschluss- 
kabel für TV-Out, einen DVI-VGA-Adapter 
und sogar einen SCART-Adapter liefert 
Sparkle gleich mit. Das Software-Bundle ist 
mit Power DVD XP 4.0, DVD Movie Factory 
2 SE und drei Spielen umfangreich. 


Fazit: Lediglich der hohe Preis und die lau- 
ten Lüfter trüben das ansonsten makellose 
Auftreten der SP7228 Platinum. (dw) 


SP7228 Platinum 


Hersteller: Sparkle 
Preis: € 279,- 
Webseite: 
www.alternate.de 


Telefon: (06403) 90 50 10 
FESCH i E 
Leist 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 


1,6 
1,8 
Leistung: 1,7 


E 
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Preisbrecher 


Connect 3D Radeon 9700 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Connect 3D beschränkt sich auf das 
Wesentliche und verkauft mit der Rade- 
on 9700 eine Grafikkarte ohne viele 
Extras zum verlockenden Preis. 


ie Connect3D Radeon 9700 entspricht 
ganz dem Referenzdesign von Ati, 
was grundsätzlich nicht schlecht ist. Wie 
die Grafikkarten mit Radeon 9500 und 9500 
Pro besitzt auch die Radeon 9700 einen 
Standardtakt von 275/540 MHz. Der kleine 
Unterschied: die Radeon 9700 hat 256 Da- 
tenleitungen zwischen Chip und RAM 
(9500: nur 128). Weiterhin hat der Radeon 
9500 nur vier statt acht Pixel-Pipelines, was 
ihn gegenüber Radeon 9500 Pro und 9700 
zurückfallen lásst. 


In vielen Internet-Foren ist zu lesen, dass 
Käufer von Radeon-9700-Grafikkarten Pro- 
bleme beim Übertakten haben. Unser Test- 
muster ist von diesem Umstand nicht be- 
troffen und so gelang es uns, den Chip auf 
310 MHz zu übertakten. Auch den 128 MB 
großen BGA-Speicher mit 3,6 ns Zykluszeit 
konnten wir bei unserem Testmuster pro- 
blemlos auf 620 MHz übertakten. Der 
Lärmpegel ist mit gemessenen 48,4 dB(A) 
noch im grünen Bereich, auch die Hitzeent- 
wicklung hält sich mit 43,8 Grad Celsius in 
Grenzen. Bis auf ein S-Video- und Compo- 
site-Kabel inklusive Adapter gehórt nur 
noch ein DVI-VGA-Adapter zum Paket. 


Fazit: Die Radeon 9700 von Connect 3D ist 
gerade mal 20 Euro teurer als die meisten 
Grafikkarten mit dem Radeon 9500 Pro und 
bietet daher ein gutes Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis. Wer auf ein Software-Paket verzich- 
ten kann, liegt hier richtig. (dw) 


Radeon 9700 


Hersteller: Connect 3D Ausstattung 2,4 


Preis: € 279,- Eigenschaften: 1,4 
Webseite: Leistung: 1,5 
www.mb-it.de GESAMT 


Telefon: (05932) 5 04 50 


ei 


GRAFIKKARTEN 


Grafik-Legende? 


HIS Excalibur Radeon 9700 


Die Excalibur-Reihe von HIS umfasst 
alle neuen Radeon-Chips, darunter auch 
eine Grafikkarte mit dem Radeon- 
9700-Prozessor. 


© ei der Radeon 9700 hat es sich HIS 
nicht ganz so leicht gemacht wie Con- 
nect 3D. Immerhin weicht der silberne 
VGA-Kühler etwas vom Standarddesign 
ab. Viel gebracht hat das allerdings nicht: 
Der Lüfter ist um 2,5 dB(A) lauter als das 
Produkt von Connect 3D. Mit gemessenen 
44,99 Grad Celsius bleibt die Platine aber 
nicht kühler als bei der Konkurrenz. 


Was Overclocking betrifft, konnten wir 
auch bei diesem Testmuster keine Schwie- 
rigkeiten feststellen, obwohl Radeon-9700- 
Grafikkarten normalerweise als nicht über- 
taktbar gelten. Wir nehmen an, dass die 
BIOS-Version an dieser Problematik schuld 
ist. Wie die Radeon 9700 von Connect 3D 
konnten wir auch das Produkt aus dem 
Hause Enmic auf 310/620 MHz übertakten, 
ohne dass es beim 3DMark2001 SE und bei 
Unreal Tournament 2003 zu Bildfehlern kam. 
Im Gegensatz zur Karte von Connect 3D 
kann die Excalibur mit einem üppigeren 
Lieferumfang punkten. Neben den zum 
Standard gewordenen Anschlusskabeln für 
den TV-Ausgang liegt noch Power DVD XP 
4.0, Power Director 2.1 VE sowie das Ac- 
tionspiel Ballistics bei. 


Fazit: Solide 9700 von HIS. Preisbewusste 


Käufer treffen mit der Radeon 9700 allge- 
mein eine gute Wahl, schließlich ist eine 
9700 Pro im PCGH-Standardmodus nur 
1-8 Prozent und im PCGH-Qualitátsmodus 
überschaubare 6-16 Prozent schneller. (dw) 


Excalibur Radeon 9700 


Hersteller: Enmic/HIS 


Ausstattung: 2,0 


Preis: € 319,- Eigenschaften: 1,4 
Webseite: Leistung: 1,5 
www.enmic.de 


SEES 


Telefon: (01805) 60 60 65 


22 


Schön klein! 


Komplett-PC: PC-Spezialist Shuttle X 


Wollten Sie schon immer ei- 

nen PC mit den Maßen eines 
Toasters haben? Dann ist der 
Shuttle X das Richtige. 


ЕЕ er Begriff Kraftzwerg trifft 


== voll und ganz auf den PC- 
Spezialist Shuttle X zu, denn der 
Mini-PC hat es in sich: Auf ei- 
nem Shuttle-Mainboard mit In- 
tel-845GE-Chipsatz arbeitet ein 
Pentium 4. Die CPU ist mit 3,06 
GHz getaktet und arbeitet mit 
einem FSB von 533 MHz. Damit 
der Datenstrom nicht abreißt, 
verfügt der PC über 512 MB 
DDR-SDRAM (PC333) und eine 
120-GB-Festplatte von Seagate. 
Für flotte 3D-Leistung sorgt ein 
Ati Radeon 9700 Pro. Außerdem 
befinden sich Anschlüsse für 
Sound, USB und Firewire an der 


Vorderseite. Bedingt durch das 
kleine Geháuse verfügt der PC 
nur über einen PCI- und einen 
AGP-Steckplatz. Selbst ein DVD- 
Brenner ist an Bord. In den Spie- 
le-Benchmarks verhält sich der 
Kleine wie ein ganz Großer: 
In UT 2003 (Demo, Botmatch, 
1.024x768, 32 Bit) erreicht der 
Shuttle X 70 Bilder pro Sekunde. 
Zum Vergleich: Der Dell Dimen- 
sion 8250 (P4 3 GHz, Radeon 
9700 Pro, 512 MB RDRAM) 
kommt auf 71 fps. Die Festplatte 
des: Würfel-PCs liest durch- 
schnittlich mit 37 Megabyte pro 
Sekunde - ein guter Wert. 


Fazit: Der PC-Spezialist Shuttle 
X ist der perfekte LAN-Party- 
PC, denn er ist leicht, kompakt 
und vor allem rasend schnell. 


| Intel Pentium 4 3,06 GHz 
Shuttle-Mainboard mit Intel 845GE 

| Ati Radeon 9700 Pro (128 MB) 

C. 512 MB DDR-SDRAM (PC333) 

Seagate 120 6B 

| DVD-Brenner (16xCD-R, 10xCD-RW, 

©] ZxDVD-R, IxDVD-RW, 12xDVD-ROM) 
| Logitech МХТОО (Funkmaus), Mini- 

Tastatur 

| Terratec Cenergy 600 (TV-Karte) 
Shuttle біп! Card Reader 


[PC-SPEZIALIST SHUTTLE X] Die beleuchtete Frontblende ist auf jeder LAN-Party 
ein echter Hingucker. Für den Transport bekommen Sie eine Tasche mitgeliefert. 


Nur der Preis von 2.799 Euro {т 
trübt die Kauffreude. Den Rech- 
ner kónnen Sie in den PC-Spezi- 
alist-Filialen kaufen und nach ei- 
genen Wünschen konfigurieren 
lassen. (ma) 


Ausstattung; 1,8 
Eigenschaften: 1,5 
Leistung: 1,6 


1,6 


Hersteller: PC-Spezialist 
Preis: € 2799,- 
Webseite: 
www.pcspezialist.de 
Telefon: (07531) 9 94 40 


Preis-Leistung: Befried. 


Gutes Aussehen 


... mit inneren Werten 


Unser PC Gehäuse Xaser von ThermalTake 
hat nicht nur eine extravagante Optik. 


Gehäusetemperaturanzeige (LCD Display) 
Regler für 5 Gehäuselüfter 

USB 2.0 & Firewire Anschluß 

besonders leise Lüftertechnologie 
Aluminiumtür 

10 Festplatteneinschübe (Schnellmontageoption) 


Art Nr.: С5-Д5000 - XASER 


Telefon +49 (0) 40-7 3109 80 - Telefax +49 (0) 40- 73 15111 - Schleemer Weg 34-38 - D-22117 Hamburg 


MaxPoint Handelsges. m.b.H. - www.maxpoint.de - info@max 


LEADING IN PERIPHERALS 


Hitmaschine 


Magix Music Maker 2003 Deluxe 


с DNE 


Software-Kategorie: Audio-Software 


Vergessen Sie ,,Deutschland sucht den 
Superstar" - produzieren Sie Ihre eige- 
nen Hits! Laut Werbung bringt Sie Ma- 
gix' Music Maker von der Idee zur CD. 


m die Fülle von anfangs verwirrenden 
| Funktionen zu erklären, hat Magix ein 
Handbuch für die ersten Schritte beigelegt 
sowie ein Tutorial-Video vorbereitet. Des 
Weiteren zeigen zwei Demo-Songs den 
grundlegenden Umgang mit der Software. 


Die durchweg gelungenen Samples in Stu- 
dioqualitát befinden sich auf drei CD-ROMs 
und decken aktuelle Musikstile wie Techno, 
Dance, House oder Hip Hop ab. Zusätzlich 
stehen einige virtuelle Instrumente wie 
Grand Piano, Gitarre oder Beat Box zur Ver- 
fügung, die allerdings nicht durch die Bank 
überzeugen kónnen. Die integrierte VST- 
Schnittstelle fállt aber positiv ins Gewicht, 
da sie das Einschleifen weiterer virtueller 
Instrumente und Effekte von Drittanbietern 
ermóglicht. Mit der integrierten Videofunk- 
tion lassen sich in kürzester Zeit anspre- 
chende Musik-Clips produzieren. Besonders 
hervorzuheben ist hier die große Effekt-Bi- 
bliothek, die dem videophilen Spieler ver- 
schiedenste Bild-Manipulations-Werkzeuge 
an die Hand gibt. 


Fazit: Music Maker eignet sich für die ersten 
musikalischen Schritte mit dem PC. Dank 
guter Samples, virtueller Instrumente und 
Videofunktion kann sich das Ergebnis hóren 
und sehen lassen. Fortgeschrittenen Com- 
puter-Musikern ist aber eher abzuraten - sie 
sollten zu Magix' Music Studio oder Stein- 
berg Cubasis VST greifen, da sie hier auch 
Notations-Funktionen vorfinden. (fm) 


Music Maker 2003 Deluxe 


Hersteller: Magix 


Ausstattung: 


Preis: € 100,- Eigenschaften: 
Webseite: Leistung: 
www.magix.de 


Telefon: (01804) 89 99 99 


D жес 
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All in One 


Panda Anti Virus 7 Platinum 


—— 
Pfad: eivienllene 
Pfad: ed vren adresse d 
Pfad: ееп еса 
Pad едмтелц99в509961 
Pfad: sielen? 
Pfad eme At e 
> 


Datei Antivirus Schutz 


Anzahl gescannter Dateien 3158 
Anzahl gescannter Nachrichten: 0 
Unschädich gemachte Viren: — 1214 

апган geblchter Attacken: 0 


Software-Kategorie: МҮ Software 


SOFTWARE 


Software-Tuning 


Norton Systemworks 2003 


Probleme suchen und korrigieren 


Norton System Doctor 
Computer fortlaufend auf Probleme hin überwachen 


UnErase-Assistent 
Gelöschte Dateren wiedeihärsiellen 


—— Nerton Disk Doctor 
Web] Datentrágerprobleme untersuchen und reparieren 
Norton WinDoctor 
Auf Windaws-Probieme prüfen 


9 symantec. "orton SystemWorks юз 


Software-Kategorie: System-Tools 


Panda Anti Virus Platinum vereint in 
der siebten Ausgabe Virenkiller, Fire- 
wall und Dialer-Erkennung. Der perfekte 
Schutz für den Heim-PC? 


nter der aufgeräumten Oberfläche 
von Panda Anti Virus 7 Platinum 
stecken einige sinnvolle Neuerungen: So 
passt sich die Software automatisch der 
CPU-Auslastung an und schraubt ihre Ak- 
tivitäten auf ein Minimum zurück, sobald 
eine andere Applikation mehr Rechenka- 
pazitát benötigt. Nervige System-Hänger 
gehóren so der Vergangenheit an. 


Das von PC Games Hardware beauftragte, 
unabhángige Virentestlabor Gega IT hat 
Anti Virus 7 sowohl auf Windows-98-, Me-, 
2000- und XP-Systemen geprüft. Dabei 
wurden sámtliche der zum Test verwende- 
ten Viren aus der ITW-Liste (,in the wild", 
aktuell kursierende Viren) vernichtet bezie- 
hungsweise unschädlich gemacht. Keine 
Wünsche offen lásst zudem der weiter ent- 
wickelte E-Mail-Scan. Dieser unterstützt 
nun POP-, SMTP- und IMAP-Postfácher 
und warnt zuverlässig vor elektronischer 
Post mit gefährlichem Inhalt. Die integrier- 
te Firewall stammt aus dem Hause Sygate 
und verrichtet ordentlich ihren Dienst. 
Negativen Beigeschmack liefert einzig die 
Aktualisierungs-Prozedur. Um die Viren- 
signaturen auf dem neuesten Stand zu hal- 
ten, muss sich der Käufer bei Panda mit 
Namen und Adresse registrieren. 


Fazit: Wer den kompletten Schutz für sei- 
nen PC sucht, kann bedenkenlos zu Panda 
greifen. Die Zwangsregistrierung für Up- 
dates ist allerdings ein Minuspunkt. (fm) 


Anti Virus 7 Platinum 


Hersteller: Panda Software 
Preis: € 69,95 

Webseite: 
www.panda-software.de 
Telefon: (02065) 98 76 54 


Ausstattung: 1,5 
Eigenschaften: 1,6 
Leistung: 1,9 
GESAMT 


Mit Norton Systemworks 2003 veröf- 
fentlicht Symantec eine neue Edition 
der bekannten Toolsammlung. Lohnt 
sich eine erneute Anschaffung? 


` orton Systemworks besteht aus 18 
Tools, die durch das System-Backup- 
Programm Go Back ergänzt werden. Auf 
der ansprechenden Benutzeroberfläche fin- 
det sich der Anwender leicht zurecht. Die 
Funktionen der Software werden hier de- 
tailliert vorgestellt, so dass das 300 Seiten 
starke Handbuch getrost beiseite gelegt 
werden kann. 


Der verbesserte Norton Win Doctor küm- 
mert sich um Probleme mit dem Betriebs- 
system, allerdings nur bei Windows 98 und 
Me. Windows-2000- oder XP-Besitzer 
schauen in die Röhre. Für das Vernichten 
wichtiger Daten wurde Wipe Info konzi- 
piert. Hiermit lassen sich Dateien unwider- 
ruflich löschen, indem sie mit Nullen über- 
schrieben werden. Diese Methode ist aber 
äußerst zeitintensiv und nicht für alle 
Löschvorgänge zu empfehlen. Für das ent- 
gültige Löschen einer 25-Megabyte-Datei 
benötigt Wipe Info beispielsweise rund 50 
Sekunden. Der integrierte Virenscanner 
gibt zudem Anlass zur Kritik: Zwar findet 
er alle weit verbreiteten Viren, aber einige 
bekannte Archivformate wie ACE oder 
RAR bringen den Scanner aus dem Takt. 
Laufzeitkomprimierte Dateien sucht das 
Tool erst gar nicht. 


Fazit: Für den Erstkäufer ist Norton Sys- 
temworks 2003 eine gute Anschaffung, 
Besitzer der Vorversion dürfen getrost die 
Version 2004 abwarten. (fm) 


Systemworks 2003 


Hersteller: Symantec Ausstattung: 1,8 
Preis: € 74,- Eigenschaften: 1,9 
Webseite: Leistung: 2,4 
www.symantec.de 


Telefon: (02102) 7 45 30 


A 


PRÄMIENWERBUNG 


er Spitzen-Prämien 


So viele Prämien gab's noch nie bei PC Games Hardware. Wer jetzt einen neuen 
Abonnenten wirbt, hat die Qual der Wahl unter reihenweise genialen Prämien. 


PC co-rom 
COMMAND CONQUER 


BRENERRIS 


Command & Conquer: Generals 
Im neuesten Spross der C&C-Serie 
kämpfen Sie auf Seiten der 
chinesischen Armee, den Verein- 
igten Staaten und einer augen- 
scheinlich terroristischen Organi- 
sation namens GLA in insgesamt 
27 Missionen um die Weltherr- 
schaft. Das Spiel bietet durch die 
3D-Welten mehr spielerischen 
Tiefgang und optische Pracht. 


Prámien-Nr.: 002104 


Artec DVD-ROM 16x48x 

Vorbei sind die langen Wartezei- 
ten bei großen Installationen und 
Datentransfers. Das Artec DVD- 
ROM 16x48x hat im DVD-Modus 
eine durchschnittliche Transfer- 
rate von 10 MB/s - und das bei 
mittleren Zugriffszeiten von 117 
Millisekunden. Es ist kompatibel 
mit alle gängigen DVD-Formaten 
und kann auch wiederbeschreib- 
bare DVD-Medien lesen. Zudem 
ist das Laufwerk auch bei hohen 
Drehzahlen relativ leise. 


Prämien-Nr.: 002215 


PRÄMIENWERBUNG 


Unreal 2 

Nachfolger des legendären Ego- 
Shooters von Epic Games mit 
grandioser Grafik. 

Prämien-Nr.: 002197 


Tom Сапе 


Splinter Cell 

Ein taktisches High-Tech-Action- 
Adventure der Extraklasse. 
Prámien-Nr.: 002089 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Нагаи I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absen- 
dung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrün- 
dung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (2. B. per 
Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec 
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder com- 
putec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 


neshardware.de +++ 


Zalman ZM80-HP (A) 

Mit diesem Passivkühler kónnen 
Sie Ihre High-End-Grafikkarte oh- 
ne Geráuschbelástigung kühlen. 
Prämien-Nr.: 002218 


DTK USB-Stick 64 MB 


Prámien-Nr.: 002216 


Gothic II Terratec Aureon 5.1 Fun 
Der Nachfolger des großen 3D- 
Rollenspiels aus Deutschland. 


Prámien-Nr.: 002082 


Computerspiele-Sound 
kunft ráumlich erleben. 
Prámien-Nr.: 002219 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab d 


eider nicht für 


Dieses Angebot gi 


(€ 86,40/24 Mon. (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 112,80/24 Mon.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname ` 


Straße, Nr 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
Person sein! Das Abo gilt für mindestens zwei Jahre und verlángert sich automatisch um ein Jahr, 
wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. 


Damit kónnen Sie Daten, Bilder, 
MP3s immer bei sich führen und 
schnell auf andere PCs übertragen. 


Mit dieser Soundkarte kónnen Sie 


ANNO 1503 

Stechen Sie in einer unbekannten 
Inselwelt in See. Langersehnter 
Nachfolger des Strategie-Klassikers. 
Prämien-Nr.: 002086 


Twin optical а 


deliver better track 


1 MouseMan 
Dual Optical 


Logitech MouseMan Dual Optical 
Mit diesem Präzisionsnager be- 
kommen Sie Ihre Spielgegner in 
den Griff. 

Prámien-Nr.: 002155 


in Zu- 


Ja, ich móchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


Prämie Prämien-Nr. 


ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die PC Games Hardware selbst nicht 
abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PH 24 06 


C] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 
Bankleitzahl: | 


Kontoinhaber: ` 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit ca. 6-8 Wochen) 


Spar-Platine 


Asrock K7VT2 


Neuentwicklung 


Terratec Aureon 7.1 Space 


Hardware-Kategorie: Sockel-A-Mainboard 


Hardware-Kategorie: Soundkarte 


Mainboard-Newcomer und Asus-Tochter 
Asrock will das Niedrigpreis-Segment 
aufmischen: Mit dem K7VT2, einem 
KT266A-Board, könnte das gelingen. 


ür etwa 60 bis 80 Euro ist das Asrock 
K7VT2 zu haben; es tritt damit in di- 
rekte Konkurrenz zu Billig-Platinen wie 
dem К755А von Elitegroup. Das Board ba- 
siert auf VIAs KT266A-Chipsatz, verwen- 
det aber die aktuelle VT8235-Southbridge. 
Der Baustein unterstützt sechs USB-2.0- 
Ports, DMA/133 und Sechskanal-Onboard- 
Sound, das Board bietet aber nur Zweika- 
nal-Sound. 


Die Ausstattung ist mager: Eine USB-Blende 
fehlt, es gibt nur zwei Lüfteranschlüsse und 
das Handbuch verdient die Bezeichnung 
nicht. Immerhin: Auf der beigelegten CD 
gibt es ein etwas ausführlicheres PDF. Das 
K7VT2 nimmt entweder zwei DDR- oder 
zwei SDR-SDRAM-Module des Typs PC100, 
PC133, PC200 und PC266 auf. Die Schutz- 
schaltung ,U-Cop" soll den Prozessor vor 
Überhitzung schützen. Das BIOS bietet we- 
nig Optionen: Der FSB kann von 50 bis 248 
MHz in Ein-Megahertz-Schritten gewählt 
werden, Übertakter- oder Speicheroptionen 
fehlen jedoch größtenteils. Die Geschwin- 
digkeit liegt auf oberem KT266A-Niveau, 
die Stabilitát war im Kurztest gut. Nur ein 
Noname-512MB-PC133-Modul machte Pro- 
bleme. Die Webseite war im Testzeitraum 
nicht zu erreichen. 


Fazit: Für Zweit- oder Billigrechner ist das 
K7VT2 eine brauchbare Grundlage. Die 
recht karge Ausstattung und das unflexible 
BIOS trüben aber das sonst gute Bild. (cg) 


Ausstattung: 2, 1 
Eigenschaften: 3,4 
Leistung: 2,4 
GESAMT 


Hersteller: Asrock 
Preis: Ca. € 70,- 
Webseite: 
www.powertech-electronics.de 
Telefon: (02102) 43 97 - 0 
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Terratec bringt als erster Soundkarten- 
Hersteller in Deutschland Soundkarten 
mit dem neuen VIA-Soundchip ICE1724 
Envy 24 auf den Markt. 


ie Aureon-Karte unterstützt 7.1- 
Sound und ist somit für DVD-An- 
wendungen gut einsetzbar. Die Ausgabe ar- 
beitet über vier analoge Stereoausgänge. 
Zusátzlich ist die Karte mit zwei optischen 
Schnittstellen versehen, über die verlust- 
freie Audioübertragungen móglich sind. 
Wie bei den meisten High-End-Karten üb- 
lich, beherrscht die Aureon 7.1 Space eine 
Auflósung von 24 Bit bei einer maximalen 
Sampling-Rate von 96 Kilohertz. 


Die Ergebnisse im Spieletest waren durch- 
wachsen. Die Karte beherrscht dank Sen- 
saura-Emulation alle gángigen 3D-Sound- 
formate, allerdings ist die gezeigte Perfor- 
mance bestenfalls befriedigend. In unserem 
Standard-Soundbenchmark UT 2003 verlor 
die Karte bei aktiviertem 3D-Sound auf un- 
sere aktuelle Referenz SB Audigy 2 un- 
glaubliche 25 Prozent. Dabei muss man 
Terratec allerdings zugute halten, dass fast 
alle Soundeffekte dargestellt wurden und 
der Klang gut war. Probleme gab es zudem 
mit der Stabilität: Bei Änderungen der 
Soundeinstellungen sorgte der Aureon- 
Treiber des Öfteren für „Bluescreens“, 


Fazit: In unseren Tests konnte der neue 
VIA-Soundchip noch nicht überzeugen — 
Performance und Stabilitát lassen zu wün- 
schen übrig. Mit einem baldigen Treiber- 
Update sollten die Probleme aber behebbar 
sein - dann wäre im Bereich „Leistung“ ei- 
ne deutlich bessere Note möglich. (kb) 


Aureon 7.1 Space 
Hersteller: Terratec 


Ausstattung 1,9 


Preis: € 139,- Eigenschaften: 1,7 
Webseite: Leistung: 2,7 
www.terratec.de GESAMT 


Telefon: (02157) 81 79 14 


VERMISCHTES 


Granatenstark 


Gigabyte 8INXP 


Hardware-Kategorie: Sockel-478-Mainboard 


Gigabyte-Platinen krankten in letzter 
Zeit an einigen kleineren Problemen, 
doch jetzt schlagen die Taiwaner mit 
dem 8INXP wieder zu. 


as für DDR-SDRAM und P4 ausgeleg- 
' te 8INXP mit E7205-Chipsatz (Granite 
Bay) überflügelt in Sachen Leistung sogar 
Intel-Mainboards mit i845PE-Chipsatz. 
Beim Vergleich mit Sis-655-Platinen stellten 
wir eine vergleichbare Performance fest. 


Gründe für die im Vergleich zum i845PE 
bessere Performance sind zum einen das 
ausgereifte Speicher-Interface und zum an- 
deren das vom Nforce2 und Sis 655 bereits 
bekannte Twinbanking. Während der Leis- 
tungsunterschied zwischen Normalbetrieb 
und Twinbanking beim Nforce2 und Sis 655 
nur ein bis drei Prozentpunkte beträgt, 
sieht das beim Granite Bay ganz anders aus: 
Satte acht Prozent mehr Leistung liegen 
hier dazwischen! Das 8INXP hat chipsatz- 
bedingt nur ein Manko: Es unterstützt ma- 
ximal PC266 DDR-SDRAM. Gerade der P4 
profitiert stark von hoher Speicherband- 
breite, weshalb PC333- oder gar PC400- 
Support besser wäre. Bei der Ausstattung 
glänzt das 8INXP durch je einen RAID- und 
einen zusätzlichen SATA-Controller. Darü- 
ber hinaus ist die Platine mit vielen SATA- 
und IDE-Kabeln, einer Audio-Blende und 
sogar einem SATA-Adapter zum Anschluss 
externer Laufwerke versehen. Das BIOS ist 
ordentlich, wenn auch Funktionen wie ein 
manuell einstellbarer AGP-Modus fehlen. 


Fazit: Gigabyte feiert mit dem zwar teuren, 
aber erstklassigen 8INXP ein gelungenes 
Comeback in der Mainboard-Hitliste. (oh) 


Ausstattung; 1,5 
Eigenschaften: 2,3 
Leistung: 1,3 
GESAMT 


Hersteller: Gigabyte 
Preis: € 259,- 
Webseite: 
www.gigabyte.de 


Winzling 


Yakumo Delta 


Hardware-Kategorie: PDA 


Yakumo durchbricht mit dem PDA Del- 
ta gleich mehrere Schallmauern: Der 
Taschen-PC kostet 333 Euro, ist nur 
120 Gramm schwer und 121 mm lang. 


rotz des niedrigen Preises und der ge- 
ringen Abmessungen arbeitet im Del- 
ta ein schneller Intel Xscale-Prozessor mit 
200 MHz Taktfrequenz. 64 MB Arbeitsspei- 
cher stehen zur Verfügung, von denen Sie 
aber nur 36 MB nutzen kónnen. Die rest- 
lichen 28 MB belegt das Betriebssystem Mi- 
crosoft Pocket PC 2002, welches beim Start 
aus den 32 MB ROM in den RAM geladen 
wird. Das beleuchtete Display kann circa 
65.000 Farben und eine Auflósung von 
240x320 Bildpunkten darstellen. 


Im Test zeigt das Display keine Schwächen: 
Kontrast und Farbbrillanz sind auch bei Ta- 
geslicht sehr gut. Für Mobilität sorgt ein 
900-mAH-Akku, der immerhin 280 Minu- 
ten Energie spendet. Ein großer Nachteil: 
Der Akku lässt sich nicht auswechseln, da 
er fest eingebaut ist. Mit der mitgelieferten 
Docking Station oder dem zusätzlichen 
USB-Kabel können Sie den PDA mit Ihrem 
PC synchronisieren oder Programme instal- 
lieren. Im üppigen Softwarepaket befinden 
sich zwei Spieledemos. FIFA 2002 oder Zio 
Golf 2 machen das Yakumo Delta zu einer 
Mini-Spielmaschine. Weitere Spiele können 
aus dem Internet heruntergeladen und per 
Activesync installiert werden. Das Angebot 
reicht von Strategie-Titeln bis zu bekannten 
Ego-Shootern. 


Fazit: Das Yakumo Delta ist ein leistungs- 
starkes und sehr gut ausgestattetes PDA, 
das mit 333 Euro mehr als günstig ist. (ma) 


Ausstattung: 1,5 


Hersteller: Yakumo 


Preis: € 333,- Eigenschaften: 1,6 
Webseite: Leistung: 1,8 
www.yakumo.de GESAMT 


Telefon: (01805) 92 58 66 


Р 
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Maßgeregelt 


Thermaltake Hardcano 8 VR 


VERMISCHTES 


Nachzügler 


Kingston KHX3500/512 


^ 
kingston 


Kingston 


Hardware-Kategorie: Lüftersteuerung 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Damit der CPU-Lüfter und bis zu drei 
Gehäuselüfter nicht permanent mit vol- 
ler Leistung laufen, bietet Thermaltake 
eine 4-Kanal-Lüftersteuerung an. 


РЕ it dem Hardcano 8 VR können Sie 
(ЫЫ) vier Lüfter stufenlos mit Strom zwi- 
schen 7 und 12 Volt ansteuern und so die 
Drehzahl und Lautstárkeentwicklung den 
individuellen Bedürfnissen anpassen. Die 
Steuerung ist für einen CPU-Kühler und 
drei Geháuselüfter ausgelegt. Der erste Port 
(CPU-Kühler) verkraftet bis zu 12 Watt, die 
drei restlichen Ports liefern jeweils bis zu 
4,2 Watt. 


Eingebaut wird der Hardcano 8 VR in einen 
freien 5V4-Zoll-Schacht, die benötigten 
Schrauben zur Befestigung liegen dem Pa- 
ket bei. Zur Stromversorgung müssen Sie 
alle vier Strom-Ports auf dem Hardcano mit 
dem Netzteil verbinden, dies geschieht mit 
einer Strom-Kabelpeitsche. Für Lüfter mit 
einem Vier-Pol-Stecker liegen dem Hard- 
cano vier 4zu3-Adapter bei. Leider haben 
die Regler keinen Nullpunkt, deswegen 
können die Lüfter nicht ausgeschaltet wer- 
den und laufen immer mindestens auf 7 
Volt. Die Verarbeitung der Lüftersteuerung 
lässt etwas zu wünschen übrig, denn die 
Regelknöpfe sind teilweise schwer zu be- 
wegen und aufgrund des Designs schlecht 
zu erreichen. 


Fazit: Wer eine simple Lüftersteuerung be- 


nötigt und sich scheut, 60 Euro für eine 
komplexere Steuerung auszugeben, ist mit 
dem Hardcano gut bedient. Größtes Manko 
ist die fehlende Null-Stellung der Stromreg- 
ler — die Fans laufen also immer. (Ic) 


Hardcano 8 VR 


Hersteller: Thermaltake 
Preis: € 28,- 
Webseite: 
www.hardware-rogge.de 
Telefon: (030) 48 62 10 46 


Ausstattung 2,8 
Eigenschaften: 2,7 
Leistung: 2,5 


„Overclocking-Speicher‘' wird bei Heim- 
anwendern immer beliebter. Jetzt 
springt auch Kingston mit brandneuem 
PC433-DDR-SDRAM auf den Zug. 


em ährend der PC333-DDR-SDRAM- 
Ы Speicher von Kingston in Sachen 
Leistung nur guter Durchschnitt war, stößt 
der kalifornische Speicherspezialist mit den 
neuen PC433-Modulen wieder an die Spitze 
der High-End-RAMs vor. 


Die neue Speicherserie trágt den Namen 
KHX3500 und ist mit einer Taktfrequenz 
von 217 MHz (effektiv PC434) und einer 
Zugriffszeit von 4,6 ns spezifiziert. Damit 
entspricht das RAM den aktuellen Modulen 
von Corsair oder Mushkin. Die Speicher- 
platine ist mit 16 32Mx8-Bit-Speicherchips 
im TSOP-Package doppelseitig bestückt. 
Damit die entstehende Wärme besser ab- 
zieht, sind die Module mit passiven Kühl- 
kórpern versehen. Zu Testzwecken stellte 
uns Kingston zwei 512-MB-Riegel (CL2) zur 
Verfügung, die wir auf dem Epox 8RDA+ 
(Nforce2) mit Twinbanking testeten. Bei 
den Benchmarks zeigte der neue Speicher 
eine sehr gute Leistung und Stabilität, die 
mit der Performance von Corsair-RAM ver- 
gleichbar ist. Die beiden Module liefen 
selbst bei 222 MHz (effektiv PC444) mit CL2 
und den Timings 3/3/6 noch stabil. 


Fazit: Den KHX3500-Speicher wird es in 
zwei Ausführungen geben, einmal mit 256 
MB (KHX3500/256) für ungefähr 130 Euro 
und mit 512 MB (KHX3500/512) für 260 
Euro. Wollen Sie eine hohe Stabilität und 
viel Leistung, ist der neue Kingston-Spei- 
cher eine sehr gute Wahl. (oh) 


KHX3500/512 


Hersteller: Kingston Ausstattung: 2,2 
Preis: € 260,- Eigenschaften: 2,5 
Webseite: Leistung: 1,1 


www.kingston.com GESAMT 


Telefon: (00800) 88 88 01 01 


FER? a 


че 


Wee JSÁMARKTÜBERSICHT 


. 12 neue Grafikkarten im Test 


Im neuen Jahr wurde die Redaktion mit einem gan- 


zen Berg frischer Grafikkarten auf Radeon- und 


Geforce-Basis überhäuft. Wir haben gründlich ge- 


testet, welche Beschleuniger sich wirklich lohnen. 


um Jahreswechsel ha- 


- Testmuster der heiß be- 
gehrten Radeon-9500-Pro-Kar- 
ten in unserem Testlabor abge- 
liefert. Auf Radeonseite kamen 
außerdem noch Nachzügler mit 
Radeon 9500 sowie außer Kon- 
kurrenz die erste Karte mit Ra- 
deon 9100 hinzu. Hinter dem 
Radeon 9100 steckt niemand an- 
deres als der altbekannte Rade- 
on 8500. Auch die Hersteller von 
Geforce-Grafikkarten waren 
nicht untätig. Gainward und Al- 

' batron beehrten uns mit Special 


= ! 
Editions auf Basis des „Са Ti- 


"ben-fast-aHe-Hersteller^ 4200-8X, MST steuerte eine preis- 


günstige Ti-4200-8X sowie die 
erste Karte mit Ti-4800 SE bei. 


Innerhalb der Ati-Fraktion sind 
die Grenzen klar gesteckt. Rade- 
on-9500-Karten kosten mit 64 
MB RAM rund 200 Euro, die 
Pro-Varianten mit 128 МВ liegen 
bei 250 Euro. Nur wenige Her- 
steller sind deutlich billiger oder 
teurer. Neu ist der Radeon 9100, 
die erste Testkarte kostet mit 64 
MB RAM nur 100 Euro. Außer 
Konkurrenz ließen wir eine der 


berüchtigten Radeon-9500-Plati- 
nen mit 128 MB RAM mitlaufen, 
die im 9700-Design gefertigt ist 
und deshalb eine volle 256 Bit 
breite Verbindung zwischen 
Chip und RAM besitzt. Der Ge- 
schwindigkeitsvorteil fällt aber 
kleiner aus, als manche viel- 
leicht annehmen. Eine böse 
Überraschung erlebten wir beim 
Übertakten der 9500-Pro-Kar- 
ten. Unter Einsatz von Übertak- 
tungs-Tools des Herstellers blieb 
der Schieberegler wirkungslos, 
die Karten wurden trotz ange- 
zeigtem MHz-Plus nicht schnel- 
ler. Verwendete man Power- 
strip, lief der 3DMark 2001 zwar 
in gewissem Rahmen noch ohne 
Pixelfehler, LIT 2003 zeigte aber 
schon nach 5 MHz mehr massi- 
ve Bildstörungen. Die ärgerliche 
Wahrheit: Auf allen 9500-Pro- 
Karten ist ein Übertaktungs- 
schutz vorhanden, der nur 


m | Anisotrope Texturfilterung 
| Wirkt gegen den Verwischeffekt 


U Bra von Texturen, der bei nach hinten 


geneigten Flächen auftritt. 
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Anti-Aliasing 


Technik zur Reduzierung von Bild- 


fehlern. Multisampling ist schnel- 
ler als Supersampling. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“ Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Lufi 


Platinum c 


durch das Aufspielen eines spe- 
ziellen BIOS aufgehoben wird. 


Bei Geforce-Karten lässt sich 
festhalten, dass der ursprüngli- 
che Ti-4200 fast vollstándig vom 
Markt verschwunden ist. Die 
Nachfolger Ti-4200-8X oder Ti- 
4800 SE sind dagegen noch recht 
teuer. Hier erwarten wir aber ei- 
nen starken Preisrutsch, sobald 
9500er-Karten in Stückzahlen 
verfügbar sind. Die Kandidaten: 


Connect 3D Radeon 9500: Die 
günstigste Radeon 9500 in unse- 
rer Marktübersicht kommt von 
Connect 3D. Bei einem Preis von 
179 Euro muss man bei der Aus- 
stattung Kompromisse machen. 
Neben Platine und Treiber-CD, 
einem Composite-/S-VHS-Ka- 
bel und einem Adapter liegt nur 
noch ein DVI-VGA-Adapter im 
Karton. Bei unserem Testmuster 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x. 


gelang es uns, den 64 MB gro- 
fien Speicher mit einer Zugriffs- 
zeit von 3,6 ns auf akzeptable 
620 MHz zu übertakten. Rade- 
on-9500-typisch konnten wir 
den Grafikchip mit 368 MHz be- 
treiben. Bei 3D-Anwendungen 
haben wir auf der Platinenrück- 
seite eine Temperatur von nur 
41,7 Grad Celsius gemessen. Der 
Lüfter ist mit 46,8 db(A) trotz- 
dem sehr leise, die Karte eignet 
sich damit für den Betrieb in 
Low-Noise-PCs. Fazit: Typische 
9500 im Referenzdesign. 


Elsa Gladiac 9500: Die Neue El- 
sa bringt nach dem Flaggschiff 
Gladiac 9700 Pro (Test in Ausga- 
be 01/2003) nun auch eine R300- 
Einsteigerversion mit Radeon- 
9500-Chip auf den Markt. Unser 
Testmuster der Gladiac 9500 
hatte 64 MB DDR-RAM im 
Handgepáck, die eine Zyklus- 
zeit von 3,3 ns aufweisen. Gar- 
antiert sind nur 3,6 ns, die erste 
Produktionscharge der Gladiac 
9500 weist aber durchgängig 
den besseren Speicher auf. Die 
Karte kommt im Referenzdesign 
der 9700er-Reihe (siehe PCGH 
02/2003), auf Vorder- und Rück- 
seite bleiben je zwei RAM-Aus- 
sparungen leer um das Spei- 
cher-Interface von 128 Bit zu er- 
reichen. Beim Software-Bundle 
sind vor allem Powerstrip und 
Win DVD 4 erfreulich, diese 
Tools funktionieren auch mit 
dem Ati-Referenztreiber. Der El- 
sa-eigene Treiber auf der CD ist 
álter (62.00 für Win XP), man 
sollte diesen aus Kompatibili- 
tätsgründen updaten. Lüfter- 
lautstärke und Temperaturent- 
wicklung sind akzeptabel. Fazit: 
Elsa wertet das Standarddesign 
mit interessanter Software auf. 


ww.pcgameshardware.de 


Alle Grafikkarten 
werden auf Tem- 


hin geprüft. Wenn 


die Leistungsauf- 


Elsa Gladiac 9500 Pro: Aus dem 
Hause Elsa stammt auch eine 
Pro-Version des Radeon 9500. 
Im Gegensatz zum kleinen Bru- 
der Gladiac 9500 besitzt der 
Chip der Gladiac 9500 Pro acht 
Rendering-Pipelines (Gladiac 
9500: vier). Dazu kommen 128 
MB RAM mit einer Zykluszeit 
von 3,6 ns. Typisch für 9500-Pro- 
Karten ist das geánderte Plati- 
nenlayout mit einer horizonta- 
len Anordnung der RAM-Bau- 
steine und einer anderen Anord- 
nung des Netzteils. Das beilie- 
gende Spielebundle (fünf Titel, 
darunter Battlefield 1942) ist ver- 
gleichsweise einzigartig. Die 
Vollversionen von Win DVD 
und Powerstrip runden neben 
einer Vielzahl von Videokabeln 
das Paket ab. Etwas unverständ- 
lich ist, dass der mitgelieferte 
XP-Treiber 62.18 unter DirectX 8 
für Abstürze auf unserem Rech- 
ner sorgte. Der Catalyst 3.0 be- 
hob in Zusammenarbeit mit Di- 
rectX 9 die Probleme. Außerdem 
ärgerlich: Übertaktungsversu- 
che verliefen im Sande, da das 
BIOS einen Übertaktungsschutz 
aufweist. Fazit: Aufgrund des 
Bundles starkes Elsa-Angebot. 


Gainward Ultra/750-8X XP GS: 
Hinter der Ultra/750-8X XP GS 
verbirgt sich mehr als nur eine 
Grafikkarte, im Lieferumfang 
sind auch eine Firewire-Karte 
sowie eine 3D-Brille enhalten 
(für letztere brauchen Sie aber 
einen neuen 3D-Treiber). Win 
DVD 4 und Win Producer run- 
den das Paket ab. Natürlich 
wirkt sich das auch auf den 
Preis aus und so ist die Grafik- 
karte mit 329 Euro kein 
Schnáppchen. Gainward hebt 
sich dafür aber auch vom Mas- 


TESTVERFAHREN 


MARKTÜBERSICHT 


Test-Philosophie: Grafikkarten 


Grafikkarten gehören neben Prozessoren zu den wichtigsten Kompo- 
nenten im System. Die Testkriterien sind entsprechend umfangreich. 


Zur Ausstattung (20 %) zählen 
neben Software und Kabel auch 
Menge und Qualität des Speichers 


peratur- und Laut- 
stärkeentwicklung 


möglich, wird auch 


nahme gemessen. 


sowie die Kühlvorrichtungen. Auch 
zusätzliche Aus- oder Eingänge am 
Slotblech zählen dazu. Bei den 
Eigenschaften (20 %) steht die 


Technik des 3D-Prozessors 


im 


Vordergrund. Die Redaktion benotet 


senmarkt ab und fertigt eine ei- 
gene 8-lagige Platine, die deut- 
lich kompakter als die Standard- 
designs mit 8 Lagen ist. Das 
„Golden Sample“ garantiert da- 
zu einen hohen Takt von 
290/620 MHz. Unser Testmuster 
konnten wir sogar auf 300/640 
MHz übertakten. Der Lüfter 
zählt mit gemessenen 53,1 
dB(A) nicht gerade zu den leise- 
sten im Testfeld. Fazit: Starkes 
Bundle von Gainward. 


Gigabyte Maya II 9500 Pro: 
Auch Gigabyte beehrte uns 
rechtzeitig mit einer 9500 Pro. 
Die Maya II 9500 Pro basiert bis 
auf den Kühler komplett auf 
dem Vorgabe von Ati. Die 128 
MB RAM (8x16 MB) sind mit 3,6 
ns Zykluszeit spezifiziert, das 
neue Layout sieht vor, dass das 
Netzteil näher an den Chip her- 
angerückt ist. Der Gigabye-eige- 
ne Lüfter sieht schick aus, macht 
mit gemessenen 58,9 dB(A) aber 
einen Mordsradau - und das 
vóllig unnótig, da sich die Karte 
dank Übertaktungsschutz nicht 
ohne Bildfehler hoch takten 
lässt. Ein Lichtblick beim Soft- 
warebundle ist PowerDVD XP 
4, die enthaltenen Spiele sind 
aber recht altbacken. Positiv 
sind die umfangreichen Video- 
kabel. Fazit: Diesmal kein Mei- 
sterwerk von Gigabyte, der lau- 
te Lüfter wertet die Karte ab. 


HIS Excalibur Radeon 9500: 
Wie bei der 9500 Pro vertraut 
HIS auch bei der Radeon 9500 
auf das Referenzdesign. Bis auf 
das Spiel Ballistics ist der Liefer- 
umfang identisch. Unter den 
9500-Kandidaten erreichte die 
Excalibur mit 368/640 MHz das 
beste Übertaktungsergebnis. 


| 
| 


Qualitätsmodi, API-Support, Pipe- 
lines, Treiberoptionen und Platinen- 
Specials. Bei der Leistung (60 %) 
spielen neben der Grundgeschwin- 
digkeit (1.024x768, 32 Bit) auch 
Übertaktungsfähigkeiten, Lautstär- 
ke, Wärmeentwicklung, 2D-Qualität 
sowie die Geschwindigkeit im PCGH- 
Qualitätsmodus eine Rolle. 


Chip- 
Analyse 


Die aktuellen Grafik- 
chips erklärt 


Geforce4 Ti- 
4200-8X 
Variante des 
weit verbreiteten 
Ti-4200, er- 
weitert um AGP 8X. Standardtakt 
ist unabhängig vom verbauten 
RAM 250/513 MHz (Chip/RAM). 


Geforce4 Ti- 
4800 SE 

Neu aufgelegter 
G4 Ti-4400 mit 
gleicher Taktfre- 
quenz (275/550 MHz). Wurde um 
AGP-8X-Unterstützung erweitert. 


Radeon 9100 
Neu aufgelegter 
Radeon 8500. 
Neu ist „Full- 
stream", das ge- 
streamte Videodaten schón rech- 
net. Takt z.B. 250/230 MHz. 


Radeon 9500 
Einsteigerchip 
der R300-Reihe. 
Besitzt nur vier 
Pipelines und ei- 
ne 128 Bit breite RAM-Anbindung. 
Karten haben meist 64 MB RAM. 


Radeon 9500 
Pro 
Leistungsstárke- 
re R300-Varian- 
te. Verfügt über 
acht Render-Pipelines und 128 Bit 
Datenleitungen zum Speicher. 
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Hercules greift nicht zum 
Referenzdesign, sondern hat 
eine eigene Platine mit 
blauem PCB entwickelt. 


uch die mit Kühlkórpern 
bedeckten Speicherbau- 
steine sind mit einer Zyklus- 
zeit von 3 ns deutlich hoch- 
wertiger als die der Konkur- 
renz. Dazu musste Hercules 
allerdings den Stromanschluss 
auf die Rückseite versetzen. 
Dass sich die Mühe gelohnt 
hat, zeigt ein Test bei UT 2003, 
wo die Grafikkarte dank bes- 
ser RAM-Timings um immer- 
hin drei Prozent schneller 
läuft. Die Drehzahl des Lüfters 
ist recht hoch, der Lärmpegel 
mit rund 53 dB(A) ist nicht zu 
überhóren. Neben Power DVD 
XP 4.0 gehórt noch das Over- 
clocking-Tool 3D Tweaker zum 
Paket. Durch den vorhande- 
nen Übertaktungsschutz ist es 


Special Edition 


Albatron Medusa Ti-4860 Turbo (128) 


Albatron hat sich mit seinen 
5» Turbo"-Varianten schon 
nach kurzer Zeit einen Na- 
men gemacht. Die Ti-4860 
Turbo führt diese Reihe fort. 


= n Ausgabe 01/2003 teste- 
ten wir bereits eine Ti- 
4200-8X mit 128 MB von Alba- 
tron. Die Ti-4680 Turbo verfügt 
dagegen über BGA-Speicher 
(3,3 ns Zykluszeit), der mit 550 
MHz getaktet ist (Standard: 
513). Auf dem 8-lagigen Plati- 
nendesign befindet sich ein lei- 
stungsstarker Hybridkühler, 
dazu kommen RAM-Kühler. 
Der Geräuschpegel liegt mit 
gemessenen 50,9 dB(A) noch 
an der Schmerzgrenze, mit 
46,6 °C wird die Platine aber 
recht warm. Das nicht mehr 
zeitgemäße Software-Bundle 
und die Videokabel sind etwas 
enttäuschend. Fazit: Dank der 
guten Overclocking-Ergeb- 
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N 
HERCULES 9500 PRO | Den Kühler 


kennt man noch aus Geforce3-Zeiten. 


allerdings nutzlos. Fazit: Dank 
durchdachtem Design hebt 
sich die Grafikkarte etwas 
vom restlichen Testfeld ab, ist 
dafür mit 289 Euro aber die 
teuerste 3D-Karte mit Radeon 
9500 Pro und leider nicht die 
leiseste im Testfeld. (tb) 


3D Prophet 9500 Pro 


Hersteller: Hercules Ausstattung: 2,1 

m Eigenschaften: 1,3 
Preis: € 289,- Leistung: 1,6 
Webseite: GESAMT 
www.hercules.de 


Preis-Leistung: Befried. | 


MEDUSA 71-4860 TURBO, Das Design 


der Karte erlaubt hohe Taktraten. 


nisse (310/650 MHz) emp- 
fiehlt sich die Ti-4860 Turbo 
für Nvidia-Fans. Den PCGH- 
Qualitátsmodus gewinnen 


aber die 9500-Pro-Karten. (tb) 


Medusa Ti-4680 Turbo 


" Ausstattung; 2,3 
сео e Eigenschaften: 2,0 


Leistung: 1,6 
Webseite: GESAMT 


GRAFIKKARTEN 


Die Special Editions der Geforce-Hersteller täuschen nicht 
darüber hinweg, dass Nvidia momentan Boden bei Spie- 
lern verliert. So schnell die Geforce4-Ti-Karten auch ge- 
taktet sind: Gegen die Effizienz einer 9500 Pro kommen 
sie kaum an. Der Detonator 42.01 hievt eine Ti-4600 im 
UT2003-Standardmodus zwar über eine 9500 Pro, im 
PCGH-Qualitätsmodus dominieren aber weiterhin die 
neuen Radeon-Beschleuniger. Ist bei Ati damit alles eitel 
Sonnenschein? Leider nicht. Mit dem Übertaktungsschutz 


| Thilo 
| Bayer 


der 9500-Pro-Karten vergrault man leistungshungrige 


Spieler, die gerne mal den Taktregler nach rechts ziehen. 


Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


„Die Effizienz der 9500-Pro-Karten ist hervorragend.” 


Mit einer Temperatur von 41,7 
°C bleibt die Grafikkarte ver- 
gleichsweise kühl. Dafür ist der 
Lüfter um 3 dB(A) lauter als bei 
der Konkurrenz. Fazit: Preis 
und Ausstattung entsprechen 
dem 9500-Standard. 


HIS Excalibur Radeon 9500 Pro: 
Enmic/HIS vertraut bei der Ex- 
calibur ganz auf das Ati-Refe- 
renzdesign mit rotem PCB und 
128 MB BGA-RAM (3,6 ns). Der 
Käufer darf sich neben den üb- 
lichen Anschlusskabeln für den 
TV-Ausgang und einem DVI- 
VGA-Adapter über Duke Nukem 
MP sowie Power DVD XP 4.0 
und Power Director 2.5 VE freu- 
en. Mit einem Preis von 259 Eu- 
ro zählt die Excalibur allerdings 
zu den teureren Karten mit Ra- 
deon 9500 Pro. Die Temperatur- 
entwicklung ist mit gemessenen 
47,5 Grad Celsius okay, der ver- 
wendete Lüfter mit 47 dB(A) 
nicht übermäßig laut. Wie die 
übrigen 9500-Pro-Beschleuniger 
lässt sich auch die Excalibur 
nicht ohne Bildfehler übertak- 
ten. Fazit: Von den mangelnden 
Übertaktungs-Eigenschaften 
abgesehen keine Schwächen. 


MSI G4T14200-TD8X: MSI ist 
einer der weniger Hersteller, der 
auch 64-MB-Versionen mit Ti- 
4200-8X anbietet. Die G4TI4200- 
TD8X liegt damit unter 200 Eu- 
ro. Dafür muss der Käufer zu- 
mindest auf Ausstattungsseite 
kaum Kompromisse eingehen. 
Der Beschleuniger verfügt über 
eine aufwendige Kühlung 
(Kühlplatten auf Vorder- und 
Rückseite, 55mm-Lüfter, Kup- 
ferkühlrippen), allerdings liegt 
die Platte auf der Rückseite 
nicht plan auf den RAM-Bau- 
steinen auf. Herausragend das 


Bundle: Drei Spiele (Morrowind, 
Ghost Recon und Duke Nukem 
MP), WinDVD 5 sowie weitere 
Tools setzen zusammen mit der 
Kabelausstattung Maßstäbe. Ein 
Diagnosechip auf der Platine er- 
laubt es dem Anwender, Tempe- 
ratur und Spannung der 
G4T14200-TD8X zu überwachen. 
Immerhin kommt man per 
Overclocking knapp über Ti- 
4400-Niveau. Weniger ange- 
nehm ist die Lüfterlautstärke 
mit gemessenen 55dB(A). Fazit: 
Interessante Karte für den Spar- 
fuchs, die 64 MB reichen für ak- 
tuelle Spiele noch aus. 


MSI G4Ti4800SE-VTD8X: Hin- 
ter der G4Ti4800SE-VTD8X ver- 
birgt sich nichts anderes als eine 
Ti-4400-Karte mit AGP8X (8-la- 
gige Platine, BGA-RAM mit 3,6 
ns) An den Taktraten von 
275/550 MHz hat MSI nichts 
verándert, per Overclocking 
war eine Steigerung auf 290/630 
MHz móglich. Neu ist der Vi- 
deo-Eingang, der über die mit- 
gelieferte S-VHS-/Composite- 
Verteilerbox genutzt werden 
kann. Eine leistungsstarke Kup- 
fer-Aluminium-Kombination ist 
für die Kühlung von Chip und 
RAM verantwortlich. Die Lárm- 
belástigung durch den Lüfter ist 
mit gemessenen 53 dB(A) hart 
an der Schmerzgrenze. Beein- 
druckend ist das Softwarebund- 
le mit drei Spielen und zahlrei- 
cher Anwendungs-Software. 
Den sonst guten Gesamtein- 
druck trübt die 2D-Bildqualitát 
in 1.280x1.024, die im Vergleich 
etwas abfällt. Fazit: Das bessere 
Preis-Leistungs-Verháltnis bie- 
ten Ti-4200-8X-Grafikkarten. 


Sapphire Atlantis 9500 Pro: Als 
einer der ersten Hersteller konn- 


GRAFIKKARTEN 


te Sapphire seinen 9500-Pro-Va- 
riante auf den Markt bringen. 
Die Atlantis 9500 Pro kommt im 
Referenzdesign, dazu gehóren 
128 MB RAM (3,6 ns Zyklus- 
zeit) und das optimierte Plati- 
nenlayout. Immerhin spendiert 
Sapphire seiner Karte einen ei- 
genen Kühler, der per Wárme- 
leitpaste auf dem Chip aufliegt. 
Der Lüfter hat dabei eine gera- 
de noch akzeptable Lautstárke 
[50 db(A)]. Der uns vorliegen- 
den Retailvariante sind mit 
Tony Hawk 3 und Medieval zwei 
Spiele beigepackt, die Karte 
wird aber auch ohne das Bund- 
le verkauft. Bei unserem Test- 
muster war außerdem Redline 
an Bord, das Sapphire-eigene 
Übertaktungs-Tool. Allerdings 
erlebten wir bei der Atlantis das 
gleiche Phänomen wie bei allen 
Pro-Karten: Die Karte ließ sich 
übertakten, zeigte in UT 2003 
aber Darstellungsfehler. Fazit: 
Gute 9500 Pro von Sapphire. 


Hercules 3D Prophet 9500 Pro, 
Albatron Medusa GF4 Ti-4680 
Turbo: Mehr Informationen zu 
den beiden herausragenden 
Karten finden Sie links. 


Fazit: Trotz neuer Geforce-Kar- 
ten mit Spezialdesigns und 
trotz des neuen Detonators 
42.01 mit Geschwindigkeitsver- 
besserungen haben immer noch 
die 9500-Pro-Karten die Nase 
vorn. Vor allem die Leistungen 
im Qualitätsmodus überzeu- 
gen, hier haben die Radeon- 
Karten ab 9500 Pro aufwärts im 
Gegensatz zu den G4-Ti-Karten 
Leistungsreserven. Erst der Ge- 
force FX und dessen Nachfolger 
könnten das Blatt wenden. So- 
lange wird Nvidia die Verfüg- 
barkeit der Ati-Karten beobach- 
ten und Preissenkungen durch- 
führen. Neben den älteren Ti- 
4200-Beschleunigern sind es ge- 
rade die Karten mit 9500 Pro, 
die aus Preis-Leistungs-Sicht 
Maßstäbe setzen. Wer mög- 
lichst günstig in die DirectX-8- 
Liga aufsteigen will, sollte die 
kommenden Modelle mit Rade- 
on 9100 im Auge behalten. Die 
Leistung ist für aktuelle Spiele 
völlig ausreichend. Keine Emp- 
fehlung sprechen wir für Rade- 
on-9500-Modelle aus. Die Lei- 
stung ist im Vergleich zum 9500 
Pro zu schwach. 

THiLO BAYER/DANIEL WAADT 


Grafikkarten bis 200 Ешо e 


64T14200-TD8X 


Hersteller = MSI 


е ә 
Wichtige Fragen 
Das Wichtigste in Kürze: Wir beantworten die 
entscheidenden Fragen zum Thema Grafikkarten. 


Elsa Gladiac 9500 


E Welches ist die beste Gra- 
fikkarte bis 200 Euro? 

Wir empfehlen immer noch Ge- 
force4 Ti-4200 der ersten Ge- 
neration, sofern Sie überhaupt 
noch im Handel verfügbar sind. 
Die Geschwindigkeit im PCGH- 
Standardmodus ist immer noch 
erstklassig, bei technisch auf- 
wendigen Spielen ist die Lei- 
stung im PCGH-Qualitátsmodus 
allerdings oftmals zu gering. Ein 
Geheimtipp für Sparfüchse sind 
die neu aufgelegten Karten mit 
Radeon-8500-Chip, die nun Ra- 
deon 9100 heißen. 


E Was haltet ihr vom Radeon 
9500? 

Im Vergleich zum 9500 Pro ist 
das Preis- Leistungs- Verháltnis 
zu schlecht. Karten mit 9500 
Pro kosten nur rund 20 Prozent 
mehr, haben dafür aber zu- 
kunftssichere 128 MB RAM und 
sind im PCGH-Qualitátsmodus 
bis zu 50 Prozent (!) schneller. 


| Enmic/HIS 


E Kann man die Radeon 
9500 durch den „Pipeline- 
Mod" nicht zur 9500 Pro 
umfunktionieren? 

Theoretisch lásst sich das be- 
werkstelligen, vorzugsweise mit 
der Softwarelósung des aktuel- 
len Riva Tuners (siehe Heft-CD). 
Allerdings gibt es keine Garantie 
für einen Erfolg, auBerdem be- 
steht die Gefahr, dem Chip dau- 
erhaften Schaden zuzufügen. 


‚Ш 9500 Pro oder 9700? 
Aus Preis- Leistungs- Sicht defi- 
nitiv 9500 Pro. Die deutlich teu- 
reren 9700-Karten (rund 300 
Euro) sind nur unwesentlich 
schneller als 9500-Pro-Karten. 


Neue Elsa GmbH | Connect 30 
Info-Telefon (069) 40 89 30 (0241) 60 60 (01805) 60 60 65 (05932) 5 04 50 
Webseite www.msi-computer.de | www.elsa.de | www.enmic.de | www.mb-it.de 
Preis € 195,- €19,- | 5 199- j€19. 
Grafikchip Geforce4 Ti-4200-8X Radeon 9500 Radeon 9500 ` Radeon 9500 
Chip-/RAM-Takt (effektiv) | 250/513 MHz 275/540 MHz | 275/540 MHz | 275/540 MHz 
Preis-Leistung Gut ` Gut Gut Gut ee x 


Speic er 


| 64 NB DDR-SDRAM (3,6 ns), 128 Bit _ 


EI 
, 64 MB DDR (3,3 ns), 128 Bit 


23 


64 MB DDR (3,3 ns), 128 Bit __ 


С 2,7 
| 64 MB DDR (3,6 ns), 128 Bit 


Anschlüsse 


VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


` V6A, TV-Out (S-Video), DVI-I 


VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


` VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


Kühlung 


Lüfter, Wármeleitpaste, Sandwich-Kühler 


| Lüfter, Wärmeleitpad 


| Lüfter, Wármeleitpad 


Lüfter, Wármeleitpad 


*"FSAA + Anisotroper Filter nach Chipfähigkeiten 


Software 


u. а. 3 Spiele (Morrowind), Win DVD 5.1 


| Powerstrip, Win DVD, Sacrifice, Pro Rally 2001 


Power DVD XP 4.0, Power Direc. 2.1 VE, Ballistics | Nicht vorhanden 


Handbuch; Garantie 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


` Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


| Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


| Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Sonstige Ausstattung 


S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


| Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


3D-Pipeline 


4 Pixel x 2 Texel 


: 0,8 


4 Pixel x 1 Texel 


IB GE 
| 4 Pixel x 1 Texel 


Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Р 
O 11,5 


Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


| 4 Pixel x 1 Texel 


Ze 


Anisotroper Filter 


Hardware (Multi Sampling) 


| Hardware (Multi Sampling) 


| Hardware (Multi Sampling) 


` Hardware (Multi Sampling) 


DirectX-8-Shader 


Vertex Shader 1.1, Pixel Shader 1.3 


` Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 


| Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 


` Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 


AGP 8X 


` Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X 


| Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X 


Sonstige Eigenschaften 


Temperatur; Lautstárke* 


44,6 °C; 54,5 dB(A) 


439 °C; 41,6 dB(A) 


| Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X 
E - = — 


{ANT °C; 50,9 dB) 


41,6 °C; 46,8 dB(A) 


Übertakt.; Stromaufnahme 


280/570 MHz; 32 Watt 


` 368/620 MHz; 29 Watt 


| 368/640 MHz: 29 Watt 


| 368/620 MHz; 29 Watt 


Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehr gut 


| eut 


| Gut 


` eut 


Leistung Quality Mode | Gut 


| Gut 


| Gut 


Www.pcgameshardware,de 


Gut ausgestattete und günstige 
Ti-4200-8X, recht lauter Lüfter 


2 GESAMT] 


Ati-Referenzdesign, leichte Aufwer- 
tung durch das Softwarebundle 


GESAMT — 


Gute Übertaktungsergebnisse, 
Lüfter ist vergleichsweise laut 


nm 


Radeon 9500 für Puristen und 
Sparfüchse. 
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* Messung bei 24 °C Raumtemperatur und 28 dB(A) Grundlautstärke 


Hersteller 

Info-Telefon 

Webseite 

О Preis 

Grafikchip 
Chip-/RAM-Takt (effektiv) 
Preis-Leistung 


Speicher 

Anschlüsse 

Kühlung 

Software 

Handbuch; Garantie 
Sonstige Ausstattung 


г 3D-Pipeline 


Anisotroper Filter 
DirectX-8-Shader 
Sonstige Eigenschaften 


Temperatur; Lautstärke* 
Übertakt.; Stromaufnahme 
Leistung 1.024x768, 32 Bit 
Leistung Quality Mode 


FAZIT 


Hersteller 
Info-Telefon 
Webseite 
Preis 
Grafikchip 
Chip-/RAM-Takt (effektiv) 
Preis-Leistung 


Speicher 
Anschlüsse 

Kühlung 

Software 

Handbuch; Garantie 
Sonstige Ausstattung 


3D-Pipeline 
C Anisotroper Filter 
DirectX-8-Shader 


Sonstige Eigenschaften 


Temperatur; Lautstärke* 
Übertakt.; Stromaufnahme 
Leistung 1.024x768, 32 Bit 
Leistung Quality Mode 


FAZIT 


Grafikkarten über 200 Euro P> 


3D Prophet 


9500 


9500 Pro 


NU 


GRAFIKKARTEN 


i 
i 
| 


| Enmic/HIS 


128 MB DDR (BGA; 3,0 ns), 128 Bit 


2,1 
128 MB DDR (BGA; 3,6 ns), 128 Bit 


2,1 


(128 MB DDR (BGA; 3,6 ns), Dn 


| 
| 


128 MB DDR (BGA: 2,6 ns), 128 Bit 


Guillemot/Hercules LCE. Neue Elsa GmbH | Sapphire 

(09123) 9 65 80 Т (0241) 60 60 B | (01805) 60 60 65 

www.hercules.de kA www.elsa.de | www.sapphiretech.com | www.enmic.de 

БЕТЕ € W9,- |€19. EE 

Radeon 9500 Pro Radeon 9500 Pro | Radeon 9500 Pro | Radeon 9500 Pro 
| 275/540 MHz | 275/540 MHz | 275/540 MHz 275/540 MHz 

Befriedigend | Gut | Gut | Befriedigend 


VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


| VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


| VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


| VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


Lüfter, Wärmeleitpaste 


| Lüfter, Wärmeleitpad 


| Lüfter, Wärmeleitpaste 


| Lüfter, Wärmeleitpad 


Power DVD XP 4.0, 3D Tweaker 


U.a. Powerstrip, Win DVD 4, Battlefield 1942 


| Power DVD XP 4.0, Medieval, Tony Hawk 3, Redline! Power DVD XP 4.0, Power Dir. 2.5, Duke Nukem MP 


Gedruckt (deutsch); 3 Jahre 


Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


| Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


| Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


Adapter, DVI-VGA 


8 Pixel x 1 Texel 


| Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A | Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA ` | Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


1,3 
|$ Pixel x 1 Texel 


KE 


| В Pikelx 1 Texel — 


Ze 


_ _ 14 
| 8 Pixel x 1 Texel 


Hardware (Multi Sampling) 


` Hardware (Multi Sampling) 


| Hardware (Multi Sampling) 


| Hardware (Multi Sampling) 


Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 


` Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 


| Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 


| Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 


Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X 


` Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X 


| Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X 


43,4 °C; 52,9 dB(A) 


1,6] 
47,4 °C; 45,6 dB(A) 


1437 °C; 49,8 dB(A) 


1,7 


| Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X 
1,6 


| 47,5 °C; 47,3 dB(A) 


Nicht übertaktbar; 30 Watt 


Nicht übertaktbar; 30 Watt 


| Nicht übertaktbar; 30 Watt 


| Nicht übertaktbar; 30 Watt 


Gut 


| Gut 


| Gut 


Gut 


Sehr gut 


| Sehr gut 


| Sehr gut 


| Sehr gut 
1 


|, 


Der hochwertige Speicher sorgt für 
Mehrleistung ohne Overclocking 


GESAMT! 


| Standardkarte, aufgewertet durch 
| ein hervorragendes Softwarebundle 


GESAMT), 


Günstige 9500 Pro mit guten Leis- 
| tungsdaten 


[ИП] 


| GESAMT| 


K us 


- GESAMT, 


| Ordentliche Ausstattung, Leistungs- 
werte überzeugen 


4680 Turbo | GATi4800SE-VTD8X 


* Messung bei 25 °С Raumtemperatur und 36 dB(A) Grundlautstárke 


**FSAA + Anisotroper Filter nach Chipfáhigkeiten 


Gigabyte Gainward Albatron 

(040) 2 53 30 40 | (089) 89 89 90 (02271) 16 33 00 7 AW ^| (069) 40 89 30 
www.gigabyte.de Www.gainward.de | wwv.albatron.com.tw Е” www.msi-computer.de 
€159- €. БЕ em, 

Radeon 9500 Pro Geforce4 Ti-4200-8X | Geforce4 Ti-4200-8X | Geforce4 Ti-4800 SE 8X 
215/540 MHz 250/513 MHz (Enhanced: 290/620 MHz) | 250/550 MHz | 275/553 MHz 
Befriedigend Befriedigend Gut ` Befriedigend 


128 MB DDR (BGA; 3,6 ns), 128 Bit 


128 MB DDR (BGA; 3,3 ns), 128 Bit 


8 MB DDR (BGA; 3,3 ns), 128 Bit 


1,8 


` 128 MB DDR (BGA; 3,6 ns), 128 Bit 


VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


` VGA, TV-Out ($-Video)/-In (Kabel), DVI- 


| | VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 


` VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI-I 


Lüfter, Wärmeleitpad 


| Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 


Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 


` Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 


U.a. Serious Sam, Power DVD XP 4.0, V-Tuner 


` Win DVD 4, Win/- Rip, Serious Sam, Expertool 


Serious Sam 1, Motocross Mania, Win DVD 3 


` Шаа, 3 Spiele (Morrowind), Win DVD 5.1 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


| Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


` Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA — ` U.a. Firewire-Karte, 3D-Brille, DVI-VGA. Splitkabel | S-VHS-/Comp.-Kabel, Adapter 


8 Pixel x 1 Texel 


| 4 Pixel x 2 Texel 


19 
4 Pixel x 2 Texel 


SD 


S-Video-Kabel; Video-In-/Out-Box, DVI-VGA 
1,9 


| 4 Pixel x 2 Texel 


Hardware (Multi Sampling) 


Hardware (Multi Sampling) 


` Hardware (Multi Sampling) 


Hardware (Multi Sampling) 


** FSAA + Anisotroper Filter nach Chipfähigkeiten 


` Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 


Vertex Shader 1.1, Pixel Shader 1.3 


| Vertex Shader 1.1, Pixel Shader 1.3 


` Vertex Shader 1.1, Pixel Shader 1.3 


| Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X 


Video-Eingang, AGP 8X 


` Video-Eingang, AGP 8X 


AAT °C; 58,9 dB(A) 


45,2 °C; 53,1 dB(A) 


| 46,6 °C; 50,9 dB(A) 


: Video-Eingang, AGP 8X 


47,2 °C; 52,5 dB(A) 


Nicht übertaktbar; 30 Watt 


300/640 MHz; 35 Watt 


| 310/650 MHz; 33 Watt 


290530 MHz; 34 Watt 


Gut 


` Sehr gut 


| Sehr gut 


Sehr gut 


| 

| 

| Sehr gut 
| Gut 


| ut 


| Gut 


Der viel zu laute Lüfter verhindert 
eine bessere Wertung. 
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GESAMT 


| Hoher garantierter Takt, sehr gute 
Ausstattung, leider etwas teuer 


' GESANT| 


| Gutes Preis-Leistungs-Verhältnis, 
| hoher Takt möglich 


GESAMT 


GESAMT 


` Die schwächere 2D-Qualität verhin- 
dert eine bessere Wertung. 


* Messung bei 25 °C Raurntemperatur und 36 dB(A) Grundlautstärke 


GRAFIKKARTEN 


Г 


Settings: Athlon ХР 2600+ C, Asus A7N8X Deluxe, 512 MB DDR-RAM, 
WinXP SP1, Detonator 42.01, Ati 6255, Quality Mode: 2X FSAA + 41/21 


Leistung P SP), Det 
S AF (4:1: 63/4 Ti, 9500, 9700; 2:1 G2 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 
Direct3D тесекоє Quality Mode 1.024х768 (32 Bit) 


UNREAL TOURNAMENT 2003 V. 2166 (FLYBY) 


). 5 


Im Testlabor stellten wir einige Praxisprobleme 


mit den Grafikkarten im Testfeld fest. Hier die 


wichtigsten ErKenntnisse aus den Tests. 


3.0 ist 


1 er Catalyst 


Geforce4 Ti-4600 


E — T 
Radeon 9500 Pro 


ECH 
Geforce4 Ti-4400/4800 SE 


E  . 60 
Geforce4 Ti-4200-8X/128 MB 


ED 5 
Geforce4 Ti-4200(8X)/64 MB 


LE Б] 
Radeon 8500 Retail 


г. 45 
Radeon 9500/128 МВ 


een: 48 
Radeon 9500/64 МВ 


Eegen 46 
Geforce3 Ti-200 


Bee 24 
Geforce2 Pro 


E A 
FAZIT | Der Detonator 42.01 verbessert die Grundgeschwindigkeit der Geforce4-Ti-Reihe 
messbar. An der Dominanz der Radeon-Karten im PCGH-Qualitätsmodus ändert das wenig. 


51 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus A7N8X Deluxe, 512 MB DDR-RAM, 
WinXP SP1, Detonator 42.01, Ati 6255, Quality Mode: 2X FSAA + 41/21 


Leist u ng AF (4:1: 63/4 Ti, 9500, 9700; 2:1 G2 Pro), 2X FSAA Quality (9000 Pro) 
Direct3D єсє, ИТТЕ 


UNREAL TOURNAMENT 2003 V. 2166 (BOTMATCH) 
Dän ` баб SPIELE 
= 2004 


Geforce4 Ti-4400/4800 SE 


Geforce4 Ti-4200-8X/128 MB 
BD ЗТ 


Radeon 9500/128 MB 


Geforce4 Ti-4200(8X)/64 MB 


Eo зч 
Radeon 8500 Retail 


FAZIT Das Feld liegt im Standardmodus eng zusammen. Erst der PCGH-Qualitátsmodus 
stellt wieder die alte Rangfolge her. Schwach das Abschneiden der Radeon 9500 mit 64 MB. 


www.pcaameshardware.de 


zumindest Ge- 

: _ schwindigkeitssicht 
kein Muss. Allerdings sollte 
man aus Kompatibilitátsgrün- 
den immer zum aktuellen fina- 
len Radeon-Treiber greifen. Klei- 
nes Ärgernis: Auf unserem Test- 
rechner wurden Änderungen im 
Direct3D-Menü erst nach einem 
Neustart wirksam. Qualitätsein- 
stellungen sind also nicht on- 
the-fly möglich. Als großes Är- 
gernis hat sich die von Ati ein- 
gebaute Übertaktungssperre er- 
wiesen. Danach sind nicht nur 
9500-Pro-Karten betroffen, son- 
dern auch einige 9700er-Versio- 
nen (Non-Pro). Wer mehr Leis- 
tung will, kommt um ein BIOS- 
Upgrade nicht herum. Auf 
www.3dchipset.com/bios/ati/ 
warp11/index.php werden stän- 
dig neue BIOS-Dateien abgelegt, 
welche die Übertaktungssperre 
aufheben. Hinweis: Der Flash- 


aus 


vorgang ist nicht für ungeübte 
Anwender gedacht, außerdem 
verlieren Sie unter Umständen 
Ihre Garantie. Mehr zu diesem 
Thema finden Sie in der kom- 
menden Ausgabe. Ein anderes 
heißes Thema ist der Pipeline- 
Mod für 9500er-Karten (Non- 
Pro). Damit lassen sich die vier 
deaktivierten Pipelines wieder 
freischalten, womit Sie aus einer 
9500 faktisch eine 9500 Pro ma- 
chen. Die Gefahr ist allerdings 
groß, dass die Karte vor allem 
bei DirectX-9-Anwendungen 
Bildfehler produziert. Mehr da- 
zu in den Grafikkarten-News. 


Wenig Anmerkungen gibt es zu 
den Geforce4-Karten. Interes- 
sant: Der Detonator 42.01 ist 
messbar schneller als der 40.72. 
Vergleich-Screenshots zeigen, 
dass Nvidia dies mit einer mini- 
mal reduzierten Texturqualität 
erreicht. (tb) 


Leistung 
Direct3D 


Settings: P4 3.06 MHz WinXP, Intel 850E-Mother- 
board von Dell, 512 MB RD-RAM, Ati: Catalyst 3.0, 
Nvidia: Detonator 41.09, volle Details 


LEGENDE 7% 


1.024x 
768 


800x 


1.024 600 


UNREAL 2 [INTRO SEQUENZ ATLANTIS (POST HELL)] FPS BESSER 
= Ж Cm FLÜSSIG SPIELBAR _ 2 

Radeon 9700 Pro à тшш ee = = 

59 

59 

55 

Geforce4 Ti-4600 

59 

53 
45 
Radeon 9500 Pro 
52 
48 
43 
Geforce4 Ti-4400 
47 
39 
Geforce4 Ti-4200/64 MB 
38 


Geforce3 T-200 


ж 


Geforce? Pro 


* 


Geforce2 MX-400/32 MB $ 
14 


d 


* Messung nicht erfolgt. 


FAZIT | Auch hier dominieren Ati-Grafikkarten. Einer Ti-4200 geht bei vollen Details fast schon 
die Puste aus. Weitere Unreal-2-Messungen im Qualitätsmodus folgen. 
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EMARKTÜBERSICHT 


_Das richtige Notebook 


Kauftipp | 


Der Notebook-Markt 
wächst in der IT-Bran- 
che am schnellsten - 
kein Wunder, bei den ak- 
tuellen Niedrigpreisen. 
Worauf müssen Käufer 


achten? 


or dem Kauf eines 
Notebooks müssen Sie 
sich überlegen, welche 
Anforderungen Sie an das Gerät 
stellen und welche Aufgaben es 
erfüllen soll. Mit dieser Erkennt- 
nis und der folgenden Kaufbe- 
ratung bewaffnet, machen Sie 
beim Erwerb eines neuen Note- 
books keine Fehler. 


Bei der Wahl des mobilen PCs 
ist die Frage des Prozessors im- 
mer noch am wichtigsten. Bis 
vor kurzem wurde der Note- 
book-Sektor komplett von Intel 
beherrscht, inzwischen hat 
AMD mit mobilen CPUs nach- 
gezogen. Mobilprozessoren sind 


| Mobile CPU 


| ken und so Energie sparen. 
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J| Mobile Prozessoren können im 
Akkubetrieb meist den Takt sen- 


speziell dafür konstruiert, we- 
nig Strom zu verbrauchen. Sie 
kónnen die Taktfrequenz im 
Akkubetrieb senken und so we- 
niger Leistung aufnehmen. Da- 
durch sinkt aber auch die Re- 
chenleistung der CPU. Note- 
books mit mobiler CPU von 
Intel oder AMD laufen bis zu 
drei Stunden ohne Netzan- 
schluss. Einige Notebook-Her- 
steller setzen auch Desktop-Pro- 
zessoren von Intel ein. Das hat 
zwei Gründe: Der Pentium 4 hat 
eine geringe Leistungsaufnah- 
me und ist wesentlich billiger 
als der Mobile Pentium 4. Je 
nach Bauart laufen Notebooks 
mit Desktop-CPU nur ein bis 


zwei Stunden im Akkubetrieb. 
Zudem ist die Wärmeentwick- 
lung dieser Prozessoren hóher, 
was wieder einen stárkeren und 
meist auch lauteren Lüfter not- 
wendig macht. Der Mobile Pen- 
tium 4 ist zurzeit mit maximal 
2,2 GHz erhältlich, der ,norma- 
le“ Pentium 4 erreicht schon 
3,06 GHz. Die schnellste AMD- 
CPU für mobile PCs ist der Mo- 
bile Athlon XP 2200+. 


Wenn Sie Ihr zukünftiges Note- 
book als Desktop-Ersatz nutzen 
móchten und immer in der Nà- 
he einer Steckdose arbeiten, so 
kónnen Sie beruhigt zu einem 
schnellen  Desktop-Prozessor 


DDR-SDRAM 


kann wie SDR-SDRAM. 


Speicher, der pro Takt doppelt so 
viele Datenpakete übertragen 


DirectX 


te ohne eigene Steuerungs- Soft- 
ware ansprechen. 


Programme kónnen die Grafikkar- 


Frontside-Bus 

FSB ist die Bezeichnung für den 
Systembus, der die CPU mit der 
Northbridge verbindet. 


—ә = 


greifen. Wenn Ihnen Akkulauf- 
zeit, Wärmeentwicklung und 
Betriebsgeräusch wichtig sind, 
dann kaufen Sie sich ein Note- 
book mit mobiler CPU. Wie im 
Desktop-Markt ist auch hier der 
Mobile Athlon XP preiswerter 
als ein Mobile Pentium 4. Beide 
Prozessoren unterscheiden sich 
aber kaum in puncto Energie- 
verbrauch und Rechenleistung. 


Der Chipsatz eines Notebooks 
ist den meisten Anwendern 
nicht wichtig, trotzdem sollten 
Sie beim Kauf einiges beachten. 
Wie auch im Desktop-Bereich 
hat der verwendete Chipsatz 
großen Einfluss auf die Perfor- 
mance eines Rechners. Grund- 
sätzlich gilt: Kaufen Sie nur 
noch Geräte mit DDR-SDRAM- 
Unterstützung, SDR-SDRAM ist 
nicht mehr akzeptabel. Die bei- 
den wichtigsten Chipsätze für 
Pentium-4-Prozessoren kom- 
men von Intel und Sis. Der Sis 
M650 verfügt über eine inte- 
grierte Grafikeinheit und unter- 
stützt DDR-SDRAM (PC266, 
PC333) sowie einen Frontside- 
Bus von 533 MHz. Da der Mo- 
bile Pentium 4 nur einen FSB 
von 400 MHz hat, richtet sich 
der M650 eindeutig an Note- 
book-Hersteller, die stromfres- 
sende Desktop-Prozessoren ein- 
setzen. Intel bietet den 845MP 
an, der etwas angestaubte Chip- 
satz unterstützt DDR-SDRAM 
(PC266) sowie einen FSB von 
400 MHz. Über eine Grafikein- 
heit verfügt der Intel 845MP 
nicht. Diesen Chipsatz finden 
Sie in Notebooks mit mobiler 
CPU und zusätzlicher Grafik- 
karte. 


Die Chipsätze für Mobile Ath- 
lon XP zeigen ein ähnliches Bild: 
Aktuell werden VIA KT333, 
KN266 und Ati Radeon IGP 
320M eingesetzt. Der Ati-Chip- 
satz verfügt über eine Radeon- 
Grafikeinheit und unterstützt 
DDR-SDRAM  (PC266). Der 
KT333 ist eigentlich kein Note- 
book-Chipsatz, dennoch eignet 
er sich durch die Integration vie- 
ler Komponenten (LAN, USB 
2.0, Modem, Audio) gut für den 
mobilen Bereich. Der Chipsatz 
unterstützt ebenfalls DDR- 
SDRAM (PC266, PC333). VIA 
bietet mit dem KN266 auch inte- 
grierte Grafik an, der Chipsatz 
stammt vom KT266 ab. 
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KAUFBERATUNG NOTEBOOK 


I|IMARKTÜBERSICHT 


Mobile Grafikchips für Spieler 


Nur Ati und Nvidia bieten Grafikchips für Notebooks an, mit denen Sie aktuelle Spiele 
flüssig spielen kónnen. Hier die technischen Eckdaten der Chips 


M9 (32 MB) 
Transistoren 36 Millionen 


- M9 (64 MB) 


1 Geforce4 440 Go Geforce4 460 Go беѓогсе4 4200 Go | 
36 Millionen 29 Millionen 29 Millionen 63 Millionen 


Fertigungsprozess 015 um 


015 um 015 um 0,15 um 015 um 


Rendering-Pipelines |4 


4 2 2 4 


- Vertex Shader 11 Ja 


Ja Nein Nein Ja 


Pixel Shader 1.4 Ja 


Ja Nein Nein Nein (nur PS 1.3) 


Taktfrequenz GPU 240 - 250 MHz 


240 - 250 MHz 220 MHz 250 MHz 200 MHz 


Я Taktfrequenz Speicher |400 - 440 MHz 


400 - 440 MHz ` |440 MHz 500 MHz 400 MHz 


17 Speicherinterface 64 Bit 


128 Bit 128 Bit 128 Bit 128 Bit 


_ Speicherbandbreite 


Die Mehrzahl der Notebooks, 
die zurzeit verkauft werden, 
verfügen über keine für aktuelle 
Spiele geeignete Grafikkarte: Sis 
- M650, VIA KN266 und Ati Ra- 
deon IGP 320M erreichen im UT 
2003-Botmatch (800x600, 32 Bit) 
maximal 17 Bilder pro Sekunde. 
Wenn Sie mit Ihrem Notebook 
spielen möchten, dann kaufen 
Sie ein Gerät mit Ati Mobility 
Radeon 9000 (M9), Nvidia Ge- 
force4 420/440/460 Go oder Ge- 
force4 4200 Go. Letzterer ist aber 
aktuell noch auf keinem Note- 
book zu finden. Einen kleinen 
Ausblick auf die Leistungs- 
fähigkeit gibt die Webseite 
www.anandtech.com. Atis Mo- 
bility Radeon 9000 wird dort 
klar von der Geforce4 4200 Go 
geschlagen, zum Teil ist Nvidias 
Produkt bis zu 50 Prozent 
schneller (UT 2003 Flyby, 
1.024x768, 32 Bit). Kaufen kön- 
nen Sie zurzeit die Geforce4- 
MX-Abkómmlinge Сеѓогсе4 
420/440/460 Go. Alle drei Vari- 
anten sind unterschiedlich ge- 
taktete DirectX-7-Chips. Einen 
mobilen DirectX-8-Grafikchip 
bekommen Sie aktuell nur von 
Ati. Den Mobility Radeon 9000 
gibt es mit 32 und 64 MB Spei- 
cher. Wir empfehlen Ihnen zum 
Spielen die 64-MB-Variante, da 
dieser Chip nicht nur mehr 
RAM hat, sondern auch 128 Bit 
breit angebunden ist, Die Mobi- 
lity Radeon 9000 mit 32 MB hat 
nur ein 64-Bit-Speicher-Interface. 
Die schnellen Notebook-Gra- 
fikchips können trotzdem nicht 
mit modernen Desktop-Grafik- 
karten konkurrieren. Qualitäts- 
einstellungen wie Kantenglät- 


32-35086 ` Jumm os _ [8 GB/s 


64 - 10 68/ 


Settings: Mobile Pentium 4 2,0 GHz, Mobility Ra- 
deon 9000, Geforce4 440/460 Go, 512 MB DDR- 
SDRAM, Windows XP Pro, 32 Bit Farbtiefe 


[#4°1413]:91.024Х168 800x600 


Leistung 
Grafikchips 


ШШ Radeon 9000 (64 МВ) А 


FAZIT Obwohl Nvidia die Geforce4 460 Go ordentlich hochgetaktet hat, kann der Grafikchip 
in den meisten Spielen nicht mit der Ati Mobility Radeon 9000 (64 MB) konkurrieren. Nvidia kann 
erst mit der Geforce4 4200 Go wieder aufholen. 
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| DVD-LAUFWERK 
Kombo-Laufwerke mit DVD-, 

| CD-ROM-, CD-R- und CD-RW- 
Funktion sind mittlerweile in 

| vielen Notebooks eingebaut. 


| O GRAFIKCHIF 
| Ein moderner Grafikchip von 
| Ati oder Nvidia macht auch 


Eine echte Mobil- CPU verlän- 
gert die Akku-Laufzeit und 


| aus einem Notebook eine 
| Spiele-Maschine. 


О FLOPPPY 
Diskettenlaufwerke werden im- | 
mer seltener. Bei einigen Gerä- 
ten kónnen Sie den Schacht für | 
einen zweiten Akku nutzen. | 


| Aus Performancegründen soll- 
| ten Sie nur noch Notebooks 
mit DDR-SDRAM kaufen. Wir 
| empfehlen 256 MB. 


| O AKKUMULATOR 

Der Akku ermöglicht den Be- 
trieb des mobilen PCs ohne 
Stromanschluss. Zwei Stunden 


| Laufzeit sind Minimum. 


tung oder anisotropes Filtern 
lassen Mobility Radeon 9000 
und Geforce4 460 Go alt ausse- 
hen. Besserung wird es wahr- 
scheinlich erst zur CeBIT 2003 
geben, dann werden die Di- 
rectX-9-Chips Ati M10 und Nvi- 
dia NV31 (mobil) vorgestellt. 


Etwas stiefmütterlich wird bei 


Notebooks das Thema Bild- 


sind meist auch sehr sparsam 
mit Spezifikationen für das Dis- 
play. Grundsätzlich gilt: Note- 
book-LCDs sind eine Genera- 
tion älter als Flüssigkristallbild- 
schirme für den Desktop-Markt. 
Während einzelne TFTs inzwi- 
schen eine Reaktionszeit von 16 
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Millisekunden erreichen, sind 
Displays für den mobilen Markt 
gerade bei 25 ms. Auch andere 
wichtige Eigenschaften wie 
Blickwinkel, Kontrastverhältnis 
und Helligkeit der Notebook- 
Bildschirme sind oft schlechter. 
Etabliert haben sich 15-Zoll- 
LCDs, von einem kleinen 14- 
Zöller raten wir ab. Da Käufer 
bisher nicht für die Qualität des 
Displays sensibilisiert waren, 
haben manche Hersteller an die- 
ser Stelle gespart. Hersteller wie 
Dell oder Toshiba legen dagegen 
großen Wert auf das Display. Bei 
einem Dell Inspiron 8200 oder 
einem Toshiba Satellite 5200-801 
leistet nicht nur die Grafikkarte 
gute Arbeit, der eingebaute 


Bildschirm kann dies auch um- 
setzen. Daher unsere Empfeh- 
lung: Schauen Sie beim Kauf des 
Notebooks auch von der Seite 
auf das Display, um den maxi- 
mal einsehbaren Blickwinkel zu 
ermitteln. Wenn möglich, star- 
ten Sie ein Spiel, um die Schalt- 
geschwindigkeit zu testen. 


Für die meisten Anwender ist 
ein Notebook > einfach eine 
Blackbox, IS Gerät leistet sei- 
nen Dienst, die Vorgänge im In- 
neren sind egal. Daher sind vor 
allem die externen Anschlüsse 
eines mobilen PCs wichtig. In- 
zwischen haben sich Netzwerk 
(10/100 MBit/s), 56k-Modem 
und USB zum Standard ent- 


macht eine leisere Kühlung 
des Notebooks möglich. 


Ein 15-Zoll-Bildschirm mit ei- 
ner Auflösung von 1.024x768 
Pixeln muss ein modernes 
Notebooks haben. 


E Notebook eben gibt es 
bis zu 60 GB. Allerdings haben 
| 40- GB-Platten ein besseres 
Preis- Leistungs- Verháltnis. 


wickelt. Sogar Firewire finden 
Sie an vielen Geráten. USB 2.0 
hingegen bieten aktuell nur das 
Targa Visonary XP und das Pea- 
cock Freeliner. Alte Peripherie- 
Anschlüsse wie Drucker- oder 
COM-Port finden Sie immer sel- 
tener an aktuellen Notebooks. 
Damit Sie eventuell fehlende 
Komponenten nachrüsten kón- 
nen, benótigen Sie einen PC- 
Card-Steckplatz (PCMCIA). 


Die größte momentan erhältli- 
che Festplatte für Notebooks hat 
eine Kapazitát von 60 GB. Im 
Vergleich zum Desktop-Markt 
ist dies eher klein. Standard bei 
Notebooks sind 40-GB-Festplat- 
ten, in preiswerten Geräten fin- 


| O PC-CARD-SLOT 

| Durch PC- Cards (PCMCIA) kön- 

| nen Sie das Notebook um einen 
| W-LAN-, ISDN-, Netzwerk-oder 
| Modem-Anschluss erweitern. 


+ 


3D-Grafikchip von Ati und Nvidia 
15-Zoll-LCD 

DVD-Laufwerk 

Netzwerk und Modem 
USB-Anschlüsse 

Mobile CPU 


+t +t + + 


Unnötige Notebook-Features: 
Diskettenlaufwerk 
COM-Port 


den Sie manchmal noch 10- oder 
20-GB-Laufwerke. Alle Note- 
book-Festplatten am Markt dre- 
hen mit 5.400 Umdrehungen pro 
Minute, um Wárme- und Ge- 
ráuschentwicklung zu dämpfen. 


Bei den optischen Laufwerken 
setzen sich so genannte Kombi- 
geráte durch. Diese brennen 
CD-R sowie CD-RW und lesen 
CD-ROM sowie DVD-ROM. In 
mobilen Rechnern über der 
3.000-Euro-Marke sind auch 
moderne DVD-Brenner anzu- 
treffen. Diskettenlaufwerke sind 
bei vielen Herstellern nicht 
mehr im Lieferumfang enthal- 
ten oder liegen nur noch als ex- 
ternes USB-Gerät bei. 


In der aktuellen Notebook-Ent- 
wicklung sind zwei Trends er- 
kennbar: Ultraleicht-Gerát oder 
Desktop-Ersatz. Die Ultraleicht- 
Notebooks wiegen nicht mehr 
als 1,5 Kilogramm und sind auf 
sehr lange Akkulaufzeit ausge- 
legt. Daher werden energiespa- 
rende Prozessoren wie Mobile 
Pentium III oder Transmeta Cru- 
seo eingebaut. Diese mobilen 
PCs sind für Zocker eher unin- 
teressant. Die leistungsstarken 
Spieler-Notebooks hingegen 
wiegen 3 bis 3,5 Kilogramm und 
werden üppig ausgestattet. Da 
die tragbaren Computer kom- 
pakt bleiben sollen, wurde die 
Tastatur komprimiert. Viele Tas- 
ten sind doppelt oder sogar 
dreifach belegt. Die Maus wird 
meist durch ein Touchpad oder 
in seltenen Fällen durch einen 
Stick ersetzt. Zum Spielen soll- 
ten Sie sich eine Maus kaufen. 


Schnelle Grafikchips und Pro- 
zessoren benótigen auch eine 
entsprechende Kühlung. Alle 
Notebook-Hersteller setzen da- 
zu Heatpipes ein; diese sollen 
die Wärme über das Gehäuse 
nach außen transportieren. Wird 
der Prozessor beispielsweise 
durch ein 3D-Spiel zu heif, 
schaltet sich eine zusätzliche 
Luftkühlung ein. Diese Lüfter 
erzeugen meist auch eine be- 
achtliche Lärmkulisse. Im Of- 
fice-Betrieb sind die Notebooks 
herrlich leise, aber sobald sie 
richtig gefordert werden, kón- 
nen die Geráte unangenehm 
laut werden. Jedes Gehäuse ei- 
nes Notebooks wird durch die 
Wärmeableitung warm. Einige 
werden an der Unterseite so 
heiß, dass es unangenehm wird, 
das Gerät auf die Beine zu legen. 


Fazit: Ein Notebook sollte so 
konstruiert sein, dass es mindes- 
tens zwei Stunden im Akkube- 
trieb läuft, damit Sie wenigstens 
einen Spielfilm auf der Zugfahrt 
schauen kónnen. Natürlich gibt 
es auch gut ausgestattete Note- 
books, die bis zu drei Stunden 
ohne Netz arbeiten. Eins davon 
ist das Toshiba Satellite 5200- 
801, das dank Energie-Manage- 
ment-System „Power Saver" 196 
Minuten läuft. Grundsätzlich 
gilt: Ein Notebook mit mobiler 
CPU arbeitet deutlich länger 
als ein Gerät mit Desktop-Pro- 
Zessor. MARCO ALBERT 
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[MOBIL-CPU] Die mobilen Prozessoren von Intel und AMD (im Bild) unterscheiden 
sich im Aussehen kaum von Ihren Desktop-Kollegen. 


ges ok t 
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[GEFORCE2 GO] Die modularen Versionen der Grafikkarten Geforce2 Go (im Bild), 
Geforce4 Go und Ati Mobility Radeon 9000 haben das gleiche Layout. 


[ANSCHLÜSSE] Drei bis vier USB-Anschlüsse sollte ein Notebook haben, leider 
hat sich USB 2.0 bei mobilen PCs noch nicht durchgesetzt. 


[HEATPIPE] Durch eine Heatpipe wird die Wärme des Prozessors nach außen ge- 


führt, ein temperaturgesteuerter Lüfter unterstützt die Kühlung. 
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. 8 Digitalkameras für Einsteiger 


Digitale 


Digitale Kameras sind 
stark im Kommen: 
Erstmals wurden im 
letzten Jahr mehr di- 
gitale als analoge Ka- 
meras verkauft. Wann 
steigen Sie auf die 


neue Technik um? 


|, „ Auflösung 


sor der digitalen Kamera das 
| Foto darstellt 
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} Pixelanzahl, mit der der Bildsen- 


mateure, die keine pro- 
fessionellen Fotoambi- 
tionen haben, sollten 
zu einer Einsteigerkamera grei- 
fen. Eine solche Kamera kostet 
zwischen 200 und 300 Euro und 
ist meistens mit den folgenden 
Features ausgestattet: zwei Me- 
gapixel Auflósung, geringes 
oder kein optisches Zoom sowie 
einfache Bedienungselemente 
mit wenigen manuellen Einstel- 
lungsmöglichkeiten. Wir haben 
acht Einsteigerkameras auf Herz 
und Nieren getestet. 


C-120: Den Test eróffnet die C- 
120 von Olympus; Das Geháuse 
der Zwei-Megapixel-Kamera er- 
innert an eine gewöhnliche 
Kleinbildkamera. Das Objektiv 
ist durch einen Olympus-typi- 


Digitales Zoom 


Zoomtechnik, bei der Ausschnitte 
nur ,hochgerechnet" werden - 
dadurch sinkt die Bildqualität 


schen Schiebedeckel geschützt, 
der gleichzeitig als Ein- und 
Ausschalter fungiert. Bei der 
Ausstattung gibt es dem günsti- 
gen Preis von 190 Euro entspre- 
chend nur Hausmannskost: Die 
Kamera verfügt über einen 
Smartmedia-Slot, eine 8-MB- 
Speicherkarte ist im Lieferum- 
fang enthalten — das reicht für 
15 Bilder in der hóchsten Aufló- 
sung. Die Stromversorgung ar- 
beitet mit vier AA-Zellen. Die C- 
120 verfügt über kein optisches 
Zoom. Vom 2,5fachen digitalen 
Zoom sollten Sie – wie bei allen 
anderen Kameras auch - die 
Finger lassen. Die Bildqualität 
dieser Zoomtechnik ist misera- 
bel, da die Bilderausschnitte ein- 
fach nur digital vergrößert wer- 
den. Als Ergebnis bekommt man 


Optisches Zoom 
Zoom-Objektiv, das mit Linsen 
arbeitet und keinen negativen 
Einfluss auf die Bildqualität hat 


unscharfe, aufgepixelte Fotos. 
Die Einstellmóglichkeiten der 
C-120 sind stark begrenzt: Der 
Anwender muss mit einer einfa- 
chen Belichtungskorrektur und 
vier Weißabgleich-Modi aus- 
kommen. Bei unserem Fototest 
unter Kunstlicht konnte die C- 
120 mit satten Farben (ohne Ver- 
fälschungen) überzeugen. Unter 
Naturlicht registrierten wir 
einen leichten Gelbstich bei den 
Fotos. 


Powershot A200: Etwas unaus- 
geglichen kommt die A200 von 
Canon daher: Auf der einen Sei- 
te gefiel die Kamera mit erst- 
klassigen Testbildern und vielen 
Einstellmöglichkeiten (Weißab- 
gleich, ISO-Empfindlichkeit). 
Auf der anderen Seite enttäusch- 


Weißabgleich 


Wichtige Funktion bei Digicams, 
die dafür sorgt, dass die Farbe 
Weiß keine Farbanteile hat 


DIGITALKAMERAS 


Test-Philosophie: Digitalkameras 


Bei Digitalkameras entscheiden vor allem Bildqualitát (unter Kunst- und Natur- 
licht), Ergonomie und Ausstattung über eine gute Testnote. 


Bei der Ausstattung (20 96) ist der wichtigste 
Wertungspunkt das Zoom der Kamera. Digi- 
tale Zoomtechniken liefern keine akzepta- 
blen Ergebnisse und haben deswegen kaum 
einen positiven Einfluss auf die Note. Opti- 
sche Zoom-Objektive hingegen werden posi- 
tiv bewertet, da durch die optische Technik 
die Qualität der Bilder nicht vermindert wird. 


Bei den Eigenschaften (20 96) werten wir vor 
allem die Auflósung, die manuellen Einstel- 
lungsmóglichkeiten, Maße und Gewicht. Die 
Leistungsnote (60 96) wird von der Bildqua- 
litát bei unterschiedlichen Belichtungen be- 
stimmt. Zudem wird die Ergonomie bewertet: 
Die Kamera sollte handlich und verständlich 
in der Bedienung sein. 


An einem ge- 
eichten Spezial- 
monitor werten 
wir die Testbil- 
der aus. 


te sie durch eine unübersichtli- 
che Bedienungsführung, lange 
Auslósezeiten und ein klobiges 
Design. Auf der Mängelliste fin- 
det sich auch die Stromversor- 
gung: Die zwei AA-Zellen saugt 
die Kamera schon nach wenigen 
Fotos restlos leer — somit gibt es 
gerade noch ein ,Befriedigend" 
in der Kategorie „Energie-Mobi- 
lität“. Beim Speicher setzt die 
Kamera auf Compactflash, eine 
8-MB-Karte ist im Lieferumfang 
enthalten. Das 4fach-Zoom ar- 
beitet nur digital, ein analoges 
Zoom-Objektiv fehlt. 


Photosmart 320: Die Einsteiger- 
kamera von HP ist mit 185 Euro 
das billigste Gerát im Test. Scha- 
de, dass die Kamera passend 
zum Attribut „billig“ auch die 
schlechteste Leistung im Test 
ablieferte. Erster großer Kritik- 
punkt: Es gibt keine Abdeckung 
für das Objektiv. Fingerabdrü- 
cke und Dreck verhindern somit 
permanent gute Fotos. Die Be- 
dienelemente sind sehr spora- 
disch gehalten, bis auf die Auf- 
lösung kann der ambitionierte 
Hobbyfotograf praktisch nichts 
einstellen. Die digitale Zoom- 
funktion ist unbrauchbar: Der 
Bildausschnitt wird nur mit ei- 
nem kleinen Viereck umrahmt, 
der Ausschnitt wird nicht im 
Display aufgezogen — damit 
wird Fotografieren zur Glücks- 
sache. Ebenfalls negativ aufge- 
fallen ist der Speicherzugriff auf 
die acht MB integrierten Spei- 
cher: Über zehn Sekunden dau- 
ert es, bis ein Foto abgespeichert 
ist - und das bei voller Batterie- 
leistung (vier AA-Zellen). Auch 
bei der Bildqualität fällt die Ka- 
mera durch: Starke Farbverfäl- 
schungen unter Kunstlicht und 
nur befriedigende Leistungen 


www.pcaameshardware,de 


unter Naturlicht sichern der 
Kamera den letzten Platz im 
Testfeld. 


DSC-U20: Von Sony kommt ei- 
ne ganz besondere Kamera: Die 
DSC-U20 ist kaum größer als ein 
Feuerzeug und wiegt nur 114 
Gramm. Trotzdem hat Sony die 
Kamera mit allem bestückt, was 
man von einer Einsteigerkamera 
erwarten darf: Blitzlicht, Farbdis- 
play, Memorystick-Slot und Bat- 
teriefach für zwei AAA-Akkus 
(Akkus und Ladegerät im Lie- 
ferumfang enthalten). Die Be- 
dienung ist aufgrund der Maße 
ziemlich fummelig - eine kleine 
Wippe dient als zentrales Steu- 
erelement. Drei Programme und 
ein paar Fotoeffekte müssen an 
manuellen Einstellmöglichkei- 
ten ausreichen. Ein Zoom gibt es 
nicht. Die Bildqualität der Ka- 
mera ist überraschend gut: Mit 
Naturlicht kommt die Kamera 
gut zurecht. Die Farben sind 
echt, das Bild gestochen scharf. 
Unter Kunstlicht sind die Ergeb- 
nisse deutlich schlechter: Die 
Bilder haben einen Grünstich 
und zeigen viele Fragmente und 


Farbverfälschungen. Sony-Fans 
und Design-Fetischisten werden 
diese kleinen Mängel aber kaum 
davon abhalten, die stolzen 340 
Euro für das Designerstück aus- 
zugeben. 


Finepix A202: Vorbildliche Be- 
dienelemente und einfache, 
übersichtliche Optionsmenüs 
zeichnen die A202 von Fujifilm 
aus. Mit wenigen Klicks erreicht 
man alle nötigen Funktionen 
und die Menüs sind dank ein- 
deutiger Icons selbsterklärend. 
Für die Stromversorgung sind 
zwei AA-Zellen zuständig, beim 
Speicher setzt Fujifilm auf die 
Eigenentwicklung „XD Picture 
Card” (acht MB im Lieferum- 
fang enthalten). Die Zoomfunk- 
tion der A202 ist nur sehr einge- 
schränkt nutzbar: Das digitale 
Zoom kann nur aktiviert wer- 
den, wenn Sie eine geringe Auf- 
lösung einstellen – sehr unge- 
wöhnlich und vor allem nutzlos. 
Die Bildqualität der Kamera ist 
ordentlich: Bei Kunstlichttest 
lieferte die Kamera gute Farben 
mit einem ganz leichten Gelb- 
stich, die Bilder waren zudem 


HP PHOTOSMART 320 | Das Objektiv der Kamera besitzt keinen Schutzmecha- 


nismus. Ständige Probleme mit Verschmutzungen sind die Folge. 


Wichtige 
Fragen 


Diese Punkte sollten Sie 
vor dem Kauf beachten. 


Reichen zwei Megapixel 
Auflösung aus? 
Für Hobbyfotografen, die im 
analogen Bereich vor allem mit 
Kleinbildkameras gearbeitet ha- 
ben, reicht diese Auflösung voll- 
kommen aus, Ausdrucke bis Post- 
kartengröße sind praktisch nicht 
von einer analogen Aufnahme zu 
unterscheiden. Viel wichtiger als 
die reine Auflösung ist das Zu- 
sammenspiel zwischen Objektiv 
und digitalem Bildsensor. Deswe- 
gen sollten Sie folgende Grund- 
| regel beachten: Greifen Sie lieber 
zu einer gut abgestimmten Zwei- 
Megapixel-Kamera eines renom- 
mierten Markenherstellers als zu 
einer Noname-Vier-Megapixelka- 
mera aus dem Discounter, die 
permanente Probleme mit Schár- 
fe und Farbechtheit hat. 


Wo liegen die Unterschiede 
zwischen Einsteiger- und 
Profikameras? 

Von den offensichtlichen Unter- 
schieden wie Auflósung und 
Zoom-Objektiv abgesehen, gibt 
es die größten Differenzen im Be- 
reich der manuellen Einstellun- 
gen. Bei hochwertigen Digitalka- 
meras kónnen Sie jede wichtige 
Kameraeinstellung auch von 
Hand setzen. Nur durch die ma- 
nuelle Anpassung von Weißab- 
gleich, Blendenwahl und Belich- 

| tungszeit bekommen Profis selbst 
unter ungünstigen Lichtverhált- 
nissen optimale Ergebnisse. 
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nicht durchgehend scharf. Unter 
Naturlicht fielen die Testergeb- 
nisse besser aus. 


Finepix A204: Bedienelemente, 
Stromversorgung, Speichersys- 
tem und Menüführung sind 
weitgehend identisch mit den 
Funktionen der A202. Größ- 
ter Unterschied ist die Optik: 
Die A204 besitzt ein 3faches 
optisches Zoom, das im Test ein- 
wandfrei arbeitete. Die Leis- 
tungswerte der Kamera unter- 
scheiden sich deutlich von de- 
nen der A202: Unter Kunstlicht 
haben die Bilder einen leichten 
Grünstich, sind aber sonst recht 
gut. Beim Test mit Naturlicht 
zeigte die Kamera erhebliche 
Schwächen: Die Schärfungs-Al- 
gorithmen schlagen viel zu stark 
an. Das Ergebnis ist eine „Über- 
schärfung“ und deutliche sicht- 
bare Treppeneffekte beispiels- 
weise bei filigranen Verästelun- 
gen. Negativ aufgefallen sind 
noch die Abmessungen: Die 
A204 ist schon fast würfelförmig 
und passt somit in keine Hosen- 
oder Jackentasche. 


Coolpix 2500: Das Beste an die- 
ser Kamera sind sicher das De- 


sign und die damit verbunde- 
nen Detaillösungen. Die Kamera 
ist sehr flach und das Objektiv 
(3faches optisches Zoom) muss 
herausgeklappt werden. Durch 
die Verdrehung von Kamera zu 
Objektiv sind somit eigenwillige 
Perspektiven realisierbar. Die 
Ausstattung der Kamera ist sehr 
gut: Die Stromversorgung arbei- 
tet mit einem integrierten Spezi- 
alakku, das passende Ladegerät 
ist im Lieferumfang enthalten. 
Nikon setzt auf Compactflash- 
Karten, acht MB liegen der Ka- 
mera bei. Die Bedienelemente 
der Coolpix 2500 sind etwas un- 
übersichtlich, die wichtigen 
Funktionen sind über sechs 
Knöpfe verteilt, die teilweise in 
der richtigen Reihenfolge ge- 
drückt werden müssen. Zwölf 
Programme stehen dem Hobby- 
fotografen zur Verfügung. Zu- 
sätzlich kann die Kamera den 
Weißabgleich manuell setzen. 
Bei den Eigenschaften ist das 
sehr gute Display erwähnens- 
wert: Es ist gestochen scharf 
und arbeitet mit geringen Laten- 
zen. Die Bildqualität der Testfo- 
tos war gut. Die Bilder sind 
kontrastreich und selbst schwie- 
rige Hauttöne meistert die Ka- 


Durchdacht 


Digitale Kamera: Nikon Coolpix 2000 


Einfache Bedienung, hoch- 
wertiges Zoom-Objektiv und 
gelungenes Design machen 
die Coolpix 2000 zur perfek- 
ten Einsteigerkamera. 


in 3faches optisches Zoom 
erlaubt es, auch weiter 
entfernte Motive einzufangen. 
Diese kann man allerdings nur 
über das hochwertige Display 
anvisieren — der optische Sucher 
fehlt. Zwischen fünf Program- 
men kann der Hobbyfotograf 
wählen, dazu gibt es die Mög- 
lichkeit, alle wichtigen Einstel- 
lungen (Weißabgleich, Belich- 
tungskorrektur) über ein gut ge- 
gliedertes Menü einzustellen — 
keine Einstellung ist tiefer als 
zwei Menüebenen versteckt. 
Beim Speicher setzt Nikon auf 
Compactflash Typ 1, acht MB 
sind im Lieferumfang enthal- 
ten. Gute Noten erreichte die 


DIGITALKAMERAS 


Drei Kameras möchte ich besonders hervorheben. Als 
negatives Beispiel die Photosmart 320: Wer als Einstei- 
ger diese Kamera in die Finger bekommt, gewöhnt sich | 
die digitale Fotografie ganz schnell wieder ab - Bildqua- | 
lität, Ergonomie und Ausstattung sind bestenfalls be- 
friedigend. Meine Empfehlung für sparsame Einsteiger 
geht an die Firma Olympus. Kurze Auslösezeiten und 

ein durchdachtes Design machen die C-120 zur perfek- | 
ten Snapshot- Kamera. Verdienter Testsieger und mein 
persónlicher Favorit ist die Coolpix 2000 aus dem Hau- 
se Nikon. Hier bekommen Einsteiger hochwertige Ka- 
meratechnik zu einem fairen Preis - so macht digitale 


Fotografie richtig Spaß. 


| 
Kay 
| Beinroth 


| Redakteur Bereich 
| Digitalkameras 


„Die C-120 ist die perfekte Snapshot-Kamera." 


mera. Durchweg gute Ergeb- 
nisse gab es auch bei den Natur- 
lichtfotos. 


Coolpix 2000: Mit der Coolpix 
2000 hat Nikon die perfekte 
Einsteigerkamera gebaut. Die 
Bedienung ist einfach und über- 
sichtlich. Die Programmauto- 
matik liefert gute bis sehr gute 
Bilder. Dazu gibt es ein 3faches 
optisches Zoom und ein hoch- 
wertiges Display. Mehr zu unse- 
rem Testsieger gibt es im aus- 
führlichen Einzeltest. 


COOLPIX 2000] Das Gehäuse ist 


schlicht, aber funktionell. 


Kamera bei den Fototests: Die 
Bilder sind kontrastreich und 
farblich ausgeglichen. Beim Fo- 
tografieren unter Kunstlicht 
wird die Farbe Gelb nicht ganz 
sauber dargestellt. (kb) 


Coolpix 2000 


« Ni Ausstattung: 2,5 
Hersteller: Nikon Eigenschaften: 2,6 
Preis: € 250,- Leistung: 2,4 
Webseite: GESAMT 


www.nikon.de 
Preis-l 


Verschluss auf, Motiv anvi- 
sieren, abdrücken und Ver- 
schluss wieder zu - die C-120 
ist perfekt geeignet für das 
schnelle Foto zwischendurch. 


n puncto Ausstattung 

dürfen Sie für 190 Euro 
nicht allzu viel erwarten: Die 
Kamera besitzt kein optisches 
Zoom und nur wenige Einstell- 
móglichkeiten. Diese scheinba- 
ren Nachteile machen die Ka- 
mera aber für Neulinge im Be- 
reich der Fotografie besonders 
interessant. Durch den Fixfokus 
werden die Fotos immer scharf 
und die Kamera lóst blitz- 
schnell aus: perfekt für jede 
Party, um sehenswerte Mo- 
mentaufnahmen festzuhalten. 
Durch den Mangel an Einstell- 
móglichkeiten müssen Sie für 
ein gutes Foto nicht ellenlange 
Konfigurationsmenüs durchar- 


Einsteigerfreundlich 


Digitalkamera: Olympus C-120 


Fazit: Der Qualitätsstandard bei 
den Einsteigerkameras ist er- 
freulich hoch. Für 200 bis 250 
Euro bekommen Sie brauchbare 
Geráte. Dabei kónnen auch 
Technikmuffel ohne Angst zur 
digitalen Generation greifen: 
Wer nichts von Weißabgleich 
und Belichtung wissen möchte, 
schaltet einfach auf Automatik 
und bekommt sofort gute Ergeb- 
nisse. Dem Umstieg auf digitale 
Fototechnik steht mit diesen Ka- 
meras nichts mehr im Weg. 

Kay BEINROTH 
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C-120| Das Aussehen erinnert stark ап 
das einer klassischen Kleinbildkamera. 


beiten — die gute, ausbalancier- 
te Bildautomatik wählt fast im- 
mer die richtigen Einstellun- 
gen. Kurzum: Mit dieser Kame- 
ra können Anfänger absolut 
nichts falsch machen. (kb) 


Ausstattung: 2,9 
Eigenschaften: 3,0 
Leistung: 2,6 


Hersteller: Olympus 
Preis: € 190,- 

Webseite: 
www.olympus.de 


Hersteller 
Info-Telefon 
Webseite 
Preis 
Preis/Leistung 


UN 
Stromvers./Schnittstellen 
Lieferumfang 
Speicherslot/Speicher inkl. 
Programme 
Zoom/Macro 


Display 
Maximale Foto-Auflósung 
Weißabgleich 
Video-Auflösung/-Dauer 
Abmessungen/Gewicht 
Weitere Funktionen 
Bilderübertragung 


Auslöseverzögerung 
Ergonomie 

Bildqual. Natur-/Kunstlicht 
Energieverbrauch/Mobilität 


| d 
| KA 
ML LS Lid 


] Hersteller 
Info-Telefon 
Webseite 

O Preis 
Preis/Leistung 


AU mam 
Stromvers./Schnittstellen 
Lieferumfang 


Programme 
Zoom/Macro 


п 


р 
Maximale Foto-Auflósung 
Weißabgleich 

Video-Auflösung/-Dauer 


L1 Abmessungen/Gewicht 
Weitere Funktionen 
Bilderübertragung 


LEISTUNG 


Ergonomie 
Bildqual. Natur-/Kunstlicht 
Energieverbrauch/Mobilität 
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Nikon 


| Hardusäre Y 
ARD, 


| 


| Nikon | Olympus | Fujifilm 


(0211) 9 41 4 44 | (0211) 9 41 44 44 (00800) 67 10 83 00 | (0211) 5 08 91 00 


www.nikon.de | www.nikon.de | www.olympus.de | wm fujfilm.de 


€ 250,- 


БЕТЕ 


€ 190,- 


SI: 


Gut 


| Befriedigend 


Gut 


Gut 


Vier AA-Zellen oder Akkus/USB, Video-Qut, Netz | Lithium-lonen-Akku (1.000 mA)/USB, 


Р {| Vier AA-Zellen oder Akkus/USB, Netz 


Zwei AA-Zellen oder Akkus/USB, Netz 


Vier AA-Zellen, USB-/Video-Kabel, Software 


| Akku, Ladegerät, USB-Kabel, Software 


Spezieller Batteriesatz, USB-Kabel, Software 


Zwei M-Zellen, USB-Kabel, Software 


Compactflash Typ 1/8 MB | Compactflash Typ 1/8 MB | Smartmedia/8 MB XD-Picturecard/16 MB 
Automatik * 5 Programme | Automatik + 12 Programme Ein Automatikprogramm Ein Automatikprogramm 
3fach optisch, 2,5fach digital/ja | 3fach optisch, Aach digital/ja | 2, Mach digitaler Zoom/ja Beschränkter digitaler Zoom/ja 


1,5 Zoll, 110.000 Pixel, sehr gute Qualität 


| 1,5 Zoll, 110.000 Pixel, sehr gute Qualität _ 


1,6 Zoll, 60.000 Pixel, gute Qualität 


ў 1,6 Zoll, 55.000 Pixel, gute Qualität 


1.632x1.224 (2 Megapixel) 1.600x1.200 (2 Megapixel) | 1600x1.200 (2 Megapixel) 1.600x1.200 (2 Megapixel) 
Automatik, manuell, 5 weitere Programme Automatik, manuell, 5 weitere Programme | Automatik + 4 weitere Programme Automatik + 6 weitere Programme 
320x240/20 Sekunden 320x240/15 Sekunden | 320x240/15 Sekunden 320x240/20 Sekunden 

108x69x 38mm/190 g 114x60x31mm/200 g | 123x65x45 mm/190 g 99x65x41 mm/190 g 


Belichtungskorrektur, Messcharakteristik 


Belichtungskorrektur, Bild schärfen 


| Belichtungskorrektur, Fotoeffekte 


Belichtungskorrektur 


Mass-Storage-Treiber, Nikon-Software 


Mass-Storage-Treiber, Nikon-Software 


| Mass-Storage-Treiber, Olympus-Software 


Mass-Storage-Treiber, Fuji-Software 


2,4 2,6 2,6. 2,8 
Hoch | Hoch | Sehr gering Gering 
Sehr gut | Befriedigend | Gut Gut 
Gut/Gut | Gut/Gut ! Befriedigend/Gut Gut/Befriedigend 
Gut Gut ` Gut | Befriedigend 


Beste Kamera im Test, für Einstei- 
ger empfehlenswert 


Powershot A200 


Innovatives Design, aber zu kompli- 
zierte Bedienung 


| Finepix A204 


| 
| 
| 


Bestes Preis-Leistungs-Verhältnis 
~ ideale Snapshot-Kamera 


DSC-U20 


16 MB Speicher sind ein Novum in 
dieser Klasse. 


Photosmart 320 


Canon , Fujifilm | Sony | Hewlett Packard 
(01805) 00 60 22 | (0211) 5 08 91.00 | (069) 13 88 80 | (01805) 32 62 22 
www.canon.de | www.fujifilm.de | WWW.sony.de www.hewlett-packard.de 
€ 200,- "emt, EE |€15- 

Gut | Befriedigend | Befriedigend Befriedigend 


> Zwei M-Zellen oder Akkus/USB, Netz ` 


зо | 


Zwei М-ТеПеп oder Akkus/USB, Netzteil 


Zwei AAA-Zellen oder Akkus/USB 


` | Vier AA-Zellen oder Akkus/USB, Netz 


Zwei AA-Zellen, USB-Kabel, Software 


` Zwei AA-Zellen, USB-Kabel, Software 


| Zwei AA-Zellen, USB-Kabel, Software 


Speicherslot/Speicher inkl. 


| 
| Zwei AAA-Akkus, USB-Kabel, Ladestation 
| 


Compactflash Typ 1/8 MB | XD-Picturecard/16 MB Memorystick/8 MB | SD-Speicherkarten/8 MB integriert 
Ein Automatikprogramm Ein Automatikprogramm Ein Automatikprogramm + 3 weitere Programme | Ein Automatikprogramm 
Afach digital/ja | 3fach optisch/ja nein/ja Aach digital (beschränkt)/nein 


1,5 Zoll, 117.600 Pixel, befriedigende Qualität 


| 1,6 Zoll, 55.000 Pixel, gute Qualität 


30 


A tol, 64.460 Pixel, befriedigende Qualität _ 


| 1,5 Zoll, 61.600 Pixel, befriedigende Qualiti 


1.600x1.200 (2 Megapixel) | 1.600x1.200 (2 Megapixel) ` 1.632x1.224 (2,1 Megapixel) | 11041757 (2,1 Megapixel) 
Automatik * 5 weitere Programme | Automatik + 6 weitere Programme | Automatik | Automatik 

320x240/15 Sekunden | 320x240/20 Sekunden ` 160x112/60 Sekunden | 320x240/keine Begrenzung 
110x58x36,6 тт/175 g 100x65x55 mm/240 0 | 85x40x29 mm/117 0 | 113x69x44 тт/160 g 
Belichtungskor., Fotoeffekte, ISO-Empfindlichkeit Belichtungskorrektur | Fotoeffekte Keine 


| WinXP-Einbindung und HP-Software 


Auslöseverzögerung 


WinXP-Einbindung und Canon-Software 


Hoch = 


Hoch 


Mass-Storage-Treiber, Fuji-Software 


| Mass-Storage-Treiber 


Gering 


| Gering 


Befriedigend 


| Befriedigend 


` Befriedigend 


| Befriedigend 


Gut/Gut 


| Befriedigend/Gut 


| Gut/Befriedigend 


| Befriedigend/Unbefriedigend 


Befriedigend 


Í Gut 


Bildqualität 


| Ш 
Unhandliche Kamera mit guter 


| Befriedigend 
T 


Massive Kamera mit gutem Zoom- 
Objektiv 


| GESAMT С 


` Befriedigend 


Sehr kleine. Kamera mit ausgefal- 
lenem Design 


GESAMT 


Günstige Kamera mit zu langer 
Mängelliste 
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Wie mache ich das per- 
fekte Foto? Wie kann ich 
Fotos vernünftig nach- 
bearbeiten und archivie- 
ren? |n unserem Praxis- 
teil beantworten wir 


wichtige Fragen. 


PowerShot A200 


Willkommen 


Mit diesem Assistenten können Sie Bilder von einer Kamera, einem 
Scanner oder einem anderen Gerat auf einen Computer, ein Netzwerk oder 
auf das Web übertragen. 


Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen. 


іп wichtiger Punkt bei 
= digitalen Kameras ist 
die Stromversorgung. 
Die meisten Einsteigerkameras 
werden mit normalen AA-Zel- 
len betrieben. Dabei sollten Sie 
darauf achten, dass Ihre Kamera 
mit vier Batterien arbeitet, da 
Sie ansonsten stándig die Batte- 
rien wechseln müssen. Das per- 
fekte Negativbeispiel dafür war 
in unserem Test die Canon A200: 
Schon nach ungefáhr 40 Fotos 


E | 


WINDOWS ХР) Mit dem Kameraassistenten von Windows XP ist die Datenübertra- 


gung der Bilder auf den Computer ein Kinderspiel. 
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und entsprechendem Dauerbe- 
trieb war der Batteriesatz leer. 
Die mit vier AA-Zellen bestück- 
ten Geráte hielten da deutlich 
lánger. Auf Dauer gesehen sind 
sicherlich AA-Akkus mit einem 
passenden Ladegerát die wirt- 
schaftlichste Lósung: Ein Lade- 
gerát (am besten für leistungs- 
starke Ni-MH-Akkus) mit vier 
AA-Zellen bekommen Sie schon 
ab 40 Euro. Ein zweiter Akku- 
satz kostet zusátzlich um die 20 
Euro. Die für die von uns getes- 
teten Kameras erhältlichen 
Netzteile machen nur wenig 
Sinn: Sie können damit keine 
Akkus in den Kameras laden. 


Alle getesteten Kameras werden 
per USB-Schnittstelle an den PC 
angeschlossen. Leider unter- 
stützt noch keines der getesteten 
Geräte USB 2.0 — USB 1.1 muss 
also ausreichen. Das optimale 
Betriebssystem für den Fotofan 
ist Windows XP. Alle getesteten 
Kameras wurden auf Anhieb er- 
kannt und ohne weitere Treiber- 
installation eingebunden. Dabei 
gibt es zwei Móglichkeiten: Die 
Kamera wird entweder per 


ісатѕ 


O PRAXISTEST 
| Speicher, Stromversorgung und 
| Rechneranbindung - im Praxis- | 
test wurden die Kameras kom- 
lett durchgecheckt. 


Mass-Storage-Treiber installiert, 
dann finden Sie die Kamera als 
Wechsellaufwerk im ,Arbeits- 
platz“ wieder. Zweite Móglich- 
keit: Die Kamera wird über den 
Windows-XP-Kamera-Assisten- 
ten eingebunden. Dann finden 
Sie im ,Arbeitsplatz" einen 
Unterpunkt „Kameras und 
Scanner”, wo die Kamera er- 
scheint. In der Praxis leisten bei- 
de Lösungen das Gleiche: Sie 
können direkt auf die Daten der 
Kamera zugreifen, ohne nervige 
Software laden zu müssen. Wer 
noch ein älteres Betriebssystem 
(Windows 9x) nutzt, hat da 
weniger Glück: Ohne die mitge- 
lieferten Treiber und Kamera- 
programme kommen Sie nicht 
an Ihre Bilder heran. 


Für das perfekte Foto sollten Sie 
folgende Dinge beachten:. Die 
Kameras liefern die besten Er- 
gebnisse bei ausreichender Be- 
leuchtung. Die integrierten 
Blitzlichter sind durchweg recht 
schwach und reichen nicht wei- 
ter als drei Meter. Ärgerliche 
Bildfehler können durch ver- 
dreckte Linsen auftreten. Be- 


DIGITALKAMERAS 


{freunde einioden } Einkaufen — Jl Fotos hochladen. Hite j 


Kroatien Urlaub 2002 


Rovinj bai Nacht Anfahrt über Österreich 


| етае 
en 
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Grenzen zu Slovenien 


= © 5 € 
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BILDDIENST| Bei solchen Bilddiensten (www.pixum.de) können Sie Abzüge von Ihren 
digitalen Fotos bestellen und kostenlos Internetalben anlegen. 


sonders anfällig dafür sind Ka- 
meras ohne Objektivabdeckung 
wie die von uns getestete HP 
Photosmart 320. Deswegen 
empfehlen wir die Anschaffung 
eines so genannten Lens-Pens. 
Mit dieser stiftáhnlichen Reini- 
gungsbürste lassen sich Objek- 
tive perfekt sáubern. 


Wenn das perfekte Foto gemacht 
ist, stellt sich folgende Frage: 
Wie kann ich Fotos prásentieren 
und archivieren? Für die Prásen- 
tation Ihrer Fotos gibt es unter- 
schiedliche Móglichkeiten: Der 
einfachste Weg ist der Gang 
zum Fotolabor. Dort kónnen Sie 
Ihre Speicherkarte abgeben oder 
überspielen und bekommen 
dann die Fotos ausbelichtet auf 
hochwertigem Fotopapier. Falls 
Sie die entsprechende Hardware 
besitzen, kónnen Sie Ihre Fotos 
natürlich auch selber ausdru- 
cken — allerdings sollten Sie be- 
achten, dass ein Farbdruck nicht 
so lange hält wie ein professio- 
nell belichtetes Foto aus dem 
Labor. Die digitale Fototechnik 
ermöglicht zusätzlich noch neue 
Wege der Prásentation: Einige 
Kameras (Coolpix 2000) besit- 
zen einen Video-Out. Über diese 
Schnittstelle kónnen Sie die Ka- 
mera direkt an Ihren Fernseher 
anschließen und sich dann die 
Fotos anschauen. Allerdings ist 
die Kapazitát der Speicherkarte 
in der Kamera beschränkt. Gró- 
беге Foto-Sessions sind so kaum 
vernünftig realisierbar. Eine bes- 
sere Lósung sind so genannte 
Video-CDs. Mithilfe aller gängi- 
gen Brennprogramme kónnen 


WWW. ameshardwar 


Sie mit wenigen Mausklicks aus 
Bilddateien solche Video-CDs 
erstellen. Diese CDs spielt jeder 
aktuelle DVD-Player ab - so 
kónnen Sie mehrere hundert 
Fotos am Stück betrachten. 


Zur Archivierung Ihrer digitalen 
Fotosammlung eignen sich spe- 
zielle Bilder-Tools wie Acdsee 
oder Irfanview besonders gut. 
Mit der Vorschaufunktion erhal- 
ten Sie schnell einen Überblick 
über Ihre Foto-Sammlung. Mit 
Extrafunktionen wie ,Bild dre- 
hen“ und „Rote Augen entfer- 
nen“ können Sie Ihre Bilder 
nachbearbeiten. Besonders prak- 
tisch sind die integrierten Sta- 
pelverarbeitungs-Lösungen für 
das Umbenennen der Dateien: 
Mit wenigen Mausklicks haben 
Hunderte von Fotos den richti- 
gen Namen und eine fortlaufen- 
de Nummer. 


Besonders nützlich sind so ge- 
nannte Bilddienste im Internet. 
Dort können Sie Ihre digitalen 
Fotos in eine Datenbank laden. 
Diese Fotoalben können Sie 
dann allen Ihren Freunden über 
das Internet zugänglich machen. 
Der Clou an der Sache: Wenn Ih- 
nen ein Foto aus einem dieser 
Alben im Internet gefällt, kön- 
nen Sie es sofort per Mausklick 
für wenige Cents bestellen. We- 
nige Tage später bekommen Sie 
dann einen Brief mit den ge- 
wünschten Fotos direkt nach 
Hause. Passende Dienste finden 
Sie unter www.pixum.de oder 
unter www.mueller.de. 

Kay BEINROTH 


Aert: 
ж-ш) voete (A) 


SeDaeenregesam (33208) 250920001730  ]Somdemten | 


ACDSEE| Mit solchen speziellen Bildbetrachtern können Sie Fotos schnell sortie- 


' ren und umbenennen - für eine saubere Archivierung unerlässlich. 


Neue Zusammenstellung | 


VideoCD | Merü | 80 | таш | Datum | Diverse | Brennen | 


CD-ROM (Boot] 


e 


CD-ROM (Hybrid) zi 


NERO| Bei allen gängigen Brennprogrammen können Sie aus normalen Bild- 
dateien Video-CDs erstellen lassen - diese laufen in den meisten DVD-Playern. 


DIREKTVERBINDUNG| Wenn Ihre Kamera über eine Video-Out- Schnittstelle ver- 


fügt, kónnen Sie die Bilder direkt auf einen Fernseher ausgeben. 
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15 CPU-Kühler im Test: 


Brandbekämpfunc 


Damit Sie mit einem neuen Kühler nicht die Katze 


im Sack kaufen, haben wir für Sie zehn AMD- und 


fünf Intel-Kühler intensiv getestet. 


m einen Prozessor mit 
wenig Bastelaufwand 
und ohne größere Inve- 
stitionen zu kühlen, bieten sich 
Luftkühler an. Im Gegensatz zu 
Wasserkühlungen kónnen Sie 
Luftkühler mit wenigen Hand- 
griffen einbauen und in Betrieb 
nehmen. 


Wie muss ein guter Kühler aus- 
sehen, damit er ausreichend 
Kühlung bei ertráglicher Laut- 


Hybrid-Kühler 
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fen, meistens aus einem Aluminiumkühlkór- 
per mit poliertem Kupferboden. 


stárkeentwicklung bietet? Die 
Antwort: Es hángt vom verwen- 
deten Prozessor ab. In der Tabel- 
le auf Seite 75 finden Sie die 
Stromaufnahme aller aktuellen 
AMD-Prozessoren. Mehr Strom- 
aufnahme bedeutet mehr Hit- 
zeentwicklung, was gleichzeitig 
hóhere Ansprüche an einen 
CPU-Kühler stellt. Ein Athlon 
1.400 MHz nimmt beispiels- 
weise 74 Watt Leistung auf und 
setzt diesen in Wárme um. Den 


| Retention-Modul 

Ein Hybrid-Kühler besteht aus zwei Werkstof- | So wird der ,,CPU-Sockel" bei P4-Platinen 

| genannt. Der Prozessor-Kühler wird dabei si- 
| cher mit vier Haken gehalten. 


SLK800 und Sibak AC 04 finden 
Sie bei den Einzeltests, die rest- 
lichen Testkandidaten hier im 
Überblick: 


Thermalright SK7 NB-Edition: 
Der kleine Bruder des SLK800 
kann mit einer sehr guten Aus- 
stattung aufwarten und liefert 
eine exzellente Kühlleistung. 
Selbst im Silent-Betrieb kann ein 
Athlon XP 2800+ unter optima- 
len Bedingungen ausreichend 
gekühlt werden. Dieser Kühler 
besitzt dank des regelbaren 54- 
Lüfters und des gelungenen 
Vollkupfer-Designs eine gute 
Mischung aus Kühlungs-Power 


CPU-KÜHLER 


und leisem Betrieb. Mit dem im 
Lieferumfang enthaltenen Stro- 
madapter kann der Lüfter direkt 
an das Netzteil angeschlossen 
werden. Wie beim SLK800 kón- 
nen Sie wahlweise 60, 70 und 80 
mm breite Lüfter verwenden. 


Noiseblocker Acup Silent II: 
Den Acup Silent II kann man als 
Sparversion des SK7 bezeich- 
nen. Minimal schlechtere Kühl- 
leitung und Abstriche bei der 
Verarbeitung der Kühlfläche so- 
wie nur eine 2x1-Klammer 
unterscheiden ihn von diesem 
Modell. Der verwendete 80- 
mm-Lüfter ist regelbar und Sie 
kónnen je nach Bedarf eine 
Spannung zwischen sieben und 


| Silent-Betrieb 

| Bei diesem Betriebszustand werden Kühler 

| mit sieben statt zwólf Volt betrieben. Dadurch 
| laufen sie leiser, kühlen aber auch schlechter 


CPU-KÜHLER 


Bei der Ausstattung (20 96) ist neben 
dem verwendeten Werkstoff auch der 
Haltemechanismus sehr wichtig. Abzü- 
ge gibt es hier für wackelige Klammern 
und unpraktische Mechanismen. Außer- 
dem werden Lüftersteuerungen und 
Widerstánde positiv bewertet. Die Mon- 
tage zählt zu den Eigenschaften (20 96) 
eines Kühlers. Wenn man sich beim Ein- 


Test-Philosophie: CPU-Kühler 


In unserem Testlabor haben wir diesmal 15 CPU-Kühler auf Herz und Nieren 
getestet. Hier die wichtigsten. Wertungskriterien im Überblick. 


bau die Finger bricht, gibt es Abzüge. 
Auch die Qualität der Verarbeitung wird 
von uns bewertet. Wichtigstes Wer- 
tungs-Kriterium ist die Leistung (60 96) 
eines Kühlers. Hier testen wir mit dem 
Kühlertester KT3 den Kühler mit ver- 
schiedenen Prozessoren. Genauso wich- 
tig ist die Geräuschentwicklung, laute 
Modelle werden mit Abzügen bestraft. 


KÜHLERTESTER 

Mit dem KT3 lassen 
sich alle CPUs 
simulieren und 
reproduzierbare 
Werte ermitteln. 


Е 


Гу 


zwölf Volt an den Lüfter anle- 
gen. Auch dieser Kühler kühlt 
einen Athlon XP 2800+ im Si- 
lent-Betreib ausreichend. 


Akasa Silver Mountain 2: Einen 
der letzten Kühler mit einem al- 
ten 60-mm-Design stellt die 
zweite Revision des Silver 
Mountain dar. Nichtsdestotrotz 
erreichte er 62 Grad im Normal- 
und 63 Grad im Silent-Betrieb 
und ist somit für alle aktuellen 
AMD-CPUs geeignet. Die Ge- 
ráuschentwicklung уоп 46 
dB(A) bei einer Lüfterspannung 
von zwólf Volt liegt im guten 
Mittelfeld unserer Testkandida- 
ten. Aufgrund der fehlenden Re- 
serven sollte man aber trotzdem 
vom Kauf dieses Modells abse- 
hen. 


Swiftech MCX 462+: Eine 
Sonderstellung unter den 
Sockel-A-Kühlern nimmt der 
Swiftech aufgrund seiner Befe- 


stigung ein. Der Kühlblock wird 
mit gefederten Schrauben am 
Mainboard verschraubt. Eine 
gute Lösung, wenn man einen 
massiven Kühler verwenden 
will, den Rechner aber oft trans- 
portiert. Richtig in Fahrt kommt 
der Kühler in der Silent-Varian- 
te nicht: 70 Grad bei einem Ath- 
lon XP 2800+ sind für so einen 
massiven Kühler indiskutabel. 
Mit einem schnelleren Lüfter ist 
dieser Kühler zwar ideal zum 
Übertakten, aber der Lautstär- 
kepegel steigt dann auch in Re- 
gionen um 65 dB(A). 


Noisecontrol Silverado: Die 
Grundkonzeption des Kühlers, 
gute Kühlleistung bei erträg- 
licher Geräuschkulisse zu erhal- 
ten, ist sicherlich ein Schritt in 
die richtige Richtung. Zwischen 
modernen High-End-Kühlern 
verblasst der einstige Stern 
allerdings. Die Kühlleistung be- 
findet sich mit 65 Grad für einen 


XP 2800+ im unteren Viertel un- 
seres Testfeldes, der 2x1-Clip ist 
beim Transport mit dem hohen 
Schwerpunkt des Kühlers über- 
lastet und die enorme Höhe 
führt zu Problemen bei Mainbo- 
ardschlitten, so dass der Kühler 
beim Ausbau entfernt werden 
muss. Mit 70 Euro ist er außer- 
dem überteuert. 


Cooler Master HAC-V81 X- 
Dream: Wer Kühlleistung auf 
dem Niveau eines SLK800 (siehe 
Einzeltest) benötigt und taub ist 
oder permanent mit Kopfhörern 
spielt, kann bedenkenlos zum X- 
Dream greifen - 64 dB(A) bei 
voller Fahrt setzen einen Nega- 
tivrekord in unserer Marktüber- 
sicht. Oder Sie bestellen sich 
beim Kauf direkt Ohropax mit. 
Zwar lässt sich der Lüfter mit 
dem beigelegten Drehpotentio- 
meter auf sieben Volt herunter- 
regeln, unbedingt leise wird der 
Lüfter dann mit 50 dB(A) aller- 


Kompatibilitätstest Prozessor-Kühler 


SLK800 
eadtek K7NCRI8D-Pro 


"T 


d 
Epox 8K5A2+ 


N 


Leadtek K7NCRI8D-Pro 


Epox 8K5A2+ 


Intel Boxed-Kühler 


www.pcgameshardware.de 


Wichtige 
Fragen 


| Die ultimativen Antwor- 


ten zum Kühlerkauf 


Welchen CPU-Kühler soll ich 
mir für meine AMD-CPU kau- 
fen? 

Der SLK800 ist in jedem Anwen- 
dungsbereich ein hervorragender 
Kühler. In unseren Praxis-Tests 
erlaubte er sich in keiner Disziplin 
eine Schwäche. Zwar kommt der 
Kühlblock ohne Lüfter daher und 
die Ausstattung lásst bei man- 
chen Varianten zu wünschen 
übrig, aber hier bekommt man 
trotzdem eine Menge Kühler für 
sein Geld. 


Welchen CPU-Kühler soll ich 
mir für meine Intel-CPU kau- 
fen? 

Zumindest was die Kandidaten in 
unserem Testfeld angeht, fáhrt 
man momentan mit dem Boxed- 
Kühler von Intel am besten. Die- 
ser ist für alle CPUs bis 3,06 GHz 
spezifiziert und liefert gute Kühl- 
leistung bei niedriger Geräusch- 
entwicklung. Als günstige Alter- 
native bietet sich noch der Zal- 

| man CNPS 5700-Cu an. 


Brauche ich für meinen T-Bred 
einen Kühler mit Kupferboden? 
Da der T-Bred im Vergleich zum 
Palomino einen kleineren Prozes- 
sorkern besitzt, muss die Wárme 
schneller abgeführt werden. Dies 
lásst sich mit einem Aluminium- 
boden nicht gewährleisten, des- 
wegen ist auch die offizielle Vor- 
gabe von AMD ein Kühler mit 
Kupferboden. 
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Alleskónner (C 


CPU-Kühler: Thermalright SLK800 


Mit dem SLK800 ist Ther- 
malright der große Wurf ge- 
lungen - mehr Kühler 
braucht kein Mensch. 


3 njedem Anwendungsge- 
= biet bietet der 51. К800 
mit einem Y.S.-Lüfter Leistung 
im Überfluss. Je nach Wunsch 
kann ein 60-, 70- oder 80-mm- 
Lüfter verwendet werden. Bei 
Frozen-Silicon (www.frozen- 
silicon.de) erhált man den 
Kühlkórper mit dem geteste- 
ten Y.S.-Lüfter für 56 Euro - 
dieser kühlt einen XP 
2800+ ohne Probleme. Die 
Maxbyte-Variante für 68 Euro 
mit einem Papst-Lüfter 
(www.maxbyte.de) ist zwar 
nur bis zu einem XP 1800+ ge- 
eignet, ist dann aber auch flü- 
sterleise. Die TR-Variante von 
MR-Computertechnik für 95 
Euro (www.ichbinleise.de) ist 
de facto nicht hörbar. Die akti- 


Für sehr qute Leistung 


Thermalright 
p 


fi 


SLK800| Intelligentes Design und 
gute Kühlleistung setzen Maßstäbe. 


ve Lüftersteuerung passt die 
Drehzahl automatisch der Hit- 
zeentwicklung an. Allerdings 
ist diese Silent-Variante auch 
nur bis zu einem XP 18004 
empfehlenswert. (Ic) 


SLK800 (Y.S.) 


> Д Ausstattung: 2,2 
espe д Eigenschaften: 2,2 


В Leistung: 1,5 
Webseite: GESAMT 
Siehe Text 


dings nicht. Der niedrige Preis 
und die vielen Extras können 
die Wertung da auch nicht mehr 


deutlich verbessern. Nichts für 


Silent-Freaks! 


Taisol CGK 760172: Der Taisol 
ist ein Hybrid-Kühler mit einem 
60-mm-Lüfter. Aufgrund der ge- 
ringen Masse und der niedrigen 
Fördermenge muss der kleine 
Lüfter sehr hoch drehen, um aus- 
reichende Kühlergebnisse um 63 
Grad bei einem XP 2800+ zu er- 
zielen. Erstaunlich allerdings, 
dass er im Silent-Betrieb trotz- 
dem noch 72 Grad bei einem XP 
2800+ ereicht. Da der Taisol aber 
mit 40 Euro nicht gerade billig 
ist, sollte man sich diese Investi- 
tion lieber sparen und beispiels- 
weise zum SK7 greifen. 


AMD Boxed-Kühler: Der Bo- 
xed-Kühler von AMD ist mit 53 
dB(A) recht laut, hat eine 
schlechte Kühlleistung von 66 
Grad für einen XP 2800+ und 
bietet keine Übertaktungs-Re- 
serven. Wenn dieser Kühler in 
Ihrem System steckt, sollten Sie 
für bessere Kühlleistung und ei- 


CPU-KÜHLER 


ne geringere Geräuschentwick- 
lung zu einem anderen- Kühler 
greifen. Als Ersatz bietet sich 
beispielsweise der Acup oder 
der SK7 von Noiseblocker an. 


Intel Boxed-Kühler: Anders als 


AMD hat Intel seinen Boxed- 
CPUs einen sehr potenten Küh- 
ler spendiert. In unserem P4- 
Testfeld bietet er neben dem 
5478 P4 die beste Kühlleistung 
bei gleichzeitig angenehmer Ge- 
räuschbelastung. Einziger 
Nachteil ist das Haltesystem mit 
zwei Kipphebeln, die für den 
nötigen Druck auf den CPU- 
Kern sorgen. Da die Hebel und 
die Haltevorrichtung aus Plastik 
sind, ist hier Materialermüdung 
bei häufigem Prozessorwechsel 
vorprogrammiert. Wer den ak- 
tuellen Boxed-Kühler für alle 
Prozessoren bis 3,06 GHz be- 
sitzt, braucht keinen neuen Küh- 
ler. 


EKL S478 P4: Vorbildlich beim 
EKL-Kühler ist die ausführliche 
Einbauanleitung. Die braucht 


Settings: Zimmertemperatur beträgt 25 Grad, 
Grundlautstärke 28 dB(A), schallisolierter Raum, 
Lüfter werden mit zwölf Volt betrieben 


Lautstärke 


Budget-Kühler 


CPU-Kühler: Sibak AC 04 


Wer kein High-End-Monster 
für viel Geld kaufen will, ist 
mit dem Sibak-Kühler gut 
beraten. 


ür einen Low-Budget- 
Kühler ist das Hybrid- 
Modell AC 04 von Sibak gut 
gelungen. Die Montage ist 
dank des großen CPU-Clips 
sehr einfach und die 2x3- 
Klammer bietet guten Halt. 
Die Verarbeitung ist gut und 
zur Ausstattung gehört neben 
Wärmeleitpaste auch ein Lüf- 
tergitter zum Schutz vor Ver- 
letzungen. Im normalen Be- 
trieb kühlt der Sibak sogar die 
aktuellen AMD-CPUs bis zu 
einem XP 2800+ ausreichend - 
gute Gehäuselüftung voraus- 
gesetzt. Im Silent-Betrieb sollte 
man allerdings maximal einen 
XP 2100+ mit diesem Kühler 
ausrüsten. Aufgrund der feh- 
lenden Reserven und das im 


TIA 
Г Нагашаге | 


Der Hybrid-Kühler kühlt einen 
XP 2800+ ausreichend. 


Vergleich zum SKL800 mit 
Papst-Lüfter laute Lüfterge- 
räusch bietet sich der Sibak als 
guter Allrounder für alle Ein- 
satzbereiche an, auch wenn er 
kaum Reserven für kommende 
Prozessoren besitzt. (Ic) 


Ausstattung. 2,2 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 8,1 


Hersteller: Sibak 
Preis: € 22,- 
Webseite: 
www.oc-card.de 
Prel PIPER 


de um 


CPU-Kühler 


AUTSTÄ 


Lost — 


Lautstärke in dB(A) 


Cooler Master X-Dream 


Thermalright AX 478 


Zalman CNPS 5700-Cu 


AMD Boxed-Kühler 


FETTE EEE CIIM LEERE 
ШЕШ SKT NB-Edition 
52 


In SLK800 (Y.S.-Lüfter) РА 


Noisecontrol Silverado 


е ы IU  — nca ENIM A8 
Luz SLK800 (Рарз) 
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FAZIT | Bis 55 dB(A) ist die Geräuschentwicklung der CPU-Kühler im 12-Volt-Modus noch vertret- 
bar. Lautere Kühler sollten dann nur noch für Overclocking-Experimente oder extrem belastete CPUs 
eingesetzt werden, der Lärm macht ein entspanntes Arbeiten unmöglich. 


CPU-KÜHLER 


man allerdings auch, da die 
Montage der reinste Horror ist. 
Da Kühler und Lüfter-Halte- 
rung nicht miteinander verbun- 
den sind, verschiebt sich der 
Kühler leicht beim Einbau und 
der Fan läuft nicht frei. Die mi- 
nimal bessere Kühlleistung im 
Vergleich zum Boxed-Kühler 
reicht daher nicht aus, um den 
Kühler als Boxed-Alternative zu 
empfehlen. 


Titan TTC-CW7TB: Die hohen 
Erwartungen konnte der Titan 
als Vollkupferkühler nicht erfül- 
len. Zwar ist die Befestigungs- 
mechanik sehr einfach zu instal- 
lieren, allerdings ist die Kühllei- 
stung mit 80 Grad im Silent-Be- 
trieb für einen P4 3,06 GHz ent- 
täuschend. Darüber hinaus liegt 
der Kühler bei einigen Reten- 
tion-Modulen nicht plan auf 
dem Prozessor auf, weil die Be- 
festigungskópfe zu hoch sind – 
ein Kühlausfall ist die Folge. 
Schuld sind fehlende Ausspa- 
rungen auf dem Kühlerboden. 
Bis eine neue Revision des Küh- 
lers vorliegt, raten wir dringend 
von einem Kauf ab. 


Zalman CNPS 5700-Cu: Auf 
den ersten Blick sehr beein- 
druckend ist die „Käseglocke“ 
des Zalman-Kühlers. Diese soll 
den Luftstrom im Tower opti- 
mieren und für bessere Kühllei- 
stung sorgen - so viel zur Theo- 
rie. In der Praxis dróhnt der 
Kühler mit unangenehmen 59 
dB(A) bei zwólf Volt vor sich hin 
und erreicht trotz Vollkupferde- 
sign keine überragende Kühllei- 
stung - ein P4 3,06 GHz wird 65 
Grad warm. Positiv ist die sehr 
einfache Halterungsmechanik, 
die allerdings die. Leistungs- 
schwáchen dieses Modells nicht 
ausgleichen kann. Aufgrund der 
Hóhe hat man zudem Probleme, 
das Mainboard mitsamt einem 
Schlitten auszubauen. 


Thermalright AX 478: Der AX 
478 bietet mit 71 Grad für einen 
P4 3,06 GHz eine magere Kühl- 
leistung und ist mit 60 dB(A) 
nicht besonders leise. Die Aus- 
stattung ist mager und der Preis 
von 50 Euro ist den Leistungen 
in keiner Weise angemessen. 
Auch fällt die Befestigung nega- 
tiv auf, da nach dem Anbringen 


| Intel Boxed (зснг) $478 P4 


ANSICHTSSACHE 


Klammheimlich hat sich wieder ein Generationswechsel 
bei den Luftkühlern vollzogen. War die letzte Kühler- 
Generation noch eine Ansammlung bulliger Kühlmon- 
ster mit 80-mm-Lüfter, kommen die neuen mit einem 
eher filigranen Design daher. Der SLK800 ist hierfür | 


das beste Beispiel, denn er vereint gute Kühlleistungen 


bei einem schlanken Design. Die Bauart hat sogar noch | 
| Lars 


den Vorteil der leichten Montage. Der SLK800 ist der 

de e z Mer .,. | Craemer 
vielseitigste Luftkühler der Marktübersicht, je nach Lüf- 
ter ist er sehr leistungsstark oder sehr leise. | Redakteur 


| Bereich Overclocking 


„Der SLK800 ist ein vielseitiger Luftkühler." | 


der ersten Klammer der Kühler 
schrág auf dem Prozessor auf- 
liegt und es so zu Einbaufehlern 
kommen kann. Jeder Käufer ist 
mit dem Zalman besser beraten 
und erhált auch mehr Ausstat- 
tung für weniger Geld. 


Fazit: Das lange Warten auf ei- 
nen guten Allrounder bei den 
Luftkühlern hat sich gelohnt, 
denn Thermalright hat mit dem 
SKL800 den grofen Wurf ge- 
schafft. Egal ob Silent-Freak 


gen Lüfter ist dieser Kühler für 
alle Einsatzgebiete geeignet. 
Auffallend ist beim übrigen 
Testfeld die gute Ausstattung 
mancher Kühler und die gute 
Kühlleistung selbst bei „Billig“- 
Kühlern um die 25 Euro. Bei den 
P4-Kühlern zeigt sich ein er- 
schreckendes Bild. Intel bietet 
hier nämlich mit dem Boxed- 
Kühler die beste Lósung in un- 
serem Testfeld. Wenn hier ande- 
re Hersteller nicht im Ansatz 
scheitern wollen, muss nachge- 


oder Übertakter: Mit dem richti- bessert werden. LARS CRAEMER 


AX 478 


әх. 


LJ —— — e. 

O Hersteller Intel Ed | Titan Zalman 

C Info-Telefon > (0911) 43 90 22 22 | (040) 73 67 68 60 (05141) 3 57 02 ` (02404) 9 42 4100 
Webseite www.intel.de | www.kkcomputer.de ` www.listan.de | www.oc-crad.de ` www.hig-computer.de 
Preis - €; EEE БЕЯ є 59- 
Preis/Leistung 3 Befriedigend | Gut | Gut | Ausreichend 


Werkstoff 


Lieferumfang Wärmeleitpaste | Wärmeleitpaste | Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste, Lüftersteuerung | Wärmeleitpaste 

Maße (ВхНхТ)/ Lüftergröße | 9,5x9x6 cm, 80 mm | 9x8,5x6,5 cm, 80 mm | 953917 cm, 80 mm 1 9,5x8,5x14,5 cm, 80 mm | 8,5x8x7 cm, 80 mm 

Anleitung Englisch (Ausführlich) Englisch (Ausführlich) ` Nein ` Ja (Englisch) Nein 

CPU-Klammer Kipphebel 4 Klammern 4 Klammern 4 Klammern | 2 Klammern 
Alu/Kupfer ; Au/Kupfer | Kupfer | Kupfer | Kupfer 


3.06 GHz 


C Prozessoren Sockel 478 | Sockel 478 | Sockel 478 | Sockel 478 | Sockel 478 
Verarbeitung Gut | Befriedigend ` Sehr gut Sehr gut | Cut 
Gewicht (mit Lüfter) 470 Gramm | 385 Gramm | 520 Gramm | 500 Gramm | 515 Gramm 

C Lüfterdrehzahl 3.200 U/min. 12400 U/min. ; 3.200 U/min. 1 3.500 U/min. | 3.500 U/min. 

| 3.06 Ghz | 3.06 GHz 13.06 Ghz | 306 GHz 


Geeignet bis. 


7 Core-Temp. (60/82 W) 12 V. | 


54/58 Grad Celsius 


153/87 Grad Celsius 


| 60/65 Grad Celsius | 60/65 Grad Celsius ` gin Grad Celsius 


Core-Temp. (60/82 W) 7 V. 


61/65 Grad Celsius 


| 59/64 Grad Celsius 


| 73/80 Grad Celsius 68/74 Grad Celsius | 72/78 Grad Celsius 


Montage 


Etwas problematisch 


| Schwer 


Einfach ` Einfach | Etwas problematisch 


Subj. Geráuschentwicklung | Etwas störend 


| Wahrnehmbar 


| Kaum wahrnehmbar | Sehr störend | Sehr störend 


Betriebsgeräusch 12/7 Volt | 46/34 dB(A) 


| 45/38 dB(A) 


| 
| 46/31 dB(A) 1 59/40 dB(A) | 60/37 dB(A) 


[1 Stabiler Betrieb o. Lüfter 


| 5:07 Minuten 


3:53 Minuten 13:04 Minuten 


5:20 Minuten 


Ausreichende Leistung in 
allen Kühlsituationen. 


Www.pcgameshardware.de 


GESAMT] _ 
Trotz „Lufttröte“ zu laut 
und zu wenig Leistung 


GESAMT 


GESAMTE 


lu lat und schlechte 
Kühlleistung 


ioesam ——— ' 
Gute Kühlleistung, katas- 
trophale Installation 


Allrounder mit Fehlkon- 
struktion der Bodenplatte 
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Hersteller Thermalright | Thermalright | Noiseblocker | Masa ` Swiftech 
Info-Telefon (05108) 6 42 00 | (02103) 25 57 14 | (02103) 25 57 M | (040) 73 67 68 60 | (040) 73 67 68 60 
Webseite Www.frozen-silicon.de. ` www.blacknoise.de ` www.blacknoise.de | www.listan.de | wwu.listan.de 
Preis € 56- "eg: €50 (et, (eu: 
Preis/Leistung Gut | Befriedigend | Gut | Gut | Befriedigend 
| AUSSTA BB 1,6 51 2,1 SËCH 
Lieferumfang Wärmeleitpaste, Lüfterklammer | Wärmeleitpaste, Stromadapter | Lüfterst., Wärmeleitpaste, Stromadap. | Wärmeleitpaste : Wärmeleitpaste 
Maße (BxHxT)/ Lüftergröße | 8,5x5x5 cm, 60-80 mm ` 9x9x6 ст, 80 mm ` 8x8x7 cm, 80 mm | 7x6x7,5 cm, 60 mm | 7x7x7 cm, 80 mm 
Anleitung Nein Nein | Nein | Ja (Englisch) ` Ja (Englisch) 
CPU-Klammer 2x3 Haken (Schraubenzieher) ` 2x3 Haken (Schraubenzieher) | 2x1 Haken (Schraubenzieher) | 2x3 Haken (Schraubenzieher) | Am Board verschraubt 
Werkstoff Kupfer ` Kupfer | Kupfer/Alu | Kupfer | Kupfer/Mu 
EIGENSCHAFTEN BB 2,1 1,9 ST Sei 
Prozessoren Sockel A ` Sockel A/370 | Sockel A | Sockel A/370 | Sockel A/478 
Verarbeitung Sehr Gut ` Sehr gut , Befriedigend | Gut | Sehr gut 
Gewicht (mit Lüfter) 595 Gramm 540 Gramm | 395 Gramm | 610 Gramm ‚735 Gramm 
Lüfterdrehzahl 3.500 U/min. (Y.5.) ‚3.200 U/min. ($4) | 3.400 U/min. | 4300 U/min. | 3.000 U/min. (Papst) 
geeignet bis... XP 2800+ | XP 2800+ | XP 2800+ | XP 2800+ | XP 2800+ 
STUNG ` 1,5 18 1,7 1,7 18 
Core-Temp. (60/82 W) 12 V. | 53/54/55 Grad Celsius ` 59/60/61 Grad Celsius | 59/60/61 Grad Celsius | 60/61/62 Grad Celsius | 61/62/63 Grad Celsius 
Core-Temp. (60/82 W) 7 V. | 60/61/63 Grad Celsius | 68/69/71 Grad Celsius | 67/68/69 Grad Celsius | 61/62/63 Grad Celsius | 69/70/71 Grad Celsius 
Montage Etwas problematisch ` Etwas problematisch | Etwas problematisch | Einfach | Schwierig 
Betriebsgeráusch 12/7 Volt | 50/33 dB(A) | 52/33 dB(A) | 48/33 dB(A) | 46/31 dB(A) | 48/30 dB(A) 
Subj. Geräuschentwicklung | Etwas störend | Kaum wahrnehmbar | Wahrnehmbar | Wahrnehmbar | Wahrnehmbar 
C Stabiler Betrieb o. Lüfter — 4:20 Minuten | 430 Minuten | 5:09 Minuten | 4:33 Minuten | 6:18 Minuten 
i Leistungsstarker Kühler Guter Allrounder, Schwä- Gute Kühlleistung, etwas Котраг Kühler, auch Kühlmonster, nur etwas für 


mit vielen Reserven chen im Silentbereich 


Silverado 


= 2 | 


Hersteller | Noisecontrol 


schlechte Ausstattung im Silent-Betrieb gut Bastler 


HAC-V81 X-Dream CGK 760172 Boxed-Kühler 


f 
| Cooler Master 


Sibak Taisol | AD 
Info-Telefon (05141) 3 57 02 (030) 48 62 10 46 | (040) 73 67 68 60 | (05108) 6 42 00 Е 
Webseite www.oc-card.de | ww.hardware-rogge.de | www.listan.de | www.frozen-silicon.de ` www.amd.de 
Preis €n- len; ER €M- B 
Preis/Leistung Sehr gut „Ausreichend Gut | Befriedigend [= 


=з 


Lieferumfang Wärmeleitpaste | Wármeleitpaste, Wiederstände | Slot-Blech, Lüftersteuerung, Wärmel. | WärmeleitpadWärmeleitpad 

Maße (BxHxT)/ Lüftergröße | 8x7x5 ст, 80 mm | 8x6xli ст, 80 mm (Radial) ` 8,5x8,5x8 cm, 80 mm | 7,5x5,5x5,5 cm, 60 mm 6,5x6x4,5 cm, 60 mm 
Anleitung Nein | Ja (Deutsch) | Ja (Englisch) ` Nein Nein 

CPU-Klammer 2x3 Haken (Clip) | 2x1 Haken (Clip) | 2x3 Haken (Clip) ` 2x3 Haken (Schraubenzieher) | 2x1 Haken (Schraubenzieher) 


` Kupfer 


- | Kupfer/Alu 


| Kupfer/Alu 


Werkstoff Kupfer/Mu 


IGENSCHAFTEN | _ 7 0 _ SE 20 
Prozessoren Sockel A | Sockel A/370 Sockel A/370 | Sockel A/370 Sockel A 
Verarbeitung Gut | Gut Gut | Befriedigend Befriedigend 
Gewicht (mit Lüfter) 345 Gramm | 435 Gramm | 465 Gramm | 300 Gramm | 190 Gramm 
Lüfterdrehzahl 3.700 U/min. 13.300 U/min. ` 2.900 bis 5.000 U/min. | 4,900 U/min. 5.600 U/min. 
geeignet bis LEO xp 2800+ | XP 2800+ XP 2100+ 


XP 2800+ 


LEISTUNG _2,1 


2,1 


rad Celsius ` 


7 Соге-Тетр. (60/82 W) 12 V. 62/63/64 Grad Celsius — ` 63/64/65 Grad Celsius. 59/60/61 0 61/62/63 Grad Celsius _ | 64/65/66 Grad Celsius — 
Core-Temp. (60/82 W) 7 №. 71/72/74 Grad Celsius | 74/15/77 Grad Celsius | 64/65/66 Grad Celsius | 70/73/72 Grad Celsius | 72/13/75 Grad Celsius 
Montage Einfach | Etwas problematisch | Einfach | Etwas problematisch | Etwas problematisch 
Betriebsgeräusch 12/7 Volt | 47/32 dB(A) | 49/32 dB(A) | 64/50 dB(A) | 48/33 dB(A) | 53/40 dB(A) 

Subj. Geráuschentwicklung | Wahrnehmbar | Kaum wahrnehmbar | Sehr störend | Stürend | Störend 
Stabiler Betrieb o. Lüfter | 4:17 Minuten 5:17 Minuten 4:05 Minuten | 3:15 Minuten 


3:47 Minuten 


Überholtes Design und 


Günstiger Allrounder, 
schlechte Kühlwerte - 


schlechte Silent-Werte 
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Fast jeder Kühler ist bes- 
ser als der Boxed-Kühler 


Überteuerter Kühler mit 


Superlaute Turbine, nur 
schlechter Leistung 


| für Übertakter 


www.pcgameshardware.de 
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ВАШНОНЕ) Der Zalman-Kühler ist mit dem Lufttrichter viel zu hoch; auf einem 
Mainboardschlitten kann dieser Kühler in der Regel nicht montiert werden. 


Vergleich 
Sockel-A-Kühler 


TEMPERATUR IN GRAD CELSIUS 


0 ze 


20 3 


40 50. 


Settings: Zimmertemperatur 25 Grad, Grund- 
lautstárke 28 dB(A), schallisolierter Raum, Mes- 
sabstand 45 Zentimeter 


66 Watt SENSE 73 Watt 
ХР 1600+ ЖЕ 02009 XP 2800+ 


AMD Box-Kühler 


Noisecontrol Silverado 
f 


Sibak AC 04 


Swiftech MCX 462+ 


Taisol CGK 760172 


Akasa Silver Mountain 2 


Cooler Master X-Dream 


Noiseblocker Асир Silent II 


Thermalright SLK800 TR 


FAZIT Der SLK800 mit Y.S.-Kühler hat die beste Kühlleistung in unserem Test. Das restliche 
Feld liegt sehr nah zusammen. Alle Kühler eignen sich, um einen XP 2800+ zu kühlen, allerdings 
ist die Lautstärkeentwicklung der Lüfter dabei sehr unterschiedlich (siehe Lautstärke-Benchmark). 
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Dass es auch bei einem ,,simplen" Bauteil wie CPU- 


Kühlern zu Problemen kommen kann, zeigen unsere 


Praxiserfahrungen. 


äufigstes Problem im 
Zusammenhang mit 
CPU-Kühlern ist eher 


eine falsche Montage als ein Feh- 
ler des Bauteils. Wichtig ist es, 
vor der Montage die Kontaktflä- 
chen sorgsam zu reinigen. Auf 
den CPU-Kern wird jetzt etwas 
Wärmeleitpaste aufgetragen und 
hauchdünn verteilt. Bei der Mon- 
tage des Kühlkörpers sollten Sie 
den Kühler immer plan aufset- 
zen und nicht von einer Seite auf 
die andere anwinkeln - sonst ist 
ein Zerbrechen des Kerns mög- 
lich. 


Bei vielen Kühlern liegen Wär- 
meleitpads bei. Grundsätzlich 
haben Wärmeleitpads eine 
schlechtere Wärmeleitung als 
Wärmeleitpaste. Im Schnitt liegt 
die Temperatur eines Kühlers 
mit Pad fünf Grad höher als bei 
einem Kühler mit guter Wärme- 
leitpaste, wie beispielsweise Arc- 
tic Silver. Ein Problem der Pasten 
besteht allerdings in der Haltbar- 
keit. Denn über einen längeren 
Zeitraum nimmt die Menge der 
Paste durch ständige Erhitzung 
und Abkühlung und starke Be- 
anspruchung ab. Diesen Nachteil 
hat ein Wärmeleitpad nicht — 
allerdings sind hier die Kühllei- 
stungen schlechter und es ist nur 
einmal verwendbar. Daher emp- 
fehlen wir generell Wärmeleitpa- 
ste, allerdings sollte diese dann, 
je nach Beanspruchung des PCs, 
alle fünf bis acht Monate erneu- 
ert werden. 


Ein Beispiel für eine gute CPU- 
Klammer ist der X-Dream. Die- 
ser hat einen großen Clip und 
kann bequem mit Daumen und 
Zeigefinger in Position gebracht 
werden. Der AMD-Kühler be- 
sitzt nur eine kleine Klammer, 
die mit einem Schraubenzieher 
über die Sockelnasen . gehoben 
werden muss. Deswegen sollten 


Sie bei der Montage mit einem 
Schraubenzieher immer ein 
Stück Plastik auf die Platine un- 
ter die CPU-Klammer legen, da- 
mit im Falle eines Abrutschens 
des Schraubenziehers keine Lei- 
terbahnen auf dem Mainboard 
beschädigt werden. 


Wir haben alle 15 Kühler auf 
gängigen Platinen verbaut, um 
Probleme mit Bauteilen auf dem 
Mainboard zu erkennen. In der 
Tabelle auf Seite 69 sehen Sie un- 
sere Ergebnisse. Die gelb mar- 
kierten Lüfter-Mainboard-Kom- 
binationen passen zwar grund- 
sätzlich zusammen, aber mei- 
stens stehen Kondensatoren und 
andere Bauteile bedenklich nahe 
beim CPU-Kühler. Bei großer 
Hitzeentwicklung kann es hier 
zu Wechselwirkungen zwischen 
dem Kühler und den Bauteilen 
kommen und das System läuft 
im schlimmsten Falle instabil. 
Um diesen Effekt zu vermeiden, 
sollte mindestens ein Abstand 
von zwei Millimetern zwischen 
CPU-Kühler und Bauteilen auf 
dem Mainboard bestehen. 


Der Swiftech MCX 462+ hat zwar 
trotz seiner Größe keine Proble- 
me mit Bauteilen um den CPU- 
Sockel, allerdings müssen vier 
Bohrungen um den CPU-Sockel 
vorhanden sein. Fehlen diese, 
kann der Kühler auf Sockel-A- 
Boards nicht verwendet werden. 
Denn durch die Bohrungen wer- 
den die vier Haltestifte für den 
Kühler gesteckt - eine Sockel- 
montage ist bauartbedingt mit 
diesem Modell nicht móglich. 


Der P4-Zalman-Kühler und der 
Silverado haben aufgrund ihrer 
enormen Bauhóhe Probleme mit 
Mainboard-Schlitten. Im einge- 
bauten Zustand kónnen die 
Schlitten nicht ausgebaut wer- 
den, weil die Kühler dann mit 


CPU-KÜHLER 


dem hinteren Blech des Towers 
kollidieren (siehe Bild) - die 
CPU-Kühler müssen ausgebaut 
werden. Ein weiteres Problem 
des Silverado ist die 2x1-Klam- 
mer und der hohe Schwerpunkt 
wegen der extremen Bauhóhe. 
Im ungünstigsten Fall wird der 
Kontakt zur CPU schon im ein- 
gebauten Zustand beeintráchtigt, 
da die Druckverteilung auf dem 
CPU-Kern ungleichmáfig ist. 
Transportieren sollten Sie den PC 
mit diesem Lüfter auf keinen 
Fall, sonst kónnen ausgebroche- 
ne Sockelnasen die Folge sein. 


Ein weiteres Problem speziell der 
T-Bred-Prozessoren ist die ver- 
kleinerte Kühlfláche im Ver- 
gleich zu Palomino-Prozessoren. 
Der Leistungsgrad aller CPU- 
Kühler sinkt dadurch noch ein- 
mal um etwa drei Grad. Aber 
auch dieser Wert ist hochgradig 
vom verwendeten Testsystem 
und von äußeren Einflüssen ab- 
hängig und kann daher nur als 
Richtwert genommen werden. 


Bei unseren Benchmarks konn- 
ten wir feststellen, dass ein Ent- 
fernen von vorhandenen Lüfter- 
gittern zwar das Verletzungsrisi- 
ko erhöht, aber die Kühlleistung 
etwa um ein Grad steigt. 


Viele Leser fragen nach, weil der 
von ihnen ermittelte Tempera- 
turwert eines getesteten Kühlers 
nicht mit unseren Werten über- 
einstimmt. Ein häufiger Grund 
ist dabei die Messmethode. Älte- 
re Mainboards können die inter- 
nen Temperaturdiaoden von ak- 
tuellen CPUs nicht auslesen. In 
diesem Fall wird ein Sensor auf 
dem Mainboard verwendet. Da 


EE XP 1700+ | 
Р 1800+ 


auf diesen Sensor nicht nur die 
Temperatur des Prozessors, son- 
dern auch andere Hitzequellen 
auf dem Board einwirken, wird 
der Wert verfälscht. Zusätzlich 
haben die Hersteller eine Sicher- 
heitsreserve bei den Messungen 
eingebaut, deswegen werden 
manche Messwerte je nach Board 
um bis zu 15 Grad höher ange- 
zeigt. Planen Sie diese Sicher- 
heitsreserve also bei dem Kauf 
eines neuen CPU-Kühlers mit 
ein. Aber auch wenn Sie die Tem- 
peratur mit der internen Tempe- 
raturdiode des Prozessors mes- 
sen, sind Abweichungen mög- 
lich. In der Theorie sollten beide 
Werte (KT3 und CPU-Dioden- 
messung) völlig identisch sein, 
allerdings haben fertigungsbe- 
dingte Hot-Spots in der CPU, 
Wärmestau im Gehäuse, zusätz- 
liche Hitzequellen auf dem 
Mainboard und falsch verteilte 
Wärmeleitpaste einen großen 
Einfluss auf das Testresultat. 


Da die aktuellen T-Bred-Prozes- 
soren viel Wärme entwickeln, 
schreibt AMD einen Kühler mit 
Kupferboden für deren Kühlung 
vor. Unter idealen Kühlbedin- 
gungen konnten wir T-Breds in 
unserem Labor auch ohne Pro- 
bleme mit Alu-Kühlern stabil be- 
treiben, aber auch hier greift wie- 
der die Beeinflussung der opti- 
malen Kühlleistung durch Stör- 
faktoren, wie sie in jedem PC 
auftreten. Fakt ist: Kupferkühler 
leiten die Wärme schneller vom 
Prozessor ab, kühlen aber nicht 
unbedingt besser. Aus Garantie- 
sicht empfehlen wir aber grund- 
sätzlich Kühler mit Kupferboden 
für T-Bred-Prozessoren. 

LARS CRAEMER 


Settings: Zimmertemperatur 25 °C, Grundlaut- 
stärke 28 dB(A), schallisolierter Raum, gemes- 
sen mit KT3 Kühlertester 


Vergleich 
P4-Kühler 
TEMPERATUR IN GRAD CELSIUS 
ШШШ! 20 30 


FAZIT Der EKL-Kühler ist etwas besser als das Intel-Modell. Bei den restlichen Kühlern 
macht ein Wechsel vom Box-Modell keinen Sinn, da die Kühlleistung schlechter ist. 


Settings: Zimmertemperatur 25 Grad, Grund- 


Zeitdauer bis 
zum Ausfall 


MESSUNG IN MINUTEN 


lautstárke 28 dB(A), schallisolierter Raum, Lei- 
stung am Kühler beträgt 63 Watt 


LEGENDE Minuten 


1 _ Sera, 
EECHER 
6:30 


Swiftech MCX 462+ 


6:18 


Intel Box-Kühler 
5:20 


Cooler Master X-Dream 
EM 


Noiseblocker m Silent 1! 
5:09 


EKL $478 P4 


5:07 


Akasa Silver Mountain 2 
4:33 


Б 
тета SKI NB-Edition 

4:30 
кизи SLK800 
1. 4:20 


Noisecontrol Silverado 


417 
Taisol CGK 760172 
4:05 
Titan TTC-CWTTB 
3:53 
Sibak AC 04 
3:47 
AMD Boxed-Kühler 
3:15 
Zalman CNPS 5700-Cu 
3:04 


FAZIT. Der Thermalright hat die größten Reserven beim Ausfall eines Lüfters - ganze 6:30 
Minuten dauert es, bis 85 Grad im Testprogramm angezeigt werden. 
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BMARKTÜUÜBERSICHT 


1 DSL-Router im Test 


Sie meinen, eine DSL- 
Leitung für nur einen 
PC sei glatte Ver- 
schwendung? Stimmt! 
Teilen Sie sich doch ei- 
ne Verbindung mit 
mehreren PCs über ei- 


nen DSL-Router. 


NAT (Network Address Transl.) 
NAT ist eine Schnittstelle zwi- 


schen Internet und privatem 
Netzwerk. 
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emeinsam 


as macht ein Router ei- 
gentlich? Router ver- 
- binden ráumlich ge- 
trennte Netzwerke über eine 
Datenleitung. Im Fall der DSL- 
Router verbinden die Geráte ein 
lokales Netzwerk (LAN) mit 
dem Internet. Dabei sind Sie in 
der Lage, mehrere PCs eines 
LANs über eine Datenleitung 
mit dem Internet zu verbinden. 
Reine Router brauchen zusátz- 
lich einen Hub oder Switch und 
ein Modem, um die Aufgabe des 
gemeinsamen Surfens über eine 
Internetleitung zu meistern. So- 
mit müssten Sie satte fünf Gerä- 
te im Raum aufstellen, DSL- 


DHCP-Server 
Ein DHCP-Server weist jedem 
Rechner in einem Netzwerk 


automatisch eine IP-Adresse zu. 


Splitter und TAE-Box mit einge- 
rechnet! Da das ziemlich un- 
praktisch ist, bieten die meisten 
Router-Hersteller Kombigeräte 
an, die zwei oder sogar mehr 
der genannten Geráte in einem 
vereinen. 


In unserem Testfeld befinden 
sich fünf DSL-Router mit inte- 
griertem Switch und zwei DSL- 
Router mit Switch und zusátzli- 
chem, integrierten ADSL-Mo- 
dem. DSL-Modems sind bei den 
meisten Internet-Service-Provi- 
dern recht teuer; deshalb ist es 
oft besser, bei einem DSL-Neu- 
anschluss gleich einen Router 


Ports 
Ports werden verwendet, um die 
Kontaktaufnahme von PCs in ei- 
nem Netzwerk zu ermóglichen. 


mit integriertem Modem zu 
kaufen, da diese in der Summe 
etwas günstiger und platzspa- 
render sind. Achten Sie beim 
Kauf eines Modem-Routers dar- 
auf, dass er den Protokoll-Stan- 
dard Ihres DSL-Anschlusses 
unterstützt. Hinweise dazu fin- 
den Sie oft auf der Verpackung. 
Seit über einem Jahr benutzt T- 
Online den neuen U-R2-Stan- 
dard, während ältere T-DSL-An- 
schlüsse mit einem von Siemens 
entwickelten „Firmenprotokoll“ 
ausgestattet sind. In unseren 
Tests verweigerte einer der bei- 
den getesteten Modem-Router 
den Dienst mit dem alten Sie- 


Port Forwarding 

Datenpakete, die an einen Port 
geschickt werden, leitet der Rou- 
ter an eine interne IP-Adresse. 


DSL-ROUTER 


mens-Standard. Lediglich der 
SMC Barricade 7404 BRB funk- 
tionierte mit beiden Protokollen. 


SMC Barricade 7404 BRB: Der 
erste Router im Test kommt von 
SMC und überraschte uns posi- 
tiv, da er sowohl U-R2 als auch 
das alte  Siemens-Protokoll 
unterstützt. Die Konfiguration 
erfolgt wie bei allen Testgeráten 
per Web-Browser. Die detaillier- 
ten Beschreibungen im deutsch- 
sprachigen Handbuch sind sehr 
hilfreich. Nach nur fünf Minu- 
ten waren alle drei Test-PCs als 
DHCP-Clients konfiguriert und 
so weit, dass wir im Internet 
surfen konnten. 


Bei den Online-Spielen wurde es 
etwas schwieriger. Für Warcraft 
III, Counter-Strike und Battlefield 
1942 mussten wir erst im Konfi- 
gurationsmenü des Routers die 
Ports an die entsprechenden PC- 
Clients weiterleiten, vorher 
konnten sich die drei Test-PCs 
nicht zusammen mit einem 
Spiele-Server verbinden. Bei Age 
of Mythology und Unreal Tourna- 
ment 2003 waren keine Extra- 
Einstellungen nótig. Als beson- 
deres Bonbon ist der Barricade 
7404 BRB noch mit einer Print- 
server-Funktion inklusive LPT- 
Anschluss ausgestattet. Hier 
wäre allerdings ein USB-Port 
besser gewesen. Erstklassig ist 
die Garantieleistung: Wenn Sie 
den Router beim Hersteller regi- 
strieren, erhalten Sie eine le- 
benslange Garantie. Ohne Regi- 
strierung beträgt die Garantie- 
zeit zwei Jahre. Der Barricade 
7404 BRB ist ein zuverlässiges 
Gerät, das mit etwas Konfigura- 
tionsaufwand den Bedürfnissen 
eines Privatnutzers entspricht. 


NETZWERK 


ein Desktop-PC 
wurden mit fünf 
internetfähigen 
Spielen und ver- 


To-Peer-Tools ge- 
prüft. 


U.S. Robotics Broadband 
ADSL Ethernet/USB Router: 
Der zweite getestete DSL-Rou- 
ter kommt aus dem Hause U.S. 
Robotics und ist ebenfalls mit ei- 
nem ADSL-Modem versehen. 
Im Gegensatz zum Barricade 
von SMC verweigerte der 
brandneue Broadband-Router 
den Dienst mit dem älteren T- 
DSL-Standard von Siemens. Mit 
U-R2 hingegen hatten wir keine 
Verbindungsprobleme. Die Kon- 
figuration des Routers kann per 
Netzwerkkabel oder USB-Kabel 
vorgenommen werden. Bei der 
Konfiguration am U-R2-An- 
schluss stießen wir allerdings 
auf einige Hindernisse: Die T- 
Online-Kennung unseres An- 
schlusses hatte 33 Stellen, der 
Router lässt aber nur 32 Stellen 
zu. Ein Firmware-Upgrade ist 
nicht verfügbar. Nach ausgiebi- 
ger Suche fanden wir schließlich 
des Rátsels Lósung: Die Mitbe- 
nutzersuffix der Kennung kann 
von „#0001“ problemlos auf 
„ЖІ“ verkürzt werden. Weiterer 
Kritikpunkt: Einige Einstellun- 
gen des Routers wie VPI und 
VCI sind im Handbuch nicht 
dokumentiert — ohne die kön- 
nen Sie aber keine Verbindung 
zum Internet bekommen. Ein- 
steiger dürften hier schnell ver- 
zweifeln. Positiv fiel auf, dass 
die getesteten Online-Spiele mit 
allen drei Client-PCs auf einem 
Server sofort liefen. Die er- 
weiterten Konfigurationsmóg- 
lichkeiten des U.S.-Robotics- 
Routers sind extrem unfang- 
reich, aber nur etwas für Profis. 
Die zwei vorhandenen Ethernet- 
Ports des integrierten Switches 
sind zu wenig, die Konkurrenz 
bietet meist vier oder mehr An- 
schlüsse. Der Broadband ADSL 


Test-Philosophie: DSL-Router 


Das Verhalten bei Online-Spielen und bei Peer-To-Peer- Verbindungen 
sind die wichtigsten Kriterien in unserem Router-Test. 


Zwei Laptops und 


schiedenen Peer- 


Im Ausstattungsbereich (20 96) ach- 
ten wir darauf, ob im Router ein 
Switch, ein DSL-Modem und ein 
DHCP-Server integriert ist. Natürlich 
bewerten wir auch Zubehör wie Ka- 
bel, Software oder die vom Herstel- 
ler gewährte Garantiezeit. Zu den Ei- 
genschaften (20 96) von Routern ge- 
hören Verarbeitung, Konfiguration 


und die Sicherheit vor Hacker- 
Attacken. Bei der Leistung (60 96) 
testen wir, ob die Router bei Online- 
Spielen wie Age of Mythology, 
Battlefield 1942, Counter-Strike, Un- 
real Tournament 2003 und Warcraft 
IIl problemlos laufen. Peer-To-Peer- 
Verbindungen prüfen wir ebenfalls 
sorgfältig. 


Wichtige Fragen 


Was ist beim Kauf eines DSL- Routers zu beachten? 
Unsere Kurzantworten helfen. 


Bi Lohnt sich ein Router für 
mich? 

Wenn Sie mit drei oder mehr 
PCs über eine Internetverbin- 
dung ins Web gehen wollen und 
über eine DSL- Leitung oder eine 
noch schnellere Verbindung 
verfügen, lohnt sich ein Router. 
Bei zwei PCs emfpehlen wir das 
Internet Connection Sharing. 


8 Sind alle DSL-Router 
gleich? : 

Es gibt Router, die über ein ein- 
gebautes ADSL-Modem verfü- 
gen, und andere, die Sie an ein 
externes Modem anschließen 
müssen. Bei Geräten mit inter- 
nem Modem müssen Sie vor 
dem Kauf beachten, dass Ihr 
Anschluss mit dem Router kom- 
patibel ist. Die meisten ADSL- 
Geräte tragen den Hinweis: „Für 
T-DSL geeignet“. 


Was ist, wenn ich ein USB- 
Modem habe? 

Router haben grundsätzlich nur 
einen Netzwerk-Uplink für Mo- 
dems. USB-Geräte können des- 
halb nicht angeschlossen wer- 
den. In diesem Fall müssen Sie 
sich einen Router mit eingebau- 
tem ADSL-Modem kaufen. 


Ш Erlauben die Internet-Ser- 
vice-Provider die gemeinsame 
Nutzung einer Leitung? 
Erlauben tun das die wenigsten 
Internetanbieter. Meist wird es 
aber geduldet, solange eine 
kommerzielle Nutzung ausge- 
schlossen ist und das Surfen mit 
mehreren PCs innerhalb der Fa- 
milie beziehungsweise des 
Haushalts geschieht. Prüfen Sie 
dazu die Bedingungen in den 
Allgemeinen Geschäftsbedin- 
gungen Ihres Anbieters. 


ROUTER-ANSCHLUSSE| Der SMC-Router ist mit vier Ethernet-Ports ausgestattet, 
der Router von U.S. Robotics hingegen verfügt nur über zwei Ethernet-Ports. 
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Was erwarten Sie von einem 
DSL-Router? Er soll preis- 
wert, einfach zu bedienen 
und sicher sein - alle drei 
Disziplinen erfüllt D-Link. 


er 4-Port Ethernet Broad- 
band Router ist im 
Handumdrehen eingerichtet. 
Sie müssen lediglich das DSL- 
Modem und die Client-PCs 
anschließen und den deutsch- 
sprachigen Konfigurations- 
Wizard starten. Nach Eingabe 
weniger Daten ist der Router 
startbereit und wählt sich ins 
Internet ein. Der Aufbau des 
Konfigurationsmenüs ist zwar 
nicht so gelungen wie beim 
Gerát von Devolo, nach einer 
kleinen Einarbeitungszeit ge- 
lingen die Einstellungen je- 
doch. Dank der Firewall und 
eines Domain Filters ist der 
Router zudem sicher. Mit den 
von uns getesteten Online- 


Preisknaller 


Kinderleicht 


DSL-Router: D-Link 4-Port Ethernet BB Router 


703/2003 % 


f Hardiuare ` 
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STYLISCH] Der D-Link-Router fällt 


optisch stark aus dem Rahmen. 


Spielen hatten wir beim D- 
Link-Router keine Probleme, 
auch Peer-To-Peer-Verbindun- 
gen klappten auf Anhieb. Der 
4-Port Ethernet Broadband 
Router ist für Heimanwender 
allererste Wahl. (oh) 


1 4-Port Ethernet BB Router 
Hersteller: D-Link Mason: ЫЕ 
Preis: € 79- eh 
Webseite: GESAMT 
www.d-link.de d 

:is-Leistung: б\ p- 


DSL-Router: Alternate DSL Router MINI MB-400M 


Sie wollen so wenig wie 
móglich Geld in einen Router 
investieren? Dann sind Sie 
beim Router von Alternate 
an der richtigen Adresse. 


D er Alternate-Router ist 
mit vier Ethernet-Ports, 
einem Patch- sowie einem 
Crossover-Kabel passabel aus- 
gestattet. Die Bedienungsan- 
leitung ist zwar in Englisch, 
aber für jeden, der der Sprache 
halbwegs mächtig ist, leicht 
verständlich. Entsprechend 
einfach ist die Browser-Konfi- 
guration. Die Sicherheitsvor- 
kehrungen des Routers kónn- 
ten jedoch etwas besser sein. 
Zwar sind IP- und MAC-Filter 
vorhanden, eine Firewall je- 
doch nicht. Bei den Online- 
Spielen hatten wir nur mit 
Counter-Strike ein Problem. 
Der Router bietet zwar die 
Funktion „Virtual Server“, die 
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AWARD! 


Für quies Preis-Leistungs Vernähtres, 


HANDLICH| Der Alternate-Router hat 


die kleinsten Abmessungen im Testfeld. 


Ports konnten aber nicht so 
konfiguriert werden, dass sich 
alle drei Test-PCs gleichzeitig 
mit einem CS-Server verbin- 
den konnten. Insgesamt ein 
mittelmäßiger Router für sehr 
wenig Geld. (oli) 


DSL Router MINI MB-400M 
Hersteller: Alternate jAusstattung 3,3 
Preis: € 49. е 
Webseite: 

www. alternate.de 


Ich setze bereits seit einem halben Jahr privat einen Hard- 
ware-Router ein und bin sehr zufrieden. Am Anfang 
braucht es zwar etwas Zeit zur Konfiguration, aber die Ar- 
beit zahlt sich allemal aus. In meiner Studenten-WG hatten 
wir einen alten PC als Software-Router aufgesetzt, der uns 
mehr Probleme als alles andere bescherte. Zudem sind 
Software-Router deutlich lauter und vor allem größer. Mein 
Hardware-Router dagegen versteckt sich ganz leise 
unterm Tisch, so dass ich ihn fast gar nicht mehr wahrneh- 
me - so ordentlich erledigt er seinen Job. 


| Oliver 
| Haake 


| Redakteur 
| Bereich Netzwerk 


„lch bin mit meinem privaten Hardware-Router sehr zufrieden." | 


Ethernet/USB Router zeigt gute 
Ansátze, ist aber wegen der we- 
nigen Ethernet-Ports und der 
schweren Konfiguration noch 
verbesserungswürdig. 


Netgear RP614: Netgear lieferte 
mit dem RP614 einen soliden 
DSL-Router mit integriertem 
Switch, an dem maximal vier 
Client-PCs angeschlossen wer- 
den kónnen. Die Konfiguration 
ist dank der deutschsprachigen 
und leicht verständlichen Anlei- 
tung schnell beendet. Nur bei 
den Sicherheitsfunktionen patzt 
Netgear. Zwar ist im Router ein 
Domain-Filter integriert, jedoch 
keine Firewall. Der Hersteller 
bietet dem Käufer auf der Web- 
seite zwar kostenlos eine Soft- 
ware-Firewall an, nach zwólf 
Monaten läuft die Lizenz jedoch 
ab. Bei allen getesteten Online- 
Spielen gab es keine Probleme, 
eine zusätzliche Konfiguration 
der Ports war nicht nötig. Für 
den Hausgebrauch ist der RP614 
gut geeignet, einzig die Sicher- 
heits-Funktionen sind unzurei- 
chend. 


Devolo Microlink LAN Router: 
Devolo setzt mit dem Microlink 
LAN Router die erfolgreiche 
Router-Serie der Netzwerkspar- 
te der Elsa AG fort. Das mit ei- 
nem 4-Port-Switch (plus Uplink) 
ausgestattete Gerät ist äußerst 
einfach einzustellen und die 
Menüführung der Browser-Kon- 
figuration sehr übersichtlich. 
Nach wenigen Minuten war un- 
ser Testnetzwerk einsatzbereit 
und die Clients konnten auf das 
Internet zugreifen. Einzig bei ei- 
nem Spiel traten unüberbrück- 
bare Probleme*auf: Bei Counter- 
Strike konnte sich nur ein Client- 
PC gleichzeitig auf einem Server 


einwählen, die beiden anderen 
Clients bekamen bereits beim 
Verbindungsvorgang eine Feh- 
lermeldung angezeigt. Das Pro- 
blem ließ sich auch nicht per 
Port Forwarding des Routers 
aus der Welt schaffen — diese 
Funktion wird im benótigten 
Umfang schlicht nicht angebo- 
ten. Alle anderen getesteten 
Spiele liefen dagegen auf An- 
hieb. Für den Heimanwender ist 
der Microlink LAN Router von 
Devolo eine recht gute Wahl, so- 
lange sie nicht mit mehreren 
Client-PCs auf einem Webserver 
Counter-Strike spielen móchten. 


W-Linx IP Linx Broadband IP 
Router: Der bislang recht unbe- 
kannte Netzwerkhersteller W- 
Linx bietet mit dem IP Linx Bro- 
adband IP Router kein herausra- 
gendes Produkt an. Der Router 
ist mit einem 4-Port-Switch und 
einem USB-Anschluss ausgerü- 
stet. Der USB-Anschluss dient 
allerdings nur zur Konfigura- 
tion des Routers, ein DSL-Mo- 
dem mit USB-Anschluss lässt 
sich nicht daran anschliefien. 
Der Router läßt sich wie die an- 
deren Modelle auch ganz ein- 
fach per Browser einrichten. Die 
Dokumentation ist deutschspra- 
chig und dank ausreichender 
Bebilderung leicht zu verstehen. 
Nachteilig ist, dass der W-Linx- 
Router über keinerlei Sicher- 
heitsfunktionen wie eine Fire- 
wall, IP-, MAC- oder Domain- 
Filtering verfügt. Bei Online- 
Spielen hatten wir keine Proble- 
me. Der von W-Linx angebotene 
IP Linx Broadband IP Router er- 
füllt die Routing-Aufgabe zwar 
sehr ordentlich, setzt sich aber 
im Test wegen der fehlenden Si- 
cherheitsfunktionen nicht 
durch. OLIVER HAAKE 
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DSL-ROUTER 


Hersteller 
Info 

CO Webseite 
Preis 
Preis-Leistung 


Router/Switch/Modem/DHCP/Sonstiges 
Anzahl Netzw.ans (RJ 45) 
Zubehör 
Garantiezeit 
Softwarepaket 
Anleitung 
EIGENSCH ur 
Dokumentation 
Konfiguration 
Verarbeitung 
Länge Kabel 
Sicherheit 
U-R2-kompatibel 


Online-Spiele 
Peer-To-Peer-Verbindung 


Hersteller 
Info 
Webseite 
Preis 

О Preis-Leistung 


AUSSTATTUNG 
Router/Switch/Modem/DHCP/Sonstiges 
Anzahl Netzw.ans (RJ 45) 
Zubehör 
Garantiezeit 
О Softwarepaket 
Anleitung 
‚EIGENSCHAFTEN 
Dokumentation 
Konfiguration 
Verarbeitung 
Länge Kabel 
Sicherheit 
U-R2-kompatibel 
mm 
Online-Spiele 
Peer-To-Peer-Verbindung 


| 
i 
i 
| 
IE 
d 
i 
| 


| W-Linx 


D-Link | Netgear ` U.S. Robotics 
(00800) 72 50 40 00 | (089) 9 27 93 25 00 | (01805) 67 15 48 (01805) 90 50 81 
www.d-link.de | www.netgear.de | www.usrobotics.com | wc emm in 
€709,- = 90.- | 199,- € 89,- 
Gut | Gut | Befriedigend Gut 
Ces 

2,6 2,8 : 3,0 es 
Router, Switch, DHCP | Router, Switch, DHCP | Router, Switch, ADSL-Modem, DHCP | Router, Switch, DHCP 
4 14 | 2 + USB-Port | 4 * USB-Port 
1x Patchkabel, Netzteil | 1x Patchkabel, Netzteil | 2 x Patchkabbel, 1 x USB-Kabel, Netzteil, 1x Crossover-Kabel, 1 x USB-Kabel, Netzteil 
5 Jahre , 3 Jahre 2 Jahre | 2 Jahre 
Internet-Security-Software | Firewall-Software (für 1 Jahr) | Treiber, Update für Winsock Win 95 | Reset-Software 


| Englisch, Verständlich 


| Deutsch, Verständlich 


Deutsch, Verständlich 


Gut 


| Deutsch, Verständlich 


| Ausreichend 


| Gut 


| Gut 

Browser | Browser | Browser | Browser 

Gut | but | Gut | eut 

2m | 3m | 15 m Patch, USB Im Im 

Firewall, Domain Filter | Domain Filter . Firewall, IP Filtering fe 
da | Ja | Ja 
` Sehr gut geeignet | Sehr gut geeignet | Sehr gut geeignet | Sehr gut geeignet 
| Sehr gut geeignet | Sehr gut geeignet | Sehr qut geeignet | Sehr gut geeignet 


Klein, praktisch und leistungsfähig 
zum guten Preis 


SM Barr. 7404 BRB 


al 


Leistungsfähig und praktisch, aber 
ohne integrierte Firewall 


GESAMT Е O O 
Leistungsfähig, Schönheitsfehler 


Microlink LAN Router 


verhindern aber bessere Wertung 


GESAMT 


Einfach zu bedienen, allerdings feh- 
len wichtige Sicherheits-Feautures 


WLAN-Alternative 


 BEFWIISA 


SMC | Devolo | Alternate 
(089) 92 86 10 | (01805) 5 33 86 56 | (01805) 90 50 40 
www.smc.de | www.devolo.de | www.alternate.de 
€ 185,- €99- "eng: 
Befriedigend | Gut ` Sehr gut 
2,5 3,8 3,3 


Router, Switch, ADSL-Modem, DHCP, Printserver | Router, Switch, DHCP 


| Router, Switch, DHCP 


4+ COM- und LPT-Port 


| 4 + Uplink-Port 


4 


1x Patchkabel, Netzteil 


| Netzteil 


1x Patchkabel, 1 x Crossover-Kabel, Netzteil 


| t Jahre 


2 Jahre / Lebenslang bei Registrierung 


| Verknüpfung zum Setup-Guide 


| 2 Jahre 


Deutsch, Verständlich 


| Deutsch, Verständlich 


Englisch, Verständlich 


Hersteller: Linksys _ 
] Info-Telefon: (0800) 1 01 33 11 


Webseite: www.linksys.de 
Preis: € 199,- 


AUSSTATTUNG 


Hub/Switch/AP: Access Point, 
Router, Switch, IR 


switch, DE  _ 
RJ45: 4 + Uplink 

Zubehör: Crossover-Kabel, Netzteil 

Garantiezeit: 2 Jahre 


Anleitung: Deutsch, Verständlich 


Dokumentation: Gut 


Konfiguration: Browser 


Verarbeitung: Gut 
Sicherheit: 128 Bit WEP, FW, MT 


U-R2-kompatibel: Ja 


Online-Spiele: Sehr qut geeignet 


2,1 eo 2,5 
Gut | Gut | Befriedigend EIGENSCHAFTEN 
Browser ` Browser | Browser 
Sehr gut ` Gut | eut 
18m [+ | Crosslink 0,5 m, Patch 1,50 m 
Firewall | Firewall | IP Filter, MAC Filter 
Jà | Jà Ja 
1,6 go Ә,О | LEISTUNG 
Gut geeignet | Gut geeignet ш geeignet 
Sehr gut geeignet | Sehr gut geeignet ` Sehr gut geeignet 


Guter Allrounder, nur bei einigen 
Online-Spielen etwas zickig 


Gutes Einsteigermodell, aber etwas 


problematisch bei Online-Spielen 


Extrem günstiger Router mit klei- 


nen Schwächen 


Peer-To-Peer: Sehr qut geeignet 
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MARKTÜBERSICHT|. 


E 


DSL-ROUTER 


Praxistest: DSL-Router 


Einen Router kaufen, anschließen und dann übers 
Internet spielen - so einfach funktioniert das 
meistens nicht. Sie müssen das Gerät zunächst 
für Online-Spiele konfigurieren. 


Qua- O d Ahh [ме cvm G ER Ln 
EUM 


Virtual Server 


You can сонбуме I Bomcade эл a епш! senar se that armate utens эсе тт уж тисин suc as Ihe Web or FTE at you Socal cda wa pub IP adresama can b» электи 
rédrected о local veris confqured dh раене P een v Ич words. илепт on the reauested паласе TCPADP рәп number) the Балад» brecha Ihi киетш 
акс, request 1e the аррипрлайя server Gecated at ansther mal P address! 


Lo n с сс 
tomes ] um] SE: 
з иней | m DE: 
iem) ` Gm | DX. 3 
imos | je] DU a 
& жшк | e BE OR 
в 19182 5 14567 9 E 


1921882 


une 


VIRTUAL SERVER | Damit Sie mit dem SMC-Router auch online spielen können, 


müssen Sie erst die entsprechenden Ports öffnen. 


botics 


Set 


WAN SETUP] Als DSL-Anwender wählen Sie „PPPoE“ als Verbindung aus und ge- 
ben Ihren Benutzernamen und Ihr Kennwort ein. 


Direct v a 


Tauglichkeit für Spiele 


Wir haben alle DSL-Router mit Spielen getestet und 
die Ergebnisse in dieser Tabelle zusammengefasst. 


UT 2003 Warcraft 3 Battlefield 1942 CS 
- Netgear 


SMC Ги 

"US. Robotics |v 

Devolo м 

D-Link м 

` Wm m 
- Alternate 
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| achdem Sie den neuen 
Router angeschlossen 
haben, kónnen Sie das 
Gerát mithilfe des Handbuchs 
konfigurieren. Dazu müssen Sie 
eine IP-Adresse im Internet- 
Browser eingeben, um in die 
Einstellungen des Routers zu 
gelangen. Meist werden Sie 
dann aufgefordert, die Verbin- 
dungsart zum Internet auszu- 
wählen. In Deutschland wird 
die PPPoE-Verbindung (Point- 
to-Point over Ethernet) für 
ADSL genutzt. 


Die zweite Einstellung, die Sie 
sofort vornehmen müssen, ist 
die Ánderung der Zugangsda- 
ten zur Router-Konfiguration. 
Das Gerät ist nämlich ein loh- 
nendes Angriffsziel für Hacker; 
schließlich enthält es Ihre Provi- 
der-Daten, die ein feindlicher 
Angreifer benutzen kann, um 
auf Ihre Rechnung zu surfen. 
Außerdem kann er im angegrif- 
fenen LAN erheblichen Scha- 
den anrichten, wenn er den 
Router unter Kontrolle hat. In 
der Grundkonfiguration ist ent- 
weder keines oder nur ein Stan- 
dardpasswort vergeben. Zu- 
dem verfügen einige Router 
über die Móglichkeit der Fern- 
konfiguration; damit kónnen 
Sie das Gerát von jedem Inter- 
net-PC der Welt steuern. Diese 
Option sollten Sie aus Sicher- 
heitsgründen sofort deaktivie- 
ren. Da sich die erforderlichen 
Schritte zum Ändern der Benut- 
zerdaten von Gerät zu Gerät 
unterscheiden, ziehen Sie ein- 
fach das Handbuch zurate. Prü- 
fen Sie, ob die Ports für Wireless 
LAN auf Ihrem Router ge- 
schlossen sind, wenn sie diese 
nicht brauchen. Hinweise dazu 
finden Sie im Handbuch. 


Die so genannte Network Ad- 
dress Translation (NAT) ermög- 
licht es dem Router, mehrere 
Rechner mit nur einer IP-Adres- 
se ans Netz zu bringen. In der 
Praxis funktioniert das nicht 
immer reibungslos: Manche 
Online-Spiele wie Counter-Stri- 
ke machen Ärger, da sie die 
LAN-PCs trotzdem nicht unter- 


scheiden können. Die geteste- 
ten Geräte von Netgear, U.S. 
Robotics, D-Link und W-Linx 
haben keine Probleme mit Onli- 
ne-Spielen. Mit dem Devolo Mi- 
crolink LAN Router und dem 
DSL Router Mini MB-400M von 
Alternate ist es bei Counter-Stri- 
ke jedoch nicht möglich, mit 
mehreren Client-PCs im LAN 
auf dem gleichen Server zu 
spielen. Beim SMC ADSL Barri- 
cade müssen Sie für Warcraft III, 
Battlefield 1942 und Counter- 
Strike zuerst die entsprechen- 
den Ports freischalten. Dazu ge- 
ben Sie die IP-Adresse 
„192.168.2.1“ im Browser ein 
und klicken anschließend auf 
„Advanced Setup" – „NAT“ - 
„Virtual Server". Nun können 
Sie beispielsweise Counter-Stri- 
ke für bestimmte IP-Adressen 
und damit PCs am Netzwerk 
freigeben. Tragen Sie die IP un- 
ter „Private IP^ und den Port 
,27015" (für Counter-Strike) ein. 
Unter „Type“ wählen Sie „TCP“ 
aus. Im Feld „Public Port“ ge- 
ben Sie eine fortlaufende Num- 
mer ein, angefangen mit „1“ 
(siehe Bild). Nachdem Sie die 
Einstellungen gemacht haben, 
bestätigen Sie diese mit dem 
Button „Apply“. 


Der Devolo LAN Router und 
der Alternate DSL Router Mini 
MB-400M bieten von Haus aus 
keine Möglichkeit, um mit meh- 
reren Rechner auf demselben 
Server Counter-Strike zu spielen. 
Wir haben aber andere Lö- 
sungsmöglichkeiten auf Um- 
wegen gefunden: Sie müssen 
den Standard-Client-Port am 
zweiten Rechner von 27005 auf 
27006 ändern. Dazu öffnen Sie 
die Eigenschaften der Verknüp- 
fung zur „Cstrike.exe” und fü- 
gen unter ,Ziel" die Option 
„+clientport 27006" ein. Beim 
nächsten PC erhóhen Sie die 
Port-Nummer auf 27007 und so 
weiter. Wenn Sie gar keine Ver- 
bindung zum Internet bekom- 
men, rufen Sie Ihren Internetan- 
bieter an, vielleicht liegt ja eine 
Stórung des Anschlusses vor. 
MARCO ALBERT/OLIVER 
HAAKE/CHRISTIAN GÓGELEIN 


www.pcgameshardware.de 


Praxis-Tipps von Profis: 


= WINDOWS X 
OPTIMAL 
NUTZEN 


E Leistung steigern 
E Sicherheit erhöhen 


Tuning total |E 
20 Seite t E 


ИШ 


Für Einsteiger & Profis; (08: 


= VIDEO av PC 


Aufnehmen, 

optimieren 

und brennen! 
|Video-Editing | 


` Aginskas тй dem PC |- Gar optimis Fees) - 20 
* Vos VES, Camcorder. [oti | 


ABO-ANGEBOT 


sparen 


Wer jetzt beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für € 7,80 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware * ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware - Windows XP 

Das neue PC-Games-Hardware-Sonderheft 
zeigt Ihnen mit praktischen Tipps und 
Insider-Wissen, wie Sie das Beste aus 
Windows XP herausholen. Auf 74 Seiten 
gibt es umfangreiche Artikel zu Installation, 
Performance-Tuning und Datensicherung. 
Dazu bekommen Sie wie immer eine rand- 
volle DVD mit 42 Gigabyte aktueller 
Treiber, spannender Spiele-Demos und 
nützlicher Tools. 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


PC Games Hardware - Video am PC 
Digital Video und DVD sind derzeit in aller 
Munde. Wir zeigen Ihnen, welche Móglich- 
keiten Sie durch die neue Technologie ha- 
ben und wie der PC hilft, diese optimal zu 
nutzen: Erfahren Sie alles zum Thema Aus- 
stattung bis zu den richtigen Anschlüssen, 
digitalisieren Sie Ihre „alten“ Videoaufnah- 
men für die Ewigkeit, lesen Sie, wie Sie die 
Bildqualitát optimieren und perfekte Video- 
schnitte erzielen. Legen Sie gleich los mit 
allen wichtigen Tools auf der Heft-DVD. 


der PC Games Hardware + ein Sonderheft für € 7,80! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort — 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
gazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 43,20/Jahr (= € 3,60/ Ausg.); Aus- 
land € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr. Versandkosten übernimmt der Verlag. 
Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte 
Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider Erwarten nicht, so 
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


m „PC Games Hardware - Video am PC" 


W „PC Games Hardware - Windows XP" (Ar 
W „РС Games: Über 500 Gratis-Spiele und -Tools” (Art.-Nr. 002220) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


rt.-Nr. 002205) 
Nr. 002103) 


Konto-Nr. 


BLZ 


Kontoinhaber: 


PC Games: Über 500 Gratis-Spiele und -Tools 
In den Weiten des Internets fahndeten wir 
nach hochwertiger Gratissoftware, sprachen 
mit Hunderten von Hobby- und Profi- 
entwicklern auf der ganzen Welt. Das Er- 
gebnis: 339 der unterhaltsamsten Spiele und 
208 der nützlichsten Tools. Knapp 4 Gigaby- 
te Daten schlummern für Sie auf der beilie- 
genden DVD. Damit Sie den Überblick nicht 
verlieren und gezielt suchen können, sind 
die Programme im Heft und auf der Begleit- 
DVD in Genres aufgeteilt. 


` Einfach und bequem 
` online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS B TIPPS BI TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


m Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Stra&e 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec Abo-Service, 
Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 
ist fristwahrend. 


PH MI 01 


| Frank 
f Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


| is vor kurzem war meine 


| private virtuelle Welt noch 
| in Ordnung: Mein Athlon 

| XP 2000+ sorgte im trauten Heim für 
| flüssigen Spielbetrieb. Die Wortkom- 
| bination „Mittlere Details“ befand 

| sich bis dahin in meinem passiven 

! Wortschatz. Doch es wurde anders. 

! Das Schicksal nahm seinen Lauf und 
| der Auslóser war ausgerechnet das 

| Echtzeit-Strategie-Spiel C&C Gene- 

| rals, Mit Schrecken registrierte ich, 

| dass das Triebwerk meines PCs den 
E Hardware-Anforderungen des Spiels 
nicht mehr gewachsen ist. Was nun: 
| Aufrüsten? Overclocken? Oder ein- 

| fach nur stur bleiben und die Sache 

| als Sonderfall abtun? Eine Lösung 

! habe ich bis jetzt noch nicht gefun- 
den! Ich bin mir sicher, dass jeder 
PC-Spieler schon einmal vor einer 

| solchen Grundsatzentscheidung ge- 
| standen hat. Besser haben es da die 

| Konsolen-Spieler. Für die ist „Auf- 

| rüsten“ ein Fremdwort. Statt ständig 
neue Hardware anzuschaffen, kön- 

| nen sie das Geld gleich in Spiele in- 

|. vestieren. Das sollte der Industrie 

| zu denken geben. 


A IN). die 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Spiele | Stand: KW 02) 
1. Anno 1503 Sunflowers 


[ 2. | Gothic 2 Jowood 
3. |Die Sims - Tierisch gut drauf Electronic Arts 
| d" MoHAA Spearhead............ Electronic Arts 


| | RTL Skispringen 2003 .... RTL/VCC 


6. Sven Zwo XXL ...Phenomedia 
T. | Rendezvous im Weltraum................ Sierra 


[_8.]| Fußballmanager 2003 ......Electronic Arts 
[ Ө. Gold Games 5.............................. Ubi Soft 
[ 10.) Indiana Jones Adv. Kit... ......... 


Bild des Monats: Spellforce 


Die Entwickler wollen mit Spellforce ein ganz neues Spielprinzip verwirklichen. 


Mithilfe der Krass-Engine von 
Massive (Aquanox 2) soll in 
= Spellforce eine sensationelle 
= 360-Grad-Rundumsicht gra- 
ГА Ч E) 
fisch realisiert werden. 


MADE IN GERMANY к 


Tool des Monats: Add-on für Warcraft 3 


Blizzard kündigt offiziell die neue Warcraft-3-Erweiterung The Frozen Throne an. 


Die Katze ist aus dem Sack. Blizzard bestä- 
tigt die Gerüchte, dass eine Erweiterung für 
Warcraft 3 mit dem Namen The Frozen 
Throne noch diesen Sommer fertig werden 
soll. Das Add-on enthält neben neuen Kam- 
pagnen auch neue Helden, die in die Story 
integriert werden. Zusátzlich sind neue 
Einheiten für alle vier Rassen in Planung. 
Diese Einheiten sind mit zusátzlichen Zau- 
bersprüchen und Fähigkeiten ausgestattet, 
so dass der Spieler neue Strategien für eine 
durch Taktik bestimmte Kampfform ent- 
wickeln kann. Weitere Neuerungen sind bei 
den Spielwelten, den Creeps sowie dem 
Welt-Editor zu erwarten. (fs) 


z 
e 


WARCRAFT 3| Neben den neuen Kampagnen enthält 
das Add-on The Frozen Throne auch neue Helden. 
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rum 


CS- CONDITION ZERO | Bisher gezeigte Screenshots des beliebten Online-Spiels 


konnten optisch nicht begeistern, da Gearbox auf die Half-Life-Engine zurückgriff. 


Spiele: Der Hit-Countdown 
Warcraft 3: The Frozen Throne 


Echtzeit- Strategie | www.Blizzard.de 


2. Quartal 
2003 


Indiana Jones | 


Adventure | www.lucasarts.com/products/indiana 


1. Quartal 
2003 


Counter-Strike: Condition Zero 


Echtzeit- Strategie | www.electronic-arts.de 


1. Quartal 
2003 


Will Rock 


Fun-Shooter | www.ubisoft.de 


1. Quartal 
2003 


Tron 2.0 | 


First-Person-Action | www.tron20.net 


1. Quartal 
2003 


ENTWICKLER-FORUM 


CS-Condition Zero 


Entwicklung wechselt von Gearbox zu Ritual 


Anfang Dezember gab Valve 
Software bekannt, dass das 
Team von Gearbox ab sofort 
nicht mehr für die Entwicklung 
des Spiels Counter-Strike Condi- 
tion. Zero verantwortlich sei. 
Stattdessen wird der Titel jetzt 
von der kalifornischen Firma Ri- 
tual Entertainment (Star Trek Eli- 
te Force, Heavy Metal E. A.K.K.) 
weiterentwickelt. Im Gegensatz 
zum originalen Counter-Strike 
soll Condition Zero unter ande- 
rem mit einer komplexen Ein- 
zelspielerkampagne aufwarten. 
Als Spieler übernehmen Sie in 
zwanzig Missionen die Rolle 
des Gruppenführers einer Anti- 
Terror-Einheit. Die Szenarien 
reichen vom dichten Dschungel 


über die Wüste bis zur dicht be- 
völkerten Großstadt. Ihre Auf- 
gabe ist es, Geiseln zu befreien, 
Bomben zu entschärfen oder 
wichtige Persönlichkeiten zu 
eskortieren. Weitere Neuerun- 
gen sind bei der KI der Gegner 
und der grafischen Details der 
Spielfiguren zu erwarten. Wäh- 
rend aktuelle CS-Modelle aus 
gerade einmal 750 Polygonen 
bestehen, sollen die neuen Mo- 
delle in Condition Zero aus 1.300 
Dreiecken zusammengesetzt 
sein. Dadurch sollen lippensyn- 
chrones Sprechen und eine 
glaubwürdige Mimik möglich 
gemacht werden. Das Spiel soll 
im Frühjahr 2003 in die Läden 
kommen. (fs) 


Die Zukunft der PC-Spiele 


» Die ständig steigende Leistungsfähigkeit von Computern machen 3D-Welten zu 
komplexen Umgebungen, deren Komplexität immer noch zunimmt. «« 


Peter Molyneux 


Mit welchen Spiel-Welten werden Spieler in 
vier bis fünf Jahren interagieren? 

Ich denke da an fantastische Welten mit noch besserer vi- 
sueller Qualität und einer KI, die sich auf das Verhalten des 
Spielers einstellt. Spieler werden in einer Umgebung um- 
herwandern, die ein Abbild der Wirklichkeit ist und in der 
Sie sich völlig frei bewegen können. In einem weiteren 
Schritt sind diese Welten und ihre Charaktere dann in der 
Lage, die Spielweise eines Spielers widerzuspiegeln. 


Project 1.6.1. 2 


Shooter | www.codemasters.com/gamesj/igi2 


1. Quartal 
2003 


World of Warcraft 
Online-Rollenspiel | www.blizzard.com/wow 


4. Quartal 


Firma: Chef-Entwickler 
bei Lionhead 
Studios 
Aufgabe: Entwicklung von 
PC-Spielen mit 
Schwerpunkt КІ 
Wichtige Werke: Black & White, 
Dungeon Keeper, 
Populous, 
Syndicate 


Welche neuen Arten von Spielen werde durch 
eine verbesserte Interaktion geschaffen? 

Das ist schwer zu sagen, zumal Spiele wie Grand Theft Auto 
oder Battlefield 1942 schon in diese Richtung gehen. Spiele 
sollten so entwickelt werden, dass sie für jeden einzelnen 
der Spieler ein einmaliges Erlebnis darstellen. Dazu ist es 
notwendig, neue Formen der KI zu entwerfen, die vom Spie- 
ler und seinem Verhalten während des Spiels lernt. Diese 
Berechnungen benötigen noch leistungfähigere Harware. 


Künstliche Intelligenz 

Die KI wird mit Algorithmen be- 
rechnet und steuert alle Nicht- 
spielercharakter im Spiel 
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DirectX-8 


| Grafikschnittstelle, die zwischen 
dem Programmiercode und dem 
3D-Beschleuniger dolmetscht 


Skelett-Animation 


Bei dieser Art der Animation wer- 
den virtuelle Knochen anstelle ei- 
nes Drahtgittermodells animiert 


Dynamische Beleuchtung 
Lichteffekte, die nicht auf stati- 
schen Licht-Texturen basieren 
und sich in der Spielwelt bewegen 


PRODUKTIONS-NOTIZEN 


Produktions- 


Praetorians 


Die Sandalen geschnürt, die Legion geführt 


Von wegen ,Die spinnen, die 
Rómer!". In Praetorians ziehen 
Sie als rómischer General mit 
Bogenschützen, Lanzentrágern 
und Legionären mit Kurz- 
schwert und Schild gegen Gal- 
lier, Ägypter und verfeindete rö- 
mische Armeen ins Feld. Statt 
einzelner Soldaten stehen Grup- 
pen, die aus bis zu 30 Männern 
bestehen, unter Ihrem Komman- 
do. Dabei konzentriert sich das 
Spiel auf den Kampf, Aufbaue- 
lemente à la Warcraft 3 oder Age 
of Mythology fallen weitgehend 
weg. Truppennachschub gibt es 


in den Dórfern, die Sie zu die- 
sem Zweck besetzen. Die aufge- 
stellten Formationen aus Reitern 
und Fußvolk werden von der 
Grafik-Engine der Pyro Studios 
(Commandos 2) dreidimensional 
dargestellt. Die Entwickler ent- 
schieden sich für die dritte Di- 
mension, damit auch die Hó- 
henbeschaffenheit des Terrains 
Einfluss auf die virtuelle Kriegs- 
kunst des Spielers hat. Veróf- 
fentlicht wird das Spiel in der 
zweiten Februar-Hälfte. (fs) 


Website: www.eidos.de 


|.б.!. 2: Covert Strike 


Nachfolger des Taktik-Shooters kommt in Kürze 


Glaubt man dem Team bei Inner- 
loop, dann soll I.G.I. 2: Covert 
Strike etwas Besonderes werden. 


Bei der Entwicklung wurde gro- 
fien Wert auf eine Verbesserung 
der Gegner-KI gelegt. Außerdem 
hat man den Mehrspielermodus 
komplett überarbeitet und auch 
einen Level-Editor integriert. Für 


die Grafik ist eine von Innerloop 
selbst entwickelte Engine verant- 
wortlich, die in Grundzügen 
schon beim Vorgánger zum Ein- 
satz kam. Das Ganze soll laut 
Codemasters am 15. Februar fer- 
tig sein. (fs) 


Website: www.codemasters.com/games/igi2. 


i 


i 


VORWARTS, LEGIONARE! 


Kreed 


Im Vergleich zu anderen Vertretern des Genres verzich- 
tet des Fchtzeit- Strategie-Spiel Praetorians fast gänzlich auf Aufbauelemente. 


Shooter aus dem Heimatland von Väterchen Frost 


Der Sci-fi-Ego-Shooter versetzt 
Sie in eine 800 Jahre entfernte 
Zukunft. Das lineare Gameplay 
ist mit einer Menge Action, aber 
auch mit Rätseln versehen. Die 
von Burut entwickelte X-Tend- 
Engine unterstützt DirectX-8- 
Features wie Pixel Shader und 
Vertex Shader und berechnet 


dynamisches Licht und Schat- 
ten sowie realistische Physik. 
Die aus 4.000 Polygonen beste- 
henden Modelle des im März 
erscheinenden Ego-Shooters 
werden mit einem Skelett-An- 
imationssystem animiert. (fs) 


Website: www.kreed3d.com 


ABGESEILT | Bei 1.611. 2: Covert Strike ist vorsichtiges Anschleichen gefragt, da die 
gegnerische KI im Vergleich zum Vorgänger noch verbessert wurde. 


WASSERSPIELE | Die Engine des Sci-Fi-Shooters zaubert dank DirecktX-8-Unter- 
stützung und dynamischer Licht-Effekte schöne Wassereffekte, wie hier im Bild. 
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Haben Sie schon einmal 
Ihr Lieblingsspiel ohne 
Sound gespielt? Sicher 
nicht, da erst Effekte 
und Musik für die richti- 
ge Aimosphäre im Spiel 


sorgen. 


SPIELE 


s ist eine Tatsache, dass 
Sound und Musik in 
den PC-Spielen der 
letzten zwei Jahre immer mehr 
an Bedeutung gewonnen haben. 
Mittlerweile werden Geräusch- 
kulissen in der Spiele-Engine 
dreidimensional berechnet und 
von 5.1-Soundkarten so produ- 
ziert, dass der Spieler die vir- 
tuelle Welt real wahrnimmt und 
Ereignisse außerhalb des Sicht- 
feldes hören kann. Wir wollen 
klären, wie es die Sounddesig- 
ner schaffen, uns Spieler immer 
wieder akustisch zu verblüffen. 


Sound 


"^ z 2 
7 | AUSGABE: 05/2003 |- 


EAX 


ken verfügt 
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Erweiterung für DirectSound von 
Creative, die über Soundbibliothe- 


— 


Woraus besteht eine Spiele-Engine? 


Teil 6: 


Die Sound-Systeme 
SCHWIERIGKEIT: EINSTEIGER 
Sound-Programmierer haben es 
einfacher als ihre Kollegen von 
der Grafik-Front. Das liegt da- 
ran, dass der Grad der Verein- 
heitlichung im Soundbereich er- 
freulich hoch ist. Soundkarten 
wie die SB Live! von Creative 


sowie das von selbiger Firma 
entwickelte EAX gelten nach der 
Pleite des Konkurrenten Aureal 
(A3D) als allgemeiner Standard. 
EAX ist eine hilfreiche Erweite- 
rung zu Microsofts Direct- 
Sound-Schnittstelle, mit deren 


API 


Advanced Programming Interface. 
Dolmetscher zwischen dem Pro- 
grammiercode und der Hardware 


OpenAL 


kann erweitert werden 


Sound-API. Unterstützt die Fähig- 
keiten aktueller Soundkarten und 


Soundbibliotheken die Pro- 
grammierung von 3D-Audio-Ef- 
fekten stark vereinfacht wird. 
Damit aus dem Programmier- 
code hörbare Töne entstehen, 
muss sich der Sound-Program- 
mierer, ähnlich wie beim Rende- 
rer, für eine Sound-Schnittstelle 
(Sound-API) entscheiden. Ein 
Beispiel für diese Dolmetscher 
zwischen Spiel und Soundkarte 
ist OpenAL (Open Audio Libra- 
ry), das vom Sound-Giganten 
Creative entwickelt und mit ei- 
ner EAX-Unterstützung verse- 
hen wurde. Diese API unter- 


MIDI 

Genormte Schnittstelle für die 
Übertragung digitaler Daten zwi- 
schen Keyboard und Computer 


WISSEN: ENGINES 


stützt, genauso wie die platt- 
formübergreifende OpenGL- 
Grafikschnittstelle, die Fáhig- 
keiten aktueller Soundkarten 
und kann problemlos erweitert 
werden. Für fehlende Hard- 
ware-Features bietet die Schnitt- 
stelle eine Software-Alternative 
an. Prominente Beispiele für 
Spiele mit OpenAL-API-Unter- 
stützung sind ИТ 2003 sowie 
Jedi Knight Il: Jedi Outcast. Eine 
weitere API ist das ,Miles 
Sound System" der Firma Miles. 
Ihre Vorteile liegen laut Mei- 
nung vieler Entwickler in der 
einfachen Handhabung. Die 
Miles-API liefert von der MP3- 
Unterstützung für Hintergrund- 
musik bis hin zur Nutzung von 
EAX-Effekten alle wichtigen Fea- 
tures. Nachteilig sind die Li- 
zenzgebühren und die Tatsache, 
dass die API für den Program- 
mierer eine Art Extra-Stufe zwi- 
schen seinem Code und Hard- 
ware der Soundkarte darstellt. 
Titel wie Gothic 2 oder Neverwin- 
ter Nights unterstützen diese 
API, die gerade bei Soundpro- 
duktion unter Zeitdruck zum 
Einsatz kommt. 


Sound in Abhängigkeit 
zur Umgebung 
SCHWIERIGKEIT: FORTGESCHRITTENE 


Die Programmbibliotheken der 
EAX-Sound-Erweiterung eröff- 
nen Sound-Designern die Mög- 
lichkeit, die Qualität und Inten- 
sität der Geräusche im Spiel der 
Umgebung anzupassen. Zwei in 
diesem Zusammenhang wichti- 
ge Begriffe sind Adsorption und 
Verdeckung. Adsorption bedeu- 
tet generell, dass sich ein um- 
schließendes Hindernis zwi- 
schen Zuhörer und Geräusch- 
quelle befindet. Ein Beispiel: Bei 
NOLF 2 wandern Sie im ersten 
Level durch ein Dorf, in dessen 
Häusern sich viele Gegner be- 
finden. Man kann diese akus- 
tisch wahrnehmen, doch die 
Geräusche klingen stark abge- 
dämpft. Bei der Verdeckung be- 
findet sich ebenfalls ein Hinder- 
nis zwischen Hörer und Sound; 
dieses umschließt die Geräusch- 
quelle jedoch nicht. Angenom- 
men es befände sich ein Kissen 
zwischen Ihnen und dem Ge- 
räusch. Der Sound wäre zwar 
durch den Raum-Hall hörbar, 
hätte aber bei weitem nicht die 
Intensität des direkt ans Ohr 
dringenden Geräusches. Bei der 


Programmierung muss folglich 
bekannt sein, was sich in der 
direkten Linie zwischen den Oh- 
ren des Spielers und der Sound- 
Quelle befindet. Dieses wird 
bei jedem einzelnen Bildauftau 
durch Rechenalgorithmen über- 
prüft. Je nach Größe der Sp:el- 
welt und der Distanz der 
Geräuschquelle zur Spielfigur 
kann das eine Menge Rechenzeit 
kosten und die FPS-Rate senken. 
Bei einem Spiel wie Tribes 2 tei- 
spielsweise, mit einer grofen 
Spielwelt und hoher Sichtwe te, 
bewirkt das Abschalten des €D- 
Sounds eine deutliche Verbesse- 
rung der FPS-Rate. 


EAX-Programmbibliotheken er- 
lauben es Programmierern zu- 
sätzlich, beim Abspielen von 
Sounds fest definierte Filter auf 
diese einwirken zu lassen. Mit 
diesen Qualitátseinstellungen 
(engl. „Property Sets") wird der 
Sound in Abhángigkeit zur Um- 
gebung, in der sich ein Spieler 
befindet, modifiziert. Es beste- 
hen beispielsweise große Unter- 
schiede beim Hören von Geräu- 
schen unter Wasser, in einem 
mit einem Tuch abgespannten 
Raum oder einem Opernhaus. 


EAGLE: Sound-Bearbei- 
tung per Geometrie 
SCHWIERIGKEIT: FORTGESCHRITTENE 


Die Programmierung des 
Sounds mit festgelegten Qua- 
litäts- und Intensitätseinstellun- 
gen fordert eine genaue Kennt- 
nis der Umgebung, in der er 
produziert wird. Eine Methode, 
dieses zu realisieren, ist das Ver- 
teilen so genannter Markierun- 
gen (engl. „Markers“) in der 
Spielwelt, die Informationen 
über die Distanz zur Geräusch- 
quelle und die Soundqualität 
enthalten. Eine gelungene Alter- 
native zu diesem aufwendigen 
Verfahren ist der von Keith 
Charley (Creative) entwickelte 
Eeagle-Editor. Designer von 
FPS-Spielwelten kónnen ihre 
Spielwelt-Karten in diesen Edi- 
tor importieren. Anschließend 
erstellen sie eine geometrisch 
stark vereinfachte Version der 
ursprünglichen Karte, in die alle 
notwendigen Informationen für 
Qualitátseinstellungen sowie 
die Daten für die Adsorption 
und Verdeckung integriert wer- 
den. Hinter dieser Verfahrens- 
weise steht der Grundgedanke, 


FRAME-BREMSE| Bei Spielen mit Quake3-Engine (hier: F.A.K.K.2) sinkt die FPS- 
Rate bei Aktivierung des 3D-Sounds, da die CPU die Sound-Intensitát berechnet. 


zeit- Rollenspiel Dungeon Siege sorgt ein sich der 


STIMMUNGSVOLL| Im Echt 


Spielhandlung anpassender dynamischer Soundtrack für eine tolle Atmosphäre. 


E: 


у 


» 


UT 2003| Epics Shooter unterstützt, genauso wie Jedi Kinght Il: Jedi Outcast, die 
OpenAL-Sound-API, die zwischen dem Spiel und der Soundkarte dolmetscht. 


EAGLE-EDITOR| Mit ihm können Sound-Designer eine geometrisch stark verein- 


fachte Spielkarte erstellen, in die Informationen für 3D-Sound integriert werden. 
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SPIELE 


O GOTHIC 2 

Jowoods Nummer-1-Hit nutzt die Miles- 
API. Mit speziellen Tools (siehe kleines 
Bild oben rechts) können die Parameter 
der einzelnen Sounds verändert wer- 
den. Zusätzlich zum 3D-Sound ist auch 
der Soundtrack dynamisch 


dass nicht die komplexe Geome- 
trie einer mit allen grafischen 
Details ausgestatteten Spielkarte 
benötigt wird, um die Umge- 
bung für den Sound zu simulie- 
ren. Die Sound-Bearbeitung mit 
dem Eagle-Editor hat jedoch 
zwei Nachteile: Zum einen be- 
deutet sie einen zusätzlichen 
Schritt bei der Entwicklung des 
Spiels, zum anderen ist die vom 
Editor generierte Karte zusätzli- 
ches Datenmaterial, das für je- 
den Level neu geladen werden 
muss und Platz im Hauptspei- 
cher einnimmt. 


Die Musik im Spiel - 
Eine Formatfrage 
SCHWIERIGKEIT: EINSTEIGER 
Wenn Entwickler über den 
Sound in PC-Spielen sprechen, 
geht es nicht nur um die Pro- 
grammierung von Effekten, son- 
dern auch um die Komposition 
der während des Spielbetriebs 
zu-hörenden Musik. Die Erstel- 
lung dieser Musik ist in der 
Regel keine technische, sondern 
eine künstlerische Herausforde- 
rung. Der Komponist muss ge- 
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nau darauf achten, dass der 
Spieler auch dasselbe hört, 
was er vorher geschrieben hat. 
Angenommen der Komponist 
schreibt ein trauriges Stück, in 
dem die Violinen das Hauptthe- 
ma spielen und von Trommeln 
begleitet werden. Produziert der 
Computer beim Abspielen Feh- 
ler (zu leise Violinen, zu laute 
Trommeln oder eine Änderung 
des Tempos) ist die Stimmung 
des Opus dahin. Um dieses 
zu vermeiden, wird die Spiel- 
Musik oft im MIDI-Format 
(.mid) komponiert. MIDI-Da- 
teien weisen die Soundkarte an, 
bestimmte Noten in einer be- 
stimmten Frequenz und Länge 
abzuspielen, so dass diese wie 
Musik klingen. Damit die Midi- 
Daten wie vom Komponisten 
gewünscht klingen, wird entwe- 
der ein professioneller MIDI- 
Programmierer oder ein Pro- 
gramm, das Noten oder am Key- 
board komponierte Musik in 
MIDI-Dateien wandelt, benö- 
tigt. Einfacher geht die Arbeit 
mit dem MP3-Format. Nachdem 
die Musik für das Spiel kom- 


Choose the 3D technology to use 
Creative Labs EAX 2 (TM) 


Play sound. Velocity 


@ Rotate sound around the listener 
С Back and tor. through the listener 


{2 Setarotating audible сопе on the sound 
T^ Add walls (add occlusions ta the environment) 
| Т Add rates (add obstructions tothe environment) 


Type: (^ 2-spsakers (^ Headphones ($ 4-spenkers 
- Reverb Environment Options: 
f None (^ Већ @ Mountains C Hallway - 


Stop sound 


plett komponiert ist, kann sie 
mit einer Band oder einem Or- 
chester abgespielt und dabei 
professionell aufgenommen 
werden. Anschließend wird die 
Audio-Aufnahme mit einem 
Komprimierungsgrad von 11- 
zu-l in eine MP3-Datei umge- 
wandelt, die dann auf der Spie- 
le-CD gespeichert wird. Bevor 
die Musik dann von der Sound- 
karte abgespielt werden kann, 
dekomprimiert der Prozessor 
sie anschließend zurück in eine 
Datei im Wave-Format (.wav). 


Dynamische Musik - 

Das Geschehen dirigiert 
1 SCHWIERIGKEIT: FORTGESCHRITTENE 
Ist die Musik im Spiel dyna- 
misch, kann sie je nach Spiel- 
Handlung angepasst werden. 
Droht Ihrem Avatar Gefahr oder 
gerät er in heftige Scharmützel, 
nimmt der Spieler Änderungen 
in der Geschwindigkeit, Grund- 
stimmung und oft auch in der 
Instrumentierung der begleiten- 
den Musik akustisch wahr. Ein 
prominentes Beispiel ist Gothic 
2: Erkunden Sie Wälder und 


Current environment: — 


| 
Provider аніме. | Sound attributes. | Load new sound. | About. | Close | 


Wiesen, vernehmen Sie beruhi- 
gende Musik. Treffen Sie beim 
Umherwandern auf feindlich 
gesinnte Kreaturen, wird der 
Soundtrack unruhiger und 
spannungsgeladener. Da Com- 
puterspiele interaktiv sind, ist 
der Komponist gezwungen, ver- 
schiedene kleinere Soundtracks 
(Themen) zu komponieren. Die- 
se werden dann in Abhängigkeit 
zu den Orten, an denen sich ein 
Spieler befindet, und der Inter- 
aktion mit Nichtspieler-Charak- 
teren in Kombination (Vorder- 
grund-/ Hintergrund-Thema) 
abgespielt. Eine weitaus schwe- 
rere Aufgabe für Komponisten 
ist ein dynamischer Soundtrack, 
bei dem sich die Instrumentie- 
rung, nicht aber das Grundthe- 
ma in Echtzeit ändert. Hier wird 
der Soundtrack aus kleinen Mu- 
stern und Motiven zusammen- 
gestellt und später zu einem 
Thema arrangiert. Bei dieser 
Methode muss der Komponist 
sehr genau auf saubere Über- 
gänge zwischen den einzelnen 
,Soundtrack-Schnipseln" ach- 
ten. FRANK STÖWER 


Serviceseite: 


SERVICE 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 
Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
Activision www.activision.de (01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 
| (0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 
Ascaron www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) 
Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 31 24 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 
(0190) 51.00 51 (Spieletipps) 
Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden täglich 
Empire www.empireinteractive.com (089) 8 57 95 38 Mo-Fr 9:00-13:00 
Infogrames www.infogrames.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) 
JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 
Konami www.konami.com (0190) 82 46 94 Mo-So 8:00-24:00 
Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 
Nintendo www.nintendo.de (0190) 10 10 00 Mo-Fr 11:00-19:00 
Sega WWW.sega.de (040) 2 27 09 6l Mo-Fr 10:00-18:00 
Sierra WwW.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
Sony Computer Ent. | www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 
Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 5105 50 Mo-Fr 11:00-19:00 
Swing! Entertainment | www.swing-games.de (02131) 4 06 64 99 Mo, Mi, Fr 16:00-19:00 
Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) — | Mo-Fr 8:00-24:00 
THO/Softgold www.thg.de (0180) 5 60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 
Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) | Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
Virgin www.vid.de (040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 
(0190) 5 89 70 33 
Vivendi Universal www.vivendiuniversalinteractive.de | (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 51 56 16 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 


noch weitere Kosten entstehen. 


TUNING-ARCHIV 


Age of Mythology 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Aquanox 2 
Tuning-Guide in: 02/2003 р 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Battlefield 1942 
Tuning-Guide in: 11/2002 
Thema: Leistungssteigerung 


C&C: Renegade 
Tuning-Guide in: 04/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


C&C: Generals 
Tuning-Guide in: 03/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Counter-Strike (dt.) 
Tuning-Guide in: 11/2000, 12/2000, 
12/2001, 08/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 
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Gothic 2 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


GTA 111 (dt.) 
Tuning-Guide in: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Jedi Knight II 
Tuning-Guide in: 05/2002, 06/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats, 
Tools, Benchmarks 


Mafia 
Tuning-Guide in: 10/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


MoH: Allied Assault (dt.) 
Tuning-Guide in: 02/2002, 03/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats 


No One Lives Forever 2 
Tuning-Guide in: 12/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Operation Flashpoint 
Tuning-Guide in: 08/2001, 09/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks, 
Bugs, Tools 


Serious Sam 2 
Tuning-Guide in: 02/2002, 03/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Soldier of Fortune 11 
Tuning-Guide in: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Warcraft 111 
Tuning-Guide in: 09/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Unreal Tournament 2003 
Tuning-Guide in: 11/2002, 12/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Unreal 2 
Tuning-Guide in: 03/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


Splinter-Cell-Demo: 
Schwarzer Bildschirm? 
Frage: Beim Start der Splinter 
Cell-Demo bleibt mein Bild- 
schirm schwarz und ich erhalte 
keine Fehlermeldung, obwohl 
ich die neuesten Treiber instal- 
liert habe. Gibt es Hilfe? 

[T. Neugebauer, E-Mail] 


PCG Hardware: Das Problem ist 
auch den Entwicklern bei Ubi Soft 
bekannt. Diese raten zu folgender 
Vorgehensweise: Óffnen Sie die Da- 
tei ,Splintercell.ini^ und suchen 
Sie die Zeilen ,FullscreenView- 
portX-640" und „FullscreenView- 
portY=480“. Ersetzen Sie die Zah- 
lenwerte durch 800 und 600. 
Genau dieselbe Änderung führen 
Sie dann bei den Zeilen „Win- 
dowedViewportX=640“ und „Win- 
dowedViewportY-480" ^ durch. 
Zum Schluss ändern Sie noch den 
Wert in der Zeile ,StartupFull- 
screen-True" auf „False“ und spei- 
chern die Datei wieder ab. Jetzt 
sollten Sie die Demo ohne Probleme 
spielen kónnen. 


Sim City 4: Probleme 
mit Radeon-Karten? 
Frage: Als Besitzer einer Ati Ra- 
deon 9500 Pro habe ich bei Sim 
City 4 oft massive Grafikausfälle 
bei der Gebäude-Darstellung 
und den Effekten. Gibt es da ei- 
nen Patch? 


[C. Krebs, E-Mail] 


PCG Hardware: Das Verschwin- 
den der grafischen Effekte in Sim 
City 4 kann auch ohne Patch auf 
folgende Weise behoben werden: 
Óffnen Sie die Datei ,graphics- 
rules.sgr“ im Hauptverzeichnis des 
Spiels und durchsuchen Sie diese 
Datei nach folgender Zeile: „# spe- 
cial srcolling mode for Radeons/ 
property. noPartialBackingStoreCo- 
pies true". Ersetzen Sie das „true“ 
durch ein „false“, dann sollten die 
Fehler in der Spielgrafik der Vergan- 
genheit angehören. 


ameshardware.de 


C&C Generals 


GENRE | ECHTZEITSTRATEGIE 


PRACHTVOLL | Die von EA Pacific entwickelte 3D-Sage-Engine zaubert in Generals 


Partikel- sowie Schatten-Effekte, welche die volle Leistung Ihrer CPU fordern. 


Auf, auf ins Schlachtgetüm- 
mel, Herr General! Mit C&C 
Generals präsentiert EA in 
diesem Monat die neueste 
Folge der Command&Con- 
guer-Reihe. 


lleine mit der Storyline 
schlagen die Entwickler 
bei EA Pacific ein neues Kapitel 
in der Geschichte der Сот- 
mand&Conquer-Serie auf. In 
C&C Generals kämpfen Sie als 
General der Armee der Verei- 
nigten Staaten, der Volksrepu- 
blik China oder der Globalen 
Befreiungsarmee (GBA) um die 
Weltherrschaft. Die Streitkräfte 
dieser Parteien sehen nicht nur 
unterschiedlich aus, sondern 
erfordern vom Spieler auch 


Kia | 1 


unterschiedliche Spielweisen. 
Jeder Hobbygeneral kann 
durch das Vernichten feind- 
licher Einheiten Punkte sam- 
meln, die für individuelle Up- 
grades genutzt werden können. 
Auf technisch neuestem Stand 
ist die Spielgrafik: Generals be- 
sitzt eine volle 3D-Unterstüt- 
zung und die 3D-Sage-Engine 
sorgt mit sehenswerten Parti- 
keleffekten und grafischen De- 
tails für tollen Spielspaß. Fazit: 
Generals sorgt für frischen 
Wind im  Echtzeitstrategie- 
Genre und ist nicht nur für 
Fans, sondern gerade für Neu- 
einsteiger jeden Cent seines 
Kaufpreises wert. Einziger Kri- 
tikpunkt sind die hohen Hard- 
ware-Anforderungen. (fs) 


C&C Generals |n 


3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 
{1 Besonderheiten: 


Spieleranzahl: Bis zu acht Spieler (LAN/Internet) 


m] 


Neue Storyline, 3D-Grafik, verbessertes Spielprinzip 


Schwierigkeitsgrade: 3 Schwierigkeitsgrade wählbar 
Vergleichbare Spiele: Warcraft Ill, Starcraft, E. Earth 


Empfohlen: Athlon XP 2200+, 512 MB RAM, GF4 Ti-4200 


Minimum: Athlon XP 1800+, 256 MB RAM, Geforce3 Ti-200 | Preis: Ca. € 49,- 
Anspruch: Durchschnittlich 
Altersempfehlung: Ab 12 


Wichtigste Komponente: Prozessor, Hauptspeicher 


C Einzelspielermodi: 3 Kampagnen mit ins- 
gesamt 22 Missionen, in denen Sie die Ar- 
mee der USA, der Chinesen oder der Glo- 
balen Befreiungsarmee (GBA) befehlen. 

L Mehrspielermodi: Globaler Mehrspieler- 
modus für zwei bis acht Mitspieler, 1 Spie- 
ler pro CD 


Als eine von unzähligen fetten Abo-Prämien 


TUNING 


PUBLISHER, ELECTRONIC ARTS 


ENTWICKLER | EA PACIFIC 


TUNING-ZENTRALE| Die fps-Rate im Spiel können Sie mit verschiedenen Schiebe- 


reglern und Schaltern im Menü „Erweiterte Anzeigen Optionen" ändern. 


TUNING ва: |— 


Der neue Teil der C&C-Reihe 
entfacht ein grafisches Feuer- 
werk, das man von einem Spiel 
dieser Art bis jetzt nicht ge- 
wohnt war. 


ufgrund dieser radikalen 
optischen Aufwertung 
lassen sich akzeptable Frame- 
raten nur mit einer leistungs- 
starken CPU erreichen. Den 
Grund dafür und Möglichkei- 
ten der Leistungsverbesserung 
können Sie im folgenden Arti- 
kel nachlesen. 


Technische Fakten 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Neben der vollen 3D-Unter- 
stützung beeindruckt C&C 
Generals vor allem durch se- 
henswerte Partikel-Effekte, für 
welche die 3D-Sage-Engine 
verantwortlich ist. Neben die- 
sen Effekten und der Gegner- 
KI berechnet die Engine auch 
die komplette Spielgeometrie 
(Einheiten- und Landschafts- 
Details), inklusive aller drei- 
und zweidimensionalen Schat- 
ten. Das fordert die volle 
Rechenleistung der CPU. Des- 


halb ist Generals prozessorlimi- 
tiert und kann erst mit ausrei- 
chend Rechenpower (Empfeh- 
lung des Herstellers: 2 GHz!) 
ruckelfrei gespielt werden. Zu- 
sätzlich sollte Ihr System über 
512 MB Hauptspeicher ver- 
fügen, da sich die Ladezeiten 
im Spiel sonst drastisch ver- 
längern. 


Problem-Report | 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Erfreulicherweise gab es keine 
Probleme mit den aktuellen 
Grafikkarten-Treibern (Nvidia- 
Detonator 40.72/Ati Catalyst 
3.0) Anders sieht es mit der 
Kompatibilitát zu folgenden 
Grafikkarten aus: Ati Radeon 
7200, Leadtek Winfast Geforce2- 
GTS, Sis Xabre, Gainward Xabre 
400, Geforce2 MX und Matrox 
Parhelia. Dort kann es laut 
EA zu gelegentlichen Pro- 
blemen bei der Grafikdarstel- 
lung kommen. Für Kyro-2- und 
Ati-Mobility-M6-Grafikchips 
ist keine Unterstützung vor- 
handen. Eine D-Link-Firewall 
muss für den Mehrspieler- 
modus deaktiviert werden. Der 
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SPIELE 


Athlon XP 2000+, Geforce4 Ti-4200: Alle Details auf maximaler Stufe 


Athlon XP 1600+, Geforce3 Ti-200: 3D- und Wolken-Schatten aus, minimale Anzahl Partikel 


D 


[AUFWENDIG] In höchster Detailstufe bietet C&C Generals dem Spieler tolle Partikel- 
Effekte und 3D-Schatten, die für eine sehr ansprechende Optik im Spiel sorgen. 


KOMPROMISSE Die Reduktion von Partikeln und 3D-Schatten ist optisch noch ver- 
kraftbar. Vermindert man jedoch die Texturen-Details, wird die Grafik sehr schlecht. 


Spielbetrieb mit nur 256 MB 
Hauptspeicher führte im Test zu 
Leistungsverlusten und häss- 
lichen Rucklern, da Geometrie- 
Daten für den Bildaufbau nach- 
geladen werden müssen. 


Die Schaltzentrale 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Zur Leistungsoptimierung ste- 
hen bei C&C Generals zwei Me- 
nüs zur Verfügung. Allgemeine 
Einstellungen finden Sie unter 
,Optionen". Dort kónnen Sie 
Sound und Netzwerk-Optionen 
festlegen sowie Auflósung und 
Detail-Grad der Spielgrafik be- 
stimmen. Wer nicht auf vorge- 
fertigte Konfigurationen (hoch, 
mittel und niedrig) zurückgrei- 
fen will, dem bietet die Option 
, Benutzerdefiniert" eine indivi- 
duelle Regulierung der Details 
(„Erweitert – Anzeigen — Optio- 
nen") Zum einen kann per 
Schieberegler die Texturen-Auf- 
lósung sowie die Anzahl der für 
die Effekte benutzten Partikel 
manuell reguliert werden. Zum 
anderen haben Sie die Móglich- 
keit, durch das Abschalten der 
zwei- bzw. dreidimensionalen 
Schatten, Wolkenschatten, der 
Bodenbeleuchtung und der Dar- 
stellung von Einheiten hinter 
Gebäuden die Geometrieberech- 
nungen der CPU zu reduzieren. 
Das System zur dynamischen 
Einstellung des Detail-Grads 
sollten Sie nur bei ausreichender 
Systemleistung deaktivieren, die 
Optionen ,zusátzliche Anima- 


tionen^ und ,Weiche Wasser- 
kanten” sollten aufgrund der 
besseren Optik im Spiel aktiviert 
bleiben. 


Tuning : 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


C&C Generals ist extrem CPU- 
limitiert, flüssiger Spielbetrieb 
ist erst mit einer leistungsstar- 
ken CPU (ab 2 GHz) móglich. 
Unterhalb dieser Grenze müssen 
Sie auf rechenintensive Details 
verzichten. Das sind zum einen 
die Partikel-Effekte, deren Re- 
duktion eine deutliche Verbesse- 
rung der Spielleistung zur Folge 
hat, auch wenn die Spielgrafik 
leidet. Zum anderen bewirkt das 
Abschalten sámtlicher Schatten 
einen Leistungsgewinn, da Ihre 
CPU weniger Geometrieberech- 
nungen durchzuführen hat. Eine 
deutliche Leistungssteigerung 
erreichen Sie auch durch die 
Deaktivierung des 3D-Sounds, 
dessen Geometrieberechnungen 
ebenfalls von der CPU erledigt 
werden. Bei schwachen Be- 
schleuniger-Chips ist die Verrin- 
gerung der Auflósung und der 
Texturqualität empfehlenswert, 
obwohl sich die Spielgrafik 
dadurch verschlechtert. Besitzer 
eines Grafikbeschleunigers ab 
Geforce3/ Ati Radeon 8500 soll- 
ten sich eine zweifache Kanten- 
glättung gönnen, da dieses 
kaum Leistungseinbußen bedeu- 
tet und die Spielgrafik dann 
deutlich besser ist. 

FRANK STÖWER 


Vergleich 
мшш 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 512 MB DDR- 
SDRAM, WinXP, Geforce4 Ti-4200, Auflósung 
1.024x768, 32 Bit Farbtiefe, Nvidia: Detonator 40.72 


! Partikel niedrig 


Athlon XP 1600+, alle Details an, 3D-Sound an 


SE e 


[FAZIT] Die Werte bestätigen di die CPU-Limitierung von Generals. Das Spiel macht Gebrauch von 
rechenintensiven Partikel-Effekten, deren Reduktion eine Verbesserung der Gesamtperformance 
bewirkt. Leistungsgewinne erreichen Sie auch durch das Abschalten der Schatten und des 3D-Sounds. 


Leistung 
Grafikkarten 


Settings: Athlon XP 2000+, Soyo KT333 Ultra, 512 
MB DDR-SDRAM, 32 Bit Farbtiefe, Win XP, Nvidia 
Detonator 40.72, Catalyst 3.0 für Ati-Karten 


[FAZIT] Die Benchmarks zeigen den geringen Einfluss der Grafikkarte auf die Gesamtleistung. 
Eine zweifache Kantenglättung führt bei einer Auflösung von 800x600 zu keinem Leistungsverlust. Der 
Chip der Geforce? Pro zeigt Schwächen in hohen Auflösungen sowie bei maximaler Texturen-Auflósung. 
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Unreal 


GENRE | EGO-SHOOTER 


— з m m TUNING 


2: [he 


e 


Hardiuäre 


FEUER FRETI] пг 


eal 2 bietet dem Spieler eine mitreißende Story sowie eine tolle 


Spielatmosphäre, die durch viele Effekte und die detaillierte Grafik erzielt wird. 


TEST ШЕШН 


Es darf wieder geschossen 
werden. In Unreal 2: The 
Awakening, einem Ego-Shoo- 
ter der Extraklasse, können 
Sie ab 6. Februar wieder 
Aliens ins virtuelle Jenseits 
schicken. 


ines ist sicher, Unreal 2 ist 
auf dem Weg, einer der 
besten First-Person-Shooter des 
Jahres 2003 zu werden. Das 
liegt zum einen an der schicken 
Grafik, die sehr detailliert ist. 
Einen weiteren Anteil daran hat 
die Story, in der Sie als Ex- 
Marine John Dalton mit dem 
Raumschiff „Atlantis“ Aufträge 
als Marschall übernehmen 
müssen. Mit von der Partie 
sind: Der äußerst real animierte 


und schnuckelig anzuschauen- 
de erste Offizier Aida, der 
durchgeknallte, kettenrauchen- 
de Mechaniker Isaak sowie der 
schweigsame Pilot Neban. Mit 
diesem Trio, mit dem Sie auch 
interagieren können, werden 
Sie zu allerlei exotischen Plät- 
zen im Orbit geschickt. Dort 
müssen Sie bis zu 24 verschie- 
dene Alien-Arten eliminieren, 
wobei Ihnen 15 verschiedene 
Waffen zur Verfügung stehen. 
Die Surround-Sound-Unterma- 
lung ist erstklassig, die Ani- 
mationen der Gegner sind bril- 
lant und die Außenwelten so- 
wie die Zwischensequenzen 
der 13 Missionen sehen klasse 
aus. Fazit: Nicht überlegen, 
kaufen, mehr sag ich nicht. (fs) 


[13D-Grafikschnittstelle: Direct3D 


[C] Spieleranzahl: Nur Einzelspielermodus 
NM 


C Schwierigkeitsgrade: Drei individuelle Stufen 


Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Geforce2 MX 
Empfohlen: 1.600 MHz, 512 MB RAM, Geforce4 Ti-4200 
Wichtigste Komponente: Prozessor & Grafikkarte 


Unreal 2: The Awakening 


C Besonderheiten: Exzellente Grafik, ergreifende Story 


C Vergleichbare Spiele: Half-Life, Red Faction, AvP 2 


| www.unreal2.com 


Einzelspielermodi: 13 Missionen mit In- 
nen- und Außen-Levels, die durch eine 
packende Storyline und Zwischensequen- 
zen miteinander verbunden werden. 

C Mehrspielermodi: Leider kein Mehrspie- 
lermodus. Dafür können mit dem Unreal- 
Editor eigene Levels erstellt werden. 


Preis: Ca. Є 50,- 
Anspruch: Durchschnittlich 
Altersempfehlung: Ab 16 J. 


von unzähligen fetten Abo-Prämien 


TEXTUREN-DETAIL| Der Vergleich 


zwischen den Detailstufen zeigt, dass Unreal 2 


10 


ENTWICKLER | LEGEND ENTERTAINMENT PUBLISHER |INFOGRAMES 


auch mit verminderter Texturen-Pracht seinen optischen Reiz nicht verliert. 


TUNING в» 


Die Entwicklung von Unreal 2 
hat insgesamt mehr als drei 
Jahre verschlungen. Das 
fertige Ergebnis ist ein Ego- 
Shooter der Spitzenklasse, 
der besonders durch seine 
Grafik überzeugt. 


as Entwickler-Team ver- 
zichtete zwar auf Wun- 
dereffekte aus der DirectX-8- 
Kiste, trotzdem ist die Spielgra- 
fik sehr detailliert. Wie Legend 
das bewerkstelligt hat und wie 
Sie durch gezieltes Tuning an 
der FPS-Schraube drehen kön- 
nen, zeigt Ihnen der folgende 
Artikel. 


Die Technik ; 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die von Epic erstandene Unreal 
Warefare-Engine fordert CPU 
und Grafikkarte gleicherma- 
ßen. Dabei erledigt die CPU die 
Berechnungen der sehr hohen 
Polygonzahlen, die für Spielfi- 
guren (inklusive Schatten) und 
die realistische Umgebung ver- 
wendet werden. Zusätzlich ste- 
hen auch Berechnungen für 
den von Legend entwickelten 


Effekt-Generator sowie der An- 
imation und der Kollisionsab- 
frage auf Polygonbasis an. Ihr 
3D-Beschleuniger beklebt dann 
die Dreiecke mit einer hochauf- 
lósenden Texturenschicht als 
Basis, die mit bis zu drei weite- 
ren Schichten überzogen wird. 
Zusätzlich dazu wird ein atmo- 
sphárisches Licht durch Textu- 
ren mit  Lichtinformation 
(Lightmaps) erzeugt. Obwohl 
das nach hohen Hardware-An- 
forderungen klingt, ließ sich 
Unreal 2 mit einer 1.300-MHz- 
CPU und einer Geforce4 Ti- 
4200 ruckelfrei spielen. In 
puncto Hauptspeicher sind 256 
MB absolutes Minimum, wir je- 
doch empfehlen 512 MB, da 
sich die Ladezeiten ansonsten 
verdoppeln. 


Kompatibilität 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Zum Spielen von Unreal 2 sollte 
Ihr System mindestens über Di- 
rectX 8.2 sowie aktuelle Treiber 
für Ihren 3D-Beschleuniger 
verfügen (Detonator 41.09 für 
Nvidia- und Catalyst 3.0 für 
Ati-Karten). Tatsächlich beo- 
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meshardware.de 


TUNING 


Vergleich 
Prozessoren 


Settings: Soyo KT333 Dragon Ultra, 512 MB DDR- 
SDRAM, WinXP, Ati Radeon 9500 Pro 128 MB DDR, 
Auflösung 1.024x768, 32 Bit, Catalyst-3.0-Treiber 


LEGENDE Schatten Schatten 


hoch niedrig 


UNREAL 2 (INTRO ACHERON ZWEITE SEQUENZ) "PS BESSER me 


Settings: P4 3.06 MHz WinXP, Dell Intel 850E-Mo- 


therboard, 512 MB RDRAM, Catalyst-3.0 Treiber für 


Ve rg | еїс һ Ati-, Detonator 41.09 für Nvidia-Karten 
Grafikkarten LEGENDE 


UNREAL 2 (INTRO ACHERON ZWEITE SEQUENZ) 


1.024x768 800x600 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR SCHLECHT SPIELBAR С] BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 0 30 40 0 10 20 30 
Athlon XP 2000+ ‚Ati Radeon 9500 Pro 128 MB 
| 38 | 52 
35 ПЕЕ Н са) 
Athlon XP 1600+ Geforce4 Ti-4200 64 MB 
36 38 
33 a 3] 
Athlon C 1.333 MHz Geforce3 Ti-200 64 MB 
5 26 
3 Lee 21 
Athlon B 1.000 MHz Geforce? Ti 64 MB 
29 25 
Linz ые ы гас u 26 DEE 20 
Athlon 800 MHz $ Geforce2 MX-400 32 MB 
TECH ECCO ле 24 
STIER 22 EZ FENM 


FAZIT | Unsere Benchmark-Werte zeigen deutlich, dass auch ein älterer Athlon C mit 1.333 MHz 
mit den Geometrieberechnungen, den Partikeleffekten und der Kollisionsabfrage auf Polygonbasis in 
Unreal 2 fertig wird - zumindest dann, wenn eine schnelle Grafikkarte im Rechner steckt. Bei langsa- 
men CPUs ist eine Reduktion der Schatten empfehlenswert, die Fps-Rate steigt um ca. zehn Prozent. 


bachteten wir im Test bei einer 
Geforce4 Ti-4200 mit dem Deto- 
nator 40.72 Bildfehler. Selbiges 
produzierte aber auch eine Ati 
Radeon 9700, trotz neuester 
Treiber. Besitzern von Geforce4- 
MX- und Geforce4-Go-Grafik- 
chips empfiehlt Legend, mit 16 
Bit Farbtiefe zu spielen, da ge- 
legentlich auftretende Grafik- 
fehler im 32-Bit-Modus erst mit 
neueren Treiberversionen aus- 
gebügelt werden. Kleinere Gra- 
fikprobleme mit Radeon-7500- 
Karten sollen sich mit den 
neuesten Catalyst-3.0-Treibern 
beheben lassen. 


Änderung des Detail- 


Grads in den Menüs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für den Tuner hält Unreal 2 zwei 
Menüs bereit, in denen Einstel- 
lungen zur Verbesserung der Ge- 
samtperformance vorgenommen 
werden können. Im Menüpunkt 
„Video“ können Sie neben der 
Auflösung und der Farbtiefe 
auch den Detailgrad der Spiel- 
welt-Texturen sowie der Oberflä- 
che des Geländes in Abhängig- 
keit zur Leistung Ihrer Grafik- 
karte in drei Stufen festlegen 
(hoch, mittel und niedrig). Zu- 
sätzlich lassen sich alle detaillier- 
ten Texturen abschalten. Mit den 
Schaltern im zweiten Menü (un- 

r ,Sonstige") können Sie die 
Geometrieberechnungen Ihrer 
CPU beeinflussen und mithilfe 
von drei vorgefertigten Einstel- 
lungen die Darstellung der 
Schatten im Spiel bestimmen. 
Obwohl sich die Eigenschaften 
der Schatten wie Auflósung, De- 


tail-Grad, Sichtbarkeit und Ab- 
stand manuell regeln lassen, 
empfehlen wir nur zwischen 
„hoch“, „mittel“ oder „niedrig 
auszuwählen, da sich der Ein- 
fluss individueller Werte und auf 
die Gesamtperformance oft nur 
schwer erkennen lässt. Generell 
gilt: Je schwächer Ihre CPU, des- 
to niedriger sollte auch die ge- 
wählte Voreinstellung sein. 


Leistungsverbesserung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei Unreal 2 teilen sich CPU und 
Grafikbeschleuniger die Arbeit. 
Bremst Ihre Prozessor-Leistung 
die fps-Rate, sollten Sie radikal 
alle Schatten-Details auf niedrig 
stellen. Unsere Benchmarks 
quittierten dies mit einem Leis- 
tungsgewinn von rund zehn 
Prozent. Der 3D-Sound muss in 
diesem Fall auch deaktiviert 
bleiben, da er mit einem Leis- 
tungsverlust von 20 Prozent zu 
Buche schlägt. Bei Problemen 
mit der Leistung Ihres Grafikbe- 
schleunigers helfen eine Reduk- 
tion der Auflösung sowie das 
Deaktivieren aller detaillierten 
Texturen. Unreal 2 ist auch ohne 
diese noch passabel spielbar. Ei- 
ne weitere Verbesserung brin- 
gen 512 MB Arbeitsspeicher, da 
die Leistung mit 256 MB um 
weitere sechs Prozent abnimmt. 
Wer über einen leistungsstarken 
3D-Beschleuniger verfügt, sollte 
auf jeden Fall die Kantenglät- 
tung und die anisotrope Textur- 
filterung aktivieren, da das die 
Spiel-Optik gerade in Innen-Le- 
vels noch verbessert. 

FRANK STÖWER 


FAZIT Unreal 2 ist keinesfalls CPU-limitiert. Die Grafikkarte und die gewählte Auflösung haben 
einen wesentlichen Einfluss auf die Gesamtperformance. Immerhin: Auch schwächere 3D-Beschleuniger 
wie Geforce3 Ti-200 oder Geforce? Ti sorgen mit einer Auflösung von 800x600 noch für akzeptable 
Fps-Raten. Der 3D-Chip der Geforce2 MX ist in der hohen Auflösung zu schwach für die Spielgrafik. 


| 


4 


LICHTSPIELE| In Unreal 2 werden die Levels klassisch beleuchtet. Eine Lightmap (Bild 
oben) wird erstellt, die über die unbeleuchteten Texturen (Bild unten) gelegt wird. 


MIXTUR| Im Bild zu sehen: Erst mit der Kombination der beiden Texturschichten sor- 
gen die Level-Designer für atmosphárisches Licht, ohne dass der Spielspaß ausbleibt. 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


or zwei Jahren wurde die 
МУ | Mobilfunktechnik UMTS 

als Zukunftsmotor schlecht- 
hin angepriesen. Einige wagten so- 
gar die Aussage, dass Unternehmen 
ohne UMTS-Lizenz zum Untergang 
verurteilt seien. Heute stehen einige 
Mobilfunker dank der teuren Li- 
zenz vor dem Aus. Das Ganze er- 
innert an einen Schildbürgerstreich: 
Die Lizenzen haben mehre Milliar- 
den gekostet, der Netzausbau wird 
weitere Milliarden verschlingen. 
Dennoch wird es UMTS nicht flä- 
chendeckend geben, nur Ballungs- 
räume werden damit versorgt. Land- 
bewohner sind weiterhin auf das 
herkömmliche GSM-Netz angewie- 
sen. Doch wozu brauch ich eigentlich 
im Hotel, Flughafen oder Bahnhof 
UMTS? Genau, ich brauch es gar 
nicht, denn dort wird es W-LAN- 
Hotspots geben. Die Übertragungsra- 
ten von W-LAN sind aktuell 31 Mal 
(!) höher als die im UMTS-Netz. Zu- 
dem müssen keine hohen Lizenzge- 
bühren auf den Kunden umgeschla- 
gen werden. 


Mars М 


SICHERHEITS-UPDATE Microsoft gab in einem Se- 
curity-Bulletin eine neue Sicherheitslücke bekannt, 
die es Angreifern ermöglicht, beliebigen Code auf ei- 
nem lokalen Rechner auszuführen: Ein Buffer-Über- 
lauf unter Windows XP lässt sich durch modifizierte 
MP3- oder WMA-Dateien auslösen, die per Web, HTML- 
E-Mail oder im Windows-Netzwerk verteilt werden. 
Andere Datei-Formate sind von dem Problem nicht 
betroffen. Microsoft stuft das Sicherheitsleck als kri- 
tisch ein und empfiehlt allen Nutzern von Windows XP 
(Professional und Home), den bereits verfügbaren 
Patch sofort zu installieren. 

Info: windowsupdate.microsoft.com 


www.pcgameshardwa 


T-DSL-Anschlüsse und neue Modems 


Nicht jedes ADSL-Modem funktioniert an jedem T-DSL-Anschluss der Telekom. 


Am 1. Januar 2002 hat die Deutsche Tele- 
kom den Markt für ADSL-Modems geóff- 
net, seit diesem Tag liefert der rosa Riese 
das Modem nicht mehr kostenlos. Dies er- 
móglicht es dem Anwender, ein Gerát im 
freien Handel zu kaufen. Damit auch alle 
neuen ADSL-Modems von Media Markt 
und Co. am T-DSL-Anschluss funktionie- 
ren, hat die Deutsche Telekom den UR-2- 
Standard erfunden. Hersteller und An- 
schlüsse sollen seit 1. Januar 2002 den UR- 
2-Standard unterstützen. Aber was ist, 
wenn Sie T-DSL schon früher bekommen 
haben? Kein Problem, das damals kostenlo- 
se Modem funktioniert nach wie vor ein- 
wandfrei. Doch sobald Sie beschließen, ein 
neues ADSL-Modem oder einen Router mit 
integriertem Modem zu kaufen, werden Sie 
eine bóse Überraschung erleben: Die neuen 
Geráte nach UR-2 funktionieren nicht am 


„alten“ Anschluss. Die Telekom stellt T- 
DSL erst auf UR-2 um, wenn Sie es als 
Stórung melden. Dazu müssen Sie die 
Telekom-Hotline unter (0800) 3 30 20 00 an- 


rufen und das Problem schildern. (та) 


T-DSL| Mit dem alten T-DSL-Modem haben Sie kei- 
ne Probleme, nur neue Geräte können streiken. 


Top-Tipp: Aus Router wird Firewall 


Lancom bietet eine neue Firmware an, die aus einem Router eine Firewall macht. 


Die Firma Lancom macht durch eine neue 
Firmware-Version aus einem einfachen 
Router eine Hardware-Firewall. Die Firm- 
ware eignet sich für Lancom-, ältere El- 
sa-Lancom- und T-Octopus-LAN-Router. 
Nach dem Upgrade der Geráte werden 
gängige Hacker-Angriffe wie SYN-Floo- 
ding, Smurf, LAND, Ping of Death, Tear- 
drop, Bonk und Fragmentierungsangriffe 
schnell erkannt, protokolliert und sofort ab- 
gewehrt. Fremde beziehungsweise unbe- 
kannte Datenpakete, die nicht zu einer be- 
kannten Session gehóren, werden verwor- 
fen. Alle für eine Verbindung benótigten 
Ports óffnet der Router nach Bedarf (zum 
Beispiel für FTP, Netmeeting oder H.323). 
Zusátzlich werden die Firewall-Regeln mit 
einer Richtungsabhängigkeit versehen, so 
dass nur noch Verbindungen von der Quel- 


le zum Bestimmungsort aufgebaut werden. 
Außerdem können Sie den Traffic für ein- 
zelne Rechner im internen Netzwerk oder 
für alle Computer begrenzen. Die neue 
Firmware finden Sie direkt auf der Startsei- 
te vom Lancom unter www.lancom.de. (та) 


E B Cm — ems B 
LANCOM-WEBSEITE| Direkt auf der Hauptseite fin- 


den Sie den Link zu der neuen Firmware-Software. 
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VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


Eigenschaften von PS/2-kompatible Maus- 


Ressourcen | Energieverwaltung | 
Erweiterte Einstellungen 


Treiber | 
Allgemein 


| Abtastrate: f 00 E mal pro Sekunde 
| Baderkennung: [Annehmen. dass Rad vorhanden ist -] 
| 


Eingabenpufferlänge: ЕТ = Pakete 


Е АВТАЅТВАТЕ ERHÖHEN In gisterkarte erhöhen Sie die Sen- - 
| = sibilitát und Genauigkeit Ihrer Kugelmaus. 


E:  Registrierungs-Editor 


N фис o Qe ueni 


8-01 HKEY CLASSES ROOT REG SZ (Wert nicht gesetzt? 
REG SZ yes 
REG SZ yes 


| E Custom Colors 
| = LL] Desktop 
| E dont load 

e CE] Input Method 
| £ International 
| (3 IOProcs 
| 28 Keyboard 
| 
| 


89 1 Microsoft Input Devices 
E MMCPL 
(2 Mouse 
(1 Patterns 
& C PowerCfa 
(^1 Screen Saver 3DFlowerBox. 


WINDOWS-REGISTRIERUNG Diese Zeichenfolge gibt an, ob Windows 
den Systemlautsprecher nutzen darf. 


Starten und Wiederherstellen 


Systemstart 


Standardbetriebssystem: 


Systemfehler 
[V] Ereignis in das Systemprotokoll eintragen 
Administratorwarnmeldung senden 

CS Ne | 


Debuginformationen speichern 


Kleines Speicherabbild (64 KB) — м 


| SYSTEMFEHLER Bei einem Absturz wird der Rechner durch die Op- 
tion „Automatischen Neustart durchführen‘ neu gebootet. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Hard- und Software-Probleme auf. Die Lösungen 


präsentieren wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen un- 
ter anderem, wie Sie 
eine Kugelmaus unter Windows 
XP schneller machen oder die 
Kontextmenüsperre im Internet 
Explorer umgehen. Falls Sie 
selbst mit Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lösung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 
gen an redaktion@pcgames- 
hardware.de. Für jeden abge- 
druckten Tipp gibt es eine klei- 
ne Belohnung. 


Tipp 1: Kugelmaus 
schneller machen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Unter Windows 2000 und XP 
können Sie die Sensibilität und 
Genauigkeit Ihrer Kugelmaus 
ohne zusätzliche Tools erhöhen. 
Klicken Sie dazu auf „Start“ – 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 
erung" — „System” und wählen 
Sie die Registerkarte „Hard- 
ware” aus. Anschließend öffnen 
Sie den Gerätemanager mit 
einem Klick auf die gleichna- 
mige Schaltfläche. Suchen Sie 
„Mäuse und andere Zeigergerä- 


te" und öffnen Sie die Eigen- . 


schaften der angezeigten Maus. 
Im Register „Erweiterte Einstel- 
lungen" setzen Sie die Werte 
,Abtastrate" und „Eingabepuf- 
ferlánge" auf Maximum. Zum 
Abschluss starten Sie den Rech- 
ner neu, anschließend arbeitet 
Ihr Zeigergerät (Maus) wesent- 
lich genauer als zuvor. 


Tipp 2: Kontextmenü- 


sperre umgehen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Einige Webmaster verhindern 


die Nutzung der rechten Maus- 
taste auf Internetseiten mit ei- 
nem Java-Skript. Sie können 
dann das Kontextmenü nicht 
aufrufen und somit keine Bilder, 
Texte oder Links kopieren. Doch 
mit einem kleinen Trick umge- 
hen Sie die Sperre der rechten 
Maustaste: Markieren Sie zu- 
nächst die gewünschte Textpas- 
sage oder bewegen Sie den Pfeil 
über einen Link. Anschließend 
drücken Sie die rechte Maustas- 
te und halten diese gedrückt. 
Es erscheint ein Hinweis, dass 
Sie diese Funktion nicht benut- 
zen dürfen. Mit der Leertaste 
klicken Sie die Meldung weg. 
Sobald Sie jetzt die rechte Maus- 
taste loslassen, erscheint das 
Kontextmenü - Sie können jetzt 
alle Befehle daraus aufrufen 
und beipielsweise Bilder, Links 
oder Text kopieren. Beachten Sie 
bitte dennoch die Urheberrechte 
auf der Webseite. 


Tipp 3: Letzte Text- 
stelle wiederfinden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sie schreiben mit Word 2000 
oder Word XP einen Text und 
müssen nach oben blättern, um 
etwas nachzulesen: Anschlie- 
ßend finden Sie nur noch mit 
Mühe die alte Textstelle um 
weiterzuschreiben. Microsoft 
hat für diesen Fall ein Tastatur- 


www:pcgameshardware.de 


VERMISCHTE TIPPS 


kürzel vorgesehen: Drücken Sie 
einfach ,Umschalt" plus ,F5" 
gleichzeitig und schon springt 
das Bild an die Stelle des Cur- 
sors. Nutzen Sie diese Tasten- 
kombination mehrfach hinter- 
einander, so zeigt Word nach 
und nach die letzten Positionen 
an. Allerdings merkt sich Mirco- 
softs Schreibprogramm nur die 
letzten fünf Stellen. 


Tipp 4: Notebook- 
Festplatten tauschen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Bei vielen Notebooks kónnen 
Sie ohne Probleme die Festplat- 
te wechseln, meist müssen Sie 
dazu nur eine Klappe an der 
Unterseite des Gerátes óffnen. 
Das Problem beim Platten-Up- 
grade ist allerdings die vorhan- 
dene Installation. Diese lässt 
sich nicht auf das neue Lauf- 
werk übertragen, da Notebooks 
nur einen IDE-Anschluss besit- 
zen. Die Lósung des Problems: 
Sie schließen die Festplatten an 
Ihren Desktop-PC an. Doch aus 
Platzgründen sind Notebook- 
Festplatten wesentlich kleiner 
als ihre Desktop-Kollegen und 
dies hat zur Folge, dass die An- 
schlüsse der Laufwerke eben- 
falls kleiner sind. Der Versender 
Avitos bietet für zehn Euro ei- 
nen Adapter an, um Notebook- 
Festplatten an einen Desktop- 
PC zu hàngen. Der Adapter 
wird einfach zwischen das nor- 
male (40- oder 80-polige) IDE- 
Kabel und die Notebook-Fest- 
platte gesteckt. 


Tipp 5: Virenschutz im 
BIOS abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Seit es den CIH-Virus gibt 
(überschreibt das BIOS), bau- 
en Mainboard-Hersteller eine 
Schutzfunktion ins BIOS ein. Ist 
diese aktiviert, kann nicht ins 
CMOS (Speicherbaustein des 
BIOS) geschrieben werden. Die- 
se Option sperrt bei manchen 
Hauptplatinen auch den Boot- 
sektor der Festplatte. Bei dem 
Versuch, ein neues Betriebssys- 
tem zu installieren, wird der 
Vorgang mit einer Fehlermel- 
dung abgebrochen, da wichtige 
Startdateien im Bootsektor ab- 
gelegt werden müssen. Daher 
sollten Sie vor der Installation 
eines neuen Betriebssystems 
den Virenschutz im BIOS deak- 
tivieren. Drücken Sie dazu beim 


hardware.de 


Start des PCs die Taste „Entf“ 
oder „F2“, um in die BIOS-Ein- 
stellungen zu gelangen. Unter 
, Advanced Chipset Configura- 
tion" schalten Sie den Schutz- 


mechanismus ab. Nach erfolg- 
reicher Installation sollten Sie 
den Virenschutz im BIOS wie- 
der aktivieren, damit kein Un- 
geziefer Ihr System auf Dauer 
beschádigen kann. 


Tipp 6: System-Laut- 
sprecher abschalten 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Es ist Ihnen bestimmt schon auf- 
gefallen, dass bei einigen Sys- 
temmeldungen unter Windows 
XP und 2000 der interne Sys- 
tem-Lautsprecher einen stóren- 
den Piepton von sich gibt. Sie 
haben dann zwei Möglichkei- 
ten: Entweder Sie ziehen das 
Lautsprecherkabel vom Main- 
board ab oder Sie schalten die- 
sen in der Windows-Registrie- 
rung ab. Geben Sie dazu unter 
„Start“ — „Ausführen“ das Kom- 
mando ,regedit" ein. Anschlie- 
ßend rufen Sie den Schlüssel 
,HKEY CURRENT USERV 
Control Panel\ Sound" auf und 
klicken doppelt auf den Eintrag 
,Beep". Im folgenden Dialog 
ändern Sie den „Wert“ auf 
,No", damit der Lautsprecher 
in Zukunft unter Windows 2000 
und XP keinen Ton mehr von 
sich gibt. 


Tipp 7: Neustart- 
Automatik einschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Windows XP ist das bisher sta- 
bilste Betriebssystem von Mi- 
crosoft, doch auch dieses Win- 
dows bleibt bei Hardware- oder 
Software-Probleme hängen - der 
Computer reagiert nicht mehr. 
Mit dem automatischen Neu- 
start wird der Rechner rebootet, 
sobald ein schwerwiegender 
Systemfehler auftritt. Sie schal- 
ten die Funktion folgenderma- 
ßen ein beziehungsweise aus: 
Klicken Sie auf „Start“ — „Sys- 
temsteuerung” — ,System" und 
wählen Sie die Registerkarte 
„Erweitert“. Unter „Starten und 
Wiederherstellen“ betätigen 
Sie die Schaltfläche „Einstellun- 
gen“ und setzen den Haken 
vor „Automatischen Neustart 
durchführen“. Sollte der Rech- 
ner wieder abstürzen, führt 
Windows automatisch einen 
Neustart durch. MARCO ALBERT 


Grafikkarte mit Fern- 
sehgerät verbinden 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Die meisten aktuellen Grafikkarten verfügen über einen TV-Ausgang, über den 
Sie beispielsweise DVD-Filme auch auf einem Fernsehgerät wiedergeben können. 
In der folgenden Bildserie zeigen wir Ihnen beispielhaft, wie Sie die Glotze über 
die verbreiteten SCART-Cinch-Adapter an eine 3D-Karte mit S-Video anschließen. 
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Die besten 


FREEWARE-PROGRAMME 


Top-Tool: 


m € 
Ше 


Grafiktool: Maya Personal Learning Edition 4.5 


Das Erstellen professioneller 
3D-Animationen war bislang 
nur mit teurer Profi-Software 


möglich. Die ,,Lite-Version" 
von Maya erlaubt kostenloses 
Üben. 


uf unserer Heft-CD fin- 
den Sie eine kostenlose 
Version der 3D- und 
Animationssoftware Maya und 
einige Beispieldateien. Die „Per- 
sonal Learning Edition" ist nicht 
für den kommerziellen Einsatz 
bestimmt, trotzdem müssen Sie 
sich wáhrend der Installation 
über das Internet registrieren. 
Das Programm bietet fast alle 
Features, die in der teuren Voll- 
version von Maya enthalten 
sind. Hauptunterschied ist das 
Dateiformat, in dem die Model- 
le gespeichert werden. Dieses 


verhindert den Export der Da- 
teien in andere kostenpflichtige 
Programme. Immerhin kónnen 
Sie Dateien aus „Maya Com- 
plete" importieren. Zusätzlich 
wird jedes gerenderte Bild mit 
einem Wasserzeichen versehen. 
Zudem kónnen keine Plug-ins 
der Vollversion genutzt werden. 


Eines gleich vorweg: Maya 
merkt man in jeder Sekunde sei- 
ne Herkunft aus dem professio- 
nellen Bereich an. Schon beim 
ersten Programmstart wird man 
von der Fülle von Optionen und 
Schaltflächen geradezu erschla- 
gen. Zudem ist der Hardware- 
Hunger des Programms im- 
mens: Laut Hersteller sollten 
128 MB reichen, wir hatten da- 
mit aber wenig Freude und 
raten zu mindestens 256 MB. 


N үле 


Besser sind 512 MB Hauptspei- 
cher und ein schneller Prozessor 
weit über einem Gigahertz. Da- 
mit unerfahrene Benutzer nicht 
gleich von der Komplexitát ab- 
geschreckt werden, hat der Her- 
steller eine Reihe von Tutorials 
integriert. Besonders hilfreich 
sind die etwa eine Minute lan- 
gen Videos, die grundlegende 
Dinge erkláren und bei den er- 
sten Schritten helfen. 


Haben Sie sich erst einmal in die 
Bedienung eingearbeitet, erhal- 
ten Sie ein Grafikprogramm mit 
schier unendlichen Móglichkei- 
ten. Egal ob Animationen, inver- 
se Kinematik, Maya Paint Ef- 
fects, Dynamics, Raytrace-Ren- 
derer oder NURBS-Modeling - 
einzig Ihre Fantasie setzt dem 
Tatendrang Grenzen. Das Gra- 


безе] Go Sacs | e| йыл Dekan] Ama | Dina Ree [osten] 


MAYA| Um überhaupt das Programm verstehen zu kónnen, ist das Studium der 


mitgelieferten Videos und Tutorials zwingend erforderlich. 
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fik-Tool unterstützt nur Win- 
dows NT, 2000 und XP sowie 
Mac OS X. Unter Windows 95, 
98 und Me lässt sich Maya nicht 
installieren. Außerdem sollten 
Sie gute Englisch-Kenntnisse be- 
sitzen, andernfalls tun Sie sich 
schwer bei der Bedienung und 
den zahlreichen Tutorials. Auf 
der Webseite oder unserer Heft- 
CD finden Sie neben Maya 4.5 
Personal Learning Editiondem 
eine Reihe von kostenlosen Bei- 
spieldateien, mit denen sich das 
Programm um vorgefertigte 
Shader, Models und Beispiel- 
Projekte erweitern lässt. (dh) 


Maya Pers. Learning Ed. 4.5 


Hersteller: Alias Wavefront 

Webseite: www.aliaswavefront.com 

Fazit: Kostenloses Grafikprogramm der Extraklasse. 
Die Einarbeitung erfordert viel Zeit und Geduld, be- 
lohnt dann aber mit beeindruckenden Bildern. 


Д Febre Dile short help ip foros a score 


MAYA | Solche Beispiel-Modelle können Sie über die Webseite beziehen. Auch hier 


ist eine vorherige Registrierung nótig. 
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Nforce2: Asus A7N8X Deluxe 


DAUERTEST: 


ASUS-MAINBOARD 
Das A7N8X ist in zwei Varianten 
erháltlich: Neben der getesteten 
,Deluxe"-Version gibt es auch 
noch ein abgespecktes Modell. 


Mit der Traumnote 1,3 
gewann das Asus-Board 
A7N8X Deluxe unsere 
Marktübersicht der 
Nforce2-Platinen. 

Doch im anschließen- 
den Dauertest lief 


nicht alles glatt. 


Start: 


| it dem A7N8X Deluxe 
ist Asus ein Volltreffer 
gelungen: Die Platine 
gewann unsere Marktübersicht 
mit klarem Vorsprung. Fach- 
redakteur Christian Gögelein 
prüfte, ob das Board den guten 
Eindruck im Langzeittest bestä- 
tigen konnte. 


Einbau mit Tücken ` ` 

Tag 1: Endlich, alle Teile für den 
neuen Rechner sind eingetrof- 
fen. Noch am Abend muss das 
„alte“ 761-Board aus dem Rech- 
ner weichen. Doch beim Einbau 
des A7N8X Deluxe tauchen die 
ersten Probleme auf. Beim Zu- 
rückschieben des Mainboard- 
Schlittens kollidiert eine Klam- 


06.12.2002 


mer des Kühlers mit dem Ge- 
häuse. Der Sockel liegt so weit 
oben auf der Hauptplatine, dass 


der Coolermaster HHC-001 
nicht mehr an der Gehäusestre- 
be vorbeikommt. Der Anschluss 
der Geháuselüfter ist ebenfalls 
komplizierter als erwartet: Eine 
Spule blockiert den linken Lüf- 
teranschluss in der Mitte der 
Platine. Dumm, denn insgesamt 
stehen nur drei Molex-An- 
schlüsse zur Verfügung; einer 
wird für den CPU-Lüfter, der 
andere für einen Gehäuselüfter 
benötigt. Der zweite Gehäuse- 
lüfter muss über einen Strom- 
adapter versorgt werden, der er- 
wartungsgemäß nicht im Main- 
board-Karton zu finden ist. 


Twin Bank 


AMD 761 


Northbridge 


Ende: 06.01.2003 


Tag 2: Mit Geld und guten Wor- 
ten gelingt es mir am náchsten 
Tag, dem örtlichen Fachhändler 
nach Geschäftsschluss seinen 
letzten Stromadapter aus dem 
Kreuz zu leiern. Eine halbe 
Stunde später kann ich den Ein- 
bau aber immer noch nicht ab- 
schließen. Das nächste Problem: 
Der Anschluss für den ATX- 
Stromstecker sitzt derart un- 
glücklich auf der Platine, dass er 
mit der Festplatte im unteren 
Einbauschacht kollidiert. Eine 
weitere halbe Stunde später 
hängt die Festplatte ein Stock- 
werk höher, der PC ist startklar. 


Das BIOS ist brauchbar vorkon- 
figuriert und schnell eingerich- 


BIOS 


Teil des Chipsatzes, der für die 
Verwaltung von AGP, CPU und 
Speicher zuständig ist 


Basic-Input-Output-System, 
Schnittstelle zwischen Hardware 
und Software 


Zweikanal-Speicherbetrieb des 
Nforce2. Verdoppelt die theore- 
tische Speicherbandbreite. 


Northbridge eines älteren AMD- 
Chipsatzes. Wurde größtenteils 
mit VIA-Southbridges kombiniert. 
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tet; die nicht benótigten On- 
board-Komponenten (Firewire, 
Serial ATA) werden abgeschal- 
tet, die Speichertimings bleiben 
zunáchst moderat. Den Spei- 
chertakt nehme ich von automa- 
tisch erkannten 166 MHz auf 
133 MHz zurück. Auf dem 
Board arbeitet ein XP 2200+ und 
bekanntlich sollen Speicher- 
und Frontside-Bustakt beim 
Nforce2 synchron laufen. Ku- 
rios: Der Schalter „AGP 8X-Sup- 
port" muss auch bei 4X-Karten 
auf „Enabled“ stehen, sonst 
láuft die Platine nur im überhol- 
ten 2X-Modus. 


Installationshürden 

Die Treiberinstallation ist kniff- 
lig: Nvidia stellt auf der Websei- 
te das Nforce2-Treiberpaket mit 
der Versionsnummer 2.0 bereit, 
auf der Asus-Webseite gibt es 
nur die scheinbar álteren Treiber 
mit der Versionsnummer 1.16. 
Ein kaum sichtbarer Warnhin- 
weis auf der Nvidia-Homepage 
rát jedoch zur Installation der 
Asus-Treiber, sonst bleibe der 
Onboard-Sound stumm. Erst 
viel spáter stellt sich auf Anfra- 
ge heraus, dass die Asus-Treiber 
trotz niedriger Versionsnummer 
teils sogar aktueller als jene des 
Nvidia-Pakets sind und in je- 
dem Fall bevorzugt werden soll- 
ten. Als die Asus-Treiber auf- 
gespielt sind, láuft zwar der 
Sound, doch es steckt neuer 
Sand im Getriebe: Der Mauszei- 
ger ruckelt, als liefe der Rechner 
laufend unter Volllast. Die Ló- 
sung ist zum Glück banal: DMA 
ist für eines der Laufwerke, ei- 
nen MSI-Brenner, abgeschaltet. 
Nach der Aktivierung läuft der 
Rechner schließlich rund. 


Woche 2: In dem Treiberge- 
strüpp haben sich auch etliche 
Leser verfangen. Nun treffen in 
der Redaktion dutzende Mails 
zum Thema A7N8X ein. Einige 
klagen darüber, dass IDE-Geráte 
zwar erkannt, aber als SCSI- 
Laufwerke in den Geráte-Mana- 
ger eingetragen werden. Die 
Folge: Brennprogramme finden 
das gesuchte Laufwerk nicht 
mehr. Da hilft nur eine komplet- 
te Neuinstallation. Andere sind 
mit der Performance nicht zu- 
frieden. ,Das Board làuft 30 
Prozent langsamer als mein 
altes Gigabyte 7DXR", schreibt 
einer der Betroffenen. Am deak- 
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tivierten Zweikanal-Speicherbe- 
trieb („Twin Bank“) dürfte es 
nicht liegen, das kostet maximal 
fünf Prozent Performance. Ver- 
mutlich sind die Leistungsver- 
luste ebenfalls auf eine falsche 
Treiberinstallation zurückzu- 
führen. Übrigens: Bislang ist 
keine Möglichkeit bekannt, die 
Aktivität von Twin Bank zu kon- 
trollieren. 


Benchmark-Fest 

Woche 3: Nach ein wenig Fein- 
tuning stimmt die Performance 
zumindest bei meinem Board. 
Unreal Tournament 2003 bringt 
im Botmatch 67 Frames, der Fly- 
by läuft mit 146 Frames zügig 
(1.024x768, 32 Bit, Ti-4600). Die 
Stabilität ist sehr gut, die Platine 
hat sich trotz Dauerlast und 
schärfster Settings noch kein 
einziges Mal verabschiedet. 
Selbst ACPI funktioniert tadel- 
los, das ist wahrlich selten. Al- 
lein die Bootzeit und das lange 
Herunterfahren nerven. 


Woche 4: Gothic II ist da und 


"setzt grafisch und spielerisch 


neue Maßstäbe. Doch im schö- 
nen Hafenstädtchen Khorinis 
trübt ein fieser Störenfried die 
Idylle: der Framecounter. An ei- 
nigen kritischen Stellen fällt der 
Zähler unter 18 Bilder pro Se- 
kunde, das Spiel ruckelt auch 
bei moderaten Grafik-Einstel- 
lungen merklich. Um den Onbo- 
ard-Sound als Performance- 
Bremse auszuschließen, krame 
ich die alte Sound Blaster Live 
aus der Kiste – ohne Erfolg. Kei- 
ner der Benchmarks schlägt an. 
Gut für den Onboard-Chip, 
schlecht für die Hafenstadt. Die 
Lage an der Performance-Front 
ändert sich erst mit einem Ath- 
lon XP 2600+ D, den ich ein paar 
Tage später bestelle. Im FSB166- 
Betrieb läuft das Nforce2-Board 
zum Glück ebenfalls äußerst 
stabil. 


Woche 5: Die ersten BIOS- und 
Treiber-Updates tauchen auf der 
Asus-Homepage auf. Was die 
Dateien bewirken, bleibt im 
Dunkeln, im Selbsttest sind kei- 
ne Auswirkungen feststellbar. 
Gothic П habe ich durchgezockt 
und auch im Alltagsbetrieb hat 
der Rechner seine Nagelprobe 
bestanden. Der PC ist nach wie 
vor kein einziges Mal abge- 
stürzt. CHRISTIAN GÓGELEIN 


nbauprob 


001 


Information | 


AYIDIA. 


AUDIO-STEUERUNG 


Control-Panel bietet alle gängigen Einste 


Í Asus-Paket Version 136 
22. November 2002 


Nforce2-Treiberpakete 


Die Treiberpakete von Asus und Nvidia sind trotz 
abweichender Versionsnummer fast identisch. 


Nvidia-Paket Version 2.0 
20. November 2002 


Audio driver 3.11 (WHQL'd) 


Audio driver 2.99 (WHQL'd) 


Audio utilities 3.07 


Audio utilities 3.07 


Network driver 2.81 (WHQL'd) 


Network driver 2.81 (WHQU'd) 


GART driver 2.78 (WHQL'd) 


GART driver 2.78 (WHQU'd) 


SMBus driver 2.75 (WHQL'd) 


SMBus driver 2.75 (WHOL'd) 


Memory controller driver 2.75 (WHQL'd) 


Memory controller driver 2.75 (WHQL'd) 


IDE driver 2.70 In The Box (WHQL'd) 


IDE driver 2.70 In The Box (WHQL'd) 


IDE driver 3.07 Full Driver 


IDE driver 3.07 Full Driver 


Jeder 321 — 


Installer 3.08 


nere Schwáchen lassen sich da leicht verschmerzen und 
kónnten zum Teil durch kommende BIOS-Updates aus- 
gemerzt werden. Einsteiger dürften mit der Platine aber 
ihre Müh und Not haben: Die Treiberinstallation ist kniff- 
lig, das BIOS hált einige Fallstricke bereit, Service Pack 1 


ist unter Windows XP Pflicht. 


„Das A7N8X ist eines der besten Sockel-A-Boards." 


ERFAHRUNGSSACHE 
Das Asus A7N8X Deluxe ist eines der besten Sockel-A- 
Boards, die je gebaut wurden. Für die Platine sprechen 


vor allem die unglaublich hohe Stabilitát, die gute Per- 
formance und die beachtliche Flexibilität. Ein paar klei- 


Christian 
Gögelein 


Redakteur 
Bereich Mainboards 
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Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


Mit modifizierten BIOS- 
Updates kónnen Anwen- 
der dem Rechner man- 
ches Kunststück ent- 
locken. Doch was tun, 
wenn der Flash-Vorgang 


scheitert? 


BIOS 


› Basic-Input-Output- System, „Ur- 
= Programm" des Rechners, das 


zentrale Aufgaben steuert 
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m Internet findet man 
nach kurzer Recherche 
unzählige Webseiten, 
die modifizierte (,gemoddete") 
BIOS-Versionen für verschiede- 
ne Mainboards anbieten — Ver- 
sionen, die aus den unterschied- 
lichsten Gründen gegenüber 
dem Original manipuliert wur- 
den. Wir zeigen, woher man die 
interessantesten Mods bekommt 
und was zu tun ist, wenn der 
Flash-Vorgang scheitert. 


Für BIOS-Mods gibt es verschie- 
dene Beweggründe: Die einen 
finden es cool, ihr eigenes Start- 
logo einzubinden, die anderen 
wollen dem Rechner mehr Leis- 
tung und neue Features entlo- 
cken. Manchmal sind es aber 
auch triftige technische Gründe. 


Binary 


BIOS-Update, das auf den ROM- 


Chip des Mainboard geflasht wird. 


Datei in Maschinensprache. Hier: 


Ein Beispiel: Vor ein paar Jahren, 
kurz nach der Vorstellung der 
Sockel-Athlons, waren die 
Mainboard-Hersteller gezwun- 
gen, den HLT-Befehl zur Küh- 
lung der CPU zu deaktivieren 
(siehe ACPI, PCGH 11/2002). 
Die starken Lastwechsel bei ak- 
tiviertem HLT-Befehl hatten mit 
schlechten Netzteilen und/oder 
schlechten Spannungswandlern 
enorme Spannungsschwankun- 
gen zur Folge. Diese konnten so 
heftig sein, dass sich das System 
mit einem spontanen Neustart 
verabschiedete. Um dies zu ver- 
hindern, haben die Hersteller 
den Befehl einfach deaktiviert. 
Die Folge: Heute dampfen alle 
Sockel-A-Systeme ständig auf 
Vollgas vor sich hin. Wer den 
HLT-Befehl trotzdem nutzen 


Flashen 

Beschreiben eines nichtflüchtigen 
Speichers. Flash-ROMs werden mit 
speziellen Tools beschrieben. 


BARBEITSMATERIAL ` 


Mainboard-Handbuch 
CMOS-CIr-Jumper 
Flashtool 
Bildbearbeitung 
cbrom 

EPA-Logo 


JZEITAUFWAND 


Minuten 


und seinen Prozessor damit bes- 
ser kühlen will, sollte sich die 
Webseite Braziliantech.com an- 
sehen. Die Seite hat sich auf 
HLT-Mods spezialisiert, insbe- 
sondere für die weit verbreite- 
ten Asus-Mainboards. Beachten 
Sie aber: Die Garantie geht beim 
Aufspielen einer veränderten 
BIOS-Datei verloren, alle Aktio- 
nen geschehen auf eigene Ge- 
fahr. 


ip 1: Mods mit Funk- 
tionserweiterungen (1) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Eine etwas andere Zielgruppe 
bedient die Webseite Ocwork 
bench.com. Dort hat man sich 
vor allem auf das Elitegroup 
K7S5A konzentriert. Dieses 
Mainboard kommt ab Werk völ- 


HLT-Befehl 

Versetzt die CPU kurz in eine Art 
„Ruhezustand“. Spart Energie und 
hält den Prozessor kühler. 
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lig ohne Übertakter-Funktionen 
daher. Nicht einmal der Front- 
side-Bustakt kann angehoben 
werden. Hier springen die 
,Cheepobios" genannten Ver- 
sionen von OCWorkbench.com 
in die Bresche und schalten FSB- 
Overclocking für das K7S5A 
frei. Ferner kann der geneigte 
Anwender zwischen verschie- 
denen Ausführungen mit akti- 
vierten oder deaktivierten Fast 
Writes wählen, da diese Funk- 
tion im BIOS ebenfalls nicht 
wählbar ist — ein typisches Bei- 
spiel für einen gelungenen Mod. 


Tipp 2: Mods mit Funk- 
tionserweiterungen (2) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Viele Hersteller enthalten dem 
Kunden diverse Funktionen aus 
„politischen“ Gründen (Pro- 
duktpositionierung usw.) ein- 
fach vor. Findige Bastler schal- 
ten sie wieder frei, die Anwen- 
der haben einen praktischen 
Nutzen davon. In diese Kerbe 
schlagen die angepassten Bina- 
ries, die bei Lumberjacker.de 
zum Download angeboten wer- 
den. Hier findet man vor allem 
Mods aus dem Bereich RAID. 
Viele Mainboards tragen heute 
einen RAID-Controller onboard 
auf der Platine. Leider jedoch - 
die Produktpositionierung lässt 
grüßen - sind diese Controller 
funktionsreduziert, unterschei- 
den sich also von den teueren 
RAID-Controller-Karten, die 
man separat erwerben kann. 
Meist ist die Kombination RAID 
1+0 deaktiviert. Wer auf Kosten- 
gründe tippt, liegt falsch: Die 
Chips sind meist völlig iden- 
tisch und damit genauso teuer 
wie auf den Add-on-Karten. Das 
RAID-BIOS gibt die zusätz- 
lichen Funktionen aber nicht 
frei. 


Mit den Lumberjacker-Versio- 
nen kann man dieses Problem 
für die meisten Mainboards mit 
RAID-Controller beheben. Doch 
gerade hier ist wieder äußerste 
Vorsicht geboten. Aufpassen 
müssen besonders diejenigen, 
die bereits ein funktionierendes 
Array am Laufen haben! Vor 
dem Flashen sollten Sie sich in 
jedem Fall informieren, ob ein 
bestehendes RAID-System über- 
nommen werden kann. Wir 
empfehlen, die gemoddeten 
RAID-Versionen nur dann zu 


flashen, wenn Sie vorhaben, ein 
System neu aufzusetzen. So 
kann bestehenden Daten nichts 
passieren. 


Generell sollte man mit diesen 
inoffiziellen Versionen vorsich- 
tig sein! Auch Modder sind nur 
Menschen, die Fehler machen 
können. Daher sollte man sich 
die Zeit nehmen, vorher im Fo- 
rum der jeweiligen Webseite 
nachzulesen, ob ein Mod bereits 
erfolgreich getestet wurde und 
wie das Leser-Feedback ausfällt. 
Dass man nach dem erfolglosen 
Flash eines Mod-BIOS nicht 
mehr auf die Hilfe der Herstel- 
ler-Supports bauen kann, ver- 
steht sich wie bereits erwähnt 
von selbst. 


Tipp 3: BIOS retten 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
In diesem Fall heift es also 
,Selbst ist der Mann". Dabei 
muss man sein BIOS noch nicht 
einmal mit einem fehlerhaften 
Mod zerschossen haben. Ein 
Stromausfall wáhrend des Fla- 
shens oder ein Fehler im Flash- 
programm können ebenfalls 
verheerende Folgen haben. Es 
kommt auch vor, dass das BIOS 
nicht mehr funktioniert, obwohl 
man alles richtig gemacht und 
das Flash-Programm keinen 
Fehler gemeldet hat. Das ist das 
berühmte Restrisiko beim Fla- 
shen eines BIOS. Zum Glück 
gibt es etliche Möglichkeiten, 
ein BIOS zu retten. Die einfachs- 
te und sicherste Möglichkeit ist 
es, sich vom Mainboard-Her- 
steller (nicht vom BIOS-Herstel- 
ler Award oder AMI) einen neu- 
en BIOS-Chip für die jeweilige 
Platine zuschicken zu lassen 
und den kaputten Chip einfach 
durch den neuen zu ersetzen. 
Allerdings ist dieser Service 
meist nicht kostenlos. 


Tipp 4: Hot-Swapping 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 
Eine andere Möglichkeit ist das 
so genannte Hot-Swapping oder 
Hot-Flashing. Bei dieser Metho- 
de wird der zerschossene BIOS- 
Chip mithilfe eines Ersatz- 
Mainboards, etwa das eines gu- 
ten Freundes, wiederhergestellt. 
Man bootet dazu das funktio- 
nierende Mainboard des Freun- 
des mit MS-DOS. Bei laufendem 
Betrieb baut man dann den Ori- 
ginal-BIOS-Chip aus und ersetzt 


BIOS-Tausch bei 
laufendem Rechner 


) U Jetzt den Re Rechner s start Der Baustein wird dann. 
mit äußerster Vorsicht ausgeba nicht berühren). 


t e fi ktionierende BIOS. 


! ‚Schalten Sie e den d 
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das BIOS-Lo 


7 Paint Shop Pro - [pcghmad [4:1] (Hintergrund)] 


So modifizieren Sie 
o richtig 


[Nicht aktiv ?777?fSHLEXE] 
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ihn durch den zerflashten ROM- 
Chip. Anschließend flasht man 
eine funktionierende BIOS-Ver- 
sion darauf. Wenn man Glück 
hat und der Chip keine physika- 
lischen Schäden aufweist, ist der 
Chip anschließend wieder tipp- 
topp. Nun muss das Mainboard 
heruntergefahren, der Original- 
Chip wieder eingesetzt und der 
gerettete Chip im eigenen Main- 
board eingebaut werden. 


Vorsicht: Dieser Tipp ist nur für 
absolute Profis gedacht! Nicht 
nur, dass man dabei ein paar 
tausend Euro teure Komponen- 
ten beschädigen kann und der 
gute Freund vermutlich die 
längste Zeit einer gewesen ist. 
Man hantiert auch bei angeleg- 
ter Spannung in einem laufen- 
den Computersystem und setzt 
sich damit einer nicht zu unter- 
schätzenden Gefahr aus! Wer 
den Schritt wagt, muss sich er- 
den und statisch entladen, ehe 
die Arbeit beginnt. Außerdem 
darf dieses Kunststück nur in ei- 
nem Haushalt mit FI-Schutz- 
schalter, der im Notfall den 
Stromkreis lahm legen kann, 
durchgeführt werden: Des Wei- 
teren sollte man einen Hot-Flash 
nur mit zwei identischen Main- 
boards vollbringen. 


Tipp 5: Blind flashen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Die | Hot-Swapping-Methode 
setzt ein Detail am Mainboard 
voraus: Der BIOS-Chip muss ge- 
sockelt und damit austauschbar 
sein. Bei aktuellen Mainboards 
ist dies meistens der Fall. Ältere 
Varianten dagegen besitzen oft 
einen aufgelóteten Chip – das 
Hot-Swapping scheidet damit 
aus. Doch unter Umständen ist 
das auch gar nicht notwendig. 
Wenn der Bootblock des BIOS 
noch intakt ist, kann man den 
Chip über Diskettenlaufwerk 
und ISA-Grafikkarte retten. Lei- 
der besitzen aktuelle Main- 
boards keine ISA-Slots mehr. 
Aus diesem Grund muss man 
den Vorgang automatisieren. Er- 
stellen Sie dazu eine MS-DOS- 
Bootdiskette mit ,format a: /s" 
(entweder vorab zur Sicherheit 
oder — wenn es schon passiert ist 
— auf einem anderen PC). 


Anschließend kopieren Sie das 
Flash-Tool für das Mainboard 
und die Binärdatei, also das 


BIOS-TUNING 


BIOS-Update selbst, auf die Dis- 
kette. Nun müssen Sie nur noch 
dafür sorgen, dass der Flash- 
vorgang automatisch gestartet 
wird. Dazu erstellen Sie auf der 
Diskette eine Datei namens auto- 
exec.bat und versehen diese mit 
dem Inhalt „awdflash.exe biosfi- 
le /py /sn /cc / R" (Award) oder 
,amiflash.exe biosfile /A /C /D 
/E /R / T5" (AMI). Den Parame- 
ter , biosfile" lediglich durch den 
Dateinamen der BIOS-Binary er- 
setzen. 


Wenn die Bootreihenfolge zuvor 
nicht „Floppy“ als Erstes auf der 
Liste hatte, muss man vor dem 
Blindflashen den CMOS-Clear- 
Jumper (siehe Handbuch) be- 
mühen. Anschließend die Dis- 
kette ins Laufwerk A, den Rech- 
ner einschalten und warten. 
Wenn man Glück hat und der 
Bootblock noch funktioniert, 
sollte der Rechner nun hórbar 
von Diskette booten. Die Befehle 
sind so gestaltet, dass der Rech- 
ner nach einem erfolgreichen 
Flash-Vorgang selbst bootet. 
Wenn die Aktion geglückt ist, 
sollte sich der Rechner. also 
automatisch wieder melden. 
Wenn ja, Diskette aus dem 
Schacht nehmen, gleich ins BIOS 
gehen und alle Optionen wieder 
nach eigenem Bedarf einstellen. 
Wenn sich der Rechner nicht 
meldet, müssen Sie die Diskette 
in dem Moment aus dem 
Schacht nehmen, in dem der 
Computer hórbar einen Reset 
vollzogen hat. Schalten Sie dann 
den Rechner aus, am besten, 
indem Sie den Stecker aus dem 
Netzteil ziehen. Anschließend 
die BIOS-Defaults mit dem 
CMOS-Clear-Jumper laden. Star- 
tet der Rechner immer noch 
nicht normal, ist die Blindflash- 
Methode in diesem Fall aus- 
sichtslos. 


Tipp 6: Tricks der Her- 


steller 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Damit man gar nicht erst in Si- 
tuationen wie diese kommt, gibt 
es mittlerweile einige Features, 
die eine Zerstórung des BIOS 
unmóglich machen sollen. Gi- 
gabyte zum Beispiel bietet für 
viele Mainboards ein so genann- 
tes Dual-BIOS an. Das Board 
trägt in diesem Fall nicht nur ei- 
nen Chip, sondern zwei. Miss- 
lingt ein BIOS-Update, aus wel- 


neshardware.de 


ШЕШШ „ 


chen Gründen auch immer, 
kann sich der Anwender mithil- 
fe des zweiten Chips am eigenen 
Kragen wieder aus dem Sumpf 
ziehen. Áhnlichen Funktions- 
umfang bietet der RD1-BIOS-Sa- 
vior von Innovatek, der für jene 
Mainboards gedacht ist, die kein 
Dual-BIOS besitzen. Er ermóg- 
licht sowohl das Backup des 
BIOS als auch das Flashen eines 
BIOS-Chips. Mit einem Schalter 
ist es móglich, zwischen zwei 
BIOS-Speichern zu wechseln. 
Zudem ist er auch als Flashtool 
einsetzbar, um falsch program- 
mierte BIOS-Bausteine von 
fremden Rechnern wieder res- 
taurieren zu können. 


Tipp 7: Logo modden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Mit diesem Wissen über BIOS- 
Rettung können wir uns nun 
selbst an einen kleinen Mod he- 
ranwagen. Wir wollen das BIOS- 
Logo, das beim Booten angezeigt 
wird, austauschen und durch 
ein eigenes ersetzen. Dazu benö- 
tigen wir ein paar Tools: eine 
Bildbearbeitung nach Wahl, das 
Tool „EPA Coder", um ein BMP 
ins EPA-Format umzuwandeln, 
und das Tool „Cbrom”, welches 
das EPA-Logo ins BIOS-File ein- 
bindet. Beim Erstellen des Logos 
gibt es ein paar Dinge zu beach- 
ten, da man nicht jedes x-belie- 
bige Bitmap als Boot-Logo kon- 
vertieren kann. Zum einen darf 
es sich nur um ein 16-Farben- 
Bitmap handeln. Ferner darf das 
Bild nur 136x84 oder 136x126 Pi- 
xel groß sein. Außerdem muss 
man beachten, dass es zwei Ver- 
sionen des EPA-Formats gibt, v1 
und v2. Erstere wird meistens 
bei Award-4.51-BIOS-Varianten 
genutzt, v2 bei den Award-6- 
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Varianten. Die Award-Version 
wird beim Booten angezeigt. 
Für die áltere v1 gilt nun noch 
eine weitere Einschränkung: 
Das Bild wird in Blöcken von 
17x6 Zellen (bei 136x84 Pixeln 
Auflösung) oder 17x9 Zellen 
(bei 136x126 Pixeln) aufgeteilt. 
Innerhalb einer Zelle dürfen 
dabei nur zwei verschiedene 
Farben auftauchen, was den Ta- 
tendrang des Modders doch 
ziemlich in die Schranken weist. 


Hat man ein gültiges BMP-Bild 
erstellt, muss man es mit dem 
Tool EPA Logo ins EPA-Format 
konvertieren. Das Tool teilt da- 
bei mit, ob die Umwandlung er- 
folgreich war oder nicht. Ferner 
kann man anhand der Dateigró- 
fie kontrollieren, ob alles gut 
über die Bühne gegangen ist 
(siehe Kasten). Nun prüft man 
das bestehende EPA-Logo im 
Original-BIOS-File mit dem Be- 
fehl „cbrom biosfile / 4“. Dort 
kann man anhand der Größe 
(Original Size) ablesen, um wel- 
ches EPA-Format und welche 
Auflósung es sich handelt. Mit 
„cbrom biosfile /epa epafile“ 
bindet man nun das eigene Logo 
ins BIOS-File ein. Hilfreich ist 
dabei, wenn alle Dateien im sel- 
ben Verzeichnis liegen, um in 
der Befehlszeile nicht mit Pfad- 
namen jonglieren zu müssen. 
Den Befehl cbrom kann man 
übrigens im MS-DOS-Fenster 
unter Windows verwenden - im 
Gegensatz zum Flashtool, das 
wir anschließend benötigen. 
Zum Schluss müssen Sie das ge- 
moddete BIOS-File nur noch auf 
das Mainboard zu flashen. Das 
war's. 

ROLAND NEUMEIER/ 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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Logo ist nicht gleich Logo: Die kleinen Bildchen liegen 


in verschiedenen Formaten und Versionen vor. 


136x126 ` 


12361 Bytes | 


EPA ү 

ЕРА vi 136x84 1.602 Bytes 
EPA v2 136x126 8.628 Bytes 
EPA ү? 136x84 5.772 Bytes 


Achten Sie darauf, dass das neue Logo zur vorhandenen BIOS-Version passt. 
Es gibt zwei EPA-Versionen mit je zwei Bildformaten. 


Г 6 | DUAL-BIOS Die meisten Gigabyte-Boards besitzen „Dual BIOS". Der 
= ` zweite BIOS-Baustein dient als Backup. 


6 BIOS SAVIOR Der BIOS-Savior von Innovatek ist eine Backup-Möglich- 
| ©? | keit für Boards, die kein Dual BIOS haben. 
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FREEWARE-PROGRAMME 


Die besten 
Tuning-Too 


Kostenlose Tools gibt es im Web wie Sand am 


Meer. Wer behält da noch den Überblick? Wir haben 
für Sie die Spreu vom Weizen getrennt und präsen- 
tieren Ihnen 20 unverzichtbare Tools zum Tunen 


von Windows, CPU, Grafikkarte und Laufwerken. 


Tweak XP ТТИПТИ überprüft, optimiert und verändert Ihr Windows XP 


Mit dem exzellenten Tuning- 
Tool Tweak XP Pro verändern 
Sie die Benutzeroberfläche, 
verwalten Systemprogramme 
und vieles mehr. 


m Hauptmenü werden 
die Einstellungsoptio- 
nen in fünf Kategorien 
unterteilt: „System Performance“, 
,lricks + Tweaks", „Utilities“, 
„Internet Tricks” und „Hilfe + 
Einstellungen“. Das Programm 
beherrscht Deutsch, Englisch 
und elf weitere Sprachen. Zu je- 
der Einstellungsmöglichkeit er- 
scheint ein kleiner Anleitungs- 
schritt, der über Art und Zweck 
der jeweiligen Einstellungsop- 
tion aufklärt. 


Beim Menüpunkt „System Per- 
formance" finden Sie acht Unter- 
punkte, hinter denen sich die ei- 
gentlichen Tuning-Funktionen 
verstecken. Sie kónnen beispiels- 
weise die Grófe des Auslage- 
rungsspeichers festlegen, über- 
flüssige Dateien suchen und 1ó- 
schen lassen oder verschiedene 
Leistungseinstellungen für Ihre 
CPU und Grafikkarte wie bei- 
spielsweise Cache-Einstellungen 
optimieren. Besonders gut gefal- 
len hat uns das ,RAM-Lauf- 
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werk". Hier kónnen Sie eine Art 
virtuelles Laufwerk erstellen, auf 
dem Sie zum Beispiel den Inter- 
net-Cache auslagern kónnen, um 
das Surfen im Web zu beschleu- 
nigen. 


Unter „Tricks + Tweaks" können 
Sie die Benutzeroberfläche an Ih- 
re Bedürfnisse anpassen oder 
den Autostart bearbeiten. So ver- 
meiden Sie, dass unnötige oder 
gar lästige Programme mit Win- 
dows automatisch gestartet wer- 
den. Praktisch finden wir auch 
die Option „Virtuelles Lauf- 
werk“. Hiermit können Sie einen 
von Ihnen definierten Teil des 


Festplattenspeichers als eigen- 
ständiges Laufwerk einrichten. 


Bei den „Utilities“ befinden sich 
kleine Schmankerl, wie ein Zeit- 
abgleich Ihres PCs mit einer 
Atom-Uhr im Internet oder ein 
Auto-Shutdown. Dieser hat uns 
besonders gefallen, da Sie mit 
ihm einen Zeitpunkt festlegen 
können, zu dem Ihr Rechner neu 
gestartet, heruntergefahren oder 
der Benutzer abgemeldet wird. 


Fazit: Tweak XP Pro ist ein äu- 
ßerst umfangreiches Tuning- 
Tool, das viele zusätzliche und 
sinnvolle Optionen bietet. (oh) 


Als Begleitmaterial finden Sie folgende 
Inhalte auf der Cover-CD-ROM: 


- Tweak XP Pro 2.0.7: Das umfangreiche 
Tuning-Tool für Windows XP 


7 Cacheman 5.11: Optimieren Sie die 
Zwischenspeicher Ihrer Laufwerke und lö- 
schen Sie überflüssige Treiberdateien mit 
dem Cacheman. 


Wertung: Sehr gut 
Webseite: www.totalidea.de 


Fazit: Viele Einstellungsmöglichkei- 
ten für die Benutzeroberfläche und 
Windows-XP-interne Tools sowie ei- 
nige zusätzliche Programme 
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Tweak-*»P .: 


Ta oes Ani ere um DEO H 


Tweak-XP kann mit Hilfe der Windows XP System-Wederherstellungsfunktion 
System-Wiederherstelungspunkte erstellen. Ein System-Wlederhersrelurgepurit wird 
wahrend der Installation von Tweak-XP sowie beim ersten Start des Programms erstelt. 


System-wie« ellung 


erstellen ... | 


Wenn Se nen Зулатан oder in anderes Prob mi rem System heben, könne 
Зе дезе emzustand zu 


Name des System-Wiederherstellungspunktes: ——————i 
Geben Sie den Namen des System-Wiederherstellungspunktes hier ein . i 


Beispiel: Solten Sie Ihre Internet-Enstelungen mt Tweak-XP verändern, dann können 
Sie vorher einen Wiederherstelungspunkt erstellen und Ihn so benennen. 


Wederbeutelimpnpunkt- Internet Enstehungen девон. 


ee 
DE 


For evaluation only. 


(OPTIMIEREN) ] Mit diesem kleinen Sub-Tool von Tweak XP 
Pro optimieren Sie den Arbeitsspeicher. 


(GEFAHRLOS| Richten Sie vor dem T mee zur Sicherheit einen 
System-Wiederherstellungspunkt ein. 
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Cacheman optimiert die Cache-Einstel- 

lung Ihrer Laufwerke und erzeugt auf 

Rechnern mit wenig Arbeitsspeicher ei- 

ne deutlich bessere Leistung. 

n er Cacheman dient dazu, das Be- 
triebssystem für den Desktop-Betrieb 


mit dem Fokus auf Anwendungen oder als 
Server und Workstation zu tunen. 


Wenn Sie sich mit den verschiedenen 
Cache-Einstellungen nicht so gut ausken- 
nen, können Sie auch „Wizards” in An- 
spruch nehmen, die Sie wie eine Setup-Rou- 
tine durch die Konfiguration leiten. Dabei 
bekommen Sie detaillierte Informationen 
über die Wirkungsweise der verschiedenen 
Einstellungen. Praktisch ist eine seit Cache- 
man 4.1 integrierte Funktion, mit der Sie un- 
benutzte Treiberbibliotheken, auch als DLL- 
Dateien bekannt, aus dem Betriebssystem 
entfernen kónnen. Sind beispielsweise noch 
Treiber von ausgebauten Hardware-Kom- 
ponenten vorhanden, wirken sich diese ne- 
gativ auf die Performance Ihres PCs aus. 


Fazit: Outer Technologies hat mit der Ver- 


sion 5.11 den altbewährten Cacheman zwar 
nicht neu erfunden, aber für Windows XP 
dringend nötige Updates hinzugefügt. (oh) 


Webseite: www.outertech.com 


Fazit: Für PCs mit wenig Arbeitsspeicher ist 
der Cacheman ein Segen, da er Auslagerungsdateien 
und Zwischenspeicher optimiert. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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| 
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Dass Windows XP mehr Sicherheits- 
lücken als ein Schweizer Käse hat, ist 
kein Geheimnis. Stopfen Sie mit XP- 


Antispy die größten Löcher. 

er hátte es gedacht: Der ach so un- 
IW. schuldig wirkende Windows Media 
Player ist durchaus mitteilsam, sobald Sie 
mit Ihrem PC ans Netz gehen. Mit dem XP- 
Antispy jedoch schieben Sie diesem und 


vielen anderen geschwátzigen Windows- 
Tools einen Riegel vor. 


So kónnen Sie zum Beispiel verhindern, 
dass der Media Player im Internet identifi- 
ziert wird und ungefragt Codecs oder 
Lizenzen herunterlädt. Immerwährende 
Quellen des Ärgers sind unter Windows XP 
die automatischen Fehlerberichte und Up- 
dates, mit denen das Betriebssystem den 
Benutzer piesackt. XP-Antispy macht auch 
diesen Quälgeistern den Garaus. Dienste 
wie die Zeitsynchronisation mit der Micro- 
soft-Webseite, Taskplaner oder „Universal 
Plug and Play Service“ können Sie mit dem 
Tool ebenfalls ausschalten. 


Fazit: XP-Antispy ist einfach zu bedienen 
und dank deutschsprachiger Hilfetexte 
selbsterklärend. (oh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: www.xp-antispy.de 


Fazit: Der XP-Antispy unterbindet effektiv unge- 
wollte Kommunikation zwischen Ihrem Windows XP 
und dem Hersteller Microsoft. 


OPTIMAL| Dank der Auswahlmenüs und Wizards ist 
die Konfiguration von Cacheman ein Kinderspiel. 


www.pcgameshardware.de 


WAS IST WAS! Für nähere Infos zum XP-Antispy sur- 


fen Sie auf der deutschsprachigen Webseite vorbei. 


Um Ihre Windows-Registry von toten 
Registry-Einträgen alter Programme, 
Tools und Utilities zu säubern, brau- 
chen Sie den Regcleaner. 


ft treten Fehlermeldungen auf, weil 
das Betriebssystem längst gelöschte 
Programme zu laden versucht. Oder der Be- 
nutzer trifft bei der Neuinstallation der Soft- 
ware auf hartnäckigen Widerstand. 


In diesen Fällen überprüfen Sie mit dem 
Regcleaner Ihre Registry und entfernen 
überflüssige Einträge. Starten Sie dazu das 
Tool und wählen Sie in der Befehlsleiste 
„Software“ aus. Nun wird Ihre Registrie- 
rung von Regcleaner durchleuchtet, alle 
Einträge werden angezeigt. Gehen Sie die 
Liste durch, setzen Sie ein Häkchen in der 
Checkbox links neben den zu löschenden 
Einträgen und klicken Sie anschließend auf 
den Button „Remove selected“ rechts unten 
im Fenster. Damit Sie nicht unwiederbring- 
lich einen wichtigen Eintrag löschen, legen 
Sie vorher unter , Backups" eine Sicherung 
Ihrer Registry an. 


Fazit: Wenn Sie Regcleaner regelmäßig be- 
nutzen, werden Sie lange an Ihrer gepfleg- 
ten Windows-Installation Freude haben. (oh) 


Webseite: www.jvi6.org 


Fazit: Der Regcleaner befreit die Windows- Registry 
von toten Eintrágen alter Programme, so dass keine 
Probleme bei einer Neuinstallation entstehen 


The a Power Tonk 1.2 dite released weh a few ке. 
ten very нё, ere crt ат erar bugs M е 


UPDATES, Neben dem Regcleaner bietet der Herstel- 
ler Jouni Vuorio im Web noch weitere Tools an. 
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AUSWAHL Maximal sind 59 wës Test- "m Analysemodule verfügbar. In 
der kostenlosen Trialversion sind 36 davon aktiviert. 


a This window shows a summary of your system characteristics, You can find detailed information 
ES | 


m 
f 
| 
| 
| 
| | Item Value 
Ф Processor(s) 
(00€ model Intel(R) Pentium(R) III 
Speed 752MHz 

| a Performance Rating PR902 (estimated) 
| Ф Туре Standard 


#12 On-board Cache 256kB ECC synchronous ATC 


E System Mainboard 
ip Bus(es) 15А AGP PCI USB SMBus/i2c 
x MP Support No | 
|. QR System BIOS Award Software, Inc. ASUS P3B-F ACPI| 
@ System Mainboard ASUSTeK Computer INC. <P3B-F> | 
dl System Chipset ASUSTeK Computer Inc РЗВ-Р CPU to PC 


1x 100MHz (100MHz data rate) 


а Эр «ГМ AM. 


Front Side Bus Speed 
улеме к Йе А Morot 


(INFORMATIONEN Im Modul „System Summary" werden alle wichtigen Kompo- 
nenten des PCs ausgelesen und angezeigt. 


E This window shows how your memory sub-system(s) CPLI(s)-Chipset(s)-Memory(es) compare(s? 
to other systems, 


Current Chipset/Memory: 


H Reference Chipset/Memory d 


| s Int Buffered iSSE (Integer STREAM) ... 


Assignment 421MB/s 
© Scaling 295MBjs 
© Addition 574MBjs 
© Triad 593MB/s 

. 4 Data Item Size 8 bytes EA 


[BENCHMARK] Der аре ist nur einer von sieben Benchmarks, die 
in Sisoft Sandra 2003 integriert sind. 
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Sisoft Sandra 2003 


/[1:483/ 82 Schaut Ihrem Rechner unter die Haube 


Sie wollen wissen, was in Ih- 
rem PC steckt und wie sich 
Ihr Liebling im Vergleich zu 
anderen Rechnern schlägt? 
Dann kommen Sie an Sisoft 
Sandra nicht vorbei. 


gal, ob Sie einen Blick 
- auf die Features Ihres 
Motherboards, Prozes- 
sors, Grafikkarte, Festplatte oder 
CD/DVD-ROMs werfen wollen, 
Sisoft Sandra zeigt Ihnen (fast) 
alles. Das Diagnoseprogramm 
verfügt über 59 Untermenüs, die 
detaillierte Informationen über 
den PC und einige Benchmarks 
enthalten. In der Trialversion 
sind allerdings 23 dieser „Modu- 
le" nicht aktiviert. Die verblei- 
benden 36 Stück versorgen Sie je- 
doch mit genügend Infos. 


Zu den nützlichsten Elementen 
zählen die drei Module „System 
Summary“, „Mainboard Infor- 
mation" und „CPU & BIOS 
Information“. Unter „System 
Summary” finden Sie eine 
brauchbare Liste aller wichtigen 
Hardware-Komponenten Ihres 
PCs, meist mit ein paar zusätz- 
lichen Infos versehen. Der Name 
des Moduls „Mainboard Infor- 
mation" ist Programm: Alle wich- 
tigen Informationen, die sich von 
der Hauptplatine auslesen las- 
sen, werden hier wiedergegeben. 
Dazu zählen das genaue Main- 
board-Modell, die RAM-Be- 
stückung, RAM-Timings oder 
Monitoring-Daten wie CPU- 
Spannung, CPU-Temperatur und 
Lüftergeschwindigkeit. Einige 
Informationen des Moduls „CPU 
& BIOS Informationen“ über- 
schneiden sich mit der „Main- 
board Information”. Werfen Sie 
trotzdem einen Blick hinein, da 
hier detaillierter auf Prozessor- 
angaben und allgemeine BIOS- 
Settings eingegangen wird. Ha- 
ben Sie das Modul geöffnet, wäh- 
len Sie oben aus dem Dropdown- 


Menü entweder „СРО“ oder 
„BIOS“ für die gesuchten Infos 
aus. Neben diesen drei Modulen 
bietet Sisoft Sandra noch weitere 
Wissensquellen wie die „PCI, 
AGP, Cardbus, Bus(es) Informa- 
tion“ oder Details zur Grafikkar- 
te („Video System Information“). 


Klar, Spiele-Benchmarks entspre- 
chen der Realität im PC-Alltag 
und zeigen dem Spieler, wie viel 
Leistung sein Rechner bringt. 
Allerdings können Laien bei ei- 
nem schlechten Test-Ergebnis ei- 
nes Spiele-Benchmarks nur sel- 
ten die verantwortliche Ursache 
lokalisieren. In so einem Fall sind 
Tools wie Sisoft Sandra von enor- 
mem Nutzen, da hier verschiede- 
ne synthetische Benchmarks der 
einzelnen Bestandteile wie RAM, 
Laufwerke oder CPU Aufschluss 
über eventuelle Engpässe geben. 
Damit Sie die Leistung Ihres 
Rechners einschätzen können, 
bietet Sisoft Sandra Referenzwer- 
te von allen gängigen PC-Syste- 
men, angefangen beim Cyrix 333 
MHz bis zum P4 mit 3,06 GHz. 


Fazit: Für PC-Bastler, die alles 
über ihren Rechenknecht wissen 
wollen, ist Sisoft Sandra unver- 
zichtbar. (oh) 


Als Begleitmaterial finden Sie folgende 

Inhalte auf der Cover-CD-ROM: 

- Sisoft Sandra 2003: Testen Sie mit San- 
dra 2003 Ihren PC auf Herz und Nieren. 
Das Programm beschränkt sich dabei 
nicht nur auf CPU, RAM und Mainboard, es 
testet auch SCSI- und IDE-Laufwerke. 

- Super RAM Booster 5.0: Machen Sie mit 
diesem Tool mehr Arbeitsspeicher frei. 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: www.sisoftware.co.uk 


Fazit: Extrem umfangreiches Analy- 
se- und Benchmark-Tool, das tiefe 
Einblicke in Ihr PC-System 

erlaubt. 
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Wcpuid 


VORTEIL: Identifiziert den Prozessor 


` AGPSpec Renson 1 ` 


DaaRas ` dà E | 
| Биранд шю Dil | 
| 


Welche CPU steckt eigentlich in mei- 
nem PC? Wenn Sie eine Antwort auf 
diese Frage suchen, ist Wcpuid das 


richtige Tool. 

w cpuid zeigt nicht nur an, welcher Pro- 
zessor-Bolide in Ihrem PC steckt, es 

gibt auch exakte Informationen über den 

aktuellen Frontside-Bus, Cache und Main- 

board-Chipsatz. Verändern können Sie an 

den Einstellungen jedoch nichts. 


Wcpuid macht detaillierte Angaben zur 
„Prozessor-Familie“, Modellnummer und 
Stepping. Die Größe und Art des L1- und 
L2-Chache stellt es ebenfalls fest. Der Front- 
side-Bus wird sogar bis auf die zweite 
Nachkommastelle mit verwendetem CPU- 
Multiplikator aufgeführt. Das Tool gibt 
auch an, welchen internen Befehlsatz (zum 
Beispiel MMX, SSE2, 3DNow!) der Prozes- 
sor unterstützt. 


Fazit: Wcpuid gehört zum Standard-Reper- 
toire beim Tunen, Übertakten und Fehlersu- 
chen. Leider hat H. Oda, der Schöpfer des 
einfachen, aber genialen Tools, in diesem 
Monat den Support eingestellt, so dass Sie 
Wcpuid nur von anderen Webseiten wie 
www.3dcenter.de bekommen. (oh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: www.h-oda.com 


Fazit: Übersichtliches Analysetool für Pro- 
zessoren und Mainboards, da es exakte und 
detaillierte Informationen gibt 


Super Ram Booster 


VORTEIL: ESSE Arbeitsspeicher: auf 


iV Start Minimize 
Launch Automatically when Windows Starts 


| Alarm Level in MB} 
|. RAM to try and free when alam Pei is reached: 


ынын. tan = Tool Tis rs 


Der Super Ram Booster befreit Ihren 
Arbeitsspeicher von überflüssigem Da- 
tenmüll und verbessert so die Leistung 
Ihres PCs. 


as Speichermanagement von vielen 

Programmen und Spielen ist nicht all- 
zu gut programmiert, so dass Datenreste im 
knappen Arbeitsspeicher zurückbleiben 
und so die Performance des PCs sinkt. 


Starten Sie die Trialversion und geben Sie 
im Hauptmenü per Schieberegler an, wie 
viel Megabyte RAM freigeschaufelt werden 
sollen. Bedenken Sie allerdings, dass das 
Betriebssystem und eventuell gestartete 
Programme natürlich Platz brauchen. Für 
Windows XP allein sollten mindestens 64 
MB vorgesehen sein! Für ein flüssiges Ar- 
beiten braucht das Betriebssystem weit 
mehr. Sie kónnen Super Ram Booster auch 
im Hintergrund laufen lassen und die 
RAM-Bereinigung automatisieren. Tipps 
dazu finden Sie in der übersichtlichen, aber 
englischsprachigen Hilfe-Datei. 


Fazit: Wenn Ihr Arbeitsspeicher dank Win- 


dows wieder einmal überläuft, sparen Sie 
sich dank des Super Ram Boosters den lás- 
tigen Neustart des Rechners. (oh) 


Webseite: www.rizalsoftware.com 
Fazit: Effektiver und einfach zu bedienender RAM- 
Bereiniger mit praktischen Funktionen zur Automa- 
tisierung des Vorgangs 


39 279164 KB Free Super Ram Booster - Evaluati... „| DEI 


| Fie Edt View Tweaks Help 


|RÍ шъ шш) ө ges f wen СУ] E 


[КУШШЕ А 


[ÜBERSICHTLICH] "Das Tool Wcpuid zeigt auf einen 
Blick alle wichtigen Infos und Daten zu Ihrer CPU an. 


Ww ww.pcgameshardwar e.de 


` Memory Control — — — 
Target Level Df RAM op 


u : 
p Нее Ram [53% of 511 МВ Frej- =~ ~ - 


MULLABFUHR| Einfach den Schieberegler auf den ge- 
wünschten Wert ziehen und auf „Optimize” klicken. 
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PRAXIS 


Motherboard Monitor 


VORTEIL: Überwacht das Mainboard 


- 
i S 
I Motherboard Monitor 5 * 
È Migemein f 
& Temperaturen $ 
NEM Seen 
Моле боз Sensor 
Ф лат Ө Anzeige 
3 E 
Maxima- Temperatur Alarm benutzt. Rem Ei 
Reiten viet | 
m Матв апре Аат. EL d 
H 
Modo Wemmel Tee Aer für diesen Sensor EN E 
Ф Autostarter B 
| Mirknal-Temperatur-Alarm bei Zst | 
i I 
| "e rain Alarm fir chasan Sanane EN r zs 
| i a 


Overclocking und Tuning ist eine heikle 
Sache. Da ist es Pflicht, Vitalwerte wie 
die CPU-Temperatur per Mainboard-Mo- 
nitor im Auge zu behalten. 


icht jedes Mainboard ist mit einem 

Monitoring-Tool ausgestattet. Da ist 
der Motherboard Monitor eine exzellente 
Alternative; er verfügt über sehr viele Funk- 
tionen und Einstellungsmöglichkeiten. 


Arbeiten Sie einfach die Menüpunkte in der 
linken Leiste der Reihe nach ab, angefangen 
bei , Allgemein". Konfigurieren Sie das Tool 
im rechten Sichtfenster, weitere Einstel- 
lungsmöglichkeiten finden Sie, wenn Sie die 
Bildlaufleiste am rechten Fensterrand weiter 
nach unten schieben. Wenn Sie sich bei einer 
Einstellung unsicher sind, belassen Sie den 
bereits eingetragenen Wert. Besonders wich- 
tig sind die Menüpunkte Temperaturen, 
Spannungen und CPU, wo Sie unter ande- 
rem Überwachungs-Skalen oder verschiede- 
ne Sensoren für die Überwachung festlegen. 


Fazit: Der Motherboard Monitor ist wegen 
seines riesigen Funktionsumfangs anfangs 
stark gewöhnungsbedürftig, aber nach et- 
was Einarbeitung und mithilfe der Herstel- 
ler-Webseite ein mächtiges Tool. (oh) 


Webseite; mbm.livewiredev.com 


Fazit: Etwas unübersichtliches Tool, dafür reizt es 
die Möglichkeiten der Mainboard-Überwachung fast 
gänzlich aus. 


f 
f Motherboard Monitor 5 * 
9 Allgemein £ 
Ё 9 Bitremwerte 9 Voreinstellung 
Temperaturen. „з zx 
e [ Gesamtzahl von Ausgaben 5. CPU Geschwndigket 753 MHZ 9 
Ke? сенн зп жюз 121801 m 
@ Liner Sensor mMul gen а Mazmun m Deeg 
өс Sege? sec ET EI D A | 
Senso 2 ec ос vc mc à 
© Narm-Optionesi Sensor: ec ес єс тс A | 
Ё Caen 188V зу any E 2 ч 
Ф тау&о | Coet 28V — 24V озу — 28V D 
É 33 EI 3v 39v sev a 
Мын 5@ GA 45у BIEN 528ү E) 
` ` nena. A SpiLog ET му Mv o HEY ny X 
4200 EI! 42087 V 4189 V м 88У № 
Ф EMail E FTP- 5m 45V ET psv nv в 
E Fant OUN OUM OUM OUM 2 
© Autostarter ` Kn арм Zum DUM ШЕ E 
Fan OUM DUPM ошм DLM в 
| ошо ep os өрж паж 
© Übernehmen, 


EL 


[ÜBERSICHT] Tabellarisch listet der Motherboard Mo- 
nitor alle gemessenen Werte auf. 
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aTuner 


| [1:131 8$ Optimiert im Handumdrehen Nvidia-Karten 


Schon in Ausgabe 02/2003 
stellten wir den aTuner als 
Geheimtipp vor. Der Autor 
hat mittlerweile nachgelegt 
und den Funktionsumfang 
noch einmal erweitert. 


n der aktuellen Version 

1.3.7.4201 bietet der aTuner 
neben den bekannten Einstellun- 
gen (Kantenglättung und aniso- 
trope Texturfilterung getrennt 
für Direct3D und OpenGL) wei- 
tere Neuheiten. So lassen sich 
nun auf Geforce3- sowie Ge- 
force4-Ti-Karten insgesamt sechs 
Kantengláttungsmodi aktivieren, 
die nicht über den Detonator an- 
wáhlbar sind. Vor allem der 8xS- 
Modus ist qualitativ hervorra- 
gend, kostet aber enorm viel Leis- 
tung und sollte nur bei Spielen 
wie AoM oder Dungeon Siege und 
in 800x600 aktiviert werden. 


FREEWARE-PROGRAMME 


Der aTuner ist voll kompatibel 
zum aktuellen Beta-Detonator 
42.01. Er bietet in der Version auf 
der CD auch die Option, per 
Mausklick die vom Riva Tuner 
her bekannte Optimierung 
der anisotropen Texturfilterung 
durchzuführen. Öffnen Sie „Di- 
rect3D Extra Panel" und gehen 
dann auf , Optimize Anisotropic 
Filtering": Schon kónnen Sie 
entweder „Full Optimization” 
(höchste Geschwindigkeit, nied- 
rigste AF-Qualität), „Medium 
Optimization” (verbesserte Qua- 
lität, immer noch gute Perfor- 
mance) oder manuelle Einstel- 
lungen auswählen. 


Insgesamt bietet der aTuner ge- 
nau die richtigen Optionen für 
Geforce-Besitzer an. Ein Profil- 
und Spielstart-Manager rundet 
den Programmumfang ab. (tb) 


rTool - Ver. 0.9.9.1 


Grafikkarte: 


| No Anisotropic Filter = 


hd id VSync by App 


ATUNER| Das ideale Tuning-Tool für Geforce-Karten ist aktuell der aTuner. Die 
Optimierungen für den anisotropen Texturfilter bringen ordentlich Leistung. 


Wertung: Sehr gut 
Webseite: www.3dcenter.de/atuner 


Wertung: Aktuell das ideale Geforce- 
Tool. Wird regelmäßig gepflegt und 
bietet den einfachen Zugriff auf die 
wichtigsten Qualitätsoptionen. 


Schnelles Tuning für Ihre Radeon-Karte 


Treiber: 


RADEON 9700/9500 SERIES — |7.81-021218a-D07192C-ATI 


[Diec3D  — | 


| (^ Ооа 4 


| uërgeag ` ` 
| Max. Auflösung: 1600x1200 


= 
Е 


| ‚Stordardeintelung — |+] 


` Max. Auflösung: 1600x1200 


€ Perfomance 


Ic bilinear AF (^ trilinear AF | f^ bilinear AF £^ trilinear AF | 


i 


| | 4x anisotroper Filter 


eg 


Profil laden.. | 
| Profil speichern unter... 


o | Schliessen 


RTOOL| Die aktuelle Version des rTools (auch auf CD) bietet neben Schaltern 
fürs schnelle Tuning auch eine Registerkarte für Kompatibilitätseinstellungen. 
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Ati bietet für seine Radeon- 
Karten zwar umfangreiche 
Einstellmenüs an, aber erst 
das rTool schafft es, diese in 
einem Control Panel zugäng- 


lich zu machen. 
D as rTool finden Sie in der 
aktuellen Version 0.9.9.1 
auf der CD. Es arbeitet mit allen 
aktuellen Catalyst-Treibern zu- 
sammen und bietet ein konzen- 
triertes Menü für die wichtigsten 
Qualitátsschalter. So lassen sich 
auf einen Klick die Einstellungen 
für Kantenglättung und aniso- 
trope Texturfilter vornehmen 
(Direct3D und OpenGL). Auch 
die vertikale Synchronisation 
lásst sich deaktivieren oder auch 
erzwingen. Bequem ist auch die 
Option, Profile zu speichern und 
bei Bedarf wieder zu laden. Da- 
mit kónnen Sie als Anwender 


mehrere Qualitätsvarianten er- 
stellen und je nach Spiel aufru- 
fen. Vergessen Sie aber nicht, 
nach einer Änderung oder 
dem Laden eines Profils auf 
, Übernehmen" zu drücken. Wer 
Praxisprobleme mit seiner Rade- 
onkarte hat, sollte sich zur Regis- 
terkarte „Kompatibilitätseinstel- 
Jungen" vorwagen. Hier hat der 
Autor des Tools interessante Ein- 


tráge in der Windows-Registrie- 
rung komfortabel als Checkbox 
integriert. Selbst an einen Schal- 
ter für die Aktivierung des 
Overscan bei der Ausgabe auf 
den Fernseher hat er gedacht. (tb) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: http://exxtreme78.bei. 
t-online.de/DE/rTool.exe 
Wertung: Ständig aktualisierter 
Radeon-Tweaker, der konzentriert die 
wichtigsten Einstellung erlaubt. 
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3D Analyze 


наа Tuned Grafikkarten 


Riva Tuner | Refreshlock 


‘litai al Mit Radeon-Mod | VORTEIL: Stellt Monitorflimmern ab 


Ge: | Е = 
з d -——— ES m 
F Main | Settings ` Power user | Launcher | About| Links | | RE Vue 
DT zen —————— Адын” 1, File T H 
Target adapter ME S | 
| | || p Аепез Омепізіпа ` == - с pl 
opem If you have more than one display adapter installed, you may | = > | 
| | select tweak target from the list below. | С On + Qf W Always use the fastest safe frequency for mode | 
1 [NVIDIA GeForce2 GTS/GeForce2Pro/Phüps 1095 10851) >} | | | Ge : zu 
| [ 128-bit AGP NV15 [A4] with 32MB DDR memory ` Customize... 2 i | | {Screen Mode Detected Sale Fre ies [Hz] Setät |^ 
| | 848x480-32BPP 60,70, 72. 75. 85. 100, 120 120 
ORT Б” | Driver settings M S жеш. Y ыза | 10245768 -8 ВРР 60,70,72,75.85,100 100 
een = (e || 1024x768- 16BPP_ 60,70,72, 75, 85, 100 100 
Detonator XP dete — a eU EE | | 10244768-32BPP 60, 70. 72. 75, 85, 100 100 
Pe _ 1 peed _ A | Ligne sr — 160, 70. 72. 75,85 85 
- - ` | || 111524864 -16BPP 60, 70, 72.75.85 85 
nw4 dip.dl Display driver 20.82 EM X ie) 
nvogint.dii ^ OpenGL installable client diver 30.82 1] | | ЕЕ ВРР__Б0, 70, 72, 75,85 85 
nw minisys Display driver miniport 30.82 | | 11280х720-8ВРР 60. 70. 72. 75.85, 100 100 м 
nvcpl.dll Display properties extension 30.82 [ | | D values in the 'Set At' field means that particular display mode will not be changed | 
| nivqtwk.dll Taskbar utility library 30.82 SA | | | = —— х = == Ch 
|.nview.dl ^ Display management hook library — 3082 №. ij o i | 
| i | | ‚Advanced Settings.. | Switch Mode Ñ Ges | | 
L | ] = = = 3 22624) 
i 
i 
i 


| 
| 
i 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
Wenn ein Spiel mit Ihrer Grafikkarte Neben Geforce-Tuning-Optionen bietet Mit dem kleinen Tool Refreshlock ma- 
nicht läuft oder Bildfehler produziert, | der Riva Tuner in der aktuellen Version | chen Sie endlich bei jeder Grafikkarte, 
sollten Sie vielleicht einmal das Tool | 2.0 RC 12.1 auch den Pipeline-Mod für jeder Treiberversion und jedem Monitor 

| 

| 

| 

i 

| 

| 

| 

| 

| 


3D Analyze ausprobieren. Radeon-9500-Karten. mit dem 60-Hz-Bug Schluss! 


m b Sie nun die vertikale Bildschirmsyn- | enn Sie von Windows 9x auf Windows 
XP umsteigen, erwartet Sie eine bóse 
des anisotropen Filterns festlegen oder Überraschung beim Spielen. Anstatt der ge- 


w as macht eine Kyro-II-Grafikkarte 
| 
| 

Kantenglättung einschalten möchten — mit | wohnten, augenschonenden 85 Hertz strahlt 
| 
H 
i 


ohne Hardware-T&L-Einheit, wenn 
ein Spiel wie Battlefield 1942 ohne dieses 
Feature nicht starten will? Entweder von 
vornherein kapitulieren oder mithilfe des 


chronisation deaktivieren, den Grad 


dem Riva Tuner geht das im Handumdre- Ihnen der Monitor bei DirectX-Spielen 


Tools 3D Analyze dieses Feature emulieren! hen. | plötzlich mit 60 Hertz entgegen. 

| 
3D Analyze gaukelt zudem Spielen weitere Sie kónnen mit dem Riva Tuner auch den | Um dieses Problem zu beseitigen, gibt es 
Grafikkarten-Features vor, welche die Gra- Grafikchip und den Grafikkartenspeicher | verschiedene Programme, die aber oft nicht 


übertakten! Das Programm liest dazu erst | für alle Grafikkarten gelten oder Probleme 
mit Monitortreibern haben. Refreshlock hin- 
gegen ist mit allen PC-Systemen kompati- 
bel. Einziger Nachteil: Das Programm muss 
immer im Hintergrund laufen. Packen Sie 
sich das Tool am besten in den Autostart, so 
dass es bei jedem Windows-Boot aktiviert 
wird. Stellen Sie bei hóheren Auflósungen 
die Wiederholfrequenz auch nicht zu hoch 
ein (beispielsweise 85 Hertz), da viele Moni- 


fikkarte vielleicht gar nicht beherrscht — 
teilweise zulasten der Systemleistung. Da- 
zu sind in 3D Analyze noch einige Bugfixes 
für aktuelle Spiele wie NOLF 2, Mafia (fla- 
ckernde Schatten auf R300-Serie) oder Lord 
of the Rings implementiert, die per Maus- 
klick aktiviert werden. Wenn Sie auf mehr | fáhrlich ist. Damit kónnen Sie theoretisch 
fps aus sind: auch kein Problem. Das Tool | die abgeschalteten vier Pipelines einer 

И 

| 


die originale Taktfrequenz aus und bietet 
Ihnen anschließend an, den Takt per Schie- 
beregler zu verstellen. Brandneu ist die 
Integration eines Software-Mods für Rade- 
on-9500-Karten, der allerdings nicht unge- 


bietet noch verschiedene Tuning-Optionen, 9500-Karte wieder reaktivieren. Mehr zum 
mit denen sich beispielsweise niedrige auf- Thema Software-Modding des 9500 finden 


lösende Texturen erzwingen oder eine dy- | Sie auf den Grafikkarten-Newsseiten. | tore ab einer Auflósung von 1.152x864 Bild- 
namische Beleuchtung deaktivieren lassen. | | punkten nur maximal 85 Hz schaffen! 

| Fazit: Der Riva Tuner bietet viele Tuning- 
Fazit: 3D Analyze ist ein besonderer Grafik- | móglichkeiten, die weit über das hinausge- | Fazit: Nehmen Sie das Problem nicht auf 
Tuner, da er mit vielen Features ausgestattet | hen, was die Standardeinstellungen der De- die leichte Schulter und schonen Sie Ihre 
ist, die andere Tools nicht haben. (oh) | tonator-Treiber zu bieten haben. (oh) Augen mit Refreshlock. (oh) 


I Wertung: Sehr gut 


Webseite: www.pagehosting.co.uk/rl 


Webseite: www.tommti-systems.de Webseite: www.nvworld.ru 


Wertung: Grafikkarten-Tuningtool, das über viele 
exotische Einstellungsmóglichkeiten zum Tunen und 
zur Fehlerbehebung verfügt. 


Wertung: Unverzichtbares Tuning-Tool, das auf die 
Festplatte eines jeden PC-Spielers mit Geforce-Gra- 
fikkarte gehört. 


Wertung: Für Benutzer von Windows XP und 2000 
ein unabdingbares Tool, da sonst die Augen unter 
flimmernden Monitoren leiden. 


Overclocking | Compatibilty АСР | Deelen — — 


[7] Enable driver level hardware overclocking 


JE Advanced Settings 


: Afra | 
213 амес Wem у. фанне cm | [ШШЕ] Timing | Sen Features | Manual Mode Switcher | ; 
100 MHz Mense 300 MHz Eoo o S. | 
ET ——— ——— ———————— —- jV Show icon in system tray [recommended] H 
(3328 KH je Bun this program on boot {not | 
170MHz 500 MHz таа | 


[^ Update default Windows mode when this program starts 1 


|| Click the Save button on Ihe Configuration panel to a | 
| save any changes. pesas | [ dfi оо ] 


Ж I] Apply overclocking at Windows startup. Save. 
Startup settings: 2J0MHz/333MHz - 


| 

Hi 

Ge [7] Restore clock frecuencies after suspended mode H 
| 

| 

j 


e | 
«== SERA 15 A i Test Det ) | 
ENTBLOSST| Analysieren Sie die Performance'eines | UBERTAKTET| Per Schieberegler legen Sie die neue STARTUP | Legen Sie in den „Advanced Settings" fest, 
Spiels mithilfe des Drahtgittermodells. | Taktfrequenz fest. Gehen Sie in 5-MHz- Schritten vor. dass Refreshlock beim Windows- Boot gestartet wird. 
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FREEWARE-PROGRAMME 


Drvimager XP 


ч а Sichern Sie Ihre Daten und verhindern Sie so beim Festplattencrash das Schlimmste! 


Briefe, Rechnungen, Diplom- 
arbeiten, Bilder, MP3s und 
ganze Betriebssysteme - 
was wáre das für ein Verlust, 
wenn es die Festplatte eines 
Tages dahinrafft? 


m sich vor Daten- 
GAUs zu schützen, 
brauchen Sie ein 
ordentliches Sicherungspro- 
gramm, auch Image-Tool ge- 
nannt. Ältere Sicherungspro- 
gramme, die auf MS-DOS basie- 
ren, sind unter Windows XP 
meist wertlos — kaum ein Pro- 
gramm unterstützt das neue Da- 
teisystem NTFS. Wenn Sie vor 
der teuren Anschaffung von 
Norton Ghost oder Drive Image 
von PODI zurückschrecken, gibt 
es mit Drvimager XP eine kos- 
tenlose Freeware-Alternative. 


Drvimager XP ist simpel zu be- 
dienen: Nachdem Sie das Tool 
installiert und das erste Mal ge- 
startet haben, erscheint ein Text- 
File auf Ihrem Bildschirm. Hier 
finden Sie Angaben zu allen 
Laufwerken, die Drvimager XP 
auf Ihrem PC gefunden hat. 
Überprüfen Sie die Datei auf 
Vollständigkeit, bei fehlenden 


Laufwerken prüfen Sie, ob alle 
Laufwerke korrekt am PC ange- 
schlossen und installiert sind, 
und starten Sie das Programm 
erneut. Das Hauptmenü von 
Drvimager XP ist in zwei Seg- 
mente unterteilt: „Save a drive 
partition as a partition image 
file“ zum Sichern einer Partition 
und „Restore a drive from a par- 
tition image file" zum Wieder- 
herstellen einer Partition. Um 
ein Image anzulegen, wáhlen 
Sie aus dem Dropdown-Menü 
im oberen Teil des Menüs das zu 
sichernde Laufwerk aus. 
schließend legen Sie mit dem 
Button „Select location and 
name of partition image file” 
das Ziellaufwerk fest, auf dem 
die Sicherung erstellt werden 
soll. Achten Sie darauf, dass das 
Laufwerk über genügend freien 
Speicherplatz verfügt. Falls die- 
ser nicht ausreicht, können Sie 
das Image auch von Drvimager 
XP komprimieren und in kleine 
Stücke zerlegen lassen. Letzteres 
erreichen Sie, indem Sie beim 
nächsten Schritt die „Image file 
chunk size“ festlegen. Ist die zu 
sichernde Partition beispiels- 
weise fünf Gigabyte groß, kön- 
nen Sie diese in Häppchen von 


"ei BR 


| r-Save a Drive Partition as a Partition Image File — — —— 
| | Select dive partition to save as apartiionimage: [C v 


i Select location and name of partition image file 


File system: PAI ` " 
Partition size (bytes): | 4253 338,624 


| Image fie: [E-\Backup\Backup Bytes saved: | = 

| Image Fie Chunk Sie — == + 
| Pie Size (bytes): 1048576000 — eebe ee? 

| Number of Files: 15 ~ Megabytes [must be greater than 20MB) 


r Restore a Drive Partition from a Partition San File ` 


ш (4285338524 — 
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Select drive partition to restore partition image onto: | C: +] 


| Select partition image file to restore to drive partition 
| Image fie: [Е: \Backup\Backup 


Prompt before 
File de Compresson Save the drive pain to a partition image file z image file chunk 


File system: FAT32 — 
Partition size [bytes]: | 4285338524 C 


Bytes restored: | De — 


File working on: | ER 


ÜBERBLICK! Die für die Sicherung wichtigen Einstellungsoptionen befinden sich auf 
einen Blick im Hauptmenü des Drvimager XP. 


700 MB filetieren, damit das 
Image auf CD-ROMs gebrannt 
werden kann. Aber: Je kleiner 
die Happen werden, desto làn- 
ger dauert der Sicherungs- 
prozess. Wenn Sie das Image 
zusätzlich noch komprimieren 
lassen, verachtfacht sich die be- 
nötigte Zeit, dafür reduziert sich 
auch der für das Image benötig- 
te Speicherplatz auf die Hälfte. 


Starten Sie den Sicherungsvor- 
gang nun mit einem Klick auf 
die Schaltfläche „Save the drive 
partition to a partition image 
file“. Sie können nun optional 
den „Safe mode" auswählen, 
der Windows neu startet und 
die Sicherung erstellt, sobald Sie 
in Windows XP eingeloggt sind 
und irgendein anderes Pro- 
gramm gestartet wurde. Damit 
treten bei der Sicherung garan- 
tiert keine Probleme auf, die 
dem Image möglicherweise 
Schaden zufügen. Die Wieder- 
herstellung einer Sicherung ist 
noch einfacher. Wählen Sie nun 
im unteren Fenster das Ziellauf- 
werk aus dem Dropdown-Menü 
aus, auf das das Image aufge- 
spielt werden soll. Anschließend 
klicken Sie auf „Select partition 


Drive Configurations = 


Drive: E 
File System: FAT32 
Partition Size: 4,276,965,376 


Bytes Available: 1,796,104,192 


Drive: D: 

File System: FAT32 

Partition Size: 13,196,853.248 
Bytes Available: — 5,231,670,784 
Drive: E: 

File System: FAT32 

Partition Size: 13,221,511.168 
Bytes Available: 3,249,913,856 
Drive: F: 

File System: FAT15 

Partition Size: 129,957,888 
Bytes Available: 8,781,824 


image file to restore to drive 
partition" und suchen Ihre Si- 
cherung aus. Drvimager XP liest 
auch Images direkt von CD oder 
DVD aus. Anschließend starten 
Sie den Vorgang mit „Restore 
the drive partition from a parti- 
tion image file“. 


Fazit: Drvimager XP hat nicht 
den vollen Funktionsumfang ei- 
nes Drive Image von PODI oder 
Norton Ghost, dafür ist es kos- 
tenlos und zuverlässig. (oh) 


Als Begleitmaterial finden Sie folgende 

Inhalte auf der Cover-CD-ROM: 

- CD-Bremse 1.22: Mit Jörn Fiebelkorns 
CD-Bremse drosseln Sie lármende Lauf- 
werke auf Flüsterniveau. 

- Drive Fitness Test 3.30: Wenn Ihre IBM- 
Festplatte Mucken macht, dann testen Sie 
diese auf Fehler mit dem DOS-Tool Drive 
Fitness Test. 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: 
home.carolina.rr.com/lexunfreeware 


Fazit: Kostenlos, leistungsfähig und 
super simpel, aber leider nur für 
Windows XP und 2000 geeignet 


-Safe Mode Options ` 
C Use Safe Mode exclusively | 
C Dont use Safe Mode at all | 
"e Default: Will choose as needed | 


+ Image File Compression — — — —— — — 
Ié 7 Use image fie compression as the defaut | 


г Save/Restore Speed ` —— | 
| @ Fast Mode | 
| © Slow Mode 


| Опе Repott  — —— 1 
| № Show drive report on startup | 


i 


EINSTELLUNGEN! Links sehen Sie das Drive-Configurations- Fenster, in dem alle Lauf- 
werke aufgeführt sein müssen. Im rechten Fenster kónnen Sie die Settings feintunen. 
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FREEWARE-PROGRAMME 


CD-Bremse 


"0:4148 Macht CD/DVD-ROMs leiser 


2) Jörn Fie t3 
| [ TOSHIBA SD-M1402 | MATSHITA CW «| p 
p Laufwerkseinstellmg — — — — — — 
| €D-Geschwindigkeit Standby Time Mf" | 
| 28хбА\У M 8 Min * | 
feststellen = | 
DVD-Seschwindigkeit Idle Timer Ж | 
Bx-12XCAV — 12 Sek do 
feststellen і | | 
Timer einstellen xf | 


CD-Bremse schont die Ohren, denn 
mithilfe des kleinen Tools lässt sich die 
Drehzahl von lautstarken CD- und DVD- 
Laufwerken begrenzen. 


M it dem Tool CD-Bremse vermindern 
E Sie die Lautstärke eines Laufwerks 
zum Teil deutlich, büf$en aber auch etwas 
Leistung ein. Ein 52x-CD-ROM hat eine 
theoretische Datenübertragungsrate von 7,8 
MB/s, bei einer Reduzierung auf leise 40x 
schaufelt es immer noch 6 MB/s. 


Bei schnellen DVD-Laufwerken stört hohes 
Surren den Filmgenuss. Sie können DVD- 
ROMs mit CD-Bremse bedenkenlos auf 1x 
schalten, da die 1x-Übertragungsrate von 
1,35 MB/s für DVD-Filme ausreicht. Die 
Bedienung des Tools ist sehr einfach: Sie 
starten CD-Bremse mit eingelegter CD oder 
DVD; das Programm misst daraufhin die 
Geschwindigkeit des Laufwerks. Stellen Sie 
nun bei CD- oder DVD-Geschwindigkeit 
den gewünschten Wert ein. Bei der Share- 
ware müssen Sie diesen Vorgang bei jedem 
Windows-Start von Hand wiederholen. 


Fazit: Jörn Fiebelkorns CD-Bremse ist ein 


enorm praktisches Tool bei lauten Lauf- 
werken. (oh) 


Wertung: Sehr gut 
Webseite: www.cd-bremse.de 


Fazit: Das Shareware-Tool CD-Bremse drosselt 
lautstarke CD- und DVD-Laufwerke zugunsten 
eines geringeren Geräuschpegels. 


MESSBAR| Mit „CD Bànschmaak" von Jörn Fiebelkorn 
überprüfen Sie, ob das Laufwerk wirklich gebremst ist. 
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Partition Manager 
ГАНЯ Richtet Festplatten ein 


mee 
ID Le эзим 


ssa zem 
9208 30 


Sie wollen Ihre Festplattenpartitionen 
ändern, ohne darauf befindliche Daten 
zu verlieren? In diesem Fall testen Sie 
den Partition Manager von Paragon. 
EL n der Trialversion des Partition Mana- 
gers sind alle wichtigen Grundfunk- 
tionen freigeschaltet. Sie kónnen Parti- 
tionen schaffen, formatieren, lóschen, 
verstecken, wieder hervorholen und die 
einzelnen Sektoren vor Lese- oder Schreib- 


zugriffen schützen. Die DOS-Funktionen 
sind der Vollversion vorbehalten. 


Nach dem Start des Tools werden im 
Hauptmenü alle vorhandenen Partitionen 
angezeigt. Um eine Partition zu lóschen 
oder zu ándern, klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf den entsprechenden Eintrag. 
Nun óffnet sich ein Menü mit einer Aus- 
wahl verschiedener Aktionen. So kónnen 
Sie ganz einfach eine Partition erstellen, lö- 
schen oder ändern. Am oberen Rand des 
Menüfensters wird zudem angezeigt, ob 
die Partitionen mit FAT16, FAT32 oder 
NTFS partitioniert sind. 


Fazit: Für Änderungen bestehender Par- 
titionen ist der Partition Manager hervor- 
ragend geeignet. (oh) 


Webseite: www.partition-manager.com 


Fazit: Praktische Shareware zum Partitionieren von 
Festplatten. Wegen fehlender DOS-Funktionen leider 
nicht für PC-Systeme ohne Betriebssystem geeignet. 


| 


Drive Fitness Test 


СТАТ Überprüft IBM-Festplatten 


REC 
L ing Mechanics 


аже! Y 


Alt-X Exit Fi Help Tío Menu 


Ihre IBM-Festplatte macht merkwürdi- 
ge Geräusche und neu installierte Pro- 
gramme laufen nicht? Testen Sie Ihre 
Platte mit dem Drive Fitness Test. 


a Windows XP über keinen DOS-Mo- 

dus mehr verfügt, müssen Sie mit 
dem Drive Fitness Test zuerst eine Start- 
diskette erstellen. 


Wenn Sie den Rechner anschließend mit der 
Diskette im Laufwerk neu gestartet haben, 
wählen Sie nach dem Start des Drive Fitness 
Tests den Treibersupport aus: „SCSI & ATA" 
oder nur „АТА“. Wenn Sie nur IDE-Lauf- 
werke im Einsatz haben, reicht ATA aus. Im 
Hauptmenü werden alle vorhandenen Lauf- 
werke aufgelistet. Wahlen Sie zwischen den 
zwei Testmethoden „Quick Test" und „Ad- 
vanced Test" aus. Bei beiden Methoden 
wird das ausgewählte Laufwerk software- 
seitig auf Hard- und Software-Fehler über- 
prüft. Bei Fehlern können Sie die „korrup- 
ten Sektoren“ per Utility reparieren lassen 
und den Boot-Sektor oder gar die ganze 
Festplatte löschen. 


Fazit: Tools wie diese sind zur Fehleranaly- 


se hilfreich und werden von fast allen Her- 
stellern zum Download angeboten. (oh) 


Webseite: www.hgst.com/support 
Fazit: Leicht zu bedienendes DOS-Tool, das zur 
Fehleranalyse und -behebung auf Festplatten 
beiträgt 


General | Locale Info} 


H 

T^ Verify data written | 

T^ Copy all sectors 1:1 | 

[^ FAT ВАК clusters for NT 

Ié Do not hide target primary partitions after copy/restore 

ГС Enable restart operation 

IT Try to access non-BIOS cylinders 

Г Do not ask volume label before deleting | 

[^ Enable nonstandart Reiser FS cluster size | 
| 


| 
| 
| 


SETTINGS, Im Settings-Menü können Sie die Partitio- 
nierungs-Optionen noch ein wenig feintunen. 


EE? 1 


el Tóm ` 


ÜBERSICHTLICH) Die DOS-Oberfläche ist zwar alt- 


backen, aber einfach zu bedienen. 
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Der Drucker war so 
günstig, aber jetzt müs- 
sen neue Tintenpatro- 
nen her? Da kann es so 
manch bóses Erwachen 
geben: Oft kosten Farb- 
und Schwarzpatronen so 
viel wie der Drucker 


beim Discounter! 


. a haben Sie ein echtes 
. Schnäppchen gemacht 
und einen Drucker für 
wenig Geld gekauft? Und fleißig 
gedruckt? Praktischerweise le- 
gen Druckerhersteller den Ge- 
räten eine Farb- und eine 
Schwarzpatrone sowie häufig 
noch ein Papiersortiment bei. 
Schön für den Anfang, aber was 
kommt dann? 


Tipp 1: Gibt es 
Alternativen? 


Wenn die Füllstandsanzeige 
gähnende Leere im Tank meldet 
oder der Drucker nur noch strei- 
fig druckt, kommt die Ernüchte- 
rung: Eine Bestückung mit Her- 
stellerware kostet richtig Geld! 
Gerade bei Einstiegsgeräten un- 


ter 100 Euro wird der enorme 
Unterschied zwischen Druck- 
kosten und Druckerkosten deut- 
lich: Der hier getestete Canon 
S200x kostet im Laden rund 80 
Euro, eine Nachfüllung Origi- 
nalpatronen zwischen 25 und 30 
Euro. Mit kompatiblen Tinten, 
beispielsweise von KMP, Peli- 
kan oder Jet Tec, kommt die 
Tankfüllung auf moderate 13 bis 
18 Euro - Sie können also kräftig 
sparen! 


Druckerhersteller warnen je- 
doch oft vor dem Einsatz so 
genannter ,Billigtinten" — der 
Hintergrund ist dabei ziemlich 
eindeutig, denn mit dem Ver- 
brauchsmaterial, sprich Tinte 
und Spezialpapier, wird Geld 
verdient. So scheuen viele den 


TINTENPATRONEN IM TEST 


= Leerpatrone 

z Tinten-Nachfüllset 
TAUF WD ` 

5-30 


Einsatz alternativer Tinte oder 
Papiere, obwohl diese den Geld- 
beutel richtig schonen können. 
Gute Tinte muss nicht teuer sein 
und sie muss auch nicht vom 
Originalhersteller kommen - 
mittlerweile buhlen zahlreiche 
Fremdhersteller mit günstigen 
Angeboten um die Gunst der 
Käufer. 


Tipp 2: Patente und 
andere Hürden 

E SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Das Treiben der Druckerherstel- 
ler interessiert seit einiger Zeit 
auch die EU-Kommission, die 
den Drucker-Markt untersucht. 
Mario Monti, Mitglied der EU- 
Kommission, untersucht das 
Wettbewerbsverhalten auf móg- 


liche Wettbewerbsbehinderun- 


Pigment 


Feste Tintenbestandteile, die ver- 
hindern, dass die Tinte zu stark 


aufgesogen wird 
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Zeilendruck 
Tintenstrahldrucker empfangen 
und drucken die Datendrucken 
zeilenweise. 


Piezo 

Piezo-Elemente vergrößern ihren 
Umfang und schleudern die Tinte 
aufs Papier. 


Bubblejet 

Kleine Tintentröpfchen werden 
durch Dampfdruck aufs Papier ge- 
schleudert. 


vw.pcegameshardware.de 


gen durch die Druckerhersteller. 
Gerade die Anbieter günstigerer 
Produkte für Tintenstrahler är- 
gern sich oft über die Hürden 
durch die OEMler. Pelikan 
(www.pelikan.de) hat in der 
Vergangenheit bereits Prozesse 
gegen Epson und Canon ge- 
führt, HP ist vor einiger Zeit er- 
folgreich gegen Patentrechtsver- 
letzungen vorgegangen und hat 
einige ,Nachbauer" schadener- 
satzpflichtig machen kónnen. 
Verlieren kann nur der Verbrau- 
cher: Er muss die hóheren Preise 
der Originalprodukte zahlen, 
die in keinem Verhältnis zum 
tatsáchlichen Wert der Patronen 
stehen. Begründet wird dies mit 
der besseren Qualitát, dem bes- 
seren Druckbild oder der länge- 
ren Haltbarkeit der Druckkópfe, 
wenn diese nicht in die Patrone 
integriert sind und somit bei je- 
dem Wechsel ausgetauscht wer- 
den. Fremdprodukte sind nicht 
durch die Bank einfach schlecht 
- auch wenn die Druckerherstel- 
ler dieses Bild gerne vermitteln 
móchten. 


Tipp 3: Entwicklungs- 
fragen | s 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die Druckerhersteller Epson, 
Canon, Hewlett Packard (HP) 
und Lexmark besitzen zusam- 
men ca. 95 Prozent Marktanteil 
am europäischen Tintenstrahl- 
drucker-Markt. Man unterschei- 
det generell zwei Gruppen: 
Drucker mit Tintenpatronen mit 
integriertem Druckkopf (HP 
und Lexmark) und Drucker mit 
Patronen ohne integrierten 
Druckkopf (Epson und Canon). 


Diese Unterscheidung ist für 
die Entwicklung alternativer 
Produkte entscheidend, da hier 
zwei Entwicklungsmechanis- 
men greifen: Patronen mit in- 
tegriertem Druckkopf dürfen 
aus patentrechtlichen Gründen 
nicht nachgebaut werden. Aus 
diesem Grunde werden OEM- 
Patronen von HP und Lexmark 
von Herstellern alternativer 
Produkte recycelt. Das Recy- 
cling erfolgt in mehreren Schrit- 
ten: Kaufen/Sammeln der Pa- 
trone, intensive Reinigung, Wie- 
derbefüllen, Funktionstest der 
Patrone und eine abschließende 
Konservierung für den Trans- 
port und die Lagerung. Befüllt 
werden die Patronen dabei mit 


)eshardware.de 


TINTENPATRONEN IM TEST 


produktspezifisch entwickelten 
Tinten, wobei ebenfalls die pa- 
tentrechtliche Lage beachtet 
werden muss. 


Patronen ohne integrierten 
Druckkopf werden von alterna- 
tiven Anbietern nicht recycelt, 
sondern als Neuprodukt dem 
Kunden angeboten. Um ein al- 
ternatives Produkt zu entwi- 
ckeln, ,zerlegt" man die Patrone 
in drei Komponenten: Leerteil, 
Chip und Tinte. Die Entwick- 
lung der Einzelkomponenten 
erfolgt immer unter Überprü- 
fung der Kompatibilitát zu allen 
anderen Komponenten. 


Tipp 4: Entwicklungs- 


fragen 11 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Haben Sie eine leere Patrone zur 
Hand? Schneiden Sie diese doch 
einmal auf und untersuchen 
Sie das Geháuse genauer. Das 
Innenleben von Tintenpatronen 
ist sehr interessant: Im Inneren 
des Gehäuses befindet sich 
in den meisten Fállen ein 
Schwamm, bei neueren Epson- 
Patronen wie beispielsweise de- 
nen des C80-Modells ein auf- 
wendiges Membransystem. 


Wenn Schwämme als Speicher- 
medium für die Tinte eingesetzt 
werden, sind an den Innenwän- 
den des Gehäuses sowie am 
Deckel mehrere Streben und auf 
dem Boden ein so genannter 
Dom angebracht. Der Dom ist 
ein zylindrisches Gebilde, wel- 
ches vom Tintenauslass einige 
Millimeter in das Patroneninne- 
re hineinragt und auf der Ober- 
seite mit einem Sieb verschlos- 
sen ist. Die Streben und der 
Dom bewirken eine Kompres- 
sion des Schwammes und da- 
durch einen Tintenfluss in Rich- 
tung des Tintenauslasses. Das 
Sieb auf dem Dom verhindert 
ein Sedimentieren von Luftbläs- 
chen in den Druckkopf. Gelan- 
gen Luftbläschen in den Druck- 
kopf, kann dies zu Stórungen 
beim Druck (beispielsweise 
Streifenbildung) führen. 


Tipp 5: Chip-Patronen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Haben Sie sich manchmal ge- 
fragt, woran Ihr Drucker er- 
kennt, wie viele Seiten Sie ge- 
druckt haben oder ob die richti- 
ge Patrone eingesetzt wurde? 


So füllen Sie 
Druckertinte nach. 


JET TEC 49 
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 Qualitátsvergleich 


| Wie gut sind Patronen oder Refillsets der Fremdher- 


KMP C70/C80 


HP 51645A 


Lexmark Z 55 


Lexmark 18L0032 


Data Becker L1 310996 


— 
Compedo 1813230 


Um die Bildqualitát von Herstellertinte gegen Nichthersteller-Tinte zu 
vergleichen, haben wir für jeden Drucker zwei bis drei ausgewählte Aus- 
drucke für Sie zusammengestellt. Links steht immer die Hersteller-Ersatz- 
patrone, in der Mitte immer die beste Alternative aus Preis-Leistungs- 
Gesichtspunkten. Rechts finden Sie immer die qualitativ schlechteste 
Variante. Grundsätzlich lässt sich festhalten, dass die Preis-Leistungs- 
Sieger qualitativ recht nahe am Original dran sind (kleine Ausnahme: 
Lexmark). Die schlechteste Variante liefert gerade bei Canon-Druckern 
sichtbar schlechtere Resultate und sollte möglichst vermieden werden. 


| Die wichtigsten Fragen zum Thema alternative Tinte. 


B Ist alternative Tinte 
schlechter als OEM-Tinte? 
Das hängt von der Qualität der 
Tinte ab. Am besten setzen Sie 
auf namhafte Hersteller wie 
KMP, Pelikan, Data Becker oder 
Compedo. Zu günstige Angebote 
haben oft einen Haken. 


= Alternativ-Patrone, Rebuilt 
oder Refill? 

Viele Fremd-Patronen sind nicht 
schlechter als OEM-Patronen. 
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Bei HP-Patronen gibt es auf- 
grund von Druckkopf- Patenten 
nur Rebuilt- oder Recycling-Pro- 
dukte. Bei Refill-Sets ist festzu- 
halten, dass die Nachfüllstatio- 
nen den Spritzenvarianten über- 
legen sind. Drucken Sie die Pa- 
tronen vor der Wiederbefüllung 
nicht leer! Bei Refill-Patronen 
sollten Sie öfter Reinigungsläufe 
durchführen (auch wenn das 
Tinte kostet), um Tintenreste 
aus dem Druckkopf zu bringen, 


Schauen Sie sich die Patronen 
noch einmal ganz genau an - se- 
hen Sie den Chip? Er hat die 
Funktion einer kleinen Festplat- 
te: Der Drucker kann dort Infor- 
mationen speichern und ab- 
rufen. Gespeichert und gelesen 
werden der aktuelle Füllstand 
der Patrone oder die Zahl der 
gedruckten Seiten. Außerdem 
wird die Patrone über diesen 
Chip vom Drucker identifiziert: 
Wenn der Chip falsch program- 
miert oder beschädigt ist, er- 
kennt der Drucker die Patrone 
nicht - ein Druck ist unmöglich 
und der Drucker gibt Warnmel- 
dungen. 


Tipp 6: Die Tinte 

.... SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Die Entwicklung einer alternati- 
ven Tinte beginnt in der Regel 
mit einer aufwendigen Analyse 
hinsichtlich Eigenschaften und 
Zusammensetzung der OEM- 
Tinte. Es gibt einige physikali- 
sche Eigenschaften, die eine 
Rolle spielen: Oberflächenspan- 
nung, pH-Wert und Viskosität. 
Bei der chemischen Analyse 
wird untersucht, ob die OEM- 
Tinte pigmentiert oder nicht 
pigmentiert ist. 


Standard sind nicht pigmentier- 
te Tinten, die einen wasserlös- 
lichen Farbstoff als Farbmittel 
aufweisen. Pigmentierte Tinten 
dagegen bestehen aus mikrofei- 
nen, wasserunlöslichen Farb- 
stoffteilchen, die in der Tinte 
„schweben“. Sie sind in der Her- 
stellung schwieriger und teurer, 
weisen aber im Vergleich zu 
nicht pigmentierten Tinten eine 
bessere Wasserfestigkeit und hö- 
here Lichtbeständigkeit auf. Als 
Nachteil erweist sich allerdings 
die verglichen mit nicht pig- 
mentierten Tinten geringer aus- 
geprägte Farbbrillanz: ein Un- 
terschied, der nur beim Foto- 
druck zum Tragen kommt. Der 
, Rest" der Tinte besteht, abgese- 
hen vom Farbmittel, aus Wasser 
und nicht schádlichen Chemika- 
lien, die zum Beispiel das 
Eintrocknen der Tinte im Druck- 
kopf verhindern. 


Tipp 7: Tinten für den 
Canon-Drucker 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Besitzen Sie einen Сапоп- 
Drucker? Dann sind die Chan- 


cen sehr hoch, dass Sie Alterna- 


TINTENPATRONEN IM TEST 


tiv-Tintenpatronen finden! Ca- 
non verwendet praktischer- 
weise für viele Drucker die glei- 
chen Patronentypen, so dass 
man auch für ganz neue Model- 
le bereits Alternativprodukte 
findet. Im Test haben sich die 
Farb- und Schwarzpatronen der 
Firmen KMP, Compedo, Jet Tec 
und Data Becker als gute Ersatz- 
männer für den Canon S 200 
erwiesen. Bei allen war das 
Handling sehr gut, die Patronen 
rasteten leicht ein und warfen 
gute Ergebnisse aus. Auffällig 
war hier, dass die Patronen von 
Jet Tec und Data Becker rein 
äußerlich völlig identisch waren 
und gleiche Testergebnisse 
brachten. Nicht empfehlenswert 
sind die Farbpatronen von Rot- 
ring, hier waren die Ergebnisse 
nicht zufriedenstellend, da die 
Ausdrucke sowohl auf Normal- 
als auch auf Fotopapier zur 
Streifenbildung neigten. Auch 
durch Reinigung und Neuaus- 
richtung des Druckkopfes war 
keine Besserung des Druckbilds 
zu erzielen. 


Beim Canon-Modell i 550 konn- 
ten im reinen Textdruck die Tin- 
ten von KMP, Jet Tec, Data Be- 
cker und Rotring zeigen, dass 
sie den OEM-Patronen in nichts 
nachstehen. Im Farbbereich ha- 
ben die Alternativen von KMP, 
Compedo, Rotring, Pelikan und 
Pearl gute Leistung gebracht. 
Sowohl die Data-Becker- als 
auch die Jet-Tec-Patronen wie- 
sen auf Fotopapier einen Grün- 
stich auf - auch hier legt die gro- 
ße Ähnlichkeit der Patronen 
nahe, dass es sich um die glei- 
chen Modelle handelt. Unange- 
nehm aufgefallen ist bei den 
KMP-Patronen, dass beim Ab- 
ziehen der Sicherheitsstreifen 
bei den drei Farbpatronen leicht 
Farbe austropft, wenn man den 
Tintenauslass nach unten hält. 


Tipp 8: Tinten für den 

Epson-Drucker 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Für Epson-Drucker dünnt sich 
das Testfeld bereits stark aus: 
Hier werden deutlich weniger 
Fremdprodukte angeboten als 
beispielsweise für Canon-Mo- 
delle. Für den Epson C 62 stan- 
den nur Ersatzpatronen der Fir- 
ma KMP zur Verfügung, die den 
OEM-Patronen Konkurrenz ma- 
chen. Ein sauberes Druckbild 
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Ersatzpatronen und Refill-Sets im Test 


PC Games Hardware testete eine Vielzahl von Ersatzpatronen und Refill-Sets für sechs gängige Druckertypen. 


EE I 


T шс. 


Qualität Farbe 


Qualität Foto 


Preis in Euro 


8,50 В/19,- C 


Handling* e 
Sehr gut 


gi Hersteller Schwarz Qualität SW N Farbe 
Preis Сапоп BCI-24 BK Sehr gut BCI-24 C Gut Sehr gut 
Leistungs- D> KMP С $300 black [Sehr qut С 5300 color Gut Sehr gut 


Ti ` Compedo 


$300 schwarz [Sehr gut 


5300 Farbe 


Gut 


Sehr gut 4,50 B/8,20 C 


TINTENPATRONEN IM TEST 


Note 


Preis/Leistung 


Gut 


Data Becker 
Jet Tec 


C8 5200/300 schwarz | sehr gut 


C8 $200/300 color 


Gut 


Gut 


S 200/S 300 Black Sehr gut 


|$ 200/S 300 colour 


Gut 


Gut 


Sehr gut 
Sehr gut 
Sehr gut 


6,30 8/1020 C 
495 B/995 C 
5,30 B/8,20 C 


i 


200/5300 bk Sehr gut — 


Qualität SW 
Sehr gut 


Schwarz 
BCI-3eBk 


[5200/5300 C 


Farbe 


Cyan BCI-3eC 


Qualität Farbe 
Sehr gut 


Befriedigend — 


Befriedigend 


Qualität Foto 
Sehr gut 


[Sehr gut 


5,45 В/П, C 


Preis in Euro 


14,- B/Il.- je C 


Handling* 
Sehr gut 


Note 
13 


Ег аа 
2 


Befriedigend 


Preis/Leistung 
Befriedigend 


Preis- 
Leistungs- B> Compedo 
Tip 


Preis- 
"E 
mm 


| 


Magenta BCI-3eM 
d Gelb BCI-3eY 
Ё Rotring BJC-6000 957 Sehr gut BJC-6000 957 Gut Sehr gut Sehr gut 870 В/790јес [17 Gut 
black cyan, magenta, yellow 
BJC-6000 Gut BJC-6000 cyan, Gut Gut Sehr gut 820 B/660je C. |21 Gut 
schwarz klick magenta, yellow Н 
» KMP Canon BJC 3000/6000 | Sehr gut Canon BJC 3000/6000 |Gut Gut Befriedigend |710B/590je C |21 Gut N 
Series/S400 schwarz Series/S400 cyan i |i 
magenta, yellow E 
Pearl VM-1570 Befriedigend | VM-1580 Gut Gut Sehr gut 8,90 В/690јес |23 Befriedigend 
VM-1590 
VM-1600 
Pelikan BjC-6000 schwarz Befriedigend ` |BJC-6000 cyan Gut Sehr gut Sehr gut 6,60 B/760 jeC |23 Befriedigend 
magenta, yellow 
Data Becker Canon (3 Gut Canon C5 cyan Befriedigend Befriedigend Sehr gut 1-B/770jec |24 Befriedigend 


H 


Canon C5 magenta 
Canon C5 yellow 


Jet Tec 


Hersteller 


Qualität SW 
Sehr gut 


Schwarz 
1040140 


[3413с3413т34й3у _ 


Farbe 
T041040 


Befriedigend 


Qualität Farbe 
Sehr gut 


Befriedigend 


Qualität 


МЕЕ 
Sehr gut alle je 650 


Handling* Preis in Euro 


Sehr gut 


Befriedigend 


Preis/Leistung 
Befriegend 


C62/CX3200 — 


Qualität SW 
Sehr gut 


Sehr gut ` — 


Có2/CX3200 


Farbe 
104227042310424 


Sehr gut 


Qualität Farbe 
Sehr gut 


Qualität Foto 
Sehr gut 


Sehr g ut 


Preis in Euro 


34,- BIR je C 


Handling* 
Sehr gut 


Sehr gut 


Preis/Leistung 
Befriedigend 


CT0/C80 Sehr gut 


C82/CX 5200 cyan 
C82/CX 5200 magenta 
C82/CX 5200 gelb 


Sehr gut 


Sehr gut 


18,90 B/10,90 
Jet 


Sehr gut 


Sehr gut 


E 


€70/80 sw Sehr gut 


{Т Becker 


E23 C70/C80 


Hen cyan, 


ШЕТ gut 


Sehr gut 


23,70 В/14,20 
jet 


Sehr gut 


magenta, gelb 
Sehr gut NA. 


] N.A. 


Sehr gut 2495 (nur B) 


ut 


4 
Befriedigend 


] Jet Tec 


6603 JB Sehr gut 


——— 


7573 M JB 
7573 Y JB 
1513 C JB 


Gut 


Im 
Gut 


2149 В/12,99 
Jet 


Sehr gut 


Befriedigend 


C82 black N. A. 


NE-OT 422 cyan 
NE-OT 423 magenta 
Il 


Qualität Farbe 


3213JB 


Qualität Foto 


Ungenügend 11990 B/12,90 
Jet 


Handling* Preis in Euro 


Note 


МА. 


Preis/Leistung 


33-B//-C 112 Befriedigend 
Gut — [этш — [3-B55-C |22 (бето) 


JRSTAR/GER 


Qualität SW 
Sehr gut 


Schwarz 


1810032 


JRSTAR/GER 


1810042 


Qualität Farbe 
Gut 


Qualität Foto 
Sehr gut 


Sehr gut 34,- В/40,- C 
Sehr gut 19,- nur B 
Befriedigend |30, (B+C) 


Handling* Preis in Euro 


Sehr gut 


Preis/Leistung 


Befriedigend 


-D> Data Becker (Refill) 
do (Refill) 


[813230 


L1 310996 Gut 


[02 310997 


Gut 


Befriedigend 


Gut 
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18L 
> 


Јо 


Gut 
Befriedigend ` 
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sowie leuchtende und satte Far- 
ben zu einem günstigen Preis 
lassen Freude aufkommen! 


Beim neuen Epson C 82 bewie- 
sen die Produkte von KMP, Data 
Becker und Compedo Farbtreue 
und Brillanz. Etwas abgeschla- 
gen die Produkte von Jet Tec: Im 
Textdruck zeigen sich diese Pa- 
tronen von ihrer besten Seite, im 
Farbdruck wirken die Farben 
deutlich blasser als beim rest- 
lichen Testfeld. Nicht empfeh- 
lenswert sind die Pearl-Patro- 
nen, die im Test den Drucker 
zeitweise außer Gefecht gesetzt 
haben: Die Patronen rasteten 
nicht in den Druckkopf ein, mit 
ein wenig , Hilfe" in Form klei- 
ner Kunststoffstücke konnten 
die Patronen zwar arretiert wer- 
den, der Drucker gab jedoch nur 
Fehlermeldungen aus und ver- 
weigerte seinen Dienst. Erst 
nach Einsetzen der OEM-Patro- 
nen und einer intensiven Dru- 
ckerwartung druckte der C 82 
wieder einwandfrei. 


Tipp 9: Hewlett- 
Packard: Drucker 

Д SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Für die Drucker von Hewlett- 
Packard sind nur wiederbefüllte 
OEM-Patronen bzw. Nachfüll- 
Kits zu haben. Getestet wurden 
recycelte Leerteile von Rotring 
und KMP: Beide Fremdproduk- 
te zeigten eine ähnliche Leis- 
tung wie die OEM-Produkte, le- 
diglich beim Farbdruck schwá- 
chelt die Rotring-Tinte etwas 
und verliert an Leuchtkraft. 


Unter die Lupe genommen wur- 
den die Refill-Kits von Jet Tec 
und JR Inkjet. Die Jet-Tec-Ló- 
sung für die Schwarzpatrone 
des HP Deskjet 6122 erwies sich 
als alltagstauglich und flecken- 
arm — das Druckergebnis war 
gut. Die Befüllung findet über 
die Druckdüsen statt, die Leer- 
patrone selbst befindet sich in 
einem geschlossenen Behältnis. 
Der Tintenbehälter wird auf den 
Druckkopf aufgesetzt und be- 
lüftet dabei gleichzeitig die Pa- 
trone, so dass die Tinte in die 
Patrone sickert, während die 
Luft entweicht. Wenn die Patro- 
ne komplett gefüllt ist, wird der 
Tankaufsatz abgenommen und 
die Patrone durch eine Auf- 
drückmembran mit einem Va- 
kuum versehen. So kann keine 


www.pcgameshardware.de 


Tinte auslaufen. Bei JR Inkjet ist 
Bohren angesagt: Sorgfáltiges 
Arbeiten muss sein, da die Leer- 
patrone schnell beschádigt ist 
und somit unbrauchbar wird. 
Die Tinte wird dann mittels 
einer Spritze in das Leerteil ein- 
gefüllt und die Patrone mit mit- 
gelieferten Gummistopfen ver- 
sehen. Mit viel Geduld und 
Sorgfalt kann es gut gehen, im 
Test widersetzten sich die OEM- 
Patronen jedoch erfolgreich der 
Wiederbefüllung mit der JR- 
Inkjet-Tinte und konnten nicht 
wiederverwendet werden. 


Tipp 10: Lexmark- ` 
Drucker 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für Lexmark-Drucker werden 
nur wenige Refill-Sets angebo- 
ten: Getestet wurden die Kits 
von Data Becker und Compedo. 
Lexmark-Patronen lassen sich 
relativ einfach wieder befüllen: 
Abhängig vom Patronentyp ge- 
nügt bei Schwarz ein kleines 
Loch, bei Farbe muss der Deckel 
vom Unterteil abgehebelt wer- 
den. Data Becker legt zu diesem 
Zweck einen kleinen, prakti- 
schen Schraubendreher bei, bei 
Compedo müssen Sie vorher 
noch in der eigenen Werkzeug- 
kiste wühlen. Beide Firmen lie- 
fern sehr gute und reichlich be- 
bilderte Anleitungen mit, so 
dass man nur noch wenig falsch 
machen kann. Wichtig ist auch 
hier das vorsichtige und sorgfäl- 
tige Arbeiten beim Öffnen der 
Patrone, Wiederbefüllen und 
beim anschließenden Verschlie- 
ßen. Die Druckergebnisse waren 
im Textdruck und bei Farbgrafi- 
ken gut, im Fotodruck konnten 
die Tinten beider Hersteller 
nicht voll überzeugen. 


MELANIE REUL 

mad] Webseiten 

Hersteller von Patronen/Refillsets 

Canon: www.canon.de 

Compedo: www.compedo.de 

Data Becker: www.databecker.de 

Epson: www.epson.de 

HP: www.hewlett-packard.de 

Jet Tec: www.jettec.de 

JR inkjet: www.jr-inkjet.de 

KMP: www.kmp.com 

Lexmark: www.lexmark.de 

Pearl: www.pearl.de 

Pelikan: www.pelikan-hardcopy.de 

Rotring: www.rotring.de 


Anbieter von Patronen/Refillsets 
www.conrad.de | www.tintendruck24.de 
www.look4u.de | www.otto.de 
www.toner24.net | www.printware.de 
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£ Überrasche Deine Freunde mit einer blinkenden SMS 90108 Du bist mein Stern | 


90004 
ES Zë 1 рге! 90010 
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ist Dein Freund !! = e: 90011 
90222 Wenn dir ien SMS blinkend 90124 
vorkommt, brauchst du dringend SEX! mir je passieren 
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70523 70550 
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E OD 
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, Bildmitteilungen für Nokia & Siemens ! 


Chartbreaker: 

15244 No Doubt/Undemeath 
15245 Ben/Herz aus Glas 
15246 Nena & 15062 Jennifer Lopes/Play 
15247 Will Smith/Black suits comin 19240 Paf.Daddy/l need a gir 
15248 Toktok/Day of mine 15242 Nickelback/too bad 
15249 Kelly Osboume Papa dont preach Sounditrax : 

15502 Atomic Kitten - Etemal Flame 

15505 Daddy DJ-Daddy DJ 

15011 Crazytown/Butterfly 

15509 Hemes House 

15512 King Africa/La Bomba 


15570 Amerikanische Nationalhymne 
15565 Dance Nation/Sunshine 


15028 R.Kelly/Fiesta 
15026 Limb Biskit/Rollin ` 


E ech ges 15561 Linking Park/In the End 
ШЕКЕ amont 15562 Jeanette/How ils gottobe 

15563 Die Prinzen/Deutschland 
15057 Fatboy Stim/Star69 
15049 Bartezz/On the move 
15513 Kool Sava/Haus&Boot 
15234 Xzibit/Multiply 
15235 B3/I.O.I. o. 


15113 Wer hat an der Uhr gedreht 
15115 Star Wars 

15116 Spiel mir das Lied vom Tod 
115238 15117 Pink Panter 

115239 Nelly/Hot inb 15081 Linkin Park /Crawling 15118 Eine Insel mit 2 Bergen 
15243 Xaver Майна Eh schon rer ап 15241 Loona/Rhythm of the night 15119 Schnellste Maus von Mexico. 


Flirten per SMS ! 


Finde Deinen Traumpartner i 


Schicke einfach eine SMS mit datè an die 72940 
und schon kurz darauf kannst du mit Deinem 
Filrtpartner/in SMS austauschen und euch kennen 
lernen. Wir wünschen viel Spass beim Flirten :-) 


Überfordern selbst 


2D-Strategie-Spiele 
Ihre betagte CPU? 
Mit einem Prozessor- 
Adapter kónnen Sie 
älteren Intel-PCs für 
wenig Geld auf die 


Sprünge helfen. 


| icht immer muss mit 
einem neuen Prozessor 
auch ein neues Main- 
board her: Topgrade und 
Powerleap bieten mit ihren Slot- 
1-, Sockel-370- und Sockel-423- 
Adaptern eine kostengünstige 
Alternative, um moderne CPUs 
auf betagten Mainboards ein- 
zusetzen. 


Tipp 1: Der richtige 
Adapter 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Aus dem Angebot der beiden 
Firmen Topgrade und Power- 
leap sind fünf Adapter beson- 
ders interessant - wir haben die 
Platinen ins Testlabor gebeten: 
Der Topgrade Slot 1 VRM/T eig- 
net sich für Slot-1-Mainboards. 
Besitzen Sie ein Mainboard, das 
einen FSB von 133 MHz unter- 
stützt, können Sie Pentium-III- 
und Celeron-Prozessoren mit 
bis zu 1,4 GHz einsetzen. Wird 


lediglich ein FSB von 100 MHz 
unterstützt, ist bei einem Giga- 
hertz Schluss. Die Sockel-370- 
Adapter heißen 5370/T Adapter 
(Topgrade) und PL-370/T (Po- 
werleap); beide unterstützen 
Celeron- und Pentium-III-CPUs 
mit bis zu 1,4 GHz Taktfre- 
quenz. Die beiden Sockel-423- 
Modelle P4 5478-5423 Adapter 
(Topgrade) und PL-IP4/N (Po- 
werleap) unterstützen Pentium- 
4-CPUs mit dem älteren Willa- 
mette- und dem aktuellen 
Northwood-Kern bis zu 2,8 
Gigahertz Taktfrequenz. Der So- 
ckel-423-Adapter kann nicht mit 
Hyper-Threading-CPUs umge- 
hen. Ein entsprechender Adap- 
ter ist aber in Planung. 


Tipp 2: Das passende 
Mainboard 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Vor dem Kauf sollten Sie unbe- 
dingt prüfen, ob Ihr Mainboard 


СИИИ 


ОООО 


kompatibel zu dem Adapter ist. 
Prinzipiell sollte jedes Slot-1-, 
Sockel-370- und  Sockel-423- 
Board mit dem jeweiligen Adap- 
ter funktionieren, doch es gibt 
Ausnahmen. So haben die bei- 
den Adapter-Hersteller auf ihren 
jeweiligen Homepages Kom- 
patibilitátslisten veróffentlicht. 
Hier finden Sie bislang getestete 
Systeme und Mainboards, die 
sich als kompatibel oder nicht 
kompatibel erwiesen haben. 


Tipp 3: Ausbau der 
alten CPU 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Bevor Sie die alte CPU ausbau- 
en, empfehlen wir ein BIOS-Up- 
date. Dadurch vermeiden Sie, 
dass die neue CPU nicht korrekt 
erkannt wird. Außerdem brau- 
chen Sie das Handbuch zu Ih- 
rem Mainboard, das die meisten 
Hersteller zum Download an- 
bieten. Um statische Aufladun- 


Core-Spannung 


eines Prozessors. 
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Auch Vcore genannt; Versor- 
gungsspannung des Rechenkerns 


FSB 


Der Frontside-Bus verbindet den 
Prozessor mit der Northbridge 
und den restlichen Komponenten. 


BIOS 

,Ur-Programm" des PCs, das 
zentrale Aufgaben wie zum Bei- 
spiel Festplattenzugriffe steuert. 


CPU-ADAPTER 


gen zu vermeiden, erden Sie 
sich an einem metallischen 
Gegenstand, zum Beispiel an 
der Heizung. Der PC muss ab- 
geschaltet sein, am besten zie- 
hen Sie den Stromstecker ab. 
Lösen Sie zunächst den Strom- 
stecker des CPU-Lüfters vom 
Mainboard, entfernen Sie dann 
den Kühler von der CPU. Bei ei- 
ner Slot-1-CPU klappen Sie die 
beiden Arretierungsstifte zur 
Seite und ziehen den Prozessor 
vorsichtig aus der Halterung 
heraus. Besitzer einer Sockel- 
CPU lósen den Haltehebel am 
Prozessorsockel und entfernen 
die CPU. 


Tipp 4: Adapter-Einbau: 
Slot 1 р 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Setzen Sie die neue CPU in den 
Adapter ein. Achten Sie auf die 
Markierung und versuchen Sie 
nicht, die CPU mit Gewalt in 


Jumper 

Steckbrücke, um Kontakte zu 
schlieBen. Auf Mainboards zur 
CPU-Konfiguration verwendet. 


CPU-ADAPTER un 


den Sockel zu drücken. Drücken 
Sie dann den Sockelhebel nach 
unten. Bevor Sie den CPU-Küh- 
ler aufsetzen, müssen Sie den 
CPU-Kern mit einem dünnen 
Film Wärmeleitpaste einstrei- 
chen. Beim Einsetzen des Adap- 
ters müssen Sie auf die richtige 
Einbaurichtung achten. Als Hil- 
fe dient hier die Kerbe auf dem 
Prozessor-Adapter. Sie muss mit 
dem Stift auf dem Prozessor- 
Sockel übereinstimmen. Verge- 
wissern Sie sich, dass die CPU 
richtig sitzt, und arretieren Sie 
das Ganze mit den zwei Hebeln. 
Vergessen Sie anschließend 
nicht, das Kabel für den Prozes- 
sor-Kühler anzuschließen. Kon- 
trollieren Sie vor dem Einschal- 
ten alle Bauteile noch einmal auf 
richtigen Sitz und schalten Sie 
erst dann den Rechner wieder 
ein. Bei unserem Test hatte das 
BX Master von MSI Probleme 
mit der richtigen FSB-Erken- 
nung - der Bildschirm blieb 
schwarz. Als wir den FSB-Takt 
manuell auf 100 MHz einstell- 
ten, lief der Rechner problemlos. 
Beim ersten Booten ist ein Be- 
such im BIOS Pflicht. Checken 
Sie hier alle Einstellungen. 


Tipp 5: Adapter- 
Einbau: Sockel 370 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Der Einbau des Sockel-370- 
Adapters läuft ähnlich ab: Ent- 
fernen Sie die alte CPU und 


setzen Sie den Prozessor samt 
Adapter ein. Vergessen Sie hier 
nicht, den CPU-Kühler anzu- 
schließen und den Prozessor- 
kern mit Wärmeleitpaste einzu- 
schmieren. Zwei Dinge können 
den Einbau aber erschweren: 
Zum einen müssen Sie den Pro- 
zessor mit viel Kraft in den 
Adapter drücken. Es darf kein 
Spalt zwischen Adapter und 
Prozessor vorhanden sein! Po- 
werleap legt hier eine entspre- 
chende Abbildung bei. Außer- 
dem erfordert die erhöhte Lage- 
rung der CPU eine spezielle 
Lüfterklammer. Powerleap legt 
seinem Modell einen CPU-Küh- 
ler mit einer Spezial-Klammer 
bei. Bei Topgrade ist nur die 
Klammer inklusive. Diese müs- 
sen Sie auf einen Kühler mon- 
tieren, der über einen mittigen 
Schlitz verfügt. Bei unseren 
Tests erkannte das Board bei 
Einsatz des Topgrade-Modells 
eine falsche Vcore-Spannung. 
Statt der benötigten 1,5 Volt 
wurden nur 1,3 Volt geliefert. 


Tipp 6: Adapter- 
Einbau: Sockel 423 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Auch die Montage des Sockel- 
423-Adapters funktioniert ähn- 
lich: In drei Punkten unter- 
scheiden sich jedoch die zwei 
Adapter. Das Topgrade-Modell 
besitzt DIP-Schalter, mit denen 
die Vcore-Spannung eingestellt 


Leistung 
CPU-Adapter 


SOCKEL-370-ADAPTER POWERLEAP/TOPGRADE 


Settings: MSI BX Master (Intel 440 BX), 384 MB 
RAM РС100 (2-2-2), Geforce4 Ti-4600, Detonator 
40.72 WHQL, DirectX 8.2, Sound Blaster Live! 1024 


[LEGENDE 708071 


(grate + Celeron 120081317 (12x110) 
972 


STEM QUEE + 


SET] 


Power! Бар + Celeron 120061317 (12x110) i 


Г 33,7 


Topgrade + Celeron 1200@1260 (12x105) 
DEM UM —V———O— YE 


SIDE] 


IPowerl E + Celeron 120061400 (10,5x133) (reduzierte ресе Tinings) S 


Powerleap + Celeron 120061260 (12x105) 
33,1 


192,8 


Se 
Powerleap + Celeron 1200 (12x100) 
>; 


88,7 


nz 1 


Topgrade + Celeron 1200 (12x100) 
EE 


"EECH Pentium IIl 450 (4,5x100) Se 


L5 — 16,8 


[FAZIT | Mit den Adaptern lassen sich betagte PCs wieder auf Vordermann bringen. Im Vergleich 

zu unserem Ursprungsrechner haben wir über 100 Prozent mehr Leistung erhalten. Die Overclocking- 
Ergebnisse sind jedoch enttäuschend. Mickrige zehn MHz mehr Takt sind die Mühe nicht wert. Wer für 
kommende Spiele gerüstet sein will, kommt um einen neuen PC trotzdem nicht herum. 
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| 


Prozessor und 
Adapter einbauen 


Ww 


ie den Sockelhebel und entfernen 
as dem Sockel 370. — 


TS AU Zwischen der CPU und dem Adapter darf kein 


erfordert viel Kraft und Gefühl. 


EE JUMPER Per Jumper lässt sich die Prozessorspannung ein- 
stellen. Der Frontside-Bus kann ebenfalls gewählt werden. 
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Test: CPU-Adapter 


Fünf Adapter für Slot 1, Sockel 370 und Sockel 
423 haben wir ausführlich getestet. Die Ergeb- 
nisse im Überblick: 


Slot 1 VRM/T Rev. 1.0 


О Bauart: Slot 1 

[C FSB einstellbar Jumper/BIOS: Ab Revision 2.0 per Jumper/ja 
CI Vcore einstellbar Jumper/BlOS: Ab Revision 2.0 per Jumper/ja 
CPU-Lüfter/spez. Halteklammer: Nein/nein 

|_| Jumper-Beschriftung: Ab Revision 2.0 auf Faltblatt 

C Dokumentation: Faltblaft, Jumper- Beschriftung ab Revision 2 
Max. CPU: Pentium Ill/Celeron 1,4 GHz 
Hersteller: Topgrade 

Web: www.topgrade.de 

Preis: € 87,7 


Ausstattung: 22 
Eigenschaften: 1,6 
Leistung: 25 


PL-IPA/N 
L Bauart: Sockel 423 

FSB einstellbar Jumper/BIOS: Nein/ja 

Vcore einstellbar Jumper/BIOS: Nein/ja 

UI CPU-Lüfter/spez. Halteklammer: Ja/nein 

|_| Jumper-Beschriftung: Keine Jumper vorhanden 
Dokumentation: Faltblatt 

Max. CPU: Pentium 4 2,8 GHz 


Hersteller: Powerleap 
Web: www.powerleap.com 


Preis: € 71,7 


Ausstattung: 20 
Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 2,5 


P4 5478-5423 Adapter 


C] Bauart: Sockel 423 

UIFSB einstellbar Јитрег/В105: Nein/ja 
` Vcore einstellbar Jumper/BIOS: Ја/ја 
U] CPU-Lüfter/spez. Halteklammer: Nein/ja 
Jumper-Beschriftung: Ja, auf Faltblatt 
Dokumentation: Faltblatt 

C Max. CPU: Pentium 4 2,8 GHz 

Hersteller: Topgrade 

Web: www.topgrade.de 

Preis: Є 82,° 


Ausstattung: 2,2 
Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 2,5 


PL-370/T 


CI Bauart: Sockel 370 

FSB einstellbar Jumper/BIOS: Ja/ja 
Vcore einstellbar Jumper/BIOS: Ja/ja 
CPU-Lüfter/spez. Halteklammer: Ja/ja 
Jumper-Beschriftung: Ja, auf Faltblatt 
Dokumentation: Faltblatt 

` Max. CPU: Pentium Ill/Celeron 1,4 GHz 
Hersteller: Powerleap 


Web: www.powerleap.com 
Preis: € 42,- 


Ausstattung: 1,6 WERTUNG 
Eigenschaften: 16 


Leistung: 30 


S370/T Adapter Rev. 1.0 


Bauart: Sockel 370 

[.] FSB einstellbar Jumper/BIOS: Nein/ja 

Vcore einstellbar Jumper/BIOS: Nein/ja 

CPU-Lüfter/spez. Halteklammer: Nein/ja 
Jumper-Beschriftung: Keine benötigten Jumper vorhanden 
Dokumentation: Faltblatt 

C] Max. CPU: Pentium Ill/Celeron 1,4 GHz 

Hersteller: Topgrade 


Web: www.topgrade.de 
Preis: € 69, 


Ausstattung: 22 WERTUNG 
Eigenschaften: 2,2 


Leistung: 3,0 
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werden kann. Beim Modell von 
Powerleap fehlt diese Option. 
Dafür liefert Powerleap seinen 
Adapter mit einem speziellen 
CPU-Kühler aus, der die erhöh- 
te Lagerung der CPU ausgleicht. 
Topgrade legt seinem Paket nur 
ein spezielles Retention-Modul 
bei. Dieses muss gegen das auf 
dem Mainboard verbaute Mo- 
dul gewechselt werden. Mit ei- 
ner Zange drücken Sie dazu die 
Plastikstifte auf der Rückseite 
des Mainboards zusammen und 
ziehen sie auf der anderen Seite 
heraus. Lösen Sie das Modul 
und ersetzen Sie es gegen das 
mitgelieferte Modell. Bei dem 
Adapter von Topgrade wurde 
außerdem auf einen externen 
Stromanschluss verzichtet. 


Tipp 7: Overclocking 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Seit einigen Jahren ist der Multi- 
plikator bei Intel-CPUs fest im 
Prozessorkern verankert. Er 
kann nicht wie bei AMD-CPUs 
mit einem Trick freigeschaltet 
werden. Also bleibt beim Über- 
takten nur der Umweg über die 
Erhöhung des Frontside-Bus. 
Unser Slot-1-System meisterte 
alle Benchmarks mit 105 MHz 
FSB problemlos. Mit 110 MHz 
bootete das System, der Dun- 
geon Siege-Benchmark brach 
aber immer wieder ab. Selbst 
eine Erhöhung der Prozessor- 
spannung und der Speicher- 
Timings brachte keinen Erfolg. 
Achten Sie beim Kauf darauf, 
dass Sie den Slot-1-Adapter in 
Revision 2.0 kaufen. Dieser bie- 
tet neben Jumpern zum Ein- 
stellen des Vcores und des FSB 
eine bessere Übertaktbarkeit. 


Der Sockel-370-Adapter von Po- 
werleap funktionierte bei 110 
MHZ FSB-Takt ohne Vcore-Er- 
höhung einwandfrei. Mit erhöh- 


CPU-ADAPTER 


tem Vcore wollte aber kein Win- 
dows-Start gelingen. Unser Ver- 
such, per Jumper auf dem Adap- 
ter einen FSB-Takt von 133 MHz 
zu aktivieren, schlug fehl. Erst 
als wir die Jumper auf dem 
Mainboard für 133 MHz FSB 
setzten, wurde die CPU richtig 
erkannt. Ein ähnliches Bild bot 
sich bei dem Topgrade-Modell: 
Für 110 MHz FSB mussten wir 
den Vcore auf 1,6 V erhöhen, bei 
115 MHz versagte auch hier der 
Rechnerstart. 


Tipp 8: Lohnt der Kauf? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Bevor Sie einen CPU-Adapter 
kaufen, sollten Sie das Upgrade 
genau durchrechnen. Die Adap- 
ter der Firma Topgrade kosten 
ohne Prozessor 69 Euro (Sockel 
370), 82 Euro (Sockel 423) und 87 
Euro (Slot 1). Etwas billiger wird 
es bei Powerleap. Hier zahlen 
Sie zwischen 42 Euro (Sockel 
370) und 71 Euro (Sockel 423). 
Zusätzlich benötigen Sie even- 
tuell noch einen neuen Kühler. 


Besonders Besitzer betagter Slot- 
1- und Sockel-370-Systeme soll- 
ten sich den Kauf gründlich 
überlegen. Aus Restbeständen 
diverser Computerhändler er- 
halten Sie ein neues Sockel-370- 
Board für circa 80 Euro. Noch 
günstiger geht es über Auktio- 
nen im Internet. Besitzern ei- 
nes Sockel-423-Boards wird 
der Board-Wechsel wesentlich 
schwerer fallen. Die Chipsätze 
dieser Boards unterstützen aus- 
schließlich Rambus-Speicher, die 
ehemaligen High-Performance- 
Systeme sind zu schade zum 
Wegwerfen. Zudem ist die An- 
schaffung eines Sockel-478- 
Boards ungleich teurer. Hier 
müssen Sie mit mindestens 150 
Euro rechnen. DANIEL HOFMANN/ 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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as ,, Mittendrin"-Gefühl 

ist in Spielen von zu- 

nehmendem Interesse. 
Fast jede aktuelle Soundkarte 
wird mit 5.1-Ton beworben und 
selbst der früher stiefmütter- 
lich behandelte Onboard-Sound 
kommt heute mehrkanalig da- 
her. Doch für den optimalen 
Surround-Sound-Genuss in Spie- 
len und bei Videos müssen Sie 
ein paar Grundregeln beachten. 
Wir zeigen, wie es geht. 


Die technischen 
Voraussetzungen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für Surround-Ton benótigen Sie 
eine Soundkarte mit sechs oder 


DirectSound3D 


Umfangreiche Soundschnittstelle 
in Microsofts DirectX für dynami- 


schen Spieleton 
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Neue Klangwelt 


mehr Kanälen. Da Mehrkanal- 
tonwiedergabe mit zusätzlicher 
Rechenleistung verbunden ist, 
empfehlen wir PCI-Soundkar- 
ten oder einen leistungsfáhigen 
Onboard-Soundchip (CMI8378 
oder CT5880). Zu besserem 
Klang verhilft ein guter 24- 
Bit/96-kHz-AD/DA-Wandler, 
den hóherwertige Karten wie 
die Creative-Audigy-Serie oder 
die Terratec Aureon 7.1 bieten. 
Als Ausgabemedium stehen 
wie im Kinosaal ein zentraler 
Lautsprecher (Center) für die 
Sprachwiedergabe, ein Tieftóner 
(Subwoofer) für die Básse und 
im Raum um den Hórer positio- 
nierte Boxen zur Verfügung. Je 


EAX 


weitere vielfältige Surround- 
Raumeffekte 


DirectSound3D-Erweiterung für 


en 


ARBEITSMATERIAL | 


Soundkarten- 
Control-Panel 
Software-DVD- 
Player und Filme 
Spiele mit 3D- 
Sound-Support 


ZEITAUFWAND 
30 Minuten 


VideoLogic 


mehr Lautsprecher im Raum 
verteilt sind, desto besser ist der 
Raumklang. Stellen Sie Laut- 
sprecher immer in Kopfhóhe 
auf, der Tieftóner kann irgend- 
wo im Raum platziert werden. 


Wer von 4.1 auf 5.1 aufrüsten 
will, muss Folgendes beachten: 
Bei älteren 4.1-Soundsystemen 
wird der Bass über eine Fre- 
quenzweiche abgespaltet. Bei 
5.1-Soundsystemen besitzt der 
Bass einen separaten Kanal - so- 
mit ist es nicht möglich, von 4.1 
auf 5.1 aufzurüsten. Machbar ist 
allerdings die Erweiterung eines 
analogen 5.1-Systems. Mit einfa- 
chen Stereoboxen können Sie 


Dolby Digital AC3 
Kinotonsystem der Dolby Labs 
mit bis zu sechs (DD) bzw. sieben 
(DD EX) Kanálen 


das System auf 7.1 aufrüsten. 
Noch ein Tipp zum Kauf der 
Lautsprecher: Der Klang hängt 
stárker von der Qualitát der Bo- 
xen als von der Qualitát der 
Soundkarte ab. Investieren Sie 
deswegen vor allem in gute 
Lautsprecher. Achten Sie auf 
Markenware und hóren Sie vor 
dem Kauf Probe! 


Mehrkanalton 


konfigurieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Ton jedes Spieles mit Direct- 
Sound3D-Unterstützung kann 
auf beliebig vielen Lautspre- 
chern ausgegeben werden. Von 
DirectSound3D wird die Tonin- 


DTS 

Mehrkanalsoundstandard von 
Sony, der ähnlich wie Dolby Digi- 
tal funktioniert 


SURROUND-SOUND 


formation für jeden einzelnen 
3D-Soundstream mit der Posi- 
tionsangabe an den Soundkar- 
tentreiber übergeben, der für die 
Ausgabe sorgt. Deshalb muss ei- 
gentlich nur die Soundkarte 
konfiguriert werden. In Win- 
dows gehen Sie in „Systemsteu- 
erung"/,Sounds und Audio" 
und stellen Sie dort Ihre Laut- 
sprecherkonfiguration ein. Da- 
nach passen Sie das Control-Pa- 
nel der Soundkarte ebenso an. 
Optimieren Sie dort, falls ge- 
wünscht, den Sound mit einem 
Equalizer oder einem Klangpro- 
fil aus der Effektsektion. Verfügt 
die Soundkarte über den Dolby 
Interactive Content Encoder 
(beispielsweise Nvidia Nforce), 
kónnen Sie 5.1-Kanalton an 
einen externen Dolby-Digital- 
Dekoder leiten. Aktivieren Sie 
dazu in der Nforce-Systemsteu- 
erung im Reiter „Lautsprecher- 
konfiguration" das Feature „Dol- 
by Digital Encoding“. Wenn 
Sie ein analoges 5.1-Boxenset 
nutzen, kónnen Sie , Dolby Sur- 
round Encoding“ wählen. Da- 
mit kónnen 2D-Soundstreams 
mit Dolby-Surround-Effekten 
aufgewertet werden. 


Tipp 3: 3D-Sound in 
Computerspielen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Der In-Game-Sound hängt ent- 
scheidend von der 3D-Sound- 
Unterstützung des Spiels ab. 
Wurden bei der Entwicklung 
nur 2D-Streams als Grundlage 
genommen, nützt die beste 7.1- 
Soundkarte nichts. Mit der Ein- 
stellung der Lautsprecher in 
Windows und dem Control-Pa- 
nel der Soundkarte ist schon 
alles Nötige konfiguriert. Direct- 
Sound3D ist die Standard- 
schnittstelle und benötigt keine 
weitere Aktivierung im Spiel. In 
den Spiel-Optionen schalten Sie 
zusätzliche 3D-Sound-Funktio- 
nen ein. Wählen und aktivieren 
Sie „EAX“ oder „3D-Hard- 
ware". So erhalten Sie im Spiel 
verbesserte Soundeffekte und 
ein besseres ,Mittendrin"^-Ge- 
fühl. Um die neue OpenAL- 
Soundschnittstelle von Creative 
(etwa bei Unreal Tournament 
2003) und alle Sound-Features 
nutzen zu kónnen, müssen Sie 
den OpenAL-Software-Treiber 
installieren. Nur die Creative- 
Audigy-Reihe kann OpenAL in 
Hardware durchführen. Bei al- 
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len anderen Soundkarten wer- 
den die Effekte auf Kosten der 
CPU emuliert. OpenAL-opti- 
mierte Treiber verwenden ei- 
gene OpenAL-Systemdateien. 
Wenn der Treiber (OpenAL- 
32.dll) auf Ihrem Rechner fehlt 
(, Windows/System32"), instal- 
lieren Sie den Standardtreiber 
von Creative (developer.creati- 
ve.com/LEFTMENU/DC LM 


Downloads.asp). 


Tipp 4: Surround-Sound 
und Video 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Bei der Dekodierung von Videos 
gibt es zwei grundsátzliche We- 
ge: Bei der ersten Móglichkeit 
übernimmt der Software-Player 
die Arbeit des Dekoders und 
gibt dann die separierten Kanäle 
direkt an die Soundkarte weiter. 
So arbeiten beispielsweise Soft- 
ware-DVD-Player. Die zweite 
Möglichkeit arbeitet mit einem 
kleinen Umweg: Video-Player 
wie beispielsweise Winamp nut- 
zen so genannte Windows- 
Codes zur Dekodierung. Da- 
nach übergeben sie die Sound- 
informationen ebenfalls an die 
Soundkarte. Einige Player ge- 
hen dabei noch den Umweg 
über die DirectSound3D- 
Schnittstelle. 


Bei Videosequenzen im Spiel 
gelten die Optionen für den 3D- 
Sound nicht, da der Ton über 
einen DirectShow-Filter oder se- 
parate Videocodecs (etwa Bink) 
ausgegeben wird. Auch die Hin- 
tergrundmusik (also alles, was 
nicht ereignisabhängig ist) im 
Spiel wird einfach hinzuge- 
mischt und verfügt wie Videos 
nur über Raumklang, wenn der 
Soundtrack in Dolby Surround 
abgemischt wurde. Dann muss 
die Soundkarte gleichzeitig zum 
DirectSound3D-Ton auch Dolby 
Digital dekodieren können. 
Fehlt ein Software-Dekoder im 
Spiel selbst, müssen dies die 
Soundkartentreiber erledigen. 
Aktuell kann das nur die Audigy- 
Serie von Creative. Aktivieren 
Sie dazu im Creative Surround 
Mixer unter „Lautsprecher“ / 
„Einstellungen“ die „AC-3-De- 
codierung". Eine Dolby-Sur- 
round-Ausgabe aller 2D-Audio- 
streams erreichen Sie, wenn Sie 
bei den Creative-Karten als Aus- 
gabeart „CMSS“ aktivieren. 
THOMAS KÖHRE 
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Drücken Sie die E-IASTE, um eine Partition in dem unpartitionierten 


Bereich zu erstellen. 


* Drücken Sie die L-TASTE, um die ausgewählte Partition zu löschen. 


6182 71 Fe ;stplatte B, ТЕ ES Bus-B (an atapi) [MBRI 


tioni [NIFS] 


artition2 (Inaktiv (05/2-Start-Man 2832 MB ( 2823 MB frei) 
Partition? (Inaktie €08/2-Start-Man 2832 МВ € 2827 MB frei) 


19548 MB Festplatte 8, ID-1, Bus=@ (an atapi) [NBR] 


Unpartitionierter Bereich 


b: Partitioni AUSLAGERUNG) EATI 


EPoX X Computer 


THE EXCELLENT PL PIR 
FOR ADD VA 
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z Zeigt PC3200 in POST wenn DRAM Clock über 200Nhz.- 
Keren Opfer Kür Warnung/Sholdewn. 


LESERAKTION 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen 


zickigen Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir 


zeigen Ihnen Schritt für Schritt, wie wir den Fehler 


gesucht und anschließend behoben haben. 


er Problem-PC von 
E A Arndt Nießner aus 
© Tauberbischofsheim 
ließ zunächst auf eine einfache 
Lósung hoffen, doch bei náherer 
Betrachtung stellten sich gleich 
mehrere Probleme heraus. 
Arndt schrieb in der Bewer- 
bung, dass sich Windows XP 
oder 2000 nicht installieren las- 
se, Windows 98 dagegen ohne 
Einschränkungen laufe. Nach- 
dem die Post den Rechner un- 
versehrt in der Redaktion abge- 
geben hatte, haben wir den PC 
unter die Lype genommen. 


Schritt 1: Analyse des 
Leser-Rechners 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Zunächst stellen wir fest, dass 
sich eine Menge Staub und Ni- 
kotin im Computer befindet. Im 
Rechner arbeitet ein Athlon XP 
1900+ mit 512 MB DDR-SDRAM 
von Infineon (2x PC266 CL2). 
Die Grafikausgabe wird von ei- 
ner Evilmaster2 (Ati Radeon 
8500 Pro) von Powercolor erle- 
digt. Als Mainboard kommt ein 
EP-8K3A von Epox mit VIA- 
KT333-Chipsatz zum Einsatz. 
Der Massenspeicher besteht aus 
einer 6- und einer 20-GB-Fest- 
platte. Das vorinstallierte Win- 
dows 98 läuft nach den ersten 
Tests ohne Probleme. 


Schritt 2: Fehlersuche 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Da wir bei der Windows-98-In- 
stallation keine Fehler finden 
können, versuchen wir, Win- 
dows XP zu installieren. Laut 
Aussage von Arndt Nießner 
lässt sich Microsofts aktuelles 
Betriebssystem nicht aufspielen. 
Wir booten von der CD, löschen 
die alte Partition und erstellen 
eine neue im NTFS-Format. Die 
Setup-Routine von Windows XP 


überspielt zunächst alle Dateien 
ohne Probleme. Anschließend 
wird der Rechner neu gestartet, 
um die Installation abzuschlie- 
ßen. Doch das Setup wird nicht 
weitergeführt, der Bildschirm 
bleibt nach dem Boot-Screen 
schwarz. Wir überprüfen die 
BIOS-Einstellungen und schal- 
ten alle Timings auf langsam - 
keine Wirkung. 


Da das BIOS vom 19.06.2002 ist, 
suchen wir unter www.elito- 
epox.de nach einer neuen Ver- 
sion. Auf der Webseite finden 
wir dann ein aktuelles BIOS mit 
dem hoffnungsvollen Satz: „Be- 
hebt Bootprobleme und verbes- 
sert die Speichererkennung." 
Wir kopieren die Datei auf eine 
DOS-Bootdiskette und flashen 
das BIOS des EP-8K3A. Plótz- 
lich bootet Windows XP von der 
Festplatte und schließt das Set- 
up erfolgreich ab. 


Schritt 3: Fazit — 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Mit Unreal Tournament 2003 und 
Aquanox 2 testen wir die Stabi- 
lität des Problem-Rechners. Der 
Computer läuft in den 16 Stun- 
den Testzeit ohne Abstürze. Wie 
schon am Anfang erwähnt, ist 
der Rechner stark verdreckt, al- 
so machen wir uns an die Arbeit 
und säubern den Computer mit- 
hilfe von Druckluft. Staub und 
das klebrige Nikotin können 
auch die Lüfter „verstopfen” 
oder zumindest für laute Lauf- 
geräusche sorgen. Daher emp- 
fehlen wir jedem Anwender, 
den Rechner regelmäßig mit 
Druckluft zu säubern. Die 
Druckluft gibt es in Sprayfla- 
schen im Baumarkt oder beim 
Elektronikversender Conrad für 
circa zehn Euro. 


MARCO ALBERT 


COMMUNITY-TIPPS 


s aus den Foren 


Audigy-Probleme 


Sound-Knackser mit Wpcredit umgehen 


ELLE Audigy-Probleme 

Creatives Soundkarten waren 
schon immer ein wenig proble- 
matisch, da diese eine sehr hohe 
Last auf dem PCI-Bus verursa- 
chen. Bei neueren VIA-Chipsát- 
zen mit der Southbridge VT8233 
kann es bei Einsatz einer Crea- 
tive Audigy zum Knacksen oder 
Rauschen bei der Wiedergabe 
kommen - die Ursache hierfür 
ist bisher noch unbekannt. Hier- 
bei kennt die VIA-Southbridge 
die Betriebsmodi „Requirement 
Based" und „Frame Based", wo- 
bei im Falle der Audigy bei 
,REQ-Based" das Knacksen auf- 
treten kann. Die Lösung ist mit 
ein wenig Bastelei und dem Tool 


Wpcredit von www.h-oda.com 
realisierbar, an Offset 75 muss 
das siebte Bit auf den Wert „1“ 
gesetzt werden, was den Frame- 
Based-Arbitration-Mode akti- 
viert. Das Knacksen sollte von 
nun an verschwunden sein. 
Achtung: Dieser Tipp ist aus- 
schlieflich anwendbar für die 
VT8233-Southbridge! Noch ein 
Tipp: Wer Probleme mit den Au- 
digy-2-Treibern hat, sollte sich 
diese Anleitung genau durchle- 
sen: www.planet3dnow.de/vbu 
lletin/showthread.php3?s=&thr 
eadid=76119. M. JUNGOWSKI 


COMMUNITY-HUNTER BEI: | 


| Www.planet3dnow.de | www.hardocp.com 


ET | —— 


Farbvematung ` € Sne | 


| _Problembehandlung | 


eForce4 Ti 4200 
nView Display Mode 
= Performance & Quality 9 
= Direct3D Settings 
Refresh Rate О 
OpenGL Settings 
Overlay Controls 
Desktop Utilities 
NVRotate 


he newest file is 3DMark ОЗ teaser (tiny movie) 
he most popular file is GeForce Tweak Utility with Helo File with 840171 
downloads 

here have been 7069773 total downloads 


| SENACH STATS HOMEPAGE 
Guru3D com files 1; Videocard Drivers 1: Stereo3D drivers 


| 30.87 Stereo Control Panel 
b» The Stereo control panel is for users that own 3d glasses 
like the Elsa 3D Relevator, ASUS VR100 or even 9/28/02 |6. 25/10 
lanaghyphic (e.g. reis gane. You can enable the 
IDetonator's Stereo feature then. 


41.09 Stereo Control Panel 
» Patched кла ноз driver for all Detonator 
driver" 


Е ЕЗ: pena 10 
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Tipps für Nvidia-Karten 


Neuer Detonator, besserer 


ШЫ Detonator 42.01 

Nvidia hat den bisherigen 
WHOQL-Treiber 40.72 von der 
Webseite entfernt, aktuell wird 
nur der WHOQL-Zertifizierungs- 
Kandidat 41.09 angeboten. Wir 
raten aus Geschwindigkeits- 
gründen davon ab, diesen Trei- 
ber zu installieren. Interessanter 
ist der Beta-Detonator 42.01, der 
vermutlich der nächste finale 
Treiber sein wird (Leadtek bietet 
diesen Treiber beispielsweise 
schon an). Bei der Installation 
des Detonators 42.01 sollten Sie 
beachten, die Dateien vorher in 
einen Ordner auf der Festplatte 
zu entpacken und erst anschlie- 
fend die Setup-Routine zu star- 
ten. Der 42.01 bietet wie der 
41.09 ein neues Menü für die 
„Optimierung“ der Bildqualität 
(siehe Screenshot). „Optimiert“ 
bedeutet hier, dass der Anwen- 
der dem Treiber erlaubt, die 
Bildqualität selbstständig zu 


3D-Brillen-Support 


verändern. Wir empfehlen, die 
Einstellung auf „Balanced“ oder 
„Application“ zu lassen, da 
„Aggressive“ unter Umständen 
die aktivierte anisotrope Textur- 
filterung negativ beeinflusst. 


[TIPP 2] 3D-Brillen-Support 


Nvidia listet auf seiner Webseite 
immer noch einen veralteten 
3D-Stereo-Treiber, der für das 
korrekte Funktionieren von 3D- 
Brillen unumgänglich ist. Die 
Kollegen von Guru3D haben die 
Schaltzentrale für 3D-Brillen so 
modifiziert, dass diese auch mit 
dem Detonator 40 aufwärts zu- 
sammenarbeiten. Sie finden ihn 
unter www.guru3d.com/files/ 

detonator und dann unter „Ste- 
reo3D drivers“. Hier wählen Sie 
das „41.08 Stereo Control Pa- 
nel“. MICHAEL MAYER 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.beyond3d.com | www.3dcenter.de 
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COMMUNITY-TIPPS ИЕ" 


Tipps für Ati-Grafikkarten 


Aktuelle Probleme bei Radeon-Karten gelóst 


Flackernde Schatten bei 
Operation Flashpoint (9700) 
Einfach im  Preferences-Pro- 
gramm von Flashpoint statt 
,DirectàD HW T&L” nur 
„Direct3D“ auswählen. 


Flackernde Texturen bei 
Gothic 1 mit der R9700 

Dieses Problem lässt sich durch 
das Abschalten der T&L-Engine 
beheben. Dieses erledigt man 
am besten mithilfe eines Twea- 
kers wie R3D-Tweak, Rtool oder 
Radeonator. 


Plötzlich auftretende 
Ruckler bei OpenGL-Spielen 

Das Problem entstand nach der 
ersten Treiberveröffentlichung 
des Catalyst 3.0. Ati stellte kurze 
Zeit später eine neue Revision 
des Catalyst 3.0 online, die das 
Stottern unter OpenGL behebt. 
Den Treiber und das Panel fin- 
den Sie auf der Heft-CD. 


Smartgart zeigt an, dass 
die AGP-Beschleunigung deakti- 
viert ist. Wie kann man das behe- 
ben? 

Dazu müssen Sie den Dienst 
„Ati Smart“ starten. Man klickt 
auf Start — Einstellungen — Sys- 
temsteuerung - Verwaltung - 
Dienste. Nun müssen Sie den 
Dienst ,Ati Smart^ suchen. 
Wenn Sie diesen Dienst gefun- 
den haben, dann klicken Sie die- 
sen mit der rechten Maustaste 
an und wáhlen ,Eigenschaften" 
aus. Abschließend wählen Sie 
beim Starttyp ,Automatisch" 
aus, bestätigen die Eingaben 
und starten den Rechner neu. 


Probleme mit Rtool und 
Radeon 9500 


Nutzen Sie die neueste Version 
des Rtools (auf CD). 
ALEKSANDER NOWAK 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.planet3dnow.de | www.3dcenter.de 


Tipps für AMD-Systeme 


CPU-Spacer: Mit einem Lineal die korrekte Hóhe prüfen 


CPU-Spacer: 
Montagehóhe kontrollieren 


Ein CPU-Spacer ist eine tolle 
Montagehilfe bei schweren 
CPU-Kühlern. Es kann aller- 
dings vorkommen, dass ein Spa- 
cer zu dick oder ganz einfach 
verbogen ist. Wer hier nicht 
sorgfáltig bei der Montage kon- 
trolliert, riskiert leichtfertig ei- 
nen CPU-Defekt – zwischen 
Prozessorkern und Kühler kann 


ein Spalt entstehen. Ein simpler 
Trick hilft, diese Fehlerquelle zu 


SCHRITT 1| Der Kupferspacer wird auf 


den Prozessor gelegt. 


wwWw.pcgameshardwa 


vermeiden. Ein Kunststofflineal 
leistet dabei gute Dienste. Mit 
dem Lineal kann man über- 
prüfen, ob die Oberkante des 
Spacer hóher liegt als die Ober- 
fläche - wenn ja, den Spacer 
überprüfen und gegebenenfalls 
planschleifen oder geradebie- 
gen; wenn nein, ist alles in Ord- 
nung. 


HEJA Probleme mit Nforce2 
Nvidias neuer Nforce2-Chipsatz 
hat offenbar Probleme mit Kyro- 


SCHRITT 2| Mit einem Lineal lässt sich 


die Montagehóhe leicht kontrollieren. 


FLASHPOINT| Bei Problemen schal- 


ten Sie auf ,Direct3D". 


iati HotKey Poller Gestar... Au 
“ЫШ Smart 

єз Automatische Updates Gestar... Au 
Sa COM+-Freinnissustem..Gastar... Ма 


ATI SMART! Dieser Dienst sollte bei 


Problemen aktiviert werden. 


r Tool. Ver. 0.9.9.1 


Grafikkarte: 

[RADEON этос SERIES 
Diet — — —— 
= Bus 7 Performance 


EES 


` OpenGL 
Г Quay (^ Performance 


Мах Auflösung ~ (Max Auflösung: 
© Ween ët ` trämear AR 17 Den AF C nien AF 
7” vertikale Synchronisation | T” vertikale Synchronisation 


КТООЦ Die neueste Version des 
Tuning-Tools finden Sie auf der CD. 


II-Grafikkarten. Einige Anwender 
berichten in den Foren von Instal- 
lationsproblemen mit der Karte. 
Die „АСР Host to PCI- 
Bridge" erscheint im Geräte- 
Manager mit einem gelben Aus- 
rufezeichen, Windows 2000/XP 
behauptet, es seien keine Res- 
sourcen verfügbar. Die Karte lässt 
sich — wenn überhaupt- nur in 
der Auflósung 640x480 mit 16 
Farben betreiben. Eine Lósung für 
das Problem gibt es bislang nicht. 

JAY HORNRIDGE/CHRIS GÓGELEIN 


SCHRITT 3| In diesem Beispiel ist der 


Spacer zu dick. Da hilft nur planschleifen. 


VERMISCHTES 


17 


Neuer P4 auf alten 
Boards 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ein neuer Pentium 4 mit einem 
Frontside-Bustakt von effekti- 
ven 533 MHz lässt sich meist 
auch auf älteren Mainboards 
(18450), 1850) installieren, wenn 
diese den schnellen FSB-Takt 
unterstützen. Einzige Voraus- 
setzung: Für die alte Haupt- 
platine muss ein aktuelles 
BIOS bereitstehen, damit die 
neue FSB533-CPU erkannt 
wird. Nach dem Einbau läuft 
diese durch den niedrigeren 
FSB zunächst langsamer. Erhö- 
hen Sie anschließend im BIOS 
den FSB-Takt auf 133 MHz be- 
ziehungsweise auf 533 MHz. 
Beachten Sie dabei, dass der 
AGP/PCI-Teiler (33/66 MHz) 
nicht mit übertaktet wird. Je 
nach Hersteller muss dazu ein 
Jumper oder eine Option im 
BIOS gesetzt werden. 


E ы эс ы 
Unbekannte Geräte 
erkennen lassen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei Ati-Grafikkarten mit Vi- 
deo-Ein- und -Ausgang er- 
scheinen im Gerätemanager 
zwei zusätzliche, unbekannte 
Geräte, obwohl der Catalyst- 
Treiber richtig installiert ist. In 
solch einem Fall müssen Sie 
den WDM-Treiber nachinstal- 
lieren. Diesen bekommen Sie 
unter www.ati-news.de. 


Boot-Problem 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Betreiben Sie Ihr Asus P4PE 
mit einem FSB von 166 MHz, 
kann es vorkommen, dass der 
Rechner im kalten Zustand 
nicht startet — der Bildschirm 
bleibt schwarz. Wird der Com- 
puter nach einer Weile wär- 
mer, fährt der PC meist wieder 
hoch. Manchmal hilft es, den 
PCI-Takt von 33,33 auf 33,62 
MHz anzuheben. (ma) 
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TREIBERTEST 


Treiber im Härtetest 


Catalyst 3.0 


6.14.01.6255 


Nach anfänglichen Start- 
problemen hat Ati seine Trei- 
ber in den Griff bekommen. 
Weitere Verbesserungen im 
Catalyst 3.0 sollen letzte 
Probleme beseitigen. 
м it dem Catalyst 3.0 (Ver- 
sion 6.14.01.6255) veróf- 
fentlichte Ati zum Release von 
DirectX 9 die ersten offiziellen 
DirectX-9-Treiber. Wenige Tage 
nach dem Release wurde die 


erste Version gegen eine aktua- 
lisierte ausgetauscht. Grund 


DirectX 9 


DirectX 9.0 Final 


{ 


Möchten Sie 5; DxDiag überprüft, ob де Trier dgtal s iert und mit dem Logo der Microsoft Windows 
Hardware Quolty Labs Keier Sep EE 
um neue WHQL-Zertifikate zu downloaden. Es werden keine Information vom System abgerufen. empfohlen, mit" 


s | sm | 


Nx 
d, 
Ga 


DXDIAG| Ihre installierten Treiber werden auf das WHQL-Zertifikat geprüft. 


Bereits seit letztem Herbst 
unterstützen Ati-Grafikkar- 
ten DirectX-9-Effekte. Kurz 
vor Weihnachten lieferte 
Microsoft das passende 
Multimedia-Paket. 


ob Sie Ihre Treiber auf das 
WHOL-Siegel überprüfen las- 
sen wollen. 


Der Detonator 42.01 und der 
Catalyst 3 sind die ersten Gra- 
fikkarten-Treiber, die DirectX 9 


dafür sollen Probleme mit der 
WHOL-Zertifizierung gewesen 
sein. Der Treiber beseitigt Bugs 
in Spielen wie Zanzarah und 
Shadowbane. Ein größeres Pro- 
blem unter OpenGL wurde 
ebenfalls gefixt: das so genann- 
te ,Stuttering" (regelmäßiges 
Ruckeln bei Spielen) soll nun 
der Vergangenheit angehóren. 


CONTROL- PANEL| Ánderungen unter 


Direct3D benótigen einen Reboot. 


rem Test stießen wir auf ein 
neues Ärgernis: Änderungen 
im Control-Panel unter Direct- 
3D erfordern einen Neustart, 
bevor sie wirksam werden. (dh) 


D as Setup-Programm lädt 
während der Installation 
den Großteil der restlichen be- 
nötigten Daten aus dem Inter- 
net herunter. Nach dem Neu- 
start kontrollieren Sie über 
„Start“ — „Ausführen“ mit dem 
Befehl „dxdiag“ (ohne Anfüh- 
rungszeichen) die korrekte In- 
stallation. Beim ersten Start von 


unterstützen. Die Benchmark- 
Ergebnisse liegen im Rahmen 
der Messungenauigkeit. Ledig- 
lich der Wert des Detonators im 
Standard-Modus mit DirectX 9 
fällt etwas ab. (dh) 


Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: Microsoft 
Webseite: www.microsoft.de 


Den Vergleich mit dem 6218 
und dem 6200 verliert er 
knapp. Im Standard-Modus ist 
er etwas langsamer. Bei unse- 


Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.com 
Fazit: Stabil und schnell 


Settings: Athlon XP 2600+ (T-Bred), Asus A7N8X 
(Nforce 2), 512 MB Corsair PC433 RAM (CAS 2,5), | 
WinXP Pro, DirectX 8.2 


[LEGENDE оошу Mode. 1.024:766 Ж 


Leistung 
Catalyst 3.0 


(GRO: 
dee ü B 


FAZIT | Im Quality-Modus ist der 6255 gleichauf mit dem 6218. Im Standard-Modus fällt er et- 
was ab. Hier wurde wohl etwas Leistung zugunsten der verbesserten Spiele-Kompatibilität geopfert. 
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Dxdiag werden Sie gefragt, Fazit: Aus Leistungssicht keine Empfehlung 


Settings: Athlon XP 2600+ (T-Bred), Asus A7N8X 
(Nforce 2), 512 MB Corsair PC433 RAM (CAS 2,5), 


Leistung SE 
DirectX 9.0 


LEGENDE Quality Mode 1.024x768 
UT 2003 V. 2166 (BOTMATCH) 
II BEI 


IELBA 05516 SPIELB 


DirectX 9.0 * Catalyst 3.0 


DirectX 8.2 * Detonator 42.01 


Ber i uU Д4 
DirectX 9.0 * Detonator 42.01 


RR A 
SERIOUS SAM 2 1.07 (GROSSE KATHEDRALE) 


ap 


DirectX 9.0 + Detonator 42.01 
m 108 


DirectX 8.2 + Detonator 42.01 
108 


92 


DirectX 9,0 + Ae 30 
100 


96 


DirectX 8.2 + zus 3.0 
100 


95 


FAZIT Momentan gibt es keinen Grund, die finale Version von DirectX 9 zu installieren. Einen 
Performance-Unterschied konnten wir nicht messen. Aktuelle Hardware und besonders aktuelle 
Spiele-Engines können mit den Features noch nichts anfangen. DirectX 8.2 reicht momentan. 
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TREIBERTABELLE 


Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für je- 
den Spieler selbstver- 
ständlich sein. Unsere 
Tabelle verschafft Ihnen 
den optimalen Treiber- 


Überblick. 


b Grafikkarte oder Main- 

board: Aktuelle Treiber 
sind bei jeder Hardware-Kom- 
ponente von enormer Bedeu- 
tung. Der erste Schritt ist dabei 
immer die Identifizierung der 
aktuellen Treiberversion. Kli- 
cken Sie dazu auf „Start“ – 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 
erung" — ,System". Windows- 
98- oder -Me-Anwender rufen 
den Geráte-Manager direkt auf. 
Windows-2000- oder -XP-An- 
wender müssen vorher noch auf 
die Registerkarte Hardware" 
klicken. Nun suchen Sie sich die 
entsprechende Hardware-Kom- 
ponente und klicken auf die 
Schaltfläche „Eigenschaften“. 
Unter „Treiber“ — „Treiber-De- 
tails" finden Sie die ersehnte 
Version des Hardware-Treibers. 


PRAXIS 


Die wichtigsten Hardware-Treiber ол 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware Treiber. 


Chipsatz 


Treiber für Win9x/Me 


Treiber für Win2k/XP 


Web-Adresse 


—. 440BX, 815E, 820, 845(D) usw. Intel 4.301006 4.301006 downloadfinder.intel.com 

- КТІЗЗ(А), KT266(A), Apollo 133 usw. | VIA 41п1 4.45 4inl 445 www.viaarena.com 
d - Beta-Version VIA 4in1 441 4in1 441 www.viaarena.com 
|) Aladdin V/Aladdin Pro Il Ali Treiberpaket 1.091 Treiberpaket 1.091 www.ali.com.tw | 
` AMD-751/761 AMD AGP 4.80, IRQ 111, IDE 1.41 | AGP 5.33, IDE 1.435 www.amd.com " 
i Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 2.00 Treiberpaket 2.00 www.nvidia.de |, 
N - Beta-Version Е S 3 g \ 

135, 133, 635, 633 Sis AGP 113, IDE 2.02 AGP 113, IDE 2.02 


reiber für Win9x/Me 


Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 

TNT2, Geforce1/2/3/4 Nvidia Detonator 41.09 Detonator 41.09 www.nvidia.com } 
E - Beta-Version Nvidia Detonator 42.01 Detonator 42.01 www.guru3d.com wi 
Radeon-Serie Ati 1.81 (Catalyst 3.0) 1.81 (Catalyst 3.0) wwwati.de br 

- Beta-Version Ati = z - А 
S Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 4137192 5.13.01.3279/6.13.10.3279 | www.ati.de Y 
— Rage Fury Maxx Ati 04127942 - www.ati.de l^ 
PowerVR 1.06.16.0051 1.06.16.0051 Www.powervr.com 'M 


d 


eb-Adre 


E 


` Millennium 6450/6550 Matrox 6.82.016 5.86.032 www.matrox.com/mga/drivers 

- Millennium G400/6400Max Matrox 6.82.016 5.86.032 www.matrox.com/mga/drivers 

-Parhelia Matrox 2 1.03.00.043 www.matrox.com/mga/drivers 
AGP-V3xx/V6xx/V7xx/V8xx Asus 42.30 42.30 ftp.asuscom.de 

` Geforce-Reihe Creative 41.80 41.80 www.europe.creative.com 
3D Prophet, DDR, II, III Guillemot — |2181 2181 www.hercules.de 
3D Prophet 4000XT/4500 Guillemot ` |16.055 16.055 www.hercules.de 

Е Prophet FDX 8500 LE Guillemot —|7.80 180 www.hercules.de 

—— Geforce-Reihe MSI 4072 40.72 www.msi-computer.de ij 
Winfast-Reihe (Geforce) Leadtek 31.00 31.00 www.leadtek.de ! 
nno3d-Tornado-Reihe Innovision |3140 31.40 www.inno3d.de : 
Geforce-Reihe Sparkle 41.04 41.04 www.sparkle.com.tw | 

_ Geforce-Reihe Gainward ` |4104 41.04 www.gainward.de Í 
Radeon-Reihe Gigabyte 11.4 14 www.gigabyte.de | 
Geforce-Reihe PNY Detonator 41.09 Detonator 41.09 www.pny-europe.com 

` Radeon-Reihe Power Magic | 4.13.3210 www.powerma ic.com 


TREIBER-TELEGRAMM | 


HERCULES RADEON-SERIE Hercules bie- 


INTEL-CHIPSATZTREIBER 4.30.1006 Intel 
hat das neue „Chipset Software Installation 
Utility“ in der Version 4.30.1006 veröffent- 
licht. Der Treiber unterstützt alle Chipsätze 
vom 440BX bis zum nagelneuen 860. 

info: www.intel.de 


DETONATOR 41.09 Aus der Beta-Version 
41.09 ist inzwischen ein offizieller Treiber 
geworden. Die WHQL-Zertifizierung von 
Microsoft läuft zurzeit noch. 

Info: www.nvidia.com 


ASUS TNT-GEFORCEA Asus hat einen 
neuen Beta-Treiber mit der Versionsnum- 
mer 42.30 veröffentlicht. Er eignet sich 
für alle aktuelldl Windows-Systeme. 
Info: www.asuscom.de 


www.pcgemeshardware.de 


tet auf der eigenen Homepage einen neu- 
en Treiber in der Version 7.80 für Grafik- 
karten mit Radeon-Chipsatz von Ati an. 
Info: www.hercules.de 


ATI CATALYST 3.0 Nachdem Microsoft 
mittlerweile DirectX 9.0 in der finalen 
Version veröffentlicht hat, wurde aus der 
Beta-Version eines Ati-Treibers der Cata- 
Iyst 3.0. Er gilt für alle Grafikkarten mit 
Radeon-Chipsatz. 

Info: www.ati.com 


CREATIVE TNT-GEFORCEA Creative hat 
einen neuen Treiber mit der Versionsnum- 
mer 41.80 veróffentlicht. 

Info: www.europe.creative.com 


Asus: ftp.asuscom.de/pub/ASUSCOM/ | М: 
TREIBER i 
hbit: www.abit.nl/ger/download/ | Number 9: 
driver/main.htm |o Nvidia: 
Aopen: ftp.aopencom.de i 
Creative: —ftp.europe.creative.com/pub | PC Chips: 
Dell: support.euro.dell.com/de/de/filelib | 
ECS: www.ecs.com.tw/download/ | 
drivers.htm | PowerVR: 
Gainward: www.gainward.com/us/download/ | Prolink: 
driver.htm | 
Gigabyte: www.gigabyte.com.tw/support/ | Shuttle: 
swagp.htm | Sis: 
Hercules: www.hercules.de/support/ | 
| 
supportf.php | Sparkle: 
Leadtek: ` www.leadtek.com/drivers.htm | 
Medion; ` www.medion.de/treiber/ | Tekram: 
treiber.html?HTML-sdb.html | Теггаїес: 
Matrox: — ftp.matrox.com/pub/mga Trident: 
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www.msi-computer.de/support/ 
maint.php3 
www.nine.com/support/drivers 
www.nvidia.com/Products/ 
Drivers.nsf 


www.pcchips.com.tw/driver.html 


Powertech: www.powertech-electronics.de/ 


mn download.html 
www.powervr.com/Downloads.asp 
www.prolink-usa.com/english/ 
driver/vga.html 
ftp.spacewalker.com 
www.sis.com/support/driver/ 
Step) him 
www.sparkle.com.tw/frame/ 
frame-download.htm 
ftp.tekram.com.tw 
www.terratec.de/support 
www.tridentmicro.com 
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Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


| u Recht verárgert ist einer 
| | unserer Leser, weil er beim 
L | Besuch einer deutschen 
Modding-Shop-Seite auf ein Angebot | 
| über zwei Meter Windowkit-Einfass- 
band für 30 Euro gestoßen ist. Zum 
Vergleich: Die meisten Shops bieten 
dieses Produkt für etwa zehn Euro 
an. Dieser Wucher ist allerdings kein 
| Einzelfall. Ein gängiger Lüfter-Adap- 
ter kostet beispielsweise zwischen 
| vier und sechs Euro, Shops mit einer 
fragwürdigen Preis-Politik wollen da 
| schon bis zu 16 Euro vom Kunden 
| abzocken. Brancheninsider berichten 
| darüber hinaus von verhältnismäßig 
großen Margen im Overclocking-Be- 
reich. Deswegen sollten Sie bei jedem | 
| Produkt bei zwei anderen Shops 
nach einer kostengünstigeren Alter- 
| native suchen und die entlarvten 
Wucher-Shops meiden. 


TELEGRAMM 


COSH Um dem gemoddeten Tower den letzten Schliff 
zu geben, bietet Cosh jetzt Spiegelfolie in DIN A3 (6 
Euro) und DIN A4 (3 Euro) an. Die Folie ist selbstklebend 
und kann auf alle glatten Flächen in und am Tower ge- 
klebt werden. 

Info: http://shop.erfrier.net 


PC-COOLING Einen externen Ausgleichsbehälter im 
Alu-Look für alle Wasserkühlungen hat jetzt der On- 
line-Shop PC-Cooling für 48 Euro im Angebot. Im Be- 
hälter befindet sich eine LED, welche durch die 
transparenten Verschlussdeckel für einen guten 
Effekt sorgen soll. 

Info: www.pc-cooling.de 


FROZEN-SILICON Für 90 Euro bekommt man bei 
Frozen-Silicon einen gemoddeten Nobless-Tower im 
Midi-Format komplett in schwarz und mit vormon- 
tiertem Seitenfenster. Die Frontklappe ist in einem 
dezenten Blau abgesetzt. Eine gute Alternative für 
alle bastelfaulen Individualisten. 

info: www.frozen-silicon.de 


Contest: Hobbyschrauber des Jahres! 


PC Games Hardware und Casemodder.de rufen alle Modder zum Wettstreit auf. 


Wir wollen Ihren Casemod! Egal, ob modi- 
fizierter PC von der Stange oder kompletter 
Eigenbau. Bewerben Sie sich auf unserer 
Webseite unter dem Stichwort ,Hobby- 
schrauber^ oder auf der Webseite www. 


casemodder.de und stellen Sie sich dem kri- 
tischen Urteil unserer Fachjury. Weitere 
Einzelheiten finden Sie in der nächsten 


e 


[CASEMOD 2003] Wer hat den schönsten im ganzen Land? Diese Frage stellen sich PC Games Hardware sowie 


Ausgabe und auf den genannten Webseiten. 
Nur so viel, wir konnten den renommierten 
Hersteller Terratec als Sponsor gewinnen, 
neben zwei GeforceFX-Karten warten noch 
andere lukrative Preise auf die besten 
Hobbyschrauber 2003. Einsendeschluss für 
Ihre Bewerbung ist der 2. April. Viel Glück 
beim Dremeln wünscht die Redaktion! 


Casemodder.de und rufen zum Casemod-Contest 2003 auf. Als Hauptgewinn winkt eine GeforceFX- Karte! 


Prozessor-Kühler 
Sockel A/370/478 


GERÄUSCHMESSUNG/WÄRMEMESSUNG 


Settings: Die Kühler wurden mit dem Kühlertester KT3 
von Innovatek getestet. Die Messungen dauerten bei 
einer Raumtemperatur von 30 Grad jeweils 10 Minuten. 
Grad Celsius 


‚Athion 1400/XP 2100+ (Palo.) 


BESSER 


u 


Noisecontrol Silverado 


г  __ 0 49 


Sibak AC 04 (Sockel A/370) 


Taisol CGK 760172 (Sockel A/370) 


с 55 55 5 déi 


Cooler Master X-Dream (Sockel A/370) 


FAZIT | Der Thermalright SLK800 ist für Übertakter und 
Silent-Freaks erste Wahl. Je nach Lüfter kann man jede AMD-CPU 
ausreichend kühlen, oder bei reduzierter Leistung den Lüfter laut- 


los betreiben. Eine gute Kombination aus Preis und Leistung ist der 
Acup II von Noiseblocker. Unser Tipp: Am besten einen leistungs- 
starken Kühler verwenden und den Lüfter auf sieben Volt drosseln. 
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Der Hobbysc 


Unser Hobbyschrauber des 
Monats, Florian Lemke, über- 
zeugte uns durch einen Mod, 
der mit gelungenen Detaillö- 
sungen glänzt. 


© ie Basis für meinen 
Mod war der Alumini- 
1 umtower PC-70 von 
Lian Li. „Dieses Gehäuse bietet 
viel Platz und sieht edel aus“, 
sagt unser Hobbyschrauber des 
Monats, Florian Lemke, zur 
Auswahl des Towers. 


Erster Arbeitsschritt war das 
Einsägen seines Pseudonyms 
„Swifty“ in den Deckel. Dazu 
mussten die Halterungsnieten 
aufgebohrt werden. „Den 
Schriftzug habe ich von unten 
auf den Deckel gemalt und 
mit einer Laubsäge inklusive 
Metallsägeblättern ausgeságt", 
erklärt Florian. Die linke Seiten- 
wand hat der Schrauber mit ei- 
nem großen Window-Kit verse- 
hen. Das Fenster ist von innen 
mit Gewindebolzen an dem Sei- 
tenteil befestigt. In die Scheibe 
hat Florian mit einem Dremel 
und Fräsaufsätzen noch ein Lo- 
go eingraviert. ,Eyecatcher" 
des Mods ist aber unbestritten 
der große Drache auf der rech- 
ten Gehäuseseite. Diesen hat 
Florian mit Blaupapier von in- 
nen auf das Seitenteil gemalt. 
„Zum Ansetzen der Laubsäge 
musste ich sehr viele kleine Lö- 
cher bohren und das Sägeblatt 


WASSERKÜHLUNG] Um Pumpe und Wärmetauscher zu befestigen, mussten die vor- 


für jeden Teilabschnitt umspan- 
nen. Alleine das Aussägen des 
Drachens hat 28 Stunden reine 
Arbeitszeit gekostet.” 


Wie beim Fenster wurde die 
Plexiglasscheibe des Drachen 
mit Gewindebolzen befestigt. 
„Damit bei Beleuchtung des 
Drachens nicht das ganze Licht 
in den Tower strahlt, habe ich 
noch eine zusätzliche Alu-Platte 
angebracht“, erzählt Florian. 
Der Fanbus steuert die Gehäu- 
selüfter und kann diese auf 
zwölf, sieben, fünf und null Volt 
regeln. Gekühlt wird das Sys- 
tem von einer Wasserkühlung. 
Radiator und Pumpe sind unter 
dem Festplattenkäfig eingebaut, 
dies bietet den Vorteil der bes- 
seren Optik. Ein Ausgleichs- 
behälter ist im freien Bereich 
der Frontblenden untergebracht. 
„Die Grafikkarte habe ich mit 
einem passiven Kühler von Zal- 
man ausgerüstet. Ein zusätz- 
licher 80er-Lüfter sorgt für aus- 
reichend Kühlung”, ergänzt 
Florian. Ein weiterer Clou ist 
die Alarmanlage, welche auf 
ein Öffnen des Towers reagiert. 


Fazit: Durch die sehr professio- 
nellen Arbeiten ist das Gehäuse 
weiter aufgewertet worden. 
Mehr Bilder finden Sie unter 
www.swiftvzone.de.vu, Florian 
Lemke kónnen Sie unter swif 
ty@gmx.net erreichen. 

LARS CRAEMER 


installierten Halterungen des Geháuses weichen und durch neue ersetzt werden. 
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MOD: Ungewöhnlich, aber effektiv ist die Ausrichtung und die Positio- 
nierung das Radiators auf die Seitenwand des Gehäuses (siehe Markierung). 


2 Wird im Büro benutzt, um 
Durchschläge von Verträ- 
gen zu erstellen 


Case-Mod im Detail _ 


Case-Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Mainboardschlitten 

Durch den modularen Aufbau 
kann ein Mainboard problem- 
los ausgebaut werden. 


— Bleistift, Farbstifte 
für Entwürfe 

— Abklebematerial 
(Klebeband, selbst- 
klebende Folien) 

— Skalpell bzw. 
Schneideplotter für 
Schablonen 

— Airbrush-Pistole mit 
Kompressor 

= Lósemittelhaltiger 
Basislack in ver- 
schiedenen Farben 

— Klarlack seidenmatt 

— Politur 


Je nach Motiv 
mehrere Stunden 


О GRAVUR 

Das linke Seitenteil wurde mit einer auf- 
wendigen Gravur verziert. Für das Foto ha- 
ben wir die Gravur mit einer blauen Folie 
hinterlegt - so können Sie die Details des 
Kunstwerks besser erkennen. 


GEHÄUSELACKIERUNG 


Sie können Ihre langweilige, graue Rechenkiste nicht mehr sehen? Dann 
peppen Sie das Allerweltsgehäuse doch mal ordentlich auf: Wir zeigen 


Ihnen, wie Sie mit Airbrush und Gravur Ihren Rechner zu einem unver- 


wechselbaren Einzelstück machen. 


^ 


n Zusammenarbeit mit 
der Firma Werbedesign 
Neumann haben wir 
für Sie aus einem normalen 
Rechnergeháuse ein echtes 
Kunstwerk gemacht. Die rechte 
Gehäuseseite wurde mit einer 
aufwendigen Airbrush-Arbeit 


verziert, Das linke Seitenteil in- 


klusive Fenster wurde mit einer 


Sandstrahltechnik graviert. Wir 


haben die Entstehung des Klein- 
ods für Sie dokumentiert und 
präsentieren Ihnen mit diesem 
Artikel eine Schritt-für-Schritt- 
Anleitung für ein individuelles 
Gehäuse. Viel Spaß beim Nach- 
machen! 


Schritt 1: Die Airbrush- 
Vorbereitungen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei der Suche nach einem geeig- 
neten Motiv für das Airbrush 
sind unterschiedliche Aspekte 
zu beachten. Zunächst sind alle 
Eigenschaften des Gehäuses wie 
Stanzungen, Prägungen und die 
Oberflächenstruktur von Bedeu- 
tung. Um Probleme zu umge- 
ı hen, dürfen die filigranen De- 
tails nicht über Löcher oder 
Griffe verlaufen. Innerhalb die- 
ser Grenzen steht nun eine Viel- 
zahl von Motiven zur Auswahl. 
Das hier vorgestellte Modell 
verbindet das Thema Hardware 
mit dem Logo des Magazins. 


Nachdem das grobe Konzept als 
Skizze feststeht, geht es daran, 
die einzelnen Elemente in ihrer 
Größe, Anordnung und Farb- 
gebung zu bestimmen und ge- 
gebenenfalls noch einmal zu 
überdenken. Dies geschieht am 
Computer, da hier Details und 
Größenverhältnisse besser ab- 
zuschätzen sind. Der nächste 
Schritt findet ebenfalls am Com- 


| FEINARBEIT Die fertige Folie muss vorsichtig aufgeklebt und dann ausge- 
lóst werden. Danach kónnen Sie die Farbe aufsprühen. 


puter statt: Die Grafik muss auf 
eine Folie übertragen werden, 
die spáter als Schablone genutzt 
wird. Dafür muss die Grafik als 
Vektorgrafik Schritt für Schritt 
nachgestellt werden. Diese Gra- 
fik wird dann im Optimalfall 
mit einem Schneideplotter auf 
eine Folie übertragen. Bei weni- 
ger aufwendigen Motiven kann 
die Folie aber auch per Hand 
zugeschnitten werden. Die Folie 
wird dann auf das Seitenteil ge- 
klebt und die vorgeschnittenen 
Bereiche werden ausgelöst. Spä- 
ter werden alle beklebten Berei- 
che die ursprüngliche Farbe des 
Hintergrunds behalten. Die ent- 
fernten Bereiche werden mit 
Farbe besprüht. 


Schritt 2: Hintergrund 
auftragen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Den farblichen Hintergrund für 
das Airbrush bildet eine Struk- 
tur aus Leiterbahnen. Wie be- 
reits beschrieben, haben wir 
dafür eine entsprechende Folie 
angefertigt. Bevor die Folie nun 
aufgeklebt wird, empfiehlt es 


ES 


ker 


.pca ame 5 


LOGO Das Logo wird in mehreren Ebenen MASCHINENARM Als Grundfarbe für den ] FERTIG Nachdem das Airbrush fertig ist, _ 
7 aufgetragen und immer wieder abgeklebt. - Arm haben wir ein kráftiges Rot ausgesucht. | wird es ordentlich aufpoliert. 


N 


ZUSCHNITT Nachdem Шр Grafik i im Rechner vektorisiert wurde, wird 
die Folie mit einem Plotter zugeschnitten. 


5 AUFKLEBEN Die elastische aber stabile Folie für die Gravur wird aufge- 
L | klebt und dann vorsichtig ausgelöst. 


5 SANDSTRAHL Mit einem feinen Sandstrahl aus einer speziellen Air- 
brush-Pistole wird die Gravur erzeugt. 


-= 


bes, 6 AIRBRUSH Damit die Gravur besonders gut zum Vorschein kommt, wird 
TEE | sie von zwei Airbrushs umschlossen. 


АУ HOS A Сс. т> Capui EA 
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sich, das Seitenteil mit einer fei- 
nen Schleifscheibe leicht anzu- 
rauen und danach mit einem 
handelsüblichen Fettlóser zu 
entfetten. Die Folie wird nun 
aufgeklebt. Dabei werden die 
Bereiche entfernt, in denen ein 
Verlauf von Blau über Violett 
nach Orange aufgetragen wer- 
den soll. 


Nun kommt das erste Mal die 
Airbrush-Pistole ins Spiel — das 
Werkzeug für weiche Farbüber- 
gánge. Sie ist an einen Kompres- 
sor angeschlossen und ist die 
kleine Variante einer Spritz- 
pistole, wie sie in Lackierereien 
eingesetzt wird. Die einzelnen 
Farben des Verlaufs werden in 
den Farbnapf gegeben und mit 
gleichmäßigen Bewegungen 
nacheinander versprüht. Damit 
ein harmonischer Übergang 
zum Rest des Gehäuses entsteht, 
wird der Verlauf nicht bis zu 
den Rändern des Seitenteils 
durchgezogen. Die Folie kann 
nun vollständig entfernt werden 
und fertig ist der Hintergrund. 
An dieser Stelle noch einige klei- 
ne Tipps: Ein normales Gehäuse 
ist bereits lackiert. Somit müs- 
sen Sie keine Grundierungen 
auftragen, damit die Farben hal- 
ten. Kunststoffteile müssen vor 
dem Farbauftrag mit einem 
Haftvermittler behandelt wer- 
den - diesen gibt es als Spray in 
jedem Baumarkt. Interessante 
Strukturen ergeben sich bei der 
Verwendung von Naturschwäm- 
men zum Tupfen und bei Bürs- 
ten zum Sprenkeln. Sie bieten ei- 
nen interessanten Kontrast zum 
gleichmäßigen Verlauf des Air- 
brush. Eine gut funktionierende 
Airbrush-Pistole ist bereits ab 80 
Euro und ein passender Kom- 
pressor ab 150 Euro erhältlich. 
Grundfarben und Abklebefolien 
gibt es im Künstlerbedarf für 
um die 30 Euro. 


Schritt 3: Logo und 
Maschinenarm 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Das Seitenteil wird nun so weit 
abgeklebt, dass nur noch die 
Grundflächen des Logos und 
des Maschinenarms freiliegen. 
Der Hintergrund für das Logo 
wird dunkelblau angelegt. Die — 
verwendeten Blautóne haben 
wir anhand des Logos auf der 
Titelseite des Magazir ( 
mischt. Als náchsten Schrit 


sem Fall He 


GEHÄUSELACKIERUNG 


werden die einzelnen Schrift- 
züge abgeklebt und zusammen 
mit dem Maschinenarm weiß 
grundiert. Anschließend wird 
das Gelb von „Games“ aufge- 
tragen und danach das gesamte 
Logo abgeklebt. Für mehr Tie- 
fenwirkung wird nun eine 
Schattenkante eingesetzt, die 
das Logo dreidimensional er- 
scheinen lässt. Als Nächstes 
folgt der Maschinenarm: Die 
Grundfläche ist bereits weiß 
grundiert und abgeklebt. Die 
Details, die weiß bleiben sollen, 
werden nun mit einer weiteren 
Schablone maskiert. Mit einem 
intensiven Orange wird die ver- 
bleibende Fläche ausgelegt und 
mit dunkelroten Farbakzenten 
versehen. Anschließend haben 
wir den Bereich um das ,a" ab- 
geklebt und die Seitenflächen 
des Buchstaben grau schattiert. 
Alle Folien innerhalb des Ma- 
schinenarms werden nun ent- 
fernt und abschließend ein 
Schatten gesprüht. 


Schritt 4: Das Kunst- 
werk versiegeln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Zum Schutz des Kunstwerks 
wird eine Schicht seidenmatter 
Klarlack aufgetragen. Wir emp- 
fehlen einen 2-Komponenten- 
Lack (bekommen Sie in jedem 
Baumarkt). Im Gegensatz zu 
Lack aus der Spraydose ist er 
nicht reversibel und bietet einen 
stärkeren Schutz. Als besonde- 
res Highlight der Gehäuse-Ge- 
staltung werden das Logo und 
der Maschinenarm glatt und 
glänzend und der Hintergrund 
matt erscheinen. Dafür haben 
wir den Maschinenarm und das 
Logo abgeklebt und aufpoliert. 
So erscheinen hier die Farben 
brillanter und die Elemente set- 
zen sich zusätzlich vom Hinter- 


grund ab. 


Schritt 5: Gravur des 
linken Seitenteils 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Für die Gravur ist die Motiv- 
suche etwas komplizierter: Mit 
Gravuren können keine unter- 
schiedlichen Farben dargestellt _ 
werden. Ideal sind Konturen 
und Flächen, die aus klar abge- 
grenzten Schwarz-Weiß Über- 
gängen bestehen. Auch i 
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auf eine flexible Folie übertra- 
gen, die dem Sandstrahl stand- 
hált und leicht ablósbar ist. 
Nach dem Schneiden wird die 
Folie auf das ausgebaute Plexi- 
glas geklebt und alle zu gravie- 
renden Fláchen entfernt. Für die 
Gravur nutzen wir eine Pistole, 
die einer Airbrush-Pistole sehr 
ähnlich ist. Sie wird allerdings 
mit feinem Sand gefüllt und mit 
hóherem Druck betrieben. Die- 
ser Sand wird auf die zu gravie- 
renden Fláchen gestrahlt und 
damit die Oberfläche des Plexi- 
glases aufgeraut. Auch norma- 
les Glas und Spiegel lassen sich 
damit verzieren. Abschließend 
wird die Folie entfernt und das 
Glas mit Wasser vorsichtig 
: gereinigt. І 


GEHÄUSELACKIERUNG 


das Seitenteil noch mit zwei zu- 
sätzlichen Airbrushs verziert. 
Dafür wird das Seitenteil auch 
hier leicht angeschliffen, um die 
typische Struktur zu erhalten, 
und dann mit einem Fettlöser 
gereinigt. Die Schablonenfolie 
wird nun passend zur Gravur 
zugeschnitten und aufgeklebt. 


‚Der obere Bereich des Motivs er- 


hält einen Farbverlauf von Rot 
über Orange und Gelb nach 
Weiß. Im unteren Bereich wird 
ein Verlauf von Weiß über Hell- 
blau und Dunkelblau bis hin zu 
Violett aufgetragen. Nach dem 
Trocknen kann die gesamte Fo- 
lie entfernt werden. Mit einer 
seidenmatten Schicht Klarlack 
wird das Kunstwerk abschlie- 
ßend dauerhaft versiegelt. Zum 


Schluss wird die Glasscheibe 


6: Ein weiteres 
|) Airbrush ` 


> o — - SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
| Damit die Gravur noch besser 


EE ы haben wir 


> Рои 
E ` ` ` — 


Më 


GENERINIANG 


Doppel - Lüfter - Design 


E = EG365AX-VE (G/W) FMAX 


Geráuschreduzierung per manueller 
Geschwindigkeitsregulierung 
bei FMA-Version (A-Adjustable) 


t 


LEADING IN PERIPHERALS. 


www.maxpoint.de Telefax: 


92 mm Lüftereinlass + 80 mm їй 
für maximale Kühlung in Ihre 


EG465AX-VE (G/W) FMAX4 


wieder eingebaut und Ihr ganz 
persönliches Computergehäuse 
ist fertig. — e 


MAXIMAL EMV*FMA = X ? 


.. Агарат komplett mit Arts und Gravur um die 130 Euro. 


senn NEUMANN, STEFANIE ——— Be Airbrushs sind ab 50 Euro real 


OVERCLOCKING| 


Vom Profi verziert 


Das exklusive Gehäuse wurde in Zusammenarbeit mit 
der Firma Werbedesign Neumann gestaltet. 


WEBSEITE Auf der Web- 1 
seite der kleinen Firma 8 
finden Sie einige Beispiele B 
für gelungene Airbrush £ 
Arbeiten. 


Wenn Sie Ih ehäuse 
vor vu Magie 


| brus П-РІЅ 
chen die Firma im Internet unter а Goes e 
per E-Mail an info@werbedesign-neumann.de oder einfach telefo- 
nisch unter (03362) 2 08 64. Zur Info: Unser Gehäuse kostet als 


E >= aue 4 P ux 
к ы BEINROTH ` -~ - 
жЕ i coc coc 25 Е З Є < - 
— Ms а И EJ E m Е 
—————————————————————————————————————— 


Kupfer (Cu) - Drahtgeflecht Abschirmung 


für bessere EMV-Reduzierung 


und mehr Sicherheit am Arbeitsplatz 


e 


35 
tt A-PFC DualFan 


- ANS 


20-4 Pin Belegung ATX+12V, P4, AUX 
24+8 Pin Anschluß für intel aM DOverfügbar 


‚Saturn Hamburg - Mönckebergstrasse 1 
D-20095 Hamburg - Теї+49 (0)40- 30 9580 


+49 (0)40 - 30 93 81 01 


E BÉ" свт 


е E; HANNOVER 
4 12.-19.3. 2003 


Halle 25 B79 + 25 040/25 


empfohlen von : 


АМОД 


+ 
ka 
3 LIPS 


Extra 12 V Anschluß 
für mehr Stabilität im Zusammen- 
spiel mit Ihrer Grafikkarte 


aritacom 


Art Computer GmbH - Hindenburgstrasse 8 
D-71106 Magstadt - Tel.:49 (0)71 59-4 57-0 
Fax +49(0)71 59-45 72 00 


Kühlkórper für beste Luftstrómung 
Aktiv РЕС (РЕ > 0,97 - 0,99) 
Qualitátssicherung in Deutschland 


Erftstrasse 52 - D-50126 Bergheim 
Tei: +49(0) 22 71- 67 05 51 
Fax: +49(0) 22 71- 67 05 59 


Frank 
' Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


ede Branche hat ihre Stars, 
Persónlichkeiten, die jeder 
Boulevardinteressierte bei 
einer Umfrage in der Fußgängerzone 
aufsagen kónnte. Bei den Frisóren ist 
das zum Beispiel Udo Walz, der 

! schon eidesstattlich erklärte, dass der i 
Scheitel des Kanzlers noch nicht in | 
| Ehren ergraut ist. Nur der IT-Branche | 
| fehlen solche echten Stars, und damit | 
meine ich keine wild transpirieren- | 
den Steve Ballmers – sondern einfach | 
Menschen, die man kennt. Eine von 
| mir durchgeführte, keineswegs re- 
prásentative Umfrage ergab, dass mit | 
|! dem Begriff IT-Größe lediglich der 

| Name Kim Schmitz assoziiert wird. 
| Selbst meine Schwester war aus di- 
versen Vorabendmagazinen, in deren | 
Beitrágen sich der derzeit mittellose 
i Internet-Visionár mit jungen, willi- 

| gen Damen umgab, bestens infor- 

| miert. „Der hatte doch was mit Boh- 
| lens Teppichluder!” 
| les, was unsere Branche zu bieten 

1, hat? Ganz ehrlich: Ich will mir Hec- 
| tor Ruiz von AMD gar nicht in 

! Shorts am Pool vorstellen, auch HP- 
| Chefin Fiorina móchte ich nur un- 

| gern samt Fernsehteam in der textil- 
| freien Sauna begegnen. Aber kónnte 
| die IT-Branche nicht doch ein wenig 


Ist das denn al- 


|. an ihren wahren Superstars feilen? 


E ДЫ. 


ven LAN-PARTYS 


06237 SPERGAU Vom 14. bis zum 16. Februar findet in 
der Jahrhunderthalle in Spergau bei Leipzig die zweite 
,Lanwirtschaft" für 450 Zocker statt. Turniere werden 
in den bekannten Shooter- und Strategie-Highlights 
ausgetragen. Für separate, ruhige Schlafráume und Ca- 
tering vor Ort wurde gesorgt. Mit 23 Euro beziehungs- 
weise 25 Euro an der Abendkasse sind Sie dabei. 

Info: www.lanwirtschaft.de 


Tool des Monats: Spam Pal 


Die Freeware Spam Pal macht Schluss mit unerwünschten Werbesendungen. 


Möchten Sie sich nebenbei etwas dazu- 
verdienen, günstig Viagra kaufen oder viel- 
leicht eine Lebensversicherung abschlie- 
fien? Bitte entschuldigen Sie diese indiskre- 
te Fragerei, aber wenn Sie von Werbung in 
Ihrem E-Mail-Postfach genervt sind, dann 
ist der Freeware-Spam-Killer Spam Pal für 
Sie interessant. Um die Mail-Spreu vom 
Weizen zu trennen, bedient sich das Tool 
der DNSBL-Listen. Diese enthalten Infor- 
mationen über die Versandwege der lästi- 
gen Mails wie beispielsweise die Adressen 
von Servern, die háufig von Spammern ge- 
nutzt werden. Spam Pal arbeitet mit allen 
gängigen E-Mail-Programmen wie Out- 
look, Outlook Express, The Bat oder Eudo- 
ra zusammen, lásst sich allerdings nur mit 
POP3-Postfáchern betreiben. Protokolle 
wie TLS/SSL und IMAP4 werden nicht 
unterstützt. Das Programm prüft jede 
Nachricht, die beim Abrufen vom Mail- 
Anbieter zum Mail-Programm übertragen 
wird. Erkennt Spam Pal eine Werbenach- 
richt, wird sie in der Kopfzeile markiert. Ei- 
ne im Mail-Programm eingerichtete Regel 


Haben Sie sich bereits kostenpflichtige Musik aus dem 


Internet geladen? 


verschiebt die so gekennzeichneten Werbe- 
meldungen in einen speziellen Ordner. Das 
nur 350 Kilobyte große Tool ist ideal für al- 
le Nutzer kostenloser E-Mail-Dienste, die 
von Spam-Mails belästigt werden, und 
macht das tägliche Lesen des Posteingangs 
zur wahren Freude. Spam Pal finden Sie 
auf der Heft-CD dieser Ausgabe. (fm) 


[ INFO: www.spampal.de 


- SpamPalOptonen ` ESSE 


Markierung | 0 
DNSBLListen |  Blackiste 


H 
ЧБ iier — a  —  —À Àrine 


17 telays.osirusoft.com || Д 
© inputs.relays.osirusoft.coi [entia f 
E SPEWS | 

Е SpamSites 

"rr Spamhaus SBL 

г ORDB 

7 SpamCop Blocking List 

г SpamBag : 

Г- formmail.relays.monkeys. |. 

7 proxies.relays.monkeys.c— | 

Г ABL i 

|T- Wirehub! Blackholes 

[I ipwhois.rfcignorant.org 

i NJABL 

T blitzed.org 

| DSBL | 

.[- DNSRBL f 


KEIN SPAM| Dank der DNSBL-Listen werden 


Spam-Mails zuverlässig in einem Ordner isoliert. 


4 Umfrage des Monats 


| Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
АУ Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


An unserer aktuellen Web- 
umfrage haben insgesamt 
1164 Leser teilgenommen. 
Über 94 Prozent unserer 
Online-Leser sind noch 
nicht von den kosten- 
pflichtigen Musik-Angebo- 
ten im Internet überzeugt. 


Vielleicht ändert sich dies 
bald: In unserem aktuellen 
Internet-Spezialthema er- 
fahren Sie alles über lega- 
le und günstige Musik aus 
dem Netz. 


Bi Nein, ich nutze die bekannten Sharing-Clients. 8 Nein, ich lade keine Musik aus dem Internet. 


O да, aber eher selten. 


ПЈа, das tue ich häufig. 
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Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Über- 


sicht von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen 


wir Ihnen Webseiten vor, die sich mit dem Aufbau 


der eigenen Homepage bescháftigen. 


orbei sind die Zeiten, 
in denen Speicherplatz 
und Bandbreite auf 
Internetservern teuer oder kaum 
verfügbar waren. Das Einrichten 
der eigenen Homepage ist mitt- 
lerweile fast ein Kinderspiel. 
Wir haben einige Links zu- 
sammengestellt, die Ihnen beim 
Aufbauen und Pflegen einer 
Internetpräsenz behilflich sind. 


Leider gibt es noch keine Free- 
ware-Programme, mit denen 
man Internetseiten rein visuell 
erstellen kann, ohne program- 
mieren zu müssen. Wer dem- 
nach nicht über entsprechende 
Werkzeuge wie beispielsweise 
den Macromedia Dreamweaver 
verfügt, muss seine Homepage 
mit einem Editor selber schrei- 
ben. Eine sehr gute HTML- 
Referenz kann man sich unter 
www.selfhtml.teamone.de he- 
runterladen. 


www.pagemaster24.de 


cher, Foren, Counter oder einen 
Chat auf der Homepage einzu- 
binden. Versiertere Anwender 
können in der angebotenen Da- 
tenbank sogar auf gesammelte 
PHP- und ASP-Skripte zurück- 
greifen. 


www.crosswinds.net 


Wer auf der Suche nach viel 
Speicherplatz im Internet ist 
und dafür keinen Pfennig be- 
zahlen móchte, ist bei Cross- 
winds gut aufgehoben. Im 
Gegensatz zu den meisten Kon- 
kurrenten bekommt der Be- 
trachter keine Werbebanner 
oder Ähnliches zu sehen. Ein 
webbasierender E-Mail-Client 
ist ebenfalls vorhanden. 


www.alpha-search.net/promotion 


Auf dieser Seite finden Sie alles, 
was das Herz eines Hobby-Web- 
masters begehrt: Knapp 1.000 
nützliche Tools lassen kaum 
Wünsche offen. Das Repertoire 
reicht von Java-Applets über Ja- 
va-Skripte, CGIs und D-HTML- 
Vorlagen bis hin zu GIF-Gra- 
fiken und Flash-Animationen. 
Dadurch ist es auch für den nor- 
malen Laien ohne Programmier- 
kenntnisse móglich, Gástebü- 
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Damit Ihre neue Internetseite 
auch von möglichst vielen po- 
tenziellen Besuchern gefunden 
wird, können Sie diese hier kos- 
tenlos bei mehreren deutschen 
Suchmaschinen wie z. B. Google, 
Fireball oder Hotbot anmelden. 
Außerdem besteht die Möglich- 
keit, optimierte Meta-Tags für 


die neue Seite zu erstellen oder 
von einer bestehenden Home- 
page überprüfen zu lassen. 


www.nic.de.vu 


Wer sich das Geld für eine Top- 
Level-Domain wie (www.ihr- 
name.de) sparen möchte, aber 
trotzdem nicht auf einen kur- 


DIE EIGENE HOMEPAGE 


zen, einprägsamen Namen ver- 
zichten will, wird bei diesem 
Service fündig. Hier haben Sie 
die Möglichkeit, eine kostenlose 
Second-Level-Domain im Stile 
von www.ihrname.de.vu zu re- 
servieren. Mit dieser Domain 
entstehen keinerlei Kosten, auch 
eine Zwangswerbung in Form 
von Pop-up-Fenstern gibt es 
nicht. Zuerst sollten Sie prüfen, 
ob Ihr Name als Domain noch 
frei ist. Dafür bietet die Websei- 
te einen entsprechenden Test an. 
Die Adresse kann dann übrigens 
auf jede beliebige URL weiter- 
geleitet werden. 


ТІМ UPHAUS 


Webseite des Monats 


Diese Webseite bietet Lósungen zu den verschiedens- 
ten Computerproblemen. 


www.answersthatwork.com 


Neben Informationen zu Viren, Treibern und anderen interessanten Bereichen rund 


um PC-Probleme gibt es eine große ,, Task-List"-Datenbank. Wer schon immer mal 


wissen wollte, wozu ein bestimmtes Programm mit einem nichts sagenden Kürzel in 
der Taskliste eigentlich dient, wird hier mit Sicherheit fündig. (fu) 


Э Answers That Work - Computer Solutions, Helpdesk, PC Troubleshooting - Microsoft Internet Explorer bereitgestellt von P 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 


о» - Әә 
mer 


Welcome to the Library of Answers That Work 


1f you already know how to use the Library, 
choose the Library section you require from the list bel, 


SeledalireyCelegoy 


pj 2] Фф Aaen preme rein @ C. 2 RB: 


Downnght- 
DOWNLOADS 
воот DISKS 
DRIVERS 


The TASK LIST 


REFERENCE 


Hottest TIPS 


Anti-Virus updates 


Mit Music on Demand 
bietet die Musikindus- 
trie eine ernsthafte Al- 
ternative zu den be- 
kannten Online-Tausch- 
börsen. Was bringen 


die Dienste? 


ZINTER.NET 


inige Online-Tausch- 
börsen wie Napster 
oder Audiogalaxy sind 


den Anwälten der Musikkon- 
zerne schon zum Opfer gefallen. 
Kazaa und Edonkey werden 


inzwischen mit Viren und 
gefälschten Musiktiteln über- 
schwemmt. Doch es gibt 
brauchbare Alternativen: Die 
Musikindustrie hat neue, teils 
kostenpflichtige „Music on De- 
mand"-Dienste gestartet. 


Kostenlose Dienste 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Viele Newcomer oder (noch) un- 
bekannte Interpreten bieten ihre 
Musik zunächst kostenlos an. 
Solche Titel können Sie bei- 


MP3 


rung kommt. 
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Die Datenmenge wird auf etwa ein Zehntel 
der ursprünglichen Größe verringert, ohne 
dass es zu signifikanter Klangverschlechte- 


! saugen 


spielsweise unter www.mp3- 
world.net herunterladen. Kli- 
cken Sie einfach auf „Musik“ 
und wählen Sie eine Sparte aus. 
Auch prominente Künstler wie 
Xavier Naidoo oder Die Ärzte 
bieten in unregelmäßigen Ab- 
ständen Musikstücke im MP3- 
Format zum kostenlosen und 
vor allem legalen Download an. 
Die Seite MP3-world.net sucht 
nach diesen Angeboten und lis- 
tet sie auf der Homepage auf. 
Einen ähnlichen Service bietet 
das MP3-Musikmagazin Ton- 
spion (www.tonspion.de) an. 
Wer also abseits der populären 
Musik etwas sucht, wird auf den 
genannten Seiten fündig und 
bekommt die Titel völlig kosten- 


DSL 


Steht symbolisch für die schnelle Übertra- 
gungstechnik zwischen Internet und Privat- 
anwender. Der Begriff ist aus den Techniken 
ADSL und SDSL hervorgegangen. 


MoD 


MUSIC ON DEMAND 


los, nur die Downloadzeit muss 
je nach Provider selbst bezahlt 
werden. DSL-Kunden mit Flat- 
rate dürfte dies aber nicht weiter 
interessieren. 


Kostenpflichtige Dienste 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Möchten Sie sich den Gang ins 
Musikgeschäft sparen und Titel 
lieber legal aus dem Internet la- 
den, dann kommen Sie am „Mu- 
sic on Demand“-System nicht 
vorbei. Aktuell konnten wir 
neun kostenpflichtige Dienste 
ermitteln. Das klingt nach viel, 
doch bei näherer Betrachtung 
stellte sich heraus: Pressplay, 
Listen.com, Musicnet, Fullau- 
dio, Emusic und Liquid Audio 


Music on Demand (Musik auf Verlangen) ist 
ein elektronischer Dienst, über den Sie online 
Musiktitel im MP3- oder WMA-Format kaufen 
und herunterladen können. 


stehen nur für Nordamerikaner 
zur Verfügung. Europáer dürfen 
sich zwar anmelden und viel- 
leicht das Radioprogramm hó- 
ren, aber das Herunterladen von 
Musiktiteln funktioniert nicht. 
Für Mitteleuropäer bleiben nur 
Weblisten.com, Popfile und Mu- 
sicon Demand. Je nach Anbieter 
zahlen Sie pro Musikstück ein 
bis fünf Euro oder kaufen für 
bestimmte Zeit einen Zugang 
(ab drei Euro). Die Titel werden 
in MP3 oder WMA angeboten. 
Fast alle Anbieter erlauben es, 
die Musik nach dem Download 
auf CD zu brennen. 


MoD im Detail 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Der Dienst mit dem treffenden 
Namen Music on Demand wird 
von der Deutschen Telekom be- 
trieben. Es werden etwa 100.000 
Titel angeboten, doch überwie- 
gend handelt es sich dabei um 
Schlager oder eher unbekannte 
Interpreten. Aktuelle Musiktitel 
aus den Charts sind nicht in der 
Datenbank. Möchten Sie das 
Angebot von Music on Demand 
dennoch nutzen, müssen Sie zu- 
nächst die MoD-Player-Soft- 
ware 3.01 (4,5 MB) laden. Zum 
Brennen der Dateien im MP3- 
Format benötigen Sie das MoD 
Brenn-Plug-in (460 KB). Music 
on Demand garantiert nicht, 
dass das Programm mit allen 
CD-Schreibern funktioniert. Zu- 
dem lassen sich nicht alle Titel 
aus dem Angebot brennen. Die 
MP3s liegen in 128-kBit/s-Qua- 
lität vor — für verwóhnte Ohren 
sicherlich nicht überzeugend. 
Die Kosten für ein Lied liegen 
zwischen 50 Cent und drei Euro. 
Eine Grundgebühr wird nicht 
erhoben. 


Die Telekom ist auch am Projekt 
Popfile beteiligt. Der Name lásst 
es schon vermuten: Bei diesem 
Dienst bekommen Sie auch Pop- 
musik, die in den Charts vertre- 
ten ist. Auch bei Popfile müssen 
Sie eine spezielle Software be- 
nutzen, um Titel zu laden oder 
zu brennen. Die Lieder werden 
nur im WMA-Format angeboten 
und sind mit einem Wasserzei- 
chen versehen, welches Daten 
des Käufers enthält. Wird ein 
solcher Titel über Tauschbörsen 
verbreitet, lässt sich jederzeit 
der Verantwortliche ermitteln. 
Die Preise für einen Titel liegen 


MUSIC ON DEMAND 


durchschnittlich bei einem Euro. 
Bezahlen können Sie über Ihre 
Telefonrechnung (Deutsche Te- 
lekom) oder per Prepaid-Codes. 


Das von allen europäischen An- 
bietern überzeugendste Ange- 
bot hat Weblisten.com. Der spa- 
nische MoD-Dienst verkauft 
keine einzelnen Titel, sondern 
den Zugang zum gesamten An- 
gebot für eine bestimmte Zeit. 
Beispielsweise kostet eine Nacht 
(0:00 bis 8:00 Uhr) drei Euro, ein 
Wochenende ist für zwölf Euro 
zu haben. Weblisten.com ver- 
fügt über rund 130.000 Lieder 
aller Musikrichtungen. Alle Titel 
werden als MP3 oder WMA an- 
geboten, eine spezielle Software 
ist nicht notwendig. Die Lieder 
dürfen auch als Audio-CD ge- 
brannt werden. 


CD gegen Мор ` 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Mit Music on Demand können 
Sie sich Ihren Lieblingstitel ein- 
fach aus dem Internet laden. 
Doch die Qualität liegt mit 128 
kBit/s unter der CD-Qualität. 
Laut einigen Musikexperten er- 
reicht ein Lied im MP3-Format 
erst ab 196 kBit/s den gleichen 
Hörgenuss wie eine CD. Zudem 
haben Sie beim Kauf einer Maxi 
oder eines Albums etwas in der 
Hand. MP3 oder WMA müssen 
Sie erst brennen, das Booklet 
fehlt immer noch. Eine Maxi-CD 
(mit meist nur einem brauchba- 
ren Lied) kostet im Laden etwa 
sechs Euro. Bei Popfile bekom- 
men Sie das gleiche Lied als 
WMA für nur einen Euro. 


Fazit: Music on Demand 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Das aktuelle „Music on De- 
mand"-Angebot ist recht or- 
dentlich: Preise und Qualität 
stimmen. Tauschbórsen-Anwen- 
der haben nun eine echte Alter- 
native, um Musik endlich legal 
und bequem aus dem Internet 
zu laden. Der echte Musikfan 
wird trotz des guten Angebots 
weiterhin ins Gescháft gehen 
und eine CD kaufen - schließlich 
ist diese nicht nur zum Hóren 
da. MARCO ALBERT 


Lasi Webseiten — | 


www.mod.de 
www.popfile.de 
www.weblisten.com/en 
www.mp3-world.net 


Music on Demand (MoD) 


Kostenplichtige MoD-Anbieter gibt es nur wenige, die 
aktuell einzigen Dienste finden Sie in dieser Tabelle. 


Anbieter-Übersicht Music on Demand 


Weblisten.com Popfile MoD (Telekom) 
Monatliche Grundgebühr |- = 5 
Angebotene Formate MP3, WMA WMA MP3 
Preis pro Titel € 099 € 050 - 300 
Wasserzeichen Nein Ja Nein 
Lieder brennen Ja Ja Zum Teil 
Download-Flatrate Ja Nein Nein 


Das Angebot von Popfile ist vor allem für Modem- oder ISDN-Kunden interessant. 


Weblisten.com ist dank Flatrate für DSL-Anwender optimal. 


TITLE 
£D TITLE 
ARTIST 


IVED DATA 


CHANNELS 


MUSIC ON DEMAND] Der Telekom-Dienst setzt solch eine Software zum Down- 
load und zum Brennen auf CD ein. Das Programm dient auch als Player. 


wepListen.cd 


WEBLISTEN.COM | Der spanische Dienst verfügt sogar über eine „Deutsche 


Zone“, in der Sie auch deutschsprachige Musiktitel finden. 


* MUSIC 


mae 


si Loves 
en Album lovehatetraged: 
n Ee ial wieder anständig 
en 


» INFO 
* Willkommen bei popfileh ` ` 


Mar bei popni kannst Ou Dr anche un сона 
Tracks ganz legal direkt auf Deine Festplatte downl 
Wie das funktioniert? Ganz 


* NETWORK 


Dr шетате: 


POPFILE| Das Angebot von Popfile zeichnet sich vor allem durch günstige Preise 
aus. Ein Lied aus den aktuellen Charts kostet nur 99 Eurocent. 
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чле Сш 


Кау 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


| | eit über 90 Prozent unserer 
| W Leser nutzen nur noch 
Google als Suchmaschine 


| im Internet. Ich selbst bin Google- 
Fan der ersten Stunde: Die sparta- 
nisch eingerichtete Startseite gefällt 


mir besser als die teilweise recht 

| überladenen Startseiten der Konkur- 

: renz und auch die Ergebnisse der 
Suchmaschine waren bisher immer 

| recht gut. Mittlerweile hat aber auch 

der letzte Webseitenbetreiber begrif- 

| fen, wie die Suchmaschine arbeitet, 

| und entsprechend den Quellcode sei- | 

| ner Webseite angepasst. Das Ergeb- | 

nis: Unzählige Webseiten schlagen 

auf prominente Suchbegriffe an, ob- 

wohl der Inhalt der Seite nichts da- 

mit zu tun hat. Google verkommt so- | 

| mit mehr und mehr zur Werbe- 

_ schleuder. Zu immer mehr Themen 

| sind kaum noch verwertbare Infor- 

| mationen zu finden. Schade, dass die 

: klasse Suchmaschine so nach und 

nach von Page-Impression-Junkies 

runtergewirtschaftet wird. 


e ua 


аша. 


Top Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


T. C Programmierung v. Anfang ап Rowohit 
SP ` 


З. | РНР lernen ` 


| С++ Objekt. Programmieren .................... Rowohlt 


.. Deutscher Taschenbuch Verlag ` 


Addison-Wesley Longman ] 


Java als erste Programmiersprache ..Teubner Verlag 
6. | Macromedia Flash МХ.............................. vmi Buch 


| PHP dtu c —— i 


NO Fotos digital - Basiswissen 


10. | Macromedia Dreamweaver MX .. 


Buch-Tipp: Cubase SX/SL - die Referenz 


Das Handbuch zu Steinbergs neuer Sequenzer-Generation ist auf dem Markt. 


Nach dem „Wegfall“ von Emagics Logic 
Audio ist Steinbergs Cubase als grofie SX- 
und abgespeckte SL-Version der Platz- 
hirsch auf dem PC-Sequenzer-Markt. Die 
Audio- und MIDI-Profisoftware erfreut 
sich einer wachsenden Nutzer-Gemeinde, 
wartet aber mit einer Vielzahl von Funktio- 
nen auf, die sich selbst dem ambitionierten 
Anwender nicht sofort erschließen, da das 
Programm auf dem neuen Nuendo-Kernel 
basiert und parallel die Oberfláche grund- 
legend verándert wurde. Die Cubase-SX- 
Referenz dient folglich nicht nur als riesi- 
ges 900-Seiten-Handbuch, sondern auch als 
wichtige Tipps-und-Tricks-Sammlung, die 
das Arbeiten einfacher und effizienter ge- 
staltet. Ein- und Umsteiger werden mit ei- 
nigen Tutorial-Songs auf der CD zum Buch 
geschult. Unter anderem wird hier eine 
6-Kanal-Surround-Produktion veranschau- 
licht. Die Buch-CD beinhaltet zudem einige 
nützliche Tools sowie Treiber und natürlich 
auch die Demo-Version des Sequenzers. 
Obwohl das Buch von Marc Wherry aus 
dem Englischen übersetzt wurde, ist die 
Verstándlichkeit glánzend. Aufbau und 


Gliederung sind vorbildlich - die SX-Refe- 
renz wird so zum ,greifbaren" Produk- 
tionspartner, der mit Rat und Hilfe zur 
Seite steht. Das Buch aus dem MITP-Verlag 
ist für 50 Euro im Handel erháltlich. (fm) 


Cubase è Sx/SL œ 


DIE REFERENZ 


Schnelleinstieg mit 
Beispielsong auf CD 


Ausführliche Erklárungen 
zu jeder Cubase-Funktion 


| Schritt für Schritt 
| | bewältigen Sie jede Aufgabe 


ER in Kooperation mit (:wizoo:) 
SCHWERE LEKTÜRE] Die Cubase-Referenz wiegt 


rund 1,5 Kilo und umfasst 950 Seiten. 


Technologie-News: Captcha 


Denkaufgaben sollen automatisierte Account-Eróffnungen im Internet verhindern. 


Webseiten wie Hotmail haben immer mehr 
Probleme mit automatisch erstellten Spam- 
konten und generierten Suchmaschinen- 
anmeldungen. Deswegen werden neuer- 
dings „Captchas” eingesetzt. Diese kleinen 
Denkspiele oder Bilderrátsel werden in den 
Registrierungsvorgang eingebaut und kón- 
nen von keinem Computer gelóst werden — 
für Menschen stellen sie aber kein Problem 
dar. Auf www.captcha.net finden Sie einige 
Beispiele für Captchas, die verhindern sol- 
len, dass Computer von Computern ge- 
steuert werden kónnen. (kb) 


Tie ANCHA gam 


же a 


Zaemer A € 
САРТСНА | Jeder Mensch erkennt die Buchstaben 
im Bild, Computer schaffen das nicht. 
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T&L 

WAS Transformation und Beleuchtung. Berechnun- 
IST? gen, welche Position, Größe und die Beleuch- 
tung der Dreiecke in der Spielewelt verándern 
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mm TECHNIK GEFORCE ЕХ 


FX zerlegt 


Nvidia verfügt mit dem Geforce FX über den am 


weitesten entwickelten Grafikprozessor der Welt. 


PC Games Hardware analysiert und erklärt die 


Innereien und Funktionsweisen des neuen Silizium- 


monsters von Nvidia. 


ie Erwartungen an den 
Geforce-FX-Chip sind 
hoch. Nach zwei Jah- 
ren Entwicklungszeit und dem 
kombinierten Know-how von 
Nvidia, 3dfx und Gigapixel 
muss der Marktführer mehr ab- 
liefern als Hausmannskost. So 
legt Nvidia auch Wert darauf, 
dass die technischen Daten sei- 
nes Grafikchips jenen der Kon- 
kurrenten klar überlegen sind. 
Vor allem im Bereich der pro- 
grammierbaren Chipeinheiten 
zur Berechnung von Dreiecks- 
eckpunkt- und Pixeldaten (Ver- 
tex Shader und Pixel Shader) 
sticht der Geforce FX den Kon- 
kurrenten Radeon 9700 aus. 


Kompetenz-Zentrum 


Shader 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Beim Vertex Shader, der pro- 
grammierbaren T&L-Einheit, 
ließ Nvidia im Vergleich zum 
Vorgänger Geforce4 Ti keinen 
Stein auf dem anderen. Im 
Geforce4 Ti werkeln zwei fast 
voneinander unabhängige Ver- 
tex-Shader-Einheiten an zwei 
unterschiedlichen Dreieckseck- 
punkten. Jede Vertex-Shader-Ein- 
heit besteht aus Berechnungs- 
einheiten (ALUs, Arithmetic 
Logic Units) und chipinternen 
Datenspeicherplätzen (Regis- 
ter), die in der Geforce4-Ti-Ar- 
chitektur alle doppelt vorliegen. 
Die Wiederholung kompletter 
"Berechnungsblócke erwies sich 
im Hinblick auf lángere und 
kompliziertere Shader-Program- 


FlieBkomma-Rendering 


Im Vergleich zu traditionellem Rendering 


mehr mógliche Farben und konstant hohe Ge- 


nauigkeit über den ganzen Farbraum 


me aber als ineffizient. Zusam- 
men mit der weiteren Paralleli- 
sierung (mehr Berechnungs- 
einheiten zum gleichzeitigen 
Berechnen mehrerer Instruk- 
tionen) wáre es zunehmend 
Schwieriger geworden, die 
ALUS der unabhängigen Vertex- 
Shader-Einheiten in jedem Takt- 
zyklus optimal auszulasten. 


Die neue Architektur des Geforce 
FX besteht nun „пиг“ noch aus 
einem einzigen großen Vertex- 
Shader-Block. Der Block ist voll 
gepackt mit vielen kleinen Be- 
rechnungseinheiten für skalare 
und vektorielle mathematische 
Berechnungen im Fließkomma- 
format. Eine vor dem Berech- 
nungsblock sitzende Überwa- 
chungseinheit („Scheduler“) 
reserviert die nótigen Berech- 
nungsschaltungen für die Abar- 
beitung der Eckpunktprogram- 
me und ,schleust" gleichzeitig 
mehrere Eckpunkte durch die 
T&L-Einheit. Während bei ein- 
fachen Programmen, beispiels- 
weise bei der Berechnung einer 
Größenänderung einer Figur, 
nur rund drei Instruktionen pro 
Takt verarbeitet werden, dürfte 
die Berechnungsleistung bei 
komplizierteren Shader-Pro- 
grammen (beispielsweise zur Si- 
mulation des Wellengangs bei 
stürmischer See) deutlich hóher 
liegen. Der maximal erreichbare 
theoretische Durchsatz des Ver- 
tex Shaders liegt dabei bei rund 
375 Millionen Eckpunkten pro 
Sekunde. 


Pixel/Vertex Shader 
| Programmierbare Rendering- bzw. T&L-Ein- 


heit. Spiele-Entwickler kónnen selbst eigene 
| kleine Programme zum Grafikchip schicken. 
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BRECHUNG | DirectX-9-Shader vereinfachen auch die Darstellung ölverschmierter 


Oberflächen - Lichtbrechungsberechnungen erfordern hohe Genauigkeit. 


Von Sprüngen, Schlei- 
fen und Konstanten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Wie beim „normalen“ Program- 
mieren bauen die Spiele-Ent- 
wickler nun auch in den Vertex- 
Shader-Progrämmchen Befehle 
zur Ablaufsteuerung ein. Inner- 
halb eines Programms kann man 
so an eine andere Stelle des Pro- 
gramm-Codes springen oder 
Teile des Programms wiederho- 
len lassen (Schleifen). Diese auch 
„Flusskontrolle“ genannten Fä- 
higkeiten sind im Geforce FX be- 
sonders ausgeprägt. So arbeitet 
die Flusskontrolle „dynamisch“. 
Das heißt unter anderem, dass 
der Prozessor aufgrund der 
wáhrend der Berechnung anfal- 
lenden Zwischenresultate ent- 
scheiden kann, ob ein Sprungbe- 
fehl ausgeführt werden soll oder 
nicht. Der Prozessor kann auch 
Teilprogramme (,Subroutines") 
aufrufen und innerhalb dieser 
Teilprogramme wieder andere 
Teilprogramme starten. Dieses 
ineinander verschachtelte Auf- 
rufen von Teilprogrammen lässt 
sich bis zu viermal wiederholen, 
bevor das Berechnungsresultat 
wieder in das aufgerufene Ur- 
sprungsprogramm zurückkeh- 
ren muss. 


Für die Speicherung von 
Zwischenresultaten während 
der Berechnung stehen den Pro- 
grammierern 16 Speicherplätze 
zur Verfügung; vor der Verar- 
beitung des Programms können 
die Spiele-Entwickler im Ge- 


force-FX-Chip bis zu 256 un- 
veränderbare Datenpäckchen 
(„Konstanten“) ablegen. Diese 
Konstanten beinhalten  bei- 
spielsweise Informationen über 
die Skelettstruktur einer Spielfi- 
gur (Knochen- und Muskelpara- 
meter), die während der Berech- 
nung eines Bewegungsablaufs 
(„Matrix Palette Skinning") ein- 
gesetzt werden. Die Anzahl der 
verschiedenen Berechnungsan- 
weisungen eines Programms ist 
auf 256 limitiert. 


Da einige dieser Anweisungen 
Sprung- oder Wiederholungsbe- 
fehle sein können, ist es mög- 
lich, dass bestimmte Instruk- 
tionssequenzen mehrfach in die 
Berechnungseinheiten gelangen. 
Beim Geforce FX liegt die obere 
Grenze der maximal pro Eck- 
punkt ausführbaren Instruktio- 
nen (einschließlich der Wieder- 
holungen) bei rund 65.000. Zum 
Vergleich: Die Vertex Shader 
von DirectX-8-Grafikkarten er- 
lauben den Spiele-Entwicklern 
nur die Verwendung von höchs- 
tens 128 Instruktionen pro 
Programm. Diese und andere 
Limitationen zwangen Spiele- 
Entwickler bisher dazu, die Mo- 
delle zum Teil aufwendig in ein- 
zelne Teile zu zerlegen und die 
Teile separat mit jeweils eigenen 
Programmen zum Grafikchip zu 
schicken, sofern sie die Hard- 
warebeschleunigung für die 
Bewegungsanimation nutzen 
wollten. Mit Grafikkarten der 
Geforce-FX-Klasse werden die 


ALU 


larprodukt ...) berechnet 
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Arithmetic Logic Unit. Einheit, die mathemati- 
sche Grundfunktionen (Mal, Plus, Minus, Ska- 


SCHMELZWASSER| Prozedurale animierte Shader, mit Bump Environment Mapping 


kombiniert, erzeugen einen realistischen Schmelzeffekt. 


Entwickler vor solchen Tricks 
bewahrt, die Programmierung 
hardwarebeschleunigter Bewe- 
gungseffekte wird vereinfacht. 


Kein Displacement 
Mapping А 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
In einem Punkt wird Nvidias 
Chiparchitektur aber von den 
Mitbewerbern übertroffen. So 
ist der Vertex Shader des Ge- 
force FX nicht in der Lage, auf 
Texturdaten zuzugreifen. Dieses 
Feature wáre nótig, um Dis- 
placement Mapping (, Verschie- 
bungsmapping^) nach DirectX- 
9.0-Spezifikation voll zu unter- 
stützen. Derzeit beherrscht nur 
die T&L-Einheit von Matrox’ 
Parhelia-Chip diese Fähigkeit. 
Displacement Mapping in Kom- 
bination mit dynamischer Flä- 
chenzerlegung erlaubt es, sehr 
einfach und effizient imposante, 
zerklüftete Landschaften mit 
automatischer Detailanpassung 
zu programmieren. Auch beim 
Radeon-9700-Chip fehlt die 
komplette Unterstützung von 
Displacement Mapping, der Ati- 
Prozessor beherrscht nur das 
einfachere der beiden Displace- 
ment-Mapping-Typen von Di- 
rectX 9, das „Presampled Dis- 
placement Mapping“. 


Die Länge macht's aus ` 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Ein beeindruckend hoch ent- 
wickeltes Element in der Grafik- 
Pipeline des Geforce FX ist der 
Pixel Shader. Zwar verfehlt Nvi- 


Register 


genutzt werden 


Chipinterner Speicherplatz für Daten, die 
während der Berechnung eines Programms 


dia auch hier die Anforderun- 
gen an den Pixel-Shader-3.0- 
Standard von DirectX 9 und 
lässt mit „Multiple Rendering 
Targets" sogar ein DirectX-9- 
Feature aus, doch Nvidia geht 
weit über den Pixel-Shader-2.0- 
Standard hinaus. Für das Einle- 
sen und Bekleben von Texturen 
und die Berechnung der finalen 
Pixelfarbe verarbeitet der Ge- 
force FX bis zu 1.024 Instruktio- 
nen lange Programme in einem 
Rechendurchgang! Im Vergleich 
zu den bei DirectX-8-Beschleu- 
nigern móglichen rund zwei 
Dutzend Instruktionen gleicht 
dies einem Quantensprung. 


Die programmierbare Pixel-Sha- 
der-Einheit erlaubt es den Ent- 
wicklern, vóllig neue Wege bei 
der Pixelberechnung zu gehen. 
Statt vorgefertigte Texturen aus 
dem Speicher zu lesen, lassen 
sich Texturen dynamisch mittels 
mathematischer Formeln be- 
rechnen („Procedural Textu- 
ring“). Die zufällig entstehen- 
den Oberflächenmuster von 
Holz, Asphalt oder Marmor 
sind prädestiniert für diese Be- 
rechnungsart. Mit der Simula- 
tion von loderndem Feuer und 
schmelzendem Eis (prozedura- 
les animiertes Bump Environ- 
ment Mapping) gelingen dem 
Geforce FX auch richtig be- 
eindruckende Echtzeiteffekte. 
Auch die Darstellung von Mate- 
rialien wie Samt, Vinyl, Keramik 
oder gebürstetem Aluminium 
profitiert vom größeren Funk- 


| Multiple Rendering Targets (MRTs) 


MRTs erlauben das Abspeichern mehrerer 
verschiedener Farbwerte pro Pixelberech- 


nung. Der Radeon 9700 unterstützt 4 MRTs. 
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tionsumfang der neuen Pixel- 
Shader-Einheit. Die Wichtigkeit 
langer Shader-Programme ist 
dabei nicht zu unterschátzen. 
Das Pixel-Shader-Programm zur 
Imitation des Schallplattenmate- 
rials umfasst bereits über 500 
Instruktionen, greift auf Berech- 
nungsmethoden für Aluminium 
zurück und kombiniert das Vor- 
gehen mit komplizierten „Fres- 
nel”-Berechnungen. Atis Ra- 
deon-9700-Chip müsste hier 
bereits zum langsameren „Mul- 
tipass-Rendering" greifen. 


51-GFLOP-Shader 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Längere Programme und neue 
Effekte erfordern auch eine ge- 
nauere interne Berechnung, da 
sonst die intern auftretenden 
Rundungsfehler  (,Quantisie- 
rungsfehler") das Resultat bis 
zur Unkenntlichkeit verunstal- 
ten würden. Beim Geforce FX 
bietet Nvidia deshalb zwei neue 
Hochprázisionsberechnungs- 
formate an. Ein Fließkomma- 
format mit 64 Bits und eines mit 
sagenhaften 128 Bits ergänzen 
den weiterhin vorhandenen 36- 
Bit-Integer-Modus. 


Je mehr Bits für die Berechnung 
genutzt werden, umso langsa- 
mer rechnet der 51-GFLOP-Pi- 
xelprozessor. Im 36-Bit-Modus 
verarbeitet der Prozessor zwei 
Instruktionen pro Takt. Für die 
maximale Leistung und Kompa- 
tibilität übernahm Nvidia fast 
den ganzen Pixel Shader des Ge- 
force4 Ti in den neuen Grafik- 
chip, die so genannten , Register 
Combiners“ sind offenbar auch 
im neuen Geforce FX eingeätzt. 
DirectX-8-Effekte werden daher 
ohne Emulation mit maximaler 
Leistung ausgeführt. 


Virtuelle Pipelines 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Für die neu entwickelten Hoch- 
präzisions-Pixel-Shader setzen 
die Kalifornier aber auf ein neu- 
es Konzept, das jenem des Ver- 
tex-Shader-Blocks ähnelt. Die 
bei bisherigen Grafikchips je- 
weils geltende fixe Aufteilung in 
Schattierungseinheit, Texturein- 
heit und Vermischungseinheit 
existiert beim Geforce FX nicht 
mehr. Auf acht virtuelle Pipe- 
lines verteilt, beherbergt der Ge- 
force FX 32 Fließkommaberech- 
nungseinheiten (ALUs), die für 


verschiedene Aufgaben ausge- 
legt und miteinander vernetzt 
sind. Je nach Bedürfnis kann ei- 
ne Pipeline dynamisch mehrere 
solche ALUs nutzen. Gewisse 
Funktionen kónnen auf bis zu 16 
Pixeln gleichzeitig erfolgen, an- 
dere nur auf deren vier. Die rela- 
tiv freie Verteilung der vorhan- 
denen Berechnungsressourcen 
auf die jeweiligen ,Pipelines" 
erhóhen die Effizienz der Archi- 
tektur, indem immer móglichst 
alle Berechnungseinheiten mit 
der Abarbeitung von Pixel-Sha- 
der-Instruktionen beschäftigt 
sind. 


Ein Pixel kann dabei mit bis zu 
16 Texturen beklebt werden. Die 
16 Texturwerte können zwar in 
einem Takt adressiert werden, 
für das Auslesen aus dem Spei- 
cher benötigt der FX-Prozessor 
aber mehrere Taktschwingun- 
gen. Die Architektur kann daher 
pro Takt acht Pixel in den Spei- 
cher schreiben, die untexturiert 
sind oder mit einer Textur be- 
klebt wurden. Bei doppelt textu- 
rierten Dreiecken liegt die Leis- 
tung bei vier beklebten Pixeln 
pro Takt. Mit den 32 Berech- 
nungseinheiten - im Durch- 
schnitt vier pro Pipeline — ver- 
fügt der Geforce FX über 33 
Prozent mehr Pixel-Shader-Leis- 
tung pro Takt als der Radeon 
9700 (24 Berechnungseinheiten). 
Die komplizierte vernetzte und 
durchgängig 128 Bit breite Pixel- 
Shader-Architektur ist gemäß 
Nvidias Entwicklungschef Da- 
vid Kirk einer der Gründe für 
die happige Verspätung des 
Grafikchips. Die Entwicklung 
dieses fortschrittlichen Shaders 
dauerte länger als erwartet. 


Mangelnde 
Spieleunterstützung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Auch wenn die programmierba- 
ren Einheiten des Geforce FX je- 
ne des Konkurrenten Radeon 
9700 klar ausstechen, wird dies 
kaum einen Einfluss auf die 
Spielepraxis haben. Die breite 
Basis installierter DirectX-8-Be- 
schleunigungskarten sowie die 
Xbox setzen hier einen klaren 
Technologie-Standard für die 
kommenden zwei Jahre, an dem 
sich aktuell in der Entwicklung 
befindliche Spiele aus ökonomi- 
schen Gründen orientieren. 
Auch aus technischer Sicht 
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macht das Ausreizen aller Ge- 
force-FX-Features momentan 
nur wenig Sinn. Breitflächig ein- 
gesetzte  Pixel-Shader-Effekte 
mit mehreren 100 Rechenschrit- 
ten pro Pixel würden die Leis- 
tung des Geforce FX unter die 
Schmerzgrenze von 30 Bildern 
pro Sekunde drücken - zu we- 
nig für schnelle Actionspiele. 


Dennoch finden komplexe Sha- 
der-Programme schon heute ei- 
ne Anwendung auferhalb des 
Spielebereichs. Für die Erzeu- 
gung von TV-Animationen oder 
Kinoeffekten ist allenfalls Inter- 
aktivität (gilt ab 3 Bilder pro Se- 
kunde) gefragt. Die bisweilen 
eingesetzten Software-Renderer 
sorgen für sekunden- respektive 
minutenlange Wartezeiten bei 
der Effektvorschau. Hardware- 
beschleunigte Shader-Berech- 
nungen könnten hier für echte 
Produktivitätsgewinne sorgen. 
Nvidia hat den Markt erkannt 
und entwickelte spezielle Plug- 
Ins für Animationstools wie 
Softimage, 3D Studio Max und 
Maya. 


GDDR-II intim 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Bei der Speicheranbindung des 
Geforce FX stemmt sich Nvidia 
etwas überraschend gegen den 
Industrietrend. Matrox, 3D Labs 
und Ati wählten unisono den 
„Brute Force"-Ansatz (256 statt 
wie bisher nur 128 verdrahtete 
Datenpfade zum Speicher) zur 
Deckung des steigenden Band- 
breitenbedarfs ihrer leistungsfä- 
higeren modernen Grafikchips. 
Mit der Verdoppelung der Da- 
tenleitungen verdoppelt sich 
theoretisch auch die Transport- 
leistung bei gleich bleibendem 
Speichertakt. Praktisch ist es je- 
doch speziell bei detaillierten 
Szenen mit kleinen Dreiecken 
und oft wechselnden Texturen 
schwierig, für einen Speicherzu- 
griff 256 Bit an Nutzdaten zu- 
sammenzufassen. Deshalb liegt 
die Effizienz einer 256-Bit-Spei- 
cherschnittstelle unter der einer 
128-Bit-Variante. 


Die Nvidia-Ingenieure schwó- 
ren daher auf ein effizientes 128- 
Bit-Design in Kombination mit 
Zukunftstechnologie: Der Ge- 
force-FX-Prozessor beherrscht 
nämlich bereits ein DDR-II-áhn- 
liches Speicherprotokoll. Der 
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auf den Grafikkarten verbaute 
,GDDR-II^-Speicher (Graphics 
Double Data Rate Second Gene- 
ration) im Ball-Grid-Array-For- 
mat láuft als Spezialanfertigung 
bei Samsung vom Band. Gegen- 
über DDR-I arbeitet DDR-II mit 
einer gruppenweisen Übertra- 
gung von 4 Bits statt nur 2 Bits 
in einem Rutsch („Prefetch“). In- 
tern arbeitet der Speicherchip 
mit der halben externen Taktfre- 
quenz. Die verlóteten GDDR-II- 
Speicherchips verarbeiten die 
Daten intern nämlich nur mit 
250 MHz, kommunizieren mit 
dem Prozessor aber über eine 
mit 500 MHz getaktete Schnitt- 
stelle. Durch die Übertragung 
von zwei Datenpaketen pro Takt 
(„Double Data Rate") resultie- 
ren daraus virtuelle 1.000 MHz 
effektiver Speichertakt und 16 
GB/s Datentransferrate. 


Der hohe Schnittstellentakt wird 
durch eine bessere Abschir- 
mung gegen Störsignale mög- 
lich, wobei die Eingangssignale 
direkt auf dem Die abgeblockt 
werden („Оп Die Termination"). 
Außerdem wurde die Betriebs- 
spannung gesenkt (1,8 statt 2,5 
Volt) und der Fertigungsprozess 
verbessert. Samsung optimierte 
den Speichertyp zudem auf 
die bei Grafikkarten genutzten 
Punkt-zu-Punkt-Verbindungen 
(gegenüber einer Optimierung 
auf Bus-Systeme bei „norma- 
lem“ DDR-II-Speicher). 


Im Vergleich zu gleich getakte- 
tem DDR-I-Speicher profitiert 
der Nachfolger auch von ef- 
fizienteren Adressierungsver- 
fahren. Das DDR-II-Feature 
,Posted-CAS" verhindert unter 
gewissen Umständen Kollisio- 
nen auf den Befehlsleitungen 
und reduziert ungenutzte Über- 
tragungspausen. Nachteil der 
Architekturánderungen sind 
aber hóhere Latenzzeiten bei 
nicht-sequenziellen Zugriffen. 
Wie sich die Kombination aus 
DDR-II-Technologie und schnel- 
lem Shader-Prozessor in der 
Praxis bewáhrt und welche Fort- 
schritte Nvidia im Bereich der 
Kantengláttung und Texturfilte- 
rung erzielt, werden unsere 
kommenden detaillierten Praxis- 
tests mit ersten Geforce-FX-Test- 
mustern zeigen. 
RAPHAEL AUF DER Maus! 
THILO BAYER 


Geforce 4 Ti 


Geforce Fx 
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AUTOPOLITUR Wer rendert den schönsten Autolack, Ati (oben) oder Nvi- 
dia (unten)? Metalloberflächen wirken hier besonders realistisch. 


MONSTERCHIP Ein einzelner Geforce FX rechnet 30 Mal schneller als 56/5 
Infinite Reality und rendert 100 Jurassic-Park-Dinosaurier in Echtzeit. 
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| O VIA-PROZESSOR 
| Seit 2000 stellt VIA auch 

| Hauptprozessoren her, doch 


Chipsätze bilden nach wie vor 
das Kerngescháft. 


o VIA-Geschichte 
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wie die meisten Chipsatz-Her- 
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Mit VP1 und VPX wagt- VIA die ersten Geh- 
versuche auf der Pentium-Plattform. 


Vor zehn Jahren gab 
es noch keine VIA-Chip- 
sätze, heute sind sie 
fast schon Industrie- 
standard. Wir zeigen 


die Erfolgsgeschichte. 


| — önnen Sie sich noch an 
| Chipsatz-Hersteller 
pus wie Opti, UMC oder 
Symphony erinnern? Man mag 
es kaum glauben, aber vor weni- 
ger als zehn Jahren waren die 
heutigen Produzenten VIA oder 
Sis auf dem Markt für Main- 
board-Chipsátze noch gänzlich 
unbekannt. Selbst Intel hielt sich 
vornehm zurück. Lediglich Ali 
hatte von den heute noch akti- 
ven Bewerbern mit dem M1487 
bereits einen 486er-Chipsatz am 
Start. 


Eine neue Ära 

__ SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Das Szenario änderte sich 
schlagartig, als Intel 1993 den 
ersten Pentium-Prozessor und 
gleich die passenden Chipsätze 
vorstellte. Der Pentium sollte ei- 
ne neue Ära in der PC-Entwick- 
lung einläuten, da konnte und 
wollte man sich bei den immer 
wichtiger werdenden Chipsät- 
zen nicht auf Dritthersteller ver- 
lassen. Selbstverständlich ver- 
stand es Intel nicht nur, einen 
guten Chipsatz zu entwerfen, 


1995/96 


Den VP2 sehen viele Fachleute als den bes- 
ten Sockel-7-Chipsatz seiner Zeit. 


1996/97 


Mit dem VP3 erscheint der erste AGP-Chip- 
satz für den Sockel 7. 


VIA-GESCHICHTE 


sondern konnte diesen auch óf- 
fentlichkeitswirksam vermark- 
ten. Klangvolle Namen wie Tri- 
ton I bis III (spáter wegen na- 
mensrechtlicher Streitigkeiten 
verboten) waren für ein spródes 
Produkt wie einen Chipsatz 
neu, trugen aber dazu bei, das 
Herzstück der PC-Infrastruktur 
in ein vóllig neues Licht zu 
rücken. Die Breite der Anwen- 
derschaft nahm erstmals wahr, 
dass hier eine beachtenswerte 
Komponente ihren Dienst 
schob. In dieser Phase erkann- 
ten einige taiwanische Herstel- 
ler, dass es sich lohnen kónnte, 
in das Chipsatz-Gescháft einzu- 
steigen und sich mit günstigen 
Produkten als Konterpart zu 
den teuren Intel-Chipsátzen ei- 
nen Teil des Kuchens abzu- 
schneiden. Neben Sis war es vor 
allem die recht unbekannte Fir- 
ma VIA, die auf den zweiten 
Sockel für den Pentium (Sockel 
5/7) setzte und die Szene auf- 
mischen wollte. Wir schreiben 
das Jahr 1995. 


VP wenig erfolgreich 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die ersten VIA-Chips waren 
vorwiegend in den Lowcost-An- 
geboten der Discounter zu fin- 
den. Das änderte sich auch spá- 
ter mit den VPX und VP2 nicht, 
zu dem es übrigens eine nette 
Anekdote gibt. Gemeinhin wird 
der Athlon-Chipsatz 750 Iron- 
gate als erster Mainboard-Chip- 
satz von AMD bezeichnet, was 
nicht korrekt ist: AMD hatte be- 
reits einen 640 für den Sockel 7 
im Sortiment, der allerdings kei- 
ne Eigenentwicklung war, son- 
dern ein umgelabelter VP2 von 
VIA. Der náchste Schritt auf der 
Leiter war 1996/97 der VP3, der 
erste Chipsatz von VIA mit 
AGP-Support; ein Novum für 


den Sockel 7, denn Intel hatte 
ihn zu diesem Zeitpunkt bereits 
abgehakt und mit dem Pentium 
Pro eine neue Plattform eta- 
bliert. Intel überließ den Sockel- 
7-Markt damit den Konkurren- 
ten aus Taiwan, die sich nicht 


zweimal bitten ließen. „Der 
Sockel 7 ist tot”, so das State- 
ment von Intel damals. Wer 


konnte ahnen, dass er noch bis 
ins Jahr 2000 hinein überleben 
sollte? Der Grund liegt auf der 
Hand: AMD besaß keine Lizenz 
für die neuen Intel-Plattformen 
und so baute man die Prozesso- 
ren K6 bis K6-III einfach auf Ba- 
sis des bewährten Sockel 7 wei- 
ter. Die Chipsátze lieferte die 
Fraktion aus Taiwan, allen vo- 
ran VIA. Der MVP3-Chipsatz 
mit Support für 100 MHz Front- 
side-Bus und AGP 2X, eine 
1997/98 von AMD für den K6-2 
etablierte Erweiterung namens 
,Super 7", brachte VIA die Vor- 
herrschaft in diesem Segment. 


Ein dunkles Kapitel 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die Jahre 1997 bis 1999 dürften 
nicht unbedingt als Glanzzeit in 
die Historie der betreffenden 
Unternehmen eingehen. An- 
fangs waren die so genannten 
„alternativen Chipsätze” Rand- 
erscheinungen. Mit zunehmen- 
der Verbreitung auf dem Mas- 
senmarkt und damit auch in den 
PCs unbedarfter Heimanwen- 
der brach das blanke Chaos aus: 
Die Betriebssysteme Windows 
95/98 hatten von der Existenz 
eines VIA-Chipsatzes nicht den 
leisesten Schimmer und arbeite- 
ten mit Standard-Treibern, die 
mehr schlecht als recht funktio- 
nierten. Bluescreens, AGP-Free- 
zes und viele weitere Anomalien 
trüben das Bild, wenn wir heute 
in Erinnerungen schwelgen. 


Mit dem MVP3 legt VIA den Grundstein für 
AMDs Super-7-Plattform mit 100 MHz FSB. 
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Mit KX133 und KT133 (Bild) nutzt VIA 
sein Quasi-Monopol im Sockel-A-Markt. 


VIS2C6B6B 
0053CD TAIWAN. 
138006400 ©@ 
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Is 7 
SOUTHBRIDGE Die 686B-Southbridge brachte nicht nur Datenverlust, 

sondern auch einen ungeheuren Imageverlust für VIA. 


ТАВГЕТ-РСЕ VIA fertigt nicht nur 


Chipsätze - im Bild ein Tablet-PC. 


ҮТА-СНЕР Wenchi Chen war Mitbe- 
gründer von VIA und ist heute Chef. 


VIA- SOUNDCHIP Mit dem neuen ,Envy 


im Soundmarkt zu verbessern. Der Chip unterstützt 7., 


ip versucht VIA, seine Position 
24 Bit und 196 


Meilensteine der 


Der VIA KT333 etabliert sich als Standard- 
Chipsatz für den Sockel A. 


Der Pentium-Ill-Chipsatz Pro266 mit DDR- 
SDRAM Support floppt. 


9}42109599-үІЛ 
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VIA-Chipsätze für Athlon-Prozessoren 


Rund ein halbes Dutzend Chipsätze hat VIA für den Athlon produziert - Varianten mit integrierter Grafik nicht mitgezáhlt. 


VIA-Chipsätze für Slot/Sockel A 


VIA-GESCHICHTE 


KX133 KT133 KT133A KT266 KT266A KT333 KT400 
Chips VT8371, VT82C686A | VT8383, VT82C686A ` | VT8383A, VT82C686B — | VT8366, VT8233 VT8366A, VT8233 VT8367, VT8233A | VT83TT, VT8235 
Sockel Slot A Sockel A Sockel А Sockel A Sockel A Sockel A Sockel A 
Max. FSB 100 MHz DDR 100 MHz DDR 133 MHz DDR 133 MHz DDR 133 MHz DDR 133 MHz DDR 166 MHz DDR 
RAM-Typ SDRAM PCI33 SDRAM PCI33 SDRAM PCI33 SDRAM PCI33, DDR266 ` | SDRAM PC133, DDR266 — 008333 DDR333, 008400 
Max. RAM 2 ОВ 15 6B 15 6B 4 GB 4 GB 4 6B 4 GB 
AGP AGP 2.0 AGP 2.0 AGP 2.0 AGP 2.0 AGP 2.0 AGP 2.0 AGP 3.0 
IDE UDMA/66 UDMA/66 UDMA/100 UDMA/100 UDMA/100 | UDMA/33 UDMA/133 
USB M 1 11 1] 11 11 20а 
Viele Anwender wussten nicht, Nachfolger Athlon auf den zeichnen darf. Der Athlon  BIOS-Patches für die Main- 


dass man für VIA-Chipsátze zu- 
sátzliche Treiber installieren 
musste. Doch nicht alles war 
schlecht in dieser Ära. Die re- 
nommierten Mainboard-Her- 
steller entdeckten den aufleben- 
den Sockel 7 wieder als Spiel- 
wiese und prásentierten 1998/ 
99 wahre Schmuckstücke an 
Hardware. Die VIA-MVP3- 
Boards mit der Southbridge des 
MVP4 und  ATA66-Support 
sowie sagenhaften zwei MB 
Cache-Speicher setzten dem 
Sockel 7 die Krone auf. Gepaart 
mit einem AMD K6-IIl-Prozes- 
sor durfte die Plattform auf ins- 
gesamt 2.368 KB Cache über 
drei Stufen hinweg zurückgrei- 
fen. So viel Cache haben heute 
selbst ausgewachsene Server- 
Prozessoren nicht! 


Quasi-Monopol 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Auf dem Höhepunkt der Sockel- 
7-Entwicklung hatte AMD den 


Markt geworfen. Der Prozessor 
hatte ein vollkommen neues De- 
sign, ein neues Package (Slot A) 
und zum Entsetzen der Herstel- 
ler ein von DEC für die Alpha- 
Prozessoren entwickeltes Bus- 
protokoll namens EV6. Einem 
derartigen Alleingang von AMD 
(damals unter zwölf Prozent 
Marktanteil) prophezeiten viele 
Hersteller einen baldigen Ab- 
sturz. So war AMD die ersten 
Monate nach der Vorstellung 
des Athlon mit seinem 750-Iron- 
gate-Chipsatz allein auf weiter 
Flur. Lediglich VIA hatte bereits 
ein passendes Produkt namens 
KX133 in der Pipeline. Der 
Chipsatz zeichnete sich durch 
AGP4X-Support (AMD: AGP2X) 
und PC133-Unterstützung 
(AMD: PC100) aus. Dieser 
Schachzug war es, der maßgeb- 
lich dafür verantwortlich war, 
dass sich VIA heute als einer 
der größten und profitabelsten 
Chipsatz-Hersteller der Welt be- 


VIA-EDEN-PLATTFORM | Im neuen Jahrtausend setzt VIA auch auf kompakte 


Mini-PCs. Hier eine handtellergroße Platine mit allen wichtigen Komponenten. 
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boomte und mit ihm der VIA 
KX133, ebenso später der prak- 
tisch baugleiche KT133 (ehemals 
KZ133, noch vor der Marktein- 
führung umgetauft) für den 
Sockel A. Über ein Jahr lang hat- 
te VIA damit ein Quasi-Mono- 
pol auf der Athlon-Plattform 
und schöpfte den Rahm ab. 


In der Zwischenzeit versuchte 
VIA auch auf der Intel-Schiene 
sein Glück, dort jedoch mit be- 
deutend weniger Erfolg. Die 
ersten Chipsätze der Apollo-Se- 
rie, Pro und Pro133, waren den 
konkurrierenden Intel-Chips in 
Sachen Speicher-Performance 
weit unterlegen. Erst der 
Pro133A konnte dank PC133- 
Support und АСРАХ mit der In- 
tel-440BX-Referenz fast gleich- 
ziehen, ohne jedoch dessen Rei- 
fe zu erreichen. 


Southbridge-Bug und 
wütende Kunden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Im Jahr 2001 kam es knüppel- 
dick für VIA, es begann eines 
der finstersten Kapitel der jün- 
geren PC-Geschichte: der Skan- 
dal um die VIA-Southbridge 
686B, der unter dem Schlagwort 
,Southbridge-Bug^ unselige Be- 
rühmtheit erlangte. Eine 
„Schwäche“ (O-Ton VIA) in der 
PCI-Master-Verwaltung des VIA 
KT133A ` (686B-Southbridge) 
konnte dazu führen, dass Daten 
beim Kopieren über den PCI- 
Bus auf ein anderes Gerät be- 
schádigt wurden. Ein Super- 
GAU für sensible Daten auf Fir- 
menrechnern und für Privat- 
kunden, zumindest aber eine 
Menge Ärger und Arbeit. Doch 
statt die Chips umgehend zu- 
rückzurufen oder den Bug we- 
nigstens einzuräumen und 


board-Hersteller anzubieten, 
zog VIA es vor, die Sache auszu- 
sitzen und die Schuld auf diver- 
se Hersteller von PCI-Karten ab- 
zuwälzen. Ein Fall, der VIA un- 
glaublich viel Vertrauen bei den 
Anwendern gekostet hat. 


Licht und Schatten 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Mehr Glück war VIA mit den 
späteren Chipsätzen KT266A 
und KT333 beschieden, die zwar 
ebenfalls noch an PCI-Proble- 
men laborierten, in Sachen Per- 
formance jedoch neue Maßstäbe 
setzten. Besonders der KT266A 
sorgte bei seiner Einführung für 
offene Münder, schließlich sind 
Leistungszuwächse im zweistel- 
ligen Prozentbereich — allein 
verursacht durch einen neuen 
Chipsatz — nicht unbedingt an 
der Tagesordnung. Auf der Pa- 
rallelschiene für den Intel Pen- 
tium 4 bekam VIA mit 
P4X266(A) ebenfalls einen Fuß 
in die Tür - auch wenn Intel ver- 
suchte, mit rechtlichen Mitteln 
gegenzusteuern. VIA habe keine 
gültige Lizenz für den Bau eines 
Pentium-4-Chipsatzes, klagte 
Intel. Wie üblich in diesen Fällen 
werden sich die Parteien wohl 
erst einigen können, wenn es die 
betreffenden Chips nicht mehr 
gibt ... 


Wie die Zukunft von VIA ausse- 
hen wird, das wird momentan 
heiß diskutiert. Zwar ist der ak- 
tuelle KT400 nach wie vor der 
Standard-Chipsatz für die 
AMD-Plattform, doch macht 
ihm der neue Nforce2 von Nvi- 
dia schwer zu schaffen. Auch 
auf der Intel-Schiene hat VIA ge- 
gen die Intel- und Sis-Chipsátze 
heftig zu kämpfen. 

ROLAND NEUMEIER 
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So entsteht 3 


auf den Bild- 


_ achdem Sie sich im ers- 
ten Teil in der Ausgabe 
02/2003 noch mit den 
Grundlagen abplagen mussten, 
kommen wir jetzt zu den Er- 
weiterungen in Direct3D in der 
Version 6. 


Wir erinnern uns 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
3D-Grafikchips zeichnen Drei- 
ecke. Alles, was man in 3D-Spie- 
len zu sehen bekommt, besteht 
aus Dreiecken. Die einzelnen 
Bildpunkte entstehen durch Zu- 
sammenmischen von Grundfar- 
ben und einer Textur. Das Ganze 
ist deswegen so schnell, weil die 
einzelnen Dreiecke und Bild- 
punkte isoliert voneinander be- 
rechnet werden. Dank Z-Buffer 
spielt die Reihenfolge keine Rol- 


le, weiter „vorne“ liegende Ob- 
jekte werden trotzdem nicht von 
weiter „hinten“ gelegenen über- 
schrieben. Und mit Blending 
sind auch transparente Objekte 
darstellbar. Das sollte doch 
eigentlich allen Ansprüchen ge- 
nügen? 


Verrenkungen für die 
Geschwindigkeit 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ein Spiel, das komplexe Umge- 
bungen mit schicker Beleuch- 
tung kombinieren will, lásst sich 
auch mit diesen begrenzten Mit- 
teln programmieren. Aber das 
ist nicht immer einfach. Inner- 
halb eines Dreiecks sind dann 
nur lineare Farbverläufe móg- 
lich, das heißt, dass ein Dreieck 
nicht in der Mitte hell und 


gleichzeitig an allen Ecken dun- 
kel sein kann. Um allein mit den 
Dreiecksfarben eine stimmungs- 
volle Ausleuchtung zu erzielen, 
müsste man deswegen jede 
eigentlich vóllig flache Wand in 
sehr viele kleine Dreiecke zertei- 
len. Nur so kann man den Punk- 
ten „dazwischen” auch Farben 
und damit Helligkeit zuweisen. 


Diese Technik würde die Ge- 
schwindigkeit aber überpropor- 
tional stark in den Keller ziehen. 
Das Problem wáre nicht das Be- 
rechnen der Beleuchtung (das 
wird sowieso in aller Ruhe 
schon beim Spieleentwickler er- 
ledigt), sondern die schiere 
Menge an Dreiecken. Also viel- 
leicht lieber doch zu einer ande- 
ren Methode greifen ... 


à 
j 
I 


Lightmaps 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die fertig berechnete Beleuch- 


tung lässt sich auch bequem in 
Texturen verpacken. Das Dum- 
me ist nur, dass man die Textur- 
einheit schon zum Aufkleben 
einer Oberfläche — einer Stein- 
mauer beispielsweise — benut- 
zen will. Die Quake-Engines um- 
gehen dieses Problem, indem sie 
die komplette Umgebungsgrafik 
gleich zweimal zeichnen – ein- 
mal mit den Grund-Texturen 
und dann noch einmal mit den 
Lightmaps (Licht-Texturen). 


Beim zweiten Durchgang ist so 
genanntes „Blending“ aktiv, da- 
durch entsteht die richtige Mi- 
schung aus Licht und Struktur. 
Aber leider ist diese Methode 


Lightmaps 


Ist? 


E 


(meist Graustufen). 
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Vorberechnete Texturen, die nur 
Beleuchtungsstärke enthalten 


Multitexturing 
Vermischung mehrerer Texturen 


ohne Speicherung der Zwischen- 


ergebnisse. 


Bump Mapping 
Vortäuschen von Vertiefungen 


durch Multitexturing und ohne zu- 


sätzliche Dreiecke. 


EMBM 

Verzerrung von Texturkoordinaten 
pro Pixel, gesteuert durch eine 
weitere Textur. 


3D-GRUNDLAGEN (TEIL 2) 


durch die doppelte Arbeit recht 
langsam. Es sei denn, die Gra- 
fikkarte beherrscht ... 


Multitexturing 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die Lósung ist ebenso elegant 
wie nahe liegend. Die Chips 
werden einfach um die Móglich- 
keit erweitert, mehrere Texturen 
gleichzeitig aufzutragen. Man 
baut mehrere Textureinheiten 
hintereinander, der Ausgang der 
ersten dient der zweiten als Ein- 
gang usw. Jede Textureinheit 
kann nun „ihre“ Textur mit den 
anderen vermischen, bis die 
Kette durchlaufen und der Bild- 
punkt fertig ist. Chips mit mehr 
als zwei Textureinheiten kónnen 
damit noch mehr anstellen, als 
nur Licht zu zaubern. So lassen 
sich beispielsweise Detail-Textu- 
ren hinzufügen, um ohne gro- 
ßen Speicherverbrauch Variatio- 
nen in der Oberfláchenstruktur 
zu erzeugen. Für jede Texturein- 
heit gibt es einen eigenen Satz 
Texturkoordinaten, so dass Tex- 
turen unterschiedlicher Aufló- 
sung kombiniert werden kón- 
nen. Für Lightmaps reichen sehr 
grobe Texturen, während Detail- 
Texturen für Schärfe sorgen. 


Multitexturing und die dazuge- 
hörige Kontrolle über das Ver- 
mischen von Texturen waren die 
wohl wichtigste Neuerung in 
Direct3D 6. Die Programmierer 
haben pro Stufe die Wahl zwi- 
schen Multiplikation, Addition, 
Subtraktion und ein paar Tricks 
mit dem Alpha-Kanal. 


Einfaches Bump Mapping, das 
Aufprägen von Vertiefungen, 
die bei verändertem Blickwinkel 
noch halbwegs echt aussehen, 
ist ebenfalls möglich. Die Ober- 
fläche selbst bleibt dabei aber 
völlig flach, schließlich ist sie 
nur auf flache Dreiecke aufge- 
klebt. Echte Vertiefungen müss- 
te man mit zusätzlichen Drei- 
ecken modellieren, dann wären 
sie auch im Profil noch sichtbar. 
Bei einfachem Bump Mapping 
geht diese Illusion jedoch völlig 
verloren. 


EMBM 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Eine weitere Neuerung von Di- 
rect3D 6 war das so genannte 
,Environment Mapped Bump 
Mapping" (kurz EMBM). Dieser 


Name ist eher unglücklich ge- 
wählt, denn EMBM kann noch 
viel mehr als „normales“ Bump 
Mapping. EMBM benutzt zu- 
náchst eine spezielle Textur, die 
aber kein Bild und keine Farben 
enthált. Stattdessen ist dort eine 
Art Oberflächenverwirbelung 
gespeichert. Aus Sicht des Gra- 
fikchips macht das aber keinen 
Unterschied, da eine Textur nur 
ein rechteckig angeordneter Da- 
tenhaufen ist. 


EMBM verzerrt nun mit diesem 
Hilfsmittel die Koordinaten der 
nächsten Textureinheit in der 
Multitexturing-Kette - und 
zwar pro Pixel. Man erreicht 
also auch mit grober Geometrie 
- analog zum Light Mapping - 
einen Effekt, der sonst nur 
durch viele, sehr kleine Dreiecke 
möglich wäre. Durch zusätzli- 
ches Verschieben der Textur- 
koordinaten kann man nun die- 
se Verzerrung animieren oder an 
den Blickwinkel anpassen. Mit 
EMBM sind viele interessante 
Effekte möglich, wie Zerrspie- 
gel, Brechungen an Glas- und 
Wasseroberflächen, Luftflim- 
mern, Feuer oder eben auch Re- 
liefpfeiler. Trotz der geringen 
Akzeptanz von EMBM war es 
wohl der fortschrittlichste Be- 
standteil von DirectX 6 - erst die 
mit der Version 8 eingeführten 
Pixel Shader übertreffen EMBM 
an Vielseitigkeit. Die geringe 
Verbreitung an entsprechenden 
Chips sorgte leider dafür, dass 
die Technik bis auf ein paar ver- 
einzelte Wassereffekte in Spielen 
weitgehend ungenutzt blieb. 


Schlusswort zu 
DirectX 6 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Und wieder haben wir eine Etap- 
pe geschafft. Im ersten Teil er- 
wähnten wir kurz, dass Dreiecke 
sich gut für Grafik eignen, weil 
man sie beliebig drehen und 
strecken kann. Im nächsten Teil 
der Wissensserie werden wir 
Direct3D 7 behandeln und an 
dieses Thema noch einmal 
gründlicher herangehen. Grund: 
Das Verlagern der Transforma- 
tionen in den Grafikchip war be- 
kanntlich die ganz große Neue- 
rung in DX7. Und wir werden 
ganz bestimmt endlich he- 
rausfinden, wie das alles nun in 
Spielen abläuft. 

RoLF NEUBERGER (ZECKENSACK) 
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OHNE LIGHTMAPS e 


HEAVY METAL F.A.K.K. 2 Lightmaps (rechts oben im Bild) funktioniert 


die Beleuchtung auch mit sehr wenigen Dreiecken gut: 


BUMP MAPPING Die Rillen auf dem Reifen entstehen rein durch Textur- 
Tricks. Hier kommt so genanntes EMBM zum Einsatz. (Quelle: PowerVR) 
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In PC Games Hardware 
11/2002 prásentierten 
wir Ihnen einen Rück- 
blick auf die PC-Ge- 
schichte bis zu den 
frühen 7Oer-Jahren. Im 
zweiten Teil der Serie 


führen wir Sie in die 


spannenden 80er-Jahre. 


Teil 2 


ie 70er-Jahre brachten 
nicht nur Computer- 
spiele wie Spacewars 
und Pong, sondern auch das 
Internet hervor. Firmengrün- 
dungen wie Microsoft oder 
Apple veränderten die Welt je- 
doch nicht weniger. 


Die Microsoft-Story 
beginnt 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Jede Firma fängt einmal klein 
an. Bill Gates und Paul Allen 
gründeten 1972 die Traf-O-Data 
Company. Sie verkauften Com- 
puter-Hard- und -Software, die 
auf dem Intel-8088-Prozessor 
basierte. Die erste marktreife 
Software war ein Programm für 
Verkehrszählungen. 1975 folgte 
das erste BASIC für den Altair 


8800: Es passte in ein vier KB 
großes ROM - das sind 4.096 
Byte oder Zeichen. Dieses BA- 
SIC war Programmiersprache 
und Betriebssystem zugleich 
und arbeitete sehr langsam. Im 
gleichen Jahr tauften Gates und 
Allen ihre Firma Traf-O-Data in 
Microsoft um. 1976 schrieb Bill 
Gates für das Altair-BASIC Rou- 
tinen zur Diskettennutzung, um 
eine komfortable Schnittstelle 
zum schnellen „Massenmedi- 
um" zu bieten. Schon damals 
war es eine der wichtigsten Auf- 
gaben der noch jungen Firmen- 
besitzer, gegen Raubkopierer 
vorzugehen: 1976 veröffentlich- 
te Bill Gates einen offenen Brief 
gegen Raubkopien seines Altair- 
BASIC. Die Programmier- und 
Betriebssystemsteuerungs-Spra- 


che BASIC war aber nicht das 
einzige Projekt. 1977 wurde 
„Microsoft FORTRAN^ und 
1978 „Microsoft COBOL” für 
CP/M herausgebracht. CP/M 
(Control Program for Microcom- 
puter) war das erste „echte“ Be- 
triebssystem und belegte im 
Speicher gerade mal 20 kByte. 
(Zum Vergleich: Eine aktuelle 
Windows-XP-Installation benó- 
tigt je nach Installationsumfang 
bis zu einem Gigabyte Platz auf 
der Festplatte. Das modulare 
Konzept von CP/M erlaubte 
den Einsatz eines einzigen Be- 
triebssystem-Kerns auf ver- 
schiedenen Rechnern - nur das 
BIOS musste noch systemspezi- 
fisch sein. Ein Segen für alle Pro- 
grammierer, die für verschiede- 
ne Computersysteme Software 


Interpreter 
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Jede Programmzeile wird erst bei 
der Ausführung in Assemblercode 
umgewandelt; langsame Methode. 


| 
| Compiler 


es ausgeführt werden kann. 


Das Programm wird komplett in 
Assemblercode übersetzt, bevor 


BASIC 
Beginners' All-purpose Symbolic 
Instruction Code, einfache Pro- 

| grammiersprache 


COMPUTER-GESCHICHTE 


schreiben wollten. CP/M war 
lange Jahre der Standard bei Be- 
triebssystemen. 


Apple kommt (Teil 1) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
1975 schrieben die jungen Pro- 
grammierer Steve Jobs und 
Steve Wozniak im Auftrag von 
Atari in fünf Tagen das Spiel 
Breakout. Dabei ging es darum, 
mit einen Ball Steinreihen zu 
zertrümmern. Jobs bekam dafür 
5.000 Dollar, von denen er Woz- 
niak lácherliche 350 Dollar ab- 
gab - beide ahnten zu diesem 
Zeitpunkt noch nicht, dass das 
Spiel in den kommenden Jahren 
millionenfach verkauft wird. 
Ein Jahr spáter stellten Jobs und 
Wozniak in einer Garage einen 
Computerbausatz her, der auf 


| BIOS 

| Basic-Input-Output- System, 

| Schnittstelle zwischen Handware 
| und Software 


dem Strom sparenden Motorola- 
6502-Prozessor (ein MHz) ba- 
sierte. Sie nannten das Gerát 
Apple I und verkauften die ers- 
ten 50 Stück des legendären 
Computers für 666,66 Dollar an 
Paul Terrel, den Inhaber des 
,Byte Shops". Bleibt eine Frage, 
die bis heute nicht ganz geklärt 
wurde: Woher kommt der Name 
,Apple"? Manche sagen, Steve 
Jobs habe kurz vor der Grün- 
dung bei einer Apfelernte mit- 
geholfen, andere glauben, dass 
Jobs sich schon länger aus- 
schließlich von Rohkost ernährt 
hatte. Mit dem Slogan „Byte 
into an Apple" wurde das Gerät 
im Byte Shop vermarktet. Da- 
durch soll das Firmenlogo — der 
angebissene, regenbogenfarbene 
Apfel — entstanden sein. Die 
10.000 Dollar Gewinn aus dem 
Gescháft mit dem Apple I flos- 
sen in die Firmengründung von 
Apple. Um Geld für seinen 
Apple П zu bekommen, ging 
Steve Jobs zu Joe Keenan, dem 
damaligen Direktor von Atari. 
Er stürmte ins Büro und sagte 
,Sie sollten unser Produkt kau- 
fen!“ und legte seine nackten 
Füße auf Keenans Schreibtisch. 
Damit endete eine mógliche Be- 
teiligung Ataris an Apple, bevor 
sie richtig angefangen hatte. Im 
gleichen Jahr erschien Apple- 
soft, ein Apple-BASIC in Lizenz 
von Microsoft. 


Apple kommt (Teil 2) 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
1977 stellte die Firma den Apple 
II vor, der sich im Gegensatz 
zum Apple I in einem Kunst- 
stoffgehäuse befand und einen 
Farbbildschirm besaß. Es war 
der erste PC im heutigen Sinne. 
Im gleichen Zeitraum brachte 
auch Microsoft seine erste Hard- 
ware auf den Markt: Es war eine 
Z80-SoftCard für den Apple II - 
damit wurde der Apple II 
CP/M-kompatibel. Der damali- 
ge Preis der Karte betrug 349 
Dollar. 


Im Januar 1983 wurde der Com- 
puter Lisa" vorgestellt — be- 
nannt nach Steve Jobs' Tochter, 
die er vorher jahrelang nicht 
hatte sehen wollen. Der Lisa 
arbeitete mit der ersten mausge- 
steuerten grafischen Oberfläche, 
war jedoch sehr langsam und 
mit 10.000 Dollar viel zu teuer — 
der Rechner wurde ein Riesen- 
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COMPUTER-GESCHICHTE 


Flop. Trotzdem hinterließ Lisa 
der Computerwelt etwas sehr 
Wichtiges: die Maus. Diese wur- 
de übrigens schon 1963 von 
Doug Engelbart im Stanford Re- 
search Laboratory erfunden. Er 
war auch verantwortlich für 
die Entwicklung überlappender 
Fenstertechnik, die schon 1968 
der Offentlichkeit prásentiert 
wurde — für beide Entwicklun- 
gen sah Engelbart keinen Cent. 


Im Januar 1984 zeigte Apple 
beim SuperBowl (American 
Football) seinen legendären 
„1984“ -Werbespot. Dabei wurde 
ein futuristischer Einblick in die 
Zukunft von George Orwells 
Roman 1984 gezeigt. Kernaus- 
sage: Jetzt wird der Mac einge- 
führt und deshalb wird 1984 
nicht wie das 1984 aus Orwells 
Roman sein. Er lief nur einmal 
und kostete 1,5 Millionen Dol- 
lar. Den Spot gibt es unter 
www.uiowa.edu/-comm 
stud/adclass/1984_mac_ad. 
html zu sehen. 1995 wurde er 
zum besten Werbespot der letz- 
ten 50 Jahre gekürt. Der Apple 
Macintosh kam für 2.495 Dollar 
in den Handel. In den ersten 
sechs Monaten wurden un- 
glaubliche 100.000 Stück ver- 
kauft. Im gleichen Jahr lieferte 
Microsoft MacBASIC und das 
Tabellenkalkulations-Programm 
Multiplan für den Macintosh 
aus. Gleichzeitig entwickelte 
Microsoft eine neue Tabellenkal- 
kulation namens Excel und kon- 
zentrierte sich dabei voll auf den 
Mac - die heutigen Konkurren- 
ten arbeiteten damals noch 
Hand in Hand. 


DOS und Windows 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Zurück ins Jahr 1980: Die Firma 
Seattle Computer Products ent- 
wickelte ein kommandozei- 
lenorientiertes Betriebssystem 
als Alternative zu Digital Re- 
search’s CP/M-86. Das Ergebnis 
war QDOS 0.10 (Quick and Dir- 
ty Operating System), das in nur 
zwei Monaten programmiert 
wurde. Nach einigen Verbesse- 
rungen wurde die 0.3-Version 
von QDOS in 86-DOS (Disk 
Operating System für Intel- 
8086-Prozessoren) umbenannt. 
Im Juli des Jahres wurde nach 
einem Gespräch zwischen IBM, 
Bill Gates und Steve Ballmer be- 
schlossen, BASIC und ein DOS 


Eine Lebensaufgabe 


Ulrich Behning sammelt auf seiner Webseite Geschich- 
ten und Informationen rund um den Computer. 
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+ IBM kündigt das System/360 an, einen Modularen Computer. Das 360 steht fur die 360 Grad enen 
Kreises, da das System für alle Aufgaben geeignet sein sol 


+ ASCI (A Standard Code for Information Interchange) wird 


E ergoen 
-chentechnik wird die Weiterenwicklung des 1956 
fertggestelien Klemrechenautomaten Dresden 1 (D1), der D4a ferag gestellt Das System wird vom VEB 
Büromaschinenwerk Zella- Melis unter den Namen Cellatron 8201, Cellatron 8205 und Cellatron 8295 Z 
т. 3000 mal Hergestellt, der D4a git damit als erster PC der DDR 


+ DEC bringt den PDP-6 raus. 


+ Tan Sharp gründet mit anderen die LP, Sharp Associates in Kanada 
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+ John Kemeny und Thomas Kurtz entwickeln die Programmiersprache BASIC (Вешишитз All-purpose 
Symbolic Instruction Language) 
= Die IBM-Magnetbandschreibmaschine geht in Serie 


SES 
» Control Data Corp. bringt den CDC 6000 heraus, entwickelt von Seymour Cray- 
Der PC kamums, die Eher М Е Davis und T. D. Elis von -Rand entwickeln das Graßktabiett. 
at Douglas Engelbart vom SRI, Automation Research Center, Defter. | 
2 nSsd*em-WtvOSeu з ILLIS e 


Wie kam die Firma „lomega“ zu ihrem Namen? Wie ist das Internet ent- 
_ standen und wann fand das erste Computerspiele-Turnier mit einem Preis- 
d geld statt? Antworten auf solche Fragen sammelt Ulrich Behning auf sei- 
[| ner Webseite (www.people.freenet.de/Behning/). Das ganze ist chronolo- 


| gisch sortiert und wird regelmäßig aktualisiert. Das Interessante an der 
Webseite ist die Themenzusammenstellung: Hier findet man vor allem 
witzige Anekdoten und skurrile Zufälle der Computergeschichte. 


DH Der Altair 8800 gilt als Urvater des PCs. Die ersten Softwarel 
gen von Microsoft wurden für diesen Rechner programmiert. 


ШШ Der Apple Il war 1977 der erste Personal Computer im heutigen 
Sinne. Der Rechner war für damalige Zeiten sehr erfolgreich. 
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für den IBM-PC zu schreiben. 
Anfang des Jahres 1981 erwarb 
Microsoft die Lizenzrechte für 
86-DOS mit Quellcode für 
25.000 Dollar, weil Microsoft 
trotz Vertrag mit IBM kein ferti- 
ges DOS-Produkt liefern konnte. 
Der Name wurde in PC-DOS 1.0 
für IBM-PCs umbenannt. Mitte 
des Jahres legte Microsoft noch- 
mals nach und erwarb für là- 
cherliche 50.000 Dollar eine ex- 
klusive Lizenz für 86-DOS. Im 
endgültigen Vertragstext fügte 
Bill Gates noch handschriftlich 
den Erwerb der Eigentumsrech- 
te hinzu - damit schuf Bill Gates 
die Grundlage für ein milliar- 
denschweres Imperium, das sei- 
nen Erfolg in erster Linie dem 
Verkauf von DOS-basierenden 
Betriebssystemen verdankt. 


Im September 1981 begann Mi- 
crosoft mit der Entwicklung ei- 
ner grafischen Oberfläche für 
DOS. 1982 erschien GW-Basic — 


ein BASIC mit grafischen Funk- 
tionen für MS-DOS. 1983 stellte 
Microsoft dann endlich eine 
Demo seines „Smoke-and-Mir- 
rors"-Programms vor, das spä- 
ter den Namen Windows erhält. 
IBM war, trotz wiederholter Prä- 
sentation, nicht an diesem Pro- 
dukt interessiert, sondern wollte 
mit Microsoft sein eigenes Ope- 
rationssystem 2 (05/2) entwi- 
ckeln. Microsoft willigte ein. 


Friedliches Internet 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Das Internet ging aus dem 
ARPAnet hervor und war eine 
Erfindung des amerikanischen 
Militärs. Das Netz sollte bei 
Rechnerausfällen durch atomare 
Bomben noch eine Datenkom- 
munikation durch automatische 
Umleitung gewährleisten. So sa- 
hen jedenfalls die ersten Pläne 
aus. Die ARPA (Advanced Re- 
search Projects Agency) wurde 
Anfang 1958 gegründet, nach- 


MS-DOS Executive 
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Version 1.81 
Copyright @ 1985, Microsoft Corp. 
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Disk Space Free: 
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DS ОКУ An MS-Windows 1.0 zeigte 1983 IBM kein größeres Interesse. 
1985 erfolgte der Launch des Betriebssystems. 
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vin Mitnick erhält d 
- Internetrechner darf er nic 


dem die Russen den ersten 
Sputnik-Satelliten im Oktober 
1957 in die Umlaufbahn der Er- 
de geschossen hatten, wodurch 
die westliche Wissenschaft und 
das dazugehörige Militär de- 
klassiert wurden. Präsident 
Eisenhower schuf daraufhin die 
Forschungsbehörde ARPA, die 
mit hohen finanziellen Mitteln 
und weitreichenden Vollmach- 
ten ausgestattet war und nur 
eine Aufgabe hatte: die Ameri- 
kaner an die führende Stelle der 
Forschungsfront zurückzubrin- 
gen. Mitte 1958 wurden Mittel 
und Personal abgezogen, als die 
NASA-Behörde (National Aero- 
nautics and Space Administra- 
tion) entstand, welche die be- 
mannte und unbemannte Raum- 
und Luftfahrt als militärisches 
Forschungsgebiet hatte. Die 
ARPA konzentrierte sich seit- 
dem auf Grundlagenforschung 
und militärische Querschnitts- 
aufgaben. Dafür wurden immer 
mehr Rechnerkapazitäten benö- 
tigt. 1966 wurde ein Netzwerk 
unter Leitung von Bob Taylor 
entwickelt, um verteilte Rech- 
nerkapazitäten an Universitäten 
und Behörden gemeinsam zu 
nutzen. 1983 wurde aus diesem 
ARPAnet das Internet. 


Die ersten Server 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Unter der Leitung von Gordon 
Bell startete 1975 bei der Firma 
Digital die Entwicklung der 
VAX-Computer (Virtual Ad- 
dress Extension). Die Leitung 
des Betriebssystems VMS (Vir- 
tual Memory Operating System) 
hatte der Ingenieur Dave Cutler. 
VMS war mehrprozessor-, mul- 
titasking-, multithreading- und 
multiuserfähig und beruhte auf 
dem Prinzip von unabhängigen 
Speicherseiten. Die schon da- 
mals gute Stabilität des Betriebs- 
systems und die gute Skalier- 
barkeit trugen zu einer hohen 
Verbreitung der VAX/VMS-Ser- 
versysteme bei. 


Der erste Hackerangriff 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
1980 drang der erst 16-]аһгїре 
Kevin Mitnick mit seiner 
Roscoe-Bande in das Rechner- 
system von US-Leasing ein und 
zerstörte Kunden- und Firmen- 
daten im Wert von 250 Millio- 
nen Dollar. Dies war der erste 
bekannte Hackerangriff. Außer- 


COMPUTER-GESCHICHTE 


dem kopierte er über das ARPA- 
net Dateien vom Server der Uni- 
versity of Southern California 
aus der Abteilung des US-Ver- 
teidigungsministeriums. Beides 
waren VAX/VMS-Systeme von 
Digital und hatten Sicherheits- 
lücken in Scheunentorgröße. 
Daraufhin wurden die Sicher- 
heitsrichtlinien von VMS stark 
verbessert und so ist VMS heute 
als OpenVMS mit vielen Sicher- 
heits-Features ausgestattet, die 
ein Eindringen nahezu unmög- 
lich machen. Kevin Mitnick kam 
zum zweifelhaften Ruhm, der 
erste Hacker zu sein, der vom 
FBI nach vielen weiteren Delik- 
ten auf die „Most Wanted“-Liste 
kam. 1995 wurde er nach zwei- 
jähriger Fahndung vom FBI ver- 
haftet. Er ist seit Januar 2000 
wieder frei — darf zurzeit aber 
nur ,kalte Computer" (ohne 
Internetanschluss) benutzen. 


Der Vorgänger von 
Windows NT 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Cutler verließ nach der Entwick- 
lung von VMS die Firma Digital 
und wurde später der Leiter der 
Windows-NT- und Windows- 
95-Entwicklungsabteilung bei 
Microsoft. Wenn man nun die 
Buchstaben VMS jeweils einen 
Schritt im Alphabet weitergeht, 
kommt man zu WNT (Windows 
NT). NT ist also Cutlers Nach- 
folger von VMS. Mit diesem 
Trick kann auch der Hersteller 
des bösen HAL-Computers im 
Science-Fiction-Epos 2001: Odys- 
see im Weltraum von 1968 ent- 
tarnt werden. So wird aus 
HAL" das Kürzel „IBM“ (siehe 
auch wwuw.film.de/film/kino/ 
2030.shtml). 


Hinter dem eisernen 


Vorhang der DDR 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Auch in der DDR setzte man 
sich mit der Computermaterie 
auseinander. 1980 erschien das 
Videospiel BSS 01 (Bildschirm- 
spielgerät 01). Es blieb das einzi- 
ge Videospiel der DDR. Es lehn- 
te sich an Ataris Pong von 1972 
an. Mit einem Preis von rund 
500 Ostmark konnte es sich 
kaum jemand leisten. Es tauchte 
vorrangig in FDGB-Freizeithei- 
men auf. Das Nachfolgemodell 
BSS 02 kam leider nie über den 
Entwicklungsstatus hinaus. 
Marc FLonEscU/KAv BEINROTH 
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Diesen Monat gibt es in unserem Gewinnspiel palettenweise Multimedia-Zube- 
hör und Eingabegeräte der Firmen X-Tensions und Trust. 


Hardware von X-Tensions 


XS-550 Xenon 5.1 
Surround System 
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TIOLCD PowerC@m Zoom 


4000P Home 
Theatre System 
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нн (wa | Wie heißt die neue Grafikkartengeneration 

| und schicken diese an: est | von Nvidia? 

| Absender: PC Games Hardware | Tipp: Beim Stöbern in der aktuellen Ausgabe werden Sie mehrfach 

| Herr Mustermann Stichwort über die gesuchte Bezeichnung stolpern. 

| Musterstraße 17 ee 77 | Teilnahmeschluss ist der 05.03.2003. Der Mitarbeiter der Sponsoren und der Com- 
| 14485 Musterstadt 90762 Fürth | Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Ge- putec Media AG sowie deren Angehörige 
| 


| winnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Grafikkarten und M 


it dem Erscheinen der Ra- 
deon-9x-Karten hat die do- 
minierende Stellung von Nvidia 
erste Risse bekommen. Dank Ati 
ist es für den Anwender möglich, 
ab 100 Euro auf den DirectX-8- 
Zug aufzuspringen (Radeon 
9000). Nvidia hat im Gegenzug 
die Preise für Geforce4-MX- 
Chipsätze gesenkt, entsprechen- 
de Herstellerkarten liegen um 90 
Euro. Die MX-440-8X-Varianten 
sind deutlich teurer und nicht 
wesentlich schneller. Der bisheri- 


ge Preis-Leistungs-Sieger Ge- 
force4 Ti-4200-4X verschwindet 
immer mehr vom Markt und 
wird von Ti-4200-8X-Varianten 
abgelöst. Diese kosten aber bis 
zu 50 Euro mehr als die Vorgän- 
ger. Den High-End-Markt domi- 
nieren Beschleuniger mit Ra- 
deon-9700- und -9700-Pro-Chip- 
satz. Die Versionen mit Radeon 
9500 und 9500 Pro sind mittler- 
weile ebenfalls verfügbar und 
bieten eine interessantes Preis- 
Leistungs-Verhältnis. 


du 


EINKAUFSFÜHRER 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teu- 
er sein. In den folgenden 
Einkaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 


zu Produkten unterschied- 


lichster Kategorien. Die 


Besonderheit: Auf Hard- 


ware mit besonders gutem 


Preis-Leistungs-Verhältnis 


weisen wir gesondert hin. 
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Albatron 64 Ti-4200 Turbo 


Grafikkarten (* abgewertet) 


AGP-Karten bis 200 Euro 


Preis- Hersteller Internet ip/RAM) Anschlüsse 

Leistungs- B Geforce4 Ti-4200 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 188 Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|18 (1/2002) 
Tipp Winfast A250 LE TD Leadtek | www.leadtek.de €164,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VeA/DVI/TV-Out ` Lë" — (07/2002) 
Tornado GF Ti-4200 Innovision www.mb-it.de € 184, Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (4 ns) 250/446 MHz |VGA/DVI/TV-Out ` |1,9* — (08/2002) 
G4T14200-TD64 MSI www.msi-computer.de Є 169. | Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,6 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out — |1,9* — (09/2002) 
Tornado GF Ti-4200 Innovision www.mb-it.de €155,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,9* — (07/2002) 

Maya II R9500 Gigabyte www.gigabyte.de € 199, Radeon 9500 64 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out ` IM (02/2003) 
Ultra/650 XP GS Gainward www.gainward.de € 199, Geforce Ti-4200 128 MB DOR (4 ns) 260/520 MHz VGA/DVI/Video-In |2,0* (08/2002) 

Xelo Radeon 9500 | Xelo www.xelo.net € 196,- Radeon 9500 64 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 12,0 — (02/2003) 
Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 186 Radeon 9500 64 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out [2,0 — (02/2003) 

Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € 162, Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,0 — (12/2002) 
Geforce4 Ti-4200 Prolink www.powertech-electronics.de | € 146, | Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/500 MHz VGA/TV-Out 2,0* (08/2002) 

GF4 MX-440-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 119, | Geforce4 МХ-440-8Х | 64 MB DDR (3,6 ns) 215/513 MHz VGA/DVI/Video-In |2,5 (12/2002) 

Evil Commando 9000 Pro | Powercolor www.pc-planet-hamm.de € 114, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3.3 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out 12,5 (11/2002) 
Tachyon Rad. 9000 Pro | Tyan www.tyan.de € 140 | Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (10/2002) 

3DP Radeon 9000 Pro — |Guillemot www.hercules.de € 168 Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,5* (09/2002) 
Pixelview G4 MX440-8X | Prolink www.powertech-electronics.de | € 133, Geforce4 MX-440-8X |128 MB DDR (4 ns) 219/520 MHz VeA/DVI/Video-In |2,5 (12/2002) 
Excalibur 9000 Pro Enmic/HIS www.enmic.de Є 127, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |25 (1/2002) 

Radeon 9000 Pro 64МВ |Powermagic — | www.mb-it.de € 115, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |25 (1/2002) 
Atlantis 9000 Pro Sapphire www.sapphiretech.com € 106, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) [275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|2,5* (09/2002) 
Pari Ь Radeon 9000 64 MB Powermagic — | www.mb-it.de € 94,- Radeon 9000 64 MB DDR (4 ns) 250/400 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,7_ (1/2002) 


Tipp 
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Grafikkarten (* abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 

3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de € 439,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out Lë (11/2002) 
Gladiac 9700 Pro LE Neue Elsa ` |www.elsa.de € 455,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,5 — (01/2003) 
Maya II GV-R9700 Pro Gigabyte www.gigabyte.de Є 429,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 1,5 — (12/2002) 
Preis- 30 Prophet 9700 Hercules www.hercules.de € 354,- | Radeon 9700 128 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,5 — (02/2003) 
Leistungs- B» Atlantis Radeon 9700 Sapphire www.sapphiretech.com € 309- | Radeon 9700 128 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,5 — (01/2003) 
Tipp ` Excalibur Radeon 9700 Pro | Enmic/HIS — | www.enmic.de € 409- | Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out .|1,6 — (12/2002) 
V8460 Ultra Deluxe Asus www.asuscom.de € 340,- Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (29 ns) 300/650 MHz V6A/DVI/Video-In |1,6* (08/2002) 
Radeon 9700 Pro | Connect3D | www.mb-it.de € 387,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz V6A/DVI/TV-Out [1,6 (11/2002) 
Radeon 9700 Pro Xelo www.xelo.net € 409,- | Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) | 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,6 — (12/2002) 
Atlantis Radeon 9700 Pro | Sapphire www.sapphiretech.com € 399,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,6* (1/2002) 
V9280S/TVD Asus www.asuscom.de Є 259,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (29 ns) 215/600 MHz VGA/DVI/Video-In |1,7 (01/2003) 
V8420 Deluxe 128 MB Asus www.asuscom.de € 241,- Geforce4 Ti-4200 128 МВ DDR (3,3 ns) | 260/550 MHz VGA/DVI/Video-In |1,7* (09/2002) 
Winfast A250 Ultra TD Leadtek www.leadtek.de Є 292, Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (29 ns) 300/650 MHz VGA/DVI/TV-Out IV" — (05/2002) 
Winfast A280 LE TDH Leadtek www.leadtek.de € 200,-  |Geforce4 Ti-4200-8X |128 МВ DDR (4,0 ns) ` |250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 (01/2003) 
Ultra/650-8X XP 65 Gainward — | www.gainward.de €215,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,6 ns) 210/540 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 — (01/2003) 
64TI4200-VTP8X MSI www.msi-computer.de € 200,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (40 ns) 250/513 MHz VeA/DVI/Video-In |1,8 (01/2003) 
Tornado GF Ti-4400 Innovision | www.mb-it.de Є 210,- Geforce4 Ti-4400 128 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|1,8 — (07/2002) 
Medusa Ti-4200P Turbo Albatron www.albatron.com.tw € 200,-  |Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|1,8 — (12/2002) 
Medusa Ti-4280PV Albatron www.albatron.com.tw € 200,-  |Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,6 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 (01/2003) 
3D Blaster 4 Ti-4400 Creative europe.creative.com € 280.  |Geforce4 Ti-4400 Te8 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz ` |VGA/DVI/TV-Out — |1,8* — (04/2002) 
Aeolus Ti-4200 5 8X Aopen www.aopencom.de € 209,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,6 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/Video-In |1,9 ` (01/2003) 
Geforce4 Ti-4200 8X Prolink www.powertech-electronics.de | € 200, - Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,9 (01/2003) 

Siluro GF4 Ti-4200 OTES — | Abit www.abit.com.tw € 200,  |Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|19 — (12/2002) . 
Aeolus Ti-4200 S Aopen www.aopencom.de € 209,-  |Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (3,6 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out ` |19 — (12/2002) 
04 Ti-4200 8X Mill. Silver — | Triplex www.kailon.de € 239,-  |Geforce4 Ti-4200-8X | 128 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz V6A/DVI/Video-In |1,9 (02/2003) 
Ultra/650 TV GS Gainward www.gainward.de € 200,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,3 ns) 210/510 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,0* (09/2002) 


Röhren-Monitore (CRT) 


17 Zoll 


Hersteller 


Internet 


Anschluss 


Horiz.-Freg. 


Sonstiges 


Flexscan T565 Eizo www.eizo.de .|€ 399,- D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 18 (01/2002) 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec-mitsubishi.de € 339,- D-Sub 0.25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 19 (01/002) 
Leistungs- B> ТКІг+ AOC www.aoc-europe.com € 169,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,0 (07/2001) 
Tipp 76Ir AOC www.aoc-europe.com Є 149,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung [2,4 (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 249,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,4 (08/2002) 
19 Zoll. 

Modell Hersteller — Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de Є 449,- D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast Lë (1/2002) 
109840 Philips www.philips.de € 329- D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 14,7 (1/2002) 
Multiscan E430 Sony www.sony-cp.com/de € 469,- D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002) 
Preis- Diamond Plus 93 SB Mitsubishi — | www.nec-mitsubishide | 399,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002) 
Leistungs- B> LS902UT liyama www.iiyama.de € 249,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz Leichte Wölbung 118 (11/2002) 


Tipp 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 


Hersteller 


Internet 


Preis 


Anschluss 


Reaktionszeit 


Horiz.-Blickw. 


Sonstiges 


1365 Eizo www.eizo.de €.599.- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot-Software — |1,8 — (09/2002) 
AX3835UT liyama www.iiyama.de € 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Höhenverstellbar |1,8 ^ (09/2002) 
275 MM Eye-Q_ WWw.eye-q.com € 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 19 (09/2002) 
Preis: — LMISIOA Hyundai www.hyundaig.de € 499,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,0 (09/2002) 
Leistungs- B> Highscreen 567 Vobis www.vobis.de EI D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 2,2 (09/2002) 
Tipp 5530 CTX www.ctxeurope.com € 429,- D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,2 (01/2003) 

17 Zoll 
Flexscan L565 Eizo www.eizo.de € 899,- D-Sub, DVI-D 40 ms 160 Grad Dual-IPS- Panel 1,7 (07/2002) 
Syncmaster 171P Samsung www.samsung.de €199,- D-Sub, DVI-D 25 ms 170 Grad Porsche-Design |1,7 — (09/2002) 
FP781 Beng | www.beng.de Є 649,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Edles Design 18 (02/2003) 
VX700 Viewsonic www.viewsonic.de € 699,- D-Sub, DVI-D 30 ms 160 Grad Lautsprecher 19 (09/2002) 
Preis- — CTMTOTI FSC wwwfujtsu-siemensde — | € 529,- D-Sub 30 ms 140 Grad Günstiger Preis — |2,0 — (09/2002) 
Leistungs- B> L17M Videoseven |www.videoseven.de € 499,- D-Sub 16 ms 150 Grad Schnelle Reaktion |2,0 (02/2003) 


Tipp 
Aktuelle hlung 


High-E 


nd-Tipp 


Preis-Leistungs-Tipp 


Preis-Leistungs-Tipp 
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Samsung Syncmaster 959NF liyama LS902UT Eizo FlexscanL565 ` ` Vobis Highscreen 567. _ 
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Prozessoren und Kühler 


Aktuelle Empfehlun 


High-End-Tipp — | 


ler Sockel A 


в eim Prozessorkauf gilt: 
"= Die Megahertz-Zahl ist 
nicht mehr alleine entscheidend. 
Die Leistung eines Chips hàngt 
mehr denn je von der indivi- 
duellen Anwendung ab; AMD 
hat aus diesem Grund mit dem 
Athlon XP neue Prozessornamen 
eingeführt. Ein Athlon XP 2000+ 
soll so schnell rechnen wie ein 
imaginárer Thunderbird oder 
ein Pentium 4 mit 2.000 MHz. 
Tatsächlich läuft ein XP 2000+ 
aber nur mit 1.667 MHz. Intels 


EINKAUFSFÜHRER 


Pentium 4 wurde dagegen spe- 
ziell für hohe Taktraten ent- 
wickelt. Der Prozessor mit der 
langen Pipeline kommt erst ab 
etwa zwei Gigahertz und mit 
512 Kilobyte L2-Cache richtig 
in Schwung. Spieler sollten der- 
zeit mindestens einen Athlon 
XP 1500+ oder einen P4 2,0 kau- 
fen. Achten Sie außerdem auf 
eine leistungsstarke Kühler- 
Lüfter-Einheit und verwenden 
Sie immer Wärmeleitpaste, am 
besten auf Silberbasis. 


Intel 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) Li/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 900, 1.0004, 11004, 1.200, 1.300, 1.400 32/256 KB CPU-Takt 100 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer ` |ISSE 

Celeron 1.700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 KB CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer —|ISSE, SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200 8 + 12 Кр0р5/128 KB CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium ЇЇ! 600, 650, 700, 750, 800, 850, 900, 1.000 32/256 KB CPU-Takt ` |100 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 

Pentium Ill 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer | ISSE 

Pentium Ill 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer ` (sat 

Pentium Ill 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 ‚0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 Ku0ps/256 KB CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 423/478 0,18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12 KuOps/512 КВ CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 + 12 KuOps/512 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 DD Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
AMD 


geschwindigkeiten (MHz) 


Li/L2-Cache 


Cache-Takt 


Verbindung 


Prozess Besonderheit 


Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300 128/64 KB CPU-Takt 100 MHz DDR — |Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300, 1.400 128/256 KB CPU-Takt [100 MHz DDR — |Sockel A 018 Mikrometer — |3DNow 
Athlon 1.000, 1.133, 1.200, 1.333, 1.400 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel А 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon MP 11.000, 1.200, 1.400, 1.533, 1.600, 1733, 1800 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP 1.333, 1.400, 1.466, 1.533, 1.600, 1.666, 1.733 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 018 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (680) | 1.467, 1.533, 1.600, 1.667, 1.733, 1.800 [128/256 КВ CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 013 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | 1.667, 1.800, 2.000, 2.133 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | 2.133, 2:167, 2.250 128/256 KB CPU-Takt ` |166 MHz DDR — | Sockel A [013 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Prozessorkühler 
Modell Hersteller Internet Preis Verbindung Durchsatz Drehzahl Lautstárke* Geeignet bis Wertung 
AXTTR Thermalright — |wwwichbinleise.de Є 89,- |Sockel A/370 |55 m'/h 2.500 U/Min. 47 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) |19 (08/2002) 
Preis: HHC-L61 Cooler Master — | www.listan.de €50,- |Sockel A/370 24 m’/h 3250 U/Min. 43,5 dB(A) ХР 2100+ (Palom) |20 (08/2002) 
Leistungs-P> Magneticice Cosh/PC-Icebox_| http://shop.erfrier.net € 39- |Sockel A/370 629 m'/h ` |5800 U/Min. 51 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) |20 (1/2002) 
Tipp — HHC-001 Cooler Master — | www.com-tra.de € 50. |Sockel A/370 614 m'/h 6.800 U/Min. 64 dB(A) ХР 2800+ (T-Bred) |21 (08/2002) 
Silver Mountain Il Akasa www.pc-cooling.de € 50. | Sockel A/370 39 m’/h 4.400 U/Min. 50 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) |2,1 (08/2002) 
TAK 58 Global Win | www.frozen-silicon.de €33- |Sockel A/370 396 m/h 3300 U/Min. 45 dB(A) XP 2100+ (Palom.) |21 (08/2002) 
1C-01-715B Sibak www.oc-card.de € 25,- | Sockel 478 36 m’/h 3.650 U/Min. 46 dB(A) P4 2,53 GHz 2,1 (08/2002) 
Volcano 7+ Thermaltake www.pc-cooling.de _ Є 49,- |Sockel A/370/478 — |83 m’/h 6.000 U/Min. 68 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) |2,2 (08/2002) 
IHC-L71 Cooler Master __| www.listan.de € 65,- |Sockel 478 38 m'/h 2.500 U/Min. 45 dB(A) P4 2,53 GHz 2,2 (08/2002) 
TAK 68 Global Win www.pc-cooling.de € 49,- Sockel A/370 27 m?/h 4.400 U/Min. 59 dB(A) XP 2100+ (Palom.) 2,2 (08/2002) 
PM Verax www.pc-cooling.de Є 55,- | Sockel A/370 55 m’/h 3100 U/Min. 35 dB(A) XP 1700+ (Palom.) 2,3 (08/2002) 
TIC-WSTB (TC) Titan www.chip-coolers.de € 30- (Sockel 478 37 m/h 2.800 U/Min. 49 dB(A) P4 2,53 GHz 2,5 (08/2002) 
JAC362A Coolja www.pc-cooling.de € 30,- |Sockel 478 42 m’/h 4100 U/Min. 49 dB(A) P4 2,53 GHz 2,7 (08/2002) 


Preis- 


* Gemessen 


Wärmeleitpaste 


Hersteller Internet 


Preis 


WLK* 


Inhalt Elektrisch leitend 


Anwendungen 


Hauptbestandteil Wertung 


Leistungs- B» Sub Zero 


Tipp 


Arctic Silver |11 Arctic Silver www.oc-card.de €10-  |90W/mK 3g Nein 20 Silberoxid 1,7 (02/2002) 

Dimartech www.frozen-silicon.de [e 150  |80W/mK 3g Si 20 Silberoxid 2,0 (02/2002) 
Arctic Alumina Arctic Silver www.listan.de €5- | 0.А. [175 0 Nein 20 Aluminiumoxid 24 (02/2002) 
Zalman Zalman www.oc-card.de €250 0.4 2 g [Nein 15 Silikon 2,3 (02/2002) 
Silver Grease TTG-SIO!  |Titan www.frozen-silicon.de €4- Ca.75W/mk 115g | Nein 15 Metalloxide 2,4 (02/2002) 
Hi End Frozen Silicon ` | www.frozen-silicon.de €250 |3,0 W/mK 5 28g |Nein 5-10 Silikon 2,6 (02/2002) 
Silmore Silmore www.istan.de Si: |ca2wmk [2g Nein 5-10 [Silikon 3,6 — (02/2002) 


* WLK = Wärmeleitkoeffizient; Angabe in Watt pro Meter und Kelvin - mehr ist besser 
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Mainboards für Spiele-PCs 


Preis-Leistungs-Tipp 


` er ein Mainboard kaufen 
= will, hat die Qual der 
Wahl: Selten war die Auswahl 
so groß, selten buhlten so viele 
verschiedene Chipsátze um die 
Gunst der Käufer. Wo sind die 
Unterschiede? Wer viele PCI- 
Karten verwenden will, sollte 
auf móglichst viele INT-Ein- 
gänge des Chipsatzes achten. 
Das erleichtert Board und Be- 
triebssystem die IRQ-Vergabe. 
Vorbildlich sind in dieser Hin- 
sicht Intel-Chipsátze (8 INTs). 


Mainboards für Intel-Prozessoren 


Für den Sockel A gelten der Sis 
745 (8) und der Alimagik (6) als 
flexibel. VIAs KT333 bietet nur 
vier INT-Eingänge. Ein zeitge- 
mäßes Board sollte außerdem 
DMA/133 und USB 2.0 unter- 
stützen, am besten über die 
Southbridge. Übertakter sollten 
darauf achten, dass Prozessor-, 
Speicher- und AGP-Spannung 
regelbar sind. Fast jedes aktuel- 
le Board erlaubt es, den Front- 
side-Bustakt in Ein-Megahertz- 
Schritten anzuheben. 
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Sockel 370 - Pentium III und Celeron 


AMD-Mainboard 


Preis- Hersteller Internet AGP/PCI/ISA _ AGP/Festpl. 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 140, Intel i815EP (B) 1/6/0 4X/UDMA100 2,2 (02/2002) 
Tipp TUSL2 [Asus www.asuscom.de € 160, Intel i815E (B) 1/6/0 AX/UDMATOO RAID, VGA 2,3 (02/2002) 
Sockel 478 - Pentium 4 
Internet AGP/PCI/ISA ` AGP/Festpl. Sonstiges 
PAT533 Asus www.asuscom.de € 330, Intel i850E 16/0 AX/UDMAI33 RAID, PC1066 (09/2002) 
AX4PE Max Aopen www.aopencom.de € 160, Intel iB45PE 1/6/0 AX/UDMAI33 Lüfterst, Fw, SATA, RAID |16 — (02/2003) 
PAPE Asus www.asuscom.de € 200, | Intel i845PE 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,6 (01/2003) 
845PE Max2-BFIR MSI www.msi-computer.de € 200, Intel iB45PE 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN, Bluet., Fw, SATA [1,6 — (01/2003) 
Preis: 845Е Max2-BLR MSI .|Www.msi-computer.de € 220, Intel 1845Е 6/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN, Bluetooth 18 (08/2002) 
Leistungs- B» 8PE667 Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 165, Intel iB45PE 1/6/0 4X/UDMAI33 RAID, LAN, Dual BIOS 18 (01/2003) 
Tipp РАВ533-Е Asus wwW.asuscom.de € 280, Intel i845E 1/6/0 AX/UDMAT33 RAID, Firewire 18 (08/2002) 
8456 Max-L MSI www.msi-computer.de € 180, Intel 18456 INS AX/UDMAI33 LAN 1,8 (08/2002) 
464А+ Ерох www.elito-epox.de € 200, Intel 18456 1/6/0. AX/UDMAI33 RAID, LAN 19 (08/2002) 
BET- RAID Abit www.abit.com.tw € 180, Intel iB45PE 1/5/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN 2,0 (01/2003) 
AX45-8X Max Aopen www.aopencom.de € 140, Sis 648 1/6/0 8X/UDMAI33 Lüfterst, LAN, Firewire 2,0 (02/2003) 
4SDA5* Epox le t € 160, Sis 648 1/6/0 8X/UDMAT33 RAID, LAN 2,0 (02/2003) 
P4S8X Asus www.asuscom.de € 180, Sis 648 1/6/0 8X/UDMAI33 RAID, SATA, Firewire 2,0 (1/2002) 
Mainboards für AMD-Prozessoren 
Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA  AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 190,- Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAT33 SATA, 2x LAN, Firewire Lä (01/2003) 
ВК5А2+В2 Ерох www.elito-epox.de € 220,- VIA KT333/VT8235  |1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, Bluetooth, LAN 1,4 (12/2002) 
ATV8X Asus www.asuscom.de € 180,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMAT33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,5 — (11/2002) 
Preis- — 8RDA«I Epox www.elito-epox.de €145,- Nvidia Nforce2 1/5/0 8X/UDMAT33 LAN, Firewire _|15_ (01/2003) 
Leistungs- B> K7N2-L MSI www.msi-computer.de Є 120,- Nvidia Nforce2 1/5/0 8X/UDMAI33 LAN 15 (01/003) 
Tipp ВКА! Epox www.elito-epox.de € 130,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMA133 LAN 15 (12/2002) 
KT4 Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de € 190,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMAT33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,7 — (12/2002) 
KTNCRI8D-Pro Leadtek www.leadtek.de €135,- Nvidia Nforce2 1/4/0 8X/UDMAT33 LAN, Firewire 17 (01/2003) 
SY-KT400 Dragon _ Soyo www.soyo.de € 200,- VIA KT400 1/5/0 8X/UDMAI33 SC-Reader, RAID, LAN 4,7 (12/2002) 
8K3A+ Epox www.elito-epox.de Є 130,- VIA KT333 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID 17 (07/2002) 
KT3 Ultra2-BR MSI www.msi-computer.de € 190,- VIA KT333/VT8235  |1/5/0 AX/UDMAI33 RAID, Bluetooth 18 (10/2002) 
КТЗ Ultra -ARU MSI .www.msi-computerde ^ Leon: VIA KT333 1/5/0 - ‚ | 4X/UDMA133 RAID, LAN 18 (07/2002) 
ATV333 Asus www.asuscom.de Є 150,- [VIA KT333 1/5/0 4X/UDMAT33 RAID, Firewire 18 (07/2002) 
GA-TVAXP. Gigabyte www.gigabyte.de Є 155,- VIA KT400 1/5/0 8X/UDMAT33 RAID, DualBIOS, LAN, Firewire | 1,9 — (12/2002) 
AKTT-8X Max Aopen www.aopencom.de Є 140,- VIA KT400 1/6/0 _| 8X/UDMAI33 SATA, LAN, Firewire 19 (12/2002) 
KX400+ Albatron www.albatron.com.tw € 100,- VIA KT333/VT8235  |1/6/0 AX/UDMAI33 $ 1,9 (12/2002) 
8TTX2+ Enmic www.enmic.de Є 130,- VIA KT333 1/6/0 AX/UDMA133 RAID 19 (07/2002) 
SY-KTV Dragon Ultra Soyo www.soyo.de IE 190,- VIA KT333 1/5/0 4X/UDMA133 RAID, LAN 19 (07/2002) 
ATV266-E Asus www.asuscom.de Є 120,- VIA KT266A 1/5/0 AX/UDMATOO RAID 19 (01/2002) 
AD77 Infinity DFI www.dfi.com € 130,- VIA KT400 1/5/0 8X/UDMATOO RAID, SATA, LAN, Firewire |2,0 — (12/2002) 
AK35GT2R Shuttle www.spacewalker.com Є 150,- VIA KT333 1/6/0 4X/UDMA133 RAID 2,0 (01/2002) 
8KHA* Epox www.elito-epox.de € 110,- VIA KT266A 1/6/0 AX/UDMAIOO |- 2,0 (01/2002) 
8ТСХ2+ Enmic www.enmic.de Є 110,- VIA KT266A 1/6/0 4X/UDMA100 z 2,0 (01/2002) 
AT? Max Abit www.abit.com.tw € 200,- VIA KT333 1/3/0 AX/UDMAT33 RAID, Firewire, LAN 24 (07/2002) 
Sockel A - Athlon und Duron/SDR-SDRAM 
И Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA — AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
КТТ Turbo-R MSI www.msi-computer.de € 100,- VIA КТІЗЗА 1/6/0 4X/UDMA100 RAID 2,8 (05/2001) 
ATVI33 Asus www.asuscom.de Є 100,- VIA KTI33A [5/0 4X/UDMAIOO RAID 2,8 (03/2001) 


‚Anmerkung: Platinen wurden teilweise abgewertet 
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Soundkarten und Lautsprecher 


Aktuelle Empfehlungen 


5.1-Soundsystem 


5.1-Soundsystem 


sprechersysteme 


Stereosysteme 


| evor Sie sich für ein Laut- 
` sprechersystem entschei- 
den, kláren Sie für sich, wozu Sie 
die Anlage benótigen: Musik- 
Fans und Gelegenheitsspieler 
greifen am besten zu einem 
günstigen Stereosystem. Spiele- 
Freaks sind mit einem guten 4.1- 
Soundsystem besser beraten: 
Mit diesen Lautsprechern lassen 
sich beeindruckende Raum- 
effekte erzeugen, die besonders 
bei Ego-Shootern das Spielge- 
fühl erheblich verbessern. Ein 


teures 5.1-System für den Com- 
puter benötigen Sie zurzeit nur 
dann, wenn Sie sich DVDs am 
PC anschauen wollen - Spiele 
mit in Echtzeit berechneten 5.1- 
Effekten gibt es noch nicht. Die 
Firma Creative dominiert mo- 
mentan mit der Audigy-Serie 
den Soundkartenmarkt für Spie- 
ler und die entsprechenden Ver- 
gleichstests. Alternativen kom- 
men von den Herstellern Terra- 
tec (DMX біте LT) und Hercules 
(Fortissimo III). 


Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 


Inspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com ЇЇ, = 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,9 (10/2002) 

Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de Є 129,- 24 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |22 (10/2002) 

Preis: — XA3021 Altec Lansing | www.altec-lansing.com Є 119, Ba 21,5 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,2 (12/2002) 

Leistungs: B> 7-340 Logitech www.logitech.de €54- 24 31 Watt Analog Direkt am System 2,2 (10/2002) 

Tipp ` Apollo Jöllenbeck www.speed-link.com € 40,- 24 22 Watt Analog Kabelfernbedienung |28 ^ (02/2003) 
4.1-Systeme 

Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 

Promedia 41 Klipsch www.klipsch.com € 306 4+1 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2001) 

1-560 Logitech www.logitech.de € 249, 4+1 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2002) 

Preis- — Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389, 44 100 Watt Analog/digital Direkt am System 15 (1/2000) 

Leistungs- B> A 3.500 Philips _ www.philips.de |€ 178, ан 80 Watt Analog IR-Fernbedienung 19 (07/2001) 

Tipp ` Soundman Xtrusio DSR-100 — | Logitech www.logitech.de Є 204,- 44 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,9 (03/2001) 

ACS56 Altec www.altecmm.com € 168, 4+1 TO Watt Analog/digital Direkt am System 24 (12/2000) 

Sound Link Cronos Jóllenbeck www.speed-link.com € 66, 4+] 8 Watt Analog. Direkt am System 2,9 (07/2001) 
5.1-Systeme 

Hersteller Internet Anschluss 5.1-Dekoder 

1-680 Logitech www.logitech.de €399, 5+1 450 Watt Analog/digital Integriert 14 (02/2003) 

Megaworks THX 5.1 550 Creative www.creative.com € 349, 5+1 500 Watt Analog z 15 (01/2003) 

Digitheatre DTS Pure Digital www.pure-digital.de € 549, 54 ... | 200 Watt Analog/digital Integriert 16 (04/2001) 

Preis: — Inspire 5700 Digital Creative www.creative.com € 39, 54 19 Watt Analog/digital Integriert 2,0 (01/2002) 

Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de €79- 5+ 60 Watt Analog 5 2,1 (06/2002) 

Tip Ноте Arena 51 Terratec www.terratec.de € 124 54 55 Watt Analog E 2,2 (06/2002) 

ZXR-500 Pure Digital www.pure-digital.de Є 119,- 54 65 Watt Analog Ы 2,2 (04/2002) 

А 3.600 Philips www.philips.de € 230, 5+1 100 Watt Analog 5 2,3 (06/2002) 


Soundkarten (* abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 Creative www.creative.com € 134, 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D ` |Nein 14 (1/2002) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com €89,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D ` "Nein 11,5 (11/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com Є 124, 6x Line-Out, 1x MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja 18* (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de Є 129, 3x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 19 (11/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com € 64.- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,0 (1/2002) 
SB Extigy Creative wwu.creative.com Є 179, 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 2,0 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 153, Зх Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3* (09/2001) 
Acoustic 6 Typhoon www.typhoon.de €32- 3x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (1/2001) 
Preis- — Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de Є 45- 3x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (05/2002) 
Leistungs- B> Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com Є 40,- 3x Line-Out, Ix MIDI EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (09/2002) 
Tipp ^ Asound 6-Kanal Alternate www.alternate.de €19- Зх Line-Out, 1х MIDI EAX, А3010 [Nein 2,5 (1/2002) 


Kopfhörer 


Hersteller Internet Kabeltausch Kabellänge Gewicht 
HP 890 Philips www.philips.de €97- Möglich 3 Meter 330 Gramm 17 (04/2002) 
Preis- НЕЈ-600 Ultrasone www.ultrasone.de Є 119,- Nicht möglich 2,7 Meter 215 Gramm 19 (04/2002) 
Leistungs- B» MDR-CD580 Sony www.sony.de Є 91,- Möglich [3,5 Meter 300 Gramm 2,0 (04/2002) 
Tipp НО 579 Sennheiser www.sennheiser.de Є 100,- Möglich [3 Meter 210 Gramm 2,2 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de €87,- Nicht möglich [2,5 Meter 345 Gramm 2,3 (04/2002) 
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й a DVD-ROM-Laufwerke 
Bull in Preisregionen unter 50 
Euro vorgedrungen sind, sollte 
man im Zuge einer Aufrüstung 
nicht mehr darauf verzichten. 
Die günstigen CD-ROM-Lauf- 
werke um 30 Euro eignen sich 
hingegen für einen Zweitrech- 
ner, der keine Multimedia- 
Aufgaben übernehmen soll. Bei 
den Brennern ist ein Schutz 
vor Fehlbränden Standard und 
wird von allen Herstellern an- 
geboten. Kaufentscheidend ist 


hier die Brenngeschwindigkeit 
und die Größe des Cache. Für 
eine System-Festplatte sollte 
man immer 7.200 Umdrehungen 
pro Minute als Umdrehungs- 
geschwindigkeit wählen - in 
High-End-Systemen sind die 
JB-Laufwerke von WD mit ei- 
nem Cache von acht Megabyte 
eine gute Wahl. Bei den DVD- 
Brennern ist ein einheitlicher 
Brenn-Standard noch nicht in 
Sicht. Unser Tipp: am besten 
noch ein paar Monate warten. 
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fehlungen 
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Preis-Leistungs-Tipp 


"э 


er 


DVD-Brenner 


Festplatten 


bes Modell Hersteller 


Internet 


Interface 


U/Min. 


UltraDMA 


Leistungs- B> Deskstar 120GXP IBM www.ibm.de ; 100 120 GB 2.048 KB 18 (09/2002) 
Tipp — WD2000JB Western Digital ` | wwwwesterndigital.com € 419,- EIDE 7.200 [100 200 GB 8.192 KB [1,9 (01/2003) 
WD1200JB [Western Digital |wwwwesterndigitalcom ` [Є 219,- EIDE - [7200 |100 120 GB 8192 KB [2,0 (09/2002) 

D740X | Maxtor ]www.maxtor.de Є 104,- EIDE 7.200 1133 40 GB 2.048 KB 24 (09/2002) 

Barracuda ATAIV_ |Seagate www.seagate.de € 124,- EIDE 1200 |100 80 CB 2.048 KB 2,2 (09/2002) 

DX540X Maxtor www.maxtor.de € 174,- | EIDE 5.400 133 120 GB 2.048 KB 2,2 (09/2002) 

WD800AB | Western Digital www.westerndigital.com Є 119,- | EIDE 5.400 100 80 GB 2.048 KB (09/2002) 

Spinpoint V40 [Samsung www.samsung.de €94,- |EIDE 5.400 [100 40 GB 2.048 KB (09/2002) 


Preis- Interface 
Leistungs- > CD-8520B www.lge.de €32- 2,0 (01/2002) 
Tipp —CD-S520 www.asuscom.de [є 37,- EIDE 128 KB [2,1 (01/2002) 
CD540E Teac | www.teac.de Є 31,- EIDE 128 KB |2,2 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive | www.cyberdrive.de ARE EIDE 128 KB [2,3 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex ARDET com €27- EIDE |128 KB 2,4 (01/2002) 
LTN526 [Lite-On www.liteontc.com.tw €29,- EIDE |128 KB 2,6 (01/2002) 


Hersteller 


Internet 


Preis 


Starspeed DI6 MSI EIDE 48x/16x 76/87 ms 512 KB 18 (02/2003) 

Preis:  DV-SI6E Teac www.eac.de - EIDE 48x/16x 75/87 ms 512 KB 19 (02/2003) 
Leistungs- B> DMI68D Cyberdrive | www.cyberdrive.de 48x/16x 92/83 ms 512 KB 2,0 (02/2003) 
Tipp — DVD-A06S Pioneer | www.pioneer.de E 40x/16x 80/110 ms 256 KB 2,0 (01/2002) 
LTD-163 Lite-On | wwu.liteon.com € 45,- 48x/16x [101/99 ms 512 KB 2,2 (01/2002) 

DVP 1648A Benq | www.beng.de €59,- 48x/16x Dm ms 512 KB 2,2 (02/2003) 

DVD-E616 Asus | www.asuscom.de [= 59. [EIDE 48x/16x 110/101 ms 256 KB 2,3 (01/2002) 


CD-Brenner 


Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
Preis ` CD-W540E Teac www.teac.de Є 87,- EIDE 12x/40x/48x _18.192 KB Writeproof Lë (06/2002) 
Leistungs- B> GCE-8320B LG www.lge.de Є 19,- EIDE 10x/32x/40x 8192 KB TSuperlink 17 (03/2002) 
Tipp — CRW-4816A Asus www.asuscom.de Є 99,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB Flextralink 18 (12/2002) 
CWO88D Cyberdrive www.cyberdrive.de LEE EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB Exaclink 19 (12/2002) 
PC-WAOT2TU Plextor www.plextor.be € 249,- USB 2.0 12x/40x/40x 4.096 KB Burnproof 19 (09/2002) 
CRW-4850 Aopen www.aopencom.de €14- EIDE 12x/48x/50x 2.048 KB Justlink 2,0 (12/2002) 
EHW-4048 Aopen www.aopencom.de Є 149, USB 2.0 12x/40x/48x 2.048 KB Justlink 24 (01/2003) 
PX-W4824TA Plextor www.plextor.be € 139, EIDE 24x/48x/48x 4.096 KB Burnproof 24 (12/2002) 
CRW-FI Yamaha www.yamaha-it.de € 144, EIDE 24x/44x/44x 8.196 KB Safeburn 2,3 (12/2002) 
PCRW4816 Philips www.philips.de € 79,- EIDE 16x/48x/48x 4.096 KB Seamless-Link 2,4 (12/2002) 


DVD-Brenner 


Hersteller 


Internet 


DVD-R/DVD-RW 


CD-R/CD-RW 


Cache 


DVD200i HP www.hewlett-packard.de € 419,- EIDE 2,4x/2,4x 12x/10x 1 2.048 KB 18 (07/2002) 

RW-5120 Freecom www.freecom.de [€ 329,- EIDE -/2,4x | 2x/10x 2.048 KB | DMA/33 [1,9 (07/2002) 

Preis- DVD 100 Memorex www.memorex.com |€ 349,- EIDE 2,4x/2,4x 12x/10x 2.048 KB | DMA/33 19 (10/2002) 
Leistungs- B> DVDRW228 Philips www.philips.de |€ 309,- EIDE -/2,4x 12x/10x 2.048 KB | DMA/33 2,0 (01/2002) 
Tipp — RW5120A Aopen Www.aopen.com [€ 309,- EIDE -/2,4x 12x/10x 2.048 KB | DMA/33 [2,0 (07/2002) 
DRUNOA-CI Sony www.sony.de Є 349,- EIDE - [24x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 [2,1 (07/2002) 

DVR-A04 Pioneer www.pioneer.de € 364,- EIDE 2x/lx | 8x/4x 2.048 KB DMA/33 2,4 (07/2002) 

RS Vivastar www.vivastar.com € 398, EIDE 1х/- |-/- 1.024 KB | DMA/33 2,6 (07/2002) 
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Tastaturen und Mäuse 


High-End-Tipp 


Aktuelle Empfehlungen 


E 


Preis-Leistungs-Tipp 


ogitech und Microsoft ha- 
^ ben am Markt für Ein- 
gabegeráte weiterhin die Nase 
vorn, da ihre Produkte die beste 
Verarbeitung und Qualitát so- 
wie die innovativsten Features 
besitzen. Allerdings holen Her- 
steller wie Trust oder Saitek 
etwas auf. Bei den Mäusen hat 
die optische Abtastung die her- 
kömmliche Kugel weitestge- 
hend verdrängt. Immer häufiger 
wird die optische Technologie 
auch in Cordless-Produkte inte- 


EINKAUFSFÜHRER 


griert, woraus sich eine prakti- 
sche Kombination für den Ar- 
beitsalltag und gelegentliches 
Spielen ergibt. Maus-Tastatur- 
Bundles - da sind sich alle Her- 
steller einig — sind momentan 
der letzte Schrei. Die in den 
Bundles enthaltenen Tastaturen 
warten mit zusátzlichen Multi- 
media- und Internet-Tasten auf — 
Scrollráder zum Navigieren im 
Internet werden ebenfalls ver- 
mehrt eingebaut. Die Mäuse da- 
gegen sind meist nur Beiwerk. 


Preis- 


Tipp 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
МХ 700 Cordless Optical Mouse ` "Logitech www.logitech.de |Є174- 8 + Scrollrad Optisch _1Р5/2, USB 800 14 (11/2002) 
Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de €44- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 14 (12/2001) 
MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 49,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 Lë (12/2002) 
Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de €39,- 5 + Scrollrad Optisch | PS/2, USB 400 1,8 (11/2001) 
Intelli Mouse Optical Microsoft .|www.microsoft.de € 49. 5 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (05/2001) 
Wireless Optica! Mouse Blue Microsoft _|www.microsoft.de €49,- 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 19 (1/2002) 
Leistungs- B> Power Wheelmouse Blue Line Cherry www.cherry.de €14- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 520 20 (09/2001) 
Boomslang 2000 Kärna www.monkey-house.de €102- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 2.000 2,2 (12/2001) 
Touch Force Optical Saitek www.saitek.de €34- 3 + Scrollrad Optisch USB 600 2,2 (06/2002) 
Wheelmouse Wireless Optical Cherry www.cherry.de Є 42,- 4 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 2,2 (11/2002) 
Cordless Optical Mouse Saitek www.saitek.de € 34- 3 + Scrollrad Optisch USB 400 2,4 (09/2002) 
Wireless FM Mouse Vivanco www.vivanco.de $23 3 + Scrollrad Kugel USB 400 2,5 (09/2002) 
Optical Mouse | Typhoon www.typhoon.de €21- 5 + Scrollrad Optisch USB 600 2,6 (06/2002) 
AMI Mouse 250 SX Trust www.trust.com €38-  |5+Scrollrad Optisch PS/2 800 2,7 (09/2002) 


Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de €45- Schwer Hoch PS/2, USB 19 15 (01/2000) 
Preis- — Office Keyboard | Microsoft www.microsoft.de Ге 49. Schwer Hoch PS/2, USB 23 * Scrollrad 18 (10/2001) 
Leistungs: > Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de [€34- Leicht Mittel PS/2 7 19 (12/2002) 
Tipp Power Office Keyboard ХР Typhoon www.typhoon.de €30,- Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |19 (06/2002) 
Cyboard Cherry www.cherry.de €29- Leicht Mittel PS/2 19 2,0 (01/2001) 
Internet Keyboard |Key Tronic | www.keytronic.com Є 24- Mittel Niedrig PS/2, USB 19 2,6 (01/2001) 
Keyboard Navigator Typhoon www.typhoon.de € 19.- Mittel Mittel PS/2 19 2,6 (07/2002) 


Kombination Maus & Tastatur 


Hersteller 


Internet 


Tastatur 


Anschluss d 


Cordless Desktop Optical www.logitech.de €114,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 19 (11/2001) 

Cordless Desktop Itouch Logitech www.logitech.de € 85» Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 800 12,3 (11/2001) 

Preis- _Cybo@rd Plus Cherry www.cherry.de €19- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,3 (03/2002) 
Leistungs- B> Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de Є 49,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 520 2,3 (09/2002) 
Tipp ` 305KS Wireless Optical Trust www.trust.com €65,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,4 (05/2002) 

Key Tronic Cordless Key Tronic www.keytronic.com € 45,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,5 (03/2003) 

Keyboard & Wheel Mouse Microsoft www.microsoft.de € 69.- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,5 (12/2001) 

RF Office Kit Mitsumi www.mitsumi.de Є 66,- Kabellos Kabellos/Kugel USB 400 2,6 (05/2002) 

Wireless 2,4G Genius www.genius.de € 109,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,7 (09/2002) 


Spezielle Eingabegeräte 


Beschreibung 


Anschluss 


Sonstiges 


Hersteller 


Internet 


Sidewinder Game Voice Microsoft www.microsoft.de Є 49.- 6 Spracheingabe USB Komm-Tool [1,7 (11/2000) 
Preis- Trackman Optical | Logitech www.logitech.de €64- 8 Tasten + Scrollrad | Trackball [USB Opt.Sensor |1,7 (09/2002) 
Leistungs- B Sidewinder Strategic Commander [Microsoft www.microsoft.de €19,- 72 | Spieletastatur [USB Software 18 (1/2000) 
Tip — Graphire2 | Wacom www.wacom.de €99,- 3 Grafiktablett + Maus | USB Zus. Maus 2,0 (10/2001) 
Tacticalboard | Thrustmaster www.thrustmaster.de €89,- 49 + Rädchen Spieletastatur USB Software |2,0 (05/2002) 
Cordless Presenter | Logitech www.logitech.de € 219,- 3 * Scrollrad Maus + Laserpointer | USB Bluetooth 24 (07/2002) 
PC Dash 2 | Saitek www.saitek.de Є 24,- 35 Spieletastatur USB Software 2,3 (12/2000) 
N50 Speedpad Nostromo WWW.We-come.de Є 40,- 110 + Steuerkreuz Spieletastatur USB [Ergonomie 12,4 (05/2002) 
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oysticks, Pads und Lenkräder 


Joystick 


Lenkrad 


Wingman Formula 


Aë 


=] er Markt für Spielecontrol- 


ler schrumpft in den letz- 


ten Jahren langsam, aber stetig. 
Die Hersteller bemühen sich, 
mehr Wert auf Ausstattung und 
Qualität als auf Quantität zu 
legen. Viele Geräte vereinen des- 
halb Features wie eine analoge 
Steuerung, Force-Feedback-Ef- 
fekte oder Funktechnologie zum 
akzeptablen Preis. Greifen Sie 
aber nicht sofort zum teuersten 
Produkt. Wenn Sie zum Beispiel 
keine Rütteleffekte brauchen, 


können Sie so manchen Euro 
sparen. Wenn Ihnen bei Spiele- 
controllern der Kabelsalat auch 
zum Hals heraushängt, finden 
Sie mittlerweile genug strippen- 
lose Geräte. Natürlich sind Ver- 
arbeitung und Ergonomie der 
Geräte ebenfalls von großer 
Wichtigkeit. Achten Sie ganz 
besonders darauf, ansonsten 
kommt es bei längerer Spielzeit 
und Nutzungsdauer sehr schnell 
zu Verschleißerscheinungen bei 
Mensch und Spielgerät. 


Anschluss 
Momo Force Logitech | www.logitech.de Є 151 6 Wippen USB Pedalerie, FF Lë (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 111, 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 1,3 (11/2001) 
Preis- SW FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de € 114, 6 Wippen USB Pedalerie, FF 15 (1/2000) 
Leistungs- B» Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de Є 44, 4 Wippen USB Pedalerie 17 (09/2002) 
Tipp — FI FF Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de € 179, 9 * D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie FF 11,8 (12/2002) 
360 Modena Pro Thrustmaster www.thrustmaster.de €72- 10 Wippen USB Pedalerie 24 (12/2000) 
WM Formula Force GP Logitech www.logitech.de Є 64,- 4 Wippen USB Pedalerie, FF ` |21 — (01/2001) 
R440 FF Wheel Saitek www.saitek.de € 79, Jh Wippen USB Pedalerie, FF ` |2,2 — (01/2002) 
R220 Digital Sports Wheel Saitek www.saitek.de € 44- 4 Wippen USB .  Pedalerie 2,3 (09/200 „ 
Vibration Rally Master II Trust www.trust.com € 6,- 8 Wippen + Knüppel USB _|Pedalerie 2,3 (12/2001) E 
Racing Wheel SL-6670 Jóllenbeck www.speed-link.com € 5l, 4 Wippen Gameport Pedalerie 2,4 (11/2001) & 
Real Force Wheel Typhoon www.typhoon.de Є 92,- 10 Wippen + Knüppel USB, Gameport — |Pedalerie, FF 2,4 (06/2000 & 
360 Spider Thrustmaster www.thrustmaster.de €59.- 11 + D-Pad Tasten USB Pedalerie 2,5 (10/2002) kb 
R80 Sports Wheel [Saitek www.saitek.de € 21, Ta Wippen Gameport > 3,0 (200) $ 


Preis- 


Modell 


Hersteller 


Internet 


Sonstiges 


Wingman Cordless Gamepad ` | Logitech www.logitech.de 8 13 + Schubr. |6 (digital & analog) Kabellos, FF LI (09/2002) 

Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de € 44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos V7 — (12/2001) 

Sidewinder Game Pad Pro Microsoft www.microsoft.de € 36,- 10 2 (digital & analog) ` | USB Ы 2,0 (11/2001) 

2002 FIFA WC Dual Analog Thrustmaster www.thrustmaster.de £285: 12 6 (digital & analog) USB Р 2,2 (06/2002) 

Wingman Rumble Pad Logitech www.logitech.de €34- 9 6 (digital & analog) USB FF 2,2 (12/2000) 

Firestorm Dual Power Thrustmaster www.thrustmaster.de € 46 12 6 (digital & analog) USB É 2,3 (01/2001) 

Go Pad FX Jöllenbeck www.speed-link.com € 46,- 8 2 (analog) USB = 2,3 (07/2001) 

GP 220 UD Vivanco www.vivanco.de € 6l,- 8 4 (digital & analog) USB Е 2,3 (02/2001) 

P880 Dual Analog Pad Saitek www.saitek.de Є 24,- 10 + Shift 6 (digital & analog) USB à 2,3 (10/2002) 
RF Gamepad Xtension www.xtension.de € 30, 12 + Shift 2 (digital) USB Kabellos 2,3 (09/200 < 
Leistungs- B> Hornet Pad РС 51-6505 Jöllenbeck www.speed-link.com € 10,- 10 2 (digital) Gameport 5 2,4 (08/2001) 8 
Tipp Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de €24- 10 2 (digital) USB > 2,4 (12/2001) & 
Sight Fighter Wireless Trust www.trust.com €355 12 + Shift 2 (digital) USB, Gameport _|Scrollrad 24 (12/200) м 
Wingman Action Pad USB Logitech www.logitech.de Є 22, 11+ Schubr. |4 (digital & analog) | USB ia 2,4 (09/2002) © 
Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de €15, 12 2 (digital) USB 5 2,5 (09/200) & 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Joysticks 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 

Sidewinder Force Feedback 2 [Microsoft www.microsoft.de €84- |8 + Ѕсһиргедіег 4 + Coolie-Hat USB FF 1,4 (12/2000) 
Sidewinder Precision 2 Microsoft | www.microsoft.de €44- |8 + Ѕсһиргедіег 4 + Coolie-Hat USB, Gameport |- Lë (1/2000) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 319,-  |28* Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,7 (04/2002) 
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de € 89.- 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,7 (01/2003) 
Top Gun Afterburner Thrustmaster www.thrustmaster.de x12. 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Schubr separat |1,8 (01/2001) 
Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de €19-  |9*Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Kabellos 18 (12/2002) 

B> Top Gun Fox2 Pro USB Thrustmaster www.thrustmaster.de €34- |7 + Schubregler |4 + Coolie-Hat USB 2 19 (08/2001) 
Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de €39,- 10 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Beidhändig 2,0 (08/2001) 
ST330 Rumble Force Saitek www.saitek.de €34-  |4*Schubregler 3 USB Beidhändig 24 (12/2001) 
Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de €20-  |6*Schubregler 3 USB Р 2,3 (07/2001) 
Maxfighter F33-D Genius www.kye.de € 102,- |10 + Schubregler 4 + Coolie-Hat Gameport S 24 (11/2000) „ 
Wingman Strike Force 3D Logitech www.logitech.de Є 19,- 8 + Schubregler 4 * 2 Coolie-Hats USB Scrollrad 2,4 (01/2001) Š 
Cyclone FX Digital Jöllenbeck www.speed-link.com €61- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB >, 2,7 (052000 & 
ST 200 Saitek www.saitek.de Є 24,- 4 + Schubregler 13 USB Beidhändig 2,7 (1/2000) = 
Cyber Knight Typhoon www.typhoon.de € 46,- 8 * Schubregler |4 + Coolie-Hat USB | Kabellos 29 (1/2001) 2 
Wingman Force 3D Logitech www.logitech.de €59- |7 *Schubregler 4 * Coolie-Hat USB FF 34 (0200) & 
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SERVICE 


Spiele-Rechner 
igenba 


Jeden Monat prásentiert PC Games Hardware drei spieletaugliche Rechner, 


` 


die aus Einzelkomponenten zusammengestellt wurden. Die verbauten 


Produkte gehóren jeweils zu den besten ihrer Klasse. 


Age of Mythology 


Einsteiger-PC 


Preis-Leistungs-PC 
High-End-PC 


Unreal 2 


Gothic 2 


Spielbarkeit (1.024x768x32 Bit): volle Details 


Schlecht 


UT 2003 


Optimal 


PC DES MONATS 


© elche Hardware ist gut 
und günstig? Welche 
= Zusammenstellung 
macht keinen Агрег? Unsere PCs 
im Eigenbau sollen eine Orientie- 
rungshilfe im dichter werdenden 
Hardware-Dschungel sein. Für 
die Komplett-PCs wáhlen wir 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (DVD-Laufwerk, 
Diskettenlaufwerk, Maus, Tas- 
tatur sowie Windows-Lizenz) 
veranschlagen wir pauschal 265 
Euro. Bedenken Sie bitte, dass 
Tagespreise von Einzelkompo- 
nenten schwanken. Wir haben ei- 
nen großzügigen Preisspielraum 
einkalkuliert. Alle Rechner sind 
leicht aufrüstbar, wir verwenden 
— sofern technisch móglich — nur 
ein Speichermodul und lassen 
eine IDE-Einheit am Festplatten- 
Controller frei. Die PCs unter- 
teilen wir in drei Klassen - für 
jeden Geldbeutel einen: 


ee 


Der Preis-Leistungs-PC 


€ 1.247,- пиш 


= er AMD Athlon 2100+ (reale 1.733 
| MHz) mit Thoroughbred-Core ist in 
Verbindung mit dem Preis-Leistungs-Sie- 
ger der Ausgabe 01/03, dem MSI K7N2-L, 
eine Power-Combo. Das Nforce2-Main- 
board sorgt für eine extrem gute Leistung 
bei 3D-Spielen und Business-Anwendun- 
gen. Um das Twinbanking des Nforce2 
auszunutzen, griffen wir zu zweimal 256 
MB DDR-SDRAM von Infineon (PC333). 
Damit der Prozessor eiskalt und der Ge- 
räuschpegel auf Flüsterniveau bleibt, ver- 
sehen wir den Athlon XP 2000+ mit dem 


LEISTUNG] W E EE 


Lüfter Alpha 8045 Standard. Neu ist die 
Radeon 9500 Pro von Elsa, welche für eine 
hervorragende 3D-Leistung sorgt. Damit 
Sie viel Speicherplatz für Programme, 
Spiele und MP3s haben, setzen wir beim 
Preis-Leistungs-PC auf eine 80 GB fassen- 
de Festplatte von IBM. Die Hercules For- 
tissimo Ill ist eine erstklassige Allzweck- 
Soundkarte. „Back in black“ - der schicke 
Midi-Tower von Intertech ist in noblem 
Schwarz gehalten und sehr geräumig. Der 
Mainboardschlitten wird beim Öffnen so- 
gar mit der Verkleidung ausgeklappt. 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Produktname Preis Webadresse 
AMD Athlon XP 2100+ Thoroughbred _| €110,- www.e-bug.de ( 
ühler Alpha 8045 Standard Є 65,- www.listan.de 1(040) 71 00 18 37 
- Mainboard MSI KIN2-L € 19.- www.alternate.de (01805) 90 50 40 _ 
i Arbeitsspeicher | 2х 256 MB DDR PC333 CL2,5 Infineon. | € 170,- www.snogard.de (02234) 9 66 13 33 1 
- Grafikkarte Elsa Radeon 9500 Pro € 240, www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 ~ 
- Soundkarte Hercules Fortissimo Ill € 6l,- www.fortknox.de ( d 
estplatte IBM IC35LO80AVVAOT, 80 GB € 126, www.avitos.de ( 
à www. ( 


Intertech 2011 BLACK 350W 


Aufrüstungsoptionen 
AMD Athlon XP 2600+ D (166 MHz FSB) (ЁЗ € 207,-) 


Radeon 9700 Pro 
+ 256 MB DDR-SDRAM PC333 


Einsparoptionen 


AMD Athlon XP 1800+ (E € 36,-) 1.024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
(ЁЗ € 213,-) | Radeon 8500 LE (El €121-) | anisotrope Filterung 8x (8:1), 
(E3 € 85,-) | Albatron KX400+ Pro (8 €39-) 2X-Kantenglättung (Multi Sampling) 
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| Optimale Spiele-Settings 


aiios de 


Vergleichbares Intel-System 

CPU: Intel Pentium 4/2,4 GHz 533 MHz FSB 
Mainboard: Epox 4PEA | 
RAM: 512 МВ DDR-SDRAM PC333 Infineon | 


—— 


PC DES MONATS 


Der Einsteiger-PC 


€ 860,- иш 


! uch dieses Jahr ist es das Gleiche: 
Die CPU-Preise sinken nach Weihn- 
achten. Wir sind jedoch beim ohnehin gün- 
stigen Athlon XP 1800+ geblieben. Für eine 
leise und leistungsstarke CPU-Kühlung 
verwenden wir den Global Win TAK 58. 
Das KT400-Hybrid-Mainboard KX400+ 


LEISTUNG] ШШШ 


Pro ist unser Preis-Leistungs-Sieger der 
Ausgabe 12/02 und verfügt über eine gute 
Performance. Beim RAM entschieden wir 
uns für 256 MB DDR-SDRAM PC333 von 
Apacer. Die Radeon 9000 musste einer äl- 
teren, aber immer noch sehr schnellen Ra- 
deon 8500 LE von Hercules weichen. 


Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


Komponente Р 


CPU 


AMD Athlon XP 1800+ 


Webadresse 
www.kmelektronik.de 


Telefon 
on 94 3111 


Kühler 


Global Win TAK 58 


www.frozen-silicon.de 


0) 0 37 69 36 


Mainboard 


Albatron KX400+ Pro 


www.snogard.de 


= 9661333 


RAM 


256 MB DDR PC333 CL2,5 Apacer 


www.e-bug.de 


Grafikkarte 


www.alternate.de 


90 50 40 


Hercules Prophet 8500 LE 


Soundkarte | Terratec Aureon 5.1 Fun 


www.avitos.de = 60 60 65 


Festplatte Maxtor Falcon 4R060J0, 60 GB 


www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 


Gehäuse |Intertech Calvin 2 


Aufrüstungsoptionen 


I 
Geforce4 Ti-4200 (E € 60,-) | AMD Duron 1.300 MHz (B €7,-) | 1.024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
* 256 MB DDR-SDRAM PC333 (Demi - 128 MB DDR-SDRAM PC333 (8 € 40,-) | anisotrope Filterung 16 Samples, 
Epox 8K5A2 (E є 21,-) | Onboard-Soundchip (Ej Є 40,-) | FSAA maximal 2X Quality 


| Einsparoptionen 


100715 
(08 
( 
- (05187) 30 06 04 
(018 
( 
( 
( 


indfactory.d 04421) 9 13 11 70 


Optimale Spielesettings 


| Vergleichbares Intel-System 
|. CPU: Intel Pentium 4/2,0 GHz 
| Mainboard: Asus P4S8X 
RAM: 256 MB DDR-SDRAM PC333 Samsung 


Aufrüstungsoptionen 
RAID-System (zweite Festplatte) 


Tower Lian Li PC-71 ohne Netzteil (Е € 150,-) | 


| Einsparoptionen 
(E € 429,-) | Geforce4 Ti-4200 
Sound Blaster Audigy 2 Platinum (ЁЗ € 100,-) | 512 MB RDRAM РС800 16 Bit 
120 GB Western Digital 


Der High-End-PC 


[KOSTEN] € 2.990,- LIES) 


- ntels schnellster Pentium 4 mit 3,06 
Gigahertz unterstützt Hyper Threa- 
ding und ist die derzeit schnellste CPU. 
Die Innovatek-Wasserkühlung schafft da- 
zu ein beachtliches Übertaktungspoten- 
zial. Das Mainboard P4T533 von Asus ist 
mit 512 MB 32-Bit-RDRAM-Speicher be-- 


Hie Komponenten des High- End- PCS. | 


LEISTUNG BEEN 


stückt. Die Festplatte von Western Digital 
verfügt über gewaltige 200 GB sowie 8 MB 
Cache und dreht mit 7.200 Umdrehungen 
pro Minute. Die Hercules 3D Prophet FDX 
9700 Pro sorgt für eine Spitzen-3D-Leis- 
tung und Creatives Audigy 2 garantiert ei- 
nen tollen Sound. 


Telefon 


Webadresse 


ine Silver mi 


| Intel Pentium 4/3006 GHz* rm www.alternate.de (01805) 90 50 40 

Kühler Wasserkühlung Innovaset 3 € 256,- | www.pc-frost.de (09451) 94 2156 
Mainboard Asus P4T533 (Kombipaket inklusive RAM) | € 499,- | www.alternate.de (01805) 905040 | _ 
Arbeitsspeicher | 512 MB RDRAM РС1066 Samsung * www.alternate.de (01805) 90 50 40 E 
Grafikkarte Hercules 3D Prophet 9700 Pro 128 МВ €444- |wwwfortknox.de (0800) 3 67 85 66 . E 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 € 129,- |wwwsnogard.de (02234) 9 661333 = 
Festplatte Western Digital WD2000 JB Caviar, 200 GB | € 429,- | wwwavitos.de (01805) 60 60 65 E 
E il -bug.de T 


Optimale Spielesettings 


(Œ €281-) | 1024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
(81 €50,-) | anisotrope Filterung 8X (8:1), 
(El € 200,-) | & Kantenglättung (Multi Sampling) 


M9,- 05187) 30 06 04 


| Vergleichbares AMD-System 
CPU: AMD Athlon XP 2800+ 


Mainboard: Asus ATN8X 
| RAM: 512 MB DDR-SDRAM PC400 Mushkin 


www.pcgameshardware.de 
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Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Leser- 


Schwarze Schafe 


In Ihrem Artikel ,Hardware 
aufpoliert^ in Ausgabe 2/2003 
weisen Sie auf Seite 122 vóllig 
zu Recht darauf hin, dass gera- 
de bei Brennern Firmware-Up- 
grades notwendig sind. Sie 
benennen auch gleich einige 
schwarze Schafe, zu denen mei- 
ner Meinung nach auch MSI ge- 
hórt. Ich habe im Juli 2002 den 
Brenner MS-8332A mit der 
Firmware 150D erworben. In 
der Folgezeit suchte ich vergeb- 
lich nach einem Update. Erst im 


LESERBRIEFE 


Ly DEN 


Kar A A, Am 


November 2002 erhielten die 
optischen Laufwerke ihren 
Platz auf den MSI-Seiten. Nun 
meinte ich aufgrund des Datei- 
datums „11/2002“ auch fündig 
geworden zu sein (siehe PCGH 
02/2003, Seite 122, Bild 2). Nach 
dem Herunterladen und Ent- 
packen stellte ich fest, dass die 
Firmware 150D.BIN vom 27. 
04.2002 stammt und mit der im 
Brenner vorhandenen identisch 
ist. Die Auslieferung dieser 
Brenner an die Händler erfolgte 
meines Wissens im April 2002. 
Bis heute hat es kein Firmware- 


MSI-BRENNER | Nicht alle Hersteller veröffentlichen regelmäßig neue Firm- 
ware-Upgrades: Für den MS-8332A ist zum Beispiel noch kein Update verfügbar. 
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Upgrade gegeben. Die Folgen 
beschreiben Sie in Ihrem Arti- 
kel. 

[Manfred Timm, E-Mail] 


(Anm. d. Red.: MSI teilte uns auf 
Anfrage mit, dass ein Firmware- 
Update für den MS-8332A bereits 
in Arbeit ist und sofort nach Fer- 
tigstellung auf der Firmen-Websei- 
te zum Download bereitgestellt 
wird.) 


Keine PCGH 


Ich hatte große Schwierigkeiten, 
die Ausgabe 2/2003 der PC 
Games Hardware im Hambur- 
ger Umland zu bekommen. Das 
Heft sollte ja ursprünglich am 
31. Dezember 2002 erscheinen, 
ich fand die Ausgabe jedoch erst 
Mitte Januar am Kiosk! Woran 
lag das denn? War der Erschei- 
nungstermin in der Ausgabe 
1/2003 falsch abgedruckt? 

[Tim Schlünz, E-Mail] 


PCG Hardware: Leider ist unse- 
rem Grossisten im Raum Hamburg 
ein kleines Missgeschick unterlau- 
fen. Die Ausgabe 2/2003 wurde 
hier versehentlich mit dem Er- 
scheinungsdatum 8.1.2003 statt 
31.12.2002 in die EDV eingepflegt. 
Wir entschuldigen uns im Namen 
unseres Vertriebs und geloben für 
die Zukunft eine rechtzeitige Aus- 
lieferung der Hefte. 


Speicherfrage Nforce2 


Eine Frage zum Thema A7N8X 
und Speicher: Ich möchte mir 
das Board kaufen und dazu aus 
Kostengründen einen XP 2200+. 
Lohnt sich in diesem Fall noch 
der Kauf von PC266-Speicher 
mit CL2.0 oder raten Sie mir zu 
einer Investition in den neuen 
PC400 (mit CL2.0 oder 2.5), um 
spáter die CPU aufrüsten zu 
kónnen? [Jens Kistner, E-Mail] 


PCG Hardware: Wir raten Ihnen 
entweder zu PC333-CL2.0- oder 
PC400-CL2.0-Speicher. Auf PC266 
würden wir ganz verzichten, da 
dieser Speicher nicht viel weniger 
kostet als PC333; außerdem haben 
Sie mit PC333 die Möglichkeit, ei- 
nen späteren FSB166-Prozessor op- 
timal zu betreiben. 


Notebook aufrüsten 


Sie haben in der Ausgabe 
2/2003 über die Aufrüstung von 
Dell-Notebooks berichtet. Hier- 
zu wollte ich fragen, ob man 
Targa-Notebooks ebenfalls auf- 
rüsten kann. Kann man bei- 
spielsweise die Hauptplatine 
immer austauschen? Was ist der 
Unterschied zwischen einem 
XGA-, einem UXGA-, einem 
SXGA- und einem SXGA+-Dis- 
play bei Notebooks? 

[Stefan Lehrer, E-Mail] 


LESERBRIEFE WR 


PCG Hardware: Das Mainboard 
kann man unseres Wissens nicht 
wechseln, da die Bauform dem 
Notebook angepasst ist. Sie sollten 
bei einem Kauf darauf achten, dass 
Sie schnittstellen- und leistungs- 
technisch für die Zukunft gerüstet 
sind. Alles zu diesem Thema finden 
Sie in der Kaufberatung Notebooks 
in dieser Ausgabe. Kürzel wie XGA 
bezeichnen die maximale Aufló- 
sung des Displays. XGA steht für 
1.024x768, SXGA für 1.280x1.024, 
SXGA+ für 1.400x1.050 und UX- 
GA für 1.600x1.200 Bildpunkte. 


Ich möchte mir bald einen neu- 


en Computer zulegen und über- 
lege mir, diesen selbst zu- 
sammenzubauen. Da ich zudem 
gerne ein Zwölf-Monats-Abo 
abschließen möchte, wäre das 
Sonderheft PC im Eigenbau ide- 
al. Der Klick auf diese Abo-Prä- 
mie führt mich jedoch wieder 
zur Startseite zurück. Warum? 
[Christian Riedl, E-Mail] 


PCG Hardware: Leider ist unser 
Sonderheft „PC im Eigenbau" aus- 
verkauft, daher konnten Sie dieses 
nicht mehr als Aboprämie auswäh- 
len. In Kürze ist aber ein Online- 
Verkauf des Sonderheftes als PDF- 
Datei geplant. Auf unserer Abosei- 
te abo.pcgameshardware.de finden 
Sie allerdings noch einige Prämien 
mehr — bestimmt auch eine schicke 
Komponente für Ihren neuen Rech- 
ner. 


In Ausgabe 2/2003 ist Ihnen ein 
Fehler unterlaufen: Das Asrock 
K7VT2 kann nach einem BIOS- 
Upgrade auch mit XP 2800+- 
CPUs betrieben werden. Des 
Weiteren hätten Sie vielleicht 
auch darauf hinweisen können, 
dass das Board zwar Asrock 
heißt, aber im chinesischen 
Asus-Werk gefertigt wird. 
[Thomas Britsch, E-Mail] 


PCG Hardware: Laut Hersteller 
kann das Board nach dem BIOS- 
Update auf v1.10 lediglich Athlon- 
Prozessoren bis zum XP 2600+ be- 
herbergen. Erste Testmuster der 
Asrock-Platinen sind bereits auf 
dem Weg in unser Testlabor. In ei- 
ner der nächsten Ausgaben werden 
Sie umfassend über die neuen 
Mainboards informiert. 


Ich habe den Grafikkarten-Test 


in Ausgabe 12/2002 mit Interes- 
se verfolgt. Beim Übertakten 
meiner Albatron Ti-4200P Turbo 
erzielte ich mit Powerstrip le- 
diglich ein Ergebnis von 275 
MHz bei der GPU und 640 MHz 
beim Speicher. Bei höheren Ein- 
stellungen treten Grafikfehler 
und Ladepausen ein. Woran 
liegt das? Mein ansonsten 
schnelles und stabiles System 
besteht aus einem P4 2,66 GHz 
und dem Asus РАРЕ. 

[Christian Boy, E-Mail] 


PCG Hardware: Zum einen gibt 
es leider keine Garantie für Über- 
taktungsergebnisse. Zum anderen 
können Grafikfehler auch durch zu 
hohe Temperaturen der GPU auf- 
treten. Sie sollten die Kühlung: Ih- 
res Rechners und die Verteilung der 
Paste auf dem Chip überprüfen. 


Ich bin ein regelmäßiger PCGH- 
Leser und Besitzer eines Asus- 
A7V8X-Motherboards. Ich habe 


NOTEBOOK AUFRUSTEN| Derzeit ist bei einigen Herstellern das Austauschen von 


CPU und GPU möglich. Die Hauptplatine kann nicht gewechselt werden. 


Hardwareproblem des Monats 


Probleme mit dem Cooler Master IHC-L71: Der Pentium-4-Kühler passt nicht auf 
alle gángigen Mainboards - mit schwerwiegenden Folgen. 


Stellen Sie sich vor, Sie kaufen einen teuren Kupfer- 
Kühler und müssen feststellen, dass Ihre CPU nun mit 
hóheren Temperaturen arbeitet als vorher - oder sogar 
ihren Dienst versagt. So geschehen beim Einsatz des 
Cooler Master IHC-L71 (PC Games Hardware berichte- 
te). Grund: Der wuchtige Kühler nimmt mit seiner Gró- 
Be den vollen Platz im Retention-Modul des Main- 
boards ein. Sind hier die Schrauben der Halterungen 
nicht plan verarbeitet, drücken sie den Kühler nach 
oben. Folge: Der Kühler liegt nicht mehr komplett auf 
dem Heatspreader auf, die CPU überhitzt. Cooler Mas- 
ter und Platinen-Hersteller schieben sich die Schuld 


gegenseitig in die Schuhe: Der Kühlerhersteller pran- 
gert das , Nichteinhalten" von Spezifikationen bei den 
Retention-Modulen an, die Gegenseite den angeblich 
zu großen Kühlkörper des IHC-L71, der nicht nach In- 
tels Referenz-Design gefertigt sei. Mittlerweile hat 
Cooler Master eine Revision des Kühlers vorbereitet, 
der wegen der modifizierten Auflagefläche keine Pro- 
bleme mehr verursachen soll. Auf dem Markt befinden 
sich aber noch viele Kühler der ersten Generation. 
Hier hilft nur hartnäckiges Nachfragen beim Händler. 
Überzeugen Sie sich davon, dass der IHC-L71 wirklich 
plan auf Ihrem Pentium 4 aufliegt. 


ards ni auf der 
CPU aufliegen. Hi 


leich mit einem In- 
tel OEM-Kühler. 
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ATHLON-OVERCLOCKING ВТ 


bred-Kern кӧппеп mit дег Drahtmeth 


Beim Original-Athlon und XP Palomino hilft ein Leitgummi. 


in der aktuellen Ausgabe Ihres 
Heftes zwei Dinge bemerkt, die 
in Bezug auf das A7V8X nicht 
ganz richtig sind. Zum einen 
kann ich in der mir vorliegen- 
den BIOS-Version den Onboard- 
Sound deaktivieren und zum 
anderen lásst sich hier der 
Multiplikator frei einstellen — 
ganz genauso wie beim Epox 
8K9A2-, obwohl ich meine CPU 
nicht freigeschaltet habe. 

[Jan Schmidt, E-Mail] 


Redaktionsfrage des Monats 


Verwirrung nach dem Athlon-Overclocking-Artikel. Viele Leser wollten wissen, wie sie 
übertaktungsrelevante Details über ihren Prozessor erfahren kónnen. 


finden? 


PCG Hardware: Wir haben Ihre 
Angaben im Testlabor noch einmal 
mit der BIOS-Version 1010 über- 
prüft und das Gleiche festgestellt. 
Wir hatten für unsere Tests eine Be- 
ta- Version des 1008, bei dem diese 
Features noch nicht implementiert 
waren. 


ocking 
Ich habe einen etwas betagten 
Pentium-III-Prozessor mit 1 


SERIAL ATA | In unserem Praxistest in Ausgabe 2/2003 haben wir eine erste 
Festplatte mit Serial-ATA-Interface ausführlich vorgestellt. 
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Frage: Ich habe Ihren Overclocking-Artikel über 
Leitgummi beziehungsweise die Draht-Methode gele- 
sen. Ich bin mir allerdings nicht so sicher, ob ich ei- 
nen Athlon XP mit Palomino- oder Thoroughbred- 
Kern habe. Wie kann ich dies am einfachsten heraus- 


Thomas Huber, E-Mail 


Antwort der Redaktion: Grundsätzlich gibt es 
zwei Methoden, um herauszufinden, welche CPU in 
Ihrem Rechner arbeitet. Schnell und einfach infor- 
miert das Tool WCPUID (Download auf der PCGH- 
Webseite) über die Eckdaten des Prozessors. Über 
die CPU-ID („View“ - „System Info") lässt sich fest- 
stellen, welchen Kern der Prozessor verwendet (sie- 
he PCGH 11/2002, S. 67). Wenn Sie aber den Werks- 
FSB der CPU benötigen, kommen Sie um eine direkte 
Betrachtung des Prozessors nicht herum. Nach dem 
Entfernen des Kühlers finden Sie auf der CPU eine 
Detailbezeichnung, zum Beispiel AXDA2600DKV3D. 
Diese gibt Auskunft über Prozessortyp, Taktung und 
Frontside-Bus. Unser Beispiel steht für einen 2600+- 
XP-Prozessor mit einem FSB von 166 MHz und Tho- 
roughbred-Kern - gekennzeichnet durch den letzten 
Buchstaben „D“. Lautet dieser „С“, so läuft der FSB 
standardmäßig mit 133 MHz. 


GHz auf einem Gigabyte 6VX7- 
4X. Ich wollte den Prozessor 
übertakten, doch ich musste 
feststellen, dass ich den Multi- 
plikator nicht verándern kann. 
Gibt es einen anderen Weg, um 
mehr Megahertz aus meinem 
System herauszubekommen? 
[Thomas Mahnkopf] 


PCG Hardware: Da der Multipli- 
kator fest ist, können Sie diesen 
Prozessor nur über den FSB über- 
takten. Dazu müssen allerdings die 
Speicherbausteine einen höheren 
Takt als den Grundtakt (133 MHz) 
aushalten. Allerdings werden auch 
die Grafikkarte und die PCI-Karten 
mit einem höheren Takt betrieben — 
Störungen können auftreten und 
den Betrieb beeinträchtigen. 


Eine Anmerkung zum Thema 
Freischalten des XP-T-Bred aus 
Ausgabe 2/2003: Keine der vor- 
gestellten Methoden hat zum 
angekündigten Erfolg geführt. 
Der XP 2700+ benötigt den Mul- 
tiplikator 13, nach der Behand- 
lung stehen allein die Multis 
von 5 bis 12,5 zur Verfügung, 13, 


LESERBRIEFE 


14 und 15 sind verschwunden. 
Auf einer Webseite las ich, dass 
sich der angekündigte Erfolg 
nur auf Boards einstellt, die von 
Haus aus diese hohen Multis 
unterstützen. Das 8K3A+ unter- 
stützt wie gesagt Multiplikato- 
ren bis 15 (Bios v. 01.11.02). Was 
sagen Sie dazu? 

[Markus Waterkamp, E-Mail] 


PCG Hardware: Die Problematik 
hängt mit dem Taktgeber auf dem 
Mainboard zusammen. Günstige 
Modelle unterstützen nur Multi- 
plikatoren bis 12,5. In diesem Fall 
sollten Sie den Prozessor über den 
FSB übertakten und analog dazu 
den Multiplikator senken. So be- 
kommen Sie mehr Leistung und lö- 
sen gleichzeitig das Problem mit 
den fehlenden Multiplikatoren. 


Ihr Praxis-Test der Serial-ATA- 
Festplatte hat mir gar nicht 
gefallen. Wie können Sie, wenn 
Sie die Performance von SATA 
mit ATA100 vergleichen, Fest- 
platten unterschiedlicher Her- 
steller nehmen? Abgesehen da- 
von hängt die Performance ei- 
ner HD vielmehr davon ab, wie 
viel sie pro Scheibe speichert 
und wie schnell sich der Kopf 
bewegt (Stichwort AAM). Eben- 
so wichtig sind die Größe des 
Caches und dessen Nutzung. 
[Boris Günther, E-Mail] 


PCG Hardware: Es ging bei die- 
sem Artikel nicht um einen Test 
Serial ATA gegen UDMA, im 
Mittelpunkt stand klar die SATA- 
Platte. Die IDE-Festplatte sollte als 
Vergleich herhalten, da sich die bei- 
den Geräte nur durch das Interface 
unterscheiden. Und genau das soll- 
te der Artikel zeigen: SATA ist eine 
sehr gute Technologie, bringt im 
Augenblick aber keine Vorteile, da 
die Festplatten gar nicht in der La- 
ge sind, die neue Schnittstelle aus- 
zunutzen. Eine große Festplatten- 
Marktübersicht finden Sie in der 
nächsten Ausgabe, weitere Serial- 
ATA-Tests werden folgen. 


Hobbyschrauber 
Ich würde Ihnen gerne mein ge- 
moddetes Gehäuse für die Ru- 
brik „Hobbyschrauber des Mo- 
nats“ vorstellen. An wen kann 
ich mich bei Ihnen wenden? 
[Patrick Pöß, E-Mail] 
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PCG Hardware: Auf unserer 
Webseite pcgameshardware.de ha- 
ben wir für Sie ein Hobbyschrau- 
ber-Anmeldeformular vorbereitet. 
Bitte senden Sie uns neben den 
Eckdaten Ihres Mods zwei aussage- 
kräftige Fotos. Achten Sie hierbei 
aber auf eine moderate Dateigröße, 
damit unser Postfach den Bewer- 
bungen auch standhält. 


Ich liebäugele mit einem Nforce- 
2-Board, möchte aber gerne 
Windows 98 SE als Betriebssys- 
tem verwenden. In einer der 
letzten Ausgaben haben Sie ge- 
schrieben, dass es noch nicht 
klar ist, ob es entsprechende 
Treiber von Nvidia für die Plati- 
nen geben wird und ob diese 
auch mit Windows 98 stabil lau- 
fen werden. 

[Kay Schlüter, E-Mail] 


PCG Hardware: Nvidia hat Trei- 
ber für Windows 9x nachgereicht 
und damit laufen die Nforce2- 
Mainboards auch unter Windows 
98 SE. Microsoft wird allerdings in 
diesem Jahr damit beginnen, den 
Support für Win 98 SE schrittweise 
einzustellen. Daher empfehlen wir 


Ihnen, Windows XP als Betriebs- 
system einzusetzen. 


Ich hätte eine Frage zu dem Ar- 
tikel „Bios Guide Nforce 2” auf 
Seite 108 der Ausgabe 2/2003. 
Sie schreiben, dass man mit zwei 
identischen RAM-Modulen das 
Twinbanking im Board aktivie- 
ren kann. Da ich das Asus A7N- 
8X Deluxe besitze und zwei 
identische Module eingesetzt 
habe, hätte ich gerne gewusst, 
wie man das Twinbanking akti- 
viert. Im BIOS 1001g gibt es 
keine Einstellung, die dieses 
einschaltet. Sollte ich das Twin- 
banking schon nutzen (durch 
zufällig richtiges Bestücken) 
hätte ich gerne gewusst, wie ich 
das überprüfen kann. 

[Heiko Hubert, E-Mail] 


PCG Hardware: Das Twinban- 
king muss nicht von Hand aktiviert 
werden, es wird automatisch vom 
Mainboard angewendet, wenn min- 
destens zwei RAM-Module auf der 
Platine in den richtigen RAM- 
Slots eingesteckt sind. Meist sind 
das die Slots 0 + 1 (bei vorhandenen 
Slots 0,1,2) oder 1 + 2 (bei vorhan- 


denen Slots 1,2,3) — abhüngig vom 
Mainboard. Welche Slots die richti- 
gen sind, erfahren Sie im Hand- 
buch. 


Gef 


Ich habe mir kürzlich das Toshi- 
ba-Notebook Satellite 2410 mit 
Geforce4-Go-Grafikprozessor 
gekauft. Der verbaute Geforce 4 
Go 420 mit 32 Megabyte Spei- 
cher ist mir allerdings ein wenig 
zu langsam und ich würde ihn 
nun gerne gegen einen 460er mit 
64 Megabyte Speicher austau- 
schen. Kann ich die GPU so pro- 
blemlos aufrüsten? 

[Christian Bine, E-Mail] 


PCG Hardware: Leider haben wir 
das entsprechende Notebook noch 
nicht in unserem Testlabor gehabt. 
Daher besteht die Möglichkeit, dass 
der Geforce-Chip fest verlötet ist. 
Zudem ist der Geschwindigkeits- 
vorteil des 460 gegenüber dem 420 
nicht groß genug — dafür sollten Sie 
die Garantie des Notebooks nicht 
gefährden. Einzige echte Alternati- 
ve wäre die M9-GPU von Ati be- 
ziehungsweise der Ti-4200 Go, der 
allerdings bisher nur auf dem Pa- 
pier existiert. 


Stimmen aus dem Forum: 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde unter anderem über das Urteil im IP- 
Adressen-Prozess und die Auflage der PCCH. Lesen Sie hier das „Best of Forum"! 


KOMMENTARE: News vom 15.01.2003 - T-Online 


darf IP-Adressen speichern. Das Regierungspräsidium 
Darmstadt hat entschieden, dass das Speichern von IP- 
Adressen auch bei Flatrates rechtens ist. 


Homunkulus: Big Brother lässt auch in Deutschland 
grüßen ... 

MadMan2k: Die Begründung ist ja halbwegs nachvoll- 
ziehbar - aber habt ihr schon was von TCPA gehört? Das 
ist schlimm! 

Thommess: Da hat die Musik- und Filmindustrie be- 
stimmt wieder die Finger drin. Die haben Creative sogar 
verboten, den Digitalausgang der Audigy 2 beim Abspie- 
len einer DVD-Audio freizuschalten. So viel Macht ist da 
am Start. 


KOMMENTARE: News vom 13.01.2003 - Pentium-4- 


CPUs im Wert von 9,4 Millionen Euro gestohlen 
Auf dem Londoner Flughafen Heathrow wurden Pentium- 


4-Prozessoren im Wert von 9,4 Millionen Euro gestohlen. 


www.pcaamesr 


jjj: So merken sie wenigstens, dass die Prozessoren viel 
zu teuer sind. Bringt doch billigere auf den Markt, dann 
ist der Verlust nicht so hoch. 


SandmanOfLiberty: Ich denke, die CPUs werden in 
nächster Zeit bei Ebay zu sehen sein ;-) 
KOMMENTARE: News vom 16.1.2003 - PCGH mit 


Verkaufsrekord. Die PC Games Hardware hat mit der 
Ausgabe 1/2003 erstmals über 100.000 Hefte verkauft. 


Achzo: Qualität verkauft sich eben ;-) 

Darklord16: Ist halt mal 'ne Zeitschrift, die sich den 
Erfolg erarbeitet habt. Euch gönn ich's! Herzlichen 
Glückwunsch! ` 

Ken. Masters: Dafür, dass es die PCGH hier im Um- 
feld von 30 Kilometern nur an einer einzigen Tanke gibt, 
ist das ein sensationelles Ergebnis. Aber ich wohn ja 
auch hinterm Acker links. ;) 

Klospanner65687: Macht weiter so! 
Nail_WarCow: Gratuliere auch - bin sehr zufrieden 
mit dem Heft. Hat sich gut entwickelt seit der Erstaus- 
gabe. Lediglich ein/zwei umfangreichere Spieletests (mit 
Schwerpunkt Hardware) fände ich gut, aber man kann es 
ja nicht allen recht machen ... 

Vowi69: Gratulation! Das zeigt, dass Kompetenz und 
Qualität sich auszahlen. Euch kann man bedenkenlos 
weiterempfehlen. 


Falsche Daten für Asrock 
K7VT2 

Bei der Beschreibung der Board- 

| Features sind die Angaben der 

| USB-Anschlüsse nicht korrekt. Das 
Board hat vier USB-2.0-Anschlüs- 
se auf der Platine und bietet zwei 
weitere USB-Schnittstellen über 
den mitgelieferten Slot- Adapter. 


Falsche Sparversion 
Bei der Geschichte der Intel-Pro- 


| 

| 

| 

| 

| zessoren hat sich ein ärgerlicher 
Fehler eingeschlichen: Der 486 DX 

| war natürlich kein Spar-Prozessor, 

| sondern die vollwertige Variante 

| mit eingebautem Co-Prozessor. 

| Die Sparversion ohne Co-Prozes- 


sor hieß 486 SX. 


| Verkehrte Angabe 

| Bei der Marktübersicht Sis-Main- 

| boards in der Ausgabe 02/2003 

| hat sich in der Testtabelle ein klei- 
ner Fehler eingeschlichen: Das QDI 
Superb AV-AL ist mit dem Sis 651 
ausgestattet, der nur AGP 4X und 
nicht wie angegeben AGP 8X 
unterstützt. 


Balken zu lang 

Auf Seite 41 sind relative Grafik- 
karten-Benchmarks im PCGH- 
Qualitátsmodus abgedruckt. Dabei 
hat die Geforce4 Ti-4600 einen 
zu langen Balken, die Prozentzahl 
ist aber korrekt. 


Falsche BIOS-Version 

Auf der Heft-CD hat sich unter 
„MSI KT3 V(MS- 6712) BIOS 1.5" die 
BIOS-Datei für das MSI KT4 ein- 
geschlichen. Bitte benutzen Sie 


dieses BIOS nicht, das System wird 
dadurch zwar nicht beschädigt, 
| arbeitet aber nicht mehr stabil. 


Gigantisch 

Auf der Infrastruktur- Aktuell-Seite 
(Seite 9) in Ausgabe 01/2003 wird 
die L2-Cachegröße des Barton 
fälschlicherweise mit 512 Mega- 
byte angegeben. Richtig sind na- 

| türlich 512 Kilobyte. 
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PROBLEME MIT DEM SPIELERECHNER? 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC- Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54* 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


PROBLEM-PC 


Bewerbungs-Formular für 
Leseraktion auf CD-ROM: 


v/ JA, ICH WILL, 


dass mein Rechner von 
PC Games Hardware 
genauer unter die Lupe 
genommen wird. 


IMPRESSUM 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Das Ganze in einen 
Briefumschlag an: 
Computec Media AG, 

PC Games Hardware, 
Stichwort „Problem-PC”, 
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TEAMSEITE 


Thilo Bayer: Chefredakteur Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2200+ | Grafik Radeon 9700 Pro | 
RAM 512 MB PC333 | Bildschirm CTX 17-Zoll-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Never change ... nein, diesen Monat habe ich 
nur gespielt und nichts umgebaut. Wobei, so ein Nforce2- Board wür- 
de sich bestimmt gut machen in meinem Rechner ;-) 


Von der CeBIT erwarte ich ... die Top-News zum Thema Grafik. Ati 
und Nvidia werden sicherlich mehrere Trümpfe aus dem Ärmel zie- 
hen, ob für den Desktop- oder den Mobilmarkt. Und vielleicht noch 
cu eine oder andere Шир 


Frank Stówer: Volontár Fachgebiet: Spiele 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2000* | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MB PC333 | Bildschirm Philips 109840 | Sound SB Live! 1024 


Aktuelle Umbauten: Mir geht es ähnlich wie unserem Vater Staat. Die 
Kasse ist leer, deshalb muss die geplante Anschaffung eines Athlon XP 
2400* zwecks eisernen Sparkurses vorerst verschoben werden. 


Von der CeBIT erwarte ich ... eine Fülle neuer Hardware gerade im 
Multimediabereich. Ich als Frischling im Business, der bis jetzt noch nie 
die Gelegenheit hatte, die CeBIT zu besuchen, bin natürlich gespannt 
аш die allgemeine Atmospháre ger MESSE: 


Lars Craemer: Redakteur Fachgebiet: Overclocking, Laufwerke 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2100+ | Grafik Geforce3 Ti-500 | 
RAM 256 MB PC266 | Bildschirm liyama LS902UT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Seit Anfang des Jahres bin ich Kunde bei 0SC 
und bin völlig begeistert von der Geschwindigkeit und den extrem 
guten Ping-Zeiten bei Online-Spielen dank Q-DSL. 


Von der CeBIT erwarte ich ... einige interessante Ansätze für zu- 
künftige PC-Kühlungsmethoden. Außerdem bin ich mal gespannt, 
welche Hersteller noch auf den Zug der , Mini"-PCs aufspringen und 
mi welchen Leistungsdaten diese Komplett-PCs aufwarten. 


Oliver Haake: Volontär Fachgebiet: Infrastruktur, Eingabegeräte 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2200+ | Grafik Geforce3 | RAM 
512 MB PC333 | Bildschirm AOC-19-Zoll-Röhre | Sound C-Media 5.1 


Aktuelle Umbauten: Der alte Athlon XP 2000+ mit Palomino-Core 
musste einem neueren 2200+ Thoroughbred weichen. Auch diese CPU 
läuft nun freigeschaltet mit 166 MHz FSB auf meinem Nforce2. 


Von der CeBIT erwarte ich ... kürzere Wegstrecken zwischen den 
verschiedenen Ausstellerständen, die ich anlaufen werde. Letztes Jahr 
hätte ich mit Kilometergeld ein kleines Vermögen machen können! 
Natürlich freue ich mich auch auf AMDs Hammer und Intels Springdale. 


Frank Mischkowski: (Online-)Redakteur Fachgebiet: Aktuell, Internet 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1800+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MB РС266 | Bildschirm 19-Zoll-CRT | Sound DMX 6fire 24/96 


Aktuelle Umbauten: Ich habe mir meinen persönlichen Digitalkame- 
ra-Geheimtipp, eine Panasonic Lumix DMC-FZ1, geleistet. Zudem steht 
ein neuer HP-Farbtintenspritzer auf meinem heimischen Schreibtisch. 


Von der CeBIT erwarte ich ... trotz Ausstellerflaute eine interes- 
sante Messe mit vielen Innovationen und jeder Menge Online-News. 
Des Weiteren freue ich mich auf viele interessante Gespráche mit 
den Presseleuten der Hersteller. 


Christian Gógelein: Stellv. Chefredakteur Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2600+ | Grafik Geforce4 Ti-4600 | 
RAM 1.024 MB PC333 | Bildschirm CTX 15-Zoll-TFT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Nur vier Wochen nach dem Upgrade auf das Asus 
ATN8X mit Nforce2-Chipsatz habe ich nachgelegt. Statt des Athlon XP 
2200* arbeitet jetzt ein XP 2600* mit 166 MHz FSB-Takt im Rechner. 
Der Arbeitsspeicher làuft synchron. 


Von der CeBIT erwarte ich ... zur Abwechslung mal wieder ein paar 
echte Knaller. Neben Hammer und einigen interessanten Intel-/AMD- 
брече h hoffe SCH amer erste Prescott- Samples. 


| Kay Beinroth: Leitender Redakteur Fachgebiet: Sound, Multimedia | Beinroth: Leitender Redakteur Fachgebiet: Sound, Multimedia 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2200+ | Grafik Geforce3 Ti-500 | 
RAM 512 MB РС266 | Bildschirm Philips 109P40 19 Zoll | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Wie angekündigt habe ich diesen Monat meinen 
1800er gegen einen neuen Athlon XP 2200+ getauscht. Jetzt fehlt nur 
noch eine GeforceFX oder eine Radeon 9700 zu meinem Glück. 


Von der CeBIT erwarte ich ... vor allem ein Wiedersehen mit allen 
einflussreichen Leuten aus der Szene. Die wichtigen Infos bekommt 
man sowieso nicht direkt auf der Messe, so dass die CeBIT für mich 
vor allem für die Kontaktpflege wichtig: Bb 


Marco Albert: Redakteur | Marco Albert: Redakteur Fachgebiet: Monitore Notebooks — | Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1900+ | Grafik Geforce3 | 
RAM 512 MB PC266 | Bildschirm CTX-17-Zoll-LCD | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Die ersten Testmuster der 16-Millisekunden-LCDs 
haben mich ein wenig enttäuscht, Ich werde mit dem Kauf eines neuen 
Monitors lieber ein wenig warten, denn die Reaktionszeiten sollten 
noch kürzer werden. 


Von der CeBIT erwarte ich ... dass uns viele Hersteller neue Note- 
books mit Geforce4 4200 Go vorstellen und uns natürlich auch mit 
ausreichend Testmustern versorgen: 


| Sascha Pilling: Redaktions-Assistent Fachgebiet: Hardware-Videos | | Sascha Pilling: Redaktions-Assistent Fachgebiet: Hardware-Videos | Redaktions-Assistent Fachgebiet: Hardware -Videos 


Privater Rechner: CPU P4 1,8@2,3 GHz | Grafik Ati Radeon 9500/128 | 
RAM 256 MB PC266 | Bildschirm Sony-15-Zoll-TFT | Sound SB Live! 1024 


Aktuelle Umbauten: Ich habe meine Geforce4 Ti-4200 gegen eine 
Radeon 9500/128 MB mit 256-Bit-Speicher-Interface getauscht, 
Grafikgenuss in bester Qualität ist jetzt endlich der Normalfall. 


Von der CeBIT erwarte ich ... eine bessere Standplanung seitens der 
Messeleitung. Natürlich freue ich mich auch auf viele Innovationen, 
die vorrangig dem Anwender den Alltag erleichtern und nicht nur 
minimale Technologievorteile gegenüber der Konkurrenz bedeuten. 


| Frank Neupert: Redakteur Fachgebiet: Sonderhefte 


Privater Rechner: CPU Athlon 1400 | Grafik GF2 MX400 | RAM 384 MB 
PC266 | Bildschirm FSC 17-Zoll-TFT | Sound Guillemot Fortissimo 


Aktuelle Umbauten: Wie im letzten Monat bereits angedroht, hat sich 
nun ein 17-Zoll-Flachmann auf meinem Schreibtisch eingefunden. End- 
lich mehr Platz und dazu eine exzellente Bildqualität! 


Von der CeBIT erwarte ich ... jede Menge interessanter Neuerschei- 
nungen im Soundkartensektor von Terratec, Guillemot, Creative und 
Co. Als passionierter Gitarrist und PC-Musiker habe ich immer Bedarf 
an iangvatiyen Produkten. 


Terratec 
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AMD Der Texaner Michael Goddard hielt in 
der Dresdner Fab 30 ein Benchmark-Seminar, 
das Lars Craemer besuchte. 


ALIENWARE Der in den USA erfolgreiche 
Hersteller von Komplettrechnern Alienware 
will nun auch in Europa richtig durchstarten 
und „kompromisslose Gaming-PCs anbie- 
ten“, sagte uns Stefan Konopatzki. 


TERRATEC V. І. n. r.: Christoph Müllers, Dirk 
Schunk (beide Terratec) und Michal Lisiecki 
(VIA) stellten der Redaktion die neue 
Aureon-Soundkartenfamilie vor. 


Firmen 


Sie haben Fragen zu Ihrer Hardware? Unsere Firmenliste sorgt für den heißen Draht zu Herstellern und Händlern. 


zm HERSTELLERLISTE 
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Be se (01005) 22 M ELT Mandata/Belinca | www.maxdata.de (02365) 9520 m [siehe Info-Hotline 
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Cooler Master www.coolermaster.de (040) 7 36 17 70 = |Siehe Info-Hotline Topgrade www topgrade de (06403) 62 02.12 u Siehe фе 
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= Anruf kostet 0,06 bis 0,09 €/Min. 


Wi Anruf kostet bis zu 1,86 €/Min. 


www.pcgamest 
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Heft-Vorschau 


MARKTÜBERSICHT Lll Aktuelle IDE- und Serial-ATA- Festplatten | 


| Wi Aufgrund der schleppenden 
| Markteinführung und dem Mo- 
dellwechsel bei einigen Her- 

| stellern hat sich unsere Markt- 
| übersicht Festplatten um eine 
Ausgabe verschoben. Zum Aus- 
gleich versorgen wir Sie mit 
aktuellen Fakten rund um die 

_ | neue Generation der rotieren- 
| den Magnetscheiben. 


W Prozessor, Grafikkarte, Fest- 
platte, Netzteil und Laufwerke 
sind bauartbedingt notorische 
Krachmacher im Computer. In 
unserem Silent-Special zeigen 
wir daher Wege und Alternati- 
ven auf, um die Geräuschent- 

= wicklung Ihres PCs auf ein ak- 

| zeptables und schmerzfreies 
А Niveau zu senken. 


| Wi Die neue DirectX-Version 

| bietet jetzt die Entwicklungs- 

| Umgebung HLSL (High Level 

| Shading Language), die Pro- 

| grammierern von Spielen und 

Multimedia-Anwendungen die 

| Arbeit erleichtern soll. Welche 
| Neuerungen noch enthalten 

| sind, erfahren Sie in der kom- 
| menden Ausgabe. 


Die nächste 


PC Games Hardware 


& Praxis: Chipsatz-Guide 845 erscheint am 


Tuning für den Intel-Chipsatz! 


M Praxis: Gemeinsam ins Netz 
LAN und Internet optimal nutzen 


` M Test: 17 Zoll TFT-Displays 
Die besten Flachmänner im Test 


= m DIE LETZTE SEITE 


Bild des Monats 


Dass man mit einem Bier nicht nur Frauen schöntrin- 
ken und die verkorkste Stimmung einer Landjugend- 
party anheben, sondern auch Computerprobleme lö- 
sen kann, demonstrierte der Besucher einer Netz- 
werkparty auf interessante Weise. Hier dient eine 
Flasche Bier als Kontaktbeschwerer für eine kalte 
Lötstelle der Festplatte. Bei akuter Biernot dürfte 
allerdings dennoch ein Lötkolben vonnöten sein. 


Worte des Monats 


„Unser Safari-Browser ist auf einem Mac 


dreimal schneller als der Internet Explorer!” 
Steve Jobs, CEO Apple 
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Rossis Restekiste 


Mousebean - das ideale Geschenk für 
Leute, die Spott ertragen können. 


WIN ETE 


Nur, um nicht auf falsche Gedanken zu kommen: 
Das Mousebean wird an einer Maus befestigt und nicht als 
Intimschmuck getragen. 


Die Handballenauflage Mousebean wird mit einem Klebe- 
band an die vorhandene Maus geklebt und entspannt die 
Handhaltung merklich! Etwas nervig ist lediglich die Optik, 
welche doch sehr obszóne Assoziationen zulásst und selbst 
Unschuldslämmer an ein äh ... Skrotum denken lässt. Nicht 
zuletzt wegen der aparten Oberfläche ähnlich einer Gänse- 
haut. Frage des Kollegen: „Gibt es das Gebamsel auch in Ro- 
sa?" „Nein, aber in Blau und Pink." Spätestens an dieser Stel- 
le rollt der Kollege wiehernd über den Boden. Wer damit le- 
ben kann, dass seine Maus definitiv mánnlich ist, sollte sich 
die Anschaffung des Mousebean überlegen - macht irgend- 
wie doch Sinn das Teil. (rr) 


TIPPS 4 


04/2003 a ^ ae Gë den ortu tno Sg ser Sen ch Ve md € 530 € 3,99 
ЛЛ? TESTS 7 TIPPS 7 TUNING 
Overclocking 
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RADEON 9700 
PRO LAUTLOS! 
Sapphire-Karte im PCGH-Härtetest 


CEBIT-VORSCHAU 
Neue Nvidia- und Ati-Karten, AMD zo | | 
Hammer, Serial ATA, WLAN 54 MBit/s LL Ce: N 
GRAFIKKARTEN ES. 


ZU GEWINNEN! 
| Großes Gewinnspiel mit Ati & Enmic/HIS 


Online-Fotolabofe 


Grober Vergleichstest: Die besten 
Onlinedienste für Ihre digitalen Bilder! = 


WS 
v 


ШЕШ» Spielen im Netz 


=) LAN & Internet: Ausführlicher Praxis- 
guide für gemeinsames Spielen s 


шшш Spam endlich im Griff 


Perfekter Mailschutz: Fallen umgehen, 
Spam austricksen und PC absichern! sw 


Т 650 MB Treiber, 
Tools, Updates, 
Videos & Service 


єз Treiber! Die besten Insidertipps für den flüsterleisen Rechner 


з) Chipsatztreiber Nforce2, Ati 


Le Catalyst 3.1 * Audigy 2 Update 
Workshop: Lármquellen finden & beseitigen 


3D-Karte flüsterleise 
Praxisvideo: So installieren Sie den 
lüfterlosen VGA-Kühler ZM80-A! 


3D Mark 2003 
"e RN 


à Sparen Sie sich 


den 180 MB gro- 
ßen Download! 


5 GEHEIME CHIPS 


Special: Spam-Killer y / A 
Die besten ied Hed / ee E DIE PLANE VON ATI & NVIDIA 


als Free- und Shareware! 


sicheren Infos zu R350/RV350 


Tastaturkürzel E Geforce FX: Leisere Kühlung, | 
Die wichtigsten Tastenkürzel zum | à det : : 41195338 
Ausdrucken und Ausschneiden auf CD! ` Ё drei neue Chipsátze bis Juni! 


TCPA, STECKDOSEN-NETZWERK, NFORCE2, ATHLON BARTON 


EDITORIAL 


Der Monat im Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und auf dem Hardwaremarkt? 


Der Hardwaremarkt: Der Schock für AMD-Fans: Die neue Pro- 
zessorgeneration K8 , Hammer" erscheint vorerst nur als Server- 
und Workstationversion, der echte Desktop-Hammer kommt ge- 
таб offizieller Verlautbarung erst im September. Hat Intel damit 
freies Feld für die kommenden Pentium-4-Varianten mit FSB 
800? Nicht ganz. Als Lückenfüller bringt AMD den Athlon XP 
,Barton", der neben mehr Cache auch eine neue Quantispeed- 
Skala mit sich bringt und vermutlich Reserven bis zum XP 3200+ 
hat. AMD mag aus Geschwindigkeitssicht schlechte Karten für 
die Poleposition haben, dafür denkt die Firma im Gegensatz zu 
Intel aber zumindest an aufrüstwillige Kunden. 


Die erste Schlacht im Jahr 2003 zwischen Ati und Nvidia ist ge- 
schlagen, erster Sieger nach Punkten ist der Radeon 9700 Pro. 
Die nächsten Showdowns kündigen sich allerdings schon an. 
Auf der CeBIT 2003 werden beide Firmen neue Chipsátze veróf- 
fentlichen, vor allem Käufer mit Preis-Leistungs-Ambitionen 
dürften ihre wahre Freude an den kommenden Generationen 
haben. Es bleibt also spannend auf dem Grafikkartenmarkt. 


Redaktion intern: Nach der grofien Resonanz auf die PCGH- 
Sonderhefte , Windows XP" und , Video am PC" liegt nun seit 
19.02. „Sicherheit am PC“ bei Ihrem Zeitschriftenhändler aus. 


Ob Viren, Dialer oder Spam: Die Sonderpublikation zeigt Schritt J ETZT vo rb estel len ! 


= für Schritt, wie Sie die Sicherheitslócher Ihres Systems stopfen. Infos unter 
eel Sie finden keinen Hándler, der das Sonderheft führt? Dann soll- 


TA ten Sie unser Spezialangebot auf S. 23 in Augenschein nehmen. devol Б 
THILO BAYER on o.de 


CHEFREDAKTEUR PC GAMES HARDWARE 


Die Verlosungspreise in dieser Ausgabe sind ebenfalls mehr als * HomePlug-Adapter für die Datenübertragung 


einen Blick wert. Ati verlost zusammen mit Enmic/HIS brand- über das Stromnetz 
heiße Radeon-Karten, außerdem sind Creative und Infogrames * Die optimale DSL-Verlängerung 
in jeden Raum eines Hauses 
* Keine neuen Kabel, kein Bohren, kein Dreck! 
* Kinderleichte Installation 
* Übertragungsraten von bis zu 14 Mbit/s 
Viel Spaß mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen ... über das hauseigene Stromnetz 
* Kompakte Bauform: 
nicht größer als ein 
Steckernetzteil 
* Abhörsicher durch DES 
Verschlüsselung 


mit einem dicken Extrabundle aus Sound-Hardware und Unreal 
2 dabei. 


| 10.02.2003 11.02.2003 | 13.02.2003 
al а 


er MicroLink"" 
ози нана = dLAN USB 
»Prnieciriendy Version * 
Veiod|1-Week s] єч Г Miss sto ien 
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э Е MicroLink" dLAN 
S * 
y m с € 1 29, 90 *unverbindl, Preisempfehlung‘ 
Ф 
M x 
] 5 devolo-Produkte sind erháltlich im qut sortierten Computer- 
eu son t ы аады Zoe Ge fachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Comtech, Conrad, 
+ " s = EP:ElectronicPartner, expert, Fröschl, ProMarkt, Karstadt, Masters, 
Yum  " а E тк = MediMax, PC Spezialist, RED ZAC, Schaulandt, www.aiternate.de 
tà © und www.amazon.de 
SS TEES OSA. Fan COSTS SENT 3 Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79 


info@devolo.de, www.devolo.de 


ATHLON XP 3000+| AMD spendiert dem [30 MARK 2003 | Futuremark (ehemals — | NVIDIA] Nvidia meldet Geschäftszah- 


Athlon XP mehr Cache und ein etwas um- Mad Onion) sorgt für zwiespältige Reak- len. Danach hat der Chip-Gigant mehr 


strittenes neues Prozessor-Rating. tionen mit dem neuen 3D Mark 2003. Umsatz, dafür weniger Gewinn gemacht. dev [ a | 


shardware.de 04/2003 | PC Games Hardware 3 devolo AG 
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Spiele-Benchmarks, Kompatibilitätstests & klare Empfehlungen: 


Athlon XP 2500+, 2800+, 3000+ 
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BRAND- "ei 
AKTUELL 


Die neue Prozessor-Generation von AMD im knall 


Й) 
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Editorial... Vermischte Tests 


Splinter Cell & Praetorians 


Spieletuning 
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Action-Kracher Splinter Cell und Praetorians. 
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Lármquellen gezielt aufspüren & beseitigen 


Workshop: Silent-PC 


Laute Rechner leise zu bekommen, ist eine Wissenschaft für sich. PC Games Hardware 
zeigt Ihnen deshalb Schritt für Schritt, welche Strategien zum Erfolg führen. 


Steckdosen-Netzwerk 


Vernetzt 


Praxis: Spam-Killer 


Der neueste Schrei auf dem Netzwerk- 
markt sind drahtlose Netzwerke über die 
heimische Steckdose. Wir blicken hinter die 
Kulissen dieser neuen Technik. 


Welche Programme helfen am effektivsten 
beim Kampf gegen Spam-Mails? Welche 
Tipps sollte man zur Vorsorge beachten? 
Unser Praxisguide hilft weiter! 


PC Games Hardware zeigt, wie Sie optimal im Netzwerk und Internet spielen. Dabei werden 
unter anderem die Themen Spieleserver, Internet-Sharing und Spielen mit WLAN vertieft. 


SEITE 
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3D MARK 2003| Testen Sie mit 3D Mark 2003, 


für die Spiele der Zukunft ausreichend gerüstet ist. 


ob Ihr Rechner 


W Futuremark (früher Mad Onion) 
hat die neue Version 2003 seines 
viel genutzten 3D-Benchmarks für 
Grafikkarten veróffentlicht. 3D 
Mark 2003 beinhaltet spezielle 
Tests für DirectX-8-/9-Grafikkar- 
ten. Nur der Spieletest 1 läuft ent- 
sprechend auch auf einem DirectX- 
T-Beschleuniger. 3D Mark 2003 ist 
knapp 180 MB grof. Sie finden den 
Benchmark auf der Heft-CD unter 
Specials". 


(И ИЖ Тай Beenden Sie die Spam-Flut! | 


SpamPal Optionen 


Markierung | Oberfläche | Server | Plugins | Erweitert | 


DNSBLLisen | Бе | мее | Authieisten 
DNSBL-Listen — Name: тти 
iv relays.osirusoft.com a z 

Г inputs.relays.osirusoft.co imici iac ШЕЛ 

ГС SPEWS hitp://relays.osirusoll.com/^ 

E SpamSites Relays.ositusoft.com ist als allererstes 


г ет automatisiertes System, um seine 
MiS pamhats SUC Anwender vor UCE (Spam, der durch 
Г ORDB ungesicherte Mail Server verschickt 
iv SpamCop Blocking List pins gris id 
iv SpamBag DNSBL.Listen, z.B. SPEWS, 


iv formmail.relays.monkeys 
. Iv proxies.relays.monkeys.c | 
Г ABL l 


SPAMPAL| Mit dem Freeware-Programm Spampal werden 


Sie schnell nervende Spam-E-Mails los. 


‚SpamSites.org und de Spamhaus SBL. 


Wi Löschen Sie mehr E-Mails, als 
Sie lesen? Dann haben Sie ein 
echtes Spam-Problem. Passend 
zum Artikel im Heft finden Sie 
auf der CD einige Programme, 
die Ihnen helfen, nervende 
Spam-E-Mails loszuwerden. Da- 
runter ist der Mcafee Spamkiller 
4.0, diesen kónnen Sie 30 Tage 
kostenlos testen. Auch dabei 
sind Spampal 1.12 und Spam 
Sleuth als Demoversion. 


Мөө, Ж ДЇ Der neue Content- Editor 


Editor 30 Tage kostenlos von unserer Heft-CD. 
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В Mit Macromedia Contribute kön- 
nen Sie Zeit sparen und Webinhalte 
effizienter verwalten. Es lassen 
sich Inhalte für alle HTML-Websites, 
einschließlich mit Macromedia 
Dreamweaver, Microsoft FrontPage 
und anderen Webtools entwickelte 
Seiten, mühelos aktualisieren. 
Auch technisch weniger versierte 
Benutzer kónnen in wenigen Minu- 
ten Änderungen vornehmen - ganz 
ohne HTML-Kenntnisse. 


INHALT CD-ROM 


е е 
Video: Heatpipe 
Diesen Monat zeigen wir Ihnen die 
Montage der Zalman-VGA-Heatpipe. 


Bi Im Video erläutern wir Ihnen kurz die 


Funktion einer Heatpipe. Anschließend wird 
Ihnen Schritt für Schritt die Montage einer 
Heatpipe auf einer Grafikkarte gezeigt: Sie 
sehen den Weg vom alten Lüfter bis zum 
neuen, geräuschlosen Passivkühler. 


HEATPIPE | Für die Montage der Zalman-Heatpipe 
2M80-A geben wir Ihnen im Video wichtige Tipps. 


Tastaturkürzel 


Mit einfachen Tastenkombinationen 
kónnen Sie viel Zeit sparen. 


W Viele Programme ermöglichen den direk- 
ten Zugriff auf wichtige Funktionen per Tas- 
tenkombination. Wenn Sie sich diese nicht 
merken können, dann drucken Sie sich doch 
einfach das PDF auf der CD aus und heften 
dies an Ihren Monitor. 


beer ans 


www.pcgameshardware.de 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


ine Ага geht zu Ende. Nein, 
E nicht die der 32-Bit-Prozes- 
soren und auch nicht die 
von PCI und АСР. Wir nehmen heu- 
te Abschied von der Aufrüstbarkeit. 
Immer weniger Mainboards überle- 


ben die nächste Prozessorgeneration, 
die Hersteller reagieren mit Schulter- 
zucken. Aktuelles Beispiel: Der Ath- 
lon mit Barton-Kern. Wieder gibt es 
einen neuen Prozessor, wieder gibt 
es massive Probleme. Die neuen Pro- 
zessoren laufen auf vielen KT333- 
Mainboards nicht — dabei sind die 
gerade mal sechs Monate alt. Intel 
macht es nicht besser: Der FSB800 ist 
beschlossene Sache, die ersten Pla- 
tinen dürften schon im April in den 
Schaufenstern stehen. Wer da noch 
250 Euro für ein High-End-Main- 
board ausgibt, muss zu viel Geld ha- 
ben. Ich jedenfalls kaufe nur noch 


die Sparversionen unserer Testsieger. 


(dr ile 


f~ PERSONALITY 


WOLFGANG RUDOLPH UND WOLFGANG BACK, 

die kumpelhaften und machmal etwas planlosen Kult- 
Moderatoren des WDR-Computerclub, treten ab. Die 
Quoten seien zu schlecht, rechtfertigt der WDR die 
Einstellung der Sendung. Auch stürmische Proteste 
der Fans änderten an der Entscheidung nichts. Am 
22. Februar soll die Sendung zum letzten Mal laufen, 
ein neues Magazin den Computerclub dann ablösen. 
Info: www.wdr.de 


JERRY FERNG, bislang Special Assistant, ist neuer 
Epox-Chef. Ferng soll den Konzern binnen zwei Jah- 
ren an die Spitze der Second-Tier-Mainboard-Herstel- 
ler bringen. Außerdem soll die „wirtschaftliche Bezie- 
hung zu Intel gestärkt” werden. Warum der bisherige 
Epox-Chef Steve Hsiao den Chefsessel räumen muss- 
te, wollte Epox nicht mitteilen. 

Info: www.elito-epox.de 


www.pcgameshardware.de 


Rechtsfrage: Bruttopreise jetzt Pflicht 


Seit Januar 2003 müssen Online-Shops auf Bruttopreise hinweisen. 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 
Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 
Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 
unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


Frage: Für Shop-Betreiber im Internet hat sich seit 
Januar Wesentliches geändert, Stimmt das? 


Antwort: Genau. Die Preisangabenverordnung ist ge- 
ändert bzw. ergänzt worden. 


Frage: Was bedeutet das konkret? 


Antwort: Schon immer war vom deutschen Gesetzgeber 
vorgeschrieben worden, dass gegenüber dem Verbrau- 
cher Endpreise, d h. Bruttopreise, angegeben werden 
müssen. Im Rahmen der europáischen Harmonisierung 
wurde nun von allen EU-Mitgliedslándern gefordert, 
dass Endpreise angegeben werden. Neu ist, dass die 
Preisangabenverordnung jetzt verlangt, dass der 
Verbraucher ausdrücklich darauf hingewiesen wird, 
dass es sich um Bruttopreise (einschließlich der Mehr- 
wertsteuer) handelt. 


Frage: Ist das nicht sehr bürokratisch gedacht? 


Antwort: Das kann man wohl sagen! Diese Regelung ist 
nur verständlich, wenn man bedenkt, dass in anderen 
EU-Mitgliedslándern bisher nicht erkennbar war, ob es 
sich bei Preisangaben um Brutto- oder Nettopreise 


Schneller zum Ziel: 


TN 


us N | 
RECHTSANWALT HAHN] „Die EU-Neuregelung ist in 


Deutschland unnótig und bürokratisch." 


E 


handelte. Es hátte aber wohl gereicht, wenn der 
Gesetzgeber ausdrücklich Bruttopreisangaben vor- 
geschrieben hätte. 


Frage: Gilt diese Regelung bei allen Fernabsatz- 
geschäften? 


Antwort: Ja, aber auch bei solchen Geschäften im 
Fernabsatz (Bestellung mit Telefon, Fax, Internet oder 
Brief), die nach den klassischen Fernabsatzregeln ($$ 
312b BGB ff.) ausgenommen sind. Wir denken hier an 
den Onlinevertrieb von Lebensmitteln, Haushalts- 
gegenständen des täglichen Lebens usw. 


PCGH-Webcodes 


Neuer Service für PCGH-Leser: Links aus dem Heft sind jetzt im Web verfügbar. 


Sie hassen es, endlose Hyperlink-Kolonnen 
à la „www.amd.com/us-en/Processors/De 
velopWithAMD/0,,30_2252_739_7044,00. 
html“ aus dem Heft abzutippen? Dann soll- 
ten Sie unsere Homepage www.pcgames 
hardware.de ansteuern. Dort sind seit die- 
ser Ausgabe die wichtigsten Internet-Links 
aus dem Heft unter einem Webcode ab- 
rufbar. Tragen Sie einfach den Webcode in 
das Suchfeld ein — wenige Sekunden später 
landen Sie auf der gewünschten Seite. (cg) 


PCGH-SEITE| Mit den vierstelligen Webcodes aus dem 


Heft finden Sie Webseiten in wenigen Sekunden. 
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"AKTUELL 


Vorbericht zur CeBIT 2003 


CeBIT 


Vom 12.3.03 bis zum 19.3.03 treffen sich in Hannover 


Hardware-Hersteller und interessierte Besucher zur 


größten Computermesse der Welt. 


irca 6.500 Aussteller 
aus 70 Làndern auf 
über 360.000 Quadrat- 
metern Messegelände, dazu 
700.000 erwartete Besucher und 
11.000 Fachjournalisten — das 
sind die Eckdaten der CeBIT 
2003. Damit Sie den Überblick 
im Messechaos behalten, haben 
wir für Sie die zu erwartenden 
Highlights der Messe schon mal 
genauer unter die Lupe genom- 
men. 


Grafikkarten-Trends 


Die CeBIT dürfte im Hinblick 
auf Grafikkarten so spannend 
wie selten werden. Ati stellt vor- 
aussichtlich drei neue Chipsatz- 
familien vor, den RV280, RV350 
und R350. Bekannte Partner wie 
Hercules, Elsa, Gigabyte und 
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Enmic werden entsprechende 
Grafikkarten auf der CeBIT zei- 
gen. Auch Nvidia gibt Gas: Vor- 
aussichtlich werden der NV31 
und auch schon der NV34 zur 
CeBIT vorgestellt. Neben den 
Low-Cost-DirectX-9-Karten prä- 
sentieren Nvidias Partner auch 
ihre Grafiklösungen auf Basis 
des FX 5800 (Ultra). Mehr Infos 
zu den neuen Chipsätzen von 
Ati und Nvidia finden Sie ab 
Seite 26. 


Infrastruktur und Festplatten 


Chiphersteller Intel geht auf der 
CeBIT in die Centrino-Offensi- 
ve: Der größte Teil der Standflä- 
che gehört mobilen Prozessoren, 
Chipsätzen und Wireless-Bau- 
steinen. Im Mittelpunkt des 
Centrino-Pakets steht „Banias”, 


ein komplett neu entwickelter, 
stromsparender Mobil-Prozes- 
sor, der deutlich längere Akku- 
laufzeiten ermöglichen soll. Den 
P4-Nachfolger Prescott gibt es 
öffentlich mit Sicherheit nicht zu 
sehen. Bei AMD setzt man ver- 
mutlich ganz auf Barton und 
Hammer. Wahrscheinlich prä- 
sentiert der Chiphersteller Op- 
teron-Server, auch ein Athlon- 
64-System. Weitere Schwer- 
punkte: Notebook-, Server- und 
Workstation-Prozessoren sowie 
die neuen Alchemy-Wireless- 
und -Embedded-Chips. Die 
Mainboard-Hersteller werden 
neue Boards mit Springdale- 
und Canterwood-Chipsatz zei- 
gen. Die Chipsätze sollen Intels 
kommenden P4-Prozessoren mit 
800 MHz Frontside-Bustakt auf 
die Sprünge helfen, einige 
unterstützen AGP 8X, Serial 
ATA und ein Zweikanal-PC400- 
Speicherinterface. Außerdem 
dürften an vielen Ständen (fast) 
fertige Platinen mit Chipsätzen 
für AMDs Hammer-Prozessor 
zu sehen sein. KT400A-Boards 


ille Jahre 


_ 08 


erwarten wir ebenfalls bei den 
meisten Herstellern. 


Bei den Festplattenherstellern 
wird sich alles um Serial ATA 
drehen. Nach Seagate (leider 
nicht auf der Messe mit einem 
eigenen Stand vertreten) wer- 
den nun auch die anderen Her- 
steller auf das leistungsfähigere 
Interface setzen. Western Digital 
wird eine SATA-Platte mit 
10.000 Umdrehungen pro Minu- 
te vorstellen. Die neue WD Rap- 
tor soll Zugriffszeiten von un- 
glaublichen 5,2 Millisekunden 
realisieren kónnen. 


Günstigen TFT-Monitoren 
gehórt die Zukunft 


Sony hat vor der CeBIT ange- 
kündigt, keine 17- und 19-Zoll- 
Róhrenmonitore mehr herzu- 
stellen. Neue LCDs mit 16 Milli- 
sekunden Reaktionszeit sollen 
die großen CRT-Geráte endgül- 
tig ablósen. Bald werden weitere 
Monitorhersteller folgen und 
sich nur noch auf die LCD-Spar- 
te konzentrieren. Auch bei gro- 


CEBIT 2003 


Hercules рга- 
sentiert auf der 
CeBIT ein exter- 
nes |/O-Audio- 
System mit 28 
Kanälen. 


ßen Bildschirmen ersetzt die 
günstige TFT-Technik langsam 
die teuren Plas-ma-Monitore. 
LG wird auf der CeBIT 2003 ein 
52 Zoll großes TFT-Display vor- 
stellen. Vor allem in puncto 
Preis tut sich einiges: Vobis prä- 
sentiert zur CeBIT ein 19-Zoll- 
LCD für gerade mal 799 Euro - 
mit 15 Sekunden Reaktionszeit. 


22 Sound und Multimedia ` ` 

Hercules wird am Stand von 
Epox mehrere neue Produkte 
vorstellen. Highlight ist eine ex- 
terne Firewire-Soundlösung: 
Das Hercules 16/12 ist ein Au- 
dio-Interface mit 28 simultanen 
I/O-Kanálen. Terratec wird 
mit seiner aktuellen Aureon- 
Soundkarten-Serie ^ vertreten 
sein und wahrscheinlich neue 
Lautsprecher auf Basis des be- 
kannten Home-Arena-Systems 
prásentieren. Creative wird die 
Audigy 2 Platinum eX der brei- 
ten Masse vorstellen, zusätzlich 
wurde eine kleine, externe 
Soundlósung für Notebook-Be- 
sitzer angekündigt. Empfeh- 


ENWARE 
Der amerikanische Hersteller 
prásentiert seine Rechner | 


erstmals in Deutschland. | 


lenswert sind auch die Rechner 
am Creative-Stand: Der ameri- 


kanische Computerhersteller 
Alienware präsentiert bei Crea- 
tive High-End-Rechner und No- 
tebooks aus der aktuellen Pro- 
duktpalette. Nach der CeBIT 
werden die Edel-Rechner von 
Alienware dann auch in 
Deutschland verfügbar sein. 
Wie immer zurückhaltend im 
Vorfeld der CeBIT präsentiert 
sich Logitech: Neue Produkte 
wurden zwar angekündigt, De- 
tails gab es allerdings nur weni- 
ge. Cordless-Fans dürfen sich 
auf alle Fälle auf eine Tasta- 
tur/Maus-Kombination mit der 
MX700 freuen. Ein weiteres The- 
ma wird Wireless-LAN sein: En- 
de des letzten Jahres wurde in 
Europa das 5-GHz-Frequenz- 
band freigegeben. Damit kann 
nun der WLAN-Standard 
802.11a umgesetzt werden. Erste 
WLAN-Produkte mit Übertra- 
gungsraten von 54 MBit pro Se- 
kunde werden auf der CeBIT in 
Hannover erwartet. 

Kay BEINROTH 


TFT 
Einer der großen | 
Trends der CeBIT sind | 
| TFT-Monitore - LG | 

| 


präsentiert einen 52- | 
Zoll-TFT-Bildschirm. — | 


GRAFIK 
Nvidia und Ati wer- 
den sich mit neuen 
Grafikchips einen 
harten Kampf auf 
der CeBIT liefern. 


MONITORE | 


| 
I 
- 


H. wo RAPT 
| Die neue WD Raptor 
| von Western Digital 
| arbeitet mit 10.000 
| Umdrehungen und 
| wird auch als SATA- 
Variante auf den 
Markt kommen. 


Lageplan CeBIT 2003 
Wir zeigen Ihnen, welche Hallen Sie auf gar keinen 
Fall verpassen dürfen. 


Keine eigene Multimedia-Halle 

Offiziell gibt es zwar keinen eigenen Multimedia-Bereich auf der CeBIT, aber wie je- 
des Jahr finden Sie die meisten Hersteller aus diesem Marktsegment in der glei- 
chen Ecke: Dieses Jahr sind es die Hallen 22 und 23. Mit MSI, Creative, Terratec, 
Epox/Hercules und Leadtek haben dort die wichtigsten Hersteller ihre Stánde. AMD 
finden Sie ebenfalls in Halle 22, der Konkurrent Intel hat seinen Hauptstand in Halle 
6 aufgebaut. Mehr Infos zu den Ausstellern und einen praktischen Messeplaner fin- 
den Sie auf www.cebit.de. 
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ES TELEGRAMM 
GEWINNRÜCKGANG BEI NVIDIA Nvidia 
hat die Ergebnisse des am 26. Januar ab- 
geschlossenen vierten Quartals bekannt 
gegeben. Danach reduzierte sich der Um- 
satz von 503 Mio. Dollar in der Vorjahres- 
periode auf 469 Mio. Dollar. Der Nettoge- 
winn lag bei 51 Mio. Dollar nach einem Ge- 
winn von 76 Mio. Dollar im vierten Quartal 
2001/2002. Für das Gesamtjahr 2002/03 
verzeichnet der Grafikchiphersteller mit 
19 Mrd. Dollar Umsatz trotz des schwieri- 
gen PC-Marktes ein deutliches Plus gegen- 
über dem Vorjahr (1,4 Mrd.). Der Nettoge- 
winn sank jedoch auf 91 Mio. Dollar nach 
177 Mio. Dollar im Geschäftsjahr 2001/02. 
Info: www.nvidia.com 


MARKTANTEILE In einer Pressemittei- 
lung gaben John Peddie Research be- 
kannt, dass im vierten Quartal 2002 
13 Prozent mehr Grafikkarten ausgelie- 
fert wurden (insgesamt 54 Mio. Adapter, 
darunter auch mobile sowie integrierte 
Chips). Vor allem der Markt für mobile 
Grafikchips wuchs dabei verhältnismäßig 
stark zum Vorquartal. Nvidia blieb dabei 
Marktführer vor Intel, Ati konnte seinen 
Marktanteil halten. 

o: www.jonpeddie.com 


ABIT MIT OTES 3? Verwirrung bei der 
FX 5800 Ultra von Abit. Hieß es zuerst 
noch, dass die Karte mit der Standard-FX- 
Flow-Kühlung von Nvidia ausgeliefert wer- 
den soll, tauchten nun Bilder mit der Abit- 
eigenen OTES-Lósung auf. Die OTES 3 ge- 
nannte Kühllósung soll besser sein als das 
von Nvidia propagierte FX Flow und sieht 
deutlich kompakter aus. 

 www.abit.com 


ABIT OTES 3) Abit setzt bei der FX 
5800 Ultra auf eine eigene Kühlung. 


GRAFIKKARTEN-PRODUKTION MSI hat 
im abgelaufenen Jahr 11,5 Millionen Gra- 
fikkarten produziert (Firmenangabe). Im 
Jahr davor waren es 5/1 Millionen, 2000 
gar nur 1,6 Millionen. Die beachtlichen 
Produktionszuwächse zeigen, wie schnell 
sich MSI einen Namen im Grafikkarten- 
markt gemacht hat. Die Kapazitáten lie- 
gen bei MSI aktuell bei 1,3 Millionen Kar- 
ten pro Monat. 

` www.msi-computer.de 


XABRE MIT VIVO Sis verbaut den Book- 
tree-Video-Enkoderchip Bt835 auf dem 
Xabre 600. Damit verfügen entsprechende 
Karten auch über einen Videoeingang. Der 
Xabre |1 steht kurz vor dem Launch. 

nto: www.sis.com 
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AKTUELL 


GRAFIK 


3D Mark 2003: Neuer 3D-Benchmark 


Nach einem Jahr harter Arbeit bringt Futuremark (ehemals Mad Onion) den 3D Mark 2003. 


SPIELETESTS | Links der Spiele 


Lange hat es gedauert, doch 
am 11.2. hat Futuremark mit 
dem 3D Mark 2003 den ers- 
ten Benchmark der neuen 
Generation veróffentlicht 
(auf Heft-CD). 


ie Minimalanforderungen 
1 sind knackig: Neben einer 
CPU mit 1.000+ MHz muss eine 
DirectX-7-Grafikkarte in Ihrem 
Rechner stecken, die DirectX-9- 
kompatible Treiber besitzt. 
Futuremark bietet eine Stan- 
dard- und eine Pro-Edition an. 
Erstere wird per Freischaltcode 
zur Pro-Version umgewandelt 
(Kosten: rund 40 Dollar). Die 
Pro-Version erlaubt zusätzlich 
Ánderungen an den Bench- 
marksettings (Auflósung, Ein- 
zeltestauswahl usw.), außerdem 
bietet sie einen framegenauen 
Bildqualitäts-Vergleichstest so- 
wie eine Texturfilterprüfung. 
Dazu kommt beim 3D Mark 
2003 Pro noch ein Online-Ergeb- 


test 1, der auch auf DirectX-7-Grafikkarten läuft. Rechts der Test 2, der eine DX8-Karte benötigt. 


nisbrowser. Beiden Versionen 
gemein sind die eigentlichen 
Benchmarks, also vier Spiele- 
tests (Flugsimulation, First-Per- 
son-Shooter, Adventure und 
eine Naturszene ähnlich wie 
Atis Nature-Test oder wie 
Codecreatures Benchmark), 
zwei CPU-Tests (Vertex Shader 
in Software, also durch die CPU 
emuliert), Spezialbenchmarks 
(Vertex und Pixel Shader 2.0, 
Füllratentests) und auch Audio- 
tests mit einer unterschied- 
lichen Anzahl von 3D-Sound- 
quellen. 


Problematisch ist, dass eine 
DirectX-7-Grafikkarte nur den 
Test 1 rendert: Die Tests 2 bis 4 
benötigen mindestens die Un- 
terstützung von Pixel Shader 
1.1 (Geforce3 und Radeon 8500 
oder besser), Test 4 läuft gar nur 
auf einer DirectX-9-Grafikkarte 
mit Pixel-Shader-2.0-Support 
(R300, NV30). Die CPU-Tests 


sollten theoretisch auf jedem 
Rechner ab 1 GHz laufen. Bei ei- 
nem Versuch in der Redaktion 
(P4 1.4 GHz, Geforce2 MX, 
außerdem mit weit verbreite- 
tem Onboard-Soundchip) liefen 
allerdings nur 3 der 14 Tests 
überhaupt, der CPU-Test ließ 
sich nicht starten. Mageres Er- 
gebnis waren 121 3D Marks. 


Fazit: Der 3D Mark 2003 ist im 
Gegensatz zum 2001 SE stark 
grafiklimitiert und nutzt unge- 
wöhnliche Techniken (Pixel 
Shader 1.4 sind z. B. kaum ver- 
breitet). Insofern ist die von 
Nvidia vorgebrachte Kritik 
nicht unberechtigt. Generell ist 
klar, dass beliebte Benchmarks 
immer Opfer von Treiberopti- 
mierungen sind. PC Games 
Hardware verlässt sich daher 
auch in Zukunft auf echte Spie- 
lebenchmarks. (tb) 


Web: www.futuremark.com 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIK 


Mystify 5800 Ultra 


FX-Test in letzter Minute 


Rechtzeitig zum Heftschluss 
schickte uns Terratec die 
Verkaufsvariante der Mystify 
5800 Ultra. Gibt es wichtige 
neue Erkenntnisse? 


chon letzte Ausgabe 
prüften wir die FX 5800 
Ultra von Terratec, da- 


mals noch nicht mit finaler Aus- 
stattung. Mit den Vollversionen 
von Splinter Cell, Warcraft 3 und 
Gun Metal liegt der Karte ein 
hochwertiges Spielebundle bei. 
Der erwartete Straßenpreis liegt 
bei 580 bis 620 Euro. 


Die Platine selbst ist die gleiche 
wie beim Test in Ausgabe 
03/2003, allerdings hat Terratec 
eine neue BIOS-Version mit ge- 
änderter Lüftersteuerung aufge- 
spielt. Im 2D-Betrieb ist die 5800 
Ultra nun geräuschlos, der bei- 
liegende Detonator 42.92 gibt 
dem Anwender ein Menü für die 
Temperaturüberwachung an die 
Hand (WEBCODE 227G). Die 
Lüftersteuerung ist allerdings 
verschlimmbessert, der FX-Lüf- 
ter bläst nach dem 3D-Betrieb ei- 
nige Minuten mit voller Dreh- 
zahl unter 2D, bis er wieder in 
den Silentmodus zurückschaltet. 
Mit gemessenen 62 dB(A) ist die 
Karte genauso laut wie die Refe- 
renzkarte. 


J) Praxistest FX 5800 Ultra 


Der neue Detonator vollbringt 
keine Geschwindigkeitswunder: 
Alle Benchmarks liefen áhnlich 
schnell mit leichten Vorteilen bei 
den Qualitätsmodi. Weniger 
schón: NOLF 2 zeigte im Qua- 
litátsmodus  Bildfehler beim 
Aufbau der Báume. Die Darstel- 
lungsfehler mit den Kantenglät- 
tungsmodi 4х5, 6х5 und 8х5 
sind zwar behoben, das Abtast- 
muster von 6xS und 8х5 ist aber 
immer noch unbrauchbar zum 
Spielen (4xS glättet horizontale 
Texturkanten, 6x8 und 8х5 nur 
vertikale). Mit dem Tool aTuner 
lásst sich immerhin ein verbes- 
serter 8x5S-Modus aktivieren. 


33 Fazit: Licht und Schatten 


Beim aktuellen Preis und der 
hohen Lautstärke ist die Mystify 
5800 Ultra nur etwas für hartge- 
sottene Nvidia-Fans. Die 3D-Ge- 
schwindigkeit ist sehr gut, den 
Qualitátsvergleich mit der R300- 
Reihe verliert Nvidia aufgrund 
der Kantengláttungsnachteile. 
Terratec plant übrigens noch ei- 
ne weitere FX: die 5800 Extreme. 
Sie besitzt eine Wasserkühlung, 
400 MHz Chiptakt, 800+ MHz 
RAM-Takt, einen kabellosen TV- 
Out, 4 bis 5 Spiele und ein 
Spieler-Hardwarebundle. Preis: 
ca. 900 Euro. THILO BAYER 


MYSTIFY 5800 ULTRA | Terratec schickt seine FX- Karte mit Splinter Cell, Warcraft 3 


und Gun Metal ins Rennen. Der Preis ist mit rund 630 Euro totzdem recht happig. 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus A7N8X Del. (1.002), 512 MB 
DDR-RAM, WinXP SP1, Detonator 42.92, Ati 6292, DirectX 9.0, 


Leistung 


Quality: 2X FSAA + 4:1 AF, Extreme Quality; 4X FSAA + 8:1 AF 


| 1.024x768, 
32 Bit 


Extreme 


Quality Quality 


Grafikkarten 


36 


кА 
Radeon 9700 Pro AIRES bei УШЕШ E 


28 
E" 25 


AQUANOX 2 2.149 BETA (LEVEL 29, NEOPOLIS) 


SPIELE 


Geforce FX 5800 Ultra 


[FAZIT | Insgesamt zeigt sich ein gemischtes Bild. Mal liegt die 9700 Pro, mal die FX vorne. 
Bei Splinter Cell ist zu beachten, dass das Spiel die FX offensichtlich nicht korrekt erkennt. 


Terratec Mystify 5800 Ultra 


О Hersteller Terratec 
Info-Telefon (02157) 8 17 90 

C Webseite www.terratec.de 
Preis € 629,- 


Ausreichend 


Preis/Leistung 
TUNG — 


Speicher 


` 128 MB DDR-II-RAM (BGA, 2.0 ns), 128 Bit Breite 


Sehr gut 


Schnellste Nvidia-Grafikkarte, aktuell aber zu laut und zu 
teuer. Die Kantenglättungs-Technik ist enttäuschend. 


Anschlüsse VGA, DVI-I, TV-Out (S-Video; Chipsatz: interner Video-Enkoder) Ё 
Software Splinter Cell, Warcraft 3, Gun Metal, 3D Mark 2001 = 
Sonstige Ausstattung DVI-VGA-Umschalter, S-Video-/Composite-Stecker H 
EIGENSCHAFTEN Ё 14 = 
D13D-Pipeline 8 Pixel x 1 Texel (4 RGB Pixel/Takt; 8 Z/Stencil Pixel/Takt) З 
Anisotroper Filter Maximal 8:1, kombiniert mit trilinearem Filter E 
Kantenglättung 2y/Ax Multi Sampling; Au. 6x$ und 8x$ Multi-/Super-Sampling S 
LEISTUNG ` I _ Ae S 
О Temperatur; Lautstärke* 53 °C (auf der Rückseite gemessen); 62 dB(A) unter Volllast E 
L1 Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehr gut E 
Leistung Qualitátsmodus p 

Е 
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Neues 17-Zoll-LCD von Xelo 


AD! MICROSCAN A715 Auch Adi nimmt 
ein LCD mit 16 Millisekunden Reaktionszeit 
ins Angebot auf. Der Microscan A715 soll 
über DVI und D-Sub verfügen und einen 
großen Blickwinkel von 160 Grad horizon- 
tal und vertikal erreichen. Der Monitor soll 
für 555 Euro in den Handel kommen. 

info: www.adi-deutschland.com 


ADI MICROSCAN А715 Das LCD werden 
wir in der nächsten Ausgabe testen. 


DELL AUF WACHSTUMSKURS Die Dell 
Computer Corporation hat das vierte 
Quartal am 31. Januar mit einem Umsatz 
von 9,74 Mrd. Dollar abgeschlossen nach 
8,06 Mrd. Dollar im Vorjahreszeitraum. 
Der Nettogewinn stieg von 456,0 Mio. 
Dollar (17 Cent je Aktie) im vierten Quar- 
tal 2001/02 auf 603,0 Mio. Dollar (23 Cent 
je Aktie). 

Info: www.dell.de 


NEUE LCDS VON NEC NEC stellt zwei 
neue LC-Displays für Multimedia-Anwen- 
dungen vor: Neben dem neuen Produktfa- 
milien-Design mit sehr schmalem Gehäu- 
serahmen (beige oder schwarz) warten 
die Geräte mit zahlreichen technischen 
Eigenschaften auf. SRGB und Non-Touch- 
Auto-Adjustment sorgen für eine exzellen- 
te Bildqualität sofort nach dem Anschlie- 
Ben und ohne zusätzliche manuelle Ein- 
stellungen am Gerät. 

info: www.nec-mitsubishi.com 


MOZILLA 1.3 BETA Die Entwickler des 
Alternativ-Browsers Mozilla haben eine 
Beta der Version 1.3 zum Download bereit- 
gestellt. Die in der Alpha-Version erstmalig 
eingebauten Filter-Funktionen gegen 
Spam-Mailswurden weiter verbessert. 
Info: www.mozilla.org 


MOZILLA 1.3 BETA Der Browser unter- 
stützt jetzt Intelli-Máuse von Microsoft. 


CALL-BY-CALL IM ORTSNETZ Ab 25. 
April kónnen Telekom-Kunden Call-by-Call 
im Ortsnetz nutzen. Ersparnisse bis zu 10 
Prozent sind dann möglich. 

Info: www.regtp.de 
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PC Games Hardware war vor Ort in der Produktionsstätte. 


Die Firma Xelo war bisher für 
die Herstellung von Grafikkar- 
ten und Arbeitsspeicher be- 
kannt, nun nimmt das junge 
Unternehmen ein 17-Zoll-LCD 
in die Produktpalette auf. Der 
Monitor soll ein Samsung-Panel 
bekommen und ab der CeBIT 
2003 verfügbar sein. Das Xelo 
SP1702 erreicht eine maxima- 
le beziehungsweise optimale 
Auflösung von 1.280х1.024 
Bildpunkten. Die Reaktionszeit 
ist mit 25 Millisekunden ange- 
geben. Der horizontale Blick- 
winkel betrágt 150 Grad. Auf 
DVI wird verzichtet: Das Xelo 
SP1702 besitzt nur einen ana- 
logen D-Sub-Eingang. Das Kon- 
trastverhältnis ist 350:1 und 


die maximale Helligkeit 250 
Cd/m?. Mit 42 Kilogramm ist 
der Flüssigkristallbildschirm | 
ein echtes Leichtgewicht, dazu 


kommen noch die geringen Ma- | 
fie von 39 x 40 x 19 Zentimeter. | 


Das Besondere am Xelo SP1702 
ist, dass der Monitor direkt in 
Deutschland gefertigt wird. Xe- 
lo hat dafür in Eppstein bei 
Wiesbaden eine Produktions- 
linie für LCDs aufgebaut. Der 
neue Flüssigkristallbildschirm 
soll für 399 bis 420 Euro in den 
deutschen Handel kommen. 
Wir werden den Xelo SP1702 in 
der náchsten Ausgabe ausführ- 
lich testen. (ma) 


Webseite: www.xelo.ag 


L XELO SP1702 


Das LCD wird es zu- 
nächst nur im weißen 
Design geben. 


Sonderheft 


Machen Sie Ihren PC sicher! 


So stopfen Sie jedes 
Sicherheits-Loch! 


SONDERHEFT) Im neuen Heft finden Sie 


viele Tipps zum Thema Virenschutz. 


Seit 19. Februar 2008 liegt das 
neue PC-Games-Hardware- 
Sonderheft zum Thema PC-Si- 
cherheit mit dem Titel „Schutz 
vor Spam, Viren & Dialern" am 
Kiosk. Die Top-Themen: End- 
lich Schluss mit Spam, Outlook 
sicher machen, Gefahren ab- 
wehren, Windows XP verrie- 
gelt, Wissen-Special: 0190-Dia- 
ler abgewehrt und Praxis-Spe- 
cial: Firewall einrichten. Des 
Weiteren finden Sie im Sonder- 
heft eine Marktübersicht aktu- 
eller Sicherheitssoftware. Die 
beiliegende DVD glänzt mit 
aktuellen Sicherheits-Tools wie 
dem Virenscanner Antivir, der 
Firewall Zonealarm und dem 
0190-Warner. Das Heft mit 
randvoller DVD liegt für 6,50 
Euro am Kiosk. (fm) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


N-Gage: Telefonieren und Spielen 


Mit N-Gage können mehrere Spieler lokal und auch über weite Distanzen miteinander spielen. 


Die Zeiten, in denen man mit 
dem Handy nur Snack Attack 
und Balloon Shooter spielen konn- 
te, sind vorbei. Nokia vereint 
durch das N-Gage Mobilfunkte- 
lefon und Spielkonsole in einem 
Gerät. Doch das N-Gage-Kon- 
zept geht über die Funktionalität 
eines Game Boys hinaus, denn 
Sie müssen nicht allein spielen: 
Per Bluetooth oder über das Mo- 
bilfunknetz können Sie gegen 
Freunde spielen. Spiele für das 
Nokia-N-Gage-Spiele-Terminal 
werden separat auf Multimedia- 
Karten erhältlich sein. Neben 


den Spielfunktionen ist das No- 
kia-N-Gage-Spiele-Terminal 
mit einem digitalen MP3-Play- 
er und einem UKW-Stereo-Ra- 
dio ausgestattet. Es ermöglicht 
als Triband-Mobiltelefon welt- 
weites Telefonieren — überall 
dort, wo GSM-900-, 1800- oder 
1900-Netze unterstützt werden. 
Das Nokia N-Gage ist voraus- 
sichtlich im Verlauf des 4. 
Quartals 2003 – rechtzeitig zum 
Weihnachtsgescháft — erhält- 
lich. (ma) 


Webseite: www.n-gage.com 


1 NOKIA N-GAGE 
Der Akku soll bis zu drei 
Stunden Dauerspielzeit 
halten. 


meshardware.de 


LE 


AKTUELL 


Sparfuchs des Monats: 
Soundsystem Aureon 5.1 Fun Games 


Komplettpaket von Terratec für 100 Euro 


1 POWERPACK 
Terratecs günstiges Kom- 
plettpaket versorgt den 

Spieler mit gutem Klang und 
drei aktuellen Spielen. 


Das Terratec-Aureon-5.1-Fun-Games- 
Paket ist ein Preisknaller, der die Aus- 
zeichnung „Sparfuchs des Monats” ver- 


dient. Die Soundkarte des Bundles hat 


alles zu bieten, was zur akustischen Be- 
gleitung bei Spielen sowie beim Abspie- 
len von Kinohits auf DVD oder MP3s 
benötigt wird. An die Ausgänge der 


stützt die gängigen 3D-Sound-Standards ` 
(EAX1.0/2.0, АЗР, I3DI2, Direct Sound | 


ben einem MIDI/Joystick-Interface und | 
einem Mikrofon-Eingang verfügt die 
Aureon 5.1 über einen digitalen Ein- und 
Ausgang. Terratec legt dem Bundle nicht 
nur ein Headset bei, sondern mit Mor- 


Xeron Sonic Grafx 


Spieler-Notebook für wenig Geld 


Für einen Kampfpreis von 1.299 Euro bietet die 
Firma Xeron ein Notebook an, das für Spieler 
interessant ist. Die Leistungszentrale des mobilen 
Spiele-Computers ist ein Intel Celeron 1,7 GHz. 
Zur weiteren Ausstattung gehóren: 256 MB DDR- 
SDRAM, eine 20-GB-Festplatte, ein CD-RW-Lauf- 
werk, ein 56K-Modem, eine Netzwerkkarte, 4x 
USB-2.0-Ports, ein Infrarot-Anschluss, ein 3D- 
Sound-Chip und ein 15-Zoll-Flachbildschirm 
(max. Auflósung 1.400x1.050). Dank des Nvidia- 
Geforce4-440-Go-Grafikchips mit 64 MB DDR- 
RAM (mit TV-Out) ist es zum Spielen aktueller 
PC-Titel geeignet. (fs) 


Web: www.xeron.de 


lisi Ro. 


| Günstige Nforce2-Platine 


Mit einem Preis von 104 Euro ist das MSI K7N2- 
L ein Sparfuchs, der durch ein ausgezeichnetes 
Preis-Leistungs-Verháltnis und Overclocking- 
Freundlichkeit (Hardware-Award 01/2003!) über- 
zeugt. Der Nforce2-Chipsatz unterstützt alle 


| AMD-Prozessoren, auch die neuen 166 MHz Ath- 
| lon-XP-D-Modelle. In drei Speicher-Steckplátzen 


kónnen bis zu drei GB DDR-RAM (PC 200-400) 
verbaut werden. Neben einem AGP-8X-Port und 


| 
| 
| 
und Sensaura 3D) aktueller Spiele. Ne- 
| 
| 
| 
| 
| 


rowind, Warcraft 3 und dem brandneuem | fünf PCI-Steckplätzen bietet die Platine noch 
Splinter Cell auch ein sehr attraktives | zwei UDMA/133-IDE-Schnittstellen, 6x USB-2.0 
Spielepaket. (fs) | und einen 6-Kanal-Onboard-Soundchip. (fs) 


| 


7 Web: www.mindfactory.de 


Sechskanal-Karte können wahlweise 
zwei, vier oder sechs Lautsprecher (5.1) 
angeschlossen werden. Der Soundchip 
produziert Aufnahme und Wiedergabe 
in 48 KHz-Stereo-Qualität und unter- 


Die aktuellen Р Preisbi 


Produk 


Web: www.terratec.de 


Athlon XP 2000+ 128/256 KB L1/L2- mm Sockel A, 133 MHz DDR FSB www.e-bug.de Mittel 
Athlon XP 2400+ AMD 128/256 KB Ll/L2- Cache, Sockel A, 133 MHz DDR FSB www.e-bug.de € MI, Gering Top- 
Athlon XP 2600+(D-Modell) |AMD 128/256 KB L1/L2-Cache, Sockel A, 166 MHz DDR FSB www.atelco.de € 242, Gering Tipp der 
Pentium 4 2.533 MHz Intel 8 + 12 KuOps/512 KB L1/L2- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB www.alternate.de € 239, Gering Redaktion 
Pentium 4 2.667 MHz Intel 8 + 12 KuOps/5I2 KB 11/12- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB www.alternate.de € 289, Gering —— 
MM Preise егаиканеп 
Hersteller Ip ng = Anbieter |Preis |Р all — 

Atlantis Radeon 9700 Sapphire Radeon 9100, 128 Т DDR (3,6 ns), Takt 275/540 MHz, VGA/DVI/TV-Out www.mindfactory.de € 268, Gering Top- 
Atlantis Radeon 9500 Sapphire Radeon 9500, 64 MB DDR (3,6 ns), Takt 275/540 MHz, VGA/DVI/TV-Out www.e-bug.de €172, Gering Tipp der 
Medusa Ti-4200P Turbo Albatron Geforce4 Ti-4200, 128 MB DDR (3,3 ns), Takt 250/550 MHz, VGA/DVI/TV-Out www.e-bug.de € 195 Mittel Redaktion 
Powerc. Radeon 9000 Pro. | Powercolor Radeon 9000 Pro, 64 MB DDR (3,3 ns), Takt 275/550 MHz, VGA/DVI/TV-Out wwuw.e-bug.de € 107, Gering 
Geforce4 Ti-4200-8X Sparkle Geforce4 Ti-4200 8X, 64 MB DDR (4 ns), Takt 250/500 MHz, VGA www.alternate.de € 159, Gering 
Aktuelle Preise Vermischtes 

T | \р nc Anbieter Preis | Preisverfall Top 
DN-7003/WL-100U-P Digitus/Fiberline — | Wireless USB-Netzwerk-Adapter, max. Übertragungsrate 11 MBit/s bei 25m www.atelco.de } A A Tipp der 
e-tron 770 MBO Т7-2011-САТ, 0.27 mm Loch, max. Aufl. 1280x1024 bei 60 Hz, 30-70 (Horiz.-Freq.)| http://shop.mediamarkt.de |€ 129, Redaktion 
4gamez! Komplett-PC Atelco Athlon 2400+, 256 MB DDR , Geforce4 Ti-4800, Brenner, DVD-Laufwerk www.atelco.de € 929, 
W8520B-R LG Electronics EIDE, 24x/52x/52x (RW/R/CD), 2.048 KB (Cache), Superlink (Brennschutz) www.vobis.de €79,- Gering 
KTS8X Asrock Sis 746FX, AGP 8x, 6xPCI, UDMAT33, 6x USB-2.0, 5.1-Sound Onboard, Lan www.funcomputer.de € 10,- Gering 
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CS: 


Alle sechs Monate ládt In- 
tel Techniker, Journalisten 
und Manager zum IDF ein, 
um einen Blick hinter die 


Kulissen zu gewáhren. 


ebruar 2003, es sind 17 
Grad Celsius und die 
Sonne scheint. Doch 
statt das milde Klima in einem 
Café zu genießen, zieht es tau- 
sende mit Laptops, Digital- 
kameras und Schreibblócken 
bewaffnete Menschen in das 
Kongresscenter nach San Jose, 
Kalifornien. Hier im Herzen des 
Silicon Valley findet vom 18. bis 
zum 21. Februar das ,Intel De- 
veloper Forum" statt. Intel-Chef 
Craig Barrett hóchstpersónlich 
führt durchs Programm. Was 
sieht er 2003 und 2004 für die 
IT-Welt vor? Wir waren vor Ort 
und berichten über die wichtigs- 
ten Trends. 
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S3AKTUELL 


Intel Developer Forum 2003 


Intel und die 


Wireless LAN, PCI Express, 
Centrino, Serial ATA und natür- 
lich der Pentium 4 ,Prescott" 
stehen auf dem Plan. Der Pre- 
scott wird den Pentium 4 
,Northwood" Ende 2003 abló- 
sen und soll im Laufe des Jahres 
2005 die 5-GHz-Grenze errei- 
chen. Diese Taktfrequenz will 
Intel durch den 90-nm-Ferti- 
gunsgprozess (Northwood: 130 
nm) bewerkstelligen, der mehr 
Transistoren auf dem Prozessor- 
kern (,Die") ermóglicht. Der 
Prescott-Core wird zudem mit 
16 KB L1-Cache und 1 MB L2- 
Cache über doppelt so große Ca- 
che-Speicher verfügen wie der 
alte Pentium 4 Northwood. Dar- 
über hinaus soll er um „Asym- 
metric Hyper Threading” er- 
weitert werden, das für eine 
effizientere Ausnutzung der Re- 
cheneinheiten des Pentium 4 
sorgen soll. 


ЭЭ P4-Sicherheitstechnologie 


Umstritten ist die für den Pre- 
scott geplante La-Grande-Tech- 
nologie. La Grande ist eine 
Sicherheitstechnik, die den Ein- 
satz von als unsicher eingestuf- 


[1 SAN JOSE, CA, USA 
Im sonnigen Kalifornien stellt 
Intel alle sechs Monate die 
neuesten PC-Trends vor. 


ter Software verhindert. Noch 
ist die Tragweite von La Grande 
und des artverwandten TCP 
(Trusted Computer Platform) 
sowie Microsofts Palladium un- 
klar. Voraussichtlich soll auf PCs 
mit La Grande und Co. nur noch 
Software benutzt werden kón- 
nen, die von einem speziellen 
Gremium zertifiziert wurde. IT- 
Insider prognostizieren mit dem 
Einsatz dieser Technologien den 
Untergang des PCs als offenes 
System, da sich Open-Source- 
Software ohne Zertifikat in die- 
sem Fall unter Umständen we- 
der starten noch installieren lie- 
fie. Intel beschwichtigt jedoch, 
das für den Prescott geplante La 
Grande spiele vorerst nur für 
Business-Software eine Rolle. 


3» Springdale und Canterwood ` 
Damit der Prescott mit einem 
Frontside-Bus von effektiven 
800 MHz betrieben werden 
kann, veróffentlicht Intel in die- 
sem Jahr auch zwei neue Main- 
board-Chipsátze, Springdale 
und Canterwood. Beide Chip- 
sátze sind DDR-Plattformen, 
was endgültig unterstreicht, 


FEATURE: IDF 


dass RDRAM für Intel keine 
Rolle mehr spielt. Sowohl 
Springdale als auch Canter- 
wood unterstützen Zweikanal- 
PC400-DDR-SDRAM, AGP8X, 
Gigabit-Ethernet, Serial ATA 
und Hyper Threading. Worin 
aber besteht bei den beiden 
Chipsätzen der Unterschied? 
Canterwood und Springdale 
stammen aus demselben Pro- 
duktionszyklus, Canterwood- 
Chips warten allerdings noch 
mit „Performance Acceleration 
Technology“ (PAT) auf. Dabei ist 
PAT eigentlich keine echte Tech- 
nologie wie Hyper Threading, 
sondern eine Qualitätsauslese. 
Nach der Produktion werden al- 
le Mainboard-Chips getestet, die 
leistungsstärkeren Exemplare 
werden als Canterwood gekenn- 
zeichnet, die etwas schwächeren 
tragen den Namen Springdale. 
Der Leistungsunterschied wird 
jedoch nur wenige Prozent be- 
tragen. In absehbarer Zeit will 
Intel zudem eine Springdale- 
Version mit integriertem Grafik- 
chip (Extreme Graphics II) für 
den Business-Bereich veröffent- 
lichen. 


www.pcgameshardware.de 


MINI-MESSE| Auf der kleinen Messe des IDF stellten Intel und andere namhafte 


Mainboard mit Intel-Chipsatz ,,Springdale" 
E Ex 


"eg 


Hersteller neueste Technologien wie PCI Express, Springdale und Canterwood aus. 


Die IT-Zukunft ist kabellos — das 
ist Intels Message für die Welt. 
Haushalte, Firmen, Flughäfen 
und Flugzeuge sollen mit Funk- 
netzen ausgestattet werden. 
Bereits jetzt werden auf Flughä- 
fen „Hot Spots” eingerichtet, 
also großflächige, öffentlich 
zugängliche Funknetzwerke. Im 
Bereich eines dieser Hot Spots 
können Sie mit einem Laptop 
per Wireless-LAN-Karte ins 
Internet gehen. Dazu plant Intel 
für die WLAN-Zukunft das 
„Wireless Mesh Networking”, 
bei dem jeder WLAN-Client 
auch gleich Vermittlungsstelle 
ist. Auf diese Weise erhöhen 
sich Reichweite und Daten- 
bandbreite. 


Centrino, SATA & PCI Express 


Intel, Seagate und Silicon Image 
sind fest davon überzeugt, dass 
sich Serial ATA bis 2004 als neu- 
er Standard für Laufwerke und 
Festplatten etabliert haben wird. 
Dafür spricht, dass sich SATA- 
Festplatten bereits im Handel 
befinden und beispielsweise 
SATA-DVD-Laufwerke schon 
als Prototypen bereitstehen. Zu- 


dem kónnen bald mehrere Se- 
rial-ATA-Laufwerke - wie bei 
Parallel ATA - an einem SATA- 
Port angeschlossen (kaskadiert) 
werden. Im Mobility-Sektor will 
Intel mit dem Centrino-System 
punkten. Centrino besteht aus 
dem „Pentium М“, integriertem 
Wireless LAN, der Northbridge 
,1855" und der Southbridge 
„ICH4-M“. Centrino-Notebooks 
sollen im Vergleich zu den Pen- 
tium-4- und Pentium-III-Mobi- 
lities weniger Strom verbrau- 
chen und leistungsfáhiger sein. 
Schlussendlich plant Intel für 
2004 den alt gedienten PCI-Stan- 
dard endgültig durch „PCI 
Express“ zu ersetzen. PCI Ex- 
press wird es in verschiedenen 
Ausführungen vorerst von x1 
bis x32 geben, was für die Größe 
des Slots und die Übertragungs- 
geschwindigkeit steht. Laut 
Spezifikation erreicht x1 eine 
Datenübertragung von maximal 
250 MB/s und vip beispiels- 
weise 4 GB/s. Der AGP-Slot 
wird ebenfalls entfallen und 
durch ,PCI Express Graphics 
x16" ersetzt werden. 

OLIVER HAAKE 


ICY DOCK’ 


Protect Your Hard Drive with a Coat of Armor 


- Anschluss 
IDE,USB 2.0 
oder 
FireWire 

- Für IDE 


Festplatten 
ATA-133 


P LCD Anzeige für Master/Slave, 

Alarm-/Lüfterzustand, Temperatur, HDD-Laufzeit/Zugriff 
P Aluminium Rahmen mit 3-stufigem Power-Lock Schalter 
P Lüfter & Überhitzungsalarm bei eingestellter Temperatur 


serial P: v y. mne zo RW 


Bodyguard MB-228MGF 
Multi-Funktion HDD Kit 


P Einbaurahmen für Ix 3.5" HDD in einen 5.25" Einschub 

® Kühlung mit temperaturgeregelten 2 redundanten Lüftern 
9 3 Sensoren für Temperaturmessung an 3 beliebigen Stellen 
T Steuerfunktion für PC-Gehäuselüfter 

P LCD Anzeige für: Master/Slave, Temperatur, HDD-Laufzeit 


RaidSonic 


RAID SOLUTIONS WITHOUT LIMITS 


www.alternate.de www.litec-computer.de 
www.arlt-computer.de www.pearl.de 
www.frozen-silicon.de www.storesys.com 
www.listan.de www.snogard.de 


TCPA/Palladium unter der Lupe 


Der gläserne Anwender? 


Selten hat die Ankündigung eines neuen Features so viel 
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FEATURE: TCPA 


Verwirrung gestiftet wie derzeit TCPA und Palladium. Wir 


zeigen, was sich hinter diesen Begriffen verbirgt. 


Se CPA steht für „Trusted 

Computing Platform 
Alliance”, eine Verei- 
nigung von etwa 200 Unter- 
nehmen, zu denen auch Intel, 
AMD, IBM und viele andere ge- 
hören. Erklärtes Ziel der TCPA 
ist es, eine „vertrauenswürdi- 
ge" Hardwareplattform zu ent- 
wickeln, die es erlaubt, sowohl 
Hardware als auch Software 
und Dateien mithilfe von 
„Schlüsseln“ zu identifizieren. 
Damit kann das Starten von 
Raubkopien (gleich ob Pro- 
gramm oder Daten) und die 
Ausführung von Viren verhin- 
dert werden. Bisher bestand der 
Schutz von Inhalten weitge- 
hend in Passwörtern: Der An- 
wender konnte eine Datei ver- 
schlüsseln, wenn er dessen In- 
halt für vertraulich erachtete; 
das Passwort teilte er lediglich 
jenen Benutzern mit, für die das 
File bestimmt war. Schwach- 
stelle dabei: Jeder User, der 
über das Passwort verfügt, 
kann die Daten in ein unge- 
schütztes Format umwandeln 
und entsprechend verteilen. An 
dieser Stelle setzt TCPA an. 
Hier ist es nicht mehr ohne wei- 
teres möglich, ein vertrauliches 
Dokument in ein offenes umzu- 
wandeln. 


J) RISC-Prozessor an Bord 


Kern ist ein Chip auf dem 
Mainboard, das so genannte 
TPM (Trusted Platform Mo- 
dule), gelegentlich auch als 
,Fritzchip" bezeichnet. Der 
Fritzchip ist in der Lage, in ei- 
nem sicheren Speicherbereich 
mithilfe eines 8-Bit-RISC-Pro- 
zessors (33 MHz) Schlüssel, 
Passwörter und Signaturen zu 
erstellen und zu speichern. Zu- 
sätzlich ist das TPM in der La- 


ge, Hashtables zu berechnen, 
wie man sie von Filesharing- 
Programmen kennt, um eine 
Datei eindeutig identifizieren 
zu können, selbst wenn der An- 
wender den Dateinamen än- 
dert. Der verwendete SHAT1-AI- 
gorithmus erzeugt einen 160 Bit 
langen Wert und ist damit we- 
sentlich „eindeutiger“ als der 
MD4-Algorithmus, den die ak- 
tuellen Filesharing-Programme 
verwenden. Mit dieser Fähig- 
keit kann der Fritzchip jede 
Hardwarekomponente, jede 
BIOS-Version, jede Firmware 
auf Veránderungen überprüfen 
und den ermittelten Systemzu- 
stand auf Anfrage mitteilen. 
Dafür muss sich die restliche 
Hardware eindeutig identifizie- 
ren lassen. Entgegen der weit 
verbreiteten Ansicht kann der 
Fritzchip nicht selbst entschei- 
den, was verschlüsselt werden 
soll und was nicht. Er stellt auf 
Anfrage einer anderen Kompo- 
nente seine Informationen zur 
Verfügung und kann Signatu- 
ren und Zertifikate intern über- 
prüfen. 


3? TCPA und Palladium 


Das Gegenstück von TCPA auf 
der Softwareseite nannte sich 
eine ganze Weile lang Palladi- 
um. Es wird in Microsofts Win- 
dows-XP-Nachfolger „Long- 
horn” enthalten sein, das 2004 
erscheinen soll. In dem Mo- 
ment, wo der Startvorgang der 
Hardware abgeschlossen ist 
und es ans Booten des Betriebs- 
systems geht, übernimmt die 
Software die Aufgabe des TPM. 
Als Erstes aktiviert Palladium 
den so genannten „sicheren Ti- 
mer“ des TPM. Das ist eine Sys- 
temuhr, die Zeitinformationen 
nur von authentifizierten Ser- 


vern entgegennimmt. Danach 
werden zwei Listen per Internet 
aktualisiert: Zum einen eine 
Liste mit geprüfter, TCPA-kon- 
former Hardware (HCL), zum 
anderen eine Liste mit gesperr- 
ten Zertifikaten und ungültigen 
Seriennummern (SRL). Letzte- 
res soll vor allem die Verbrei- 
tung von Raubkopien unter- 
binden, war es doch in der Ver- 
gangenheit nicht unüblich, dass 
eine Kopie, etwa von Windows 
XP, über das Internet verteilt 
auf mehreren hunderttausend 
Rechnern installiert war. 


Das Ende der Freeware? 


Die alleinige Ausführung von 
zertifizierten Anwendungen sa- 
hen viele Experten lange als das 
Ende von Freeware und Open 
Source. Kein freischaffender 
Programmierer kann es sich 
leisten, seine Software durch 
Microsoft zertifizieren zu las- 
sen. Doch wie mittlerweile be- 
kannt ist, wird das vermutlich 
nicht nótig sein. Auch zukünfti- 
ge Betriebssysteme sollen ne- 
ben der Trusted Area eine „un- 
sichere" Zone besitzen, in der 


Endlich: 


nicht zertifizierte Programme 
ausgeführt werden können – 
allerdings nicht gleichzeitig. Es 
laufen jeweils entweder nur 
TCPA-konforme oder nicht 
konforme Anwendungen auf 
einem Palladiumsystem. Viele 
Anwender sehen das TCPA- 
und Palladium-Konzept als An- 
griff auf ihre Privatsphäre, als 
Entmündigung. Theoretisch wä- 
re es mit TCPA möglich, dem 
Anwender auch im Internet nur 
noch jene Seiten besuchen zu 
lassen, die von der Alliance als 
trusted ausgewiesen sind. Da- 
her brandet gerade im Internet 
eine Welle des Protests auf, die 
den Anwendern verdeutlichen 
soll, in welche Abhängigkeit Sie 
sich durch den Kauf 
eines TCPA-Computers oder ei- 
nes Palladium-Systems bege- 
ben. Microsoft hat bereits darauf 
reagiert und seine Technologie 
von „Palladium“ in „Next-Ge- 
neration secure Computing Base 
for Windows“ umgetauft,.da der 
Begriff Palladium mittlerweile 
beschädigt sei - ohne jedoch die 
Technologie selbst anzutasten ... 
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VORGESCHMACK| Der neue TM5800-Prozessor von Transmeta ist bereits TCPA- 
konform. Intel (Prescott) und AMD (Hammer) werden folgen. 
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LONGHORN, Das kommende Microsoft- Betriebssystem, das derzeit unter dem 
Namen Longhorn bekannt ist, wird Palladium bereits beinhalten. (Quelle: freenet.de) 


D Jeder PC ist in Gefahr! 


SECURITY-TOOLS 
TREIBER UND 
TRIAL VERSIONEN 


Endlich Schutz vor: 


PC Games Hardware zum sensationell 
günstigen Preis von nur 29,- Euro - d. h. 
sie sparen satte 10,- Euro (25 %!) gegen- 
über dem Einzelkauf am Kiosk. So ver- 
passen Sie kein Sonderheft, alle Ausga- 
ben kommen bequem und pünktlich per 
Post zu Ihnen nach Haus - unschlagbar 


günstig und ohne zusátzliche Versand- 
kosten. Freuen Sie sich jetzt schon auf das 
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nächste Sonderheft mit dem Thema 


“100% mobil mit Notebook & PDA”. 


Einfach online abonnieren unter 


abo.pcgameshardware.de. 


://abo.pcgameshardware.de ++ http:/ 
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MINUM di 


Neue Grafikchips von Ati und Nvidia 


Wie leistungsstark sind die kommenden Grafikchips von 


Ati und Nvidia? PC Games Hardware wagt schon heute 


einen Blick in die Zukunft und gibt Leistungsprognosen. 


ie náchsten Monate 
dürften für alle Grafik- 
kartenfans  hochinte- 
ressant werden. Ati und Nvidia 
stellen jeweils eine Vielzahl neu- 
er Chipsatzfamilien vor, die 
schon ab März/April auf ent- 
sprechenden Grafikkarten zu 
finden sind. Eines aber gleich 
vorweg: Einige Informationen 
in diesem Artikel haben speku- 
lativen Charakter. Der Grund: 
Die Redaktion konnte nicht auf 
offizielles Hintergrundmaterial 
der beiden Firmen zurückgrei- 
fen. In Ihrem Interesse haben 
wir darauf verzichtet, das damit 
verknüpfte Stillschweigeabkom- 
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men zu unterzeichnen, da dieses 
erst nach dem Erstverkaufstag 
aufgehoben wird und eine Be- 
richterstattung in dieser Ausga- 
be unmóglich gemacht hátte. 


Ati: Drei neue Chip-Familien 
Spátestens zur CeBIT Mitte 
März wird Ati drei neue Chip- 
satzfamilien vorstellen. Hinter 
dem Radeon 9200 (Codename 
RV280) verbirgt sich die künfti- 
ge Einstiegsklasse, welche die 
Nachfolge von Radeon 9000/ 
9000 Pro (Codename RV250) an- 
tritt. Der Radeon 9600 (Codena- 
me RV350) lóst dagegen den Ra- 
deon 9500/9500 Pro (Codename 


Chips in Lauerstellung 


R300) als Mittelklasseprodukt 
ab. Der Radeon 9800 (Codename 
R350) wird Atis neues Flagg- 
schiff, er schickt die beiden 
R300-Varianten Radeon 9700 
und 9700 Pro in Rente. Beim 
Generationswechsel sollten 
Schnäppchenjäger die Augen of- 
fen halten. 


Der Radeon 9200 ist von der 
Leistung her der unspannendste 
Chipsatz für Spieler, dafür ist 
der Kartenpreis mit rund 100 
Euro moderat. Bis Redaktions- 
schluss ließ sich nicht klären, ob 
der Chipsatz auf dem Radeon 
8500 (4x2 Pipelines, Hardware- 
Truform) oder dem Radeon 9000 
(4x1 Pipelines, Software-Tru- 
form) basiert. Sicher ist, dass Ati 
beim Radeon 9200 den AGP-8X- 
Standard realisiert. Der in 0,15 
Mikrometer gefertigte Chip 
wird in zwei Varianten, dem 
9200 und 9200 Pro, erscheinen. 


Radeon 9600: Vier Chipsätze 


Unter der Bezeichnung „Radeon 
9600" werden vier Chips vorge- 
stellt. Der RV350-Kern wurde im 
Gegensatz zum R350 neu ent- 
wickelt und baut auf dem Rade- 
on 9500 auf. Er verlässt sich auf 
vier parallele Pixel-Pipelines, 
außerdem gilt als gesichert, 
dass das Speicherinterface aller 
RV350-Karten 128 Bit breit ist. 
Dazu kommt die vom R300 her 
bekannte DirectX-9-Funktiona- 
lität sowie das effiziente Multi 
Sampling als Kantenglättungs- 
technik. Diese Eckdaten entspre- 
chen dem Radeon 9500. Ob Ati 
allerdings irgendwo den Rotstift 
für Einsparungen angesetzt hat, 
steht in den Sternen. Neu ist, 
dass Ati standardmäßig auch ei- 
nen Video-Eingang bei RV350- 
Karten vorsieht. 


Das eigentlich Revolutionäre am 
Radeon 9600 ist, dass Ati hier 


Www.pcgameshardware.de 


erstmals auf den 0,13-Mikrome- 
ter-Prozess vertraut (bisher nur 
0,15). Damit erreichen die Kana- 
dier deutlich höhere Taktfre- 
quenzen als beim bisherigen 
Produktionsprozess. Anstatt 
wie bisher 275 MHz (Radeon 
9500/9500 Pro/9700) sind nun 
375 MHz Chiptakt realistisch. 
Ob Ati auch beim Speichertakt 
von 9600-Karten eine Schippe 
drauflegt, lässt sich nicht mit Be- 
stimmtheit sagen. Aber zumin- 
dest beim 9600-Topmodell, das 
rund 250 Euro kosten wird, 
ist eine höhere Speicherband- 
breite gegenüber 9500/9500 Pro 
realistisch. 


3? Leistungsprognose 


Ungeachtet von Optimierungen 
bei der Recheneffizienz, die Ati 
beim RV350 gegenüber dem 
R300 noch erzielt, sollte die Ge- 
schwindigkeit der schnellsten 
RV350-Karte zwischen Radeon 
9500 und 9700 liegen. Die rund 
40 Prozent hóhere Füllratenleis- 
tung gegenüber dem Radeon 
9500 hilft dem RV350 gerade bei 
der aufwendigen anisotropen 
Texturfilterung; hier bricht der 
Radeon 9500 deutlich ein. Ob 
die schnellste RV350-Karte aller- 
dings auch einen Radeon 9500 
Pro hinter sich lassen kann, ist 
zumindest fraglich. 


Nicht Radeon 9900, sondern Ra- 
deon 9800 (R350-Kern) heifit 
das kommende Chip-Aushänge- 
schild von Ati. Der R350 wird 
wie der R300 in 0,15 Mikrometer 
produziert, allerdings hat Ati 
hier die Fertigung optimiert. Die 
Rede ist von Kupferverbindun- 
gen zwischen den Transistoren 
wie beim Geforce FX, außerdem 
sind sowohl Platinenlayout als 
auch das Prozessor-Die wárme- 
optimiert. Auf dem Die erreicht 
man dies, indem man die Funk- 
tionsgruppen so anordnet, dass 
aktive Gruppen auseinander lie- 
gen und durch Puffergruppen 
voneinander abgeschirmt wer- 
den. Ati plant zwei Versionen 
des R350, den Radeon 9800 und 
9800 Pro. Diese Varianten unter- 
scheiden sich zum einen durch 
Chip- und Speichertakt (375-425 
MHz sind angepeilt), außerdem 
dürfte der 9800 Pro schon ein 
Interface für DDR-II-Speicher 
mit 256 Datenleitungen (bisher: 
128) besitzen. 
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FEATURE: GRAFIKCHIPS 


Da Ati die Recheneffizienz der 
9800er-Chips voraussichtlich 
durch kleinere Optimierungen 
erhóht hat, sehen wir den Rade- 
on 9800 rund 15 Prozent vor 
dem Radeon 9700 Pro. Bis Ende 
April sollten entsprechende 
Karten auf dem Markt erschei- 
nen, der Preis dürfte bei rund 
500 Euro liegen. Der 9800 Pro 
dürfte ca. 30 Prozent vor dem 
9700 Pro liegen und damit einen 
bequemen Vorsprung vor der 
Geforce FX 5800 Ultra haben. 


3? Nvidia: Drei Chips bis Juni 

Wie Ati wird auch Nvidia drei 
neue Chipsatzfamilien ankündi- 
gen, die das DirectX-9-Siegel 
tragen. Der FX 5200 (Codename 
NV34) ersetzt die Geforce4-MX- 
Reihe und wird sehr preisag- 
gressiv in den Markt eingeführt. 
Der FX 5600 (Codename NV31) 
lóst den Geforce4 Ti-4200-8X als 
Mid-Range-Produkt ab. Der 
Nachfolger des FX 5800 Ultra 
nennt sich schließlich NV35. 


Wie der Radeon 9200 dürfte 
auch der Geforce FX 5200 aus 
Leistungssicht nicht die interes- 
santeste Option für Spieler sein. 
Nvidia hat hier die Render- 
Pipelines auf vier reduziert (FX 
5800: acht), außerdem spart 
man sich Effizienzeinheiten wie 
die Z-Buffer- oder Farbkompri- 
mierung ein. Weitere Beschnei- 
dungen sind nicht auszuschlie- 
ßen (unter anderem beim Spei- 
chercontroller), schließlich soll 
der FX 5200 nur knapp die Hälf- 
te der Transistorenzahl eines 


Technikvergleich: Nvidia-Chipsätze 


Die Unterschiede zwischen FX 5200, FX 5600 und FX 5800 in der Gegenüberstellung 


CHAINTECH APOGEE FX 81 Die Chaintech-Geforce-FX fällt durch den Doppellüfter 
und die beleuchtbare Ummantelung der Grafikkarte auf. (Quelle: www.rivastation.de) 


PLATINENDESIGN | Oben das voraussichtliche R350-Design, unten die RV350-Varian- 
te. Vermutlich hat auch die RV350 einen externen Stromanschluss auf der Rückseite. 


- Codename N34 №3] NV30 NV35 
Transistorenzahl 45 Mio. 80 Mio. 125 Mio. 130 Mio. 
Fertigungsprozess 0/5 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 
 Chiptakt 250-350 MHz 300-350 MHz 400-500 MHz 400+ MHz 
Speichertakt (effektiv) 400-550 MHz 550-700 MHz 800-1.000 MHz 400+ MHz 
Speicher-Interface 128 Bit, DDR-I 128 Bit, DDR-I 128 Bit, DDR-II 256 Bit, DDR-II 
Zykluszeit 5.ns oder besser 3,6 ns oder besser 2,5 ns oder besser 2,2 ns oder besser 
Speicherbandbreite 6,4-8,8 GB/s 8,8-11,2 GB/s 12,8-16 GB/s > 20 GB/s 
Pixel-Pipelines 4 (evtl. nur 2) 4 8 (eigentlich nur 4) 8 . 
Anisotroper Texturfilter Bis 8:1 trilinear Bis 8:1 trilinear Bis 8:1 trilinear Bis 8:1 trilinear 1 
Preis € 150-199,- € 300-400,- € 550-650,- Unbekannt 
CES En ШЕ 4 Márz/April Е [März т Ju 
Die neuen Раг nten sind d d deutlich weni Te г, an welchen Stellen ` 
Nvidia hier den R t аен hat und wie sich We, 
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Mid-Range- 


Einsteiger- 
Markt 


TERMIN 


Ab dem 2. Quartal setzt Nvidia bei den Chipsätzen komplett auf DirectX 9, selbst 
beim Einsteigermarkt. Die aktuelle Leistungs- und Qualitätslücke zu Ati kann frü- 
hestens mit dem NV35 geschlossen werden. 


\ А 8 ; [i 
SPLINTER CELL! Das erste Unreal-Engine-Spiel mit DirectX-8- Effekten kommt 


von Ubi Soft. Splinter Cell nutzt immerhin partiell Pixel Shader und Vertex Shader. 


йт 


NV31-Chipsatzes besitzen. Letz- 
teres dürfte auch der Grund 
sein, warum Nvidia auf den äl- 
teren 0,15-Mikrometer-Prozess 
bei der Fertigung zurückgreift. 
Zu erwarten ist ein Preis von 
rund 100 Euro für FX-5200-Kar- 
ten, Leistungsvorhersagen sind 
zum aktuellen Zeitpunkt schwer. 


ЭЭ FX 5600: Ti-4200-Nachfolger 

Der vermutlich interessanteste 
Chipsatz auf FX-Basis kündigt 
sich mit dem FX 5600 an (Code- 
name NV31). Auch hier setzt 
Nvidia auf vier Pipelines, aller- 
dings entspricht das übrige 
Design weitgehend der origina- 
len Geforce-FX-Architektur. Die 
Reduzierung der Transistoren- 
zahl um rund 50 Prozent gegen- 
über dem FX 5800 sorgt dafür, 
dass Nvidia hier wenig thermi- 
sche Probleme hat. Taktfrequen- 
zen bis ca. 400 MHz beim Chip 
sind damit auch bei normaler 
Luftkühlung kein Problem. Auf 
Basis des NV31 sollen der FX 
5600 und der FX 5600 Ultra 
kommen. Sie unterscheiden sich 
vor allem bei den Taktfrequen- 
zen, aufierdem scheint eine 
Ultra-Variante mit 256 MB RAM 
geplant zu sein. Laut unseren 
Informationen soll der schnell- 
ste NV31 die Leistung einer Ti- 
4600-Karte übertreffen. Momen- 
tan arbeitet man fieberhaft am 
Treiber, die Hardware inklusive 
Boardlayout ist dagegen fertig. 


Zur CeBIT sind dann auch end- 


lich die Karten mit FX 5800 bei 
allen Herstellern zu besichtigen. 


FEATURE: GRAFIKCHIPS 


Radeon 9500 


Radeon 9600/Pro 


Radeon 9700/Pro 


Radeon 9800 


Die Redaktion ist gespannt, ob 
sich alternative Kühlungsmetho- 
den durchsetzen, oder ob die 
Hersteller auf den FX-Flow-Fón 
setzen. Dieser wurde von Nvidia 
zwar überarbeitet, wirkt in Zei- 
ten von Silent-Komponenten 
aber fehl am Platze. Für Aufse- 
hen sorgte Chaintech mit seiner 
beleuchteten FX-Lósung sowie 
Gainward mit der Ankündi- 
gung, eine 7 dB leise FX-Karte zu 
designen. Das Gerücht, der 
NV30 hätte in Wirklichkeit nicht 
die hinlänglich erwarteten acht 
parallelen Render-Pipelines, 
sondern nur vier, hat sich be- 
wahrheitet. Nvidia hat uns 
gegenüber bestätigt, dass der 
NV30 zwar bei acht Pixel pro 
Taktzyklus Tiefen- und Stencil- 
Berechnungen durchführen kön- 
ne, aber nur vier fertig texturier- 
te Pixel pro Takt in den Speicher 
zu schreiben vermag. Legt man 
die bisher gültige Definition 
von Pipelines zugrunde, ist der 
NV30 nur ein 4-Pipeline-Chip. 


Zum NV35, der den FX 5800 
(Ultra) ablösen soll, gibt es mo- 
mentan kaum gesicherte Infor- 
mationen. Nvidia versucht, die- 
sen Chipsatz früher als geplant 
zu veröffentlichen, um einen 
würdigen Gegner für den kom- 
menden Radeon 9800 im Chip- 
Portfolio zu haben. Einen Leis- 
tungssprung darf man vom 
geplanten Speicherinterface er- 
warten: Wie der Radeon 9800 
Pro soll auch der NV35 für 256 
Bit breiten DDR-II-Speicher be- 
reit sein. THILO BAYER 


Radeon 9800 Pro 


-Codename R300 R300 RV350 R300 R350 R350 

. Transistoren 107 Mio. (teils ungenutzt) _|107 Mio. (teils ungenutzt) |75 Mio. 107 Mio. 107 Mio. 107 Mio. J 
Fertigungsprozess 05 Mikrometer 0,15 Mikrometer 0/3 Mikrometer 0,15 Mikrometer 0,15 Mikrometer 0,15 Mikrometer | 

. Chiptakt 215 MHz 275 MHz 275-375 MHz 275-325 MHz 375 MHz 425 MHz | 

- Speichertakt (effektiv) 540 MHz 540 MHz 540-650 MHz 540-620 MHz 700 MHz 800 MHz | 

Speicher-Interface 128 Bit, DDR-I 128 Bit, DDR-I 128 Bit, DDR-I 256 Bit, DDR-I 256 Bit, DDR-I 256 Bit, DDR-II н 
Zykluszeit 3,6 ns oder besser 3,6 ns oder besser 3,6 ns oder besser 3,6 ns oder besser 29 ns oder besser |25 п5 

. Speicherbandbreite 8,6 GB/s 8,6 GB/s 8,6-10,4 GB/S 17,3-19,8 GB/s 22,4 GB/s 25,6 68/5 t 
Pixel-Pipelines 4 8 4 8 8 8 
Anisotroper Texturfilter Bis 16:1 trilinear Bis 16:1 trilinear Bis 16:1 trilinear Bis 16:1 trilinear Bis 16:1 trilinear Bis 16:1 trilinear d 
Preis € 190,- € 250,- € 200-250,- € 300-430,- € 500,- Unbekannt 
Verfügbarkeit Jetzt März yenki же pl = Unbekannt 


Jetzt 
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Cool ble 


Wenn Sie jetzt für PC Games Hardware einen neuen 


Abonnenten werben, erhalten Sie als kostenloses 
Dankeschön den leisen und leistungsfähigen CPU- 


Kühler Falcon Rock von Fanner (www.fanner.de, 


www.spirecoolers.de). 


MD-Prozessoren sind 
| bei Spielern beliebt wie 
| nie zuvor. Wir liefern 
Ihnen den passenden Kühler zu 
Ihrer High-End-CPU zum Null- 
tarif, wenn Sie für PC Games 
Hardware einen neuen Abon- 
nenten gewinnen. 


Der Falcon Rock ist für Sockel-A- 
CPUs geeignet und aus Alumi- 
nium und Kupfer gefertigt. Die 
Auflage zum Prozessor ist ein 
sehr gut bearbeiteter Kupferkern 
mit extrem ebener Kühlfläche, 
der von Kühlrippen aus Alumi- 
nium umschlossen ist. Dies ge- 
wáhrleistet hóchstmógliche 
Kühlleistung bei minimalem Ge- 


wicht. Die Befestigungsklammer 
kann komfortabel und sicher mit 
einem Schraubenzieher ange- 
bracht werden - Abrutschen aus- 
geschlossen. Auf dem Kühlblock 
ist ein 80 mm-Lüfter verschraubt, 
der mit 2.700 U/min dreht und 
26,5 dB(A) ,leise" ist. Dank der 
Alu-/Kupfer-Konstruktion ist 
der Kühler mit 398 Gramm ein 
echtes Leichtgewicht. 


Der Falcon Rock ist zertifiziert 
für einen AMD Athlon 1.400 
MHz, XP 2100+ (Palomino-Core) 
oder einen XP 2800+ (T-Bred-Co- 
re). Hinweis: Für die Montage 
benótigen Sie einen Schrauben- 
zieher. 


Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 43,20/Jahr (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 56,40/Jahr; Ósterreich € 50,20/Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
Person sein! Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch um ein Jahr, 
wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


CPU-Kühler Falcon Rock (art.nr. 2175) 


ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die PC Games 
Hardware selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 


(PH PR 01) 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


ABO-ANGEBOT 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. Kc KC 


Bankleitzahl: | | | | | | 


Kontoinhaber: 


[1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Hard TESTS BI TIPPS I TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec Abo-Service 
Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 
ist fristwahrend. 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


wW enn Windows XP Multi- 
W tasking problemlos schafft, 

| | dann pack ich das allemal." 
So dachte ich am letzten Wochen- 
ende und telefonierte mit zwischen 
Ohr und Schulter eingeklemmtem , 

|. Telefon, während ich fröhlich an mei- 
nem Rechner schraubte. Mainboard 
wechseln, „Unlock“ der CPU erneu- 
ern und neue Grafikkarte rein. Ganze 
60 Minuten dauerte die Bastelaktion 
bei gleichzeitigem Telefonat. Als ich 
mit beidem fertig war und den Hórer 
auflegte, fiel mir auf, dass mein Kopf 
| ohne Schmerzen nicht wieder in eine 
aufrechte Position zurückwollte. Ich 
hatte mir einen Wirbel ausgerenkt. 
So fiel meine Freude über die bessere 
Performance meiner neuen Ati Ra- 
deon 9500 Pro und dem MSI K7N2 
(Nforce2) mit übertaktetem Athlon 
XP 2200+ @2500+ geringer aus, als 
sie hátte sein kónnen. Was lernen wir 
daraus? Biologische Organismen äl- 
{егег Baureihe sollten einen „Thread“ 
nach dem anderen abarbeiten, sonst 
kommt es zu spontanen „Freezes“, 
die das ganze System temporär auf- 


hängen. 
WA fek 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software | Stand: KW 05) 


1. WISO Sparb. 2003 . Buhi Data | 


Norton Antivirus 2003... 
D-Info Herbst 2002... 


Symantec 
Buhl Data 
Buhl Data 
‚| Windows XP Home Edition „Microsoft 
Haushaltskassenbuch .............. Red Pepper 
Herr der Ringe MM Studio ... Kellas Intern. 
10. | Fotos auf CD & DVD 2 ...................... Magix 


So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist jedoch die Leistung. Sie 
fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. 
Die Bewertung der Kriterien basiert auf dem 
Schulnotensystem mit einer Kommastelle. Ei- 
ne 2,0 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,8 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhángigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewáhrleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung. (oh) 


Eigenschaften 
C 20% 
"3 


Leistung 60 


GEWICHTUNG! Die Leistung fließt als wichtigste 


i Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 
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pv 
TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware-Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
e auch der Preis-Leistungs- Sieger 
die Chance auf einen Award. 


962/2003 


Die Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus ATNBX Deluxe, 512 MB DDR-RAM, 
WinXP SPI, Detonator 42.63, Ati 6255, DirectX 9.0, Quality Mode: 2X 
FSAA + 4:1 AF, Nvidia: Performance „Balanced“, AGP 8X 


(44 1279 Quality Mode 1.024x768 (32 Bit) 


Leistung 
Direct3D 


‚Geforce FX 5800 (simuliert) 


Geforce4 Ti-4600 
65 


‚Geforce4 Ti-4400 
mn ID 
Deeg 62 


IGeforce4 Ti-4200 
N] 


130 


FAZIT} Іп allen drei Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front, Die FX 
5800 Ultra dreht den Spieß im UT 2002-Flyby und bei NOLF 2um, bei Aguanox 2 dominiert die 9700 
Pro in allen Belangen. Die simulierte FX 5800 hält sich sehr gut, die Ti-4600 überzeugt im PCGH-Stan- 
dardmodus, bricht aber dei Qualitätseinstellungen messbar ein. 


SETTINGS 
Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert. 


Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 
verbirgt. Bei den Tests ist dies meist die Unterscheidung zwischen 
dem PCGH-Standardmodus (1.024x768, 32 Bit) und dem PCGH-Quali- 
tátmodus (2X FSAA, 4X anisotropisches Filtern). 


Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen. 


BENCHMARK 
Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittlich (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: Je höher der Fps-Wert, desto besser. 
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.. Athlon XP 3000+ im Test 


Teurer Тор essor 


AMDs neuer Barton-Prozes- 
sor überholt den Pentium 4 
in den meisten Spiele-Bench- 
marks. Doch Käufer müssen 
Kompromisse machen. 


E mprovisation ist Irumpf 


bei AMD: Weil der be- 
L — tagte Athlon-Kern an 
seine Taktgrenze stößt und 
der neu entwickelte Hammer 
А LJ ы noch mit Fertigungsproblemen 
kämpft, muss eine Zwischen- 
lósung her. Barton, der Nachfol- 
gekern des Thoroughbred, soll 
die Leistungslücke zum Pen- 
tium 4 mit verdoppeltem L2- 
Cache bei sonst unveränderter 
Architektur schließen - und den 
Intel-Chip nach Móglichkeit so- 
gar überholen. 


Das ist AMD gelungen. Der Bar- 
ton liegt bei den meisten unserer 
Spiele-Benchmarks vorne. Doch 
die Leistung hat ihren Preis: Der 
Prozessor ist für AMD-Verhält- 
nisse ungewóhnlich teuer, 588 
US-Dollar kostet der Chip in 
1.000er-Stückzahlen, ein End- 
kundenpreis von 650 bis 700 
Euro ist realistisch. Ein Pentium 
4 mit 3,06 GHz ist nur unwe- 
sentlich teurer. Sollten AMD- 
Prozessoren nicht grundsátzlich 
25 Prozent billiger sein als Intel- 
Chips? , Eine solche Vorgabe ist 
mir nicht bekannt", sagt AMD- 
Sprecher Jan Gütter. Zwar wolle 
AMD ein gutes Preis-Leistungs- 
Verháltnis bieten, doch müsse 
das im Verháltnis zum Wettbe- 
werb liegen. Der Barton wird 
auch als XP 2800+ und XP 2500+ 
auf den Markt kommen, beide 
Modelle werden deutlich güns- 
tiger sein als der Top-Prozessor. 


M Probleme mit Mainboards ` ` 
Wer sich für einen Barton- 
Prozessor entscheidet, braucht 
ein aktuelles Mainboard. Auf 
vielen KT333- und selbst auf 
einigen KT400-Platinen laufen 
die schnellen AMD-Prozessoren 
nicht. Besonders der XP 3000+ 
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AMD BARTON 


überlastet viele Platinen. ,Für 
den XP 3000+ und kommende 
Barton-Prozessoren braucht die 
Hauptplatine Spannungsregler, 
die 45 Ampere liefern können“, 
sagt Gütter, „für den XP 2800+ 
und langsamere CPUs reicht 
auch ein Regler mit weniger als 
45 Ampere.“ Zu den weit ver- 
breiteten Boards, die den XP 
3000+ bis Redaktionsschluss 
nicht unterstützten, gehören das 
das MSI KT3 Ultra2 (KT333) 
und das Abit AT? (KT333). 
Ebenfalls noch nicht freigegeben 
sind die Epox-Platinen 8K5A2, 
8K5A2+ und 8K5A3+. Mögli- 
cherweise gibt es noch das ein 
oder andere BIOS-Update, ver- 
lassen sollte sich darauf aber 
niemand. Nur Nforce2-Platinen 
sind uneingeschränkt Barton- 
tauglich. Eine umfangreiche 
Mainboard-Kompatibilitätsliste 
steht ab 5. März bei PC Games 
Hardware (www.pcgameshard 
ware.de) zum Download bereit, 
eine Kurzfassung ist auf Seite 34 
abgebildet. 


22 Benchmarks: Viele Spiele pro- 
fitieren von größerem L2-Cache 


Der schnellste verfügbare Bar- 
ton XP 3000+ arbeitet mit gerin- 
gerem Takt als das bisherige 
Top-Modell XP 2800+ mit 
Thoroughbred-Kern. Beim XP 
3000+ soll der zusätzliche Cache 
ein Leistungsplus bringen, 
AMD spricht von bestenfalls 17 
Prozent verglichen mit einem 
Thoroughbred-Prozessor. Die 
Rechnung „Mehr Cache, weni- 
ger Megahertz — gleich mehr 
Leistung" geht für die meisten 
Spiele auf: Der XP 3000+ ge- 
winnt vier von sechs PCGH- 
Spiele-Benchmarks gegen den 
Pentium 4. Besonders Spiele auf 
Basis der Unreal-Engine liegen 
dem neuen Dresdner Chip. Hier 
bringt der Barton etwa sieben 
Prozent mehr Performance als 
ein P4 3,06. Pentium-4-Domá- 
nen sind dagegen Dungeon Siege 
und Aquanox 2, mit Einschrän- 
kungen auch Warcraft 3. Von 
Hyper Threading (HT) profitiert 
nach wie vor fast kein Spiel. 
Selbst beim  HT-optimierten 
Aquanox 2 hat der zweite vir- 
tuelle Prozessor mit rund drei 
Prozent kaum messbare Perfor- 
mance-Vorteile. 


Im direkten Vergleich bringt der 
512 Kilobyte große L2-Cache des 


www.pcgameshardware.de 


Athlon mit Barton-Kern bei glei- 
chem Takt zwischen 1,5 (Praeto- 
rians) und 8 Prozent (Unreal 2) 
mehr Leistung als ein gleich ge- 
takteter Thoroughbred mit 256 
Kilobyte L2-Cache. Einige An- 
wendungen und synthetische 
Benchmarks können die Leis- 
tungsbewertung aber auf den 
Kopf stellen: Unter Umständen 
ist der XP 3000+ langsamer als 
der höher getaktete XP 2800+. 
Als grobe Richtschnur gilt: Bei 
Video- und Audio-Anwendun- 
gen, zum Beispiel dem Mp3- 
Maker, bringt zusátzlicher L2- 
Cache wenig. Wegen der kon- 
stanten Datenstróme wird der 
Cache laufend erneuert, die 
Cache-Miss-Raten liegen deut- 
lich hóher, der Effekt des teuren 
Zwischenspeichers verpufft fast 
wirkungslos. 


Der zusátzliche L2-Cache hat 
beim Athlon nicht den gleichen 
Effekt wie beim Pentium 4. 
Northwood-Prozessoren waren 
bei der Markteinführung bis zu 
18 Prozent schneller als die álte- 
ren Chips mit Willamette-Kern. 
Hauptgründe: Der L2-Cache des 
Pentium 4 hat eine hóhere Band- 
breite, geringere Latenzen und 
ist wegen des kleinen und inklu- 
siven L1-Caches für die Prozes- 
sorleistung wichtiger als der des 
Athlon XP. 


2) Immer wichtiger: 
Hauptplatine und Speicher 


Die Performance-Bewertung ak- 
tueller Prozessoren ist ohnehin 
schwierig. Es reicht nicht, die 
Performance bei ein paar Spie- 
len und Anwendungen zu mes- 
sen. Mainboard und Speicher 
haben neben Prozessor-Opti- 
mierungen mittlerweile eben- 
falls einen großen Einfluss auf 
die Leistung des PCs. Ein XP 
2100+ zum Beispiel wird auf 
einem alten KT133A-Board mit 
PC133-Speicher auf das Leis- 
tungsniveau eines XP 1900+ ge- 
bremst. Ein Pentium 4 verliert 
auf dem 845-Chipsatz bis zu 30 
Prozent Performance. Die maxi- 
male Leistung erreichen XP-Pro- 
zessoren derzeit auf Nvidias 
Nforce2-Chipsatz. Intel-Prozes- 
soren laufen auf Hauptplatinen 
mit 850E- oder E7205-Chipsatz 
bestmöglich. Die besonders in 
Komplett-PCs verbauten Chip- 
sätze 845GE, 845P und 845PE 
sind dagegen drei bis fünf Pro- 


„Wir prüfen FSB 400" 


Interview mit AMD-Sprecher Jan Gütter über Prozes- 
sornamen, kommende Barton-CPUs und FSB 400. 


PC Games Hardware: Bei einig 


Jan Gütter ist seit Anfang 2000 
Pressesprecher bei AMD Deutsch- 
land. Er betreut die Presse in Zen- 
tral- und Osteuropa. 


Benchmarks (Praetorians, Winstone 2 


2003, synthetische Benchmarks) ist 


der XP 3000+ kaum schneller und A 
teils sogar langsamer als ein höher _ 


getakteter XP 2800* mit Thorough- 
bred-Kern. Wie rechtfertigt AMD die 
Quantispeed-Prozessormamen? 


Jan Gütter: AMD verwendet für die 
Bestimmung der Modellnummer 37 


verschiedene Benchmarks aus den zesso 


Bereichen Bürosoftware, Digital Con- 


tent Creation und Spiele. Bei Ände- 
rungen der Prozessorarchitektur wie 


der Vergrößerung des Caches (Lund h 


haben uns 


. der Sockel-A- Infrastruktur bis. ins 


Im Durchschnitt aller Benchmarks - 


ergibt sich aber eine Leistungsstei- 


Thoroughbred oder Barton handelt. 


DUE 2004 RE. Was Unsere 


Athlon-XP-Prozessoren 


Die Vielfalt der AMD-Prozessoren ist verwirrend. Wir 
haben aktuelle CPUs ab dem 2000+ zusammengestellt. 


Realer Takt. 3 


XP 2100+ 133,33 MHz 13 6210 Watt 1.733 MHz 
XP 2200+ 33,33 MHz 13,5 6790 Watt 1800 MHz 
 TBred(B)(CPUID 681, 256 KB L2-Cache) `t 
Watt (max.) Realer Takt 
- XP 2100+ 33,33 MHz 13 6210 Watt 1733 MHz 
XP 2200* 33,33 MHz 135 62,80 Watt 1800 MHz 
XP 2400+ 33,33 MHz 15 68,30 Watt 2.000 MHz 
XP 2600+ 33,33 MHz 16 68,30 Watt 2133 MHz 
XP 2600+ 66,61 MHz 125 168,30 Watt 2.083 MHz 
XP 2700+ 66,67 MHz 13 68,30 Watt 2.167 MHz 
XP 2800+ 166,67 MHz 135 ТА, 30 Watt 2.250 MHz 
Barton CPUID 68AQ, 512 ! 1388 — ES 
Watt (тах. ) Realer Takt 
XP 2500+ 166,67 MHz 1 68,30 Watt 1.833 MHz 
XP 2800+ 166,67 MHz 125 68,30 Watt 2.083 MHz 
XP 3000+ 166,67 MHz 13 14,30 Watt 2.167 MHz 


Höchst getakteter AMD-Prozessor bleibt der XP 2800+ mit Thoroughbred-Kern. 
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Barton- Ace sh it 


Welches Mainboard unterstützt den neuen AMD-Chip? 


CPUID 681. CPUID 681 
ХР2Т00+ ` KP2800+ 


UID 68A0 
Chipsatz XP2500* XP2 XP3000* 
АТТ 
АТТ MAX2/XP 
KD7/KD7-S 


z 
S 
E 
S 
E 

E 
5 
© 
Е 

= 
E 
& 
è 
3 

2 
e 

2 
S 

ZS 


AKTT-BX/AKTT-BXN 


E Nein E Nein 


ATV333 Rev.2.xx 
ATV333 Rev Lxx 


И Nein I Nein 
B Ja IB Ja 
E Teilw. (1) | Teilw. (1) 


515745 
KT333 
KT400 


IB Nein 
8 Ja 


. wieder. Für einige Boards werden BIOS-Updates 


"КТЗ Ultra2- C/KT3 Ultra2-CL 
KT4 Ultra 
KTAV KTAM 


JAK 
AKSTGT/AKGTGTR 
Den 


Sien Wien m 
IS Ja 


KT333 Dragon Ultra 
KT400 Dragon Ultra 


KT333 
KT400 


Anmerkung: Die Tabelle gibt den Support-Status am 18. 


Settings: Ati Radeon 9700 Pro, Asus ATHEN, Asus 
Р468Х, Nforce-Treiber 2.03, Twin Bank, Catalyst 3.0, Intel 
4.30.1006, Dual-Channel, Win XP SP1, 512 MB RAM 


Leistung 
Prozessoren 


zent langsamer, abhángig von 
den Anwendungen. 


MKühlngtutNot — — —— 
Der Athlon XP 3000+ erzeugt im 
schlimmsten Fall 74,3 Watt Ver- 
lustleistung auf einer Kerngröße 
von 101 Quadratmillimetern. 
Das ist neuer Rekord. Selbst der 
Athlon 1400 verbraucht ,nur" 
72,1 Watt. Für AMD wird es of- 
fenbar immer schwieriger, ge- 
eignete Kühler zu finden und zu 
empfehlen. Die Kühler sollen 
nicht mehr als 300 Gramm wie- 
gen, sonst kann der Sockel beim 
Transport Schaden nehmen - da 
scheiden viele Hochleistungs- 
Kühler aus. Bis Redaktions- 
schluss hatten es nur drei XP- 
3000-taugliche Kühler auf die 
Referenzliste (WEBCODE 227F) 
geschafft. 


» Fazit: Drum prüfe, wer sich 
ewig bindet 


Käufer eines AMD-Prozessors 
müssen künftig noch genauer 
aufpassen. Neben den unzähli- 
gen Thoroughbred- und Palomi- 
no-Varianten kommen jetzt auch 
noch Chips mit Barton-Kern 
hinzu. Wer aufrüsten will, sollte 


Leistung 
Prozessoren 


Settings: Ati Radeon 9700 Pro, Asus A7N8X, Asus 
P4G8X, Nforce-Treiber 2.03, Twin Bank, Catalyst 3.0, Intel 
4.30.1006, Dual-Channel, Win XP SP1, 512 MB RAM 


LEGENDE PEGH Quality Standard 


AMD BARTON 


unbedingt sein Mainboard auf 
Kompatibilitát prüfen. Wer zu 
den Anwendern zählt, die auf 
512 Kilobyte L2-Cache verzich- 
ten können, sollte zu einem XP 
2600+ oder XP 2700+ greifen 
und dabei eine Menge Geld spa- 
ren. Beide basieren auf dem 
Thoroughbred-Kern, der XP 
2700+ arbeitet exakt mit dem 
gleichen Takt wie der Barton-XP 
3000+ und ist wie erwähnt vor 
allem bei Audio- und Video-An- 
wendungen fast genauso schnell 
wie das Top-Modell. Der am 
höchsten getaktete XP 2800+ 
Thoroughbred ist kaum erhält- 
lich. Der Phantom-Chip war ein 
guter PR-Gag – bei deutschen 
Versendern tauchte er aber nie 
in größeren Stückzahlen auf. 
Folglich hat AMD den „alten“ 
XP 2800+ mit Thoroughbred- 
Kern gleich ganz aus dem Da- 
tenblatt gestrichen und den Pro- 
zessor durch ein neues Modell 
mit Barton-Kern und niedrige- 
rer Taktfrequenz ersetzt. Mitte 
des Jahres wird AMD noch ei- 
nen schnelleren Barton 3200+ 
präsentieren; danach sind alle 
Blicke auf den „Hammer“ ge- 
richtet. CHRISTIAN GÖGELEIN 


PRAETORIANS (INTRO-SCHLACHT UM ALEXANDRIA) 


Athlon XP 3000+ 


Athlon XP 2800* (Barton) 


‚Athlon XP 2800+ (Barton) 


EECH 


Athlon XP 2800+ (Barton) 


Athlon XP 2700+ 


‚FAZIT. Der Athlon XP 3000+ liegt bei Unreal 2 und Age "eee Beide sad profitie- 
ren außerdem von einer schnellen Frontside-Bus- und Speicheranbindung. 
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FAZIT, Aquanox 2wird wie Dungeon Siege von den Intel-Prozessoren dominiert. Der zusätzliche 
L2-Cache des Barton bringt bei beiden Spielen vergleichsweise wenig. 


GRAFIKKARTE 


Sapphire Radeon 9700 Pro Ultimate Edition 


Lautlose Kühlung 


Sapphire ist der erste Her- 
steller, der eine passiv ge- 
kühlte Radeon 9700 Pro auf 
den Markt bringt. Erlaubt die 
Ultimate Edition einen stabi- 
len Betrieb unter Volllast? 


М achdem heutige PC- 
` Systeme mehr als genü- 
gend Performance für 
moderne 3D-Spiele und Anwen- 
dungen bieten, geht der Trend 
immer mehr in Richtung „Low- 
Noise-Systeme". Sapphire hat 
das richtig erkannt und bietet als 
erster Hersteller eine High-End- 
Grafikkarte mit Passivkühlung 
an. Dabei kommt das Heatpipe- 
Kühlsystem  ZM80A-HP von 
Zalman zum Einsatz, das auch 
einzeln für rund 35 Euro erhält- 
lich ist. Wer sich vor der Monta- 
ge gefürchtet hat oder die Her- 
stellergarantie nicht riskieren 
mochte, hat nun die Möglich- 
keit, mit der Ultimate Edition 
eine Grafikkarte mit vorinstal- 
lierter Kühleinheit zu kaufen. 


Auf Vorder- und Rückseite der 
Grafikkarte befinden sich groß 
dimensionierte Kühlplatten, die 
mit einer so genannten Heat- 
pipe-Röhre verbunden sind. Die 
Kühleinheit wurde bei jeder 
Grafikkarte per Hand montiert. 
Hier muss Sapphire jedoch wei- 
ter an der Produktoptimierung 
arbeiten, bei unserem Test- 
muster saß beispielsweise eine 
Kühlplatte schief auf; bei der 
Wärmeleitpaste war der Herstel- 
ler dagegen zu großzügig. Der 
Kühlkórper sorgt dafür, dass der 
erste PCI-Steckplatz neben dem 
AGP-Slot frei bleiben muss. 


Im Testbetrieb hatten wir zu- 
nächst mit enormen Stabilitäts- 
problemen zu kämpfen. So 
stürzten unter anderem der 
3DMark 2001 SE, Warcraft 3 und 
Unreal Tournament 2003 bereits 
nach wenigen Sekunden ab. 
Schließlich konnten wir den mit- 
gelieferten Treiber 7.79 als Feh- 
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lerquelle ausmachen. Der Trei- 
ber mit der Versionsnummer 
7.83 behob die Stabilitátspro- 
bleme bei 3D-Anwendungen. 
Die 2D-Bildqualitát ist übrigens 
noch in Ordnung. 


Y) Übertakten möglich? 


Dass die passive Kühlung trotz 
allem gute Übertaktungsergeb- 
nisse erlaubt, beweisen unsere 
Testversuche. Selbst bei einem 
Chiptakt von 360 MHz und ei- 
nem Speichertakt von 680 MHz 
waren beim 3DMark 2001 SE 
keine Grafikfehler sichtbar 
(Standard: 325/620). Sie sollten 
aber nicht übertakten, falls Ihr 
PC über eine schwache Gehäu- 
sekühlung verfügt; für einen sta- 
bilen Betrieb auch in den Som- 
mer-Monaten sollten Sie einen 
guten Luftstrom im Gehäuse 
erzeugen. Das zeigte sich auf 
einem Testrechner ohne Gehäu- 
sebelüftung. Hier waren nach 
etwa 30 Minuten Dauerbetrieb 
selbst beim Standardtakt unter 
Windows Grafikfehler sichtbar. 


Sapphire liefert das Tweaking- 
Utility Redline mit, das neben ei- 
ner Overclocking-Funktion Bild- 
qualitáts-Einstellungen zulásst. 
Weiterhin gehóren Tony Hawk's 
Pro Skater 3, Power DVD XP 4.0 
und die üblichen Anschlusska- 
bel für den TV-Ausgang und ein 
DVI-VGA-Adapter zum Paket. 


» Fazit: Nicht ohne Probleme 


Die Ultimate Edition hinterlässt 
einen zwiespältigen Eindruck. 
Ohne ausreichende Geháusebe- 
lüftung sorgte sie auf unserem 
AMD-Testrechner nach einiger 
Zeit für Grafikfehler. In einem 
anderen System zeigte sich die- 
ses Phänomen nicht, hier lief die 
Karte im übertakteten Zustand 
fehlerfrei. Weniger schón: Die 
Passivkühlung lässt sich Sapphi- 
re mit einem Aufpreis von etwa 
80 Euro bezahlen. Wer sich die 
Montage der ZM80A-HP selbst 
zutraut, spart 45 Euro. 

DANIEL WAADT 


Fa Quality =] 


1 | Ам. Meder Performance. 


| 


Tl Compressed Textures 
Volome Textures 
filter 


REDLINE | Mit dem Tool Redline können Sie die Grafikkarte übertakten und zahl- 
reiche Qualitätseinstellungen vornehmen. 


PLATINENLAYOUT | Sapphire hat sich bei der Karte nicht für das Referenz- 


design, sondern für ein schwarzes PCB entschieden. 


Radeon 9700 Pro Ultimate Edition 


O Hersteller Sapphire 

C Info-Telefon (08734) 93 90 13 

O Webseite www.sapphiretech.com 
О Preis Є 520. 

О Preis/Leistung Befriedigend 
AUSSTATTUNG 


Speicher 128 MB DDR-RAM (BGA; 2,89 ns), 256 Bit 

O Anschlüsse VGA, DVI-I, TV-Out (S-Video) 

О Software Tony Hawk's Pro Skater 3, Tuning-Tool Redline, PowerDVD XP 4 

О Sonstige Ausstattung Zalman Heatpipe, Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA — 

EIGENSCHAFTEN 1,3 

L1 3D-Pipeline 8 Pixel x 1 Texel 

О Anisotroper Filter Maximal 16:1 mit trilinear kombiniert 

Kantenglättung Maximal 6x Kantenglättung (Multi Sampling) 


C Temperatur; Lautstärke* 41,5 °C; lautlos (passive Kühlung) 
Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehr gut 


C Leistung Quality Mode | Sehr gut 


Die passive Kühlung ist nicht unproblematisch. Nur bei 
Systemen mit Gehäuselüftern ist die Karte zu empfehlen. 
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Krachmacher 


Leadtek Winfast A280 TD VIVO 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Leadtek hat eine günstige und gut aus- 
gestattete Ti-4800 SE im Angebot. 
Welche Vor- und Nachteile die Grafik- 
karte bietet, wollen wir im Test klären. 


ie Winfast A280 TD My-VIVO-Edition 
sticht in erster Linie durch das einzig- 
artige Kühldesign hervor. Auf dem Sand- 
wich-Kühlkórper sitzen zwei drehzahlstar- 
ke Lüfter, die zusammen mit gemessenen 
56,6 dB(A) alles andere als leise sind. Leider 
verfügt dieses Modell von Leadtek über 
keinen Diagnose-Chip für die Überwa- 
chung von Lüfterdrehzahl, Temperatur und 
Spannung, wie man das beispielsweise von 
der Winfast A280 LE gewóhnt ist. Obwohl 
die Speicherbausteine eine Zykluszeit von 
3,6 ns aufweisen, konnten wir unser 
Testmuster auf stolze 660 MHz übertakten. 
Der Chip lief dagegen trotz guter Kühlung 
nur bis 310 MHz stabil. 


An Anschlusskabeln liegt alles bei, was sich 
der Benutzer nur wünschen kann. Neben 
einem einzelnen Composite- und S-Vidoe- 
Kabel wird noch ein Composite-/S-Video- 
Splitkabel mit Ein- und Ausgängen sowie 
mit Video Studio 6 und Cool 3D SE von 
Unlead die passende Software für die 
Videobearbeitung mitgeliefert. Außerdem 
packt Leadtek noch einen DVI-VGA-Adap- 
ter bei. Weiterhin gehören ein DVD-Player, 
das Grafikkarten-Tool Winfox und die drei 
Spiele Aquanox, Rogue Spear Black Thorn und 
Master Rally zum Paket. 


Fazit: Für den verhältnismäßig günstigen 


Preis von 219 Euro ist die Grafikkarte lo- 
benswert ausgestattet, enttäuscht jedoch 
wegen des viel zu lauten Lüfters. (dw) 


Winfast A280 TD VIVO 


Hersteller: Leadtek Ausstattung: 


Preis: € 219,- Eigenschaften: 
Webseite: Leistung: 
www.leadtek.de 


Telefon: ( 
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Noch ein Test? 


Gainward Ultra/750-8X XP GS 


TS 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Bei der Produktbezeichnung von Gain- 

ward ist Vorsicht angesagt, denn hinter 
gleichem Namen verbirgt sich eine Ge- 
force4 Ti-4200-8X und Ti-4800 SE. 


| п der Marktübersicht der Ausgabe 
= 03/2003 testeten wir bereits eine von 
der Bezeichnung her identische Grafikkarte 
von Gainward. Unser neues Testsample 
unterscheidet sich lediglich durch den hó- 
heren Chip- und Speichertakt sowie den ab- 
gespeckten Lieferumfang, der keine Fire- 
wire-Karte und 3D-Brille beinhaltet. Der 
Geforce4 Ti-4800 SE wird mit 275 MHz ge- 
taktet, wáhrend der Speicher mit einer sehr 
niedrigen Zugriffszeit von 3,3 ns mit 550 
MHz läuft. Außerdem garantiert Gainward 
mit dem Golden Sample einen Takt von 
290/620 MHz. Bei unserem Testmuster war 
hier aber noch làngst nicht Schluss, denn 
per Overclocking konnten wir die Grafik- 
karte auf 320/650 MHz übertakten und Ge- 
force4-Ti-4600-Niveau erreichen. 


Das eigens von Gainward entwickelte 8-la- 
gige Platinendesign ist nur 19,2 cm lang 
(Standard: 21,5) und kommt auch bei dieser 
Grafikkarte zum Einsatz. Als vergleichs- 
weise laut hat sich der Lüfter mit gemesse- 
nen 53,8 dB(A) erwiesen. Dafür wird die 
Platine mit 44 Grad Celsius nicht zu warm. 


Fazit: Mit der Ultra/750-8X GS ist es Gain- 
ward gelungen, eine solide Grafikkarte zu 
produzieren, die den Geforce4 Ti-4400 noch 
einmal voll ausreizt. Zu einem Aufpreis von 
50 Euro erhalten Sie die gleiche Grafikkarte 
mit einer Firewire-Karte. Zudem ist im 
Handel eine OEM-Version für rund 230 
Euro erhältlich. (dw) 


Ultra/750-8X XP GS 


Hersteller: Gainward 
Preis: € 249,- 
Webseite: 
www.gainward.de 
Telefon: (089) 89 89 90 


Ausstattung. 2,0 
Eigenschaften: 1,9 
Leistung: 1,6 
GESAMT 


GRAFIKKARTEN 


Ti-4400-Neuauflage 


Albatron Medusa GF4 Ti-4800 SE 


 Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


In der letzten Ausgabe konnte die Me- 
dusa Ti-4680 Turbo einen Award für das 
gelungene Hardwaredesign erringen. 
Jetzt testen wir den großen Bruder. 
D inter der Medusa Ti-4800 SE steckt 

nichts anderes als eine Ti-4400 mit 
AGP-8X-Unterstützung. Der Hybrid-Kühl- 
kórper macht einen hochwertigen Eindruck 
und sorgt mit gemessenen 40,4 Grad Celsius 
bei einem 51,4 dB(A) lauten Lüfter auch für 
eine sehr gute Kühlleistung. Den Speicher 
hat Albatron zudem mit RAM-Kühlern 
bestückt. Die Zugriffszeit der Speicherbau- 
steine liegt bei nur 3,3 ns und sorgt somit für 
viel Spielraum beim Übertakten. Unser Test- 
muster konnten wir auf 320/680 MHz über- 
takten, wir gehen jedoch davon aus, dass 
nicht alle Albatron-Grafikkarten bei diesem 
hohen Speichertakt stabil laufen. 


Mit Win DVD 3 liefert Albatron einen nicht 
mehr ganz zeitgemäßen DVD-Player mit. 
Auch die beigelegten Spiele Serious Sam und 
Motocross Mania sind nicht mehr up to date. 
Die Grafikkarten verfügt über keinen Video- 
Eingang und so wird nur ein Composite-/S- 
Video-Kabel für den TV-Ausgang mitge- 
liefert. 


Fazit: Die Grafikkarte von Albatron über- 
zeugt nicht nur wegen des vergleichsweise 
niedrigen Preises, sondern schneidet auch 
in den Punkten Wärmeentwicklung und 
Overclocking ordentlich ab. Der Lüfter ist 
im Vergleich zu den Grafikkarten von Lead- 
tek und Gainward der leiseste im Testfeld. 


Positiv ist auch die überragende 2D-Bild- 
qualität aufgefallen. Nur die Ausstattung ist 
noch verbesserungswürdig. (dw) 


Medusa бЕ4 Ti-4800 SE 


Hersteller: Albatron 
Preis: € 240,- 
Webseite: 
www.albatron.com.tw 


Telefon: (02271) 76 33 00 


Ausstattung: 2,3 
Eigenschaften: 1,9 
Leistung: 1,6 
GESAMT 
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GRAFIKKARTE 


Neuauflage 


Sapphire Atlantis Radeon 9100 


[RADEON 9100] Sapphire liefert lediglich einen n DVI- VGA- gem und einen mee 
von S-Video auf Cinch mit. Dafür ist der Preis mit rund 100 Euro sehr moderat. 


Die Restbestände von Rade- 
on-8500-Grafikchips bringt 
Ati unter der Bezeichnung 
Radeon 9100 auf den Markt. 
Wirklich neu ist dabei nur die 
Erweiterung um das Feature 
Fullstream. 


R G erade mal um die 100 Euro 
LS verlangt Sapphire für die 
Atlantis Radeon 9100 mit 64 MB 
DDR-Speicher (4 ns) ohne Soft- 
ware-Bundle. Für diesen Preis 
erhält der Käufer eine vollwerti- 
ge Radeon 8500. Das Design der 
beiden Grafikkarten ist iden- 
tisch, wobei die Unterstützung 
von  Video-Deblocking-Filter 
(Fullstream) der Radeon 9100 
vorbehalten ist. Blockbasierte 
Video-Codes, die über das Inter- 
net gestreamt werden, sehen 
dank hardwareseitiger Glättung 
besser aus. Im Gegensatz zur 
Radeon 9000 (Pro) verfügt der 
Radeon 9100 über zwei anstatt 
einer Textureinheit pro Pipeline. 


So wundert es nicht, dass die 
Radeon 9100 bei UT 2003 im Fly- 
by-Modus etwa 20 Prozent und 
mit 2X-Anti-Aliasing sogar um 
32 Prozent schneller ist als eine 
Radeon 9000 Pro. Enttäuschend 
fällt jedoch der Vergleich mit ei- 
ner Radeon 8500 aus. Mit dem 
alten R200-Grafikchip erzielten 
wir bei UT 2003 um ca. 8 bis 20 
Prozent höhere Frameraten. 
Auch bei NOLF 2 musste sich 


www.pcgameshardware.de 


die Radeon 9100 in unseren 
Benchmarks geschlagen geben. 
Dafür yerantwortlich ist der 
niedrigere Chip- und Speicher- 
takt. Während eine Original- 
Radeon-8500 mit 275/550 MHz 
taktet, muss sich die Neuauflage 
mit 250/460 MHz zufrieden ge- 
ben. Per Overclocking konnten 
wir den Speicher problemlos mit 
540 MHz betreiben und auch 
beim Chiptakt war bei unserem 
Testmuster eine Steigerung um 
50 MHz möglich. Der Lärm- 
pegel ist mit gemessenen 49,2 
dB(A) noch gut zu verkraften. 


Fazit: Schnäppchenjäger werden 
die Radeon 9100 dank der im- 
mer noch guten 3D-Leistung zu 
schätzen wissen. Mit einer 
schwachen CPU im System wird 
es jedoch bei aktuellen Spielen 
langsam eng, vor allem wenn 
Sie Anti-Aliasing im Quality 
Mode aktivieren. Aus Preis-Leis- 
tungs-Sicht gibt es aktuell aber 
kaum echte Alternativen, Nvidi- 
as G4-Ti-Reihe ist zu teuer. (dw) 


Atlantis Radeon 9100 


Hersteller: Sapphire 

Preis: € 100,- 

Webseite: www.sapphiretech.com 
Telefon: (08734) 93 90 13 


Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung: 3,0 [GESAMT] 
Eigenschaften: 2! 1 
Leistung: M 2, e 
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Ob als Multimedia-Zentrale 
oder Netzwerkparty-Compu- 
ter mit durchsichtigen Sei- 
tenteilen: Mini-PCs eignen 
sich für viele Einsatzgebiete. 


ie getesteten Systeme 
B sind so genannte , Bare- 
bones“. Dabei handelt 
es sich um Gehäuse, die nur mit 
Netzteil, CPU-Kühler und Main- 
board ausgestattet sind. 


Y) Shuttle: XPC 5№162 


Der XPC SNA1G2 von Shuttle 
basiert auf einem abgespeckten 
Nforce2-Mainboard. Neben ei- 
nem AGP- und PCI-Steckplatz 
stehen für den Speicherausbau 
zwei Speicherslots zur Verfü- 
gung. Diese sollten idealerweise 
mit zwei gleich großen Speicher- 
Modulen bestückt werden, um 
das Twinbanking des Nforce2- 
Chipsatz nutzen zu kónnen. Die 
Kühlung des Shuttle-Systems 
wird durch eine Vierkanal-Heat- 
pipe erreicht. An der Front des 
Gehäuses findet man neben dem 
Power- und Reset-Knopf auch 
noch Anschlüsse für Firewire, 
USB und Kopfhörer. Die Rück- 
seite ist zusátzlich noch mit wei- 
teren USB- und Firewire- sowie 
einem Netzwerkanschluss aus- 
gestattet. 


2 Barebone-Systeme im Test 


Hightech im Sch 


A Pointmax: 5968 


Im Pointmax-System steckt ein 
Mainboard mit Intel-845GE- 
Chipsatz. Zur Erweiterung des 
PCs stehen auch hier zwei Spei- 
cher-, ein AGP- und ein PCI-Slot 
zur Verfügung - Twinbanking 
beherrscht der Intel-Chipsatz al- 
lerdings nicht. Da die CPU-Küh- 
lung mittels eines Kupferkern- 
Kühlers verwirklicht wird, steht 
im Gegensatz zum Shuttle-PC 
mehr Platz zur Verfügung; dies 
kommt vor allem der Kabelverle- 
gung zugute. Mit dem Gehäuse- 
und CPU-Lüfter ist der PC mit 46 
dB(A) allerdings etwas lauter als 
der Mini-PC von Shuttle mit 44 
dB(A). Ideal für Netzwerkpartys: 
Dank des Haltegriffs kann der 
PC mit einer Hand getragen 
werden; auf Wunsch wird der 
PC per Aufpreis mit Plexiglas- 
fenstern ausgestattet. 


» Fazit: Mini-PCs 


Wirkliche Nachteile gibt es bei 
keinem der beiden Systeme, eine 
Kaufentscheidung richtet sich 
hier eher nach dem bevorzugtem 
Prozessor. Silent-Freaks sollten 
allerdings vorsichtig sein, da bei 
so einem kleinen Gehäuse nicht 
problemlos die Lüfterdrehzahl 
reduziert werden kann. 

LARS CRAEMER 


Leistung 
Barebone-Systeme 


Settings: Athlon XP 2600+ C (T-Bred), P4 2,53 
GHz, Radeon 9700 Pro, 2x256 MB Corsair PC433 
RAM (CAS 2,5), Windows XP Pro, DirectX 9 


LEGENDE Quality 1024x768 


BAREBONE-SYSTEME 


uhkarton 


BAREBONES] Rein vom Äußeren kann man beide Systeme auf Intel- und AMD- 


Basis von Shuttle und Pointmax kaum unterscheiden. 


C Hersteller 
Info-Telefon 
Webseite 

Preis 

C Chipsatz 
CPU-Typen 
Preis/Leistung 


= 


Sonstige Ausstattung 


EIGENSCHA 
Unterstützte DMA-Modi 
Абтађе (BxTxH) 


Öffnungsmechanismus 
Modularer Aufbau 


Geräuschkulisse 


79 


FAZIT | In Sachen Leistung müssen sich die Barebones nicht verstecken. Allerdings ist bei so ei- 
nem kleinen PC die Hitzeentwicklung ein echtes Problem - Silent-Komponenten sind hier fehl am Platz. 
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Handhabung 


AGP-/PCI-/ISA-Slots — 
Speicherart/Anzahl Bànke 


XPC SN41G2 


$968 


Shuttle Pointmax 
(01805) 32 62 22 (02102) 4 07 90 
www.shuttle.com www.pointmax.de 
€ 399,- Є 369,- 

Nvidia Nforce2 (Crush 186) Intel 8456E 


AMD Athlon, Duron (Sockel A) 


Intel P4 (Sockel 478) 


Befriedigend 


Befriedigend 


MM 


ШЕЛ 


2xDDR-RAM 


2xDDR-RAM 


Gerundete Kabel, Heatpipe, 
Kupfer-Spacer 


Plexiglas-Seitenfenster, Griff, 
CPU-Kühler, gerundete Kabel, 


DVI-I AGP-Karte 
"8,1 2,0 
DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 
20x31x18 cm 21x31x20 cm 
Ein verschraubter Deckel Zwei verschraubte Seitenteile 
Käfig für HD und Laufwerk | Käfig für HD 
1,8 20 


Heatpipe und Chipsatz-Lüfter _ 


CPU- und Gehäuselüfter 


44 dB(A) 


46 dB(A) 


Ausreichend, sehr wenig Platz 


Ausreichend, sehr wenig Platz 


Dank Heatpipe-Küh- 
lung etwas leiser als 
der Pointmax-PC 


Guter Grundaufbau 
für einen Mini-PC mit 
Intel-Prozessor 
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Maus mit Blaulicht 


Creative Mouse Lite 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Creative war bisher als Hersteller von 
Sound- und Multimedia-Hardware be- 
kannt, Mit der Mouse Lite präsentiert 
die Firma nun ein Eingabegerát. 


ie erste kabelgebundene optische 

Maus aus dem Hause Creative kann 
am PC oder am Notebook betrieben wer- 
den. Sie besitzt eine ansprechende Optik, 
da die silberne Farbe des Gehäuses durch 
einen blau-transparenten Bereich in der 
Mitte und an der Unterseite des Nagers auf- 
gelockert wird. Beide werden durch eine 
blaue Diode beleuchtet, ebenso wie das 
Scrollrad, das über eine zusätzliche Tasten- 
druck-Funktion verfügt. Dank ihrer ergo- 
nomischen Form ist die Maus für Rechts- 
und Linkshänder geeignet, sie besitzt aber 
keine Extra-Tasten an der Seite. Die Maus 
wird per USB an den PC angeschlossen, die 
Kabellänge von 1,5 Meter ist ausreichend. 


Obwohl weder eine Treiber-CD noch ein 
Handbuch mitliefert wird, bereitete die Er- 
kennung der Maus im Test keine Probleme. 
Mit ihrer Abtastoptik von 400 dpi arbeitete 
sie unabhängig von der Unterlage, auf der 
sie verwendet wurde, präzise und bewies 
beim Test mit UT2003 ihre Spiel-Tauglich- 
keit. Die Größe und das geringe Gewicht 
(120 g) des Nagers sorgen gerade bei sehr 
schnellen Bewegungen für einen leicht ver- 
minderten Grad an Kontrolle. 


Fazit: Die Mouse Lite von Creative über- 
zeugte im Test zwar durch ihre Genauigkeit 
und ihr ergonomisches Design. Die Größe 
und das Gewicht des Nagers können jedoch 
für einige Anwender ein Problem darstel- 
len. (fs) 


Mouse Lite 


Hersteller: Creative Ausstattung: 2,6 
Preis: Ca. € 25,- Eigenschaften: 2,5 
Webseite: Leistung: 2,4 
de.europe.creative.com GESAMT 


Telefon: (00353) 14 38 00 00 
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Office-Spezialist 


My Office Keyboard für XP 


EINGABEGERÄTE 


Schnurloser Nager 


Unplugged RF Optical Mouse 2 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Mit dem My Office Keyboard für XP 
präsentiert Keysonic ein Eingabegerät, 
das dem Benutzer die tägliche Office- 
Arbeit wesentlich erleichtern soll. 
D eim Auspacken entpuppt sich das Ta- 
sten-Brett als Leichtgewicht, dem 
Keysonic eine dünne Tastenabdeckung aus 
Gummi spendiert hat. Nach Entfernen die- 
ses nützlichen Teil-Práservativs kommt ein 
Eingabegerát in ergonomisch rundem De- 
sign mit integrierter Handablage zum Vor- 
schein, das per PS/2 an den Rechner ange- 
schlossen wird. Die Standardtasten des 
Keyboards werden von 52 verschiedenen 
Sonderfunktionstasten mit unterschied- 
licher Form und Größe umrahmt. Diese tei- 
len sich in sechs gut aufgeteilte Tasten- 
blócke für erweiterte Funktionen auf. Ne- 
ben vier Blöcken für Multimedia-, 
Zwischenspeicher-, E-Mail-, Internet- und 
Betriebsystems-Funktionen, stehen zwei 
Blöcke mit Office-Tasten inklusive Steuer- 
kreuz zur Verfügung. 


Die Installation des Office-Künstlers verlief 
problemlos. Im Test mit Word, Excel sowie 
Win XP überzeugten uns die Extrafunk- 
tionstasten von ihrem Nutzen und sorgten 
für eine Entlastung der , Maushand". Lei- 
der ist der Anschlag der Standardtasten zu 
weich, der Druckpunkt der Extra-Tasten 
mit Ausnahme der Micro-Schalter für die 
erweiterten Office-Funktionen zu hart. 


Fazit: Das My Office Keyboard von Keyso- 
nic ist gerade im Bezug auf Funktionalitát 
ein empfehlenswertes Produkt. Was Tasten- 
anschlag, Gewicht und Fertigung betrifft, 
kann es nicht voll überzeugen. (fs) 


My Office Keyboard für XP 


Hersteller: Keysonic Ausstattung 2, 1 
Preis: € 30,- Eigenschaften: 2,6 
Webseite: Leistung: 2,4 


www.keysonic.net GESAMT 


Telefon: (040) 7310 98 0 
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Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Die Firma Typhoon stellt Produkte her, 
die gute Leistung für kleines Geld bie- 
ten. Trifft diese Aussage auch für die 
Unplugged RF Optical Mouse 2 zu? 


er Nager aus dem Hause Typhoon 

fällt durch seine Form auf. An beiden 
Seiten des Gehäuses befinden sich starke 
Einbuchtungen, die Hauptfunktionstasten 
sind komplett in das Gehäuse eingelassen 
und auch die zwei Extra-Tasten an der lin- 
ken Seite lassen sich nur mit einer bestimm- 
ten Haltung bedienen, an die sich der Be- 
nutzer gewöhnen muss. Das Scrollrad ist 
als zusätzliche Funktionstaste nutzbar und 
warnt den Benutzer erfreulicherweise bei 
niedriger Batterie-Ladung durch ein Blin- 
ken. Die Basisstation wird per USB oder 
mitgeliefertem PS2-Adapter angeschlossen 
und über ein Netzteil mit Strom versorgt. 
Zusätzlich ist sie Ladestation für die beiden 
mitgelieferten Akkus, welche die Maus aus- 
reichende 20 Stunden mit Saft versorgen. 
Nützlich ist auch die Energie-Sparfunktion, 
welche nach zehn Minuten aktiv wird. 


Die Installation der mitgelieferten Treiber 
und Software verlief im Test problemlos. 
Die mit 800 dpi angegebene Abtastoptik ar- 
beitete zwar genau, setzte auf einer stark re- 
flektierenden Fläche jedoch aus. Die Latenz 
des Nagers hielt sich im Rahmen, die drei 
Meter Empfänger-Reichweite überraschte 
uns positiv. 


Fazit: Die Unplugged RF Optical Mouse 2 
bietet dem Käufer trotz gewöhnungsbe- 
dürftigen Designs und der kleineren Pro- 
blemen der Abtastoptik eine durchschnittli- 
che Leistung. (fs) 


Unplugged RF Optical Mouse Il 


Hersteller: Typhoon Ausstattung: 2,4 
Preis: € 35,- Eigenschaften: 2,8 
Webseite: Leistung: 2,6 


www.typhoonline.com GESAMT 


Telefon: (0681) 98 80 60 
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Schöner hören 


Creative I-Trigue 2.1 3300 


| 


Schlicht 


Yakumo Alpha 


Hardware-Kategorie: 2.1 Soundsystem 


Creative stellt mit dem I-Trigue ein op- 
tisch ansprechendes Soundsystem für 
den Arbeitsplatz vor. Doch liefern die 

schmalen Satelliten den fetten Sound? 


as System wird bequem über eine 

Kabelfernbedienung gesteuert, die 
neben Powerknopf, Bass- und Lautstárke- 
regler auch einen Kopfhóreranschluss be- 
herbergt. Sámtliche Anschlüsse befinden 
sich auf der Rückseite des Subwoofers und 
sind für einen unkomplizierten Anschluss 
beschriftet. Die Kabellángen wurden von 
Creative ordentlich bemessen, so dass die 
Satelliten und die Fernbedienung ohne Pro- 
bleme platziert werden kónnen. 


Die Satelliten mit massiven Aluminium- 
Stativen wirken hochwertig und liefern 
eine ordentliche Leistung von neun Watt 
RMS. Durch die schmale Bauform tun sich 
im Hörtest aber Schwächen im oberen 
Mitteltonbereich auf. Im unteren Mittelton- 
bereich greift bereits der kraftvolle Sub- 
woofer mit 25 Watt RMS ein. Trotz dieser 
Finesse werden Musikstücke aber nur be- 
friedigend wiedergegeben. In Spielen ist 
dies aber nebensächlich, die Atmosphäre 
wird hervorragend abgebildet. Im Segment 
der 2.1-Designsysteme muss sich* das 
I-Trigue mit der Wavemaster-Familie von 
HMS messen lassen und hier überzeugen 
die Systeme der Konkurrenz mit einer bes- 
seren Musik-Wiedergabe. 


Fazit: Das I-Trigue besticht durch schickes 
Design und hohe Verarbeitungsqualität. Es 
ist für Spiele und gelegentliche Musik- 
wiedergabe geeignet. Hi-Fi-Puristen kom- 
men nicht auf ihre Kosten. (fm) 


er. —* 


2,1 


Hersteller: Creative Ausstattung: 


Preis: Ca. € 129,- Eigenschaften: 2,3 
Webseite: Leistung: 2,4 
europe.creative.com GESAMT 


Telefon: (00353) 14 38 00 00 
Preis-Leistung: Gut 


e,3 


www.pcgameshardware.de 


| 
| 
| 


Hardware-Kategorie: PDA 


Das einfache Design und der günstige 
Preis sind die Hauptattribute des Yaku- 
mo Alpha - doch in dem Taschen-PC 
stecken noch ein paar Überraschungen. 


ie auch im kleineren Schwestermodell 

Yakumo Delta steckt im Alpha ein In- 
tel-Prozessor mit 200 MHz Taktfrequenz. 
Selbst beim Speicher unterscheiden sich die 
beiden Modelle nicht: Der Yakumo Alpha 
besitzt 64 MB SDR-SDRAM (100 MHz) und 
32 MB ROM, in dem sich das Betriebs- 
system Microsoft Pocket PC 2002 befindet. 
Der 240x320 Pixel große Bildschirm kann 
über 65.000 Farben darstellen und verfügt 
über eine Hintergrundbeleuchtung. 


Das Display ist schlecht entspiegelt, bei Ta- 
geslicht kónnte man den PDA als Schmink- 
spiegel benutzen. Der wechselbare Akku 
mit einer Leistung von 1.000 mAH ermóg- 
licht einen Dauerbetrieb von drei Stunden. 
Den Akku können Sie in der mitgelieferten 
Docking Station laden. Mithilfe des Pro- 
gramms Active Sync lässt sich das PDA mit 
dem PC synchronisieren. Sie können zum 
Beispiel Dokumente oder Webseiten auf 
den Yakumo Alpha laden, um diese später 
in der U-Bahn zu lesen. Möchten Sie lieber 
unterwegs ein Spielchen machen, dann 
können Sie auch Spiele aus dem Internet 
auf das PDA laden. Mithilfe des zusätz- 
lichen Compact-Flash-II-Erweiterungsja- 
ckets lässt sich der Yakumo Alpha auch mit 
einer Bluetooth-Karte ausstatten. 


Fazit: Das Yakumo Alpha ist ein praktisches 
PDA mit guter Ausstattung und Erweite- 
rungsmöglichkeiten. Doch die Schwäche des 
Displays mindert den mobilen Spaß. (ma) 


Hersteller: Yakumo Ausstattung: 1,4 


Preis: € 399,- Eigenschaften: 1,8 
Webseite: Leistung: 
www.yakumo.de 


Telefon: (01805) 92 58 66 
Preis-Leistung: Gut 


z.B. Low Noise 


ча 
.. Zalman ZM80A-HP 
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Overclockingcard.de 
Harry Betz 
Spangenbergstr. 41 - 29223 Celle 
„т, Tel:05141/888235 — 
> Еах:05141/888237 
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МШАМАМ ЮКЕ ЕСЕ Г; 


RAM-Párchen 


Corsair Twinx 512-3200LL 


m CORSAIR 


s» 
m CORSAIR 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Sie wollen sich ein Nforce2- oder Gra- 
nite-Bay-Mainboard zulegen und su- 
chen noch passenden Arbeitsspeicher? 
Corsair hat ihn. 


3 orsair legt mit dem Twinx 512-3200LL 
* bewáührtes PC400-DDR-SDRAM neu 
auf. Neu daran ist, dass es sich hier um 
zwei vollkommen identische 256-MB-Mo- 
dule handelt, die bereits von Corsair im 
Twinbanking-Betrieb getestet wurden. 


Im Gegensatz zu älteren PC400-Modulen 
von Corsair ist beim Twinx 512-3200LL das 
SPD-EEPROM mit schärferen Einstellungen 
versehen. Das bedeutet, dass das Main- 
board-BIOS mit leistungsfähigeren Spei- 
chertiming-Angaben von CL2-2-2-6-1T ge- 
füttert wird. Das birgt für den Anwender 
den Vorteil, dass er im BIOS nicht mehr 
nacharbeiten muss, um maximale Speicher- 
Performance zu erhalten. Einen Haken 
hat die Geschichte jedoch: Setzen Sie den 
Twinx 512-3200LL beispielsweise auf einem 
Nforce2-Mainboard mit einer Athlon- 
FSB166-CPU ein, ist die Performance des 
Speichers möglicherweise geringer als bei 
normalem PC333-RAM. Das liegt an dem 
Synchronisationsproblem des Nforce2 bei 
asynchronem Speicher- und FSB-Takt. Grei- 
fen Sie in diesem Fall besser zum Twinx 
512-2700LL oder schalten Sie die RAM-Set- 
tings auf synchronen Betrieb beziehungs- 
weise 166 MHz RAM-Takt. 


Fazit: Das Corsair-Bundle Twinx 512- 


3200LL ist wie der Vorgänger XMS3200 ex- 
trem leistungsfähig und stabil. Für Over- 
clocker und beim Betrieb mit Twinbanking 
ist dieser Speicher eine exzellente Wahl. (oh) 


Twinx 512-3200LL 


Hersteller: Corsair 


Ausstattung: 


Preis: € 234,- Eigenschaften: 2,0 
Webseite: Leistung: 1,1 
www.corsairmicro.com 


Telefon: 


(0761) 7 07 58 15 
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Einsteigerlösung 


Fiberline CAS-3040 Router 


Hardware-Kategorie: DSL-Router 


Fast jeder bekannte Netzwerkzubehör- 
Hersteller hat einen Router im Ange- 
bot, nun bringt auch Fiberline Networks 
ein preiswertes Gerät in den Handel. 


Е er CAS-3040 von Fiberline verfügt ne- 
D ben einem DSL-Router auch über ei- 
nen 10/100-MBit-Switch mit vier Ports. Das 
Kombigerät hat zudem geringe Maße: 13,5 
cm breit, 2 cm hoch und 10,5 cm tief. Vor al- 
lem Einsteiger werden das sehr gute Hand- 
buch schátzen, es ist in deutscher Sprache 
und zum Teil sehr ausführlich, auch wichti- 
ge Tipps zum Thema Sicherheit sind enthal- 
ten. Für Profis gibt es zusätzlich eine Anlei- 
tung zur Schnellinstallation. 


Das Konfigurationsmenü wird wie bei fast 
allen Routern über einen Internet-Browser 
aufgerufen. Mithilfe des guten Handbuchs 
haben auch Anwender ohne Englischkennt- 
nisse keine Probleme bei der Konfiguration 
des Routers. Der CAS-3040 ist für die meis- 
ten Spiele schon vorkonfiguriert, darunter 
sind unter anderem Warcraft 3, Counter- 
Strike und Age of Mythology. Damit sich 
niemand an Ihren Daten vergreifen kann, 
verfügt der Router über eine Firewall. So- 
gar DoS-Attacken kónnen abgewehrt und 
protokolliert werden. Außerdem lässt sich 
ein MAC-Filter aktivieren, dann können 
nur bestimmte Geräte Verbindungen zum 
Router aufbauen. 


Fazit: Mit dem CAS-3040 Router liefert Fi- 
berline Networks einen sehr guten Router, 
dies wird durch den 4-Port-Switch abge- 
rundet. Hinzu kommen ein sehr attraktiver 
Preis von 69 Euro und das bemerkenswert 
gute Handbuch. (ma) 


CAS-3040 Router 


Hersteller: Fiberline Networks Ausstattung: 2,9 
Preis: € 69,- Eigenschaften: 2, 1 
Webseite: Leistung: 14 


www.fiberlinenetworks.com GESAMT 
Telefon: (04181) 2 18 40 


леі 


VERMISCHTES 


Edelcase 


Antec Plusview 1000AMG 


Hardware-Kategorie: Gehäuse 


Mit dem Plusview 1000AMG bietet An- 
tec ein vorgemoddetes Gehäuse mit 
Fenster für Bastelfaule und Gelegen- 
heitsmodder an. 


МЕ ein Gehäuse wird in so vielen ver- 
= schiedenen Varianten angeboten wie 
das CS-601. Eine neue Version dieses Dau- 
erbrenners kommt jetzt von Antec: Es hat 
neben einer Metallic-Lackierung auch noch 
ein vorinstalliertes Fenster. 


Ausreichend Platz für Brenner und andere 
Laufwerke ist mit vier 5,25-Zoll-Schächten 
vorhanden. Diese werden allerdings nicht 
mit dem Gehäuse verschraubt, sondern mit 
Schienen befestigt. Mit einem Handgriff 
kann man später die Laufwerke in Sekun- 
denschnelle ausbauen. Für Floppy-Lauf- 
werke und Festplatten stehen sechs 3,5- 
Zoll-Schächte zur Verfügung. Davon kön- 
nen zwei von außen erreicht werden. Der 
Clou: Jeweils drei 3,5-Zoll-Laufwerke sind 
in einem Einbaurahmen zusammengefasst. 
Diese Einbaurahmen sind mit einem Hebel- 
mechanismus am Tower befestigt und las- 
sen sich so in Sekundenschnelle ausbauen. 
Im Lieferumfang sind zwei 80mm-Lüfter 
von Antec enthalten, ein weiterer 80mm- 
Lüfter sitzt auf dem durchsichtigen Seiten- 
teil. Insgesamt sind Halterungen für fünf 
80mm-Lüfter im Tower vorhanden. In der 
Frontblende sind USB- und Firewire-An- 
schlüsse integriert. Dank der ausführlichen 
Anleitung ist die Montage eines Systems in 
den Tower auch für Anfánger kein Problem. 


Fazit: Mit diesem Tower kann man nichts 
falsch machen, obwohl der Preis von 110 
Euro ohne Netzteil recht happig ist! (Ic) 


Plusview 1000AMG 


Hersteller: Antec Ausstattung: 2,2 
Preis: € 110,- Eigenschaften: 1,9 
Webseite: Leistung: 1,9 


www.frozensilicon.de GESAMT 


Telefon: (05108) 6 42 00 


Platt gemacht 


Asus SCB-1608-D 


Hardware-Kategorie: Externer Brenner 


Mit dem SCB-1608-D präsentiert Asus 
einen Dual-Interface-Brenner, der nicht 
größer und schwerer als eine herkómm- 
liche CD-Hülle ist. 


as Laufwerk verfügt über einen USB- 

2.0- und Firewire-Anschluss für den 
Datentransfer mit einem Notebook oder 
PC. Die Abmessungen des Brenners sind 
beeindruckend, das Gerát ist nicht grófier 
als eine CD-Hülle - ideal für unterwegs. 


CDs liest das Asus-Laufwerk mit 24facher- 
und DVDs mit 8facher-Geschwindigkeit. 
Die maximale Brenngeschwindigkeit liegt 
bei 16facher- (CD-R-Rohlinge) beziehungs- 
weise 10facher-Geschwindigkeit (CD-RW- 
Rohlinge). Einen CD-R-Rohling randvoll zu 
beschreiben dauert etwa sechs Minuten - 
für einen 16fach-Brenner ein akzeptabler 
Wert. Die CD-Zugriffszeit von 112 Millise- 
kunden ist zwar nicht beeindruckend, für 
den Einsatz als Notebook-Brenner aber aus- 
reichend. Außer einem dezenten Surren ist 
vom Brenner im Betrieb nichts wahrnehm- 
bar. Die Geräuschentwicklung liegt unter 
30 dB(A). Im Paket sind neben einem sehr 
ausführlichen Handbuch noch zwei Roh- 
linge und alle zum Anschluss nötigen Kabel 
enthalten. Damit der Brenner beim Trans- 
port geschützt ist, liegt noch eine gefütterte 
Transporttasche bei. Besonders stabil ist der 
Brenner nämlich nicht – ein unglücklicher 
Sturz könnte das Ende für das filigrane Ge- 
rät bedeuten. 


Fazit: Dank der soliden Brennleistung und 


der geringen Größe eine sinnvolle Erweite- 
rung für jedes Notebook. Vor allem das De- 
sign ist gelungen. (lc) 


Preis: € 200,- Eigenschaften: &, 1 
Webseite: Leistung: 2,0 
www.asuscom.de AMT 


Telefon: (02102) 95 99 11 


www.pcgameshardware.de 


Kühlungsgigant 


Thermalright SLK900 U 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Mit dem SLK900 U hat Thermalright 
eine verbesserte Version des SLK800 
auf den Markt gebracht, welcher für 
P4-Prozessoren geeignet ist. 


er SLK900 U ist ein Vollkupferkühler, 

der sowohl für Sockel A und 370 als 
auch für den Sockel 478 (Intel P4) gedacht 
und mit dem Mainboard verschraubt ist. 


Normalerweise werden Thermalright-Küh- 
ler ohne Lüfter ausgeliefert. Die Version 
von Caseking ist aber mit einem Silent-Lüf- 
ter (922 mm) von Papst ausgerüstet — so 
kann viel Luft bei niedrigen Drehzahlen 
gefördert werden. Für die Lüftergrößen 92 
mm, 80 mm und 60 mm liegen dem Kühler 
verschieden lange Halterungen bei, wir 
empfehlen aber klar einen 92-mm-Lüfter. 
Beeindruckend sind die Kühlleistungen des 
SLK900 U. Ein Athlon XP 1800+ wird kon- 
stant bei 56 Grad, ein Athlon XP 2200+ bei 
60 Grad und ein Athlon XP 2800+ bei 61 
Grad Celsius gehalten. Hält man sich die re- 
lativ geringe Geráuschentwicklung von 38 
dB(A) mit 12 Volt (!) vor Augen, ist dieser 
Kühler ein würdiger Nachfolger für unse- 
ren einstigen Testsieger SLK800. Neben den 
Haltemechanismen für Board- und Reten- 
tion-Version sind im Paket noch Wärmeleit- 
paste und Abstandshalter enthalten. Bei so 
einem komplexen Kühler wünschte man 
sich allerdings eine ausführliche und bebil- 
derte Anleitung! 


Fazit: Der SLK900 U ist ein wahres Kühl- 
monster. Bei häufiger Demontage des Pro- 
zessors empfehlen wir aber weiterhin den 
SLK800, da dieser dank Sockel-Befestigung 
einfacher zu demontieren ist. (Ic) 


Ausstattung &,1 
Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 1,5 
GESAMT | 


1,7 


Hersteller: Thermalright 
Preis: € 73,- 

Webseite: 
www.caseking.de 

Telefon: (030) 77 00 89 60 


Preis-Leistung: Gut 


Aktuelle 
Tagespreise 
im Shop! 


- 


Modding 


Overclockingcard.de 
Harry Betz 
Spangenbergstr. 41 - 29223 Celle 
Tel.: 0 51 41 / 88 82 35 


Fax: 0 51 41 / 88 82 37 ©; 


www.evello.de 


2 Foto-Handys im Test 


Multimedia mob 


Mit den Multimedia-Talenten 
kónnen Sie eine ganze Menge: 
Telefonieren, SMS oder MMS 
(Multi Media Messages) ver- 
schicken und Fotos schießen 
- zu gehobenen Preisen. 


| as Sony T68i ist klein 
und handlich: Der Mi- 
L| ni-Joystick unter dem 
Display ermóglicht eine ein- 
fache Bedienung des Mobil- 
telefons. Das Display ist knapp 
bemessen, aber kontrastreich 
und scharf. Die Entspiegelung 
ist dagegen mager: Bei Gegen- 
licht reflektiert es zu stark. Im 
Messaging-Bereich bietet das 
T68i alles, was das Herz be- 
gehrt: SMS, EMS (Enhanced 
Messaging) und MMS. Zur Di- 
gicam wird das Handy mit 
dem Zusatzmodul MCA-25, das 
Sie separat erwerben müssen. 
Die Mini-Kamera wird an der 
Unterseite des Handys aufge- 
steckt und ist sofort einsatzfä- 
hig. Die Bedienung der Kamera 
ist intuitiv, die wenigen Einstel- 
lungen (Auflösung und Weißab- 
gleich ein/aus) sind schnell zu 
überblicken. Enttäuschend die 
Darstellung des Bildes auf dem 
Displays: Nur schemenhaft ist 
das zu erkennen, was aufs Bild 
gebannt werden soll. Bei günsti- 


NOKIA 7650) Das üppig bemessene Display ist deutlich und scharf. Das hilft sowohl 


gen Lichtverhältnissen sind die 
maximal 640x480 Pixel großen 
Aufnahmen brauchbar. 


Y) Nokia 7650 im Test 


Das 7650 von Nokia wirkt auf 
den ersten Blick sehr bieder 
und klobig, steckt jedoch voller 
Überraschungen. Die Kamera ist 
hier direkt in das Handy inte- 
griert — die Linse wird sichtbar, 
wenn Sie die Tastatur heraus- 
ziehen. Das großzügig bemes- 
sene, gestochen scharfe Display 
fungiert dabei als Sucher: Dank 
der hervorragenden Anzeige- 
qualitát sieht man genau, 
was fotografiert werden soll. 
Verschiedene Modi (Standard, 
Nacht und Porträt) ermöglichen 
gute Bilder auch bei ungüns- 
tigen Lichtverhältnissen. Das 
Telefon verfügt über 4 MB Spei- 
cher gesamt - bei hoher Auf- 
lósung im Standard-Modus be- 
legen 30 Bilder etwa 1 MB. Auf- 
nahmen kónnen per Bluetooth 
oder Infrarot an einen PC bzw. 
per Mail und/oder Multimedia- 
Messaging verschickt werden. 


» Fazit: Nokia die bessere Wahl 


Das Nokia 7650 ist die bessere 
Wahl: Einfacheres Handling, gu- 
te Kamerabedienung und sau- 
bere Ergebnisse. MELANIE REUL 


beim Aufnehmen als auch bei der Kontrolle der geschossenen Fotos. 
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Hersteller 
O Info-Telefon 


O Webseite 

О Preis 

О Preis/Leistung 
A 


DI 


Max. Standby-Zeit 
Max. Gesprächszeit 
Akku-Typ 

C Netzstandards 


EIGENSCHAFTEN 
® Abmessungen 
O Gewicht 
Brennweite 

O Auflösung Kamera 


Г] Farben Kamera 
LEISTUNG ` | 
O Bildqualität 

Bedienung 


10 


FOTO-HANDYS 


O EINTRACHT | 
Das NOKIA 7650 ist deutlich größer und 
schwerer als das Sony T68i, dafür ist die 


Kamera direkt integriert. 


7650 T68i 

Nokia Sony Ericsson 

(0234) 98 40 (069) 13 88 80 
www.nokia.de www.sony.de 

€ 599,- € 498,-(Kamera € 129,-) 
Gut Befriedigend 


35x41 mm 30x24 mm 

300 Std. 382 Std. 

4 Std, 12 Std. 

Li-lo Li-lo 

900/1.800 900/1.800/1.900 


mm 


101х48х20,5 


155 0 85 g (+21 g Kamera-Modul) 
3,5 mm К.А. 
640х480 Pixel 640х480 Pixel 


16 Міо. 


Gut 


Sehr gut 


mit ausgereifter 
Kamera-Funktion 


- ErWachsenes Handy 


GESAMT 


Pfiffiges Spaf-Handy- 
mit schwacher Kame- 
ra-Option 


| USB-SP EICHEI 1 


Schneller Speicher 


Sharkoon USB 2.0 Flexi Drive 


Hardware-Kategorie: USB-Stick 


USB-Sticks laufen der ehrwürdigen Dis- 
kette den Rang als portables Speicher- 
medium ab. Dank USB 2.0 auch mit 
neuen Geschwindigkeitsrekorden? 


ID as von uns getestete Flexi Drive hat 
eine Kapazitát von 128 Megabyte und 
verspricht dank USB-2.0-Unterstützung 
neue Geschwindigkeitsrekorde. Der Stick 
lässt sich aber auch an USB-1.0- und 1.1- 
Ports betreiben. Der Lieferumfang ist or- 
dentlich: Sharkoon legt dem Speicher-Stick 
neben einer USB-Verlängerung auch eine 
Treiber-Diskette für Windows 98 bei. Win- 
dows Me, 2000 und XP erkennen das Gerät 
eigenständig als Massenspeicher. 


Das klobig wirkende Flexi Drive ist solide 
verarbeitet, passt aufgrund der Breite je- 
doch nicht an jeden USB-Port. Die USB-Ver- 
längerung mit den schmalen Anschlüssen 
sollte daher auch zu Ihrem ständigen Reise- 
begleiter werden. Im Praxis-Test konnte 
unser 32 Megabyte großes Testverzeichnis 
dank USB 2.0 in nur 14 Sekunden auf den 
Speicher-Stick übertragen werden - eine 
gute Leistung. Bei einem USB-1.1-Medium 
dauert diese Prozedur meist eine knappe 
Minute. Um die gespeicherten Daten vor 
versehentlichem Löschen zu schützen, wur- 
de ein manueller Schreibschutz integriert. 
Preislich liegt das Flexi Drive mit 128 Mega- 
byte bei 79 Euro, als Alternative wird für 
den großen Datentransport die 256 Mega- 
byte-Version für 139 Euro angeboten. 


Fazit: Wer nach einem Speichermedium 
sucht, auf das die Adjektive klein, günstig 
und schnell passen, wird bei dem Sharkoon 
USB 2.0 Flexi Drive fündig. (fm) 


Ausstattung: 1 
Eigenschaften: 1 
4 


Hersteller: Sharkoon 
Preis: Ca. € 79,- 


Webseite: 
www.sharkoon.com 


Telefon: - 


Preis-Leistung: Gut 


Reisebegleiter 


Innovision USB Flash Drive 64 


Hardware-Kategorie: USB-Stick 


Der Markt der USB-Sticks brummt, fast 
täglich erreichen uns neue Geräte. Mit 
dem USB Drive hat es ein günstiges 
Exemplar in unser Testlabor geschafft. 


as Innovision USB Flash Drive mit 64 

Megabyte Speicherkapazität soll vor" 
allem preisbewusste Käufer ansprechen. In 
der Packung liegen neben dem USB-Stick 
eine Trageschlaufe und eine Treiberdiskette 
für Windows 98. Windows Me, 2000 und XP 
erkennen das Speichermedium automa- 
tisch. 


Bedingt durch USB 1.1 ist die Datenübertra- 
gung vom PC zum USB-Drive wesentlich 
langsamer als bei den Sharkoon-Sticks mit 
USB-2.0-Unterstützung. Das 32 Megabyte 
große Testverzeichnis ließ sich 56 Sekunden 
Zeit, bis es vollstándig transferiert war. Ein 
USB-2.0-Gerát benótigt hierfür etwa 14 Se- 
kunden. Das USB-Drive passt durch seine 
kompakte Bauweise an die meisten USB- 
Ports. Warum der Hersteller aber ein Ge- 
lenk im Speichermedium integriert hat, 
konnte nicht abschließend geklärt werden, 
zumal die ansonsten solide Verarbeitung 
hierunter leidet. Um den Speicher vor un- 
gewollten Lóschvorgángen zu schützen, 
wurde ein manueller Speicherschutz inte- 
griert. 


Fazit: ,Günstiges Speichermedium zum 
Mitreisen gesucht" — diesen Anforderungen 
wird das USB Drive allemal gerecht. Doch 
bei der Übertragungsgeschwindigkeit und 
der Verarbeitung wurden zu viele Abstriche 
gemacht. Kaufinteressierte sollten erwägen, 
knapp 30 Euro mehr für einen USB-2.0- 
Stick zu investieren. (fm) 


Ausstattung: 2,1 
Eigenschaften: 2, 1 


Preis: € 32,- 
Webseite: 
www.inno3d.de 


Telefon: (02775) 940140 
Preis-Leistung: Gut 


Ruhe im Kasten! 


Spangenbergstr. 41 · 29223 Celle 
Tel.: 0 51 41 /88 8235 _ 
Fax: 0 51 41 / 88 82 37 © 
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Overclockingcard.de 
Harry Betz 


КАЛАМА ОЕ ес ӘС 


Vier Nforce2-Platinen im Test 


ainbo 


SOCKEL-A-MAINBOARDS 


Immer mehr Hersteller setzen auf Nforce2-Platinen, 


jetzt sind auch die ersten Boards mit integrierter 


Grafik erhältlich. Wir haben vier neuen Modelle ge- 


testet und an unserer Referenzplatine gemessen. 


m Testfeld befinden 
sich diesmal zwei 
- Nforce2-Platinen mit 
integrierter Grafik, das Epox 
8RGA+ und Leadtek K7N 
18CRG-Pro. Der neue IGP (Inte- 
grated Graphics Prozessor) ent- 
spricht in puncto Leistung etwa 
einer Geforce4 MX-420. Für 
Spiele wie Unreal 2 oder Aqua- 
nox 2 reichen die Onboard-Gra- 
fikchips nicht, wenn Sie die 
Spiele in einer halbwegs akzep- 
tablen Bildqualität genießen 


wollen. Für ältere Titel wie 
Counter-Strike ist die 3D-Leis- 
tung aber ausreichend. Die Per- 
formance der Onboard-Grafik 
hängt von der im BIOS einge- 
stellten Taktfrequenz des Ar- 
beitsspeichers und der Größe 
des „Frame Buffers" ab. Der 
Frame Buffer ist die Menge des 
vom Hauptarbeitsspeicher ab- 
gezweigten Teils, welcher der 
Onboard-Grafik zur Verfügung 
gestellt wird (Shared Memory). 
Bei beiden getesteten Main- 


boards mit integrierter Grafik 
können Sie zwischen 32, 64 und 
128 Megabyte auswählen. Wenn 
Sie 512 MB RAM im Rechner 
stecken haben, sollten Sie 128 


"MB für den Frame Buffer der 


Onboard-Grafik reservieren. Der 
Speichertakt legt die verfügbare 
Bandbreite fest. Bei Grafikkar- 
ten kann die Speicherbandbreite 
nicht groß genug sein, weshalb 
wir für ein halbwegs annehmba- 
res Spielen mit der Onboard- 
Grafik eine Taktfrequenz von 
166 MHz empfehlen. Die Band- 
breite entspricht bei dieser Tak- 
tung rund 2,7 GB/s, was genau 


der Datenbandbreite einer Ge- 


force4 MX-420 entspricht. 


Alle Nforce2-Mainboards verfü- 
gen standardmäßig über die Fea- 
tures AGP8X, USB 2.0, Hyper- 


IGP 


integrierte Grafikchip. 
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Der „Integrated Graphics Proces- 
sor" ist der im Nforce2-Chipsatz 


| Shared Memory 


| Grafikberechnung. 


| Onboard-Grafikchips verwenden 
| Teile des Hauptspeichers für die 


transport-Protokoll, Unterstüt- 
zung für PC400-DDR-SDRAM 
und Twinbanking. Twinbanking 
ist eine Technologie, bei der 
zwei Speichermodule mit einer 
Datenbandbreite von je 64 Bit 
gebündelt werden, was die ver- 
fügbare Datenbandbreite auf 
128 Bit verdoppelt. In der Spie- 
lepraxis bedeutet das allerdings 
nur rund drei Prozent mehr Per- 
formance. 


Die  Onboard-Grafik macht 
oberflächlich den größten Un- 
terschied bei den Testteilneh- 
mern, gibt aber nicht den wich- 
tigsten Impuls bei der Beno- 
tung. Ausstattungsmerkmale 
wie Serial ATA oder die Soft- 
ware-Bundles haben hier für 
größere Unterschiede gesorgt. 
In Sachen Leistung und Stabi- 


| North- & Southbridge 


Aus ihnen besteht der Mainboard - 


Chipsatz. Sie sorgen für die An- 
bindung aller Komponenten. 


| Twinbanking 
‚ Das ist eine Technologie, die zwei 


einzelne RAM-Module virtuell zu 
einem zusammenlegt. 


www.pcgameshardware.de 
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litát haben wir an allen vier ge- 
testeten Nforce2-Platinen nichts 
auszusetzen. Die Benchmark- 
Ergebnisse liegen auf demsel- 
ben hohen Niveau wie bei 
den in Ausgabe 01/08 geteste- 
ten Nforce2-Mainboards Asus 
A7N8X, Epox 8RDA+, MSI 
K7N2-L und Leadtek K7N- 
CR15D-Pro. Die Kandidaten im 
Einzelnen: 


Epox 8RGA+: Probleme mit der 
integrierten Grafik Ш Mit dem 
8RGA+ hat Epox das bekannte 
8RDA+ neu aufgelegt und mit 
Onboard-Grafik versehen. Die 
Platine ist wie der Vorgänger mit 
einer Diagnose-LED, Firewire 
und LAN nur durchschnittlich 
ausgestattet. Das Board-Layout 
hat zudem ein paar kleine Man- 
kos. Dem Nvidia-Referenzde- 
sign entsprechend ist der CPU- 
Sockel nach ,Norden" gedreht, 
so dass die Haken für den Küh- 
ler nach oben zeigen. Der CPU- 
Lüfter passt dann bei einigen 
Gehäusen mit tief liegenden 
Netzteilen nicht oder ist nur 
schwer zu montieren. Der 
Floppy-Anschluss befindet sich 
zudem sehr weit unten auf der 
Platine, wodurch es bei Big- 
Tower-Geháusen und kurzen 
Floppy-Kabeln zu Problemen 
kommt. Der Stromanschluss des 
Netzteils liegt links unterhalb 
des CPU-Sockels, wodurch sich 
das Stromkabel je nach Netzteil 
und Geháuse über den CPU- 
Lüfter spannen kann. Das BIOS 
des 8RGA+ hingegen gefällt uns 
sehr gut. Der FSB lässt sich auf 
sagenhafte 250 MHz und die V- 
Core-Spannung auf 2,2 Volt 
schrauben. Multiplikatoren zum 
Übertakten der CPU bietet das 
BIOS von Зх bis 24x. Das ВКСА+ 


WWw.pcgameshardware.de 


Jede Testplatine 


um Stórquellen 
möglichst auszu- 
schließen. 


ist ohne separate AGP-Karte für 
Bürojobs und kleine Spielereien 
gut geeignet. Nur bei der Imple- 
mentierung der Onboard-Grafik 
sollte Epox noch nacharbeiten, 
da in unseren Benchmarks Bild- 
fehler auftraten. 


Leadtek K7NCR18D Pro: Pro- 
bleme mit Grafikkarten Ш Das 
K7NCR18G Pro ist wie das 
Epox-Mainboard eine um On- 
board-Grafik erweiterte Version 
des Vorgängers. Wie beim 
K7NCR18D Pro ist das Soft- 
warebundle mit dem Speed- 
gear-Utility, ` BIOS-Flashtool, 
Ulead 3D Cool und Videostudio 
6 ordentlich. Bei der Hardware- 
Ausstattung hat Leadtek jedoch 
gespart. Lediglich Firewire und 
LAN befinden sich auf der Plati- 
ne. Das Vorserienmuster des 
K7NCR18G Pro ist hinter dem 
AGP-Slot mit drei hohen Kon- 
densatoren ausgestattet, die den 
Einbau einiger Geforce4 Ti-4400 
behindern und den Einsatz ei- 
ner Geforce FX 5800 unmóglich 
machen. Dieser Mangel soll laut 
Leadtek bei den Serienmustern 
der Platine behoben sein. Im 


wird sorgfältig im 
Gehäuse verbaut, 


Zur Ausstattung (20 %) der Haupt- 
platine gehören Features, durch die 
sich die Platine von der Masse posi- 
tiv abhebt - etwa mit einem Blue- 
tooth-Adapter, Firewire oder Serial 
АТА, Software-Bundles oder RAM", 
PCI- und AGP-Slots zählen natürlich 
auch dazu. Zu den Eigenschaften 
(20 %) einer Hauptplatine zählen 


BIOS hat Leadtek etwas nachge- 
arbeitet. Neuerdings können 
Sie den CPU-Multiplikator auch 
im BIOS einstellen und brau- 
chen nicht mehr wie beim 
K7NCR18D Pro das Speedgear 
Utility. Dazu haben Sie die Mög- 
lichkeit, den FSB auf eher utopi- 
sche 266 MHz und den V-Core 
auf 2,0 Volt anzuheben. Bei den 
Spiele-Benchmarks mit On- 
board-Grafik hat das K7NCR- 
18G Pro etwas besser abge- 
schnitten als das 8RGA+, da hier 
keine Bildfehler auftraten. Das 
K7NCRI18G Pro ist zum Arbei- 
ten und für Gelegenheitsspieler, 
die sich mit älteren Spielen be- 
gnügen, gut geeignet. 


Chaintech 7NJS Zenith und Abit 
NF7-S: Test- und Preis-Leis- 
tungs-Sieger Ш Die Einzeltests 
zu diesen Mainboards finden 
Sie auf Seite 54. Fazit: Die inte- 
grierte Grafik der Nforce2-Plati- 
nen reicht für aktuelle Spiele 
nicht aus, Gelegenheitszocker 
sollten jedoch einen Blick riskie- 
ren. Stabilitát und Performance 
sind bei allen getesteten Main- 
boards sehr gut. OLIVER HAAKE 


ANSICHTSSACHE 


Der Nforce2 ist zwar kein fehlerfreier Chipsatz, jedoch | 
das Beste, was man derzeit für AMDs Athlon bekom- 
men kann. Durch die neuen Platinen ist die Auswahl 
zudem größer geworden und das bisherige Top-Main- 
board Asus A7N8X hat mit dem Chaintech 7NJS Ze: 
nith einen starken Konkurrenten bekommen. Ich per- 
sónlich würde jedoch weiter zum A7N8X greifen. Das 


Asus- Board wirkt insgesamt einfach ausgereifter. Von | Oliver 


der integrierten Grafik rate ich bis auf Weiteres ab: Die 


Leistung ist für aktuelle Spiele zu schwach - setzen Sie 


besser auf eine vollwertige Grafikkarte. 


Redakteur 
Bereich Infrastruktur 


„Чоп der integrierten Grafik rate ich ab.‘ 


Test-Philosophie: Mainboards 


Mainboards sind das Fundament eines Computers. Damit Ihr Rechner 
möglichst stabil ist, testen wir jede Hauptplatine auf Herz und Nieren. 


TESTVERFAHREN 


das Board-Layout, der Funktions- 
umfang des BIOS und die Overclo- 
cking-Funktionen. Bei der Leistung 
(60 96) spielen die Benchmark- Wer: 
te zwar eine große Rolle, aber auch 
die Kategorien wie Stabilität, Kom- 
patibilität und das Overclocking-Po- 
tenzial des Mainboards sind ebenso 
wichtig. 


Wichtige 
Fragen 


Was ist beim Mainboard- 
Kauf zu beachten? 


Bi Ist ein Nforce2 mit inte- 


| grierter Grafik eine echte Al- 


| ternative? 


Nur, wenn Sie ein absoluter Gele- 
genheitsspieler sind und mit stark 
reduzierten Grafikdetails spielen. 
Für aktuelle Spiele wie Unreal 2 
oder Command & Conquer Gene- 
rals ist die Onboard-Grafik des 
Nforce2 nicht zu gebrauchen, da 
sie auf dem Leistungsniveau ei- 
ner Geforce4 MX- 420 liegt. Unser 
Tipp: besser zu einem normalen 
Nforce2 und einer vollwertigen 
AGP-Karte greifen. 


Bi VIA KT400, Sis 746FX oder 
Nforce2 - welcher Chipsatz ist 
für AMD-Systeme besser? 

Der Nforce2 ist dem KT400 bei 
Leistung, Stabilitát und den Fea- 
tures überlegen. Wie gut der Sis 
746FX sein wird, lässt sich schwer 
schätzen. Entsprechende Main- 
boards liegen noch nicht vor. 


Bi Was bringt es, wenn ich 

von KT133A/KT266(A) auf 
Nforce2 aufrüste? 

Der Unterschied zu SDR-SDRAM- 
Plattformen mit KT133A liegt je 
nach Anwendung zwischen 10 und 
20 Prozent mehr Leistung. Dazu 
kommt, dass ältere KT133A-Main- 
boards aktuelle Prozessoren wie 
den Athlon XP Barton nicht mehr 
unterstützen. Der Chipsatz- 
Unterschied zum KT266(A) ist 
nicht sehr groß. 
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Edelplatine 


Ls 


CHAINTECH 7NJS ZENITH 


Mainboard: Chaintech 7NJS Zenith 


Chaintech is back: Das Nforce2- Board gefällt mit exzel- 


lenter Ausstattung, es leistet sich fast keine Schwáche. 


Chaintech war bislang nicht 
die erste Adresse für ambi- 
tionierte Heimanwender. Mit- 
hilfe eines frischen Designs 
und innovativen Features soll 
das nun anders werden. 


ie Packung ist ein Hin- 
Don" gucker: Sie erhalten beim 
Kauf des 7NJS Zenith ein riesi- 
ges Paket mit Sichtfenster, das 
einen ersten Blick auf die gelb- 
schwarze Chaintech-Platine ge- 
wáhrt. Im Inneren der Verpa- 
ckung offenbart sich der Traum 
aller Wühltischfans: Im Karton 
liegen eine Firewire-Blende, 
zwei Audio-Blenden, zwei Seri- 
al-ATA-Kabel, zwei IDE-Rund- 
kabel und zwei Floppy-Rund- 
kabel (!), sowie ein Frontpanel 
mit weiteren Firewire- und Au- 
dio-Anschlüssen und einer Dia- 
gnose-LED. Auf der Platine ist 
zudem ein Promise-Controller 
verlótet, der einen IDE-An- 
schluss für RAID und zwei 
Serial-ATA-Anschlüsse bietet. 
Onboard-LAN und der C-Me- 
dia-Soundchip 8738 runden das 
tolle Hardware-Bundle ab. 


3) Raum für Verbesserungen 


Das Software-Paket ist auch 
nicht ohne. Norton Internet Se- 
curity 2002, Norton Antivirus 
2002, Adobe Activeshare, Ado- 
be Acrobat Ebook Reader und 
Imagemore befinden sich neben 
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den obligatorischen Treibern 
auf den beigelegten CDs im 
Doppel-Jewel-Case. Das Board- 
Layout ist trotz der vielen 
Extras akzeptabel. Nur der 
CPU-Sockel ist wie bei allen 
anderen Nforce2-Platinen un- 
glücklich positioniert und der 
Floppy-Anschluss liegt viel zu 
weit unten. Im BIOS lässt sich 
der FSB bis 200 MHz und die 
Core-Spannung auf 2,15 Volt 
erhöhen. Multiplikatoren zum 
Overclocken sind von 3x bis 
22x vorhanden. Allerdings hat 
Chaintech 12,5x ausgelassen, 
was beim Übertakten vom weit 
verbreiteten Athlon XP 2200+ 
auf 166 MHz FSB-Takt är- 
gerlich ist. Bei den Benchmarks 
hat das 7NJS Zenith alle ande- 
ren Platinen knapp überholt. 
Stabilitätsprobleme gab es kei- 
ne. 


Y) Fazit: Erstklassiges Board 


Das 7NJS ist ein erstklassiges 
und sehr teures Mainboard, mit 
dem Chaintech überraschend 
auf Platz Eins unserer Markt- 
übersicht geschossen ist und bei 
der Bewertung gleichauf mit 
dem Asus A7NSX liegt. (oh) 


7NJS Zenith 
Hersteller: Chaintech 
Preis: € 209,- 
Webseite: 
www.chaintech.de 


Ausstattung 1,1 
Eigenschaften: 1,3 
Leistung: 1,4 
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Solides Brett 


Mainboard: Abit NF7-S 


ABIT NFT-S| Das aktuelle Nforce2-Board von Abit ist das preiswerteste im Testfeld. 


Das NFT-S ist unser Tipp für preisbewusste Anwender. 


Dass Abit sehr gute AMD- 
Platinen bauen kann, haben 
die Taiwaner bereits mit dem 
KD7 (KT400-Chipsatz) be- 
wiesen. Nun legen sie mit 
dem NF7-S nach. 


m | as NF7-S ist zwar in 
Ош keiner Testdisziplin der 
Überflieger, hat sich aber dank 
der guten Performance, soliden 
Ausstattung und des ordent- 
lichen BIOS den zweiten Platz 
gesichert. Auf der Platine ist Se- 
ral ATA, Onboard-LAN und 
-Sound verlótet. Eine Besonder- 


: heit ist der Serial-ATA-Adapter, 


mit dem Sie einen IDE-Steck- 
platz in einen weiteren Serial- 
ATA-Port verwandeln kónnen. 
Dazu ist das NF7-S mit einer Fi- 
rewire-Blende ausgestattet. 


Y) Karge Software-Ausstattung 

Das Software-Paket erreicht mit 
einem Hardware-Monitor und 
einem BIOS-Flashtool nur unte- 
res Mittelmaß. Beim Board-Lay- 
out des NF7-S gibt es nicht viel 
zu beanstanden. Der Floppy- 
Anschluss ist rechts oben auf 
der Platine verlótet, so dass 
selbst bei Big-Towern und weit 
oben angebrachten 3,5-Zoll- 
Schächten keine Probleme auf- 
treten. Lediglich der Stroman- 
schluss des Netzteils liegt un- 
glücklich links unterhalb des 
CPU-Sockels, welcher wie bei 


allen anderen Nforce2-Platinen 
gen „Norden“ gedreht ist. 

Das BIOS ist etwas schlechter 
ausgestattet als das des Epox 
8RGA+. Die CPU-Spannung 
beispielsweise lässt sich nur auf 
1,85 Volt anheben. Dafür kön- 
nen Sie den FSB auf maximal 
237 MHz drehen und den Mul- 
tiplikator der CPU lückenlos 
auf 22x schrauben. Etwas aus 
der Reihe fällt die Option für 
die Chipset-Spannung, die 
kaum ein anderes BIOS bietet. 
Von einer Veränderung dieser 
raten wir jedoch aus Stabilitäts- 
und Sicherheitsgründen ab. Bei 
den Benchmarks liegt das NF7- 
S gleichauf mit den Platinen 
von Epox und Leadtek und nur 
einen Frame pro Sekunde hinter 
dem Chaintech 7NJS Zenith. 
Stabilitátsprobleme gab es in 
den Tests keine, weder bei 
RAM-Vollbestückung noch bei 
AGPS8X-Betrieb. 


Э) Fazit: Solides Mainboard zum 
kleinen Preis 


Das Abit NF7-S ist mit rund 139 


Euro ein günstiges, leistungs- 
starkes und gut ausgestattetes 
Mainboard. (oh) 


Ausstattung: 8,1 
Eigenschaften: 1,4 
Leistung: 1,4 


GESAMT 


Hersteller: Abit 
Preis: € 139,- 
Webseite: 


www.pcgameshardware.de 


Leistung 
Nforce2 
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Settings: Athlon 2600+ D, Ati Radeon 9700 Pro, 
2 x 256 MB DDR-SDRAM Corsair, Windows XP Pro SPI, Ati 
Catalyst 31, Nvidia Unified Driver 2.03, 009” 


Settings: Athlon 2600+ D, Ati Radeon 9700 Pro, 


Leistung 


Catalyst 3.1, Nvidia Unified Driver 2.03, DX9 


Nforce2 


2 x 256 MB DDR-SDRAM Corsair, Windows XP Pro SPI, Ati 


UNREAL 2 1.0 (AFTER HELL) FPS 
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FAZIT | Die Leistungsunterschiede zwischen den Nforce2-Platinen sind äußerst gering. Dafür ist 
der Unterschied zur KT400-Referenzplatine deutlich zu erkennen. 


Hersteller 


Info 


Webseite 


Preis 


2 Chipsatz 


DI CPU-Typen 


BIOS-/Board-Version 


Preis-Leistung-Verháltnis 


AGP-/PCI-/ISA-Slots 


Speicherart/Anzahl Bänke 


Beigepackte Software 


Onboardsound 


Sonstige Ausstattung 


Unterstüzte DMA-Modi 


Frontside Bus 


Multiplikator 


0 


CPU-Spannung (Schritte) 


Realer FSB-Takt 


Sonstige Eigenschaften 


Performance 


Stabilität 


Kompatibilität 


Overclocking 


1 


Anschlüsse USB/Riser/IrDA 


Die Onboard-Grafik des Nforce2 gewinnt bei Unrea/ 2 кејпеп Blumentopf. Das Epox-Main- 


board stürzte bei den Tests mit integrierter Grafik sogar dauernd ab. 


K7NISCRG Pro 


Chaintech Abit Epox Leadtek 
(0800) 2 42 46 83 | (0031) 7 73 20 44 28 | (09241) 9 91 70 | (02405) 42 46 02 
www.chaintech.de | www.abit-usa.com WWW.epox.de www.leadtek.de 
| em. [€ T9. €159,- 
Nforce2 | Nforce? | Morce2 Nforce2 
AMD Athlon/Duron | AMD Athlon/Duron | AMD Athlon/Duron | AMD Athlon/Duron 
21.0 | 18/10 23.01. 03/0.6 21.01.03/A 
Ausreichend | Gut | Befriedigend | Befriedigend - 


Ian 


men ` BITTE APRIAMO 
e EM EM IE 
3xDDR-RAN | 3xDDR-RAM | 3xDDR-RAM | 3xDDR-RAM 


Norton I$ 2002, Norton AV 2002, Adobe Active- | Winbond Hardware Monitor, Flashtool 
share, Adobe Acrobat Ebook Reader, Imagemore | 


Norton Ghost 7, PC-Cillin 2002, Magic BIOS, 
Magicscreen, USDM Ulead Videostudio 6 


Flashtool, Speedgear Utility, Ulead 3D Cool, 


C-Media 8738 


"vg 


At97 AC9T 


RAID-IDE-Anschluss 0,1,0+1, LAN, Firewire-Bl., 


Serial ATA, Frontpanel mit Diag-LED, Firewire, 
Audio-Anschlüssen, 2 SATA-Kabel 


2 Audio-Bl., 2 IDE-Rundkabel, 2 FOD-Rundkabel, | 


| Serial АТА, SATA-Adapter für IDE-Steckplatz, 
SATA-Kabel, LAN, Firewire-Blende, USB-Blende 


Onboard Grafik, Diag-LED, LAN, Fireware-Blende, | 
Gameport-Blende 


Onboard Grafik, LAN, Firewire, zus. Blende 


1,3 1,4 ^*^" 1,4 
DMA33/66/100/133 | DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 | DMA33/66/100/133 
100-200 MHz | 100-237 MHz | 100-250 MHz | 100-266 MHz 
3x-22x, bis 12x läuft 3x-22x, bis 12,5x läuft 3x-24x, bis 12,5x läuft | 3x-24x, bis 12,5x läuft 
1400-2,150V 1.100-1,850V 1,400-2,200V ` 1,100-2,000V 
167,05 MHz | 167,05 MHz 167,04 MHz | 167,05 MHz 
RAM-/AGP-Spannung regelbar | RAM-/AGP-/Chipset-Spannung regelbar RAM-/AGP-/VDD-Spannung regelbar | RAN-/AGP-Spannung regelbar 
Ze Ni Fan 1:6 | dr 
Sehr gut | Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Sehr gut | Sehr gut Gut Gut 
Gut | Di Gut | Befriedigend 
Sehr gut | Sehr gut Sehr gut | Sehr gut 


Erstklassige ausgestattet, aber 
sehr teuer 
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Schnelles Board mit gutem Preis- 


Leistungs-Verhältnis 


Gutes Board mit kleinen Schwä- Probleme mit einigen Grafikkarten, 


chen bei der Onboard Grafik 


sollen in neuer Rev behoben werden. 


04/2003 | PC Games Hardware 55 


Logitech MX 500 Optical Mouse 
Dank des überarbeiteten opti- 
schen Sensors mit einer Genauig- 
keit von 800 dpi und einem super- 
ergonomischen Chassis setzt die 
MX 500 Optical Mouse neue Maß- 
stábe. Ebenfalls runderneuert 
wurde der integrierte Abtastpro- 
zessor, der nun 47 Megapixel pro 
Sekunde verarbeitet. So bleibt der 
Mauszeiger selbst bei einer Ge- 
schwindigkeit von einem Meter 
pro Sekunde hundertprozentig 
auf Kurs. Mit acht Tasten und ei- 
nem Scrollrad ausgestattet ein 
Muss für jeden PC-Zocker. 
Prämien-Nr.: 002245 


PRÄMIENWERBUNG 


ramien 


So viele Prämien gab's noch nie bei PC Games Hardware. Wer jetzt einen neuen 
Abonnenten wirbt, hat die Qual der Wahl unter reihenweise genialen Prämien. 


Artec DVD-ROM 16x48x 

Vorbei sind die langen Wartezei- 
ten bei großen Installationen und 
Datentransfers. Das Artec DVD- 
ROM 16x48x hat im DVD-Modus 
eine durchschnittliche Transfer- 
rate von 10 MB/s - und das bei 
mittleren Zugriffszeiten von 117 
Millisekunden. Es ist kompatibel 
mit alle gángigen DVD-Formaten 
und kann auch wiederbeschreib- 
bare DVD-Medien lesen. Zudem 
ist das Laufwerk auch bei hohen 
Drehzahlen relativ leise. 
Prámien-Nr.: 002215 


PRÁMIENWERBUNG 


PC c». Row 
COMMAND CONQUER 


RENERRIS 


Command & Conquer: Generals 
Der neueste Teil des legendáren 
Strategie-Klassikers. Mit atembe- 
raubender 3D-Grafik. 
Prámien-Nr.: 002104 


Illustration 


DX2 - Invisible War 
Action-Rollenspiel der Extraklasse. 
Erscheint voraussichtl. Juni 2003. 
Prámien-Nr.: 002231 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS II TIPPS BI TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absen- 
dung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrün- 
dung widerrufen, Die rechtzeitige Absendung (z. B. per 
Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec 
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder com- 
putec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 


Zalman ZM80-HP (A) 

Mit diesem Passivkühler kónnen 
Sie Ihre High-End-Grafikkarte oh- 
ne Geráuschbelástigung kühlen. 
Prámien-Nr.: 002218 


MAL 


ИШЕ. 


' —À 
| Ubi Soft 


Raven Shield 

Taktik-Shooter der Extraklasse. 
Erscheint voraussichtl. am 20.3.03. 
Prämien-Nr.: 002154 


DTK USB-Stick 64 MB 

Damit können Sie Daten, Bilder, 
MP3s immer bei sich führen und 
schnell auf andere PCs übertragen. 
Prämien-Nr.: 002216 


Mcafee Virusscan 7.0 

Das Programm erkennt alle "frei 
lebenden" Viren ohne Probleme. 
Prámien-Nr.: 002244 


Unreal 2 

Nachfolger des legendáren Ego- 
Shooters von Epic Games mit 
grandioser Grafik. 

Prämien-Nr.: 002197 


Tom Сапе 


SPLINTER 


1 
i 
== [1 


Алм... 


Splinter Cell 

Ein taktisches High-Tech-Action- 
Adventure der Extraklasse. 
Prámien-Nr.: 002089 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Ósterreich! 


| Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 86,40/24 Mon. (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 112,80/24 Mon.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Prämie 


Name, Vorname 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


ämien-Nr. 


ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die PC Games Hardware selbst nicht 


Straße, Nr. 


abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


ı Name, Vorname 


п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Nr. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PH 24 07 


Kreditinstitut: 


PLZ, Wohnort 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: | 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
Person sein! Das Abo gilt für mindestens zwei Jahre und verlängert sich automatisch um ein Jahr, 
wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prámie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. 


+ http://abo.pcgameshardware.de +++ http://abo.pcgameshardware.de +++ http://abo.pcgameshardware.de +++ 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit са, 6-8 Wochen) 


http://abo.pcgameshardware.de 


+++ http://abo.pcgameshard 


10 Online-Labore im Test 


Gut entwickelt! 


ONLINE-BILDERDIENSTE 


Digitale Bilder sind un- 
gemein praktisch: Sie 
können sie bearbeiten, 
archivieren oder per 
E-Mail versenden. Falls 
Sie diese aber ohne 
elektronische Helfer zei- 
gen möchten, kommen 
Sie um einen Papierab- 


zug nicht herum. 


EXIF 


WAS 
IST? 
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Bildinformationen (wie Format, 
Kompression, Brennweite) in 
Bilddateien von Digitalkameras 


apierabzüge könı 

Sie auf zwei Arten 
erstellen. Mit einem 
hochwertigen Tintenstrahl- 
drucker, guter Tinte und Spezi- 
alpapier erzielen Sie Fotoqua- 
lität. Für ein paar Bilder eine 
akzeptable Lösung, bei vielen 
Ausdrucken geht dies ganz 
schön ins Geld! Online-Bilder- 
dienste nehmen Ihnen die Ar- 
beit ab: Sie laden die Bilddateien 
hoch, wählen die Abzugsforma- 
te aus und warten, bis der Brief- 
träger die Bilderflut bringt. Wir 
haben zehn Online-Printservices 
für Sie getestet. Drei Bilddateien 
zeigen, wie schnell Online-La- 
bore welche Leistung bringen. 
Das Schwarzweißbild birgt Hür- 
den hinsichtlich des Kontrastes, 
das Farbbild besticht mit üppi- 


gen Farbwechseln sowie Wech- 
seln aus Schärfe und Unschärfe 
und das Urlaubsbild bietet 
strahlend blaues Wasser, hell- 
blauen Himmel und starke 
Kontraste. Bestellt wurden die 
Formate 13x18 cm und 9x13 cm 
- leider bieten nicht alle Anbie- 
ter das günstige Miniformat an, 
so dass teilweise auf 10x15 cm 
ausgewichen wurde. 


Saturn: Insgesamt etwas zu 
dunkle Bilder Ш Saturn bietet ei- 
nen etwas abgespeckten Kodak- 
Service an und lässt bei Kodak 
entwickeln - zum halben Preis. 
Die Navigation auf der Saturn- 
Seite ist nicht immer übersicht- 
lich. Die Upload-Möglichkeit 
über HTML ist dagegen einfach: 
bis zu zehn Bilder pro Auftrag 


PSD 


Ebenenspeicherung 


Dateiformat von Adobe Photo- 
shop mit Zusatzoptionen wie der 


RGB 

| Bekanntes Farbmodell mit den 

| drei Grundfarben Rot, Grün und 
Blau (= RGB) 


auswáhlen und ab damit. Wer 
eine Saturn-Filiale in der Náhe 
hat, kann die Bilder dort abho- 
len und spart die Versandkosten 
- trotzdem wird die Grundge- 
bühr von einem Euro erhoben. 
Saturn bietet auch Online-Alben 
an: Leider sind diese nur 30 Ta- 
ge kostenfrei, danach werden 
9,95 Euro für sechs Monate be- 
rechnet. Die Qualitát der Saturn- 
Bilder ist insgesamt gut, aller- 
dings wirkte der Schwarzweiß- 
Abzug dunkler und auch beim 
Urlaubsbild kamen die Farben 
im Meeres- und im. Himmelbe- 
reich zu dunkel rüber. 


Bildpartner.de: Discount-Papier 
für Sparer Ш Bildpartner.de ak- 
zeptiert, wie viele andere Anbie- 
ter auch, nur JPEG-Dateien für 


| Farbtiefe 

| Die Farbtiefe in Bit gibt an, mit 
wie vielen Farben eine Bilddatei 
angelegt ist 


www.pcgameshardware.de 


die Entwicklung. Als einziges 
Online-Labor im Test wird die 
maximale Dateigröße pro Bild 
auf 10 MB, pro Auftrag auf 100 
MB beschränkt — pro Auftrag 
kónnen maximal zehn Dateien 
hochgeladen werden. Die For- 
matauswahl ist auf den ersten 
Blick verwirrend, da Sie zwi- 
schen Bildschirm-, Original- 
und Papierformat wählen - aus- 
reichend Erklárung bietet aber 
die umfangreiche Hilfe. Wer 
sparen möchte, wählt das Dis- 
count-Papier, bei der Premium- 
Variante wird auf Agfa ausbe- 
lichtet. Die Qualität der Papier- 
abzüge ist gut, das Urlaubsbild 
wirkt aber zu dunkel. 


Billiger fotografieren: Nur klas- 
sische Formate Ё „Billiger foto- 
grafieren" konzentriert sich 
ganz auf Papierabzüge und bie- 
tet keine Sonderprodukte an; bei 
den Formaten ist bei 20x30 cm 
Schluss. Der Schwerpunkt liegt 
auf den klassischen Formaten 
10x15 cm und 13x18 cm - bei 
sortenreinen Bestellungen (min- 
destens 25 Bilder in einem For- 
mat) sind 10x15-cm-Abzüge be- 
reits für je 22 Cent zu haben. Für 
Windows-XP-Nutzer wird ein 
spezielles Upload-Tool angebo- 
ten: So kónnen Abzüge direkt 
über den Explorer bestellt wer- 
den. Diese Option ist bei Win- 
dows XP bereits vorhanden, das 
Tool fügt lediglich den Anbieter 
hinzu. ,Billiger fotografieren" 
bietet Online-Alben gegen Ge- 
bühr an - für 100 MB monatlich 
fallen 1,90 Euro Kosten an. Das 
Schwarzweifbild ist insgesamt 
geringfügig zu hell, beim Farb- 
bild stimmen die Farben hun- 
dertprozentig — die Gesamtqua- 
lität der Entwicklungen ist in 
der Summe sehr gut. 


ONLINE-BILDERDIENSTE 


AUSWERTUNG 
Alle Bilder wer- 
den genaues- 
tens auf Schär- 
fe, Helligkeits- 
verteilung und 
Farbechtheit 
überprüft. 


MARKTÜBERSICHTI 


Test-Philosophie: Online-Bilderdienste 


Wichtigstes Wertungskriterium bei Online-Bilderdiensten ist die Bildqualitát der 
Abzüge - aber auch Bedienung und Funktionsumfang flieBen in die Note ein. 


Im Ausstattungsbereich (20 96) zählen die 
Upload-Möglichkeiten, akzeptierte Dateifor- 
mate, Beschränkungen hinsichtlich Datei- 
. größe sowie Sonderformate und -produkte. 
Bewertet werden außerdem die Versandkos- 
ten sowie das Vorhandensein von Indexbil- 
dern oder einem Online-Album. Bei den Ei- 
genschaften (20 %) wurden die Testbilder 


(Schwarzweiß, Farbe, typisches Urlaubsbild) 
bewertet und hinsichtlich Kontrast, Hellig- 
keit, Farbgenauigkeit und Schärfe geprüft. 
Hier finden Sie auch die Preise für bestimm- 
te Formate. Bei der Leistung (60 %) zählen 
der Bedienungskomfort beim Upload, die Be- 
arbeitungsdauer und - allen voran - die Ge- 
samtqualität der gelieferten Papierabzüge. 


24h-Bildexpress: Klassische und 
digitale Formate Ж Von 24h- 
Bildexpress kam die dickste 
Sendung: Die Papierabzüge 
samt Indexprints (pro Format) 
kommen in einer Aufbewah- 
rungsbox. Der Anbieter erlaubt 
den Upload aller RGB-Formate 
über eine spezielle Software, die 
leicht zu installieren und zu 
konfigurieren ist. Die Naviga- 
tion auf der schlichten Webseite 
ist einfach, Fragen zu Auflö- 
sung, Formaten oder Qualität 
werden im Hilfe-Bereich beant- 
wortet. Zur Auswahl stehen 
klassische 2:3- sowie digitale 
3:4-Formate. Die Qualität kann 
mit „Gut“ beurteilt werden, 
allerdings ist das Urlaubsbild 
deutlich zu dunkel entwickelt. 
Die dunklen Bereiche wirken 
fast schwarz, Details sind dort 
nicht mehr erkennbar. 


D2P: Große Produktauswahl, 
aber schlechte Qualität И Die 
Navigation bei D2P ist leider et- 
was chaotisch - viele Serviceleis- 
tungen tummeln sich hier auf 
engem Raum. Akzeptiert wer- 
den alle RGB-Formate als Ein- 


zeldatei oder Zip-Archiv. Beim 
Upload wird man über ein klei- 
nes Fenster über die abgelaufe- 
ne bzw. die erwartete Hochlade- 
zeit informiert. Ebenfalls un- 
üblich ist die Formatauswahl, 
da Classic- und Digitalformate 
durcheinander in den Preislisten 
stehen. Die Auswahl an Sonder- 
formaten wie Poster, Panorama, 
CD-Cover oder Foto-Grußkarte 
ist groß und lockt mit günstigen 
Staffelpreisen. Online-Alben 
heißen „Events“ und werden 
nach Anzahl der Bilder berech- 
net: Die Version „Privat-Event” 
kostet pro 30 Bilder 2,50 Euro. 
Die Event-Bilder müssen auf CD 
eingeschickt werden, um einge- 
stellt zu werden. Die Qualität 
der Bilder ist durchweg nur be- 
friedigend, das Urlaubsbild ist 
zu dunkel. Probleme gibt es 
auch mit der Farbechtheit und 
den Kontrasten. 


IPS: Dunkle Bilder und unzurei- 
chende Verpackung M Internet- 
Print-Service (IPS) entwickelt 
unter anderem für Quelle und 
Karstadt, bietet seine Dienste 
aber auch solo an. Neben den 


S mu 
-== prints 
mE o. 


Direkt- Versandservice 


| 
E 


ESSE 1 NN а 


ÜBERSICHT | D2P informiert auf der Webseite detailliert über Dateigröße sowie 
geschätzte und verstrichene Upload-Zeit. 


Wichtige 
Fragen 


Worauf kommt es bei 
Online-Laboren an? 


! M Ist der Upload mit analoger 


oder ISDN-Verbindung sinn- 
voll? 

Wenn Sie nur wenige Bilder ent- 
wickeln lassen möchten, sind 
auch analoge oder ISDN-Verbin- 
dungen akzeptabel. Bei vielen Bil- 
dern kommen jedoch rasch 100 
MB und mehr für den Upload zu- 
sammen, die sich ohne Flatrate 
unangenehm auf der Provider- 
Rechnung bemerkbar machen. 
Nutzen Sie dann Bilderdienste, 
die Daten auf CD akzeptieren. 


8 Wie wichtig sind Alben? 

Mit Online-Alben kónnen Sie Bil- 
der mit Freunden teilen, die dann 
direkt Abzüge von den Bildern 
bestellen kónnen. Leider bieten 
nicht alle Anbieter Online-Alben 
an, viele berechnen außerdem 
Gebühren abhängig von Dauer, 
Anzahl der Bilder oder benötig- 
tem Platz, die jedoch im erträg- 
lichen Rahmen liegen. 


| E Kompression ~ ja oder nein? 
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Bildformate wie TIFF oder JPEG 
bieten verschiedene Kompres- 
sionsarten an. Die meisten An- 
bieter akzeptieren viele RGB-For- 
mate, empfehlen jedoch das 
JPEG-Format. Zum Vergleich: Ein 
Farbbild mit 3.700x2.700 Pixeln 
belegt als unkomprimiertes TIFF 
gut 25 MB, als JPEG ohne Kom- 
pression knapp 2 MB. Eine akzeb- 
table Dateigröße bietet das JPEG- 
Format mit maximaler Qualität. 


klassischen Bildformaten JPEG 
oder TIFF werden auch exoti- 
schere Varianten entwickelt. Der 
Upload erfolgt wahlweise über 
Software oder über den Brow- 
ser, wobei die Software bei gró- 
ßeren Bestellungen sehr bequem 
ist. Auftragsverwaltung oder 
Bildbeschnitt-Móglichkeit kom- 
plettieren das praktische Tool. 
Die Bilder wurden von IPS ins- 
gesamt geringfügig zu dunkel 
entwickelt, die Farbgenauigkeit 
und Helligkeit bei den Farbbil- 
dern war aber gut. Enttäu- 
schend der Versand: Die Bilder 
wurden in einer Bildtasche in ei- 
nem einfachen Papierumschlag 
geschickt. 


Kodak: Teuer, aber gute Bild- 
qualität Ш Wer eine große Aus- 
wahl hinsichtlich Papierfor- 
maten oder Sonderprodukten 
sucht, der ist mit Kodak gut be- 
raten. Eine praktische Idee ist 
das Online-Album: Sie legen ein 
Album an, laden die gewünsch- 
ten Bilder und können direkt die 
Abzüge bestellen. Das Album 
bleibt erhalten, Bilder können 
eingeladen oder auch gelöscht 
werden - und auch Dritte kön- 
nen mit wenigen Eingaben Zu- 


Billig und Gut 


Onlinelabor: Schlecker 


Klare Farben, gute Hellig- 
keitsverteilung und perfekte 
Tiefenschärfe - Schlecker ist 
der beste und günstigste An- 
bieter im Test. 


ie Bilder können in einem 
' der über 12.000 Schlecker- 
Märkte in Deutschland abge- 
holt werden - aber auch bei 
Selbstabholung werden 99 Cent 
Grundgebühr fállig. Die Navi- 
gation auf der Schlecker-Seite 
ist ein Glücksspiel, die Hilfe- 
funktion lásst den Benutzer bei 
wichtigen Fragen oft im Stich. 
Die Formatauswahl beschränkt 
sich auf die Klassiker bis maxi- 
mal 20x30 cm, Zusatzprodukte 
werden nicht angeboten. Der 
Upload der JPEG-Dateien er- 
folgt wahlweise über HTML, 
Java oder Windows XP. Die gro- 
бе Stárke des Dienstes ist die 
Bildqualität: Der Schwarzweiß- 
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gang zu Ihren Alben erhalten. 
Leider lassen sich Bilder nur di- 
rekt über den Browser hochla- 
den. Dank des Bedienungskom- 
forts und der eindeutigen, leicht 
erreichbaren Hilfen finden sich 
aber auch Unbedarfte zurecht. 
Ohne Kreditkarte läuft aller- 
dings nichts! Alle Testbilder 
wurden farbtreu, scharf und 
kontrastreich entwickelt. 


Bestlab: Verpackung unzurei- 
chend, Rechnung falsch M Die 
Webseite von Bestlab ist über- 
sichtlich, der Besucher wird mit 
wenigen Schritten angeleitet. 
Wer Fragen zu Auflósungen 
oder Formaten hat, bekommt im 
Info-Bereich Antwort. Upload 
(HTML, Java) und Bestellung 
sind schnell erledigt. Fünf Tage 
spáter lag eine Überraschung im 
Briefkasten: Ein DIN-A4-Papier- 
umschlag barg die Bilder. Die 
nächste Überraschung: eine fal- 
sche Rechnung. Statt 2,92 Euro 
(laut Bestátigungs-Mail) werden 
nur 97 Cent fällig - allerdings ist 
nicht ersichtlich, wie dieser Be- 
trag zustande kommt. Nette 
Dreingabe ist die Archiv-CD - 
da die Bilddateien jedoch bereits 
in digitaler Form auf Festplatte 


SCHLECKER.DE | Die Schlecker-Ober- 


fláche bietet nur das Nótigste. 


Abzug ist kontrastreich und 
scharf. Bei den Farbbildern 
stimmen Schärfe, Farben und 
Helligkeitsverteilung — absolut 
perfekt und dazu noch zu ei- 
nem unschlagbaren Preis. (mr) 


Schlecker 


Anbieter: Schlecker 
Preis: Siehe Testtabelle 
Webseite: 

www.schlecker.de 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 1,8 
Leistung: 1,8 


ANSICHTSSACH 


Von allen Online-Entwicklern haben mir persönlich Ko- 
dak und Bilder.de am besten gefallen: Beide sind einfach 
zu bedienen und bieten ordentliche Hilfestellungen für 
Erstanwender. Kodak lieferte gute Bildqualität - aller- | 
dings zu gesalzenen Preisen, dafür mit Online-Album | 
inklusive. Praktisch sind auch die vielen Zusatzfeatures | 
wie Großformate oder Geschenke (Puzzles, Shirts und ! 
Mauspads). Bilder.de eignet sich für den alltáglichen 
Einsatz und ermöglicht via HTML den Upload ganzer 
Ordner - entsprechende Leitung vorausgesetzt. Die 


| Melanie 
| Reul 


Preise halten sich im Rahmen, die Formatauswahl ist et- | Redakteur Bereich 


was eingeschránkt und die Qualitát kann überzeugen. 


| Multimedia 


„Kodak und Bilder. de haben mir am besten gefallen!” 


vorliegen, sei deren Zweckmä- 
figkeit einmal dahingestellt. 
Das Schwarzweißbild ist etwas 
dunkel, insgesamt nur befriedi- 
gend. Das Urlaubsbild wurde 
deutlich zu dunkel entwickelt: 
Kontraste verschwimmen, dunk- 
le Bereiche wirken leblos. 


Fazit: Augen auf bei Qualitüt 
und Preisen Ш Schnell, günstig, 
gut — so ganz kommt das noch 
nicht hin. Auch wenn kein On- 
line-Bilderdienst alle Testbilder 
schlecht entwickelt hat, kamen 


in Einzelfállen deutliche Abwei- 
chungen an den Tag. Alles in al- 
lem ist die Qualitát der Papier- 
abzüge aber nicht schlechter als 
bei vielen Discountern an der 
Fototheke. Bei den Preisen ist 
genaues Hinsehen angesagt, da 
sie sich sehr stark unterschei- 
den. Achten Sie auf Bedie- 
nerfreundlichkeit, Upload-Móg- 
lichkeiten und Formatauswahl 
und wagen Sie dann eine Probe- 
Entwicklung einiger ausgesuch- 
ter Bilder. 

MELANIE REUL 


Die Alternative 


Onlinelabor: Bilder.de 


Bilder.de überzeugt durch ei- 
ne klare Benutzerführung, 
einfachen Bilder-Upload und 
gute Qualität. Attraktive 
Preisangebote verlocken 
noch dazu! 


uch wenn Bearbeitung 
und Versand mit sechs Ta- 
gen das Ende der Fahnenstange 
sind und auch die Auswahl an 
Formaten eingeschränkt ist: Bil- 
der.de liegt preislich im Mittel- 
feld und überrascht mit guten 
Papierabzügen. Sehr angenehm 
ist die Möglichkeit, ganze Ord- 
ner mit Dateien hochzuladen: 
So können Sie in Ruhe alle Bil- 
der sichten, einen Ordner anle- 
gen und diesen in einem Rutsch 
hochladen — achten Sie dabei 
auf die maximale Auftragsgró- 
fie von 400 MB! Für Übersicht 
beim Upload sorgt die Voran- 
sicht der Einzeldateien. Bil- 


| 
| 
BILDER.DE | Die Oberfläche präsentiert 


sich aufgeräumt und übersichtlich. 


der.de bietet ,sortenreine^ Be- 
stellungen an: Ein Abzugsfor- 
mat mit mindestens 25 Bildern 
bringt satte Ersparnis, ab 25 Eu- 
ro Auftragswert ist die Liefe- 
rung versandkostenfrei. (mr) 


Ausstattung: 1,8 
Eigenschaften: 1,9 
Leistung: 1,9 

GESAMT 


Anbieter: Bilder.de 
Preis: Siehe Testtabelle 
Webseite: 

www.bilder.de 


Preis-Leistung: Sehrgut —- 


www.pcgameshasdware.de 


ONLINE-BILDERDIENSTE 


кы e 
L1Internet www.schlecker.de www.bilder.de www.billiger-fotografieren.de | www.internet-print-service.de www.kodak.de 
О Preis/Leistung Sehr gut Sehr gut _ |6 | Gut Befriedigend 
| AUSSTATTUI 2,0 1,8 2,5 2,0 2,2 
О Dateiformate JPG JPEG, TIFF, PSD, GIF, ВИР | JPEG | JPEG, CIF. TIFF, BMP, PCD, PCT, EXIF, PSD, PCX, TGA, PNG | JPEG 
0 Zip-Versand Nein Ja Nein | Nein | Nein 
C Upload HTML, Java, Tool (Windows XP) HTML, Java HTML, Java, Software (Windows XP) | HTML, Software | HTML 
C Größe max. Bild/max.Auftrag | К. A/K. A. K. A./400 MB K. А/К. A. [K AJKA. K AK A. 
C Abholung/Versand afa ` Nein/ja | Nein/ja Jalja Nein/ja 
L1Sonderformate/-produkte | Nein/nein Nein/ja Nein/nein | Jaja Ја/ја 
C Versandkosten in Euro 285 28 23 1255 2- 
CI Indexprint/Online-Album Nein/nein Nein/nein Nein/gegen Gebühr Nein/nein | Nein/ja 
0 Zahlung Bar, Rechnung | йш Rechnung Bar, Rechnung Kreditkarte 
S EN 1,8 1,9 19 1,9 2,5 

C Preise in Euro 9x13/10x15/13x18 0,13/0,18/0,33 0,22/0,28/0,45 0,25/0,29/0,49 0,25*/0,3*/0,4* -/0,59/0,99 
О Preise in Euro 20x30/30x45 1,39/- OR | 1,69/- 1,79/10,- 3,99/9,99 
L1 Papier Agfa Prestige Agfa Prestige Agfa Prestige Agfa Prestige Kodak Royal 

TUN 1,8 1,9 1,7 ee 2,1 
C Bedienungskomfort Befriedigend | Sehr gut Gut Gut | Gut 
O Bearbeitungsdauer Gut (4 Tage) Befriedigend (6 Tage) Gut (4 Tage) Befriedigend (6 Tage) Sehr gut (2 Tage) 
17 Farbfoto Lichter/Tiefen Sehr gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut Befriedigend/Sehr gut 
C Farbfoto Mitteltöne/Farbechtheit | Sehr gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut Sehr gut/Gut Sehr gut/Sehr gut 
[1 SW Lichter/Tiefen Sehr gut/Sehr gut Gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut Gut/Gut Sehr gut/Befriedigend 
O SW Mitteltóne/Farbechtheit | Sehr gut/Sehr gut | Sehr gut/Gut Sehr gut/Sehr gut Sehr gut/Gut Gut/Sehr gut 

1 Bester Preis, beste Leis- Gute Alternative zum Se für Großbe- Bilder insgesamt dunkler Der teuerste Anbieter mit 
tung Testsieger steller entwickelt guter Qualität 


24h-Bildexpress 


www.24h-bildexpress.de 


Ollnternet 


www.bildpartner.de 


www.saturn.de 


(УА? 


Bar, Kreditkarte, Nachnahme 


Zahlung 


Preise in Euro 9x13/10x15/13x18 
C Preise in Euro 20x30/30x45 


0,29/0,29/0,44 
149/499 


Kreditkarte, Bankeinzug, 


,19/0,25/0,35 


Rechnung 


Bar, Kreditkarte 


| Rechnung 


LR 


www.d2p.de 

Preis/Leistung Gut Gut Befriedigend | Befriedigend Unbefriedigend 
О Dateiformate Alle R6B-Formate JPEG JPEG, PNG, PSD, ТІРЕ, BMP, PICT, EPS, PSD, PCD, Fk | JPEG "Alle RGB-Formate (JPEG, TIFF usw.) 
L1 Zip-Versand Nein Ја Ја Nein Ja 

Upload Software HTML | HTML | HTML, Java | HTML 
C Größe max. Bild/max.Auftrag | К. A/K. А. 10 МВ/100 MB LK AJK A. K. AJK. А. K. AJK. А. 
C Abholung/Versand Jalja Nein/ja Lal Nein/ja Jalja 
]Sonderformate/-produkte | Ja/nein Ја/ја Ја/ја Nein/nein Ja/nein 
C Versandkosten in Euro 295 2,65 295 1,99 inkl. Archiv-CD. 23 

Indexprint/Online-Album Ja/nein Nein/nein Nein/gegen Gebühr Nein/nein Nein/nein 


Bar, Nachnahme, Bankeinzug 


-/0,25/0,4 


0,15/0,19/0,39 


2,3 
-/0,55°/0,85* 


15/495 


15/4- 


0,99/- 


Agfa Prestige 


ID Bedienungskomfort 
C Bearbeitungsdauer 


Agfa Prestige 


Kodak Royal 


Konica Impresa 


4,50*/10,50* 
Konica Impresa 


C Farbfoto Lichter/Tiefen 


C Farbfoto Mitteltöne/Farbechtheit 


C SW Lichter/Tiefen 


CO SW Mitteltöne/Farbechtheit 


GESAMT 


FAZIT 
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Digitalformat-Entwicklun- 
gen möglich 


Verwirrende Formataus- 
wahl, mäßige Qualität 


GESAMT 


GESAMT 


Abstriche in der Bedie- 
nung 


Kostenlose Archiv-CD, be- 
friedigende Qualität 


GESAMT 


Ww 


Л 2,6 2,7 | 
Gut Gut Befriedigend Gut Befriedigend 
Sehr gut (2 Tage) Sehr gut (2 Tage) | Sehr gut (2 Tage) Gut (5 Tage) Sehr gut (2 Tage) 
Gut/Befriedigend Befriedigend/Gut Befriedigend/Gut Sehr gut/Befriedigend Befriedigend/Befriedigend 
Befriedigend/Befriedigend Gut/Sehr gut Gut/Gut Befriedigend/Gut Gut/Befriedigend 
Sehr gut/Befriedigend Gut/Befriedigend Gut/Gut Befriedigend/Befriedigend Gut/Befriedigend 
Gut/Sehr gut Befriedigend/Gut Gut/Befriedigend Gut/Befriedigend Befriedigend/Sehr gut 


GESAMT 


Große Produktauswahl, 
aber schwache Qualität 


ww.pcgameshardware.de 


ONLINE-BILDERDIENSTE 


Praxis: Online-Labore 


Von Bildformaten, Auflósungen und Bezahlungssyste- : 


men: PC Games Hardware erklárt, welche Fallstricke in 


der Praxis bei Online-Fotolaboren lauern. 


arum nicht selbst 
drucken? Diese Frage 
ist berechtigt: Schnell 


sind ein paar Bilder mit dem 
Tintenstrahler ausgegeben und 
kónnen weiterverwendet wer- 
den. Bei einem zweiwóchigen 
Urlaub kommen da allerdings 
eine Menge Bilder zusammen 
und die Kosten für den Selbst- 
druck steigen immens. Nicht 
nur ein guter Drucker muss vor- 
handen sein, sondern Sie benó- 
tigen auch Fotopapier und eine 
Menge Tinte! Online-Bilder- 
dienste sind da nicht nur günsti- 
ger, sondern liefern Ihnen auch 
bessere Bilder: Die digitalen Bil- 
der werden wie Bilder von Ne- 
gativ-Filmen in einem che- 
misch-optischen Prozess auf Fo- 
topapier ausbelichtet. Einziger 
Unterschied zu einem her- 
kómmlichen Foto ist, dass Sie 
kein Negativ, sondern digitale 
Daten liefern. Papierabzüge hal- 
ten außerdem länger und blei- 
chen wesentlich spáter aus als 
Inkjet-Drucke. Abhängig von 
der Auflösung Ihrer Bilddateien 
können Sie außerdem Posterfor- 
mate oder Sonderprodukte an- 
fertigen lassen. 


Eigenschaften von DSC_0025 


Allgemein  Dateiinfo | 


Bild 


[1 Breite 3008 Pixel 

[I] Höhe 2000 Pixel 

C] Horizontale Auflösung 300 dpi 

[3] vertikale Auflösung 300 dpi 

[C] Bittiefe 

[0] Bildanzahl 

C) Serätehersteller NIKON CORPORATION 
ER E Ru amari dm M nns BUT M Ss TAT 


A8 Probeausdrucke lohnen sich 


Bevor Sie Ihren kompletten digi- 
talen Urlaub zum ersten Mal ei- 
nem Online-Labor anvertrauen, 
sollten Sie sich die Zeit nehmen 
und Probedrucke anfertigen las- 
sen: Dazu genügen vier bis fünf 
Bilder im Sparformat 9x13 cm. 
Sind Sie mit der Leistung und 
Qualität nicht zufrieden, neh- 
men Sie Kontakt mit dem Labor 
auf: So kónnen Fehlerquellen 
herausgefunden werden. Nicht 
unbedingt ist das Labor schuld, 
weil der sonnige Tag viel zu 
dunkel rüberkommt! Häufige 
Fehler auf Kundenseite sind zu 
stark komprimierte Bilddateien, 
zu geringe Auflösung für das 
gewählte Format oder fehlerhaf- 
te Bildbearbeitung. Woran kann 
es liegen, dass das Bild auf Ih- 
rem Monitor und der Papieraus- 
druck nicht zusammenpassen 
wollen? Überprüfen Sie Ihren 
Monitor! Ist dieser kalibriert? 
Wahrscheinlich nicht. Anbieter 
wie D2P bieten gegen einen ge- 
ringen Preis spezielle Kalibrie- 
rungs-Software an, mit der Sie 
Ihren Monitor auf das Anbieter- 
system abgleichen können. Al- 
ternativ sollten Sie die Bilder 


EXIF| Die EXIF-Informationen (Exchangeable Image Format) einer Bilddatei ent- 
halten Zusatzangaben wie Format, Kompression, Brennweite und Belichtungszeit. 


64 PC Games Hardware | 04/2003 


unbearbeitet zum Anbieter 
hochladen: Viele Online-Ent- 
wickler setzen auf automatische 
Routinen zur Qualitätsverbes- 
serung, mit denen aus farb- 
schwachen oder falsch belichte- 
ten Fotos Schmuckstücke wer- 
den können. Eine Hilfe sind da 
die EXIF-Informationen der 
Bilddatei (EXIF = Exchangeable 
Image Format). Diese Zusatzin- 
formationen werden von der Di- 
gitalkamera in der Bilddatei ab- 
gelegt. So können für jedes Foto 
wichtige Parameter wie Bildfor- 
mat, Kompression oder Brenn- 


‚weite auch im Nachhinein abge- 


rufen werden. 


» Eine Frage der Auflösung 

Von entscheidender Bedeutung 
für die Qualität Ihres Bildes ist 
die Auflösung: Schafft Ihre Ka- 
mera maximal 2 bis 3 Megapi- 
xel, dann können Sie von diesen 
Fotos keine Posterabzüge erstel- 
len lassen. Erfreulicherweise 
bieten alle Anbieter hier online 
Hilfe an, um Frust vorzubeugen. 
Die meisten Labore arbeiten mit 
einer Art , Ampelsystem": Ab- 
hängig von den Dateien und 
dem gewáhlten Format wird mit 
den Farben Grün, Gelb oder Rot 
angezeigt, ob die Auflósung für 
das Format reicht. Allerdings 
müssen die Bilder bereits hoch- 
geladen sein, um diese Informa- 
tion zu erhalten. Leider variie- 
ren die empfohlenen Mindest- 
auflósungen für bestimmte 
Papierformate von Anbieter zu 
Anbieter. Dies liegt nicht etwa 
daran, dass sich die Anbieter 
nicht einigen kónnen, sondern 
vielmehr daran, dass mit unter- 
schiedlichen Systemen gearbei- 
tet wird, die andere Anforde- 
rungen haben. 


Die Qualität der Bilder ist her- 
vorragend, aber Sie haben weiße 
Streifen am Rand? Das her- 
kómmliche Seitenverhältnis im 
Kleinbild-Bereich ist 2:3 (z. B. 
10x15 cm) - die meisten Digital- 
kameras haben jedoch das Sei- 
tenverhältnis 3:4 (z. B. 1.200x 
1600 Pixel). Wenn Sie Ihre Fotos 


nicht manuell in einer Bildbear- 
beitung passend geschnitten ha- 
ben, dann gibt es mit dem Klein- 
bild-Seitenverháltnis Probleme. 
Entweder fehlt ein Teil des Bil- 
des oder es bleiben weiße Rän- 
der sichtbar. Bei der Wahl des 
Bildformates müssen Sie ent- 
scheiden, was Ihnen lieber ist. 
Manche Anbieter wie 24h-Bild- 
express bieten allerdings bereits 
die speziellen Digitalformate an 
(beispielsweise 10x13 oder 
13x17), mit denen Ihre Bilder 
verlustfrei abgezogen werden. 
Bestlab geht einen Schritt weiter 
und bietet seinen Kunden einen 
Bildgrößenrechner an. Mithilfe 
dieses Rechners können Sie das 
optimale Seitenverhältnis ermit- 
teln. So können Sie die Bilder 
vor dem Hochladen in das rich- 
tige Seitenverhältnis bringen 
und erzielen damit einen flä- 
chenfüllenden Papierabzug. 


32 Zahlweise und Versandart 


Leider ist man einigen Anbie- 
tern, so beispielsweise bei Ko- 
dak, ohne Kreditkarte chancen- 
los. Was die Sicherheit der Über- 
tragung angeht, so setzen die 
Anbieter auf verschlüsselten 
SSL-Datentransfer. Eine andere 
Alternative ist der Versand per 
Bankeinzug oder Lastschrift — 
hier teilen Sie dem Anbieter Ihre 
Kontodaten mit und erlauben 
ihm, den Rechnungsbetrag von 
Ihrem Konto abzubuchen. Wer 
sich scheut, Bank- oder Kredit- 
karteninformationen preiszu- 
geben, muss auf Anbieter aus- 
weichen, die Lieferung gegen 
Nachnahme, Rechnung oder 
Barzahlung bei Abholung offe- 
rieren. Abholung bieten unter 
anderem Saturn oder Schlecker 
an, wobei die Drogeriemarkt- 
Kette Schlecker mit über 10.000 
Láden am weitesten verbreitet 
ist. Unklar ist jedoch, warum bei 
Schlecker auch bei Abholung 
eine Auftragspauschale von 99 
Cent gezahlt werden muss. Bei 
Saturn fállt 1 Euro Grundpreis 
bei Abholung und bei Versand 
an - eine nicht transparente 
Preispolitik. MELANIE REUL 


www,pcegameshardware.de 


A CAN 
[1 ILDERDIENS MARKTÜBERSICHTB 


aki 


-Diensten. 


і Schlecker: Auch hier nimmt man eine Ii Bilder.de: Der Abzug von Bilder.de zeigt Schlecker: Der Abzug des Sidney- Bildes ist ї Bilder.de: Hier gibt es kaum Beanstandun- 


leichte Aufhellung wahr wie beim Sidney- Bild, kaum Schwächen. Das Bild zeigt lediglich ei- astrein, nur die Aufhellung stórt den Gesamt- gen. Der Abzug kommt dem Original sehr na- 
dadurch sind aber auch feine Details sichtbar. nen minimalen Stich ins Gelbe. eindruck. Details und Farben sind perfekt. he, wirkt nur an einigen Stellen „schmutzig“. 


ш Billiger fotografieren.de: Minimal zu hell IPS: Außer einem leichten Farbstich gibt es Billiger fotografieren.de: Praktisch man- ї IPS: Das Sidney- Bild kommt insgesamt zu 
präsentiert sich der SW-Abzug. Dadurch wer- kaum Kritikpunkte. Helligkeit, Kontrast und gelfrei präsentiert sich der Sidney-Abzug. dunkel. Dafür sind Kontrast und Details okay, 
den manche Details stärker hervorgehoben. Detailschärfe sind ohne Beanstandung. Farben, Kontrast und Helligkeit sind sehr gut. ein Farbstich ist ebenfalls nicht zu sehen. 


Æ Kodak: Das Bild kommt insgesamt etwas 


| 24h Bildexpress: Abgesehen von einer et- ї Kodak: Kontrast und Farben stimmen, 1 24h Bildexpress: Der Abzug ist insgesamt 
zu kráftig daher. Auch hier ist eine leichte Un- was zu käftigen Darstellung ist das Bild gut. gegenüber dem Originalbild zeigt sich ledig- viel zu dunkel und zu kontrastreich. Die dunk- 
schärfe auszumachen. Farben sind sehr gut. Details und Farben entsprechen dem Original. lich eine minimale Unschärfe bei den Details. len Bildbereiche sumpfen zu. 


А т A WES /” А 


A 


ll Saturn: Dunkle Stellen sind überbetont, 


Bildpartner.de: Das Bild wirkt insgesamt Saturn: Helligkeit und Kontrast sind er- Bildpartner.de: Der Himmel wirkt ausge- 
etwas dunkel, die dunklen Bildbereiche sind freulich gut, Details sind gut zu erkennen. Das bleicht, die Überbelichtung rechts verschluckt und helle Bildbereiche sind überbelichtet. 
fast schwarz. Schärfe und Kontrast sind okay. Bild hat dafür einen leichten Farbstich. Bilddetails. Gute Farbdarstellung. Dadurch gehen einige Bilddetails verloren. 


BEN . 


H / / 


AT a 
|/ 


Bestlab: Die Hälfte des Bildes ist prak- lll D2P: Die Farben werden ganz gut getroffen, Bestlab: Auch hier ist das Bild offensicht- D2P: Ein starker Blaustich trübt den Farb- 


tisch schwarz, dazu kommt ein kräftiger Farb- dafür ist das Bild zu dunkel. Der Hintergrund lich zu dunkel, dadurch gehen Bilddetails ver- eindruck. Das Bild ist auch zu dunkel. Der 
stich. Die Schärfe ist auch nur befriedigend. säuft regelrecht ab. Schärfe ist befriedigend. loren. Schärfe und Kontrast sind okay. starke Kontrast hebt dafür Details hervor. 
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NM MARKTÜBERSICHT 


0 Festplatten im Test 


Frischer Pla 


FESTPLATTEN 


Mit der Barracuda 

SATA V bringt Seagate 
die erste Serial-ATA- 
Festplatte auf den Markt 
- in unserem Vergleichs- 
test muss sie gegen 
sieben aktuelle IDE- 


Festplatten antreten. 


ergleichen Sie einmal 
die Entwicklungen im 
Ee - Festplattenmarkt mit 
denen der restlichen Hardware 
in Ihrem PC: CPU, Grafikkarte, 
Mainboard - fast alle Kompo- 
nenten haben in den letzten 
zwei Jahren größere Evolutions- 
stufen durchgemacht. Bei den 
Festplatten verlaufen die Ent- 
wicklungen deutlich langsamer: 
Die SCSI-Schnittstelle hat sich 
im Consumerbereich kaum 
durchgesetzt. Auch DMA/133 
für schnellere Datentransfers 
über die IDE-Schnittstelle wur- 
de kaum von Herstellern und 
Käufern angenommen - Maxtor 
hält als einziger Hersteller an 
dem theoretisch schnelleren 
Transfermodus fest. Doch jetzt 
stehen endlich größere Verän- 
derungen an: Serial ATA (kurz: 


SATA . 


Übertragungsraten 
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Serial ATA - Festplattenschnitt- 
stelle der Zukunft mit hohen 


SATA) heift das neue Schlag- 
wort. Die Schnittstelle ver- 
spricht hóhere Übertragungsra- 
ten und eine Vereinfachung der 
Infrastruktur: In der aktuellen 
Ausbaustufe kann SATA bereits 
150 MB pro Sekunde über den 
Datenbus schaufeln. Nächstes 
Jahr sollen es bereits 300 MB pro 
Sekunde sein — 2007 sogar 600 
MB pro Sekunde. Zudem wur- 
den die Festplattenschnittstellen 
gründlich überarbeitet: Stecker 
und somit auch die passenden 
Kabel prásentieren sich schlank 
und funktionell. Aktuell ist nur 
eine SATA-Platte am Markt 
verfügbar: Die Firma Seagate 
hat ihrer Barracuda-V-Serie ein 
SATA-Interface spendiert. Diese 
Platte muss sich in unserem Ver- 
gleichstest sieben aktuellen IDE- 
Festplatten stellen. 


Samsung SV0412H: Kleine Plat- 
te mit schwacher Performance ll 
40 Gigabyte ist die Samsung- 
Festplatte groß: Eigentlich eine 
optimale Größe für eine System- 
platte, auf der man nur das Be- 
triebssystem und die wichtigs- 
ten Applikationen laufen lässt. 
Aufgrund unserer Tests kann 
man eine solche Empfehlung 
allerdings nicht aussprechen: 
Durchschnittlich kann man von 
der SV0412H nur 21,8 MB pro 
Sekunde lesen — das ist mit gro- 
fem Abstand der letzte Platz. 
Ähnlich schlechte Ergebnisse 
auch beim Lesetest: Im Schnitt 
schafft die Platte nur unbefriedi- 
gende 12 MB pro Sekunde. Die 
durchschnittliche Zugriffszeit 
lag im Test bei schwachen 15,1 
Millisekunden. Die Arbeitsge- 
ráusche der Festplatte sind dank 


AAM 


stárke von Festplatten 


Automatic Acoustic Management 
System zur Steuerung der Laut- 


DMA 

Direct Memory Access, prozes- 
sorschonende Zugriffstechnik 
von Festplatten 


Jumper 

Steckbrücke zur Verbindung von 
Kontakten. Einfacher Schalter, 
um Festplattenmodi festzulegen. 


FESTPLATTEN 


moderaten 5.400 Umdrehungen 
pro Minute erträglich: In der 
Spitze haben wir 47 dB(A) ge- 
messen. Das allein kann den 
relativ hohen Preis jedoch nicht 
rechtfertigen: Bei Platten mit 
gutem Preis-Leistungs-Verhält- 
nis zahlt man zurzeit circa 1,50 
Euro pro Gigabyte. Mit 79 Euro 
bei 40 Gigabyte zahlt man für 
die Samsung-Platte fast 2 Euro 
pro Gigabyte. 


Samsung SP8004H: Leise Platte 
ohne Temperaturprobleme Ш Die 
Festplatte vereinigt zwei Eigen- 
schaften, die vor allem für Fans 
von Silent-PCs sehr interessant 
sein dürften: Mit 47,3 dB(A) ist 
sie ähnlich leise wie die kleine 
Schwesterplatte und mit gemes- 
senen 42 °C wird die SP8004H 
nicht sonderlich warm — somit 
empfiehlt sich das Laufwerk für 
den Einsatz in einem gedämm- 
ten, temperaturkritischen Sys- 
tem. Bei unseren Performance- 
tests lieferte die Festplatte 
Durchschnittliches: Die 36,7 MB 
pro Sekunde im Schnitt beim 
Lesetest reichen für eine Plat- 
zierung im oberen Drittel des 
Testfelds. Die 16 MB pro Sekun- 
de beim Lesetest sind eher 
schwach. Die Zugriffszeit der 
7.200er-Platte liegt mit 13,2 
Millisekunden im guten Mittel- 
feld. Problematisch bei beiden 
Samsung-Platten ist die Jumper- 
beschriftung: Dem Kunden wer- 
den drei unterschiedliche Jum- 
perstellungen für einen Modus 
beschrieben. In unserem Test lie- 
fen zudem einige Modi nicht 
einwandfrei: So konnten wir 
keine der beiden Samsung-Plat- 
ten dazu bewegen, als Slave- 
Laufwerk mit unserer etwas 
älteren IBM-Platte (370910) im 
Testsystem zusammenzuarbei- 


N.pcgameshardware.de 


Bei der Ausstattung (20 96) ist der wichtigs- 


Mit verschie- te Wertungspunkt die Kapazität der Fest- 
denen Tools platte. Zusätzlich wird die Größe des Caches 
messen wir bewertet. Ein wichtige Punkt ist die Ga- 


die Transfer- 
leistungen der 


rantiezeit einer Festplatte: 24 Monate sind 
Standard, 36 Monate keine Seltenheit. Bei 
den Eigenschaften (20 %) werten wir den 
Übertragungsmodus der Platte. Weitere 


Test-Philosophie: Festplatten 


Bei Festplatten ist vor allem die Performance entscheidend für eine gute 
Note. Wir messen dafür Transferraten und Zugriffszeiten. 


Punkte sind die Rotationsgeschwindigkeit 
der Platte und die Jumperdokumentation. 
Wichtigster Wertungspunkt ist wie immer 
die Leistung (60%): Wir werten bei Fest- 
platten die durchschnittliche Transferleis- 
tung und mittlere Zugriffszeit. Zudem wer- 
den die Platten bezüglich Lautstärke und 
Abwärme vermessen und bewertet. 


ten – das Durchprobieren aller 
aufgezeigten Slave-Jumperein- 
stellungen brachte keine Ab- 
hilfe. 


Maxtor Maxline II 250 GB: Die 
einzige Platte mit DMA/133 Ш 
Maxtor bietet zurzeit als einzi- 
ger Hersteller Festplatten mit 
DMA/133 an. Trotz des theo- 
retischen Vorteils durch die 
leistungsfáhigere Anbindung 
konnte die Platte im Test aber 
nicht überzeugen: Die durch- 
schnittlichen Lese- und Schreib- 
geschwindigkeiten sind nur 
mittelmäßig. Die Zugriffszeit 
liegt bei schlechten 17,1 Millise- 
kunden - ein Tribut an die große 
Kapazität der Platte (250 GB). 
Die Maxline II ist somit vor 
allem als große Storageplatte 
empfehlenswert, zusätzlich soll- 
te man aber noch ein kleineres 
und schnelleres Laufwerk als 
Systemfestplatte nutzen. Im Pra- 
xistest ist zudem die Wärmeent- 
wicklung negativ aufgefallen: 
Die Platte wird punktuell bis 
zu 45 °C warm - entsprechende 
Gehäuselüfter sind empfehlens- 
wert. Wichtig: Bei unseren ers- 


EZ 


Ремзона 


in Setting 


Jumper Pin 


SUAVE 


E: SCH 


ten Tests fielen die Ergebnisse 
der Festplatte sehr schlecht aus. 
Grund dafür war der von Haus 
aus aktivierte Silent-Modus der 
Platte — erst nach der Deakti- 
vierung dieses Features (mehr 
dazu im Praxisbereich dieser 
Marktübersicht) lief die Maxtor- 
Festplatte mit voller Leistung. 


Seagate Barracuda ATA V 120 
GB: Durchschnittliche Perfor- 
mance zum fairen Preis Ш Die 
Performance der Seagate-Platte 
entspricht in etwa der Leistung 
der Samsung SP8004H: 36 MB 
pro Sekunde beim Lesen und 
157 MB pro Sekunde beim 
Schreiben sind nur Durch- 
schnitt. Die Platte arbeitet mit 
7.200 Umdrehungen pro Minute 
und bietet daher relativ kurze 
Zugriffszeiten - im Schnitt 13,3 
Millisekunden. Im Test ist uns 
nur eine Besonderheit aufge- 
fallen: Seagate ist eigentlich be- 
kannt dafür, relativ leise Fest- 
platten zu bauen. Die Barracuda 
ATA V 120 GB erzeugte aber 
unter Volllast einen Schalldruck 
von stolzen 52,3 dB(A) - das ist 
der zweitschlechteste Wert im 
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mehr als verwirrend - Anfánger werden damit kaum zurechtkommen. 


Wichtige 
Fragen 


Auf diese Merkmale 
müssen Sie achten. 


Wi Lohnt sich schon jetzt der 

. Umstieg auf SATA? 
Ja und Nein! Unsere SATA-Platte 
arbeitete im Test ohne Probleme 
und lieferte gute Ergebnisse - 
grundsätzlich spricht also nichts 
gegen den Umstieg. Trotzdem 
sollten Sie sich noch etwas Zeit 
lassen: SATA steht erst am An- 
fang seiner Entwicklung. Die End- 
geräte und auch die passenden 
Controller werden in den náchs- 
ten Monaten noch verbessert. 
Wer also aktuell nicht unbedingt 
neue Hardware kaufen muss, 


| sollte noch etwas warten. 


m 5.400 oder 7.200 Um- 
drehungen pro Minute? 

Schnell drehende Platten haben 
geringe Zugriffszeiten, sind dafür 
in der Regel aber deutlich lauter 
und wärmer. Machen Sie es des- 
wegen vom Einsatz der Platte ab- 
hängig: Für eine schnelle System- 
platte (Betriebsystem plus háufig 
verwendete Software) ist eine 
7.200er Platte empfehlenswert. 
Für einen gedámmten Silent-PC 
tut es auch eine leise und „kühle“ 
5.400er Festplatte. 


| W Lohnt sich DMA/133? 


Definitiv: Nein! Die einzige Platte 
im Test mit DMA/133 zeigte keine 
besseren Ergebnisse als die 
DMA/100-Laufwerke. In Anbe- 
tracht des anstehenden Umstiegs 
auf SATA wird sich DMA/133 wohl 
nicht mehr durchsetzen. 
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AUWOKIUHTSSACHE 


Auch wenn die erste Marktübersicht mit einer SATA- 
Platte im Testfeld noch nicht erkennen lásst, wie über- 
legen die SATA-Technologie ist: Ich persönlich hoffe, | 
dass der Umstieg auf Serial ATA möglichst schnell voll- | 
zogen wird. Allein die neue Verkabelung ist es mir wert, | 
mein System umzurüsten. Allerdings kónnen Sie sich 
mit dem Umstieg noch etwas Zeit lassen: Passende 
Mainboards sind zwar schon verfügbar, optische Lauf- 


| Kay 


werke mit SATA sind aber leider erst für Ende 2003 an- 
gekündigt. Spätestens dann sollte SATA aber ganz oben 


auf der Anforderungsliste Ihres neuen PCs stehen. 


| Beinroth 


| Redakteur Bereich 
` Festplatten 


„SATA ist eine echte Erleichterung." 


Test. Wärmetechnisch gab es 
keine Beanstandungen: 40 °С 
sind für eine Festplatte mit 7.200 
Umdrehungen annehmbar. 


WD2000JB: Gute Storageplatte 
mit beachtlichen Transferleis- 
tungen Ш Die großen Stärken 
der Western-Digital-Platte sind 
die hohen Übertragungsraten: 
45,6 MB pro Sekunde im Schnitt 
beim Lesen ist in dieser Katego- 
rie der erste Platz. Ähnlich gute 
Ergebnisse gab es beim Schreib- 
Test: Die 19 MB pro Sekunde 
werden nur noch von der SATA- 
Platte von Seagate übertroffen. 


Die mittlere Zugriffszeit liegt 
bei mäßigen 15,3 Sekunden - für 
den Einsatz als Systemplatte ge- 
rade noch ausreichend. Größere 
Probleme zeigten sich im Tem- 
peraturcheck: Die Platte wird 
über 44 °C warm - deswegen 
gehört die WD2000JB nur in ein 
gut belüftetes System. In den 
letzten Wochen gab es immer 
wieder Meldungen über Inkom- 
patibilitäten von WD-Platten 
mit dem aktuellen Nforce2- 
Chipsatz: In unserem Test konn- 
ten wir die Probleme nicht be- 
stätigen. Beide getesteten WD- 
Festplatten arbeiteten in unse- 


Die Zukunft 


Festplatte: Seagate Barracuda SATA V 120 GB 


Serial ATA ist die Schnitt- 
stelle der Zukunft. Seagate 
schafft es als erster Herstel- 
ler, eine SATA-Festplatte auf 
den Markt zu bringen. 


eagate hat das SATA- 
Interface einfach nur auf 
die aktuelle Barracuda-Serie 
aufgesetzt. Die Limitierungen 
liegen somit bei der Festplatte 
selbst und nicht bei der Schnitt- 
stelle. Zugriffszeit und Durch- 
satzrate beim Lesen entspre- 
chen den Werten einer „nor- 
malen” Barracuda ATA V. Über- 
raschend die Ergebnisse beim 
Schreibtest: 25,9 MB pro Sekun- 
den ist ein sehr guter Wert — 
die Platte ist somit als schnelle 
Storageplatte einsetzbar. Echte 
Vorteile scheint das neue SATA- 
Interface in den Bereichen Laut- 
stárke und Wármeabgabe zu 
bringen: Die Festplatte bleibt 
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BARRACUDA SATA| Die neuen Schnitt- 


stellen sind klein und praktisch. 


auch bei Zugriffen vollkommen 
ruhig. Die neuartige Stromver- 
sorgung produziert zudem nur 
sehr wenig Abwärme: Mit 35 °C 
blieb die Platte im gesamten 
Test relativ kühl. (kb) 


Barracuda SATA V 120 GB 


e Ausstattung: 1,8 
Hersteller: Seagate Beete а 


Preis: € 199,- 1,7 
Webseite: GESAMT 


www. seagate. de 


ren Tests anstandslos mit ver- 
schiedenen Nforce2-Mainbaords 
zusammen. 


WD1200JB: Schnelle Festplatte 
ohne große Mängel Ш Ähnlich 
gut wie die WD2000JB prä- 
sentierte sich im Test die etwas 
kleinere Version WD1200JB. Die 
Platte schaffte zwar sechs MB 
weniger pro Sekunde im Lese- 
test, diesen kleinen Mangel 
kann sie aber mit geringen Zu- 
griffszeiten wieder ausgleichen. 
Aufgrund guter Transferraten 
und geringer Zugriffszeiten 
empfiehlt sich die WD1200JB 
somit als gute Systemplatte. Da- 
für spricht auch die gute Wär- 
meentwicklung der Platte: Mit 
39 °C bleibt sie deutlich kühler 
als ihre große Schwester. Die 
maximale Geräuschbelastung 
liegt mit 48,1 dB(A) im Rahmen 
des Erträglichen. 


SATA V 120 GB, Deskstar 180 
GXP: Die aktuellen Empfehlun- 
gen BI Wie immer finden Sie alle 
Details zu unseren Empfehlun- 
gen in den dazugehórigen Ein- 
zeltest. Ein paar Ergebnisse neh- 
men wir aber an dieser Stelle 
vorweg: In puncto Performance 


Beste Performance 


FESTPLATTEN 


ist die Hitachi (ehemals IBM) 
Deskstar 180GXP unschlagbar. 
Hohe Übertragungsraten bei ge- 
ringen Zugriffszeiten machen 
die Platte zur optimalen System- 
festplatte. Die Ergebnisse der 
SATA V120 GB sind zumindest 
teilweise ernüchternd. Das neue 
Interface wird praktisch noch 
nicht ausgenutzt – bei den Lese- 
Geschwindigkeitstests leistete 
die Platte nur Durchschnittli- 
ches. Trotzdem ist die Platte 
empfehlenswert: Die neuen, 
schlanken Kabel erleichtern 
Umbauten am PC ungemein. 


Fazit: SATA gehört die Zukunft Ё 
Die aktuelle IDE-Festplatten- 
generation zeigte im Test kaum 
Schwáchen. Wer jetzt eine Fest- 
platte kaufen will, kann kaum 
etwas falsch machen. Wenn Sie 
noch etwas Zeit haben, sollten 
Sie zumindest jetzt schon den 
Umstieg planen. Auch wenn in 
der ersten SATA-Ausbaustufe 
noch kein Geschwindigkeits- 
vorteil messbar war, allein das 
Kabelsystem ist den Umstieg 
wert. Spátestens nach der CeBIT 
werden alle Hersteller mit 
SATA-Platten in den Läden ver- 
treten sein. Kay BEINROTH 


Festplatte: Hitachi Deskstar 180GXP 


IBM hat seine Festplatten- 
produktion an Hitachi abge- 
geben. Schön, dass die Qua- 
lität der Produkte unter dem 
Wechsel nicht gelitten hat. 


| eim Lesetest schaffte die 
æ Platte im Schnitt 45,6 MB 
pro Sekunde - das ist zusam- 
men mit der WD2000JB der 
Spitzenwert im Test. Beim 
Schreibtest waren еѕ 18,1 MB 
pro Sekunde - ein guter, aber 
nicht überragender Wert. Erst- 
klassig hingegen ist die Zu- 
griffszeit: Im Durchschnitt 
braucht die 7.200er Platte nur 
12,5 Millisekunden für einen 
Festplattenzugriff — bei einer 
Größe von 180 Gigabyte ein 
sehr guter Wert. Die Platte wird 
im Betrieb relativ warm – unse- 
re Messungen ergaben einen 
Wert von 43,2 °С. Ein gut belüf- 
tetes Geháuse ist somit für ei- 


Нагйшаге ` 


3 Hitachi Deskstar 180GXP 


DESKSTAR 180GXP | Hitachi baut die 


Festplatten nach IBM-Vorlagen. 


nen stabilen Betrieb der Platte 
Pflicht. Negativ aufgefallen ist 
die Lautstárkeentwicklung der 
Festplatte: Mit 53 dB(A) beim 
Zugriff ist die 180GXP die lau- 
teste Platte im Test. (kb) 


Deskstar 180GXP 
Hersteller: Hitachi 


Ausstattung; 1,7 
Eigenschaften; 2,0 


Preis: € 325,- Leistung: — 4,7 
Webseite: GESAMT 
www.hgst.com 


Preis-Leistung: Gut __ 
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Modellnummer 


Г] Hersteller 
О Info-Telefon 


Webseite 
Preis 
Preis/Leistung 
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Kapazität 
Cache 
Jumper-Erreichbarkeit 


О Garantie 


Schnittstelle 


EIGENSCHAFTEN 
C DMA-Modus 


Umdrehungen pro Minute 
Jumper-Dokumentation 


Transfer Lesen (Schnitt) 
Transfer Schreiben (Schnitt) 
Mittlere Zugriffszeit 

Wärme 

Geräuschpegel (Spitze) 


Modellnummer 
Hersteller 
Info-Telefon 
Webseite 
Preis 
Preis/Leistung 


Cache 
Jumper-Erreichbarkeit 
Garantie 

Schnittstelle 


Umdrehungen pro Minute 
Jumper-Dokumentation 


Transfer Lesen (Schnitt) 
Transfer Schreiben (Schnitt) 
Mittlere Zugriffszeit 

Wärme 

Geräuschpegel (Spitze) 


www.pcgameshardware.de 


Barracuda SATA V 120 GB 


51312002345 


IC35L180AVV207 


WD2000J8 


Seagate 
(089) 1 82 68 31 
www.seagate.de 


Hitachi 

(07032) 15 30 50 
www.hgst.com 
Є 35,- 


Western Digital ` ` 


Western Digital 


(089) 9 22 00 60 


(089) 9 22 00 60 


www.westerndigital.com 


T- "m 
www.westerndigital.com 


€184,- 


€ 339- 


Befriedigend 


Gut 


Befriedigend ` ` 


120 Gigabyte 


105 Gigabyte 


120 Gigabyte 


| 200 Gigabyte 


8.192 KB 


8.192 KB 


8.192 KB 


8.192 KB 


Gut 


Befriedigend 


| Befriedigend 


24 Monate. 


36 Monate 


| 36 Monate 


36 Monate 


Gut 


Serial ATA 


IDE 


IDE 


SATA/150 


МАЛОО 


DMA/100 


IDE 


_ | mum 


1200 


1.200 


7.0 


7.200 


36.423 KB/s 


Befriedigend 


Befriedigend 


Befriedigend 


| 45.628 KB/s 


| 39.272 KB/s 


45.660 KB/s 


25.925 KB/s 


18.116 KB/s 


19.077 KB/s 


19.500 KB/s 


139 ms 


12,5 ms 


132 ms 


15,3 ms 


35°C 


43,2 °C 


391°C 


E 


44°C 


42 dB(A) 


53 dB(A) 


Leise und schnell: Serial ATA gehört 
die Zukunft 


ST3120023A 


GESAMT 


Überragende Performance: 
Schnellste Platte im Test 


Barracuda ATA V 120 GB Maxline 11 250 GB 


4425020080211 


GESAMT 


48,1 dB(A) 


50 dB(A) 


Geringe Zugriffszeiten und gute 
Transferraten ~ gute Systemplatte 


SP8004H 


Spinpoint P40 


GESAMT 


Hohe Übertragungsraten aber lang- 
sam beim Festplattenzugriff 


SV0412H 


Spinpoint V60 


Seagate 


Maxtor 


Samsung 


Samsung 


(089) 182 68 31 


(089) 96 24 19 19 


(01805) 12 12 13 


- | (01805) 12 12 13 


www.seagate.de 


www.maxtor.de 


www.alternate.de 


www.alternate.de 


€ 189, 


€ M9- 


€ 119,- 


EN- 


Gut 


Befriedigend 


Gut 


Gut 


120 Gigabyte 


250 Gigabyte 


80 €8 


40 Gigabyte 


2.048 KB 


2.048 KB 


2.048 KB 


[2048 KB 


Gut 


Gut 


——L— 


Gut 


Gut 


24 Monate 


36 Monate 


36 Monate 


36 Monate 


DE _ 


IDE 


IDE 


IDE 


DMA/100 


DMA/133 


DMA/100 


DMA/100 


1.200 


— 


5.400 


7.200 


5.400 


Befriedigend 


36.406 KB/s 


32.121 KB/s 


ck 


Unbefriedigend 


Unbefriedigend 


36.755 KB/s 


21.871 KB/s 


15.759 KB/s 


16.282 KB/s 


16.131 KB/s 


12.056 KB/s 


13,3 ms 


17,4 ms 


13,4 ms 


Hm 


40°C 


Гг 


42°C 


37,5 °C 


52,3 dB(A) 


48,8 dB(A) 


Guter Alleskönner, leider bei 
Zugriffen etwas zu laut 


GESAMT 


DMA/133 t keine Vorteile 
bei den Transferraten 


49,3 dB(A) 


41,3 dB(A) 


GESAMT 


Durchschnittliche Festplatte: Kei- 
ne Schwächen, keine Stärken 


GESAMT 


Mit zwei Euro pro Gigabyte schlech- 
testes Preis-Leistungs-Verhältnis 
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FESTPLATTEN 


Praxistest: Festplatten 


Festplatten sind in der 
Regel relativ einfach zu 
handhaben. Trotzdem 
gibt es ein paar wichtige 
Dinge, die Sie beim 
Betrieb einer Festplatte 
beachten müssen. 


as größte Problemkind 
in unserem Test war 
die Maxtor Maxline II 
250 GB. Da die Platte mit einem 
DMA/133-Interface arbeitet, 
kann es bei der Installation zu 
kleineren Problemen kommen: 
Normale DMA/100-Controller, 
wie sie auf vielen norma- 
len Mainboards verbaut sind, 
erkennen die Platte nicht 
vollständig. Ein zusätzlicher 
DMA/133-Controller (entwe- 
der auf dem Mainboard oder 
als PCI-Karte) ist somit für den 
fehlerfreien Betrieb Pflicht. Ein 
weiteres Problem hatten wir 
mit der Performance der Fest- 
platte: Bei unseren ersten Tests 
lieferte die Platte nur befriedi- 
gende Ergebnisse. Deswegen 
überprüften wir die Festplatte 
mit einem speziellen IBM-Tool: 
Moderne Festplatten verfügen 
über ein so genanntes „Auto- 
matic Acoustic Managment“ 


| Ait 
ols 


AAM| Mithilfe des IBM-Festplattento 
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kurz AAM. Wenn dieses aktiviert 
ist, wird die Platte automatisch 
in einem Silent-Modus betrieben. 
Das Laufwerk ist bei Zugriffen 
dann deutlich leiser, aber eben 
auch langsamer. Bei der Maxtor- 
Platte war AAM aktiviert - daher 
die schlechten Testergebnisse 
am Anfang unserer Tests. Mit 
dem besagten IBM-Festplattent- 
ool (auf Heft-CD) kónnen Sie die 
Festplatten aller Hersteller auf 
AAM überprüfen — die zusätz- 


(auf unserer Heft-CD) kónnen Sie das 
Automatic Acoustic Management Ihrer Festplatte konfigurieren. 


"e 


lichen Features des Programms 
laufen nur mit IBM- bzw. Hi- 
tachi-Festplatten. 


3) Unreal-2-Ladezeiten 


Damit Sie unsere Messergeb- 
nisse richtig interpretieren kón- 
nen, haben wir einige prakti- 
sche Tests durchgeführt. Dafür 
wurden mit verschiedenen Fest- 
platten die Ladezeiten beim 
anspruchsvollen Unreal 2 ge- 
messen. Die Ergebnisse waren 
überraschend. Unsere lang- 
samste Platte im Test (SV0412H) 
benótigte für das Laden eines 
Levels 28 Sekunden. Im Ge- 
gensatz dazu brauchte unser 
Testsieger, die Hitachi Deskstar 
180GXP, nur 22 Sekunden. 


Mittlerweile gibt es Adapater 
auf dem Markt, mit denen man 
aus einer normalen IDE-Platte 
eine SATA-Festplatte machen 
kann. Wir haben für unseren 
Praxistest einen solchen Adap- 
ter von www.kabelmeister.de 
getestet: Die Ergebnisse waren 
ernüchternd. Keine der Platten 
lief vernünftig mit dem Adapter. 
Teilweise erkannte der SATA- 


C SATA-KABEL 
Die neuen Kabel sind biegsam 
und nur acht Millimeter breit - 
ein echter Vorteil gegenüber 

den alten IDE- Kabeln. 


Controller zwar die Festplatten, 
das Betriebssystem (Window 
XP Professional) verweigerte 
aber mit allen Platten die Zu- 
sammenarbeit. Unsere Empfeh- 
lung: Finger weg von solchen 
Übergangslósungen. Warten Sie 
auf ausgereifte SATA-Produkte. 


33 SATA in der Praxis 


Der Praxistest der SATA-Fest- 
platte lief erfreulich reibungslos: 
Die Platte wurde ohne Probleme 
vom SATA-Controller unseres 
Testmainboards (Asus A7N8X 
Deluxe) erkannt und stand ohne 
weitere Treiberinstallation unter 
Windows XP sofort zur Verfü- 
gung. Sie müssen nur darauf 
achten, dass der SATA-Control- 
ler Ihres Mainboards aktiviert 
ist. Die Festplatten müssen zu- 
dem nicht mehr gejumpert wer- 
den, da es keine Master/Slave- 
Unterteilung mehr gibt. Als 
praktisch erwiesen sich die 
neuen SATA-Kabel: Sie sind nur 
circa acht Millimeter breit und 
sehr flexibel — gegenüber den 
bekannten Flachbandkabeln ein 
echter Fortschritt. 

KAv BEINROTH 


Nw.pcgameshardware.de 


SMARKTÜBERSICHT 


Der optimale Monitor 


KAUFBERATUNG 


Kauftipps: 


Ohne einen Monitor 
könnten Sie Ihren PC 
nicht benutzen - er ist 
die Schnittstelle zwi- 
schen dem menschlichen 
Auge und den Bits und 


Bytes des Computers. 


s gibt zwei Arten von 
Bildschirmen: die her- 
kömmlichen Röhren- 
und die immer beliebter wer- 
denden Flüssigkristallmonitore. 
Mit unserer Kaufberatung wol- 
len wir Ihnen helfen, den richti- 
gen Bildschirm nach Ihren Be- 
dürfnissen auszuwählen. 


Die beiden Monitorarten ver- 
wenden unterschiedliche Ver- 
fahren zur Erzeugung eines Bil- 
des: Bei einem Röhrenmonitor 


befindet sich auf der Innenseite. 


der Bildröhre eine Phosphor- 
schicht; auf dieser werden 
leuchtende Punkte durch einen 
Elektronenstrahl erzeugt. Ein 
sichtbarer Punkt besteht aus 


Grundfarben Rot, Grün und 
Blau. Durch die Mischung der 
drei Grundfarben und durch 
unterschiedliche Intensitäten 
des Elektronenstrahls können 
nahezu alle möglichen Farbtöne 
erzeugt werden - bis zu 16,7 
Millionen. LC-Displays beste- 
hen meist aus einer Hinter- 
grundbeleuchtung, Flüssigkris- 
tallen und zwei Polarisationsfil- 
tern. Der Polarisationsfilter lässt 
das Licht nur hindurch, wenn 
eine Spannung anliegt. Damit 
der Punkt auch farbig wird, be- 
steht ein Pixel aus drei Unter- 
punkten (= Subpixel) in den 
Grundfarben Rot, Grün und 
Blau. Diese Subpixel befinden 
sich auf einem Farbfilter, der das 


A Bildqualitätsunterschiede 


Ein LCD ist absolut flimmerfrei 
und erzeugt keine belastenden 
elektrischen Felder, zudem ver- 
braucht es auch wesentlich we- 
niger Energie. Für Flüssig- 
kristallbildschirme sprechen 
außerdem die meist perfekte 
Geometrie und die optimale 
Ausnutzung der gesamten Bild- 
schirmfläche. Bei Röhrenmoni- 
toren muss man je nach Bauart 
bis zu 1,5 Zoll nicht nutzbare 
Fläche von der Größenangabe 
abziehen. Jedoch haben LCDs 
gegenüber den CRTs auch einen 
entscheidenden Nachteil: Flüs- 
sigkristallbildschirme brauchen 
16 bis 25 Millisekunden, um ei- 
nen oder mehrere Pixel hell und 


drei Unterpunkten in den helle Licht einfärbt. wieder dunkel werden zu las- 
LCD TFT Phosphorschicht Zoll 
WAS Liquid Crystal Display (Flüssigkris- Bauart eines LCDs, in der jeder Auf der Phosphorschicht wird In diesem Längenmaß werden 
IST? tallbildschirm) ist der Sammelbe- Sub-Pixel durch einen einzelnen beim Auftreffen des Kathoden- Bildschirmgrößen angegeben. Ein 


griff für Flachbildschirme. 
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Transistor angesteuert wird 


strahls ein Leuchtpunkt erzeugt. 


Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 


www.pcgat 'ardware.de 


[BILDRÖHRE] In der Bildróhre des Monitors herrscht ein Vakuum, an der Vordersei- 


9 E 


= 


te der Röhre (nicht im Bild) befindet sich die Phosphorschicht. 


sen. Röhrenmonitore hingegen 
benötigen je nach Bildwieder- 
holfrequenz 8 bis 13 Millisekun- 
den, um den Bildschirminhalt 
zu verändern. Das inzwischen 
überholte Klischee, dass LCDs 
einen sehr beengten Einblick- 
winkel haben, trifft bei moder- 
nen Geräten nicht mehr zu. Ak- 
tuelle Flüssigkristallbildschirme 
erreichen Blickwinkel von 170 
Grad, alles über diesem Wert ist 
durch den flachen Winkel so- 
wieso unsinnig. 


Röhrenmonitore können sehr 
viele verschiedene Auflösungen 
darstellen und erreichen meist 
auch Bildausdehnungen, die für 
das jeweilige Gerät nicht opti- 
mal sind. LCDs hingegen haben 
eine maximale und zugleich op- 
timale Auflösung, niedrigere 
werden entweder hochgerech- 
net (interpoliert) oder verklei- 
nert dargestellt. Durch eine 
schlechte Interpolationstechnik 
kann das Bild unscharf werden. 
Höhere Auflösungen können 
gar nicht angezeigt werden, das 
LCD zeigt nur eine Fehlermel- 
dung. 


Flüssigkristallbildschirme ha- 
ben eigentlich nur eine Achilles- 
ferse: die Schaltgeschwindig- 
keit. Die Flüssigkristalle benöti- 
gen je nach Hersteller 8 bis 17 
Millisekunden, um sich auszu- 
richten. Das ist aber nur die Zeit, 
um einen Punkt zum Leuchten 
zu bringen, noch einmal die 
gleiche Zeit brauchen die Kris- 
talle, um das Licht wieder zu 


blockieren. Die neuen 17-Zoll- 
LCDs von Sony, Beng, Viewso- 
nic, NEC, Adi, Videoseven und 
LG erreichen eine Reaktionszeit 
von 16 Millisekunden, damit 
können 63 Bilder pro Sekunde 
flüssig dargestellt werden — 
genug Frames für die meisten 
Spiele. Röhrenmonitore haben 
zwar auch eine beschränkte 
Schaltgeschwindigkeit, diese ist 
aber von der Bildwiederholfre- 
quenz abhängig. Wenn Ihr CRT 
mit 75 Hertz arbeitet, dann hat 
er eine Reaktionszeit von 13 
Millisekunden und kann 75 Bil- 
der pro Sekunde darstellen. Las- 
sen Sie Ihren Röhrenmonitor mit 
100 Hertz laufen, dann erreicht 
er eine Schaltgeschwindigkeit 


mee 


2 


[ELEKTRONENKANONE] Im hinteren Teil der Bildröhre befindet sich die Elektronenka- 


none. Mit 25 Kilovolt Hochspannung werden die Strahlen erzeugt. 


von 10 Millisekunden und 100 
fps. Mit den 16-ms-LCDs sollten 
nun auch die letzten Argumente 
gegen die modernen Flachmän- 
ner aus der Welt geschafft sein. 


H Stromverbrauch im Vergleich 
Ein 19-Zoll-Róhrenmonitor ver- 
braucht etwa 140 Watt und 
wiegt bis zu 25 Kilogramm, ein 
vergleichbares 17-Zoll-LCD ver- 
braucht ungefáhr 50 Watt und 
wiegt nur 6 Kilogramm. Betrei- 
ben Sie Ihren Monitor im Jahr 
1.800 Stunden (fünf Stunden am 
Tag), müssen bei einem Preis 
von 16 Eurocent pro Kilowatt- 
stunde (Yello Strom) für einen 
CRT 40 Euro, aber für ein LCD 


nur 14 Euro jáhrliche Strom- 
kosten zahlen. Zudem entsteht 
bei Róhrenmonitoren eine elek- 
tromagnetische Belastung, denn 
der Elektronenstrahl wird durch 
eine Hochspannung von 25 Ki- 
lovolt ausgelóst. LCDs hingegen 
arbeiten mit Niederspannung 
von 10 bis 20 Volt. 


3) Zusammenfassung: Vor- und 
Nachteile der Monitore — — 


Róhrenmonitore sind schwer, 
verbrauchen viel Energie und 
erzeugen belastende elektrische 
Felder. Allerdings haben CRTs 
keine Probleme mit Reaktions- 
zeiten. Das wohl wichtigste Ar- 
gument für die Róhre ist aber 


Der direkte Vergleich: Mithilfe einer Digitalkamera haben wir ein Bild mit schneller 
Bewegung auf einem Róhrenmonitor und Flüssigkristallbildschirm gemacht. 


04/2003 | PC Games Hardware 73 


m жетш 
O STANDFUSS | 
Sorgt für einen stabilen 

Stand des LCDs 


O ABDECKUNG 
Schützt die Elektronik 
vor Verschmutzung 


U] ELEKTRONIK 
Wandelt analoge Signale 
in digitale um 


O PANEL 


und Flüssigkristalle 


ANALOG 

DEVICES 
AD9884A 
KS-100 
CF1302.1 
0130 


} H Chef? 
Hr mp geg 
Ж ИНИН. : 1 


ANALOG-DIGITAL- WANDLER| Dieser Chip neben dem RGB-Anschluss wandelt die 


ankommenden, analogen Signale in digitale um. 


Settings: Athlon XP 2600+, VIA KT400, Ati Radeon 9700 Pro, 
512 MB DDR-SDRAM (CAS 2,5), Microsoft Windows XP Professio- 
nal, DirectX 9.0, 32 Bit Farbtiefe 


LEGENDE Quality Mode 1.024x768 
AQUANOX 2 (PCGH-SAVEGAME) 


FAZIT Die vertikale Synchronisation koppelt die Maximalzahl an Bildern pro Sekunde an 
die Bildwiederholfrequenz des jeweiligen Monitors. Gerade bei LCDs mit vergleichsweise niedrigen 
Wiederholraten verliert man bei schnellen Spielen viel Leistung durch aktiven Sync. 
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Hintergrundbeleuchtung 


O RAHMEN 
Schützt das Panel vor 
| Verschmutzung 


der Preis, denn ein guter 19-Zol- 
ler (Philips 109B40) kostet nur 
330 Euro. Für ein preiswertes 
LCD müssen Sie etwa 500 Euro 
ausgeben. Doch Flüssigkris- 
tallbildschirme glänzen mit per- 
fekter Geometrie, guter Farb- 
brillanz, ausgezeichneter Bild- 
schärfe und einer optimalen 
Ausnutzung der gesamten Bild- 
schirmfläche. Zudem können 
einige LCDs über DVI an den 
Computer angeschlossen wer- 
den, dies verbessert bei einigen 
Grafikkarten die Bildqualität er- 
heblich. Alle Auflösungen, die 
kleiner als die optimale sind, 
müssen interpoliert werden. 
Dies kann je nach Qualität der 
Elektronik das Bild verschlech- 
tern. 


» LCD-Kaufberatung ` — 
Vor dem Kauf eines Flüssig- 
kristallbildschirms sollten Sie 
überlegen, für welche Aufgabe 
Sie das Gerät einsetzen wollen. 
Falls Sie mit dem LCD keine 
Ego-Shooter spielen möchten, 
reicht ein preiswertes Gerät (400 
bis 500 Euro für 17-Zoller) mit 
hoher Reaktionszeit vollkom- 
men aus. Doch diese Monitore 


haben auch ihre Tücken: Der 
Blickwinkel ist meist nur 140 
Grad groß und auch die Farb- 
brillanz dieser preiswerten Ge- 
räte lässt zu wünschen übrig. 


Wenn Sie bereit sind, etwas 
mehr (ab 600 Euro für einen 
17-Zoller) auszugeben, dann 
bekommen Sie ein LCD, das 
für Ego-Shooter geeignet ist 
und auch sonst keine Wünsche 
offen lässt. Vor dem Kauf stellt 
sich natürlich auch die Frage, 
welche Bildschirmdiagonale es 
sein soll. 15-Zoll-LCDs haben ei- 
ne optimale Auflösung von 
1.024x768 Bildpunkten, 17- und 
18-Zoller erreichen 1.280x1.024. 
Natürlich spielt auch der Preis 
eine wichtige Rolle, da es aber 
zurzeit nur 17-Zoll-LCDs mit 16 
Millisekunden Schaltgeschwin- 
digkeit gibt, empfehlen wir Ih- 
nen solch einen reaktionsschnel- 
len 17-Zoller. In jedem Fall muss 
der Monitor die ISO-Norm 
13406-2 erfüllen, dies ist im Da- 
tenblatt oder auf der Verpa- 
ckung vermerkt. Darin wird 
unter anderem festgelegt, wie 
viele Pixel kaputt sein müssen, 
damit die Garantie greift. Eben- 
falls ein wichtiges Kaufkrite- 
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muss ss diese nochmals i im LCD stabilisiert werden. 


rium sind drei Jahre Vor-Ort- 
Service. Sollte Ihr LCD mal den 
Dienst versagen, wird dieses di- 
rekt bei Ihnen zu Hause gegen 
ein neues ausgetauscht. Eine 
Marktübersicht mit 17-Zoll- 
LCDs finden Sie direkt nach die- 
sem Artikel. 


BB CRT-Kaufberatung — 


Bei Röhrenmonitoren setzt sich 
die flache Bildschirmoberfläche 
durch, Geräte mit gewölbter 
Röhre finden Sie nur noch selten 
im Handel. Inzwischen gibt es 
Loch- und Streifenmasken mit 
flacher Oberfläche. Die Lochmas- 
ke wird in den meisten Geräten 
eingesetzt. Sie besteht aus dün- 
nen Metall- und Keramikplat- 
ten, in welchen sich viele Löcher 
befinden. Durch so ein Loch 
wird der Elektronenstrahl im- 
mer auf den richtigen Punkt in 
der Phosphorschicht gelenkt. 
Ein Nachteil der Lochmaske ist 
die starke Erwärmung durch die 
hindurchfließenden Teilchen. 
Dies kann zu Verformungen 
führen und so werden die 
Elektronenstrahlen nicht mehr 
korrekt auf die Phosphorschicht 
gelenkt - das Bild wird unscharf. 
Um dies zu verhindern, setzen 
die meisten Bildröhrenhersteller 
die Legierung Invar ein. Invar 
besitzt einen erstaunlich kleinen 
Ausdehnungskoeffizienten - die 
Lochmaske verformt sich nur 
unbedeutend. Eine Streifenmas- 
ke besteht im Gegensatz zur 
Lochvariante aus einer Vielzahl 
vertikal gespannter Drähte (= 
Stahlfilamente). Namen wie Tri- 
nitron oder Diamondtron wei- 
sen bei Monitorbezeichnungen 
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auf eine Streifenmaske im Inne- 
ren. hin. Auch die Phosphor- 
schicht besteht aus vertikalen 
Streifen, die sich in den Grund- 
farben nebeneinander abwech- 
seln - Rot, Grün, Blau. Streifen- 
masken sind nicht wärmeemp- 
findlich. Allerdings sind die 
dünnen Drähte sehr stoßemp- 
findlich. Deshalb raten bei- 
spielsweise einige Monitor-Her- 
steller ihren Kunden, bei einem 
verzerrten Bild dem Сегаї einen 
beherzten Schlag zu geben. Der 
Stoß soll die Drähte wieder an 
die richtige Position bringen. Bei 
Monitoren mit Streifenmaske 
werden Sie bei einem hellen 
Hintergrund zwei horizontale 
Striche im Bild bemerken. Hier- 
bei handelt es sich um zwei 
dünne Dráhte auf der Phosphor- 
schicht, die zur Stabilisierung 
des Bildes dienen. 


Grundsätzlich gilt: Kaufen Sie 
keinen Róhrenmonitor unter 19 
Zoll Bildschirmdiagonale; ach- 
ten Sie auf eine absolut flache 
Oberfläche und mindestens drei 
Jahre Vor-Ort-Service. Da es kei- 
ne offensichtlichen Unterschie- 
de in der Bildqualität zwischen 
Loch- und Streifenmaske gibt, 
müssen Sie dieses Merkmal 
nicht weiter beachten. Damit Ihr 
neuer Monitor auch nicht flim- 
mert, kaufen Sie ein Gerät mit 
mindestens 90 kHz Horizontal- 
frequenz. Schauen Sie sich nach 
Möglichkeit den Monitor im Ge- 
schäft genau an, bevor Sie ihn 
kaufen. Achten Sie dabei vor al- 
lem auf die Geometrie, Farbbril- 
lanz, Bildschärfe, Kontrast und 
Helligkeitsverteilung. 

MARCO ALBERT 
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[PROZESSOR] Solch ein Prozessor steckt in jedem LCD, ег sorgt für die атро: 
tion (also dem Hochrechnen) von kleineren Auflósungen. 


Checkliste: Kaufkriterien 


Hier die wichtigsten Kriterien, die Sie beim Kauf eines 


| Monitors beachten sollten 


LCD 6 
Wichtige Features: 


Kurze Reaktionszeit (16 bis 20 ms) 


Cer 


Mindestens 19 Zoll Bildschirmdiagonale 


Breiter horizontaler Blickwinkel 
(160 bis 170 Grad) 


Horizontalfrequenz ab 90 kHz 
Flache Bildröhre 


DVI-Anschluss 


Loch- oder Streifenmaske 


Drei Jahre Vor-Ort-Service 


Drei Jahre Vor-Ort-Service 


150 13406-2 


Kein fest eingebautes Signalkabel 


TCO 99 


Kein fest eingebautes Signalkabel 


Lautsprecher. 


Keren 
USB-Anschlüsse Lautsprecher 
Design-Features USB-Anschlüsse 


Kantenglättung - 


Lohnt sich das Aktivieren der Kantengláttung auch 


| bei Flüssigkristallbildschirmen? 


Keine Kantenglättung (Bild mit Digitalkamera gemacht) 


2x Kantenglättung (Bild mit Digitalkamera gemacht) 
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HMARKTÜBERSICHT 


8 TFT-LCDs im Test 


Die neuen LCDs mit 16 
Millisekunden Reak- 
tionszeit sind endlich in 
hohen Stückzahlen ver- 
fügbar. Ein Grund für 
uns, acht schnelle Flüs- 
sigkristallbildschirme zu 


testen. 


CRT 


(Cathode Ray Tube) Bildschirm 
mit der klassischen Elektronen- 


Bildróhre 
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ndlich kommt Bewe- 

gung in den LCD- 
a Markt, 16 Millisekun- 
den Schaltgeschwindigkeit las- 
sen Spieler aufhorchen. Aber 
reichen 16 ms für Ego-Shooter? 
Und wichtiger noch: Erreichen 
die Monitore tatsáchlich diese 
niedrige Reaktionszeit? Diese 
Fragen móchten wir unter an- 
derem in dieser Marktübersicht 
klären. Dazu testen wir die 
LCDs mit aktuellen Spielen und 
einem speziellen Programm: 
Der TFT-Schlierentest misst 
nicht nur den Wechsel zwischen 
Schwarz und Weiß, es stehen 
zusätzlich drei weitere Farb- 
kombinationen zur Verfügung. 
Der Mittelwert der vier Messer- 
gebnisse ergibt eine realistische- 
re Einschätzung der Spieletaug- 


TFT 


die Bauart eines Flüssigkristall- 
monitors (LCDs) 


Ein TFT (Thin Film Transistor) ist 


lichkeit als die vom Hersteller 
angegebene Reaktionszeit. Bei 
der Herstellerangabe handelt es 
sich meist um die Zeit von 
Schwarz auf Weiß und wieder 
zurück auf Schwarz. 


Die Geräte Sony SDM-S71R, 
Viewsonic VG170m, МЕС 
LCD1701 und LG Flatron 
L1710B haben nach eigenen An- 
gaben eine Schaltgeschwindig- 
keit von 16 Millisekunden. Mit 
einer Reaktionszeit von 20 ms 
gehen die LCDs Targa Visionary 
LCD 17 und liyama AS4314UT 
ins Rennen. Die Monitore Sam- 
sung Syncmaster 172T und Vo- 
bis Highscreen HS 767 erreichen 
25 ms. Die Preisspanne der ge- 
testeten Bildschirme reicht von 
400 bis 800 Euro, dies spiegelt 


Betrachtungswinkel 

Er gibt an, wie weit die Helligkeit 
und der Kontrast bei schráger 
Sichtweise stabil bleibt 


sich auch in der Ausstattung 
wieder. Alle Anbieter gewähren 
für ihre Geráte drei Jahre Vor- 
Ort-Service und ersparen so im 
Schadensfall den Gang zum 
Hándler. 


Iiyama AS4314UT: Altes Panel, 
aber trotzdem recht flott Ш Der 
Iiyama AS4314UT verfügt über 
ein einfaches Design: Rahmen 
und Fuß sind in Weiß gehalten. 
Minuspunkte bringt das fest 
eingebaute RGB-Kabel; über ei- 
nen DVI-Eingang verfügt das 
LCD nicht. Das externe Netzteil 
hat lange Kabel und kann so be- 
quem unter dem Tisch verstaut 
werden. Obwohl der liyama 
AS4314UT nicht zur neuen 16- 
ms-Generation gehört, macht er 
mit seinen 20 ms Schaltge- 


Zoll 

In diesem Längenmaß werden 
Bildschirmgrößen angegeben. Ein 
Zoll entspricht 2,54 Zentimetern 


TFT-BILDSCHIRME 


schwindigkeit einen flotten Ein- 
druck. Die Kombinationsmes- 
sung aus drei Farbmischungen 
und Schwarz-Weif bescheinigen 
dem LCD eine Reaktionszeit 
von 22 Millisekunden. Doch in 
der Spielepraxis hinterlásst der 
Iiyama AS4314UT einen ande- 
ren Eindruck: Unreal 2 ist nur 
bedingt spielbar, selbst in Aqua- 
nox 2 schliert das Bild. Strategie- 
und Sportspiele machen dem 
Iiyama jedoch keine Probleme. 
Im Office-Bereich überzeugt das 
LCD mit einer sehr guten Bild- 
schárfe, auch die gute Farbbril- 
lanz macht gelegentliche Bild- 
bearbeitungen zu einem Ver- 
gnügen. 


Viewsonic VG170m: Schwüchen 
in der Helligkeitsverteilung Ш 
Farbbrillanz und Bildschärfe 
sind auch beim Viewsonic 
VG170m gut, allerdings ist die 
Helligkeitsverteilung des LCDs 
nur befriedigend. Es sind deutli- 
che weiße Flecken auf einem 
schwarzen Bild zu sehen, be- 
sonders an den Standorten der 
Kaltstoffleuchten ist der Moni- 
tor heller als beispielsweise in 
der Mitte des Bildes. Der ho- 
rizontale Blickwinkel ist mit 140 
Grad recht schmal, aber trotz- 
dem ausreichend. Im Reaktions- 
test erreicht der Viewsonic 
VG170m 23 Millisekunden - ein 
guter Wert. Dies kann der Flüs- 
sigkristallbildschirm zum Teil 
auch in der Spiele-Praxis umset- 
zen. Das LCD hat nur mit 
Unreal 2 und Battlefield 1942 
leichte Probleme, die Spiele sind 
daher nur bedingt spielbar. Die 
zwei eingebauten Lautsprecher 
mit einer Leistung von jeweils 
drei Watt, sollten Spieler abge- 
schaltet lassen, denn sie eigenen 
sich bestenfalls für Systemklän- 


www.pcgameshardware.de 


Mit dem TFT- 
__ Schlierentest 
^4 messen wir die 
' Reaktionszeit 
der LCDs. 


ge. Für große Freude sorgt das 
sehr übersichtliche und einfach 
bedienbare Bildmenü (OSD). 


NEC LCD1701: Gelungenes De- 
sign Ш Ganz ohne Lautsprecher 
kommt das NEC LCD1701 aus, 
dafür lásst sich das OSD des 
Monitors geradezu spielend be- 
dienen. Das schwarze Design 
des LCDs ist ein echter Blick- 
fang. Zudem hat NEC das Netz- 
teil ins Geháuse integriert. Für 
Bildschárfe und Farbbrillanz be- 
kommt der NEC die Note ,sehr 
gut“, die Helligkeitsverteilung 
ist ein wenig unregelmáfig, da- 
her ,nur" die Note ,gut". Mit- 
hilfe des TFT-Schlierentests 
messen wir eine Reaktionszeit 
von 23 Millisekunden. In den 
getesteten Spielen schlägt sich 
das LCD recht gut. Doch in Un- 
real 2 fällt auf, dass der NEC 
LCD1701 beim Wechsel von 


H: 


№ 
A же: 


Bei der Ausstattung (20 96) achtet die Re- 
daktion auf die Anschlüsse des Monitors, die 
Größe und darauf, ob das Display drehbar, 
hóhenverstellbar oder neigbar ist. Für die 
Anschaffung eines TFTs ist auch die Garantie 
wichtig und vor allem deren Abwicklung 
(Stichwort Vor-Ort-Service). Bei den Eigen- 
schaften (20 96) geht es um Helligkeit und 


Test-Philosophie: TFT-Monitore 


Ein LCD-Monitor erfordert umfassende Tests und ein entsprechendes Wer- 
tungsverfahren. An dieser Stelle erkláren wir Ihnen die wichtigsten Kriterien. 


dunkel auf hell einen gelben 
Schlierenschweif erzeugt. Alle 
anderen Spiele laufen auf dem 
LCD ohne Probleme. Der NEC 
LCD1701 hat als einziger Moni- 
tor im Testfeld einen richtigen 
Stromschalter, so dass der Ener- 
gieverbrauch auf Null gesenkt 
werden kann. 


LG Flatron L1710B: Üppige 
Ausstattung Ш Das LG Flatron 
L1710B besitzt nur den üblichen 
Stand-by-Knopf, dafür glänzt 
das TFT-LCD mit guter Ausstat- 
tung. Der Monitor verfügt über 
einen USB-1.1-Hub im Stand- 
fuß. Neben dem standardmäßi- 
gen D-Sub-Eingang hat LG ei- 
nen verlustfreien DVI integriert. 
Etwas schmal ist der horizontale 
Blickwinkel mit 140 Grad. Im 
Schaltgeschwindigkeitstest er- 
reicht das LCD 23 Millisekun- 
den. Dennoch sind Unreal 2 und 


M 


USB-HUB | Im Standfuß des Flüssigkristallbildschirms LG Flatron L1710B befindet 
sich ein aktiver USB-Hub für Geräte nach USB-1.1-Standard. 


Kontrastverháltnis. Darüber hinaus fallen 
auch die sichtbare Bilddiagonale ins Ge- 
wicht. Die Leistung (60 96) der Monitore er- 
mitteln wir in unserem Labor. Hierbei stehen 
Geometrie, Helligkeitsverteilung, Bildschärfe 
und Farbbrillanz im Vordergrund. Die Reak- 
tionszeit ermitteln wir mit dem Programm 
TFT Schlierentest von Denny Koberling. 


Wichtige 
Fragen 


Alles Wissenswerte über 
TFT-Monitore 


Bi Kann ich mit den neuen 
LCDs Ego-Shooter spielen? 
Nicht mit allen aktuellen LCDs 
lassen sich Ego-Shooter flüssig 
spielen. Nach unserer Meinung ist 
nur das Sony SDM-S7IR uneinge- 
schränkt geeignet. Das ist jedoch 
ein subjektiver Eindruck, vor dem 
Kauf sollten Sie sich das LCD an- 
schauen und selbst entscheiden, 
ob die Reaktionszeit Ihren An- 
sprüchen genügt. 


Bi Entspricht ein 17-Zoll-LCD 
einem 19-Zoll-Röhrenmonitor? 
Nein, ein 17-Zoll-LCD entspricht 
in puncto Bildschirmdiagonale 
nicht einem 19-Zoll-Róhrenmoni- 
tor, auch wenn dieses immer wie- 
der behauptet wird. Ein LCD ver- 
fügt über eine Diagonale von 43 
und ein CRT von 48 Zentimetern. 
Ziehen Sie nun zwei bis drei Zen- 
timeter beim Róhrenmonitor für 
Rahmen oder schlechte Justie- 
rung ab, ist der CRT immer noch 
zwei Zentimeter größer. Nur 
wenn man die empfohlene bezie- 
hungsweise maximale Auflósung 
von 1.280x1.024 betrachtet, kann 
man sagen, dass die beiden Mo- 
nitorarten gleich groß sind. 


E Was bedeutet ISO 13406/2? 
Die ISO 13406/2 legt ergonomi- 
sche Kriterien für Flüssigkristall- 
monitore fest. Pixelfehler sind ty- 
pische LCD-Schwáchen, deshalb 
werden die Monitore in vier Feh- 
lerklassen eingeteilt. 
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Battlefield 1942 nur bedingt 
spielbar. Farbbrillanz und Bild- 
schárfe sind gut, die Helligkeits- 
verteilung ist sogar sehr gut. Es 
sind keine hellen Flecken auf 
dem Bild zu sehen, selbst die 
Ränder sind nicht heller als die 
Mitte des Bildes. Im Lieferum- 
fang sind DVI- und RGB-Kabel 
sowie eine Farbkalibrierungs- 
software. 


Targa Visionary LCD 17: Bild- 
qualität nur befriedigend Ш Im 
Lieferumfang des Targa Visiona- 
ry LCD 17 befindet sich kein 
Signalkabel, denn dieses ist fest 
am Monitor verlötet. Das ist 
nicht die einzige Schwäche des 
LCDs: Bildschärfe und Hellig- 
keitsverteilung sind nur befrie- 
digend. Auf dunklen Bildern 
sind deutlich helle Flecken zu 
sehen. Auch die Bedienung des 
OSDs ist ein wenig umständlich 
und erfordert Geduld. Mit dem 
TFT-Schlierentest haben wir 
eine Reaktionszeit von 27 Milli- 
sekunden gemessen. Diese lang- 
same Schaltgeschwindigkeit 


spiegelt sich auch im Praxistest 
wieder. Unreal 2 und Battlefield 
1942 sind fast unspielbar, Gothic 
2 und Aquanox 2 nur bedingt. 


Schnell 


17-Zoll-LCD: Sony SDM-S71R 


Der Sony SDM-S7IR ist der 
einzige Monitor dieser Markt- 
übersicht, der uns in allen 
Spielen überzeugen konnte. 
Selbst Unreal 2 lässt sich 
mit diesem LCD spielen. 
D er Sony SDM-S71R ist in 
einem schlichten Design 
gehalten und verfügt über ein 
internes Netzteil. Damit haben 
Sie keinen weiteren Kasten, der 
auf dem Tisch herumliegt. Das 
LCD kann nur über RGB an den 
PC angeschlossen werden, ein 
DVI-Eingang fehlt dem SDM- 
S71R. Doch die Stárken des Mo- 
nitors liegen im Panel: Für Farb- 
brilanz und Helligkeitsver- 
teilung bekommt der Sony 
zweimal die Note ,sehr gut". 
Die Bildschárfe ist aufgrund des 
fehlenden DVI-Anschlusses nur 
„gut“. Sony gibt eine Reaktions- 
zeit von 16 ms an. Wir messen im 


Sim City 4, Die Sims Deluxe Edi- 
tion, Anno 1503, EA Sports Fuß- 
ballmanager 2003 und Age of My- 
thology sowie C&C Generals las- 
sen sich allerding gut spielen. 


Samsung Syncmaster 172T: 
Trotz langsamer Reaktionszeit 
ein sehr gutes LCD Ш Der Sam- 
sung Syncmaster 172T besticht 
mit hoher Qualitát: Die An- 
schlüsse für RGB und DVI sind 
am Fuß des LCDs gut zugäng- 
lich. Bildschärfe und OSD-Be- 
dienung sind sehr gut, Farbbril- 
lanz und Helligkeitsverteilung 
erreichen allerdings nur die No- 
te „gut“. Der Syncmaster 172T 
ist mit einer Reaktionszeit von 
25 Millisekunden angegeben. In 
unserem Test der Schaltge- 
schwindigkeit erreicht das LCD 
beim Wechsel von Schwarz und 
Weiß nur 30 ms. Im Durch- 
schnitt aller vier Tests (Schwarz- 
Weiß und Farbkombination) 
kommt der Samsung auf hohe 
40 Millisekunden. Dies bestätigt 
sich in der Spieletauglichkeit: 
Unreal 2 und Battlefield 1942 sind 
mit dem Samsung Syncmaster 
172T unspielbar. Aquanox 2 und 
Gothic 2 kónnen Sie nur bedingt 
spielen. 
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Sony SDM-STIR 
Test-Sieger, 


SONY SDM-STIR] Das LC-Display hat 


eher ein schlichtes Design. 


Schwarz-Weiß-Modus sogar 15 
ms. Im Durchschnitt (Farbkom- 
bination und Schwarz-Weiß) er- 
reicht das Sony SDM-S71R 23 
ms. Diesen LCD können wir je- 
dem Zocker empfehlen. (ma) 


Ausstattung 2,3 
Eigenschaften: 2,2 
Leistung: 1,3 

GESAMT 


Hersteller: Sony 
Preis: € 699,- 
Webseite: 
www.sony-Cp.com/ 


Der Test hat eins gezeigt: Nicht alle modernen Flüssig- | 
kristallbildschirme eignen sich für schnelle Ego-Shoo- 
ter. Vor allem Umsteigern von CRT auf LCD fállt es zu- | 
nächst schwer, sich an den langsameren Bildaufbau zu | 
gewöhnen. Das Sony SDM-S7IR macht in der Spielepra- | 
xis den besten Eindruck, doch der niedrige Preis des 
Highscreen HS 767 ist mir persönlich wichtiger. Dazu 
liefert das LCD-Schnáppchen auch noch gute Werte bei 
der Bildqualität. Die Spielbarkeit der LCDs ist rein sub- 


TFT-BILDSCHIRME 


| Marco 
| Albert 


jektiv. Móchten Sie sich einen Flüssigkristallschirm kau- 


fen, dann schauen Sie sich ihn im Gescháft gut an und 
testen Sie auch ein Spielchen auf dem LCD. 


| Redakteur Bereich 
| Monitore 


„Schauen Sie sich das LCD vor dem Kauf an." 


Sony SDM-S71R: Klarer Testsie- 
ger Ш Keinerlei Probleme mit 
Spielen hat der Sony SDM-S71R, 
selbst Unreal 2 und Battlefield 
1942 sind nach unserer Meinung 
mit dem  Flüssigkristallbild- 
schirm gut spielbar. Für den 
Monitor sprechen auch die sehr 
gute Farbbrillanz und Hellig- 
keitsverteilung. Es sind fast kei- 
ne hellen Flecken zu erkennen. 
Diese und einige andere Fakto- 
ren sichern dem Sony SDM- 
S71R den Testsieg in dieser 
Marktübersicht. 


Ganz klar: Beim Vobis High- 
screen HS 767 steht haupt- 
sáchlich der günstige Preis 
von 399 Euro im Vorder- 
grund, doch auch die Leis- 
tungswerte überzeugen. 


er breite Rand des Vobis 

Highscreen HS 767 lässt 
einem Moment an einen 19- 
Zoll-LCD glauben; darin befin- 
det sich aber tatsáchlich nur ein 
17-Zoll-Panel. Vobis hat im fünf 
Zentimeter dicken Rand zwei 
Lautsprecher eingebaut, die 
wie bei allen LCDs keinen be- 
sonderen Klang liefern. Das ex- 
terne Netzteil verfügt über aus- 
reichend lange Kabel und kann 
so auch unter dem Tisch ver- 
staut werden. Obwohl wir beim 
Highscreen HS 767 eine Schalt- 
geschwindigkeit von 23 ms ge- 
messen haben, ist das LCD 
nicht so reaktionsschnell wie 


Schnäppchen 


17-Zoll-LCD: Vobis Highscreen HS 767 


Highscreen HS 767: Günstiger 
Preis und passable Bildqualität Ш 
Auch der Vobis Highscreen HS 
767 bekommt von uns eine Aus- 
zeichnung. Das LCD erhält den 
Preis-Leistungs-Award, diesen 
hat sich der Monitor durch den 
unschlagbaren Preis von 399 
Euro verdient. Dazu kommen 
überwiegend gute Noten für die 
Leistung und eine gemessene 
Reaktionszeit von 23 Millise- 
kunden. Weitere Details lesen 
Sie im Einzeltest. 
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Нагашаге 


Vobis Highscreen HS 767 
Preis-Leistungs- „ 


HIGHSCREEN HS 767| Der Rahmen des 
TFT-Monitors ist ziemlich breit. 


das Sony SDM-S71R. Unreal 2 
und Battlefield 1942 sind unse- 
rer Meinung nach durchaus 
spielbar, doch laufen die Spiele 
nicht so flüssig wie beim Test- 
sieger. (ma) 


Ausstattung: 8,5 


Hersteller: Vobis белаи з 


Preis: € 399,- Leistung: 2,0 
Webseite: GESAMT 


bis.de 


TFT-BILDSCHIRME 


SDM-S7IR LCD1701 AS4314UT Syncmaster 172T 
I 
| 
—— e 
Hersteller Sony 20034. | NEC liyama | Samsung 
Info-Telefon (089) 42 08 16 34 f Hardivare | (089) 99 69 90 | (0800) 100 34 35 | (01805) 12 12 13 
Webseite ED | www.nec-mitsubishi.de lang de | www.samsung.de 
Preis € 69,- RN Є 559- € 499,- | € 199,- 
Preis/Leistung Befriedigend y, bens Gut Gut | Befriedigend 
| AUSSTATTUNG з gs е6“ 2,1 

Anschlüsse D-Sub И! D-Sub D-Sub (Festes Signalkabel) | D-Sub. DVI-D 
Pixel-Abstand | 0,264 mm 0,264 mm 0,264 mm | 0264 mm 
Garantie | 3 Jahre Vor-Ort-Service 3 Jahre Vor-Ort-Service 3 Jahre Vor-Ort-Service | 3 Jahre Vor-Ort-Service 
Dokumentation Deutsches Handbuch Deutsches Handbuch Deutsches Handbuch | Deutsches Handbuch 
Bett Winkel (horizontal) 160 Grad | 160 бгай 150 бгай | 170 Grad 
Qualitátsnorm | 190 13406/2, ТС0 99 1S0 13406/2, Т0 99 1S0 13406/2, Т0 99 | 1S0 13406/2 (Pixelfehlerklasse 2), TCO 99 


= Maximale Auflösung 1.280x1.024 bei 75 Hz 1.280x1.024 bei 75 Hz 


= 1.280x1.024 bei 75 Hz 


| 128071.024 bei 75 Hz 


Sichtbare Bildschirmdiag. 43 ст 43 cm 


43 cm 


43cm 


C Helligkeit 260 Cd/m' 260 Dél 


250 Cd/m 


| 250 Cd/m: 


C Kontrastverhältnis 500:1 450:1 
LEISTUNG ` 
Helligkeitsverteilung Sehr gut 


500:1 


| Gut 


15001 


ш 


Bildschárfe Gut 


Sehr gut 


| Sehr gut 


Farbbrillanz Sehr gut 


Gut 


jut 


Bedienung OSD Gut 


Gut 


| Sehr gut 


Reaktionszeit (Hersteller) | 16 ms 


| 20 ms 


| 25 ms 


Reaktionszeit (gemessen) 23 ms 


| 02 ms 


| 40 ms 


GESAMT! 


Knapp am ersten Platz vorbei, den- 
noch ein sehr gutes LCD 


FA / j { Klarer Test-Sieger, vor allem durch | 
die Spieletauglichkeit 


Flatron L1710B 


V6170m 


| 
| 
i 
| 
| 


S GESAMT i 


Trotz älterem Panel teilweise für 


Zocker geeignet 


Highscreen HS 767 


ШШ 
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Hochwertiges Display mit inzwi- 
schen alten Panel 


Visionary LCD 17 


i 
! 
i 
| 
H 
| 
| 


| 23 ms 
a5 


Hersteller Е | Viewsonic Vobis e, Targa 
Info-Telefon | (02154) 49 20 | (02154) 9 18 80 (01805) 90 91 00 b. | (00800) 08 27 42 72 
Webseite | www.lge.de | nrewsoric de www.vobis.de Di www.targa.de 
Preis € 59, € 699- € 39, ee Em: 
Preis/Leistung Befriedigend Befriedigend Sehr gut Мэ” |6 

AUSSTATTUNG ` 2 ine 2,1 ( 2,5 Ё а 2,5 : 2,5 
Anschlüsse | D-Sub, DVI-I | D-Sub | D-Sub | D-Sub (Festes Signalkabel) 
Pixel-Abstand | 0264 mm ` 0264 mm | 0264 mm | 0264 mm 
Garantie | 3 Jahre Vor-Ort-Service | 3 Jahre Vor-Ort-Service | 3 Jahre Pick-up-Service | 3 Jahre Vor-Ort-Service 
Dokumentation Deutsches Handbuch | Deutsches Handbuch Deutsches Handbuch | Deutsches Handbuch 
Betr.-Winkel (horizontal) 140 Grad | 140 Grad | 160 Grad | 150 Grad 
Qualitätsnorm 1$0 13406/2, ТС0 99 | 10 13406/2 (Pixelfehlerklasse 2), TCO 99 TC0 99 | 150 13406/2, TCO 99 

EIGENSCHAFTEN 7 Tes S [2.3 EH (BAL 2,2 
Maximale Auflösung | 1.280x1.024 bei 75 Hz | 1.280x1.024 bei 75 Hz | 1.280x1.024 bei 75 Hz | 1.280x1.024 bei 75 Hz 
Sichtbare Bildschirmdiag. | 43,2 cm | 432 cm | 43 cm 43cm 
Helligkeit | 250 Cd/m? | 280 Cd/m? | 250 Cd/m? 250 rier 
Kontrastverhältnis | 4001 450:1 | 350:1 500:1 

LEISTUNG ` ` д _ 3 E 
Helligkeitsverteilung | Sehr gut Befriedigend | Gut | Befriedigend 
Bildschärfe | Gut | Gut | Gut | Gut 
Farbbrillanz Gut Gut | Gut | Befriedigend 
Bedienung OSD Befriedigend Sehr gut | Befriedigend | Befriedigend 
Reaktionszeit (Hersteller) | 16 ms 16 ms | 25 ms | 20 ms 

| 23 ms 


|? ms 
T 


Reaktionszeit (gemessen) 23ms 
F A 2 А [ | Die Ausstattung macht den TFT 
den Office-Betrieb interessant. 


www.pcgameshardware.de 


GESAMT 


Gutes LC-Display mit großen 
Schwächen in Ego-Shootern 


SA бЕ$АМТ EB 
Der Preis macht den LCD fast 


unwiderstehlich. 


| GESAMT EEE 


GESAMT 


Trotz einiger Schwächen ist der 
Targa für Einsteiger geeignet. 


04/2003 | PC Games Hardware 79 


Praxistest: 


Auch bei modernen Flüs- 
sigkristallbildschirmen 
Кбппеп in der Praxis einige 
Probleme auftreten. Ein 
sehr gutes Beispiel hierfür 
ist die Reinigung des LC- 
Displays. 


uf Bildschirmen lagert 
sich sehr schnell Staub 
oder Nikotin ab, auch 
Fingerabdrücke verschlechtern 
die Bildqualität. Die Schmutz- 
partikel wirken wie Filter und 
reduzieren den Kontrast und die 
Farbbrillanz. Beim Sáubern der 
LCDs müssen Sie Folgendes be- 
achten: Aggressive Reinigungs- 
mittel kónnen die Entspiege- 
lung des Panels dauerhaft be- 
schádigen. Benutzen Sie deshalb 
nur milde Glasreiniger ohne AI- 
kohol oder Ammoniak. Im 
Zweifelsfall sollten Sie den Rei- 
niger mit Wasser verdünnen 
oder im Fachhandel einen spe- 
ziellen Monitorreiniger kaufen. 
Zum Säubern müssen Sie den 
Bildschirm ausschalten, außer- 
dem darf niemals direkt auf den 
Monitor gesprüht werden. Das 
Reinigungsmittel sollte nur über 
ein fusselfreies Tuch auf das Pa- 
nel kommen. 


TFT SCHLIERENTEST 
Mit dem von Denny Koberling 
entwickelten Programm kón- 
nen Sie die Reaktionszeit Ihres 
LCDs messen. 


» TFT selber testen 


Mithilfe des TFT-Schlierentests 
kónnen Sie auch zu Hause die 
Reaktionszeit Ihres LCDs ermit- 
teln. Zunáchst müssen Sie sich 
das Programm aus dem Internet 
laden (WEBCODE 227E). An- 
schließend stellen Sie die Farb- 
tiefe Ihrer Grafikkarte auf 24 
oder 32 Bit. Bei geringerer Farb- 
tiefe wird das Programm auto- 
matisch geschlossen. Nachdem 
Sie das Programm gestartet ha- 
ben, klicken Sie , Gammapanel 
öffnen“ und stellen die Hellig- 
keit anhand der unteren Kon- 
trastleiste „2 - 12 %“ ein. Wählen 


TFT-BILDSCHIRME 


Sie „Brightness“ an und erhöhen 
Sie den Helligkeitswert etwas. 
Anschließend regeln Sie so lange 
herunter, bis sich das Zwei-Pro- 
zent-Feld nur noch ganz wenig 
vom schwarzen Hintergrund 
abhebt. Nach dem Test kann die 
Einstellung durch Klicken auf 
die Reset-Schaltfläche rückgän- 
gig gemacht werden. Die beiden 
Quadrate, die durch das Bild 
laufen, sollen so weit 
sammengeführt werden, dass 
nur noch die Schlieren und nicht 
mehr die reine Hintergrund- 
farbe erkennbar ist. Dies wird 
durch Verringerung des Pixelab- 
stands erzielt. Die Standardein- 


zu- 


Tabelle: Spieletauglichkeit 


Wir haben alle getesteten Flüssigkristallbildschirme mit den folgenden Spielen aus- 
probiert und die Spieletauglichkeit nach unserem subjektiven Eindruck bewertet. 


Bl 


Mi 
Г: 
[а] 
S 
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m 
E) 
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75 Piel (1251) BR 
75 Piel 025m) 


stellung liegt bei 100. Bitte unbe- 
dingt auch die maximalen 
Schlierenausläufer berücksichti- 
gen. Stellen Sie den Pixelab- 
stand zuerst auf 30 bis 35. Da- 
nach klicken Sie auf die Pfeiltas- 
ten, um den Wert nach oben und 
unten zu korrigieren. Sobald 
sich die Schweife der beiden 
Rechtecke berühren, können Sie 
die Reaktionszeit ablesen. Dies 
wiederholen Sie mit den Farb- 
kombinationen 1 bis 3 und rech- 
nen den Durchschnitt der vier 
Werte aus. Nun lassen sich Ihre 
Wert mit denen aus dieser 
Marktübersicht vergleichen 
oder Sie veröffentlichen die 
Ergebnisse auf der Webseite 
Prad.de (WEBCODE 227D). 


M Anschlussoptionen — — 
Viele Grafikkarten wie die Rade- 
on 9500/9700 (Pro) oder die Ge- 
force4-Serie verfügen über einen 
DVI-I-Ausgang, an den sich so- 
wohl digitale als auch analoge 
Monitore anschließen lassen. Es 
ist sinnvoll, den Flüssigkristall- 
bildschirm mit DVI-Eingang an 
den entsprechenden Ausgang 
der Grafikkarte anzuklemmen. 
Dadurch wird das Videosignal 
rein digital übertragen und die 
Darstellungsqualitát gegenüber 
einer analogen Verbindung über 
RGB-Kabel verbessert. 

MARCO ALBERT 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


a ich dem Jugendalter 
B schon längst entwachsen 
bin, betreffen mich die The- 
men Indizierung und BPjS nur dann, 


wenn ich beruflich mit ihnen zu tun 
habe. Als ich neulich jedoch meine 
auf Englisch umgestellte UT-2003- 
Version mit dem 21.86-Patch aktuali- 
sieren wollte, erlebte ich eine Zensur 
der besonderen Art. Nach dem Neu- 
start des Shooters traute ich weder 
meinen Augen noch meinen Ohren. 
Man sprach Deutsch, und die vorher 
eingestellten Gore-Settings waren 
auch verschwunden. Die heimliche 
Zensur wurde ich nach einigen Mo- 
difikationen zwar wieder los, mein 
Агдег über die unerwartete Neben- 
wirkung des Patches blieb. Mag sein, 
dass Epic den zurzeit laufenden Prü- 
fungen durch die BPjS zuvorkom- 
men will. Dabei hat die Firma wohl 
nicht bedacht, dass Spiele in Deut- 
schland weniger aufgrund besonders 
hoher Gewaltdarstellung, als viel- 
mehr wegen des Tótens von Men- 
schen als Spielprinzip auf dem Index 
landen. Deshalb ist diese Art der 
Zwangszensur vóllig nutzlos. 


hk ДК. 


А“ 


р 


Verkaufs-Charts 
(GfK-Top-Ten Spiele | Stand: KW 02) 
1. Unreal 2 


Infogrames 
| 2. | Battelfield 1942 - Road to Rome EA 


3. | Wer wird Millionär? Eidos Interactive 


[_4.] Sim City 4........................ Electronic Arts 

5.| Sim City 3000 Deutschland ................ EA 
16.) Gold Games 5.............................. Ubi Soft 
|. T. | Die Sims - Tierisch gut drauf .............. EA 


18.) Wer wird Millionär? Junior ........ Eidos Int. 
` 9.! Die Sims - Deluxe ............ Electronic Arts 
[ 10. | Cossacks: European Wars .................. CDV 

ee DuC. Det УШ OUO Eo ia З teo NE ce 0 


Bild des Monats: Unreal 2 


Legends Ego-Shooter stürmte in nur einer Woche auf Platz Eins der Verkaufs-Charts. 


[1 BRANDGEFÄHRLICH 
Obwohl die von Legend modi- 
fizierte Unreal-Engine keinen 
Gebrauch von DirektX-8-Effek- 
ten macht, ist die Grafik in Un- 
real 2 trotzdem sehenswert. 


News des Monats: Atari-Retro-Joystick 


Der Stick verfügt über einen Gummiüberzug und ein integriertes Spiele-Angebot. 


Die 80er-Jahre sind zurück. Deshalb kommt 
bei vielen Spielern beim Anblick des Atari 
TV Games Video Games Systems auch 
Nostalgie-Stimmung auf. Die im simplen 
Hardware-Software-Bundle vorinstallier- 
ten Spiele kónnen sich sehen lassen. Neben 
Pong, Cetipede, Asteroids, Breakout, Gravatar, 
Missile Command startet der Steuerknüppel 
auf Knopfdruck auch Real Sports Volleyball, 
Yars' Revenge, Circus Atari und Adventure. 
Der Anschluss an die Glotze erfolgt per 
Cinch-Kabel oder Scart-Adapter, für Strom 
sorgen vier normale AAA-Batterien. Das 
Ganze soll laut THQ ab März für 30 Euro 
im Handel zu erwerben sein. (fs) 


KLASSISCH | Der Steuerknüppel wird von Jakks Pacific 
(US) in Originalform und mit Originalmaterial gefertigt. 
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ENTWICKLER-FORUM 


DOOM 3| John Carmack testet aktuell die Leistungen der FX 5800 Ultra und der 
Radeon 9700 Pro beim kommenden 3D-Shooter Doom 3. 


Geforce FX vs. R300 


J. Carmack vergleicht Leistung der 3D-Boliden 


Am 29.01 äußerte sich John Car- 
mack über seinen persónlichen 
Leistungsvergleich zwischen 
Nvidias Geforce FX und Atis Ra- 
deon 9700 Pro bei der Entwick- 
lung des Ego-Shooters Doom 3. 
In seinem Statement auf shack 
news.com führte er aus, dass 
der NV30 generell in den meis- 
ten Szenen des Spiels ein wenig 
schneller sei als der R300. Trotz- 
dem habe er auch ein paar Spiel- 
szenen gefunden, in denen die 
Radeon 9700 Pro die Geforce FX 
leistungsmäßig überhole. Ursa- 
che hierfür seien die verschiede- 
nen Modi, die beide Karten zur 
Darstellung der Spielgrafik aus- 
wählen können. Als eindeutigen 
Nachteil betrachtet Carmack die 


Architektur des  Nvidia-Be- 
schleunigers. Zum einen belege 
die Karte einen weiteren PCI- 
Slot, zum anderen sei die Ge- 
räuschentwicklung des Lüfters 
im höchsten Maße nervig. Trotz- 
dem benutze er aktuell eine 
NV30-Karte in seinem Arbeits- 
system, da seiner Meinung nach 
Nvidia bei der Treiberunterstüt- 
zung momentan noch die Nase 
vorn habe, obwohl auch Ati in 
der letzten Zeit hart an der 
Weiterentwicklung ihrer Treiber 
gearbeitet hat. Für den typi- 
schen Konsumenten jedoch blei- 
be die Entscheidungsfrage zwi- 
schen Geforce FX und Ati Rade- 
on 9700 Pro nach wie vor sebr 
schwierig. (fs) 


Spiele: Der Hit-Countdown 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


| 
| 
| 
| 
el 


2. Quartal 
2003 


Warcraft 3: The Frozen Throne 


Echtzeit- Strategie | www.Blizzard.de 


» lon Storms Chef-Programmierer Chris Carollo über DX: Invisible War, dem Nachfol- 
ger zu Deus Ex Machina. « 


In DX: Invisible War soll der Spieler auch oh- 
ne jegliches Tóten der NPCs durch das Spiel 


Enter the Matrix 1. Quartal 

Action-Adventure | www.enterthematrixgame.com 2003 
Spellforce 3. Quartal 

Echtzeit- Strategie | www.spellforce.com 2003 
Will Rock 2. Quartal 

Fun-Shooter | www.ubisoft.de 2003 

Name: Chris Carollo 

Tron 2.0 2. Quartal Firma: Chef-Program- 

First- Person-Action | www.tron20.net 2003 van bei lon 

Жы e a RN (co s orm 
Aufgabe: Entwicklung von 

Freelancer 2. Quartal PC-Spielen 

SciFi-Action | www.microsoft.com/games/freelancer 2003 Wichtige Werke: DA Invisible War 
World of Warcraft 4. Quartal 

Online-Rollenspiel | www.blizzard.com/wow 2003 


kommen. Wie ist das zu verstehen? 

Im Unterschied zum Vorgänger besitzt DX: Invisible War eine 
verbesserte Gegner-Kl, die dem Spieler mehr Entschei- 
dungsfreiheit bietet. So hat er die Möglichkeit, Feinde abzu- 
lenken, mit Nervengas zu betäuben oder per Elektroscho- 
cker kurzfristig außer Gefecht zu setzen. Auf diese Art und 
Weise kann er sich durch die Spielwelt schleichen, ohne ei- 
ne Waffe in die Hand nehmen zu müssen. 


Worauf legst Du bei der Programmierung der 
KI am meisten Wert? 

Eine gute KI soll nicht extrem schlau sein, sondern muss den 
Spaßfaktor des Spiels aufrechterhalten. Spieler sollen sich 
mit der KI auf interessante Weise auseinander setzen kön- 
nen. Bei Gefechten beispielsweise sollte sie jederzeit das 
Gefühl vermittelt bekommen, ihre Gegner trotz Verlusten 
mithilfe ihrer eigenen Intelligenz schlagen zu kónnen. 


NV30 R300 
WAS Technische Bezeichnung für den Technische Bezeichnung des Gra- 
IST? 3D-Chip, der auf Nvidias Geforce- | fikchips auf Ati-Radeon-9500- 


FX- 5800-Karten verbaut wird 
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und 9700-3D-Beschleunigern 


NPC 


Non Player Character. Bezeichnet 
Charaktere, auf die ein Spieler 
keinen Einfluss ausüben kann 


PCI-Siot 

Steckplatz auf dem Mainboard für 
Hardware-Komponenten wie 
Sound- oder Netzwerkkarten 


Produktions- 


Medieval - Viking Invasion 


Hilfe, die Wikinger kommen! 


Im Jahr 793 A. D. fallen Horden 
von kampfwütigen Nordmän- 
nern über weite Teile Englands 
her. Das ist der historische 
Hintergrund zum neuesten 
Add-on zu Medieval: Total War. 
Der Spieler übernimmt wahl- 
weise die Rolle der nordischen 
Invasoren oder der angelsäch- 
sischen Verteidiger. Insgesamt 
gibt es acht neue Parteien, unter 
anderem die Schotten, Sachsen, 
Waliser, Iren sowie die Wikinger 
selbst. Das 3D-Echtzeit-Strate- 
giespiel bietet im Vergleich zum 
Vorgänger ganz neue Möglich- 


keiten. Eingeschlossene Gegner 
können von den Belagerungs- 
türmen mit Brandpfeilen be- 
schossen werden. Diese wiede- 
rum sind in der Lage, sich die 
Angreifer mit siedendem Pech 
vom Leibe zu halten. Auch die 
strategische Planung des im 
Frühjahr erscheinenden Spiels 
wurde erweitert. Die Planung 
eines Truppennachschubs vor 
Schlachten ist möglich, feindli- 
che Kräfte können Sie per Kund- 
schafter ausspionieren. (fs) 


Website: www.totalwar.com/community/viking.htm 


[MASSENKEILEREI] Liebhaber historischer Schlachtenszenarien werden bei Viking 
Invasion wegen der Vielfalt an militärischen Kräften voll auf ihre Kosten kommen. 


Lal 


Das Spiel zur erfolgreichen TV-Serie 


Hobby-Kriminologen aufge- 
passt: In Ubi Softs neuem 
Adventure-Spiel können Sie 
Mitglied des Spurensicherungs- 
Teams C.S. in Las Vegas wer- 
den. Zusammen mit den aus der 


Fernsehserie bekannten Perso- 
nen erhalten Sie die Aufgabe, 
durch Analysen von Details den 


[C.S.I.] Wollen Sie als Mitglied eines Spezialisten-Teams knifflige Kriminalfálle lösen, 


Tathergang verschiedener Ver- 
brechen zu untersuchen. Bei 
sechs Kriminalfällen stehen dem 
Spieler als Neuling im Team die 
erfahrenen C.S.1.-Teammitglie- 
der hilfreich zur Seite. Erschei- 
nungstermin ist der 27. 3. (fs) 


Website: www.ubisoft.de 


kommen Sie um einen Besuch beim Gerichtsmediziner nicht herum. 


www.pcgameshardware.de 


Battle Mages 


Warcraft-3-Konkurrenz aus Russland? 


Das zurzeit in Russland ent- 
wickelte Battle Mages ist kein 
reines Echtzeit-Strategiespiel, 
sondern enthält auch viele Rol- 
lenspiel-Elemente. Der Spieler 
gerät in eine Fantasiewelt, in 
der er sich gegen Untote und 
andere Kreaturen zur Wehr set- 
zen muss. Hilfe dabei erhält er 


von angeheuerten Einheiten 
mit einem eigenständigen Ver- 
halten. Für die tolle Spielgrafik 
sorgt eine 3D-Engine, die eine 
Zoomfunktion unterstützt. Er- 
scheinen soll das Spiel im drit- 
ten Quartal 2003. (fs) 


Website: www.buka.com 


BATTLE MAGES] Anders als in Warcraft 3 braucht sich der Spieler nicht um die 
Ökonomie zu kümmern. Dieses erledigt die KI des Spiels automatisch. 
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Teil 6: Ne 


Wer glaubt, Computer- 
spieler neigen zur Ver- 
einsamung, der irrt! Via 
Netzwerk wird heutzuta- 
ge nicht nur gekámpft 
und geschossen, son- 
dern auch gemailt, ge- 
chattet und getratscht. 


а 


Woraus besteht eine Spiele-Engine? 


d 


ennen Sie Bobby Fi- 
scher? Nein? Fischer 
= war Schach-Großmeis- 
ter, der viele seiner Gegner on- 
line matt gesetzt hat. Schach 
wiederum war in den Achtzi- 
gern das einzige Spiel, das per 
Wählverbindung gespielt wur- 
de. Das hat sich mittlerweile 
grundlegend geändert. Seit 
man per Internet die für einen 
Mehrspieler-Betrieb notwendi- 
gen Positionsdaten in Echtzeit 
übertragen kann, werden immer 
mehr Spiele online gespielt. 
Spiele-Netzwerke auf Internet- 


Sound 


-— 


AUSGABE: 05/2003 |- 


oder LAN-Basis bieten Spielern 
ein zusätzliches Vergnügen, das 
die künstliche Intelligenz der 
Computergegner nicht auf La- 
ger hat. Wenn Sie mehr über 
Netzwerke für PC-Spieler erfah- 
ren wollen, sollten Sie unbe- 
dingt weiterlesen. 


») Netzspiele: Was ist das? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Netzspiele unterscheiden sich 
von ihren Offline-Vertretern da- 
durch, dass der Spieler nicht 
mehr nur mit oder gegen den 
Computer antritt, sondern dass 


WISSEN: ENGINES 


es andere menschliche Mitspie- 
ler gibt. Dabei haben die Spieler 
fast immer die Möglichkeit, 
untereinander über Texteingabe 
zu kommunizieren, so dass 
nicht nur gegeneinander, son- 
dern auch miteinander in Teams 
gekämpft werden kann. Gene- 
rell gibt es zwei Arten von Netz- 
spielen. Aktuelle Titel wie UT 
2003, Warcraft 3 oder Battlefield 
1942 bilden die Gruppe der 
Netzspiele, die als Einzelspieler- 
Version auf den Markt kommen, 
aber meist schon eine Mehrspie- 
ler-Version in ihrer Engine ent- 


LAN (Local Area Network) 


Server 
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Lokal gebundene Vernetzung 
mehrerer Einzelrechner mit einem 


Dedicated-Server-Version 


Spezielle Version des Spiels, nur 
für den Betrieb eines Servers ge- 


eignet 


IP 

Standardprotokoll für den Daten- 
versand im Internet, legt Format 
und Adressierung der Daten fest 


TCP/UDP 

Protokolle auf höherer Ebene, die 
eine virtuelle Verbindung zwischen 
Quelle und Ziel erstellen 


WISSEN: ENGINES 


halten. Diese kónnen auf grofien 
Spielservern (rund um die Uhr 
per Internet anwáhlbar) oder in 
lokalen Netzwerken (engl.: LAN 
= Local Area Network) mit an- 
deren im Team oder alleine ge- 
spielt werden. Lokale Netzwer- 
ke haben den Vorteil, dass die 
Datenübertragungsgeschwin- 
digkeit zwischen den einzelnen 
Rechnern im Vergleich zur Tele- 
fonleitung sehr schnell ist. Lei- 
der sind sie lokal gebunden und 
besitzen oft einen Server, für 
den die „Dedicated-Server-Ver- 
sion" des Spiels benótigt wird. 
Mit dieser kann nicht gespielt 
werden, sie stellt nur die für den 
Spielablauf wichtigen Dateien 
zur Verfügung und ist für die 
schnellstmögliche Verteilung 
der Positionsdaten der Mitspie- 
ler im Netz verantwortlich. Die 
zweite Gruppe, die sich nicht 
wesentlich von der anderen 
unterscheidet, bilden die reinen 
Onlinespiele. Diese können aus- 
schließlich im Netz gespielt 
werden, die Verkaufsversion 
enthält keinen Einzelspielermo- 
dus. Dafür sind die Kommuni- 
kationsmöglichkeiten ausgefeil- 
ter und vielfältiger. Prominente 
Vertreter sind Ultima Online und 
Everquest. Mehr zu Everquest 
spáter. 


») Netzwerkarchitektur ~ Pla- 
nung des Mehrspielerbetriebs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Um im Mehrspielermodus per 
LAN oder auch online im Inter- 
net spielen zu kónnen, müssen 
alle beteiligten Rechner auf eine 
bestimmte Art und Weise mit- 
einander vernetzt werden. Um 
das zu bewerkstelligen, gibt es 
verschiedene Arten von Netz- 
werkarchitekturen. 


Bei einem Direktzugang (engl. 
peer-to-peer) wird das Spiel auf 
jedem Computer des Netzwer- 
kes installiert, alle Daten wer- 
den untereinander ausge- 
tauscht. Die Engine des jeweili- 
gen Spiels ist dabei in der Lage, 
die Daten der anderen Rechner 
bei jedem neuen Bildaufbau mit 
einzubeziehen und auch gra- 
fisch darzustellen. Bei einer 
Client/Server-Architektur läuft 
das Spiel effektiv nur auf einem 
Rechner, der als Server benutzt 
wird. Alle anderen funktionie- 
ren wie ein Terminal, das die 
Eingaben des Spielers annimmt 


www.pcgameshardware.de 


sowie verarbeitet und dann das 
berechnet bzw. darstellt, was es 
vom Server angewiesen be- 
kommt. Das ist auch der Vorteil 
einer solchen Architektur. Jeder 
Computer stellt dasselbe Spiel 
dar. Die Rechenarbeit verteilt 
sich nicht über viele einzelne 
Terminals, sondern wird an zen- 
traler Stelle erledigt, so dass 
Schwierigkeiten mit der Syn- 
chronisation der einzelnen PCs 
ausbleiben. Dafür benótigt ein 
solcher Server einen sehr leis- 
tungsstarken Prozessor, der die 
zusátzliche Rechenarbeit für je- 
des angeschlossene Terminal 
übernehmen kann. Außerdem 
muss auch die Netzwerkverbin- 
dung ausreichend schnell sein, 
damit jedes einzelne Terminal 
die Daten-Updates verzöge- 
rungsfrei angeliefert bekommt. 


Y) TCP/IP und UDP/IP - 

Von Protokollen und Paketen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Werden Daten bei Online-Spie- 
len von einem Rechner zum an- 
deren geschickt, wird immer ein 
IP (engl. Internet Protocol) benö- 
tigt. Dieses Protokoll legt das 
Format der Datenpakete (engl. 
datagrams) sowie das Adress- 
Schema der Sendung fest. In den 
meisten Netzwerken wird die- 
ses Standard-Protokoll um eine 
Protokollierung auf höherer 
Ebene ergänzt. Dazu stehen das 
TCP/IP (Transmission Control 
Protocoll) oder das UDP/IP 
(User Datagram Protocol) zur 
Verfügung. Das normale Inter- 
net-Protokoll kümmert sich um 
den „Versand“ der Daten, TCP 
und UDP übergeben ihm ein 
großes Datenpaket. Dieses teilt 
das IP dann in kleinere Pakete 
auf und versieht jedes mit einem 
virtuellen Umschlag. Anschlie- 
ßend stellt es die IP-Adresse des 
Ziels sowie die Art der Sendung 
fest und sendet das Paket via 
ISP (Internet Service Provider) 
an das Modem. UDP und TCP 
sind folglich höhere Protokoll- 
Stufen, welche die Datenpakete 
eines Netzwerkspiels annehmen 
und entscheiden, wie weiter mit 
ihnen verfahren wird. 


Beide unterscheiden sich in ei- 
nem wesentlichen Punkt. TCP 
garantiert die Auslieferung der 
Datenpakete in Reihenfolge, 
UDP tut dies nicht. Das liegt 
daran, dass UDP direkt mit dem 


schliche Kontrahenten und nicht Computer-Geg- 


LAN-PARTY| Da Spieler oft men 


ner bevorzugen, trifft man sich auf LAN-Partys, um sich miteinander zu messen. 


ВЕ 1942 | Der in das Spiel integrierte Mehrspielermodus gibt Spielern die Mög- 
lichkeit, via LAN oder Internet zu Land, zu Wasser und in der Luft zu kämpfen. 


C&C GENERALS] Gut drei Monate vor dem Verkaufsstart der Vollversion durfte 
der Mehrspielermodus von den Fans schon im Internet getestet werden. 
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IP kommuniziert, während das 
TCP als Schnittstelle zwischen 
dem Spieler und dem IP fun- 
giert. Um sich zu versichern, 
dass alle Daten verlustfrei und 


in Folge ankommen, erwartet 
das TCP für alle gesendeten 
Datenpakete eine vom Ziel aus 
zurückgeschickte Bestätigung. 
Bleibt diese innerhalb einer be- 
stimmten Zeitspanne aus, so 
wird die Sendung neuer Pakete 
gestoppt und das verlorene Da- 
tenpaket erneut gesendet. Die- 
ses geschieht so lange, bis das 
Ziel antwortet. 


Eine solche Verzögerung bei der 
Sendung der für den Spielbe- 
trieb wichtigen Datenpakete 
(engl. lags), die sich über mehre- 
re Sekunden hinzieht, stellt ge- 
rade für die Designer von Netz- 
werkspielen ein ernstes Problem 
dar. Deshalb greifen sie auch bei 
Action-Spielen in Echtzeit so gut 
wie nie auf TCP als Haupt-Inter- 
netprotokoll zurück. Die meis- 
ten Spiele benutzen UDP. Dieses 
Protokoll garantiert zwar weder 
die ordnungsgemäße Reihenfol- 


C EVERQUEST 

Was mit Ultima-Online begann, ist mitt- 
lerweile zum eigenstándigen Spiele- 
Genre gewachsen. Massive-Multiplayer- 
Rollenspiele sind momentan bei vielen 
Spielern angesagt. 
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ge noch das Ankommen der 
Datenpakete. Trotzdem arbeitet 
es schneller als TCP, da Spiele- 
Entwickler in der Lage sind, 
durch spezifische Programmier- 
routinen verlorene Datenpakete 
zu kompensieren. 


») Cheaten: Mogeln verboten! 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTE 

Wo Licht ist, da ist auch Schat- 
ten. Während sich der größte 
Teil der Spieler auf Online-Ser- 
vern an aufgestellte Regeln hält, 
existiert leider eine Minderheit 
von Personen, die mogeln (engl. 
cheaten). Als Cheater wird in 
der Online-Spieler-Gemeinde ei- 
ne Person bezeichnet, die sich 
durch Umgestaltung des Spiels 
einen unfairen Vorteil ver- 
schafft. Cheater modifizieren ih- 
re Spielfigur so, dass sie zum 
Beispiel jeden in ihre Sichtweite 
kommenden Gegner direkt an- 


visieren und erledigen können. , 


Oft können die selbst erstellten 
Mods auch durch Wände gehen 
oder sich für die Mitspieler un- 
sichtbar machen. Generell wer- 
den diese Mogeleien auf Netz- 


б, 


A 


werk- oder Server-Ebene ent- 
deckt und geahndet. So wird 
beispielsweise ein Mitspieler 
mit einer einhundertprozenti- 
gen Trefferrate, die ein Mensch 
nicht erreichen kann, aus dem 
Spiel geworfen. Klar ist, dass die 
Spiele-Entwickler alles Mógli- 
che versuchen sollten, diese Be- 
trügereien zu unterbinden. Lei- 
der kónnen von Menschenhand 
gemachte Dinge auch von Men- 
schenhand wieder zerstórt wer- 
den. Deshalb müssen die Ent- 
wickler immer versuchen, die- 
ses gezielt zu erschweren sowie 
aufzudecken. 


2) Everquest: Online-Spiele für 
den Massenmarkt 
SCHWIERIGKEIT: FÜ 


Ein Paradebeispiel für die er- 
folgreiche Vermarktung von On- 
line-Spielen ist Everquest. Gegen 
eine monatliche Nutzungs- 
gebühr von 13 Dollar spielen 
und kommunizieren bis zu 
42.000 Spieler táglich auf dem 
von Sony zur Verfügung gestell- 
ten Server. Die Gemeinde der 
Fans dieser virtuellen Fantasie- 


welt záhlt schon mehr als 
500.000 Mitglieder und wáchst 
bestándig an (um ca. 12.000 mo- 
natlich). Bei Everquest wáhlt sich 
der Spieler aus einer der ver- 
schiedenen 13 Rassen seinen 
eigenen Charakter aus. Mit die- 
sem kann er dann Gegenstánde 
und Fertigkeiten sammeln, die- 
se während des Spiels mit ande- 
ren tauschen, aber auch Gegner 
attackieren oder Freunde tref- 
fen. Die virtuelle Welt von Ever- 
quest schwappt inzwischen so- 
gar in die reale Welt hinüber. 
Gegenstände und Identitäten 
werden für bares Geld bei Ebay 
versteigert, um anderen eine 
Abkürzung auf dem Weg zum 
virtuellen Ruhm zu verschaffen. 
Glaubt man den Statistiken und 
Aussagen der Spiele-Industrie, 
sind Massive-Multiplayer-Rol- 
lenspiele (engl. MMRPCG), zu de- 
nen nicht nur Everquest, sondern 
auch Dark Age of Camelot, Ultima 
Online, Meridian 59, Anarchy On- 
line und Asheron’s Call zählen, 
eine bei PC-Spielern immer be- 
liebter werdende Spielform. 
FRANK STÖWER 


а 
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Serviceseite: S 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


iel 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 

Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 

Activision www.activision.de (01805) 22 5155 Мо-Ѕо 16:00-18:00 
(0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 

Ascaron www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) 

Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 3124 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) | 

Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden táglich 

„Empire www.empireinteractive.com (089) 8 57 95 38 Mo-Fr 9:00-13:00 

Infogrames www.infogrames.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 

| (0190) 77 18 82 (techn. Fragen) 

JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 

Konami www.konami.com (0190) 82 46 94 Mo-So 8:00-24:00 

Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 

Nintendo www.nintendo.de (0190) 10 10 00 Mo-Fr 11:00-19:00 

Sega www.sega.de (040) 2 27 09 61 Mo-Fr 10:00-18:00 

Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 

Sony Computer Ent. | www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 

Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 5105 50 Mo-Fr 11:00-19:00 

Swing! Entertainment | www.swing-games.de (02131) 4 06 64 99 Mo, Mi, Fr 16:00-19:00 

Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) ` | Mo-Fr 8:00-24:00 

THO/Softgold www.thq.de (0180) 5 60 5511 Mo-Fr 16:00-20:00 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) „Mo-Fr 16:00-20:00 

Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) |Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 

Virgin www.vid.de (040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 
(0190) 5 89 70 33 

Vivendi Universal www.vivendiuniversalinteractive.de | (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 5156 16 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


TUNING-ARCHIV 


Age of Mythology 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Aquanox 2 
Tuning-Guide in: 02/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Battlefield 1942 
Tuning-Guide in: 11/2002 
Thema: Leistungssteigerung 


C&C Renegade 
Tuning-Guide in: 04/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


C&C Generals 
Tuning-Guide in: 03/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Counter-Strike (dt.) 
Tuning-Guide in: 11/2000, 12/2000, 
12/2001, 08/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 
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Gothic 2 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


GTA III (dt.) 
Tuning-Guide in: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Jedi Knight 11 
Tuning-Guide in: 05/2002, 06/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats, 
Tools, Benchmarks 


Mafia 
Tuning-Guide in: 10/2002 


Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


MoH: Allied Assault (dt.) 
Tuning-Guide in: 02/2002, 03/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats 


No One Lives Forever 2 
Tuning-Guide in: 12/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Praetorians 
Tuning-Guide in: 04/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Splinter Cell 
Tuning-Guide in: 04/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Soldier of Fortune Il 
Tuning-Guide in: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Warcraft 111 
Tuning-Guide in: 09/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Unreal Tournament 2003 
Tuning-Guide in: 11/2002, 12/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Unreal 2 
Tuning-Guide in: 03/2003 04/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


SERVICE 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


Э) C&C Generals: 


Fehlender Fps-Schalter? 
Frage: In Ihrem C&C Generals- 
Tuning schildern Sie, dass man 
in den Optionen unter „custom“ 
die „uncapped fps” aktivieren 
kann. Warum befindet sich der 
Schalter nicht in der Verkaufs- 
version? 

[Marcus H., E-Mail] 


PCG Hardware: Zum Testen und 
Benchmarken von C&C Generals 
benutzten wir eine von EA zur Ver- 
fügung gestellte spezielle Review- 
Version. Diese ist normalerweise 
identisch mit der finalen Verkaufs- 
version. Im Falle von C&C Gene- 
rals hat EA unter anderem den 
„uncapped fps"-Schalter sowie den 
3D-Sound aus uns unbekannten 
Gründen nicht mit in die Verkaufs- 
version übernommen. Auf diese 
gerade für Benchmarks nützliche 
Funktion müssen Sie leider ver- 
zichten. 


J} Battlefield 1942: 
Soundprobleme? 


Frage: Spieler, zu denen auch 
ich gehóre, haben bei BF 1942 
Soundprobleme. Diese stóren 
den Spielspaß, und zwar unab- 
hängig von der verwendeten 
Hardware. Kónnt ihr helfen? 

[C. Kopietz, E-Mail] 


PCG Hardware: Bei der Anfrage 
bezüglich Ihres Problems erhielten 
wir von EA folgende Auskunft: Zu- 
nüchst sollten Sie unbedingt den 
neuesten Patch (V. 1.30) installieren. 
Ist das Problem nicht verschwun- 
den, müssen Sie die Sound-Hard- 
ware-Beschleunigung in der Sound- 
Option des DxDiag (zu finden 
unter ,,C:NProgrammeN DirectxNSet- 
up“) auf „Ständard“-, ,,Minimal"- 
oder „keine Hardware-Beschleuni- 
gung" heruntersetzen. Dieses soll 
besonders den Besitzern von AC97- 
Onboard-Soundchips bei Problemen 
mit Battlefield 1942 helfen. 
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Splinter Cell 


GENRE | TAKTIK-SHOOTER 


ENTWICKLER | UBI SOFT MONTREAL 


Hardiuare 


AWARD 
Spiel des Monats 
Splinter Cell 


ZIRKUSREIF| Viele Situationen müssen Sie in Splinter Cell durch artistisches Han- 
geln, Klettern oder Abseilen meistern. Statt blauer Bohnen ist Taktik angesagt. 


No. 47, der Killer aus Hitman 
2, ist out! Sam Fisher, der 
ewige Schleicher, Sonnenlicht- 
Hasser und die Hauptfigur des 
neuen Taktik-Shooters Splin- 
ter Cell, ist zurzeit schwer 
angesagt. 


5 eine dichte Atmosphäre 
verdankt Splinter Cell der 
realistischen Story. Sie spielen 
Sam Fisher, Spion im Dienste 
des US-Geheimdienstes Natio- 
nal Security Agency, und wer- 
den in neun Missionen rund 
um den Erdball gescheucht, um 
Terroristen auszuschalten. Den 
Erfolg dieser Auftráge sollen 17 
Spezialwerkzeuge sowie zwei 
Waffen garantieren. Die Vertei- 
lung der Ausrüstung macht das 


Splinter Cell 


E 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 
Bil Besonderheiten: 
Exzellente 3D-Grafik, Detailreichtum, Schnellspeiche- 
rung bei jedem Schwierigkeitsgrad möglich 


E Spieleranzahl: Nur Einzelspieler 
Bil Schwierigkeitsgrade: Zwei Schwierigkeitsstufen 


Minimum: 800 MHz CPU, 256 MB RAM, Geforce? 


Empfohlen: 1.300 МН? CPU, 512 MB RAM. GeforceA Ti-4200 


Wichtigste Komponente: Grafikkarte 


exzellente Spielprinzip des Tak- 
tik-Shooters deutlich. In Splin- 
ter Cell wird wenig geschossen, 
aber oft geschlichen, geklettert, 
gehangelt oder abgeseilt. Dabei 
hilfreich ist die einzigartige 
Steuerung. Die modifizierte 
Unreal-Engine zaubert mit rea- 
listischen Licht- und Schatten- 
effekten sowie Bewegungs- 
Animationen eine sehenswerte 
Spielgrafik. Positiv ist neben 
der dezenten akustischen Un- 
termalung auch die hilfreiche 
Schnellspeicherung. Fazit: Ein- 
mal losgelegt, fállt es wegen 
der Vielfáltigkeit der Lósungs- 
wege und der realistischen 
Atmosphäre schwer, den Aus- 
Knopf des Rechners zu betáti- 
gen. Ein absoluter Kauftipp! (fs) 


E Einzelspielermodi: Insgesamt neun Levels 
und ein Tutorial 

Bi Mehrspielermodi: Kein Mehrspielermodus. 
Dafür riesiges Spektrum an Lósungswegen 

E Vergleichbare Spiele: Hitman 2, Dark Pro- 
ject 2, Metal Gear Solid 

Preis: Ca, € 45 WERTUNG 

Anspruch: Fertaeschr./Prafis 

Altersempfehlung: Ap 16 


Schattendetails 


Effekt-Qualität 


TUNING 


PUBLISHER UBI SOFT 


TUNEN ERWÜNSCHT] Leistungssteigerungen erzielen Sie vor allem durch die Ver- 


ringerung der Schatten-Auflösung und der Effekt-Qualität im Grafik-Menü. 


ШШИ Р 


Ein Highlight von Splinter Cell 
ist ohne Zweifel die ausge- 
zeichnete Grafik, durch wel- 
che die Anti-Terror-Einsátze 
von Sam Fisher äußerst rea- 
listisch wirken. 


inen hohen Anteil an der 

Qualität dieser Grafik ha- 
ben die in der Engine verwen- 
deten DirectX-8-Effekte. Wie 
diese aussehen und welche 
Móglichkeiten der Leistungs- 
optimierung Ihnen zur Verfü- 
gung stehen, zeigen wir Ihnen 
in unserem Tuning-Guide. 


22 Tech Talk 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

In Splinter Cell werkelt eine mo- 
difizierte Unreal-Engine. Diese 
stellte sich im Test als grafik- 
limitiert und genügsam in Be- 
zug auf Prozessorleistung und 
Hauptspeicher heraus. So ließ 
sich das Spiel schon mit einer 
1.000-MHz-CPU und 256 MB 
RAM problemlos spielen. Vo- 
raussetzung dafür ist ein Di- 
rectX-8-kompatibler Grafikbe- 
schleuniger. Die Engine macht 
nämlich Gebrauch von DirectX- 


8-Effekten, um die CPU bei ih- 
ren Geometrie-Berechnungen 
zu entlasten. So werden Vertex 
Shader beispielsweise zur 
Darstellung der dynamischen 
Lichteffekte und Bewegungen 
von Objekten eingesetzt. Pixel 
Shader berechnen Wassereffek- 
te sowie die Bilder des Nacht- 
sichtgerátes und der Wär- 
mebildkamera. Mit einem Di- 
rectX-7-3D-Beschleuniger ist 
Splinter Cell auch spielbar, Sie 
müssen jedoch bei der Grafik 
mit sichtbaren Einbußen in der 
Qualität rechnen. Mit der „Ö“- 
Taste lässt sich die Konsole im 
Spiel óffnen, dort kónnen Sie 
mit ,god" den God-Modus ak- 
tivieren oder sich mit ,Stat 
Fps“ die Fps-Rate im Spiel an- 
zeigen lassen. 


Э? Problemzonen 

Um Stress mit Grafikkarten zu 
vermeiden, empfiehlt der Her- 
steller die Installation der neu- 
esten Treiber (Det 41.09 bzw. 
Catalyst 3.1). Zusammen mit 
DirectX 9 (befindet sich auf der 
Spiele-CD) liefen die meisten 


Als eine von unzähligen fetten Abo-Prämien 


Нагишаге 
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TUNING 


Athlon XP 2000+, Radeon 9500 Pro: Schattenauflösung: mittel, Schattendetails: hoch, 


Effekt-Qualit 


hoch, PCGH Qual 


tseinstellungen (2xAA, AxAF), 1.024x768 32 Bit 


Athlon XP 2000+, Geforce4 Ti-4200: Schattenauflósung: mittel, Schattendetails: hoch, 


Effekt-Qualit 


Karten bei Standardeinstellun- 
gen ohne sichtbare Probleme. 
Eine Ausnahme bildete eine Ge- 
force3 Ti-200, die gelegentlich 
Fehler bei Detailtexturen produ- 
zierte. Bei eingeschalteter Kan- 
tengláttung kam es sowohl mit 
Ati- als auch mit Nvidia-Karten 
zu Bildfehlern bei der Darstel- 
lung der Lichtstrahlen. Hier 
muss Ubi Soft noch nachbes- 


. sern. Auf Darstellungsfehler bei 


Matrox-Parhelia-Karten sowie 
die fehlende Unterstützung für 
Gamepads weist Ubi Soft in der 
Readme-Datei hin. Bei der Akti- 
vierung von EAX kann es mit 
SB-Live-Soundkarten zu Stórun- 
gen der Wiedergabe kommen, 
Audigy-Karten dagegen laufen 
fehlerfrei. Bis zur Behebung des 
Problems hilft nur die Deakti- 
vierung von EAX. 


22 Die Menü-Optionen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Móglichkeiten der Leistungs- 
verbesserung finden Sie im 
Unterpunkt „Grafik“ im Menü 
,Einstellungen". Neben der 
Standard-Auflósung kónnen Sie 
auch die Schattenauflósung, die 
Schattendetails sowie die Effekt- 
Qualitát verándern. Mit der Op- 
tion ,Schattenauflósung" be- 
stimmen Sie die Auflösung der 
Schattentexturen in Bildpunk- 
ten. Dabei stehen „niedrig“ 
(128x128), „mittel“ (256x256) 
und „hoch“ (512x512) zur Verfü- 
gung. Der wählbare Grad der 
Schattendetails bestimmt die 
Anzahl sowie die geometrische 
Detailqualität der Schatten. Bei 
der Auswahl der Effekt-Qualität 
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hoch, kein AA und AF, 1.024x768 32 Bit 


können Sie bestimmen, mit wel- 
cher Auflösung und Filterung 
Ihre Grafikkarte die Bilder der 
Wärmekamera und des Nacht- 
sichtgerätes zeichnet. Zusätzlich 
bestimmt diese Option, ob und 
mit welcher Qualität die Licht- 
strahlen im Spiel berechnet wer- 
den. 


» Optimierte Leistung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR Elb 
Aufgrund der Grafiklimitierung 


sind die Möglichkeiten zur Stei- 
gerung der Fps-Rate in Splinter 
Cell begrenzt. Besitzer eines 
DirectX-7-Beschleunigers kön- 
nen die Performance durch eine 
Reduzierung der Effekt-Qualität 
sowie der Schatten- und der 
Standard-Auflósung verbes- 
sern, müssen jedoch eine 
schlechtere Spieloptik in Kauf 
nehmen. Die Herabsetzung der 
Effekt-Qualität lohnt sich bei 
Geforce4-MX-440- / Geforce2- 
MX-Karten, da diese Lichteffek- 
te nur vereinfacht darstellen. 
Wenn Sie Splinter Cell mit einer 
DirectX-8-Grafikkarte spielen, 
empfehlen wir Ihnen eine zwei- 
fache Kantengláttung, voraus- 
gesetzt, Ubi Soft behebt den 
Fehler bei der Darstellung der 
Lichtstrahlen. Bei ausreichend 
Leistungspotenzial sollten Sie 
zusátzlich eine vierfache aniso- 
trope Texturfilterung aktivieren. 
Die Spielgrafik wird durch re- 
duziertes Kantenflimmern und 
scharfe Bodentexturen sichtbar 
besser. Bei Leistungsproblemen 
mit Ihrem Beschleuniger hilft 
ein Herabsetzen der Auflósung. 

FRANK STÓWER 


STEIGER 


Athlon XP 2000+, Geforce2 Pro: Schattenauflósung: mittel, Schattendetails: hoch, 
Effekt-Qualität: mittel, 1.024x768 32 Bit 


Athlon XP 2000+, Geforce4 MX-440: Schattenauflösung: niedrig, Schattendetails: hoch, 
Effekt-Qualität: niedrig, 1.024x768 32 Bit 


M 


Settings: Athlon XP 2000+, Soyo Dragon KT333 
Ultra, 512 MB DDR-SDRAM, WinXP, Nvidia-Detonator 


Ve rg i e i С һ 41.09, Catalyst 3.0 für Ati-Beschleuniger 
PCGH-Quality-Mode LEGENDE] 2 


SPLINTER CELL (INTRO TRAINING, MIT FRAPS GEBENCHT) FPS BESSER 


800x600 


SCHLECHT SPIEL BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 20 30 40 50 
Ati Radeon 9500 Pro, normal 
43 
EEN 
Ati Radeon 9500 Pro, AxAF 
42 


ESUNESRENEEEI I 23 
Ati Radeon 9500 Pro, 2xAA 


К] 
Ati Radeon 9500 Pro, 2xAA + 4xAF 


[lu 2 
Geforce4 Ti-4200, normal 


E o ТТ 
Geforce4 Ti-4200, 2xAA 


ы а: 
Geforce4 Ti-4200, 4xAF 


EGER 9 
Geforce4 Ti-4200, 2xAA + АХАР 
12 


8 
[FAZIT | Während der Ati-3D-Beschleuniger auch in der hohen Auflösung keine Probleme mit 
einer Kombination aus einer zweifachen Kantenglättung und vierfacher anisotroper Filterung hat, ist 
der Chip der Geforce4 Ti-4200 damit überfordert. Hier hilft nur eine Verringerung der Auflösung. 


30 


29 


24 


23 


Settings: Athlon XP 2000+, Soyo KT333 Ultra, 512 
MB DDR-SDRAM, 32 Bit Farbtiefe, WinXP, Nvidia 
Detonator 40.72, Schattendetails hoch 


Vergleich 
Grafikkarten 


LEGENDE | 2702 8600х600 
SPLINTER CELL (INTRO TRAININGS, MIT FRAPS GEBENCHT) ESSER 
SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG RPAG Ha — 


0 10 
Geforce? Ti-Pro EE шуен neo 52 


Lum o ooo s: 705 5 5 7 26 


Geforce4 MX-440 DECHE TESS Шш " 


itát: niedrig) 


FAZIT | Die DirectX-7-Grafikkarten liefern zum Teil höhere Fps-Raten als ihre Directy-8-Kollegen. 
Grund: Die Karten müssen weniger berechnen, da einige Details wie Lichtstrahlen nur vereinfacht dar- 
gestellt werden. Das erhöht zwar die Leistung, sorgt aber für Einbußen in der Grafikqualität. 
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Unreal 2: 


GENRE | EGO-SHOOTER 


TUNING 


* 


ENTWICKLER | LEGEND ENTERTAINMENT 


Keine anisotrope Filterung 


ANTI-ALIASING| In Außenbezirken tut die Kantenglättung der Spielgrafik bei Unreal 
2 gut. Deutlich sichtbar die gezackten Kanten, die ohne Anti-Aliasing flimmern. 


ШШИ „= 


PUBLISHER! INFOGRAMES 


ANISOTROPE FILTERUNG| Der kleine, aber feine Unterschied wird besonders bei den 


Bodentexturen deutlich. Was gut aussieht, bedeutet Arbeit für die Grafikkarte. 


Mit dem Sturm von Unreal 2 
an die Spitze der Verkaufs- 
Charts häufen sich auch die 
Meldungen in den Spieler-Fo- 
ren über Tuning-Möglichkei- 
ten, Cheat-Codes und Proble- 
me. Die wichtigsten haben wir 
für Sie noch einmal zu- 
sammengestellt. 


3) Wichtige Konsolenbefehle 
SCHWIERIGKEIT. | 

Wie bei fast allen Spielen mit 
Unreal-Engine, kónnen sie mit 
der „Ö“-Taste die Konsole im 
Spiel aufrufen. Nach der Einga- 
be von ,bemymonkey" (ohne 
Anführungszeichen) lásst sich 
der Cheat-Modus des Spiels ak- 
tivieren. Hier eine kleine Aus- 
wahl an nützlichen Codes: God 
(Aktiviert den God-Modus), 
Loaded (Alle Waffen), Allam- 
mo (volle Munition), Ghost 
(Spieler kann durch Wände ge- 
hen), Fly (Spieler kann fliegen) 
und Next Level (Spiel springt 
ins náchste Level). Für die Leis- 
tungsmessung bei Unreal 2 ge- 
ben Sie „timedemo 1” ein, dann 
wird auf der rechten Bildseite 
die aktuelle und durchschnittli- 
che Fps-Rate angezeigt (Deakti- 
vierung:,timedemo 0"). Mit 
der Escape-Taste kehren Sie 
von der Konsole zurück in das 
Spiel. Eine ausführliche Auf- 
stellung aller Konsolen-Befehle 
finden Sie auf unserer Heft-CD. 
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33 Problemkind EAX 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORT Е 

Bei der Aktivierung der EAX- 
Unterstützung kónnen gerade 
in spáteren Levels massive akus- 
tische und technische Probleme 
auftauchen. Neben einem deut- 
lich hórbaren ,Helikopter-Ef- 
fekt“ und störenden Knackge- 
räuschen, kann es teilweise zum 
totalen Zusammenbruch des 
Sounds oder zum Absturz des 
Spiels kommen. Als Verursacher 
ist die fehlerhafte DefOpen- 
AL32.DLL-Datei der Audio-En- 
gine schon ausgemacht. Legend 
und Infogrames haben sofort 
reagiert und einen Patch zur Be- 
hebung des Fehlers zur Verfü- 
gung gestellt, den Sie auf unse- 
rer Heft-CD oder im Internet 
finden können. Dieser Patch be- 
hebt aber ausschließlich die Pro- 
bleme mit der OpenAL-Sound- 
schnittstelle. 


») Tuning: Leistung 

SCHWIERIGKEIT. FÜR CIN ER 

Bei Umreal 2 können Sie auch 
durch manuelle Einträge in der 
Unreal.ini-Datei noch Leis- 
tungspotenzial freilegen. Eine 
Deaktivierung der trilinearen 
Texturfilterung kann je nach 
Grafikkarte die Gesamtper- 
formance um 20 Prozent stei- 
gern. Öffnen Sie die Ini-Datei, 
die sich im Ordner „System“ be- 
findet. Unter der Überschrift 


[D3DDrv.D3DRenderDevice] 
finden Sie die Zeile „UseTrili 


.near=True“. Ändern Sie den 


Wert auf „False“ und speichern 
Sie die Datei dann wieder ab. 
Bevor Sie jedoch irgendwelche 
Änderungen vornehmen, soll- 
ten Sie die ursprüngliche Datei 
zur Sicherheit in ein anderes 
Verzeichnis kopieren 


») Tuning: Optik 

SCHWIERIGKEIT: FUF 

Spielen Sie Unreal 2 mit einem 
3D-Beschleuniger mit ausrei- 


chend Leistung (siehe Bench- 
mark-Kasten unten rechts), soll- 
ten Sie sich unbedingt für den 
PCGH-Qualtity-Mode (2xAA, 
4xAF) entscheiden. In Außen- 
Levels profitiert die Spielgrafik 
deutlich sichtbar von der Re- 
duktion des Kantenflimmerns. 
Bewegen Sie sich durch die Gän- 
ge der verschiedenen Stationen, 
sorgt die anisotrope Filterung 
für gestochen scharfe und op- 
tisch ansprechende Bodentextu- 
ren. 

FRANK STÖWER 


Vergleich 


Grafikkarten 


UNREAL 2 (INTRO ARCHERON ZWEIT 


T 


ES 


Settings: Athlon XP 2000+, WinXP, Soyo KT333 
Dragon Ultra, DDR-SDRAM , Catalyst 31 Treiber für 
Ati-, Detonator 41.09 für Nvidia-Karten 


ecen ange ЕТ 


(32 Bit) 
EQUENZ) 


PIELBAR 


Bei beiden Ati-Beschleunigern führt die Aktivierung des Qualitätsmodus zu geringem 
Leistungsverslust. Anders die Geforce4 Ti-4600. Hier reduziert sich die Fps-Rate um fast ein Drittel. 
Die Geforce4 Ti-4200 dagegen liefert nur im Standard-Modus akzeptable Werte. Die Leistung der ande- 
ren beiden Karten liegt im Standard-Modus sogar noch knapp unterhalb der Spielbarkeitsgrenze. 


TUNING 


Praetorians 


GENRE | ECHTZEITSTRATEGIE 


EF 


SCHALTER-FLUT| Im Grafik-Options-Menü finden Sie eine Menge von Schaltern vor. 


GRAFIKOPTIONEN pom ze 


ERWEITER 


I 


Leider führt ihre Deaktivierung nicht immer zu einer messbar hóheren Leistung. 


TUNING M 


ENTWICKLER | PYRO STUDIOS 


DETAILFRAGE| Auch wenn der Unterschied kaum sichtbar ist, bringt die Deaktivie- 


PUBLISHER| EIDOS 


rung der hohen Gelände- und Einheiten-Details einen ordentlichen Leistungsschub. 


Alea iacta est! (Der Würfel ist 
gefallen!). Bei Praetorians ist 
es Ihre Aufgabe, die Heer- 
Scharen der rómischen Legio- 
náre anzuführen! Hilfreiche 
Fakten über die System-Vo- 
raussetzungen und mögliche 
Leistungsverbesserung erfah- 
ren Sie auf dieser Seite. 


») Die Skalierung 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die von Pyro entwickelte 3D- 
Grafik-Engine stellt sich als 
CPU-limitiert heraus. Deshalb 
benötigen Sie für Ihren Einsatz 
auf den verschiedenen histori- 
schen Schlachtfeldern einen 
Hauptprozessor mit ausrei- 
chend Rechenleistung. Für das 
Spielen mit allen Details emp- 
fehlen wir eine CPU mit minde- 
stens 1,4 GHz Taktrate. Die 
Grafikkarte dagegen wird deut- 
lich weniger beansprucht, so 
dass auch schon 3D-Beschleu- 
niger der mittleren Leistungs- 
klasse (ab Geforce2 Pro) in Prae- 
torians akzeptable Fps-Raten 
liefern. 512 MB Hauptspeicher 
sind auch nicht zwingend er- 
forderlich, im Test war ein flüs- 
siger Spielbetrieb auch mit nur 
256 MB-RAM möglich. 


Y Das Grafik-Menü 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wer in Praetorians nach Mög- 
lichkeiten zur Leistungsopti- 
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mierung sucht, dem stehen im 
Unterpunkt ,Grafikoptionen" 
des Options-Menüs eine Fülle 
von Extra-Schaltern zur Verfü- 
gung. Im Test stellte sich jedoch 
heraus, dass nur das Ausschal- 
ten der hohen Einheiten- und 
der Gelände-Details eine Aus- 
wirkung auf die Gesamtleistung 
des Spiels hat, da dieses die 
Geometrie-Berechnungen der 
CPU beeinflusst. Eine Deakti- 
vierung der anderen Schalter 
führte zu keinerlei messbarem 
Leistungsgewinn. Ein den Ent- 
wicklern bei Pyro bekanntes 
Problem ist das gelegentliche 
Erscheinen des „Einrastfunk- 
tions"-Konfigurations-Bild- 
schirms, der nach fünfmaligem 
Drücken der Umschalt-Taste 
sichtbar wird. Dieses lässt sich 
jedoch einfach beheben. Öffnen 
Sie die Systemsteuerung und 
wáhlen Sie die Option ,Tasta- 
tur“ unter „Eingabehilfen“. An- 
schließend klicken Sie auf „Ein- 
stellungen“ und deaktivieren 
die Einrastfunktion. 


Y) Praetorians tunen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Aufgrund der eindeutigen CPU- 
Limitierung von Praetorians 
können Sie nur dann einen Leis- 
tungsgewinn erzielen, wenn Sie 
auf rechenintensive Details im 
Spiel verzichten. Unsere Bench- 
marks mit Prozessoren verschie- 


dener Leistungsstärken zeigten, 
dass nur eine Deaktivierung der 
hohen Einheiten- und Gelände- 
Details einen deutlichen Leis- 
tungsgewinn von 40 Prozent zur 
Folge hat. So ließ sich das Spiel, 
sogar nach dem Abschalten bei- 
der Details, mit einer 900 MHz- 
CPU noch mit einer akzeptablen 
Fps-Rate spielen. Zusätzliche 
Leistungsmessungen mit ver- 
schiedenen Grafikkarten erga- 
ben, dass sich Praetorians mit 
einem leistungsstarken 3D-Be- 
schleuniger (ab Geforce4 Ti-4200 
und Ati Radeon 9500) mit nur 
geringen Leistungsverlusten, 


Vergleich 


CPU-Leistung 


aber deutlichen optischen Ver- 
besserungen im PCGH-Quality- 
Mode spielen lässt. Kurioser- 
weise stellte sich bei unseren 
Messungen eine Geforce Ti-4600 
als Problemkind heraus. Ob- 
wohl sie einen höheren Chip- 
und Speichertakt besitzt, zog sie 
leistungstechnisch mit einer Ge- 
force Ti-4200 gleich. Eine Ati 
Radeon 9000 Pro lief erstaunli- 
cherweise sogar um 25 Prozent 
schneller. Auch unsere Test mit 
verschiedenen Nvidia-Treiber- 
versionen brachte leider keine 
Verbesserung. 

FRANK STÖWER 


Settings: Soyo KT333 Dragon Ultra, 512 MB DDR- 
SDRAM, Geforce4 Ti-4200, Nvidia-Detonator 41.09, 
Auflösung: 1.024x768 (32 Bit), Win XP 


LEGENDE  1.024х768(32 ВИ) 


Athlon XP 1600+, hohe Geländedetails deaktiviert 


Athlon 1200 MHz, hohe Gelände- und Einheiten-Details deaktiviert 


Athlon XP 1600+, alle Details 


21 


Athlon 1.200 MHz, hohe Geländedetails deaktiviert 


20 


Athion 900 MHz, hohe Gelände- und Einheiten-Details deaktiviert o 
Eege 


Athlon 1.200 MHz, alle Details 


17 


Unsere Messungen mit verschiedenen Prozessoren bestätigen die CPU-Limitierung von 
Praetorians. Die Fps-Rate steigt oder fällt mit dem Leistungspotenzial der zentralen Recheneinheit. Am 
Beispiel des schwächeren Athlon mit 1.200 MHz wird deutlich, dass die Deaktivierung der hohen Ein- 
heiten- und Geländedetails zu einer Leistungssteigerung von 40 Prozent führt. 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


| n Berlin wurde das digitale 
| | terrestrische Fernsehen er- 
| folgreich gestartet. Das so 


genannte DVB-T soll in Zukunft das 
bekannte Analogfernsehen ersetzen, 
bis 2004 sollen weitere Ballungsge- 
biete erschlossen werden. Wer sich 
den erforderlichen Dekoder für etwa 
180 Euro kauft, kann dann mit einer 
kurzen Stabantenne bis zu 30 Pro- 
gramme in DVD-Qualitát empfan- 
gen. Schau ich mir nun die Leistun- 
gen meines Kabelanbieters an — 14,13 
Euro monatlich für 25 Sender in ge- 
nügender Qualität — dann kann ich 
nur hoffen, dass Nürnberg so schnell 
wie móglich mit der DVB-T-Technik 
versorgt wird. In einem Jahr wären 
die Kosten für den Dekoder wieder 

| drin und dazu hätte ich auch noch 
Fernsehen in DVD-Qualität. 


Mar T 


WINDOWS-NEWS 


SERVICE PACK 1A FÜR WINDOWS XP Microsoft 
bietet das neue Service Pack 1a für Windows XP ab 
sofort zum Download an. Die neue Ausgabe enthält 
keine Java Virtual Machine mehr, ist aber ansonsten 
identisch mit der Vorgängerversion. Durch eine ge- 
richtliche Verfügung wird Microsoft gezwungen, die 
aktuelle Java-Umgebung von Sun mit Windows aus- 
zuliefern. Zurzeit bietet Microsoft die Java Virtual 
Machine getrennt zum Download an. 

Info: windowsupdate.microsoft.com 


SAMMELPATCH FÜR INTERNET EXPLORER Ein 
Sammelpatch für den Internet Explorer 5.01, 5.5 und 
6.0 soll zwei kritische Sicherheitslücken stopfen. Bei- 
de Lücken ermöglichen Angreifern das Ausführen von 
beliebigem Code. Die Bugfixes sollen laut Microsoft 
auch über Update-Funktion erháltlich sein. 

Info: windowsupdate.microsoft.com 
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Sudden Northwood Death Syndrom 


Übertaktete Pentium-4-Prozessoren leiden am SND-Syndrom. 


Vor allem die Pentium-4-Prozessoren mit 
1,6 und 1,8 Gigahertz (Northwood-Kern) 
eignen sich gut zur Übertaktung. Durch die 
Anhebung des Front Side Bus (kurz: FSB) 
von 400 auf 533 MHz lassen sich Taktfre- 
quenzen bis zu 2,13 und 2,4 Gigahertz er- 
reichen – oft muss dazu aber die Kernspan- 
nung des Prozessors erhóht werden. Das 
kann problematisch werden: Die 0,13- 
Mikrometer-Technologie des Northwood- 
Kerns leidet unter hóherer Kernspannung 
offenbar so sehr, dass der Prozessor in eini- 
gen Fällen den Betrieb einstellt. Das plötzli- 
che Ableben von Pentium-4-Prozessoren 
wird als SND-Syndrom (Abkürzung für 
Sudden Northwood Death Syndrom) be- 
zeichnet und ensteht durch Elektromigra- 
tion. Intel trifft hier keine Schuld, denn 
beim Betrieb außerhalb der vorgegebenen 
Spezifikationen liegt die Verantwortung 


beim Anwender, zudem erlischt die Garan- 
tie durch das Overclocking. In der náchsten 
Ausgabe (05/2003) finden Sie einen aus- 
führlichen Hintergrundartikel zum Thema 
Sudden Northwood Death Syndrom. (ma) 


INTEL PENTIUM 4 | Zu hohe Kernspannung kann 


das so genannte SND-Syndrom auslósen. 


Top-Tipp: Neue Firmware für Jukebox 3 


Die neue Firmware für die Creative Jukebox 3 ermöglicht neue Funktionen. 


Creative bietet für die Jukebox 3 eine neue 
Firmware an, die neue Features und eine 
einfachere Bedienung bringt. Mithilfe der 
hóheren Sensitivitát des Scroll-Rads kón- 
nen Sie schneller durch das Musikarchiv 
auf der 20 GB großen Festplatte navigieren. 
Die neue Firmware lässt nun auch eine 
Direktübertragung zwischen zwei Jukebox- 
3-Geráten zu. Dafür werden beide Player 
einfach per Firewire-Kabel verbunden. 
Außerdem wurde die Synchronisations- 
funktion für Audio-Aufnahmen verbessert: 
Wenn die Jukebox 3 direkt an eine CD- 
Quelle angeschlossen wird, erkennt der 
Player automatisch die zweisekündige Pau- 
se zwischen den Musiktiteln und legt jeden 
Titel als separaten Audio-Track ab. Sobald 
der letzte Song aufgenommen wurde, 
stoppt die Jukebox 3 automatisch die Auf- 


nahme. Der Mitschnitt von Audio-Streams 
aus dem Internet oder über den optional 
erhältlichen FM-Tuner lässt sich mit der 
neuen Firmware jetzt manuell in einzelne 
Tracks zerlegen. Die neue Firmware steht 
ab sofort zum Download (WEBCODE 227P) 
zur Verfügung. (ma) 


NOMAD JUKEBOX 3| Die neue Firmware bringt 


viele Verbesserungen für den Audio-Player. 
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VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


223 Frontpage - em 
SE [ab]Use FormSuggest ^ REG S7 
Ze, [ab]Use DlgBox Colors REG Sz 
m. (ab REG SZ 


REG, BIMARY 


абон Internet Explorer zus Verfügung gestelt von. 
#7” ax 00 0 00 02 оо оо 00 оз 00 оо 00 00 53 ff ff ой өз 


REGISTRY Soll sich der Internet Explorer die Fenstergröße wieder 
merken, dann löschen Sie die Zeichenfolge „Window Placement". 


х] 


Eigenschaften von Sperren 


Allgemein Verknüpfung | 


28 Sperren 

Zieltyp: Anwendung 

Zielort: System32 

Ziel: [tems2\rundis2.exe users dll Lock Workstation. 
= d 


SPERREN DES SYSTEMS. Mit diesem Befehl können Sie den Rechner 
per Doppelklick oder Tastendruck sperren. 


Eigenschaften von ECP-Druckeranschluss (PII) 


Allgemein Anschlusseinstellungen | Treiber | Ressourcen | 
Ressourcenmethode 
| 
| 


C Interrupt möglichst nicht verwenden 


C Jeden dem Anschluss zugewiesenen Interrupt verwenden 


[^ Legacyerkennung für Plug & Play aktivieren 
LPT-Anschlussnummer: [ртт D | 


ECP-DRUCKERANSCHLUSS Einfach diesen Haken entfernen und 
schon installiert sich der Drucker nicht mehr stándig neu. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software-Probleme auf. Die Lósungen prásentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


- n dieser Ausgabe er- 
láutern wir Ihnen un- 

- ter anderem, wie Sie 
Notizen auf dem Desktop ab- 
legen oder den Rechner per 
Doppelklick sperren. Falls Sie 
selbst mit Problemen kámpfen 
oder vielleicht die eine oder 
andere Lósung parat haben, 
dann schicken Sie uns Ihre 
Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für je- 
den abgedruckten Tipp gibt es 
eine kleine Belohnung. 


Tipp 1: Notizen direkt auf 

dem Desktop ablegen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Eine kurze Notiz während eines 
Telefongespräches auf einem 
„altmodischen“ Stück Papier 
niederzuschreiben, ist nicht 
mehr zeitgemäß. Mithilfe der 
Notizfunktion von Outlook 
können Sie kurze Aufzeichnun- 
gen direkt auf dem Desktop ma- 
chen. Dazu legen Sie eine neue 
Verknüpfung an: Rechte Maus- 
taste drücken und im Kontext- 
menü „Neu“ – „Verknüpfung“ 
auswählen. Als Ziel geben Sie 
die Datei ,Outlook.exe" an. 
Diese finden Sie meist unter 
, C:NProgramme Microsoft Of- 
fice\Office“. Hinter die Ver- 
knüpfung müssen Sie den Be- 
fehl „/c ipm.stickynote“ anhän- 
gen. Klicken Sie auf „Weiter“ 
und vergeben Sie einen Namen. 
Mit „Fertig“ schließen Sie den 
Vorgang ab. Nun müssen Sie 
nur noch die Verknüpfung öff- 


nen und schon können Sie Ihre 
Notizen machen. Sobald Sie das 
Eingabefeld wieder schließen, 
werden die Daten mit Datum 
in Outlook unter „Notizen“ ge- 
speichert. 


Tipp 2: ASPI-Treiber 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGE ENE 
Viele Brennprogramme benöti- 
gen einen so genannten ASPI- 
Treiber. Er bildet die Schnitt- 
stelle zwischen der Anwender- 
Software und der Hardware. 
Dieser Treiber wird von den 
meisten Laufwerksherstellern 
nicht angeboten. Um die Pro- 
gramme in vollem Umfang nut- 
zen zu können, müssen Sie 
einen Trick anwenden. Die Fir- 
ma Adaptec bietet für ihre SCSI- 
Controller einen ASPI-Treiber 
an. Dieser lässt sich jedoch nur 
installieren, wenn ein Controller 
der Marke Adaptec im PC ist. 
So gaukeln Sie Windows einen 
solchen Adapter vor: Öffnen 
Sie die Systemsteuerung über 
„Start“ - „Einstellungen“ - 
„Systemsteuerung“ und klicken 
Sie „Hardware“ doppelt an. 
Lassen Sie die Plug&Play- 
Erkennung durchlaufen und 
wählen Sie „Nein, die Hard- 
warekomponente selbst in der 
Liste suchen” aus. Anschließend 
klicken Sie in der Liste auf 
,SCSI-Controller" und installie- 
ren beispielsweise den „Adap- 
tec AHA-1502-SCSI-Hostadap- 
ter". Starten Sie den Rechner auf 
keinen Fall neu! Nun führen Sie 
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VERMISCHTE TIPPS 


die Datei ,aspi32.exe" (Web- 
code: 226E) aus - der ASPI-Trei- 
ber wird installiert. Lóschen 
Sie den gerade installierten 
Controller wieder aus dem 
Geräte-Manager (, Start" — „Ein- 
stellungen” - „Systemsteue- 
rung" – „System“ - „Geräte-Ma- 
nager" — ,SCSI-Controller"). 
Der ASPI-Treiber bleibt im Sys- 
tem und kann von Programmen 
genutzt werden. 


Tipp 3: Fenstergröße des Inter- 


net Explorers festlegen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGE 


Es ist Ihnen bestimmt auch schon 
aufgefallen, dass sich der Inter- 
net Explorer nicht die Fens- 
tergröße merkt. Immer wenn Sie 
ein neues Fenster öffnen oder 
den IE starten, sehen Sie in vielen 
Fällen nicht die optimale Größe 
des Internet Explorers. Die Lö- 
sung des Problems ist recht ein- 
fach: Sie müssen zunächst die 
Windows-Registrierung öffnen 
(„Start” – „Ausführen“ und „reg- 
edit.exe“ eingeben). Nun öffnen 
Sie den Schlüssel „HKEY_CUR- 
RENT_USER \Software\Micro- 
soft\Internet Explorer\Main“ 
und löschen den Eintrag „Win- 
dow_Placement”. Wenn Sie jetzt 
den Internet Explorer schließen, 
wird die zuletzt gewählte Fens- 
tergröße abgespeichert und nach 
dem nächsten Öffnen wiederher- 
gestellt. 


Tipp 4: Windows per Doppel- 
klick sperren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTEN 


Unter Windows 2000 und XP 
können Sie einstellen, dass der 
Rechner nach einer bestimmten 
Zeit gesperrt wird. Sie können 
erst weiterarbeiten, wenn Sie 
ein Passwort eingeben. Wenn 
Sie den PC ohne Wartezeit so- 
fort sperren möchten, müssen 
Sie eine Verknüpfung auf 
dem Desktop anlegen. Unter 
„Ziel“ geben Sie das folgende 
Kommando ein: ,rundll32.exe 
user32.dll,LockWorksStation". 
Wenn Sie anschließend doppelt 
auf das Symbol klicken, wird 
der Rechner sofort gesperrt. Der 
Verknüpfung kónnen Sie auch 
eine Taste zuweisen und so den 
Rechner per Taste sperren. Dazu 
müssen Sie mit der rechten 
Maustaste auf das entsprechen- 
de Symbol Klicken und im 
Kontextmenü „Eigenschaften“ 
auswáhlen. Bewegen Sie den 


W.Dcaameshardware 


Mauspfeil in das Feld „Tasten- 
kombination" und drücken Sie 
die gewünschte Taste. 


Tipp 5: Drucker installiert 

sich stándig neu 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Wenn Drucker und Scanner am 
Parallel-Port des Rechners hän- 
gen, kann es unter Windows XP 
vorkommen, dass der Drucker 
bei jedem Start neu erkannt 
wird. Die Plug&Play-Erken- 
nung wird durch das Hinter- 
einanderschalten der zwei Ge- 
räte gestört. Daher sollte diese 
nach erfolgreichem Einrichten 
der Komponenten deaktiviert 


werden. Klicken Sie dazu 
auf „Start“ – „Einstellungen“ — 
„Systemsteuerung“ – „System“ 


und anschließend auf die Re- 
gisterkarte „Hardware“ und die 
Schaltfläche „Geräte-Manager“. 
Mit einem Doppelklick öffnen 
Sie die Eigenschaften vom 
,ECP-Druckeranschluss LPT1". 
Unter  ,Anschlusseinstellun- 
gen" deaktivieren Sie die Op- 
tion ,Legacyerkennung für 
Plug&Play“ und bestätigen mit 
„ОК“. Beim nächsten Neustart 
wird Windows XP nicht mehr 
versuchen, den Druckertreiber 
zu installieren. 


Tipp 6: CD-Wiedergabe unter 
Windows XP 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Normalerweise wird das CD- 
ROM-Laufwerk mit einem spe- 
ziellen Audiokabel mit der 
Soundkarte oder dem Main- 
board verbunden, damit Sie Au- 
dio-CDs mit dem angeschlosse- 
nen Lautsprechersystem hören 
können. Doch unter Windows 
2000 und XP gibt es eine Option, 
mit der Sie sich die zusätzliche 
Verkabelung sparen können. 
Dazu öffnen Sie unter „Start“ – 
„Einstellungen“ – „Systemsteu- 
erung" - „System“ die Register- 
karte „Hardware“ und klicken 
anschließend auf „Geräte-Ma- 
nager". Nun suchen Sie sich das 
CD- oder DVD-Laufwerk und 
öffnen mit einem Doppelklick 
die Eigenschaften. Unter der Re- 
gisterkarte „Eigenschaften“ ak- 
tivieren Sie die Option „Digitale 
CD-Wiedergabe für den CD- 
Player aktivieren“ und schlie- 
fien den Vorgang mit „ОК“ ab. 
Jetzt kónnen Sie Audio-CDs auch 
ohne zusátzliche Verkabelung 
hóren. MARCO ALBERT 


Windows-Startmenü 
schneller Öffnen 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Das Startmenü unter Windows XP Professional und Home öffnet sich sehr lang- 
sam, da das Menü zunächst transparent eingeblendet und erst nach 400 Milli- 
sekunden deutlich wird. Möchten Sie das Startmenü sofort ohne Blendeffekt 
sehen, dann ist ein Eingriff in die Windows-Registrierung notwendig: 


N 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetresscurce an. 


& |regedit E 


[ ок ] [ Abbrechen — | [ Durchsuchen... | 


AUSFÜHREN Öffnen Sie über „Start“ - „Ausführen“ dieses 
Eingabefeld und tragen Sie als Kommando „regedit“ ein. 


x Registrierungs-Editor 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten T 
- 3 Arbeitsplatz Name 


iab] (Standard) 
E ActiveWndTrkTim, , 
ES AutoEndTasks 


# HEEN CLASSES ROOT 


Si ConvertedWallpa. . 
iab) CoolSwitch 

[аһ] CoolSwitchColumns 
[аЬ] CoolSwitchRows 
[ab] CursorBlinkRate 
[аһ] DragFullwindows 


4 Current 


Custom Colors 


(ab]DragHeight 
(ab]Dragwidth 
* LL] Input Method t] Fontsmoothing 
+ a International 3] FontSmoothingType 
1 IOProcs 'oregroundFlash. 
a Keyboard &X]ForegroundLockT... 
w LL] Microsoft Input Devices 


(ab 
а месе JGridGranularity 


SCHLÜSSEL Öffnen Sie diesen Schlüssel, um zur gewünsch- 
ten Zeichenfolge zu gelangen. 


: Registrier ungs-Edilor 


NËT "Name me Wert 

BB REY. пел: КОО (Standerd) REGSE (Wert nicht gesetzt) 
REG_DWORD 0300000000 (0) 
B]AtoEndTasıs REG 51 o 
Bloe REG DWORD 000000001 (1) 
(ab ConvertedWalpaper REG SZ D:]WINDOWS| Web| Wallpaperl Wir. 
Ei] ConvertedWalpaper Last Мете REG BINARY 00207c22 cb zb cl 01 


a] PoweroffTimeQut. REG 51 H 
ZEICHENFOLGE Nun klicken Sie „MenuShowDelay“ doppelt an 
T *9 | und ändern den Wert von „400“ auf „I“. 
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Endlich Ruh 


arum sind aktuelle 
Rechner so unglaub- 
Dch viel lauter als 
Computer, die vor drei Jahren 
auf dem Markt verfügbar wa- 
ren? Die Antwort hängt direkt 
mit der Leistungsfähigkeit ak- 
tueller PC-Komponenten zu- 
sammen: CPUs und Grafikchips 
werden mittlerweile mit sehr 
hohen Taktraten betrieben. Die- 
se hohen Taktraten sind auf- 
grund von Kollisionen auf ato- 
marer Ebene für sehr hohe 
Verlustleistungen verantwort- 
lich, die in Form von Wärme 
abgegeben werden. So gibt ein 
aktueller Prozessor pro Flächen- 
einheit mehr Wärme ab als 
eine voll aufgedrehte Herdplat- 
te. Die Konsequenz aus dieser 
Entwicklung hören Sie jedes 
Mal, wenn Sie den Rechner 
starten: Mindestens drei starke 
Lüfter (CPU, Grafikkarte, Netz- 
teil) sind in jedem Standard-PC 
verbaut und sorgen für entspre- 
chend viel Lärm. 


3) Wie funktioniert Lärm? 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTEN: 

Bevor Sie aber mit den ersten 
Baumaßnahmen beginnen, ist 
es wichtig, zu verstehen, wie 
Schall funktioniert. Nur so kön- 
nen Sie die Lärmquellen erken- 
nen und wirkungsvoll bekämp- 


(HAND AM SCHALTER | Wenn Sie den CPU-Lüfter für einen Test kurz abziehen, 


SILENT-PC 


im PC! 


Sie sitzen nur noch mit Gehörschutz vor Ihrem Rechner, weil 
Ihnen die vielen Lüfter den letzten Nerv rauben? Mithilfe 


dieses Artikels machen Sie Ihren Rechner flüsterleise. 


fen. Erste wichtige Regel: Schall 
ist nicht additiv — wenn Sie also 
zwei gleich starke Lármquellen 
(beispielsweise Lüfter) haben, 
ist die Gesamtlautstärke nicht 
doppelt so laut wie eine einzel- 
ne Quelle. Ein CPU-Lüfter mit 
38 dB(A) und ein Gehäuselüfter 
mit 20 dB(A) ergeben keine Ge- 
samtlautstárke von 58 dB(A). 
Meistens bestimmt die lauteste 
Quelle die Gesamtlautstárke des 
Systems. 


Diese Problematik steht im di- 
rekten Zusammenhang mit der 
mathematischen Beschreibung 
von „Krach“. Die bereits er- 
wähnten dB(A)-Angaben finden 
Sie mittlerweile bei vielen Pro- 
dukten aus dem Silent-Bereich. 
Dabei handelt es sich, verein- 
facht dargestellt, um Schall- 
druckangaben in Dezibel, die 
mit einer speziellen Bewer- 
tungskurve A gewichtet wor- 


éi 


müssen Sie sofort danach das Netzteil ausschalten, um Scháden zu vermeiden. 


den. Diese Bewertungskurve A 
enthält Merkmale, die zu großen 
Teilen dem Hörempfinden eines 
Menschen entsprechen. Wichtig 
zu beachten: Diese Skala arbei- 
tet logarithmisch. 30 dB(A) ist 
nicht halb so laut wie 60 dB(A). 
Computer arbeiten in Pegel- 
bereichen von circa 45 dB(A). In 
diesem Bereich wird die Erhö- 
hung um circa 10 dB(A) als Ver- 
dopplung der Lautstärke wahr- 
genommen. 


Neben diesen mittlerweile weit 
verbreiteten Pegelangaben gibt 
es einen zweiten Ansatz, um 
Lautstärke mathematisch darzu- 
stellen: Das Konzept der so ge- 
nannten ,Lautheit". Diese Laut- 
heit arbeitet mit der Einheit 
Sone und ist eine lineare Skala — 
eine Verdopplung der Lautstär- 
ke schlägt sich in dieser Skala 
auch mit einem doppelt so gro- 
ßen Zahlenwert nieder. 40 dB(A) 
entsprechen circa 1 Sone - eine 
direkte Umrechung beider Laut- 
stärkeangaben ist nur über ein 
kompliziertes, grafisches Ver- 
fahren möglich. Beide Konzepte 
haben aber eine große Schwä- 
che: Jeder Mensch nimmt Krach 
oder Lärmbelästigung anders 
wahr. Ungeschulte Hörer kön- 
nen bei beiden Systemen keine 
Zuordnungen „erhören“. In die- 
sem Praxistest werden wir uns 
überwiegend an dB(A)-Werte 
halten — das macht es für Sie 
einfacher, die richtigen Produk- 
te auszuwählen, da diese Anga- 


ben mittlerweile bei allen Silent- 
Produkten auf der Verpackung 
zu finden sind. 


Э Wo liegen die Probleme? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGE 
Nach der Theorie machen wir 
uns jetzt mit Ihnen auf die Suche 
nach den Krachmachern in Ih- 
rem PC. Schrauben Sie dafür das 
linke Gehäuseseitenteil ab und 
versuchen Sie, die Lärmquellen 
zu lokalisieren. In der Regel 
sind das der CPU-Lüfter und 
das Netzteil. Weitere Quellen 
sind schnell drehende Lüfter, 
wie sie auf Grafikkarten und 
zur Chipsatzkühlung auf dem 
Mainboard verwendet werden. 
Unproblematischer sind die 
Laufwerke: Festplatten und op- 
tische Laufwerke erzeugen nur 
Krach, wenn sie angesprochen 
werden - sie tragen nur einen 
geringen Anteil zur permanen- 
ten Lärmbelästigung bei. Ge- 
häuselüfter können ebenfalls die 
Gesamtlautstärke eines PCs in 
die Höhe treiben. Wenn Sie die 
Lärmquellen in Ihrem PC nicht 
orten können, empfiehlt es sich, 
im Betrieb einzelne Lüfter kurz- 
zeitig abzuklemmen. Gehen Sie 
dabei aber mit größter Vorsicht 
vor: Legen Sie eine Hand an 
den Hauptschalter des Netzteils 
und ziehen Sie den Stromstecker 
des CPU-Lüfters auf dem Main- 
board ab. Schalten Sie dann so- 
fort das Netzteil ab, damit die 
CPU nicht überhitzt. 

Kay BEINROTH 


dB(A) 


WAS 
IST? 


wurde. 
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Einheit für Schalldruck, der mit 
der Bewertungskurve A gewichtet 


Sone 


res System. 


Einheit für die Lautheit - ein Maß 
für die hörbare Lautstärke, linea- 


Silent-Komponente 


Modifizierte Hardware, die speziell 


auf geringe Lautstärke getunt 
wurde. 


Verlustleistung 
Unerwünschte Abwärme, 
die durch die Kollision von 
Ladungsträgern entsteht. 


1.) Netzteil 

Ein oder zwei 80- 
mm-Lüfter sorgen 
für Frischluft im 
Netzteil. 


Inhalte auf der 
^HEFT-CD 


ш Montageanleitung: PDF-Artikel 
ш Anleitungsvideo: Montage einer VGA- 


Heatpipe von Zalman 


Die Lármquellen im PC 


2.) CPU-Lüfter 
Schnell drehende 
CPU-Lüfter sind 
die lauteste Kom- 
ponenten im PC. 


3.) Grafikkarte 
Kleine Lüfter ver- 
ursachen hoch- 
frequente, nervige 
Tóne. 


4.) Geháuselüfter 
Bei PCs mittler- 
weile unverzicht- 
bar - meist 80- 
mm-Lüfter 


ARBEITSMATERIAL -ZEITAUFWAND _ 


Schraubenzieher Je nach Umbau- 
Wärmeleitpaste maßnahmen und ver- 


Entsprechende 
Silent-Hardware 


5.) Chipsatz 
Aktive Chipsatz- 
kühlung mit 
schnell drehenden, 
kleinen Lüftern 


wendeter Hardware 
mehrere Stunden 


LAUTSTÄRKE 
dB(A) Sone 


20 0.15 
2__ 95 
35 0.5 
40 
50 
60 
e 
80 


Sone und dB(A) sind nicht zwingend 
voneinander abhängig - diese Tabel- 
le zeigt aber annäherungsweise die 
Proportionen zwischen den beiden 
Einheiten. 


6.) Festplatte 7.) Laufwerke 

Bei Zugriffen auf Sehr starke Lärm- 
die Platte steigt belástigung bei 
die Lärmbelästi- Zugriffen auf das 
gung stark an. Laufwerk 
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Die richti 


Auf diesen beiden Seiten 
zeigen wir Ihnen, auf welche 
Details Sie achten müssen, 
wenn Sie Rechnerkomponen- 
ten neu kaufen. Tuningtipps 
für Ihren bestehenden Rech- 
ner finden Sie auf Seite 108 
und 109. 


eise Computer sind 
fast immer auch PCs 
mit einem sehr kriti- 
schen Wärmehaushalt. Silent- 
komponenten sind mit langsam 
drehenden Lüftern ausgestattet 
und schaffen deswegen weniger 
kühle Luft ran oder weniger 
warme Luft weg. Deswegen 
müssen die einzelnen Kom- 
ponenten optimal aufeinander 
abgestimmt sein. 


Tipp 1: Das richtige Gehäuse 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGE 

Unser Ursprungs-PC von Seite 
105 ist in ein eigentlich sehr gu- 
tes Midi-Gehäuse (H600B) der 
Firma Aopen verbaut. Das Ge- 
häuse ist von Haus aus mit ei- 
nem Standardnetzteil bestückt, 
bietet aber für einen Silent-PC 
relativ wenig Platz. Ein vor- 
installierter Gehäuselüfter sorgt 
für Frischluft. In Bezug auf un- 
seren Silent-PC ist das Gehäuse 
nur bedingt einsetzbar: Netzteil 
und Gehäuselüfter sind ziem- 
lich laut und lassen sich ohne 
Zubehór nicht regeln. Der Platz 


im Gehäuse ist sehr begrenzt — 
Wärmestaus könnten leicht zu 
Problemen führen. Für unseren 
Silent-PC wählen wir deswegen 
ein neues Gehàuse: Das Casetek 
1018 von www.noiseblocker.de 
ist optimal für einen Silent-PC 
geeignet. Es bietet für ein Midi- 
Gehäuse sehr viel Platz und 
kann mit bis zu fünf Gehäuse- 
lüftern ausgestattet werden. 


Tipp 2: Dämmmatten als wichti- 


ge Filter 
SCHWIERIGKEIT: 


Wichtig beim Gehäuse: Damit 
später auch die letzten Geräu- 
sche gefiltert werden können, 
wird der Silent-PC mit so ge- 
nannten Dämmmatten ausge- 
klebt. Es empfiehlt sich des- 
wegen, ein Gehäuse zu wählen, 
zu dem es vorgeschnittene 
Dämmmattensets gibt. Solche 
Sets bieten alle bekannten Over- 
clocker- und Silent-Webshops 
passend zu ihren Gehäusen an. 
Für unseren Silent-PC haben wir 
die NB-EvolutionEQ Platinum 
(vorgeschnitten für das 1018) – 
ebenfalls von Noiseblocker — 
gewählt. Die Matten lassen sich 
leicht verarbeiten und filtern 
dank der dicken Schaumstoff- 
schicht sehr gut stórende Fre- 
quenzen. Ferner sind die Matten 
relativ leicht, so dass der Rech- 
ner transportabel bleibt. Für un- 
seren Test haben wir uns zudem 


JR FORTGESCHRITTE! 


SILENT-PC 


Umgebun 


ein Set der Firma PC-World 
(www.pc-world.de) angeschaut: 
Es nennt sich Magicfleece FE 
und wird passend zu CS-601 
und CS-901 angeboten. Der 
Clou an den Matten sind 
integrierte Bleiplatten, die für 
mehr Stabilität und weniger Vi- 
brationen sorgen sollen. Der 
große Nachteil: Die Platten kön- 
nen Sie praktisch nicht selber 
schneiden und durch die Blei- 
platten wird der Rechner extrem 
schwer. 


Kleben Sie vor dem Einbau der 
Rechnerkomponenten nur die 
Flächen ab, die Sie danach nicht 
mehr erreichen. Dazu gehört 
beispielsweise der Gehäuse- 
bereich über dem Netzteil. Alle 
anderen Flächen können Sie 
auch nach der Montage abkle- 
ben - dadurch stellen Sie sicher, 
dass Sie keine Bereiche verkle- 
ben, die spáter noch gebraucht 
werden. Die von uns getesteten 
Matten verfügten über extrem 
starke Klebeflächen — Korrektu- 
ren sind praktisch unmóglich. Je 
großflächiger die Dämmung an- 
gebracht ist, umso mehr Sinn 
macht sie: Die Türen sollten mit 
großen Stücken beklebt werden 
— achten Sie darauf, dass kei- 
ne Einbauschienen im Randbe- 
reich oder Schlósser überklebt 
werden. Boden und Decke des 
Gehäuses sind ebenfalls wichtig 


- hier kommt so genannte 
,Schwerfolie" zum Einsatz, die 
vor allem Vibrationen filtert. Al- 
le anderen Bereiche werden mit 
kleineren Stücken Dämmmateri- 
al verschlossen, die aber in der 
Summe nur noch wenig bringen. 


Messtechnisch bringt der Ein- 
satz von Dämmmatten nur sehr 
wenig. Wir konnten nur eine Mi- 
nimierung des Schallpegels von 
2 dB(A) messen. Trotzdem sind 
Matten aber Pflicht: Sie filtern 
stórende Frequenzen und Vibra- 
tionen. Der Rechner wirkt sub- 
jektiv sehr viel leiser, als es die 
Zahlen aussagen. Wichtig an 
dieser Stelle: Dàmmmatten sind 
nur ein Teil des Puzzles „Silent- 
PC" - ein lautes Netzteil oder ei- 
nen lauten Lüfter kónnen solche 
Matten nicht ausgleichen. 


Tipp 3: Frische Luft im 

Gehäuse ist wichtig 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Dämmmatten haben einen gro- 
ßen Nachteil: Wärme kann nicht 
mehr aus dem Gehäuse abge- 
führt werden. Deswegen muss 
die Frischluftzufuhr über Ge- 
häuselüfter gesteuert werden. 
Bewährt hat sich folgendes Prin- 
zip: Die kalte Luft wird vorne 
am Gehäuse angesaugt und be- 
streicht dann Grafikkarte und 
CPU. Ein Gehäuselüfter hinten 
und gegebenenfalls ein Doppel- 


2 DÄMMMATTEN Je großflächiger Dämmmatten (hier: linkes Seitenteil) 
verklebt werden, umso besser filtern sie die Störgeräusche. 
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GEHÄUSELÜFTER Gerade wenn Sie viele Silentkomponenten (z. B. eine 
Heatpipe) verbauen, ist eine gute Gehäusebelüftung wichtig. 


SILENT-PC 


lüfter-Netzteil saugen dann die 
warme Luft ab. Dadurch ent- 
steht ein , Durchzug" im Geháu- 
se. Das Gute an diesem System: 
Es funktioniert auch mit ge- 
ringen Luftmengen. Deswegen 
kónnen Sie sehr langsam dre- 
hende Gehäuselüfter verwen- 
den. 


Als Urvater der leisen Gehäu- 
selüfter gilt der Papst N2GL 
(www.pc-icebox.de). Der 0,6- 
Watt-Lüfter läuft auch mit 
geringen Spannungen ohne 
Probleme an - bestellen Sie 
deswegen gleich einen 5- oder 7- 
Volt-Adapter mit. Praxistipp: Sie 
benötigen für alle Lüfter nur ei- 
nen Spannungsadapter; arbeiten 
Sie dann mit Y-Kabeln, um meh- 
rere Lüfter anzuschließen. Eben- 
falls interessant sind stufenlos 
regelbare Gehäuselüfter mit ein- 
gebauten Potentiometern: PC 
Cooling (www.pc-cooling.de) 
bietet YS-Tech-Lüfter mit dieser 
Erweiterung an. Bastler bauen 
die Drehpotentiometer in der 
Gehäusefront ein und steuern 
damit die Lüfter. In unseren Pra- 
xistests war das aber kaum nö- 
tig: Ein einmal gut justierter 
Luftstrom muss praktisch nicht 
nachgeregelt werden. Feste 
Spannungsadapter sind voll- 
kommen ausreichend. Teure 
Mehrkanal-Lüfterregelungen 
oder Softwarelösungen über das 


Vac= 


Mainboard leisten zwar gute 
Arbeit, sind aber nicht zwin- 
gend erforderlich. 


Tipp 4: Das richtige Netzteil 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Beim Netzteil können Sie prak- 
tisch keine Modifizierungen sel- 
ber vornehmen: Entweder ist es 
leise oder eben nicht. Von www. 
silentmaxx.de kommt eines der 
ersten komplett passiv gekühl- 
ten Netzteile. Das Fanless 350 
Watt arbeitete im Test ohne Pro- 
bleme. Allerdings machte sich 
der fehlende Lüfter im Gesamt- 
wärmehaushalt negativ bemerk- 
bar - das Netzteil heizte den 
Innenraum zusätzlich auf. Wir 
empfehlen deswegen Netzteile 
mit Silent-Lüftern. Bei PC- 
World finden Sie eine „Noise- 
control“-Edition mit einer wär- 
meabhängigen Lüftersteuerung. 
Bei www.ichbinleise.de gibt es 
eine spezielle Variation mit zwei 
von Hand regelbaren Papst-Lüf- 
tern — beide Versionen arbeiten 
im Optimalfall kaum hórbar 
und sind dank Doppellüfter gut 
für den Gesamtwärmehaushalt. 
Eine Alternative gibt es bei PC- 
Icebox: Dieser Shop bietet Netz- 
teile mit Verax-Lüftern, die 
kaum noch wahrnehmbar sind. 
Nachteil: 300 Watt (+3,3 V 28 A, 
+5V 30 A, +12V 15 A) müssen 
reichen und die Geräte sind nur 
mit einem Lüfter ausgestattet. 


Moe 33V 35V na aa 


OUTPUT "2A WBA 1 

РЕАК с 
OutPur TAA BA лд 
Complies with CE Standard 


ОБА ОЛА 25A Tota 170W 


WWW silentmaxx de 


NETZTEIL Das neuartige Fanless-Netzteil von Silentmaxx kommt ganz ohne 
‚ Lüfter aus - somit ist es nicht mehr hörbar. 


ameshardware.de 


Silent-Hardware 


Unsere Empfehlungen im Überblick 


(Gehäuse: Casetek 1018 


[ Stärken: Viel Platz, gute Lüfterhalterungen, stabil, sauber verarbeit 
Schwächen: Viel unnützes Zubehör, Luftfilter am besten ausbauen 
Silentfaktor: Gut 
Preis-Leistung: Gut 


Hersteller: Casetek 
Web: www.noiseblocker.de 


Preis: € 90,- 


Stärken: Zwei Lüfter, manuell regelbar 

Schwächen: - 

Silentfaktor: Sehr gut, im Silent-Modus nicht hörbar 
Preis-Leistung: Gut 


Hersteller: MR-Computertechnik 
Web: www.ichbinleise.de 
Preis: € 178,- 


[L Stärken: Leichtes, gut dämmendes Material 
Schwächen: Sehr dick, kann nicht überall angebracht werden 

Silentfaktor: Sehr gut, filtert sehr viele störenden Frequenzen 
Preis-Leistung: Gut 


Hersteller: Noiseblocker 
Web: www.noiseblocker.de 
Preis: € 49,- 


[ ] Stärken: Laufen auch mit geringer Spannung an, sehr leise 
[ ] Schwächen: - 

[ JSilentfaktor: Gut 
L Preis-Leistung: Gut 


Hersteller: PC Cooling 
Web: www.pc-cooling.de 


Preis: € 17,- 


Preisvergleich 


ein Preisvergleich. 


Auch bei teuren Silent-PC-Komponenten lohnt sich 


Preiswerte Komponenten 
Komponente Anbieter Preis 


Dämmmatten Midi-Set www.ichbinleise.de €37,- 
CPU-Kühler Verax P14 Cu www.pc-silent.de €19- 
Netzteil Verax 300 Watt www.pc-icebox.de € 119,- 
DMA-100-Rundkabel 60 cm www.kabelmeister.de €10- 
Lüfter Papst N2GL 80 mm www.pc-icebox.de €15- 
Gesamt € 260,- 


High-End-Komponenten 


Komponente Produktname 


Dämmmatten NB-Evol.EQ Platinium | www.noiseblocker.de €49,- 
CPU-Kühler SLK800 TK www.ichbinleise.de €95,- 
Netzteil Fanless 350 Watt www.silentmaxx.de € 220,- 
VGA-Kühlung ZM80A-HP www.frozen-silicon.de €39,- 
Lüfter YS-Tech 80 mm, regelbar www.pc-cooling.de SI: 
Gesamt € 420,- 


Das High-End-Paket kann dank VGA-Kühlung und besserer Dämmmatten die Gesamt- 
lautstärke um ungefähr drei dB(A) mehr absenken. Subjektiv ist dieser Unterschied 
zwar wahrnehmbar - der Preisunterschied von 160 Euro spricht aber trotzdem für 


die günstigen Komponenten. 
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Alle bis jetzt erwähnten 
Komponenten sind Pflicht 
für den perfekten Silent-PC. 
Jetzt zeigen wir Ihnen, was 
Sie aus Ihrer vorhandenen 
Hardware rausholen kónnen. 


nsere Messungen erga- 
ben, dass fast immer 
der CPU-Lüfter die 
entscheidende Komponente für 
die Gesamtlautstárke des PCs 
ist. Hier gibt es die grófiten 
Tuningmóglichkeiten, Ihren PC 
entscheidend leiser zu bekom- 
men. Ein weiterer Ansatzpunkt 
ist das Kühlsystem der Grafik- 
karte — die dort verwendeten 
40-mm-Lüfter sind meistens 
recht laut. Bevor Sie mit den 
Umbauten anfangen, gilt es, ei- 
nen wichtigen Punkt zu beach- 
ten: „Overclocking“ und „Si- 
lent-PC" sind zwei Begriffe, die 
nicht zueinander passen. Da bei 
Silent-Systemen die Kühlung 
meist an der unteren Toleranz- 
grenze arbeitet, gibt es keine 
Spielráume für überhóhte Me- 
gahertzwerte. 


Tipp 5: Die CPU-Kühlung 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
In unserem Ursprungs-PC arbei- 
tete ein Silver Mountain 2 als 
CPU-Kühler mit einem leis- 
tungsstarken, aber auch lauten 
60-mm-Lüfter. Hier haben Sie 
mehrere Móglichkeiten, Ihren 
Rechner leiser zu bekommen: 


KÜHLBLÖCKE Der kleinere Block ist für Ati-, 6 
der größere für Nvidia-Grafikkarten. 


Hardware 


РЕЧЕ siENT-PC 


Einfachste Methode ist ein 
Spannungsadapter, den Sie vor 
den Lüfter schalten. Dadurch 
wird der Lüfter leiser, aber auch 
schwácher. In unserem Fall wáre 
der Wechsel zu einem leisen 80- 
mm-Lüfter die bessere Wahl 
— passende Fanadapter führt je- 
der Silent-Webshop. Ein solcher 
80-mm-Lüfter schaufelt mehr 
Luft bei geringen Drehzahlen 
durch den Kühlkórper. 


Bei unserem Silent-PC haben 
wir uns für den Testsieger der 
letzten. Kühlermarktübersicht, 
den SLK800, entschieden. Diesen 
Kühler gibt es in einer TR-Va- 
riante von www.ichbinleise.de 
mit einem gummigelagerten, 
sehr leisen Lüfter. Für den von 
uns verwendeten Athlon XP 
2000+ reichte es aus, diesen Lüf- 
ter mit 3.000 Umdrehungen zu 
betreiben. Die Messergebnisse 
waren überzeugend: Allein der 
Wechsel des CPU-Lüfters redu- 
zierte die Lautstärke von 51,7 
dB(A) (2,1 Sone) auf 43 dB(A) 
(1,3 Sone). In Verbindung mit 
dem von uns empfohlenen 
Enermax-Netzteil konnten wir 
ohne weitere Umbaumaßnah- 
men oder Dämmung die Lärm- 
belästigung auf 40,5 dB(A) (1 
Sone) reduzieren. An den linea- 
ren Sone-Werten können Sie er- 
kennen: Nur durch den Einsatz 
eines leisen CPU-Kühlers und 
eines leisen Netzteils konnten 


Als eine von unzähligen fetten Abo-Prämien Mehr dazu auf 


BEFESTIGUNG Der untere Befestigungsarm 6 
muss gerade bleiben. 


wir die Lärmbelästigung hal- 
bieren. Ähnlich gute Ergebnisse 
erzielten wir in unserem Test 


mit einem speziellen Verax- 
Kühler: Der Verax P14 Cu (www. 
pcsilent.de) ist mit einem spe- 
ziellen Lüfter ausgestattet, der 
schon im Normalbetrieb prak- 
tisch unhörbar ist. 


Tipp 6: Optimierung der 
Grafikkarte 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Rein messtechnisch haben Gra- 
fikkartenkühler nur einen gerin- 
gen Anteil an der Gesamtlaut- 
stärke des PCs. Die dort ver- 
wendeten, schnell drehenden 
40-mm-Lüfter erzeugen aber 
nervige, hochfrequente Störge- 
räusche, die subjektiv sehr stö- 
rend wirken. Die perfekte Lö- 
sung für dieses Problem kommt 
von Zalman: Mit dem Bausatz 
ZMS80A-HP (Frozen Silicon, PC- 
Icebox) können Sie jede aktuelle 
Grafikkarte passiv kühlen — mit 
der neuen A-Version sind nun 
auch Radeon-Karten kühlbar. 
Einzige Voraussetzung: Ihre 
Grafikkarte besitzt zwei Boh- 
rungen neben der GPU. Ein 
ausführliches Einbauvideo und 
einen kompletten Artikel zum 
Umbau finden Sie auf unserer 
Heft-CD. An dieser Stelle noch 
ein paar Praxistipps zur Monta- 
ge auf einer Radeon-Grafikkar- 
te: Achten Sie beim Aufsetzen 
des Kühlblocks darauf, dass der 


A! 


untere Schraubenarm gerade 
bleibt. Nutzen Sie den oberen 
Arm, um den Bohrlochversatz 
zu korrigieren. Ziehen Sie alle 
Montageschrauben sehr vor- 
sichtig und vor allem gleich- 
mäßig an — passen Sie auf, dass 
Sie die Gummiabstandshalter 
nicht zerquetschen. Nur so blei- 
ben alle Elemente des Bausatzes 
in der richtigen Form und alle 
Flächen haben größtmöglichen 
Kontakt — nur so wird die Wär- 
me optimal abgeführt. Wichtig: 
Wie bereits beschrieben, ist eine 
gute Gehäusebelüftung für ei- 
nen Silent-PC sehr wichtig. In 
unserem Silent-PC sitzt der Lüf- 
ter für den Wärmeabtransport 
direkt über der passiven Grafik- 
karte. Somit liegt der Kühlblock 
der Grafikkarte genau im Luft- 
zug - optimal! 


Tipp 7: Kleinere Optimierungen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Mit der passiv gekühlten Gra- 
fikkarte, dem SLK800 und dem 
Silent-Netzteil konnten wir die 
Lärmbelästigung des Rechners 
auf 37 dB(A) (0,7 Sone) reduzie- 
ren. Letzter Schritt ist die Kom- 
plettierung des Gehäuses. Kle- 
ben Sie die noch offenen Flächen 
mit Dàmmmatten ab und instal- 
lieren Sie die erwähnten Gehäu- 
selüfter. Zudem haben Sie noch 
mehrere kleine Optimierungs- 
möglichkeiten: So genannte 
Rundkabel (www.kabelmeister. 


FERTIG Nach der Montage muss das Kühlsys- 
-| tem gerade und fest auf dem Chip sitzen. 
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are de 
are.de 


PRAXIS! 


Silent-PC-Komponenten 


Unsere Empfehlungen im Überblick 
‚CPU-Kühler: SLK800 TK 


` Stärken: Guter Kühlkörper aus Kupfer 
L] Schwächen: Lüfter „hängt“ etwas ver- 
de) verhindern Wärmestaus im setzt vor dem Kühlkörper - hatte aber 
Emi 2 е keinen Einfluss auf das Messergebnis 
PC. Bei den optischen Laufwer- C Silentfaktor: Sehr qut 
ken kónnen Sie die Peakbe- C Preis-Leistung: Befriedigend 
lastung beim Lesen mit dem 
kleinen Tool „CD Bremse“ redu- 
zieren. Ihre Festplatten hinge- 
gen sollten Sie ,ungetunt" las- 
sen. So genannte Entkopplungs- CPU-Kühler: Verax P1 
x 

systeme oder Rahmen wie der [I Stárken: Sehr leiser Lüfter 
HDD Cooler von Frozen Silicon -J Schwächen: Der Kühlblock ist nicht voll- 
kónnen eine schnell drehende os = E 

S Е L Silentfaktor: 
Festplatte nicht optimal halten — EE 
Lagerscháden sind im ungüns- 
tigsten Fall die Folge. Beim Hersteller: Verax 
Neukauf sollten Sie deswegen Web: www.pc-silent.de 
gleich auf eine leise Festplatte DEER 
achten: Die Barracuda-IV-Serie 
der Firma Seagate ist in diesem 
Bereich zurzeit das Maß aller 
Dinge. 


VGA-Kühler: ZM80A-HP 


[ ` Stärken: Universell einsetzbares Passiv- 
kühlsystem für Grafikkarten 


Schwächen: Nur für Grafikkarten mit 
Bohrungen 


Silentfaktor: Sehr gut 
Preis-Leistung: Gut 


L1 


Hersteller: MR-Comp.tech. 
Web: www.ichbinleise.de 
Preis: € 95,- 


VGA-Kühler: Verax G 01 


Stärken: Sehr leiser Verax-Lüfter 
Schwächen: Nur für Nvidia-Karten 
geeignet 

Silentfaktor: Gut 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Preis-Leistung: Gut 


Hersteller: Verax 


Web: www.pc-cooling.de 
Preis я 


Unser Silent-PC im Überblick: 


Das Gehäuse für unseren Silent-PC ist ein 
Casetek 1018. Passend dazu haben wir ein 
Dämmmattenset NB-EvolutionEQ Platinum 
verklebt. Das Netzteil ist ein Enermax 350 
Watt in der „ichbinleise“-Edition. Die CPU 
wird von einem SLK800 mit gummigelager- 
tem Lüfter gekühlt - eine gute Alternative 
ist der Verax Р14 Cu, der mit 79 Euro circa 
15 Euro günstiger ist als der SLK800. Die 
Grafikkarte wird von einer Zalman-Heat- 
pipe ZM80A-HP gekühlt. Zwei regelbare 
YS-Tech-Lüfter sorgen für den nötigen 
Durchzug im Gehäuse. Zusätzlich haben wir 
das Mainboard getauscht - das neue Board 
arbeitet mit einer passiven Northbridge- 
Kühlung. Der Rechner ist mit 35 dB(A) kaum 
hörbar und arbeitet unter Volllast bei einer 
CPU-Temperatur von 56 Grad stabil. 


Tipp 8: Fazit Silent-PC 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Unser fertiger Silent-PC ist mit 
35,1 dB(A) und 0,5 Sone prak- 
tisch kaum noch hörbar - das ist 
nur noch ein Viertel der ur- 
sprünglichen Lautheit. Dabei 
mussten wir keine Kompromis- 
se bezüglich der Leistung einge- 
hen: In unserem PC arbeitet ein 
350-Watt-Netzteil, ein Athlon 
XP 2000+ und eine Radeon 9700 
Pro. Im Dauerstresstest lief der 
Rechner trotz massiver Belas- 
tung mehrere Stunden stabil — 
die CPU-Temperatur lag bei 56 
Grad, die Systemtemperatur bei 
annehmbaren 49 Grad. 

Kay BEINROTH 


ERFA UNGSSACHE 


Das größte Problem am Silent-PC ist der sehr anfällige 


Wärmehaushalt. Manchmal genügt schon eine neue 
Festplatte oder ein heißer Sommertag und der Rechner 
bekommt Probleme. Deswegen müssen Sie des Öfteren 
die Temperaturen im System überprüfen. Ich persönlich 
habe deswegen immer ein kleines Tool des Mainboard- 
herstellers laufen, das mich bei zu hohen Temperaturen 
(65 Grad CPU) warnt. Mit Nachregelungen der Gehäuse- 
belüftung lassen sich kleinere Wärmeprobleme schnell 
beheben. Kurz noch ein Wort zum Thema Wasserküh- 


Kay 
Beinroth 


ung: Diese leistungsfähigen Kühlsysteme sind vor allem  pedakteur Bereich 


ür Übertakter interessant, für einen Silent-PC reichen | Silent-Komponenten 


n р x | ROM Б В Gg die von uns vorgestellten Luftkühler vollkommen aus. 
CPU-LÜFTER Der Lüfter des SLK800 TK wird über eine Gummihalterung 


entkoppelt und erzeugt somit keine störenden Vibrationen. 


„Überwachen Sie den Wármehaushalt Ihres Silent-PCs." - 
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Tastenkombinationen sind 
äußerst praktisch: Statt 
die Maus mühsam durch 
das Wirrwarr der Menüs 
zu schlángeln, erledigen 
Sie die Aufgabe über die 
Tastatur in einem Bruch- 
teil der benótigten Zeit. 


Inhalte auf der 

= HEFT-CD 

® Script: Windows-Tasten einschalten 
und ausschalten 


E Tastaturkürzel als PDF: Einfach 
ausdrucken und ausschneiden 
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aben Sie sich schon ein- 
mal gefragt, warum die 
Menüs vieler Program- 
me so ähnlich sind? Der Grund 
liegt darin, dass Microsoft allge- 
meine Richtlinien für das Ausse- 
hen von Programmen heraus- 
gibt. Nutzer profitieren so von 
einer deutlich kürzeren Einge- 
wóhnungszeit. Die Richtlinien 
schließen auch Tastaturkombi- 
nationen ein. Lassen Sie die 
Maus einfach rechts liegen und 
verschaffen Sie sich anhand un- 
serer Tabelle einen schnellen 
Überblick über die wichtigsten 
Abkürzungen per Tastatur! 


Tipp 1: Tastenkombinationen 
einrichten 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Möchten Sie Programme per 
Tastendruck starten, muss nicht 
unbedingt eine teuere Tastatur 
mit Extra-Funktionen ange- 
schafft werden. Wenn die Pro- 
gramme im Startmenü ver- 


knüpft sind, gehen Sie am bes- 
ten so vor: Klicken Sie auf 
„Start“ und arbeiten Sie sich 
dann bis zu dem gewünschten 
Programm vor. 


Sind Sie mit dem Cursor über 
dem gewünschten Eintrag, 
klicken Sie die rechte Maustaste 
und wählen „Eigenschaften“. In 
der Karteikarte „Verknüpfung“ 
aktivieren Sie dann das weiße 
Feld neben „Tastenkombinatio- 
nen“. Drücken Sie jetzt die 
,Steuerung"-Taste (,Strg" bzw. 
Control") zusammen mit der 
linken Alt-Taste und einem be- 
liebigen Buchstaben, einer Zahl 
oder einer Funktionstaste (F1 bis 
F12). Verlassen Sie das Fenster 
mit , OK". Jetzt kónnen Sie das 
gewáhlte Programm zu jeder 
Zeit per Tastenkombination auf- 
rufen. Beachten Sie dabei, dass 
viele Spiele (Beispiel: NfS 6) die 
Windows-Tastenfunktionen 
nicht abschalten. Wählen Sie die 


* Heft-CD 


5 Minuten 
j 


Kombinationen also so, dass 
Programme nicht unbeabsich- 
tigt aufgerufen werden. Funk- 
tioniert der Hotkey nicht, dann 
ist die Tastenkombination wahr- 
scheinlich doppelt belegt. Neh- 
men Sie einfach eine andere 
Kombination. Der Zehnerblock 
lásst sich auch separat belegen. 


Tipp 2: Windows-Tasten 
abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Die drei Windows-Tasten sorgen 
bei vielen Action-Spielen für Ат- 
ger: Ein Druck und Sie landen 
wieder in Windows. 
Viele Spieler hebeln die Tasten 
deshalb mit einem kleinen 
Schraubendreher aus. Doch so 
brutal müssen Sie nicht vor- 
gehen! Auf der Heft-CD finden 
Sie jeweils für Windows 9x/Me 
und Windows NT/2000/XP ei- 
nen kleinen Patch, der die Tas- 
ten vorübergehend abschaltet. 
ANDREAS WEBER 
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TASTENKOMBINATIONEN e 


Allgemein [Windows | Media Player 


Internet Explorer 


Elemente kopieren Screenshot in Zwischenablage Datei spielen bzw. Pause Schrift verkleinern/vergrößern 
Strg +С Druck-Taste Strg+P Strg + Mausrad 
Elemente verschieben Fenster-Screenshot in Zwischenablage Abspielen stoppen Zwischen Frames durchschalten 
Strg + X Alt + Druck-Taste Strg + S Strg + Tab 
Aus Zwischenablage einfügen Tastaturmaus über Zehnerblock Zur nächsten Datei spulen Favoriten anzeigen 
Strg + V Alt + Shift links + Num Strg + F Strg +1 
Undo-Funktion Markierte Dateien sofort löschen Zur vorherigen Datei spulen Favoriten verwalten 
Strg + Z Shift + Entf Strg + B Strg + B 
Alle Elemente markieren Zwischen Programmen umschalten Zufällige Wiedergabe Seite in Bookmarkliste aufnehmen 
Strg + A Alt + Tab Strg + H Strg + D 
Fenster schließen Zwischen Programmen wechseln Endlosmodus Verlauf anzeigen/schlieBen 
Strg + W Alt + ESC Sim +T Strg + H 
Programm beenden Windows Explorer öffnen Normaler Modus Suchseite anzeigen/schließen 
Alt + F4 Windows + E Strg +1 Strg + E oder F3 
Kontextmenü aufrufen Datei ausführen Fenstermodus Seite drucken 
Shift + F10 Windows + R Strg +2 Strg + P 
Die aktuelle Aufgabe abbrechen Gerätemanager aufrufen Ton aus In der aktuellen Seite suchen 
ESC Windows * Pause F8 Strg + F 
Hilfe des aktiven Programms Alle Fenster minimieren Ton leiser Neues Fenster öffnen 
H Windows + M F9 Strg + № 
Markierte Datei/Elemente umbenennen Minimierte Fenster wiederherstellen Ton lauter Seite speichern 
F2 Windows + Shift + M F10 Strg + S 
Suchfunktion des aktiven Programms Startmenü aufrufen Größe des Videofensters: 50 % Webseite öffnen 
F3 Strg + ESC Alt +1 Strg + 0 
Listenelemente des Fensters anzeigen Windows-Hilfe aufrufen Größe des Videofensters: 100 % Seite aktualisieren 
F4 Windows + FI Alt+2 F5 
Inhalt des Fensters aktualisieren Windows-Suche Größe des Videofensters: 200 % Aktualisieren erzwingen (für Proxy) 
F5 Windows + F Alt * 3 Strg * F5 
Umschalten zwischen Fensterelementen Netzwerksuche nach Computern Vollbildmodus ein- und ausschalten Cursor in Adresszeile wortw. bewegen 
F6 oder Tab Windows + Strg + F Alt + Return Strg + Rechts/Links 
Liste eingegebener Adressen anzeigen 
Real One Player Outlook Express Mozilla/Netscape 6 WI 
Abspielen oder Pause E-Mails senden und empfangen Schrift verkleinern Náchster Link oder Eingabefeld 
Strg + P Strg +M Strg + Minus Tab 
Clip stoppen Neue E-Mail erstellen Schrift vergrößern Vorherigen Link oder Eingabefeld 
Strg +R Strg + N Strg + Plus Shift + Tab 
Vorheriger Clip Nachricht öffnen Aktuellen Tab schließen Aktiven Link öffnen 
Strg + S Return Strg + F4 Enter 
Nächster Clip Nachricht löschen Neuen Tab öffnen Kontextmenü anzeigen 
Strg + T Strg + D oder Entf Strg + T Shift + F10 
Zurückspulen Gewählte E-Mail beantworten Zum nächsten Tab springen Vollbild Modus an- und abschalten 
Strg + Shift + X Strg + R Strg + Tab Hi 
Vorspulen Allen Empfängern antworten Zum vorherigen Tab springen Seite im neuen Fenster öffnen 
Strg + Shift + Y Strg + Shift + R Strg + Shift + Tab Shift + Linksklick 
Clip in Favoritenliste eintragen Weiterleiten der E-Mail Aktuelle Seite bearbeiten Seite vorblättern 
Strg +G Strg + F Strg + E Leertaste 
Originalgröße Signatur einfügen Quelltext anzeigen Seitenweise vor- und zurückblättern 
Strg +1 Strg + Shift + S Strg + U Bild runter/hoch 
Doppelte Größe Nachricht oder E-Mail suchen Text-Markier-Cursor einschalten Zeilenweise vor- und zurückblättern 
Strg + 2 Strg + Shift + F FT Pfeil runter/hoch 
Vollbild Adressbuch öffnen Seitenleiste einschalten Zum Seitenanfang navigieren 
Strg +3 Strg + Shift + B F9 Posi 
Fenstermodus E-Mail bereitstellen oder senden Suchmaschine aufrufen Zum Seitenende navigieren 
F7 Alt + S Strg + Shift + F Ende 
Vollbildmodus Nachricht oder E-Mail drucken Weitersuchen in aktueller Seite Vorherige/nächste Webseite anzeigen 
F9 Strg + P Strg + б Alt + Pfeil links/Alt + Pfeil rechts 
Ton aus Vorherige/nächste Nachricht lesen Zurück zum letzten Treffer Adresse vervollständigen 
all Strg + Komma/Strg + Punkt Strg + Shift + G Strg + Return 
Ton leiser/lauter E-Mails als gelesen kennzeichnen Hinweis: Die meisten Tastenkombinationen aus Laden der Seite abbrechen 
Strg + Pfeil unten/oben Strg + Return IE funktionieren auch mit Mozilla! ESC 
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Spielen 


7 


Spielen im Netz ist die Kö- 
nigsklasse der PC-Unter- 
haltung. Der Weg dorthin 
ist für den Netzwerk-Ein- 
steiger aber oft lang und 
steinig. Wir zeigen Ihnen, 
wo die Fußangeln liegen 
und wie Sie diese ganz 


einfach umgehen. 


LAN 


Ein „Local Area Network” ist ein 
lokales Netzwerk von Rechnern an 
einem gemeinsamen Standort. 
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b Sie sich mit Freunden 
zu einer LAN-Party 
treffen, abendlich im 
Internet zocken wollen oder gar 
eine Mixtur aus beidem planen: 
Auf jeden Fall müssen Sie erst 
ein paar Hürden nehmen, bevor 
Sie eine gepflegte Mehrspieler- 
partie zocken können. Die Pro- 
bleme beginnen beim Kauf der 
Hardware, anschließend müs- 
sen Sie die Netzwerkgerätschaf- 
ten fachgerecht anschließen und 
konfigurieren. Der Laie bleibt 
oft spätestens hier auf der 
Strecke. Mit unserer Anleitung 
bekommen Sie Ihr Netzwerk je- 
doch in kurzer Zeit an den Start. 
Wenn Ihnen ein Fachbegriff in 
diesem Artikel unklar ist, wer- 
fen Sie einen Blick in das Netz- 
werk-Glossar auf Seite 115. 


WAN 


Ein „Wide Area Network” ist ein 
Netzwerk, das über Gebäude oder 
Gelände hinausreicht (Internet). 


Tipp 1: Spielen im LAN 

Ein „Local Area Network“ 
(LAN) beginnt, wenn zwei PCs 
in einem Raum oder Gebäude 
miteinander vernetzt werden 
und endet dort, wo Rechner auf 
riesigen Konzerngeländen mit- 
einander verbunden sind. Wenn 
Sie nur zwei Rechner verbinden 
wollen, reichen je (Client-)PC ei- 
ne PCI-Netzwerkkarte und ein 
Crossover-Kabel aus. Entspre- 
chende Kits gibt es in fast jedem 
Elektronikmarkt zu kaufen. 


Bei mehr als zwei Clients brau- 
chen Sie einen Hub oder Switch, 
der als Vermittlungsstelle zwi- 
schen den Clients dient. Außer- 
dem wird pro PC ein normales 
Netzwerkkabel (,„Patch-Kabel“) 


WLAN 


WLAN ist die Abkürzung für „Wire- 


less LAN" und steht für ein LAN 
mittels Funkübertragung. 


Spiele-Patches 
Diverse Tools 


benötigt. Haben Sie alle Netz- 
werkkarten eingebaut, den Hub 
oder Switch zentral aufgestellt 
und die Patch-Kabel ange- 
schlossen, kommt die Konfigu- 
ration von Windows an die Rei- 
he. Hubs und Switches bedürfen 
keiner weiteren Einstellung. Wie 
Sie die Netzwerkkonfiguration 
unter Windows XP vornehmen, 
sehen Sie im Extrakasten „LAN 
einrichten” auf der Seite 113. Die 
Einstellungen für Windows 9x 
und Windows 2000 sind prinzi- 
piell die gleichen, nur die Konfi- 
gurationsmenüs sehen etwas 
anders aus. 


Wenn Sie alles richtig ange- 
schlossen, konfiguriert und die 
Spiele installiert haben, sollte ei- 
ner Mehrspielerpartie im LAN 


Firewall 

Ein Schutzmechanismus, der den 
Datenfluss zwischen verschiede- 
nen Netzwerken überwacht. 


Der LAN-Fehlercheck 


Wenn's im Netzwerk oder Internet nicht AEN gehen 
Sie bei der Fehlersuche tolgeodermapen vor. 


Check- Liste für mögliche Fehlerquellen: 
Sind die Patch-Kabel an Netzwerkkarte, Switch oder Hub richtig eingesteckt? 
Sind die Leuchtdioden an den Netzwerkkarten und am Switch oder Hub aktiv? 
Prüfen Sie, ob die Datei- und Druckerfreigabe der LAN-Verbindung aktiviert ist. 
,Pingen" Sie die anderen PCs im LAN per IP-Adresse in der DOS-Box an. 
Rechtsklicken Sie auf die LAN-Verbindung und wählen Sie „Reparieren“ aus. 
Deinstallieren Sie die LAN-Verbindung und installieren Sie diese danach neu. 
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PRAXIS 


Überprüfen Sie, ob IP-Adressen doppelt vergeben sind. Jeder PC braucht eine eigene. ` 


nichts mehr im Wege stehen. 
Manchmal treten allerdings klei- 
nere Probleme auf. Zum Beispiel 
finden Sie manchmal in der 


Netzwerkumgebung keinen der 
anderen Clients des LANs. In 
diesem Fall ist die „Datei- und 
Druckerfreigabe" oft nicht aktiv. 
Vorsicht: Für Ihre Internetver- 
bindung brauchen Sie die Datei- 
und Druckerfreigabe nicht, nur 
für die LAN-Verbindung. Wer 
Dateien für das Internet freigibt, 
öffnet Hackern Tür und Tor! Wie 
Sie die Freigabe überprüfen, fin- 
den Sie ebenfalls im Kasten 
„LAN einrichten“. Allerdings ist 
die Freigabe für das Spielen im 
Netz unerheblich. Die Rechner 
finden sich trotzdem in den 
Spielen, da hier lediglich die IP- 
Adressen abgefragt werden und 
nicht, ob Dateien freigegeben 
sind. Interessant wird die Datei- 
und Druckerfreigabe nur dann, 
wenn Sie vor Spielbeginn noch 
Patches für die Spiele per LAN 
austauschen müssen. 


Alle Clients müssen bei Multi- 
player-Partien dieselbe Spiele- 
Version besitzen. Damit ist nicht 
gemeint, dass es sich um eine 
englische oder deutsche Origi- 
nalversion (Kaufversion) han- 
delt, sondern dass die Patch- 
Versionsnummern übereinstim- 
men. Die aktuelle Version von 
Warcraft III ist beispielsweise 
1.05. Hat ein Client-PC noch die 
alte Version 1.04 und alle ande- 
ren die neuere, findet dieser 
Rechner keine Spiele der ande- 
ren Clients und umgekehrt. Das 
Gleiche gilt natürlich auch für 
Spiele im Internet. Wenn ein 
neuer Patch erscheint, sind die 
meisten Online-Server binnen 
24 Stunden auf die neue Version 
aktualisiert, so dass Sie sich mit 
der alten Version nicht mehr auf 


www.pcgamesharcdware.de 


den Servern einwáhlen kónnen. 
Aktuelle Spiele-Patches finden 
Sie auf den Hersteller-Webseiten 
oder unserer Heft-CD. 


Tipp 2: Spiele-Server im LAN 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Für alle LAN-Spiele muss im- 
mer ein Rechner die Rolle des 
Servers (auch Host genannt) 
übernehmen. Dabei gibt es zwei 
Arten von Servern: Bei kleinen 
Spielerrunden kann ein Spieler 
eine Partie „hosten“, sofern sein 
Rechner leistungsstark genug 
ist. Schließlich muss er die 
Mehrspielerpartien gleichzeitig 
verwalten und ruckelfreies Spie- 
len auf derselben Maschine er- 
móglichen. Die meisten neueren 
PCs ab Athlon XP 1800 mit 512 
MB RAM und aufwärts sind in 
der Lage, Partien mit sechs Spie- 
lern leicht zu bewältigen. Bei 
mehr Spielern sollten Sie besser 
einen „Dedicated Server” ein- 
richten. Damit ist ein PC ge- 
meint, der nur das Multiplayer- 
Spiel verwaltet — gespielt wird 
darauf nicht. Oft ruft ein im De- 
dicated-Server-Modus betriebe- 
nes Spiel nur ein DOS-Fenster 
auf, damit möglichst wenig 
Rechenkraft verschwendet ist 
(zum Beispiel Counter-Strike und 
Battlefield 1942). Für diese Auf- 
gabe ist auch ein älterer Duron, 
Athlon Thunderbird, Celeron 
oder Pentium III immer noch 
gut geeignet. Wichtig ist auch 
die Größe des Arbeitsspeichers: 
Im Dedicated Server sollten 
zum ,Hosten" aktueller Spiele 
mindestens 256 MB stecken, 512 
MB sind empfehlenswert. 


Tipp 3: Spiele-Server im Web 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENI 

Bei Internet-Spielen sollten Sie 
sich – wenn möglich - nur auf 
dedizierte Server einloggen, da 


LAN einrichten 
Schritt für Schritt 


Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP) 


Allgemein | 


IP-Einstellungen können automatisch zugewiesen werden, wenn das 
Netzwerk diese Funktion unterstützt. Wenden Sie sich 
den Netzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einst 
beziehen. 


| O IP-Adresse automatisch beziehen 
|| -© Folgende IP-Adresse verwenden: 


|| | IP-Adresse: 192. 168. 0 


Subnetzmaske: | 255.255. d 0 | 


| 


` Standards 


| KONFIGURATION Vergeben Sie nun an jeden Rechner eine - 
: | ‚eigene IP-Adresse und legen Sie die „Subnet Mask" fest. 


| Allgemein Enge oo 


Verbindung herstellen unter Verwendung von: 


| . E Intel(R] PRO/100« Management Adapter 


| м dal Datei- und Geet für Microsoft-Netzwerke | 
ii M A D oS-Paketplaner || 
E? A | FEINSCHLIFF Wenn Sie Dateien über das LAN austauschen ` 
HD "E | wollen, muss die „Datei- und  Druckerfreigabe"" aktiviert sein. 


04/2003 | PC Games Hardware 113 


Hub oder Switch? - 


„Was soll ich mir kaufen?" Wir beraten Sie bei der 
| Entscheidung zwischen Hub oder Switch. 


= Hubs sind nichtintelligen- 
e Datenvermittler, die er- 
altene Daten einfach an 


lle PCs in einem LAN 
_ weitergeben. Switches lei- 
! ten Daten nur an den rich- 
tigen Empfänger weiter. 


Der Hub (Englisch: Angelpunkt, Mittelpunkt) 

Hubs werden im Fachjargon auch „Repeater“ genannt, da sie die von einem Client 
empfangenen Daten einfach an alle anderen Clients im LAN wiederholt senden. Da- 
bei ist es dem Hub egal, ob die Daten an alle Clients oder nur an einen bestimmten 
gehen sollen. Dieses Verfahren sorgt für einen extrem hohen Traffic. 


Der Switch (Englisch: Schalter) 

Ein Switch ist ein aktiver Hub, der den Netzwerkverkehr zwischen Clients und Ser- 
vern regelt, indem er eigenständig die Zieladresse der Datenpakete auswertet und 
diese den richtigen Empfängern zustellt. Dadurch wird der Traffic auf den Datenlei- 
tung stark reduziert, Switches sind auf jeden Fall die bessere Wahl. 


РМАТ und Ports erklärt - 


| Durch das „Port und Network Adress Translation“ 
| kónnen PCs im LAN über eine IP-Adresse ins Web. 


Was ist ein Port und was bedeutet PNAT? 

Eine vollständige Netzwerkadresse setzt sich aus der IP-Adresse und dem Port zu- 
sammen. Die Ports werden am Anschluss der IP-Adresse genannt, von der IP mit ei- 
nem Doppelpunkt getrennt. Zum Beispiel: ,192.168.0.1:65536". Insgesamt gibt es 
Port-Nummern von 0 bis 65536. Die Ports 0 bis 1024 sind für verschiedene wichtige 
Applikationen wie HTTP-Services (Port 80) fest reserviert. Die Ports 1025 und höher 
werden Custom-Ports genannt und kónnen für verschiedene Applikationen wie Spie- 
le benutzt werden. Das PNAT eines Routers ist eine Art Übersetzungstabelle mit IP- 
Adressen und Port-Nummern, die festlegt, an welchen Rechner Daten von bestimm- 
ten Anwendungen wie Spielen gehen sollen. Ist das PNAT nicht entsprechend vor- 
konfiguriert, werden die Daten vom Router nicht weitergeleitet und somit blockiert. 


РМАТ am Beispiel ,,Counter-Strike" erklärt 

Im Schaubild sehen Sie zwei PCs, die sich über eine Internetleitung auf einem 
Counter-Strike-Server einwählen. Das Spiel Counter-Strike benutzt hauptsäch- 
lich den Port 27015. Der Router dirigiert mithilfe des konfigurierten PNAT den 
Datenverkehr so, dass die Client-PCs im LAN Daten über den Port 27015 erhalten 
und verschicken. Nach außen hin verschickt der Router die Daten über zwei vom 
Benutzer festgelegte Ports, so dass die Daten als getrennte Datenströme raus- 
gehen. So erkennt der Internetserver, dass es sich um zwei PCs handelt. 
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es hier neben der Rechenkraft 
auch noch auf die Qualität der 
Internetverbindung ankommt. 
Ein Server, auf dem ein Spieler 
selbst spielt, neigt stárker zu 
kurzen Aussetzern („Lags“). Ob 
der Server ,dedicated" ist oder 
nicht, erfahren Sie meist aus der 
Server-Beschreibung im Multi- 
player-Menü des Spiels. Wenn 
Sie Online-Partien mit dedizier- 
tem Server aufspüren móchten, 
kónnen Sie die Suchmaschine 
im Multiplayer-Menü des Spiels 
per Filteroptionen oft so konfi- 
gurieren, dass nur diese ange- 
zeigt werden. 


Wie viele Spieler ein Server ver- 
walten kann, hängt vom jeweili- 
gen Spiel ab. Manche Spiele 
unterstützen bis zu 16 Teilneh- 
mer, andere wiederum satte 128 
Spieler. Battlefield 1942 beispiels- 
weise ist für maximal 32 Teil- 
nehmer ausgelegt. Für so viele 
Leute braucht man mindestens 
einen dedizierten Server an ei- 
ner Standleitung, um ein Multi- 
player-Spiel zu verwalten. Wenn 
Sie einen Zweitrechner zu Hau- 
se stehen haben, kann es zu 
Lags kommen, wenn Sie mit Ih- 
rem anderen Rechner gleichzei- 
tig über dieselbe Leitung spielen 
und der Server voll ist. Das Pro- 
blem ist hier weniger der Down- 
stream, sondern der Upstream. 
Beim Upload einer DSL-Leitung 
stehen oft nur 128 kBit (16 kB/s) 
zur Verfügung, was einer ISDN- 
Verbindung bei Kanalbünde- 
lung entspricht. Bei Counter- 
Strike zum Beispiel müssen Sie 
pro Spieler auf dem Server mit 
einem Upload von 3,5 kB/s 
rechnen. Geht man von einem 
normalen Spiel mit zehn Teil- 
nehmern aus, macht das zusam- 
men 35 kB/s. Das sind 19 kB/s 
mehr, als der DSL-Leitung im 
Idealfall zur Verfügung stehen! 
Bei neueren Spielen liegt der 
Upload je Spieler sogar zwi- 
schen 4 und 6 kB/s, was die 
Spielerzahl noch weiter ein- 
schränkt, Eher unkritisch ist der 
DSL-Download: Meist liegt das 
Limit bei 768 kBit (96 kByte/s) — 
das reicht für mehrere Spieler 
locker aus. 


Tipp 4: Eine Internetleitung 
mehrfach nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESI 


Wenn Sie mit mehreren Leuten 
über eine Leitung ins Netz ge- 


hen und womóglich noch zu- 
sammen auf einem Server spie- 
len wollen, wird das unter Um- 
ständen knifflig. Gehen nämlich 
mehrere Rechner eines LANs 
per Router gleichzeitig ins Inter- 


net, erscheinen alle PCs im 
Internet unter der selben IP- 
Adresse. Das liegt daran, dass 
jeder Internetnutzer von seinem 
Internet Service Provider bei der 
Einwahl im Internet nur eine IP- 
Adresse zugewiesen bekommt. 
Gerade ältere Spiele wie Coun- 
ter-Strike haben damit Probleme, 
da sie eine IP-Adresse nur ein- 
mal pro Server zulassen. Will 
ein zweiter Rechner sich auf 
dem Server verbinden, wird ihm 
der Zugang verweigert. Erst 
wenn der erste PC die Verbin- 
dung vom Server trennt, kann 
der nächste einsteigen. Um die- 
se Prämisse zu umgehen, brau- 
chen Sie einen Router, dessen 
„Port and Network Address 
Translation“ (PNAT) entspre- 
chend vorkonfiguriert ist oder 
per Hand nachjustiert werden 
kann. 


PNAT ist eine Technik, mit wel- 
cher der Router ankommende 
Datenpakete aus dem Internet 
an den Ziel-PC im LAN weiter- 
leitet. (Vorsicht: Oft wird 
„РМАТ“ in den Handbüchern 
oder Konfigurationsmenüs nur 
„NAT“ genannt.) Ist der Router 
unzureichend konfiguriert, wer- 
den die Datenpakete aus dem 
Web vom Router verworfen, 
wodurch Online-Spiele sowie 
Peer-to-Peer-Verbindungen 
nicht möglich sind. Bei den 
meisten Routern schaffen Sie 
Abhilfe, indem Sie PNAT von 
Hand einstellen. Dazu müssen 
Sie erst herausfinden, welchen 
Port der Server im Internet be- 
nutzt. Battlefield 1942 zum Bei- 
spiel benutzt den Port 14567 
(UDP-Protokoll). Klingt kryp- 
tisch, ist aber relativ einfach. Se- 
hen Sie hierzu den Extrakasten 
„PNAT und Ports“ auf Seite 114. 
Spiele, die schon länger auf dem 
Markt sind, werden von vielen 
Routern bereits ab Werk unter- 
stützt. Der für Starcraft, Brood- 
war und Warcraft III nötige Batt- 
lenet-Port 6112 ist bei vielen 
Geräten bereits eingestellt. Ge- 
nerell gilt: Sollten Sie auf Proble- 
me mit einem Online-Spiel sto- 
ßen, dann müssen Sie den Port 
des Spiels herausfinden und die- 


„10100 MBit" steht für die Daten- 
transferrate eines Netzwerkadap- 
ters, Switches, Netzwerkkabels 
oder Ähnlichem, die pro Sekunde 
maximal übertragen werden kann. 
Die Bezeichnung „10/100“ besagt, 
dass das Gerät zwei Geschwindig- 
keitsstufen beherrscht (10 und 100 
MBit). 100 MBit entsprechen 12,5 
Megabyte pro Sekunde. 


Clients sind PCs in einem Netzwerk. 


| E | 
Das „Dynamic Host Client Protocol" 
weist an einem Netzwerk den an- 
geschlossenen PCs aus einem be- 
stimmten Bereich von IP-Adressen 
automatisch eine IP-Adresse zu. 


Datenstrom von einem Netzwerk 
zum eigenen Rechner 


Die „Digital Subscriber Line-Tech- 
nology" ermöglicht eine Verbin- 
dung von maximal 1,5 MBit zum 
Internet über eine Kupferleitung. 


Gateways ermöglichen die Kom- 
munikation zwischen PCs, die an 
unterschiedliche Netzwerke ange- 
schlossen sind. 


Eine „Internet-Protokoll-Adresse“ 
ist die Kennung eines PCs inner- 
halb eines Netzwerks und besteht 
aus vier Bytes, die jeweils durch 
Punkte voneinander getrennt sind 
- zum Beispiel 192:168.0.1. 


Das „Integrated Services Digital 
Network" ist ein Kommunikations- 
standard, der Dienste wie Telefon- 
gespráche oder Verbindungen zum 
Internet und Fax ermöglicht. Eine 
ISDN-Leitung besteht konstant aus 
zwei Basiskanalen von je 64 kBit 
downstream und einem Steuerka- 
nal von 16 kBit upstream. 


,Lag" bedeutet im Netzwerk-Jar- 
gon, dass Clients oder Server stark 
verspätet Datenpakete erhalten 
und deshalb Aussetzer beim Be- 
trieb auftreten. 
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Netzwerk-Glossar 
Fachbegriffe erklärt 


Ein „Modulator/Demodulator“ setzt 
Datensignale vom PC in Töne um 
und sendet diese an eine Gegen- 
station (zum Beispiel das Internet) 
und umgekehrt. 


Patch-Kabel werden bei der Verka- 
belung von LANs eingesetzt. Für 
die direkte Verbindung von zwei 
PCs miteinander brauchen Sie ein 
Patch-Kabel mit vertauschten Kon- 
takten (Crosslink). 


Der „Packet Internet Groper" ist 
ein kleines DOS-Programm, das auf 
Basis des TCP/IP-Protokolls arbei- 
tet und die Erreichbarkeit von PCs 
eines Netzwerkes testet. Umgangs- 
sprachlich nennt man die Reak- 
tionszeit eines anderen PCs bei ei- 
ner Anfrage durch den eigenen 
Rechner auch „Ping“. 


Router verbinden ráumlich ge- 
trennte Netzwerke über eine Da- 
tenleitung - im Fall eines DSL- Rou- 
ters ein LAN mit dem Internet. 


Ein Server ist ein zentraler Rechner 
eines Netzwerkes, der Client-PCs 
Daten, Speicher und weitere 
Ressourcen zur Verfügung stellt. 


Ein Subnet ist ein separater Teil ei- 
nes LANs. Die Mask legt die Größe 
dieses Subnets fest. Bei einer Sub- 
net Mask von 255.255.255.0 kónnen 
maximal 253 Rechner in diesem 
Subnet untergebracht werden. 


Das „Transmission Control Protocol 
over Internet Protocol" dient im 
Internet, Intranet, WAN und in Unix- 
Netzen zur Adressierung von Daten 
und übermittelt diese vom Sender 
zum Empfánger. 


Traffic steht für Datenverkehr. Bei 
hohem Traffic in einem Netzwerk 
sinkt die für Clients und Server 
verfügbare Datenbandbreite. 


Damit ist der Datenstrom vom 
eigenen Rechner zu einem Netz- 
werk gemeint. 


sen im PNAT des Routers von 
Hand eintragen. Aber Vorsicht! 
Ein von Haus aus vollkommen 
spieletaugliches PNAT ist unsi- 
cherer, da hier deutlich mehr 
Ports freigegeben und so auch 
mehr Lücken für virtuelle Schäd- 
linge wie Viren und Trojaner vor- 
handen sind. Bei manchen Spie- 
len wie beispielsweise Battlefield 
1942 finden Sie bei der Angabe 
des Ports noch den Zusatz UDP. 
UDP bedeutet, dass hier das 
mittlerweile selten gewordene 
,Users Datagramm Protocol" bei 
der Versendung von Datenpake- 
ten eingesetzt wird. Meist ver- 
wenden Spiele jedoch das lang- 
samere, aber sichere TCP (Trans- 
mission Control Protocol). 


Tipp 5: Probleme mit der 
Firewall im Internet 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Wenn Sie eine Software-Firewall 
auf Ihrem PC installiert haben, 
schließen Sie diese beim Multi- 
player-Spielen am besten, da 
Firewalls oft die für Spiele nóti- 
gen Ports blockieren. Gleicher- 
maßen müssen Sie auch, falls 
vorhanden, die Hardware-Fire- 
wall im Konfigurationsmenü 
des Routers deaktivieren. Wenn 
Sie auf eine Firewall nicht völlig 
verzichten wollen oder Sie diese 
nicht abschalten können, versu- 
chen Sie, wie beim PNAT, die 
benötigten Ports im Konfigura- 
tionsmenü der Firewall frei- 
zuschalten. Sollte die Firewall 
diese Möglichkeit nicht bieten, 
schauen Sie nach, ob es die 
Funktion ,DMZ^ oder „DMZ 
Hosting“ gibt. DMZ steht für 
„Demilitarised Zone" und ist 
bildlich gesprochen eine Funk- 
tion, die eine Bresche in den 
Schutzmantel der Firewall 
schlägt. Damit das selbst gebas- 
telte Sicherheitsloch nicht zum 
offenen Scheunentor wird, kön- 
nen Sie bei einer guten Firewall 
das DMZ beschränken, indem 
Sie nur bestimmten IP-Adressen 
oder Applikationen den Zugang 
über diese Lücke gestatten. 
Wenn die Firewall das nicht bie- 
tet, sollten Sie sich des Risikos 
bewusst sein, dem Sie sich mit 
DMZ aussetzen. 


Tipp 6: Tipps zum Ping 
SCHWIERIGKEIT: FÜR ANFÄNGER 

Für erfolgreiches Online-Zocken 
ist der Ping existenziell wichtig. 
Ein guter Ping bewegt sich von 


NETZ-SPECIAL 


1 bis etwa 90 ms. Bis 120 ms ist 
der Ping noch halbwegs spiele- 
tauglich, alles, was darüber 
liegt, führt zu Lags. Gerade zur 
„stoßzeit” zwischen 18 und 22 
Uhr sind Internet-Server und - 
Gateways wochentags oft über- 
fordert. Sicher, um diese Zeit 
finden Sie auch die meisten 
Gegner oder Mitspieler — doch 
das geht zulasten des Pings. 


Auf manchem Spiele-Server ist 
der Ping nicht konstant schlecht. 
Dafür treten oftmals Spitzen 
auf, bei denen der Ping für we- 
nige Sekunden in astronomische 
Hóhen schnellt. Bei dedizierten 
Servern eines professionellen 
Server-Anbieters wie beispiels- 
weise Clanserver4u (www.clan- 
server4u.de) liegt das oft daran, 
dass mehrere Multiplayer-Run- 
den auf einem Server gehostet 
werden. Wenn der Traffic auf 
dem Server bereits sehr hoch ist 
und dann noch bei einer der 
Mehrspielerpartien ein Map- 
change durchgeführt wird, kann 
es zu Spitzen beim Ping kom- 
men. Gelegentlich machen nicht 
die Spiele-Server Árger, sondern 
die Internet Service Provider 
oder Gateways. Da bei jeder 
Einwahl auf dem Server erneut 
der schnellste Weg gesucht 
wird, kann hier ein nochmaliges 
Einwáhlen Wunder wirken. 


Peer-to-Peer-Verbindungen be- 
einflussen den Ping ebenfalls 
stark. So kommt es beim Einsatz 
von einigen Filesharing-Pro- 
grammen zu starkem Lag, wenn 
gleichzeitig Dateien aus dem 
Web herunter- oder hochgela- 
den werden und über dieselbe 
Leitung im Internet gespielt 
wird. Chatprogramme wie ICQ 
oder IRC kónnen sich je nach 
Internetleitung ebenfalls so be- 
merkbar machen. Schließen Sie 
am besten beim Spielen im 
Internet alle überflüssigen Pro- 
gramme, die für zusätzlichen 
Datentransfer sorgen. 


Tipp 7: Funknetzwerke: zum 
Zocken geeignet 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Funknetzwerke, auch Wireless 
LAN oder kurz WLAN genannt, 
sind für Spieler vollkommen ge- 
eignet, was die Ping-Zeiten und 
die Anschaffungskosten angeht. 
Darüber hinaus ist die Einrich- 
tung eines WLANs deutlich ein- 
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Router 


Unsere Router-Empfehlungen für DSL- und ISDN 
D-Link DSL-Router DI-604 


Router/Switch/DHCP: Router/Switch/DHCP 
Anschlüsse Switch: 4 Ports 

Zubehör: 1x Patchkabel, Netzteil 

[C Sicherheit: Firewall, Domain Filter 

C Online-Spiele: Sehr gut geeignet 


Hersteller: D-Link 
Web: www.d-link.de 
Preis: € 79,- 


Ausstattung: 2,6 WERTUNG 
Eigenschaften: 21 
Leistung: 1 


D-Link ISDN-Router DI-304 


Router/Switch/DHCP: Router/Switch/DHCP 
Anschlüsse Switch: 4 Ports * Uplink-Port 
Zubehör: 1х Patchkabel, 1х Crossover- Kabel, Netzteil 
Sicherheit: Firewall, IP Filter 

Online-Spiele: Sehr gut geeignet 


юш шю и 


Hersteller: D-Link Ausstattung: 2,4 Ша is 
Web: www.d-link.de Eigenschaften: 21 
Preis: € 159,- Leistung: M 


WLAN-Kit 


Die Eckdaten der aktuellen WLAN-Referenz 
Linksys BEFW11S4 & WUSB11 


Ll Access Point/Router/Switch: Access Point/Router/Switch 
CI Modus: Infrastruktur 

C Netzwerkadapter: 2x USB-Adapter 

Sicherheit: 128 Bit WER MAC-Adressen-Filter 

Reichweite in Gebäuden: 35 Meter 


Ausstattung: 2,0 ШӘ 
Eigenschaft: ‚8 
Leistung: 14 


Hersteller: Linksys 
Web: linksys.de 
Preis: € 199,-/99 - 


facher, da das lästige Verlegen 
von Kabeln entfällt. Allerdings 
sollten Sie bei einem WLAN 
peinlich austarieren, welche 
Entfernung Sie zwischen Client- 
PCs und Access Point erreichen. 
Bei zu großen Distanzen und 
starken elektromagnetischen 
Störquellen wie Mikrowellen 
kann es passieren, dass die Ver- 
bindung abbricht. Bei größeren 
Distanzen sollten Sie von Hand 
die maximale Übertragungsge- 
schwindigkeit heruntersetzen. 
Rufen Sie hierzu im „Geräte- 
Manager” die „Eigenschaften“ 
des WLAN-Netzwerkadapters 
des Client-PCs auf und begren- 
zen Sie in der Registerkarte „Er- 
weitert"^ die Übertragungsrate 
auf ein MBit/s. 


Tipp 8: Sprach-Kommunikation 


per Headset im Netzwerk 
SCHWIERIGKEIT: FÜR ANFANGER 


Laufen alle Multiplayer-Spiele 
im LAN und Internet einwand- 
frei, fehlt nur noch das Tüpfel- 
chen auf dem i: Die Sprachkom- 
munikation zwischen den Spie- 
lern per Voice-Tool. Die fünf 
wichtigsten Tools sind Game- 
voice, Roger Wilco, Battlecom, 
Teamspeak 1 & 2 und Team- 
sound. Bis auf Teamsound sind 
alle Tools mit einer Dedicated- 
Server-Funktion ausgestattet. 
Professionelle Anbieter wie 
Fragportal oder Clanserver4u 
bieten Voice-Server im Paket mit 


Die Arbeitswoche eines Counter-Strike-Servers im Web 
Abends steigt der Datenverkehr des Counter-Strike-Servers von www.fragportal.de an, da sich mehr Spieler auf dem 


er einwählen. Wocheneni 


NETZ-SPECIAL 


den eigentlichen Spiele-Servern 
an. Dedizierte Voice-Server sind 
sehr wichtig, da die Belastung 
der Internetverbindung des 
Hosts, je nach Sprachqualität, 
sehr hoch ist und oft Probleme 
bei lokalen Hosts auftreten. 


Bei Roger Wilco zum Beispiel ist 
das Hosten einer Voice-Session 
nur mit umstándlicher Port- 
Konfiguration móglich, wenn 
Sie einen Router benutzen. 
Bei Gamevoice treten starke 
Schwankungen bei der Sprach- 
qualitát auf, wenn vier oder 
mehr Spieler einer Voice-Session 
beigetreten sind. Bei Battlecom 
dagegen finden manche Rech- 
ner die Session nicht oder der 
Spieler kann andere verstehen, 
ihn selbst hórt aber niemand. 
Teamspeak 1 & 2 und Battlecom 
sind bei den Spielern am belieb- 
testen. Battlecom, weil die 
Sprachqualität selbst bei fünf 
oder mehr Teilnehmern noch 
gut ist, und Teamspeak wegen 
der recht zuverlássigen Dedica- 
ted-Server-Funktion - dafür ist 
hier die Sprachqualität schlech- 
ter. Probieren Sie am besten alle 
Tools aus und entscheiden Sie 
selbst, welches Ihren Bedürfnis- 
sen und dem individuellen 
Internetanschluss am besten 
entspricht. Dem Multiplayer- 
Match im Netz dürfte dann 
nichts mehr im Wege stehen. 
OLIVER HAAKE 


ind weniger Spieler online. 
иШ 


ва 5 Nininawert Ei Mittewer = Maximalwert M EE a a EE EE EE 
0 2 = 4 e 6 8 10 12 4 ` 16 18 20 2 Uh 
118 PC Games Hardware | 04/2003 www.pcgameshardware.de 


NETZ-SPECIAL 9 


Netzspiele im Überblick 


Age of Mythology — 


Multiplayer über: LAN und Internet 


Maximale Spieleranzahl: 12 Spieler 
Empfohlenes Spielermaximum (Internet): 6 
[C Empfohlenes Spielermaximum (LAN): 12 


Cl Grund für Spieler-Limitierung: 
Upload-Bandbreite bei 128-kBit- DSL ist zu gering 

` Maximaler Download je Spieler: 4 kB/s 

[_ Maximaler Upload je Spieler: 4 kB/s 

[ Empfohlene, simultane Spielerzahl Internet: 

Eine DSL- Leitung reicht für zwei Spieler. 

[| Anzeige der Netzwerkstatistik: 

Unbekannt 

Ll Wer ist Server im Internet: 

Derjenige, der das Spiel eröffnet 

Dedicated Server: Nicht móglich 

Empfohlene Server-Rechner: 

Athlon XP 1800+, 512 MB RAM, Geforce3 

_ | Besonderheiten: Teilnehmer einer Mehrspielerpar- 
tie brauchen starke Rechner (ab 1.800 MHz), sonst 
gibt es Lag, da viele Einheiten zu verwalten sind. 


| ale E 
‚Battlefield 1942 
U] Multiplayer über: LAN und Internet 
[C] Maximale Spieleranzahl: 32 Spieler 
Empfohlenes Spielermaximum (Internet) '; 12 
Empfohlenes Spielermaximum (LAN): 32 


Grund für Spieler-Limitierung: 
Bei Bot-Spielen wird die CPU extrem belastet. 


Maximaler Download je Spieler: 9 kB/s 
Maximaler Upload je Spieler: 3 kB/s 

[_ Empfohlene, simultane Spielerzahl Internet: 
Eine DSL-Leitung reicht für zwei Spieler. 

C] Anzeige der Netzwerkstatistik: 

Unbekannt 


oji 


[ Wer ist Server im Internet: 

Derjenige, der das Spiel eröffnet 

[C Dedicated Server: Möglich 

Empfohlene Server-Rechner: 

Athlon XP 2200+, 512 MB RAM, Geforce3 

[ Besonderheiten: Spieler können vom Host einer 
Multiplayer-Partie nicht vom Server entfernt wer- 
den, was bei Lag oder Teamkillern problematisch ist. 


Hersteller: Microsoft Web: www.ensemblestudios.com/aom 


Preis: € 44,- 


Counter-Strike (dt.) 


C Multiplayer über: LAN und Internet 


C Maximale Spieleranzahl: 64 Spieler 
[L] Empfohlenes Spielermaximum (Internet): 12 
Empfohlenes Spielermaximum (LAN): 32 


CI Grund für Spieler-Limitierung: Die meisten Grafik- 
karten bewältigen große Partien nicht und viele 
Maps sind nicht für Massenschlachten ausgelegt. 


C] Maximaler Download je Spieler: 4 kB/s 


[Maximaler Upload je Spieler: 2 kB/s 

U] Empfohlene, simultane Spielerzahl Internet: 
Eine DSL-Leitung reicht für drei Spieler. 
Anzeige der Netzwerkstatistik: 

,^" drücken und „net_graph 1” eingeben 

Wer ist Server im Internet: 

Derjenige, der das Spiel eröffnet 

CI Dedicated Server: Möglich 


[.] Empfohlene Server-Rechner: 

Athlon XP 2.400+, 512 MB RAM, Geforce4 

[] Besonderheiten: Spieler mit schlechtem Ping haben 
bei Scharfschützenduellen starke Nachteile. 


Hersteller: EA Games Web: www.ea.com Preis: € 38,- 


Starcraft/Broodwar ` 


Multiplayer über: LAN und Internet 

[C] Maximale Spieleranzahl: 8 Spieler 

[C] Empfohlenes Spielermaximum (Internet): 4 
C Empfohlenes Spielermaximum (LAN): 8 
Grund für Spieler-Limitierung: 
Upload-Bandbreite reicht bei 56K-Modem nicht aus. 
C Maximaler Download je Spieler: 3 kB/s 

C Maximaler Upload je Spieler: 3 kB/s 

C] Empfohlene, simultane Spielerzahl Internet: 
Eine DSL- Leitung reicht für drei Spieler. 

[ ` Wer ist Server im LAN: 

Derjenige, der das Spiel eröffnet 


Anzeige der Netzwerkstatistik: 
Unbekannt 


[L Dedicated Server: Nicht möglich 

Ll Empfohlene Server-Rechner: 

Duron 600 MHz, 256 MB RAM, TNT 2 

U] Besonderheiten: Im Web können Sie nur über das 
Battle.Net spielen. Im LAN benutzt Starcraft/Brook- 
war das alte IPX/SPX-Protokoll statt TCP/IP. 


| Hersteller: Valve 


Web: www.counter-strike.net Preis: € 30,- 


Hersteller: Blizzard Web: www.blizzard.com 


Unreal Tournament 2003 


C Multiplayer über: LAN und Internet 

C Maximale Spieleranzahl: 64 Spieler 

C Empfohlenes Spielermaximum (Internet)': 12 
[.] Empfohlenes Spielermaximum (LAN): 64 


C] Grund für Spieler-Limitierung: Die meisten Grafik- 
karten bewältigen die Partien nicht mehr und viele 
Maps sind nicht für Massenschlachten ausgelegt. 


C Maximaler Download je Spieler: 6 KB/s 
[C Maximaler Upload je Spieler: 4 kB/s 


U] Empfohlene, simultane Spielerzahl Internet: 
Eine DSL-Leitung reicht für zwei Spieler. 


Anzeige der Netzwerkstatistik: 
,0" drücken und „stat net" eingeben 


Wer ist Server im Internet: 
Derjenige, der das Spiel eröffnet 


C Dedicated Server: Möglich 


U] Empfohlene Server-Rechner: 
Athlon XP 2.400+, 512 MB RAM, Geforce4 


C] Besonderheiten: Seit dem Patch 2186 können die 
Spieler über die nächste Karte abstimmen. 


Hersteller: Infogrames Web: www.unrealtournament2003.com 


Preis: € 35,- 


Warcraft III 


` ` Multiplayer über: LAN und Internet 
[_] Maximale Spieleranzahl: 12 Spieler 


C] Empfohlenes Spielermaximum (Internet)': 6 
Empfohlenes Spielermaximum (LAN): 6 


C Grund für Spieler-Limitierung: Die meisten Grafik- 
karten bewáltigen die Massenschlachten nicht. 


CI Maximaler Download je Spieler: 3 kB/s 
Maximaler Upload je Spieler: 8 kB/s 
Empfohlene, simultane Spielerzahl Internet: 
Eine DSL Leitung reicht für zwei Spieler. 

Anzeige der Netzwerkstatistik: 

Unbekannt 

CI Wer ist Server im Internet: 

Immer der Battle.Net- Server 

[C Dedicated Server: Nicht möglich 

Cl Empfohlene Server-Rechner: 

Athlon XP 1.800+, 512 MB RAM, Geforce3 
Besonderheiten: Im Internet können Sie nur über 
das Battle.Net von Blizzard spielen. Eine Direktver- 
bindung über TCI/IP gibt es nicht. 


Hersteller: Blizzard Web: www.blizzard.com Preis: € 38,- 
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Empfehlung für DSL- Leitungen, bei ISDN halbe Spielerzahl. Angaben gelten für eine Internetleitung pro Spieler, nicht für Connection-Sharing. 


15 


Sie sind eine der gróp- 
ten Plagen des virtuel- 
len Zeitalters: Uner- 
wünschte Nachrichten, 
kurz: Spam-Mails, ver- 
stopfen täglich die 
Postfächer von Millio- 
nen Anwendern. Doch 
es gibt wirksame 


Schutzmechanismen. | 


unte, blinkende Nach- 
richten verkünden die 
scheinbar frohe Bot- 
schaft: Nie mehr Geldprobleme, 
Penisverlängerung im Sonder- 
angebot und Horoskope, die 
garantiert in Erfüllung gehen. 
Doch was anfangs erheiternd 
klingt, wird auf Dauer zur Pla- 
ge. Immer mehr Anwender wer- 
den mit Dutzenden sinnloser 
Nachrichten bombardiert, eini- 
ge erhalten schon mehr Daten- 
müll als normale Mails. Schlim- 
mer noch: Immer mehr Viren 
und Trojaner werden als E-Mail 
verschickt. Die Flut von Spam- 
Mails nimmt täglich zu, der 
Freemail-Dienst Gmx zählt nach 
eigenen Angaben 900 erfasste 
Spam-Mails pro Minute (!) — 


Spam-/Junk-Mail 


WAS 
IST? 


ren oder Trojaner enthalten 
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Sammelbegriff für Nachrichten, 
die unerwünschte Werbung, Vi- 


SPAMKILLER 


und dabei wird nur ein Bruch- 
teil vom Gmx-Filter erkannt. 
,2002 war das Jahr der Spam- 
Mails, 2003 wird das Jahr der 
Anti-Spam-Technologie", ora- 
kelt da schon Enrique Salem, 
Chef des Anti-Spam-Dienstleis- 
ters Brightmail. 


Tipp 1: Spamkiller: 

Vorsicht beim Kauf! 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Tatsächlich ist ein guter Spam- 
killer die wirkungsvollste Waffe 
gegen unerwünschte Nachrich- 
ten. Als bestes Tool ging Mail- 
shield vom US-amerikanischen 
Software-Hersteller Lyris aus 
unserem Anti-Spamtest hervor. 
90 Prozent der Spam-Nachrich- 
ten erkannte die Software – eine 


bessere Erkennung ist mit ak- 
tuellen Techniken derzeit kaum 
möglich. Doch nicht jeder Spam- 
killer kann mit solchen Raten 
glänzen: Superspamkiller Pro 
zum Beispiel beseitigte nur rund 
sieben Prozent; 13 von 14 Spam- 
Mails konnten den Filter unge- 
hindert passieren — schade um 
die 15 Euro, die für die Pro-Ver- 
sion verlangt werden (Ausführ- 
liche Ergebnisse am Ende des 
Artikels). 


Tipp 2: Nutzen Sie Freemailer 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Nicht immer muss es ein Spam- 
killer sein. Wer eine frische 
Mail-Adresse besitzt, kann mit 
ein paar einfachen Regeln wir- 
kungsvoll vorbeugen. Um die 


Blacklist 
Schwarze Liste mit Adressen, 


det wurde 


über die mehrfach Spam versen- 


Whitelist 

Auch Positivliste. Beinhaltet 
Adressen, über die kein Spam 
kommt (Freunde, Bekannte). 


| = Spamkiller 


= Freemail-Konto 
= Mail-Client 


45 Minuten 


eigene Mail-Adresse zu schüt- 
zen, ist es sinnvoll, eine zweite 
„Spam“-Adresse einzurichten. 
Die gängigen Freemail-Dienste 
Gmx, Web.de, Yahoo oder Hot- 
mail bieten Mailkonten meist 
zum Nulltarif an. Wer gerne in 
Newsgroups oder Internetforen 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


= Spamnet: Aktuelle Beta-Version des 
Spamkillers 

8 Spampal 1.12: Leistungsfähiger Free- 
ware-Spamkiller (Open Source) 

= McAfee Spamkiller: 30-Tage-Testver- 
sion des McAfee-Tools 

8 Spam Sleuth: Englische Demoversion 
des Bluesquirrel-Spamkillers 


Mail-Client 

Anderer Begriff für Mailpro- 
gramm. Einige Spamkiller sind in 
das Mailprogramm integriert. 


SPAMKILLER 


diskutiert, sollte dafür nur die 
Freemail-Adresse nutzen. Die 
Spam-Adresse kann auch dann 
angegeben werden, wenn 
Downloads, Umfragen oder Re- 
gistrierungen eine gültige Mail- 
Adresse verlangen. Nimmt die 
Spam-Flut überhand, wird die 
Freemail-Adresse einfach durch 
eine neue ersetzt. Die alte 
Adresse kann beibehalten und 
mit Positivfiltern versehen wer- 
den: Mails von bestimmten Ab- 
sendern werden an die neue 
Adresse weitergeleitet, der Rest 
gelöscht. Übrigens: Die meisten 
Downloads gibt es über öffentli- 
che FTP-Server auch ohne Anga- 
be einer Mail-Adresse. 


Fast alle Freemail-Dienste bieten 
auch rudimentäre Spam-Filter 
an. Doch die Trefferquote ist oft 
zu schlecht oder zu gut. So 
löscht Microsofts Hotmail schon 
mal eine Mail mit einem ge- 
wünschten Erinnerungsschrei- 
ben, auch wenn diese über den 
hauseigenen Hotmail-Kalender- 
service verschickt wurde. Ande- 
re Filter wie bei Gmx oder Yahoo 
scheitern dagegen schon an ein- 
fachen Junk-Mails. Bei Web.de 
ist der Antispam-Filter nur im 
Premium-Paket verfügbar. 


Tipp 3: Nie auf Spam antworten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Ist die private E-Mail-Adresse 
von der Spam-Mafia erfasst, gibt 
es in der Regel kein Zurück 
mehr. Zwar bieten einige Spam- 
Newsletter einen Link, mit dem 
man angeblich aus dem Ver- 
teiler gelöscht wird („unsub- 
scribe", ,remove") — doch oft 
wird damit nur überprüft, ob 
die Mail-Adresse noch gültig ist. 
Wer auf solche Nachrichten ant- 
wortet, landet mit seiner Mail- 
Adresse postwendend auf einer 
der berüchtigten CD-ROMs, die 
für wenige Dollar Millionen pri- 
vater Mail-Adressen preisgeben. 


Einige Spam-Nachrichten ent- 
halten keinen Text, sondern le- 
diglich eine winzige, kaum 
sichtbare Grafik. Wenn die Mail 
im Posteingang geöffnet wird, 
versucht das Mailprogramm die 
Grafik von einem Server zu la- 
den. Gelingt das, weiß der 
Spam-Versender, dass die Mail- 
Adresse gültig ist – der Verbrei- 
tung steht nichts mehr im Weg. 
Bei den meisten Mailprogram- 


www.pcgameshardware.de 


men lóst schon die Vorschau ei- 
ne Erfolgsmeldung aus. Unser 
Tipp: Die Vorschaufunktion 
nach Möglichkeit deaktivieren. 
Einige Mailprogramme wie Mo- 
zilla verhindern auf Wunsch, 
dass Grafiken von fremden Ser- 
vern nachgeladen werden. 


Tipp 4: Für Webmaster: 
Adresse verschlüsseln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die wertvollsten Informationen 
gewinnen Spammer, indem sie 
Webseiten mit automatisierten 
Skripten („Spider“) absurfen 
und dabei E-Mail-Adressen 
sammeln. Die Ausbeute ist be- 
achtlich: Auf einer durchschnitt- 
lich besuchten Webseite können 
mehrere hundert gültige Mail- 
Adressen zusammenkommen. 
Während die meisten Autoren 
und Foren-Teilnehmer auf den 
Tipp mit der zweiten Mail- 
Adresse zurückgreifen können, 
steckt der Webmaster in der 
Klemme: Er muss eine erreich- 
bare Kontaktadresse angeben. 
Doch die Adressjäger lassen sich 
austricksen: Die Kontaktadresse 
kann nämlich auch „verschlüs- 
selt^ in den HTML-Code der 
Webseite eingebettet werden. 
Hinter dem üblichen „mailto:” 
wird dabei nicht die Mail- 
Adresse im Klartext eingegeben, 
sondern in Unicode. Aus „mail- 
to:redaktion@pcgameshard- 
ware de" wird so „&#109;&#97; 
&#105;&#108;&#116; [..]". Der 
Anwender sieht die Mail-Adres- 
se später im Klartext, der Spam- 
Spider erkennt diese aber nicht 
mehr. Die Seite www.webweis 
heiten.de hat einen Anti-Spam- 
Generator entwickelt, der jede 
Mail-Adresse schnell in Unicode 
umwandelt (WEBCODE 227Z). 
Alternativ können Webmaster 
auf ein Kontaktformular zu- 
rückgreifen, das über einfache 
CGI-/Perl-Skripte in die Home- 
page eingebunden wird. 


Tipp 5: Alternative Anti- 
Spam-Strategien 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Alternativ-Browser Opera 
und Mozilla setzen auf inte- 
grierte Spam-Filter: Das Mail- 
programm von Mozilla hat ab 
Version 1.3a erstmals einen 
Spam-Filter, der nach dem 
Bayes-Algorithmus arbeitet. Der 
Anwender muss den Spamfilter 
„trainieren“, indem er Junk- 


| E Messages 


Ist Ihre 


Die wichtigsten Anti- 
Spam-Maßnahmen 


GE Adressbuch 


jerung bald fällig? 


Message lest contains "click НЕВЕ" 
Subject is missing 
Message lest contains "hardcore" 
Message test contains "hardcore" 
Uzei name starts with a number 
Message text contains 'click HERE" 
Message text contains "click HERE* 
Message lest contains "100% free’ 
Message text contains "100% free” 
Message text contains "click HERE“ 
User name is mostiy numbers 
Message lext contains "1002 ree! 
Message teat contains “click HERE“ 
Message text contains "18 or older" 


Einfach ein neue 
Auto kaufen! 251 
Angebote warter 
Sie! Da ist auch 


[FILFERREGELN / NEUE FILTERRECEL DEFINIEREN 2] 


Sie das richtige 


Unsubscribe Instructions: 


You are subscribed as: einen? 
Click The link Below to be removed: 
http//tristateweb.com/cgi-bin/start cgyenewsr htmlnd—9 чу 


(http://www. mandal com/links/) or played our Lottery game... 


A 


AS dabeil --> mehr 
СЕ ЕЫ E мте[ Jetzt die Blue Ce 
Чеге ела em 1 Jahr kostenlos 
Kor Semmeldienst © Ans Ende stellen C Einfügen vor] 2 "x Giel 
Sicherheit 35 
Signaturen Bedingungen > mehr 
'SMS-Optionen Jobs, Jobs, Jobs! 
Virenschutz @ Feld [Absender Alena ж] = Es obe se eer 
eet С Mail ist [keiner al Буе ше ТЕ 
: TW ER UTE 


Interviews 


Top- / Flop-Ten 
Umfragen 
Web-Award 


Webbish 
Wi 


Email-Sauger. Unser 
Email-Adresse in den 


im UniCode sind derzeit noch sicher. 


Am Bildschirm bleibt alles wie gehabt, nur der Quelltext sieht 
nach der Umwandlung ein wenig verändert aus. Aus <a 
href="mailto:name@adresse.com">EMail</2>> wird mit 


Unicode: 


<a href=" &#109;8:#97;&#105;&#108; 
83*116;8 111; 858; 84 110; 8:997; | 
&#109;&#101;&#64,&#97; | 
&#100;&#114;&#101;%#115;8&#115; 
&#101;&#46;8#99;&#111;&#109;*> 


Hyperlink Text</a> 


sogenannten UniCode. Email-Adressen 
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Spam nervt! Doch es gibt effektive Strategien, um die | 

Mail-Flut einzudämmen. Ein guter Spamkiller filtert 
locker 80 oder 90 Prozent des Datenschrottes - und 
muss noch nicht mal teuer sein. Spampal zum Beispiel 
ist kostenlos, effektiv und leicht zu bedienen. Ich per- 
sónlich gebe Mozilla eine Chance: Der neue, integrierte 
Spamfilter hat nach mehreren Tagen Training eine Er- 


kennungsquote von gut 80 Prozent. Doch der beste | Christian 
Spamkiller heißt , Vorsorge": Geben Sie Ihre Mail-Adres- Gögelein 
se nicht leichtfertig weiter. Wer an jedem Gewinnspiel 

Redakteur 


teilnimmt, braucht sich über Spam nicht wundern. 


- Bereich Infrastruktur 


me to my hometown - Junk far 1 


igestion Problems gone 1384341 
Global Markets-Newsletter #153 Stock-Worid Менде... 
Zeg aktuell: Alles fuer Verliebte! Ihr Ciao Team 

E3 Der Zertfiksteweb Newsletter vom 12... zertfkatenems-admi.. 


* 12.02.2003 18:50 30KB 


D 
& 
› 120220031845 30KB D 
D 
120029931523 вв 8 


Newsletter (28) 
3 EPCG Hardware 


— Mol hat ab Version 13a einen 
D Trefferquote liegt bei rund ind 80 Prozent. 


ci 


Einstellungsassistent 


Diese Informationen helfen MailShield zwischen erwünschter und unerwünschter 


Informationen über Ihre Email Ej 
Mail zu unterscheiden. 


_ Соне кна MaiShield bestimmte Merkmale 


‚höhere SSC wenn sie selten in ihrer normalen M ud 


Mon: |теепевм E - | 
Betreff: [Teen Pictures - February 8, 2003 | —_ 


Gesamte Spam-Merkmale: 1281 Punkte, 16 signifikante Indizien (mit '*' markiert) 
30* Punkte wegen Feld An/CC (nicht an mich adressiert) 

15 Punkte wegen Aufbau des Absender-Feldes (Echtname des Senders fehlt oder vert 
975******жжжжжж» Punkte wegen HTML Merkmale (enthält 39 Bilder von externen We 
E- Mailshield Wortliste (Pornography) 
E- 196* Punkte wegen 'teen' (19x) 
MailShield Wortliste (Typical Phrases) 
E 15 Punkte wegen '100%' (3x) 

15 Punkte wegen 'site' (3x) 

15 Punkte wegen 'visit (3x) 


5 Punktes Is m, mit t dem. » Mailshield Spam t bewertet, 
r gut = fast jede Junk-Mail wird erkannt. 


RE? 
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Mails von Hand kennzeichnet. 
In der Praxis funktioniert der 
Filter schon nach einer Lernpha- 
se von wenigen Tagen passabel. 
Rund 70 Prozent der uner- 
wünschten Nachrichten siebte 
das Programm nach einer Wo- 
che aus, leider auch gut zehn 
Prozent zu unrecht. In der ak- 
tuellen Beta-Version 1.3b ist der 
Bayes-Filter weitgehend imple- 
mentiert, der volle Funktionsum- 
fang steht aber erst in der finalen 
Version 1.3 bereit, die wahr- 
scheinlich im Márz erscheint. 


Bei Opera ist der Spamfilter ab 
Version 7 in den Mail-Client M2 
integriert. Die Erfolgsquote lag 
im Kurztest bei rund 80 Prozent. 
Wie der Filter arbeitet, doku- 
mentiert das norwegische Soft- 
warehaus nicht. Beide Browser 
sind kostenlos erháltlich, Opera 
nervt in der Freeware-Version 
allerdings mit Banner-Werbung. 
Wer einen einfachen Spam- 
Schutz sucht, kein Geld ausge- 
ben will und sich auch abseits 
der eingetretenen Microsoft-Pfa- 
de wohlfühlt, sollte zugreifen. 


Tipp 6: Mailshield: Das beste 
Anti-Spam-Tool 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wer einen besseren Mailschutz 
braucht, muss zu einem Anti- 
Spam-Tool greifen. Traumhafte 
Erkennungsraten bietet „Mail- 
shield" von Lyris: 90 Prozent 
unserer Junk-Nachrichten filter- 
te das Tool heraus - und löschte 
dabei nicht eine Mail zu un- 
recht. Der Spamfilter basiert auf 
einem Punktesystem: Jede 
Nachricht erhält ein Spam-Ra- 
ting, ab einer gewissen Punkt- 
zahl wird die Mail als Junk er- 
kannt oder gelöscht. Die Agres- 
sivität des Filters kann nach 
eigenen Wünschen angepasst 
werden. Mailshield arbeitet 
nicht als Proxy, sondern wie ein 
simpler Postfach-Prüfer. Es läuft 
mit allen gängigen Mailpro- 
grammen und Virenscannern, 
aber nicht mit dem Desktop- 
Tool „Norton Tray Manager“, 


Während der Installation ver- 
sucht Mailshield, den Spamfilter 
optimal auf den Anwender ab- 
zustimmen: Dieser muss ein 
paar Fragen zu seinen Mailge- 
wohnheiten beantworten. Einen 
„lernenden“ Algorithmus, der 
die Trefferquote stetig verbes- 
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sern könnte, gibt es nicht. Aller- 
dings können - wie bei allen 
getesteten Spamkillern - eigene 
Filter, Black- und Whitelisten 
angelegt werden. Minuspunkte 
gibt es für die etwas fummelige 
Konfiguration, außerdem dau- 
ert die Prüfung der eingehenden 
Nachrichten lang. Mailshield 
kostet happige 60 US-Dollar 
und kann über die Lyris-Websei- 
te WEBCODE 2275 bestellt wer- 
den. Eine deutsche Bezugsquel- 
le gibt es nach unseren Informa- 
tionen nicht. Die Demoversion 
ist sieben Tage funktionsfáhig. 


Tipp 7: McAfee Spamkiller 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Mit einer Erkennungsrate von 
82 Prozent ist der McAfee Spam- 
killer das zweitbeste der von 
uns getesteten Tools. Leider 
schlug der Filter auch auf einige 
harmlose Mails an. Drei Prozent 
der Nachrichten wurden falsch 
markiert. Einrichtung und Kon- 
figuration des Spamkillers sind 
leicht und transparent, Proble- 
me mit Mailprogrammen oder 
Virenscannern konnten wir 
nicht ausmachen. Nervig ist das 
McAfee-Security Center, das 
während der Installation unge- 
fragt auf der Platte landet und 
hartnäckig auf andere McAfee- 
Produkte aufmerksam macht. 


Spamkiller 4.0 ist bislang nur in 
englischer Sprache erhältlich 
und kann über die internatio- 
nale McAfee-Webseite (WEB- 
CODE 2276) bestellt werden. 
Mit 30 US-Dollar ist der Preis 
allerdings saftig. Eine deutsche 
Version ist geplant. Insgesamt 
ein guter Spamkiller mit Raum 
für Verbesserungen. 


Tipp 8: Spampal: Coole 
Freeware Alternative 
SCHWIERIGKEIT: FUR. EINSTEIGER 

Spampal ist ein leistungsfähiges 
und kostenloses Open-Source- 
Programm. Im Test erkannte es 
mit rund 70 Prozent zwar viele 
Spam-Mails, kennzeichnete aber 
auch reguläre Nachrichten als 
Junk. Die Software hat vor allem 
mit Mails des Nachrichtendiens- 
tes Pte online Probleme. Abhilfe 
schafft die „Whitelist“, die ver- 
hindert, dass Mails bestimmter 
Absender versehentlich gelöscht 
werden. Besonders nützlich: Die 
Liste bekannter Spam-Versender 
(„Blacklist“) wird auf Wunsch 
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automatisch aktualisiert. Spam- 
pal bleibt angenehm trans- 
parent: Mails werden nicht ein- 
fach gelóscht, sondern als Spam 
markiert und in einen Ordner 
verschoben, den der Anwender 
im Mailprogramm frei wählen 
kann. Dadurch bleiben ver- 
sehentlich als Spam erkannte 
Nachrichten erhalten. Die 
Whitelist wird automatisch er- 
weitert, der Spamfilter „lernt“ 
mit der Zeit. Häufig verwendete 
Adressen, zum Beispiel von 
Freunden, hat das Tool nach ein 
paar Tagen erkannt. Spampal ar- 
beitet als Proxy zwischen Mail- 
Server und -Client. Damit funk- 
tioniert der Spamkiller zwar mit 
nahezu allen E-Mail-Program- 
men, die Einrichtung ist jedoch 
etwas umständlich und erfor- 
dert grundsätzliches Mail- 
Know-how. Auf der deutschen 
Webseite haben die Autoren 
aber nachvollziehbare Anleitun- 
gen für alle gängigen Mailpro- 
gramme von Outlook bis Fox- 
mail zusammengetragen (WEB- 
CODE 2273) Im offiziellen 
Support-Forum berichten einige 
User von Problemen mit Zone 
Alarm unter Windows 2000. Un- 
sere Tests liefen mit Windows 
XP aber fehlerfrei. Spampal 
ist ein Anti-Spam-Tool mit ex- 
zellenten Ansätzen und damit 
unser Tipp für Spam-geplagte 
Anwender, die kein Geld für 
kommerzielle Software ausge- 
ben wollen. 


Tipp 9: Superspamkiller: 

Noch nicht ausgereift 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Superspamkiller Pro 2.03 ist ge- 
nauso, wie ein Tool nicht sein 
sollte. Die Bedienung ist um- 
ständlich, die Erkennungsrate 
mit sieben Prozent die schlech- 
teste im Testfeld. Das Tool 
unterstützt alle gängigen Mail- 
programme. Zwar meldet Su- 
perspamkiller Pro Spam-Adres- 
sen automatisch an Spamcop; 
automatische Updates gibt es 
aber offenbar nicht. Unter dem 
Strich ein zu unausgereiftes 
Tool. Nicht mal die kostenlose 
Freeware-Variante des Pro- 
gramms können wir empfehlen. 


Tipp 10: Spamkiller mit 
Freemail-Diensten nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wer ausschließlich einen Free- 
mail-Dienst wie Web.de oder 


McAfee Spamkiller 4.0 


Erkannte Spam-Mails: 89,13 % 
L.] Nicht erkannte Spam-Mails: 10,87 96 

[C Falsch als Spam erkannte Mails: 0,00 % 
` Einrichtung: Etwas umständlich 
Bedienung: Komfortabel 
Dokumentation: Schlecht 


Erkannte Spam-Mails: 82,61 % 

Nicht erkannte Spam-Mails: 17,39 % 

Cl Falsch als Spam erkannte Mails: 3,05 % 
L Einrichtung: Sehr leicht 

Bedienung: Sehr komfortabel 
Dokumentation: Sehr gut 


C Unterstützte E-Mail-Programme: Alle gängigen Programme 


[C] Unterstützte E-Mail-Programme: Alle gängigen Programme 


Fazit: Bester Spamkiller im Test, teuer 


Hersteller: Lyris 
Web: www.yris.com/products/mailshield/ 
Preis: 60 US-Dollar 


Ausstattung: 


25 WERTUNG 
Eigenschaften: 13 
Leistung: 14 


Hersteller: McAfee 
Web: www.mcafee.com 
Preis: 40 US-Dollar 


U] Fazit: Gute Erkennungsrate 
Ausstattung: 2,5 
Eigenschaften: 1,5 
Leistung: 15 


Spampal 1.13 


Superspamkiller Pro 2.03 


Erkannte Spam-Mails: 69,57 % 
CI Nicht erkannte Spam-Mails: 30,43 % 


Par 


Erkannte Spam-Mails: 6,52 % 
Nicht erkannte Spam-Mails: 93,48 % 


Jor windaws 


[Falsch als Spam erkannte Mails: 23,66 % 
Einrichtung: Etwas umständlich 

(..] Bedienung: Sehr komfortabel 
Dokumentation: Sehr gut 


[Falsch als Spam erkannte Mails: 0,00 % 
L] Einrichtung: Umständlich 

[C] Bedienung: Sehr unkomfortabel 
Dokumentation: Schlecht 


C] Unterstützte E-Mail-Programme: Alle gängigen cm 


CI Unterstützte E-Mail-Programme: Alle gängigen Programme 


Hersteller: Open Source 
Web: www.spampal.de 
Preis: Kostenlos 


Ausstattung: 2,5 
Eigenschaften: 16 
Leistung: 19 


C Fazit: Gutes Freeware-Tool mit ausgezeichneten Ansätzen 


Hersteller: Mirko Böer 
Web: www.superspamkiller.de 
Preis: Kostenlos/15 € 


Ausstattung: 2,5 
Eigenschaften: 4,0 
Leistung: 40 


Fazit: Unausgereift, es gibt bessere Alternativen 


Gmx nutzt, kann die getesteten 
Spamkiller nur über einen Um- 
weg nutzen. Die Mails müssen 
auf dem lokalen Rechner vorlie- 
gen und daher mit einem Mail- 
programm wie Outlook oder 
Netscape vom Freemailer abge- 
holt werden. Bei den meisten 
Freemail-Diensten gibt es dafür 
in der Support-Sektion eine ge- 
naue Anleitung, bei Web.de zum 
Beispiel unter WEBCODE 2277. 


Tipp ЇЇ: Was man sonst noch 
gegen Spam tun kann 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Mit allen modernen Mailpro- 
grammen lassen sich einfache 
Filterregeln der Art „Lösche alle 
Mails, die von Absender XY 
kommen“ erstellen. Doch die 
Mühe lohnt meist nicht: Profi- 
Spammer wechseln ohnehin mit 
ieder Aktion die Mail-Adresse, 
die Filter bleiben nutzlos. Ge- 
nauso sinnlos ist es, rechtliche 
Mittel einsetzen zu wollen - der 
Aufwand übersteigt den Nutzen 
bei weitem. Besser ist es, so 
zu tun als sei die Mail-Adresse 
ungültig. Einige Spamkiller 
schicken auf Wunsch Server- 
Fehlermeldungen an den Ab- 
sender, der die Adresse dann 
mit relativ hoher Wahrschein- 
lichkeit löscht. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Willkommen bei SpamPal 


= 


SpamPal ciae über ein Ses von Wahrscheinlichkeiten. Es gibt i immer 
einen Kompromiss bei der Erkennung von Spam und der möglichen _ | 
Verwechslung von normalen Mails mit Spam. Bitte geben Sie die — 
Filter-Strategie an, die von SpamPal verwendet werden soll: | 
Filtert Mails anhand von Lister mit unsicheren und einfach zu 
missbrauchenden Servern, sowie Listen mit bekannten | 
Spammer. Sollte schon einiges an Spam abfangen, wobei | 
das Risiko, normale Mails fälschlicherweise als Spam zu | 


. € Sicher 


markieren, relativ gering ist. 


` Filtert auch nach Listen mit möglichen Spammer, wie zB. — 
SPEWS, Fängt mehr Spam ab, aber mit einem leicht erhöhten 
Fehlerrisiko. 


Filter wie die mittlere Einstellung, benutzt aber zusätzlich | 
aggressivere Listen wie SpamBag und SpamCop. Dürfte sehr | 
viel Spam anfangen, wobei das Risiko von Falschmeldungen 

aber noch einmal grösser ist. | 


С Mittel 
@ Aggressiv 


[Man kann die Voreinstelungen nachträglich jederzeit anpassen, wenn man | 


8 AMPAL Das kostenlose Tool Spampal arbeitet mit Listen bekannter 
=” | Spam-Sünder. Die Aggressivität kann angepasst werden. 


Import von E-Mail Konten 


Import aus Microsoft Outlook oder Microsoft Outlook Express 
Dies ermöglicht den Import der E-Mail Konten aus Dutlook oder Outlook Get) 
in SuperSpamKiller. | 


Aus welcher Anwendung möchten Sie die E-Mail Konten importieren? 


@ aus Microsoft Outlook Express 


i^ aus Microsoft Dutlook 
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LESERAKTION 


Der Problem-Rechner 


System Performance [Turbo] 


[166 MHz] 


DRAM Clock 
DRAM Timing 
x SDRAM Cycle L System Performance 


Normal 
= 


b DRAM Clock/Drive Control [I 

» AGP & PZP Bridge Control 

> CPU & PCI Bus Control 
System BIOS Cacheable 
Video RAM Cacheable 


[Press En 
[Disabled] 
[Disabled] 
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Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zickigen 
Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen Ihnen 


Schritt für Schritt, wie wir den Fehler gesucht und an- 


schließend behoben haben. 


nser Problem-PC des 
Monats kommt dies- 
mal von Dirk Mausha- 
ke aus Braunschweig. Er berich- 
tete uns von Grafikfehlern in di- 
versen Spielen, vor allem aber in 
Dark Age of Camelot. Interessan- 
terweise trat der Fehler darüber 
hinaus auch im Internet Ex- 
plorer auf. Da zwischen den 
Programmen eigentlich kein Zu- 
sammenhang besteht, vermute- 
ten wir einen Hardware-Fehler. 


33 Analyse des Leserrechners 


Als wir den PC öffnen, fällt uns 
sofort der CPU-Lüfter entgegen 
- dies lässt sich aber auf einen 
nicht besonders sorgfáltigen 
Transport der Post zurückfüh- 
ren. Außer dem losen CPU-Küh- 
ler gibt es an dem Aufbau des 
PCs nichts zu bemängeln. Alle 
Bauteile sind sorgfältig ver- 
schraubt und die Kabel gut ver- 
legt. 


Im System befindet sich ein 
AMD Athlon XP 1900+, welcher 
auf einem 8K5A2+ (KT333) von 
Epox arbeitet. Die BIOS-Version 
ist auf dem aktuellen Stand und 
muss nicht erneuert werden. 
Auf den Speicherbänken sitzen 
zwei 256-MB-DDR-SDRAM- 
Module von Samsung. Die grafi- 
sche Ausgabe übernimmt eine 
Geforce4 Ti-4200 von Gainward. 
Das verwendete Windows XP 
Home scheint auf den ersten 
Blick sauber installiert zu sein. 


3? Suche nach Fehlern 


Die Instabilitát der Grafikkarte 
lässt sich nach einigen Tests auf 
eine alte Version des 4inl-Trei- 
bers von Via (www.via.com.tw) 
zurückführen, wir installieren 
den Hyperion 4.45 (ehemals 
4inl). In Kombination mit einer 
unzureichenden GPU-Kühlung, 


hervorgerufen durch schlecht 
verteilte Wärmeleitpaste, hat 
dies zu den diagnostizierten 
Bildfehlern geführt. 


Ein weiteres Problem erkennen 
wir bei der Montage des CPU- 
Kühlers. Die Klammer besitzt 
viel zu wenig Spannkraft und 
infolgedessen wird der Prozes- 
sor nicht ausreichend gekühlt. 
Weitere Treiberprobleme ruft 
der veraltete Detonator 29.80 
hervor. Noch ein Tipp für alle 
Besitzer einer Gainward-Gol- 
den-Sample-Karte: Sie sollten 
die speziellen Gainward-Treiber 
benutzen, denn nur so kann der 
höhere garantierte Speicher- 
und GPU-Takt über die Treiber 
aktiviert werden. 


» Optimierung des Rechners 


Nachdem wir in Dark Age of Ca- 
melot keine Fehler mehr feststel- 
len können, schauen wir uns 
den Rest des Systems näher an. 
Besonders auffällig sind hier ei- 
nige BIOS-Einstellungen, die 
viel Performance kosten. Das 
„CPU L2 Cache ECC Checking“ 
kann deaktiviert werden. Unter 
dem Punkt ,System Perfor- 
mance" ist ,Normal" aktiviert, 
eine Anderung auf „Turbo“ 
bringt auch hier mehr Leistung. 
„System BIOS Cacheable" und 
„Video RAM Cacheable^ sind 
DOS-Relikte, die Sie auch deak- 
tivieren sollten. 


3) Fazit nach der Optimierung 


Nicht immer müssen Grafikfeh- 
ler und Abstürze gleich auf de- 
fekte Hardware hinweisen. Da- 
her sollten Sie auf Ihrem PC im- 
mer die aktuellen Treiber der 
Hersteller verwenden. Bei unse- 
rem Problem-PC kam noch eine 
mangelhafte Grafikchip-Küh- 
lung hinzu. LARS CRAEMER 
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HARDWARE IM LANGZEITTEST 


DSL-Router D-Link DI-604 


DAUERTEST: Start: 21.01.2003 


Ende: 25.03.2003 


Ein DSL-Router ist prak- 
tisch, preiswert und bringt 
ein ganzes LAN ins Internet. 
Unsere aktuelle Referenz 
musste sich im Dauertest 
bewähren - und leistete 
sich keine Schwäche. 


- er mit mehreren PCs 
online spielen will, 
braucht über kurz oder 
lang einen Router. In unserer 
Marktübersicht der Ausgabe 
03/2003 belegte der D-Link DI- 
604 den ersten Platz. Wie hat 
sich der DSL-Router im Dauer- 
test geschlagen? 


Tag 1:Heute soll eine neue 
Netzwerk-Ära beginnen: Der 
alte Software-Router hat aus- 
gedient, jetzt übernimmt ein 
unscheinbares Kástchen die Ver- 
teilung der TCP-Pakete in mei- 
nem kleinen Heimnetzwerk. Der 
Software-Router hatte in letzter 
Zeit zunehmend Árger gemacht: 
Auf einem angestaubten PIII 
verweigerte Winroute 4.1 die 
Zusammenarbeit im Multiplay- 
er-Match von Age of Mythology. 
Zwei oder mehr Spieler konnten 
sich im nicht gleichzeitig auf 
demselben Spiele-Server einlog- 
gen. Einige Anwendungen wie 
Netmeeting liefen ebenfalls 
nicht befriedigend. 


22 Schnell eingerichtet 

Unser Testsieger, der D-Link DI- 
604, ist schnell eingerichtet. 
Das Web-Interface funktioniert 
tadellos, ein Wizard führt in 
wenigen Schritten zur ersten In- 


ternet-Verbindung. Den DHCP- 
Server aktiviere ich, die „Ad- 
vanced Settings” bleiben vorerst 
unangetastet. Solange alles rei- 
bungslos läuft, sollte man diese 
Einstellungen nicht antasten. 


Tag 2: Die ersten Online-Tests: 
Mit Age of Mythology 1.02 gibt 
es keine Verbindungsprobleme: 
Selbst bei drei gleichzeitig ein- 
geloggten Rechnern arbeitet der 
Dlink zuverlässig, bei vier oder 
mehr PCs stößt der Router al- 
lerdings an die DSL-Upload- 
Grenze - die 128 kBit des T-On- 
line-Anschlusses sind dafür zu 
wenig. Egal: Mit drei PCs und 
ein paar Kumpels lässt sich 
schon ordentlich zocken. 


Woche 1: Andere Spiele laufen 
ebenfalls problemlos: Bei Unreal 
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Tournament 2003, Warcraft III 
und Counter-Strike können je 
drei Leute gleichzeitig online 
spielen, der Router meistert die 
Last mühelos. 


33 Kaum Probleme 


Im offiziellen D-Link-Support- 
Forum gibt es wenig Einträge 
zum DI 604; einige Anwender 
melden Probleme beim Einsatz 
diverser Filesharing-Tools; einen 
der interessantesten Beitráge 
gibt es unter WEBCODE 227M. 


Woche 4: Bis auf ein paar Klei- 
nigkeiten bin ich mit dem Rou- 
ter voll zufrieden. Nervig ist der 
viel zu kleine Reset-Knopf, den 
man nur mit Mühe und einem 
spitzen Gegenstand betätigen 
kann. Ein paar Profi-Features im 
Router-Setup wären außerdem 


Für rund 80 Euro ist der D-Link 
DI-604 bei den meisten Elektro- | 
nikshops erhältlich. | 


7 DSL-ROUTER DI-604 | 


wünschenswert, Porttypen las- 
sen sich zum Beispiel nicht spe- 
zifizieren. Bei einem Gerät der 
80-Euro-Klasse lässt sich das 
allerdings verschmerzen. Bei 
Spielen und Anwendungen gibt 
es nach wie vor keine Schwierig- 
keiten. Einzelne Verbindungs- 
probleme sind wohl eher auf 
den entsprechenden Spiele-Ser- 
ver als auf den DSL-Router zu- 
rückzuführen. Ein Firmware- 
Upgrade gibt es für den DI-604 
im Gegensatz zu anderen D- 
Link-Routern noch nicht. 


ЭЭ Fazit: Der perfekte DSL-Router 
Der DI-604 ist der perfekte DSL- 
Router für. Einsteiger. Das Gerät 
ist schnell konfiguriert und im 
Alltag äußerst zuverlässig. Wer 
sein LAN ans Netz bringen will, 
sollte zugreifen. CHRIS GÓGELEIN 


Router 
Verbinden räumlich getrennte 
Netzwerke über eine Datenleitung 
- zum Beispiel LAN und Internet 


vw.pcgameshardware.de 


IP-Adresse 


zum Beispiel „192.168.0.1" 


Eindeutige Adresse eines Rech- 
ners innerhalb eines Netzwerks, 


DHCP 

DHCP weist am Netzwerk an- 
geschlossenen Rechnern IP- 
Adressen automatisch zu. 


Firmware 

Zentrales Steuerprogramm, 
welches über das Internet 
aktualisiert werden kann 
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us den Foren 


Cooler Prozessor 


Hitzeschild von P4 und Tualatin entfernen 


EJA] IHS entfernen 

Der Hitzeschild (Integrated 
Heat Spreader, IHS) von P4 und 
Tualatin soll den Prozessorkern 
schützen und die Wärme besser 
an den Kühler leiten. Doch zwi- 
schen Kern und IHS befindet 
sich eine Schicht offenbar min- 
derwertiger Wärmeleitpaste. 
Man kann das Problem lösen, in- 
dem man den IHS abhebelt. Da- 
für braucht man einen dünnen 
Schlitz-Schraubenzieher und ein 
Stück Küchenpapier. Man setzt 
den Schraubenzieher zwischen 
Träger und IHS an und legt das 
Küchenpapier darunter. An- 
schließend hebelt man den 
Schraubenzieher unter den IHS. 


Vorsicht! Die Leiterbahnen auf 
der Oberfläche sind sehr emp- 
findlich. Diesen Vorgang 
wiederholt man an allen Seiten 
des IHS, bis er sich von der CPU 
löst. Anschließend muss die 
CPU gereinigt werden, es ist zu- 
dem empfehlenswert, vier Ab- 
standhalter (bekannt von AMD- 
CPUs) an den Ecken zu befesti- 
gen, um den Kern zu schützen. 
Nachdem der Prozessor wieder 
im Sockel steckt und der Kühler 
montiert ist, läuft ein Tualatin 
rund drei, ein P4 rund fünf Pro- 
zent kühler. MICHAEL PAPKE 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.tualatin.de 


Datei Bearbeiten Format Ansicht ? 


"NVIDIA GeForce 256" 

= "NVIDIA GeForce DDR" 

- "NVIDIA Quadro" 
NVidia.Nvl11 = "NVIDIA GeForce? Mx/Mx 400" 
Nvidia.NvllDDR = "NVIDIA GeForce? MX 


"NVIDIA GeForce? Go" 
"NVIDIA Quadro2 MXR/EX" 
= "NVIDIA GeForce? 


= "NVIDIA GeForce2 ті" 
"NVIDIA GeForce? Ultra" 
"NVIDIA Quadro2 Pro" 
"NVIDIA Сеғогсе4 Mx 460" 
"NVIDIA GeForce4 Mx 440" 
"NVIDIA Gerorce4 мх 420" 
NVIDIA GeForceg MX 440-5Е" 


. NV15DDR 
. NV15BR 
.Nv15GL 


(Ru uw w m mw H 


"NVIDIA GerForce4 440 Go 64м" 
"NVIDIA Quadro4 NVS" 
"NVIDIA Gerorce4 MX 440 with | 


.Nv17.8 
.Nvl7GL. 
.Nv18.2 


V ` chips erweitert wird, läuft dieser auch auf тч 
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Tipps für Nvidia-Karten 


Aktuellen Detonator fürs Notebook nutzen 


Sie besitzen ein Notebook 
mit Geforce2 oder Geforce4 Go? 
Und wollen den aktuellen Detona- 
tor nutzen? Wir zeigen, wie's geht! 
Es ist immer wieder árgerlich, 
wie schleppend mitunter die 
aktuellen Detonatortreiber von 
den Notebook-Herstellern ange- 
passt und auf die Webseite ge- 
stellt werden. Nvidia selbst bie- 
tet ja bekanntermaßen keine 
Treiber für Geforce2 Go oder 
Geforce4 Go auf der Firmenseite 
an. Wenn Sie die Sache selbst in 
die Hand nehmen wollen, müs- 
sen Sie lediglich an den so ge- 
nannten INF-Dateien Veránde- 
rungen vornehmen: Schon er- 
kennt auch der aktuelle Detona- 
tor Ihren mobilen Grafikchip. 


Als aktuelles Beispiel soll der 
Detonator 41.09 dienen. Zuerst 
müssen Sie sich eine modifizier- 
te INF-Datei herunterladen, die 
das Erkennen der Grafikchips 


erlaubt. Für Win2k/Windows 
XP finden Sie diese INF-Datei 
unter WEBCODE 227W. Starten 
Sie dann das Setup der offi- 
ziellen Treiber 41.09 für Win 
2000/XP (Download von www. 
nvidia.com findet sich aber 
auch auf unserer Heft-CD), da- 
bei werden die Dateien nach 
„C:\NVIDIA \Win2KXP\xx.xx” 
entpackt. Sobald dies geschehen 
ist, brechen Sie die Installation 
ab, ohne etwas zu installieren. 
Dann kopieren Sie die modifi- 
zierte INF-Datei in das genannte 
Treiberverzeichnis und über- 
schreiben so die ,nv4 disp.inf". 
Jetzt starten Sie die ,setup.exe" 
und installieren den Treiber 
ganz normal auf Ihrem Nvidia- 
Notebook. Der 41.09 sollte Ihren 
Grafikchip erkennen. 

ANDRÉ BACHMANN 


COMMUNITY-HUNTER BEI: | 
www.beyond3d.com | www.3dcenter.de 
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COMMUNITY-TIPPS 


Tipps für Ati-Grafikkarten 


Aktuelle Probleme bei Radeon-Karten gelóst 


Einstellungen im Control 
Panel werden erst nach einem 
Neustart übernommen. 

Am besten benutzen Sie das 
Programm „Rtool“, um die Ein- 
stellungen zu ändern. Alternativ 
nehmen Sie zuerst Einstellun- 
gen im Control Panel vor, an- 
schließend wechseln Sie die 
Desktop-Farbtiefe (beispiels- 
weise von 32 auf 16 Bit) und ma- 
chen diese Änderung dann wie- 
der rückgängig. Damit dürften 
die Einstellungen auch ohne 
Neustart übernommen werden. 


Unreal 2 ruckelt stark 

mit einer Radeon 9500/9500Pro/ 
9700/9700Pro. 

Hier hilft das Setzen der AGP 
Aperture Size im BIOS auf einen 
kleinen Wert (beispielsweise 32 
Megabyte). Auch das Deaktivie- 
ren von Fastwrites im Smartgart 
und im BIOS kann sich positiv 
auswirken. 


Mit Radeon 8500/9000 
gibt es bei UT 2003 Grafikfehler 
(Wände sind durchsichtig). 

Hier am besten die Kantenglät- 
tung (Smoothvision) deaktivie- 
ren oder das Spiel im OpenGL- 
Modus starten. Dazu öffnet man 
die UT2003.ini mit einem Text- 
editor, sucht nach dem Ab- 
schnitt ,[Engine.Engine]", da- 
nach fügt man vor die Zeile 
,RenderDevice-D3DDrv.D3DR 
enderDevice" ein Semikolon ein 
und schliefllich entfernt man 
das Semikolon vor der Zeile 
„RenderDevice=OpenGLDrv.O 
penGLRenderDevice". 


Wie ernferne ich Ati- 

Treiber am besten? 

Eine Hilfe gibt es im Forum von 

3D Center (WEBCODE 227U). 
ALEKSANDER NOWAK 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.planet3dnow.de | www.3dcenter.de 


rTool Mer. 0.9.9.1 


Grafikkarte: 


RADEON 3700/4500 SERIES 7 B EES 
Det ` ` ` OpenGL 
c cc "4 c 


Stendardemaelung — | 


Max Auflösung 1600x1200 


2x Artialiasng | 
Мак Aaen 1600x1200 
C Ween E C tiinearAF 
A anisotroper Fiter v| 
[7 vertikale Synchronisation 


С büneaAF Г minea AF 
CEEE - | 


T^ vertikale Synchronisation 


Kompabiäzeinstelungen.. Profil laden... 


Proti speichern urter. || 
Lem Into Schiessen. 
RTOOL| Änderungen bei den Optio- 
nen werden sofort übernommen. 


ЕЕЕ [8.58 | 
Г гим [Disah| 
Vcore Setting TAuto]] 
CPU Veore 1.750 
[MBIN 
ACP Frequency tuto] 
System BIOS Cacheable Disab 
Video RAM Cacheable [Disab 
DIR Reference Voltage [2.80] 
AGP 0р0 Voltage [1.501] 
AGP BX Support LEnabii 
AGP Fast Write Capability [Disab] 
BIOS) Bei Unreal-2-Problemen 


ändern Sie AGP-Settings im BIOS. 


(Engine. Engine] 
;RenderDevice-D3DDrv. D3DRenderDevice 
;RenderDevi „Nul IRenderDevi 


udioDevi 


= Ш010. ALAudT0SUDSyst em 
NetworkDevice-IpDrv.TcpNetbriver 
nemnkarardinnnauira=EnninaNemnkarnriuer 


UT INI | Diesen Eintrag müssen Sie 
bei Radeon 8500/9000 ändern. 


Tipps für AMD-Systeme 


Probleme mit langen Geforce4-Karten vermeiden - Sis-Treiber richtig installieren 


EIL] Probleme auf 8RDA+ 


Das bei Overclockern sehr be- 
liebte Epox EP-8RDA+ fiel wäh- 
rend der Markteinführung 
durch mysteriöse Defekte von 
Geforce 4 Ti-4400/4600 auf — be- 
troffen war das so genannte lan- 
ge PCB-Layout, also auch einige 
Geforce4 Ti-4200. Die Grafikkar- 
te verweigerte unmittelbar nach 
Montage ihren Dienst. Das Pro- 
blem stellte sich als rein mecha- 
nisches heraus - die DIMM- 


Slots liegen sehr dicht an der 


TIPP 1| Beim Epox 8RDA- liegen die 
DIMM-Slots dicht an der AGP-Karte.. 


AGP-Slot-Ebene. Dies führte bei 
unaufmerksamer Montage da- 
zu, dass der untere Arretierhe- 
bel des Speicherslots DIMM 2 
einen Transistor der Geforce- 
Karten von der Platine riss bzw. 
dessen Lótstellen brachen. Das 
Resultat war ein schwarzer Bild- 
schirm beim Bootvorgang - die 
Grafikkarten waren defekt. Bei 
sachgemäßer Montage sind De- 
fekte auszuschließen; man sollte 
auch die Arretierhebel unge- 
nutzter Speicherslots schließen. 


TIPP 1| Vorsicht beim Einbau: Schließen 


Sie auch die Arretierhebel leerer Slots. 


220 Probleme mit Sis-Treibern 
Bei der Installation des Sis-AGP- 


Treiber 1.14 kann es unter Um- 
stánden passieren, dass die alten 
1.12- Treiber installiert werden. 
Offenbar wurden die Dateien in 
den Installationsordnern ver- 
tauscht. Workaround: Lóschen 
Sie den Inhalt des Treiberord- 
ners ,AGP/Old"^ und kopieren 
Sie stattdessen den Inhalt des 
Ordners „AGP/current” hinein. 
JAY HoRNRIDGE/ 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


DILE Lr 


ELT 


TIPP 2| Der Ordner-Inhalt von „cur- 
rent" wird nach „old“ kopiert. 


VERMISCHTES 


2 


Mobilen Prozessor in Desk- 
top-Rechner einsetzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜREINSIEIGER _ 
Jeder kennt die C3-Serie von 
VIA, die sich mit kühlen CPUs 
an Anwender richtet, die einen 
leisen und Strom sparenden 
Rechner wollen. Doch auch 
Intel-Besitzer können ihren 
Rechner passiv kühlen, indem 
sie einen Pentium 4 Mobile 
einsetzen. Der Rechner startet 
mit diesem Prozessor automa- 
tisch bei 1.200 MHz und 1,3 V, 
egal welcher P4-M sich im 
Rechner befindet. Bei diesen 
Werten kann der P4-M sogar 
passiv betrieben werden (z. B. 
mit Alpha PAL8942T) und ist 
dabei dem C3 in Benchmarks 
überlegen. Wer es trotzdem 
schneller mag, wird mit dem 
P4-M als Übertaktungs-Kónig 
Freude haben. Leider kann 
man nur über den FSB über- 
takten, der Multiplikator be- 
hält den Wert 12. Nachteil ist 
der deutlich höhere Preis, 
den man für eine Mobile-CPU 
aufbringen muss. Es ist nicht 
móglich, einen PIII-M auf ein 
Sockel-370-Board zu stecken, 
da hier mechanische Unter- 
schiede bestehen. (тр) 


Startzeit verkürzen 


SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Windows XP und 2000 nerven 


auf vielen PCs mit langen 
Startzeiten. Wer DSL hat und 
den RasPPPoE-Treiber nutzt, 
kann die lange Startzeit unter 
Umständen drastisch verkür- 
zen. Und so geht's: Entfernen 
Sie das Hákchen für die Bin- 
dung des TCP-Protokolls an 
jene Netzwerkkarte, die zum 
DSL-Modem führt (Vorsicht: 
Nicht das Protokoll lóschen!) 
Einziger aktivierter Eintrag 
sollte das ,PPP over Ether- 
net“-Protokoll sein. Nach der 
Mafinahme sollte der PC deut- 
lich schneller starten. (cg) 
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TREIBERTEST 


Treiber im 


Catalyst 3.1 


7.83.030120a 


| 


Nforce2-Treiber 


Mit dem Catalyst-Treiber-Pa- 
ket ist Ati auf dem besten 
Wege, seinen schlechten Ruf 
bei der Treiberprogrammie- 
rung ad acta zu legen - klei- 
ne Ärgernisse bleiben trotz- 
dem. 


= atalyst 3.1 (Version 7.83. 
= 030120a) von Ati ist ein 
universelles Treiber-Paket, das 
alle Ati-Karten ab der Radeon 
7000 unterstützt. Wichtigste 
Änderungen der neuen Version 
sind eine verbesserte Leistung 
bei aktiver Kantenglättung und 
anisotroper Texturfilterung, die 
sich auch teilweise in unseren 
Benchmarks zeigen. 


Da bei den Benchmarks nur UT 
2003 von der verbesserten AA- 
und AF-Leistung profitierte (im 
Schnitt 15 Prozent schneller) 
und Serious Sam 2 keinen Leis- 
tungsgewinn aufweisen konnte, 
deutet dies auf eine spezielle 


QUALITY-SETTINGS| In 1.024x768 und 3 


Bit testen wir die meisten Grafikkarten. 


| 
2 


Anpassung hin. Darin liegt in 
unseren Augen ein echtes Man- 
ko. Ati sollte die Treiberpro- 
grammierung für alle Spiele 
vorantreiben, als sich auf einige 
wenige zu spezialisieren. (lc) 


Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: Ati 
Webseite: www af com 
Fazit: Teilweise verbesserte Leistung 


Für die recht erfolgreichen 
Mainboard-Chipsátze Nforce 
; und Nforce2 hat Nvidia ein 

| fast 30 MB großes Treiber- 
| paket in der Version 2.03 

| veróffentlicht. 


| Treiberpaket 2.03 WHQL 
| 


eben den eigentlichen 
Chipsatz-Funktionen un- 
terstützt das Nforce-Treiber-Kit 
auch alle gángigen Onboard- 
Komponenten wie Audio (V. 
3.17), Netzwerk (V. 3.13) und 
optional auch die Grafikeinheit 
des Nforce2 (V. 41.13). Bei die- 
ser ist ein Geforce4 MX als On- 
board-Version verbaut. 


Sämtliche Treiber sind WHQL- 
zertifiziert und die Installation 
war demzufolge unproblema- 
tisch. Unter Windows XP ist es 
aber unerlässlich, vor der In- 
stallation des Treiber-Pakets 
das Service Pack 1 aufzuspie- 
| len. Ansonsten funktioniert 
USB 2.0 nicht. Ein weiterer Bug- 


| RA HD Tach 2.61 
Ei Нурег5пар-ОХ 

|F James Bond 007: Nightfire 

|$ м5уМ14 Parser 

|$) NVIDIA nForce APU1 Utilities | 
|) NVIDIA nForce Treiber für Windows 2000/xP 

t (E NVIDIA nForce Utilities 


enfermer 
_ ME, PowerStrip 3 (remove only) 


en 


Pie 


WHQL| Die Treiber sind zertifiziert und 
lassen sich problemlos installieren. 


fix ist die jetzt problemlose 
Unterstützung des Onboard- 
Sounds beim Asus A7N8X. Be- 
sitzer eines Chaintech 7NJS 
müssen allerdings für die Nut- 
zung des Onboard-Sounds die 
Treiber auf der beiliegenden 
Mainboard-CD nutzen. (Ic) 


ES Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.com 
Fazit: Unbedingt installieren 


Settings: Athlon XP 2100* (Palomino), Asus A7N8X 
(Nforce2), 512 MB Corsair PC333 RAM (CAS 2,5), Win- 
dows XP Pro, DirectX 9 


1227211173 quality Mode 1.024x768 


Leistung 
Catalyst 


UT 2003 V. 2166 (FLYBY) 


ELBAR 


i40 160 180 
1 


Radeon 9700 Pro ка 0) 
70 


= 131 


Radeon 8500 SEHR 3.0) 
99 
Di ДО 
adeon 8500 (Catalyst 3.1) | 


98 
Bee A 


86 
С z = 85 


86 
85 


Settings: Athlon XP 2100+ (Palomino), Asus A7N8X 
(Nforce2), 512 MB Corsair PC333 RAM (CAS 2,5), Win- 
dows XP Pro, DirectX 9 


LEGENDE: -= Mode 1.024x768 


Leistung 
Nforce-Treiber 


UT 2003 V. 2166 (FLYBY) 
AR BED. SP 


48 


FAZIT | In UT 2003 gibt es mit dem neuen Catalyst im Quality-Mode einen Leistungszuwachs, 
Serious Sam 2 profitiert davon allerdings nicht. 
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FAZIT | In Sachen Leistung unterscheiden sich die Versionen 2.00 und 2.03 der Nforce-Treiber 
kaum, allerdings werden kleinere Fehler behoben. 


TREIBERTABELLE 


Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für je- 
den Spieler selbstver- 
ständlich sein. Unsere 
Tabelle verschafft Ihnen 
den optimalen Treiber- 


Überblick. 


b Grafikkarte oder Main- 

board: Aktuelle Treiber 
sind bei jeder Hardware-Kom- 
ponente von enormer Bedeu- 
tung. Der erste Schritt ist dabei 
immer die Identifizierung der 
aktuellen Treiberversion. Kli- 
cken Sie dazu auf „Start“ — 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 
erung” — „System“. Windows- 
98- oder -Me-Anwender rufen 
den Geräte-Manager direkt auf. 
Windows-2000- oder -XP-An- 
wender müssen vorher noch auf 
die Registerkarte „Hardware“ 
klicken. Nun suchen Sie sich 
die entsprechende Hardware- 
Komponente und klicken auf 
die Schaltfläche „Eigenschaf- 
ten". Unter „Treiber“ — „Treiber- 
Details” finden Sie die ersehnte 
Version des Hardware-Treibers. 


ber) ` ` Ka 
Treiber für Win9x/Me 


Die wichtigsten Hardware-Treiber seroz% 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware Treiber. 


Treiber für Win2k/XP 


Web-Adresse 


. 440BX, 815Е, 820, 845(D) usw. Intel 4.301006 4.301006 downloadfinder.intel.com 
КТІЗЗ(А), KT266(A), Apollo 133 usw. | VIA 4in1 4.45 4inl 4.45 www.viaarena.com 
- Beta-Version VIA 4inl 441 Ainl 441 www.viaarena.com 
Aladdin V/Aladdin Pro Il Ali Treiberpaket 1.091 Treiberpaket 1.091 www.ali.com.tw 
-— AMD-151/T6l AMD AGP 4.80, IRQ 1.11, IDE 1.41 | AGP 5.33, IDE 1.435 www.amd.com 
Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 2.03 Treiberpaket 2.03 www.nvidia.de 
- Beta-Version = = E [- 
135, 133, 635, 633. Si | AGP 114, IDE 2.02 om/de 


Treiber für Win9x/Me 


Treiber 


Win2k/XP 


Web-Adresse - > 


- Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
TNT2, Geforcel/2/3/4 Nvidia Detonator 41.09 Detonator 41.09 www.nvidia.com 
i - Beta-Version Nvidia Detonator 42.86 Detonator 42.86 www.guru3d.com 
. Radeon-Serie Ati 1.83 (Catalyst 3.1) 1.83 (Catalyst 3.1) www.ati.de 
- Beta-Version Ati 3 = - 
Rage Fury/Rage Fury Pro Ki 4137192 5.13.01.3279/6.13.10.3279 | www.ati.de 
- Rage Fury Maxx Ati 04.12.7942 E www.ati.de 
Kyro 1/1 PowerVR 1.06.16.0051 1.06.16.0051 www.powervr.com 


Firma 


Treiber für Win9x/Me 


- Treiber für Win2k/XP 


Web-Adresse 


Millennium 6450/6550 Matrox — 6.82016 5.86.032 www.matrox.com/mga/drivers 
- Millennium 6400/6400Мах Matrox 6.82.016 5.86.032 www.matrox.com/mga/drivers 
. Parhelia Matrox = 1.03.00.043 www.matrox.com/mga/drivers 
- AGP-V3xx/Voxx/VTxx/VExx Asus 42.30 4230 ftp.asuscom.de 
. Geforce-Reihe Creative — |4180 4180 www.europe.creative.com 
3D Prophet, DDR, II, Ill Guillemot ` |2181 2181 www.hercules.de 
3D Prophet 4000XT/4500 Guillemot 116.055 16.055 www.hercules.de 
3D Prophet FDX 8500 LE Guillemot — |78] 1.81 www.hercules.de 
^ Geforce-Reihe [MSI 41.09 41.09 www.msi-computer.de 
- Winfast- Reihe (Geforce) Leadtek 3100 3100 www.leadtek.de 
Inno3d-Tornado-Reihe Innovision ` | 41.09 41.09 www.inno3d.de 
Geforce-Reihe Sparkle 41.04 41.04 | www.sparkle.com.tw 
Geforce-Reihe Gainward 4104 4104 www.gainward.de 
. Radeon-Reihe Gigabyte 1.4 1.4 www.gigabyte.de 
- Geforce-Reihe PNY Detonator 41.09 Detonator 41.09 www.pny-europe.com 
Power Magic 4.13.3210 


Radeon-Reihe 


53.01.3210 


TREIBER-TELEGRAMM 


ATI CATALYST 3.1 Der neue Catalyst be- 
seitigt einige Bugs in Nascar 2003, Dun- 
geon Siege, Neverwinter Nights, Mafia und 
Need for Speed: Hot Pursuit 2. Er ist für alle 
Grafikkarten mit Radeon-Chipsatz geeignet. 
Info: www.ati.com 


MSI TNT-GEFORCE4 MSI hat einen neuen 
offiziellen Treiber mit der Versionsnummer 
41.09 veröffentlicht. Er eignet sich für alle 
aktuellen Windows-Systeme. 
Info: www.msi-computer.de 


HERCULES RADEON-SERIE Hercules bie- 
tet auf der eigenen Homepage einen neu- 
en Treiber in der Version 7.81 für Grafikkar- 
ten mit Radeon-Chipsatz von Ati an. 

Info: www.hercules.de 


.pcgameshardware.d« 


www.powermagic.com — 


al TREIBER IM NETZ 


.SIS AGP-TREIBER Sis hat den neuen AGP- 
Treiber 1.14 veröffentlicht. Der Treiber eig- 
net sich für die Chipsätze 540, 630, 630ET, 
630E, 6305, 630ST, 635, 645, 645DX, 648, 
650, 651, 730$, 730SE, 735, 740 und 745. 


info: www.sis.com 


BETA-TREIBER FÜR VOODOO Die Websei- 


te 3dhq Affiliates (WEBCODE 2274) bietet 
einen neuen Beta-Treiber für Voodoo 3, 4 
und 5 an. Es handelt sich um die Treiber- 


version 1.09 Beta 10. 


Info: www.tdhg.net/voodoo 


INNOVISION TNT-GEFORCEA Innovision 
hat einen neuen Treiber mit der Versions- 


nummer 41.09 veröffentlicht. 


Info: www.inno3d.de 
° 


Asus: ftp.asuscom.de/pub/ASUSCOM/ MSI: www.msi-computer.de/support/ 
TREIBER maint.php3 
hbit: www.abit.nl/ger/download/ Number 9: www.nine.com/support/drivers 
driver/main.htm | Nvidia — www.nvidia.com/Products/ 
Aopen: ftp.aopencom.de | Drivers.nsf 
Creative: —ftp.europe.creative.com/pub PC Chips: www.pcchips.com.tw/driver.html 
Dell: support.euro.dell.com/de/de/filelib Powertech: www.powertech-electronics.de/ 
ECS: www.ecs.com.tw/download/ mn download.html 
drivers.htm PowerVR: www.powervr.com/Downloads.asp 
Gainward: www.gainward.com/us/download/ | Prolink:  www.prolink-usa.com/english/ 
driver.htm | driver/vga.html 
Gigabyte: www.gigabyte.com.tw/support/ | Shuttle: — ftp.spacewalker.com 
swagp.htm | Sis: www.sis.com/support/driver/ 
Hercules: www.hercules.de/support/ | stepi.htm 
supportf.php | Sparkle: — www.sparkle.com.tw/frame/ 
Leadtek: — www.leadtek.com/drivers.htm | frame-download.htm 
Medion: — www.medion.de/treiber/ : | Tekram: ` ftp.tekram.com.tw 
treiber.htmI?HTML-sdb.html | Terratec: www.terratec.de/support 
Matrox: — ftp.matrox.com/pub/mga | Trident: — www.tridentmicro.com 
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mM Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


| ast 65 Jahre hat es gedauert, 
F | da kommt nach dem Volks- 
auto nun auch der Volks- 


PC. Nun wird alles anders und so 
verkünden es auch versierte Compu- 
ter-Spezialisten wie Dieter Bohlen: 
,Endlich ein Rechner, der hált, was 
er verspricht. Stark, schnell, einfach 
super." Aha, dabei kann er sich aller- 
dings nicht auf die Grafikleistung 
bezogen haben, denn aktuelle Spiele 
werden der Geforce4 MX-440 wohl 
das Genick brechen. Zugegeben, für 
fast 1.000 Euro ist der PC wirklich 
nicht schlecht. Detailschwächen wie 
die langsame Festplatte sind aller- 


dings Tribute an den günstigen Preis. 
! Als Antwort auf Christian Schenks 
Ausruf „Gold für den Volks-PC", 
will ich mich mit der Binsenweisheit 
„Ез ist nicht alles Gold, was glänzt" 

|! zu diesem Thema verabschieden. 


ass Cet 


Е TELEGRAMM | 
SLK900 U Den Nachfolger des SLK800 hat jetzt der 
Web-Shop PC-Cooling für 60 Euro im Angebot. Laut dem 
Anbieter verfügt der Kühler über noch bessere Leis- 
tungswerte als sein Vorgänger und besteht wieder 
vollständig aus Kupfer. Der Kühler ist kompatibel zum 
Sockel A und Sockel 478, muss allerdings mit dem 
Mainboard verschraubt werden. 

Info: www.pc-cooling.de 


UV-SENSITIVE FAN Frozen Silicon bietet für sieben 
Euro jetzt einen thermogeregelten 80-mm-Lüfter an, 
der bei UV-Beleuchtung in einem intensiven Blau 
leuchten soll. 

Info: www.frozen-silicon.de 


I-TEE-DESIGN-GEHÄUSE Brandneu bei Listan ein- 
getroffen ist ein Midi-Gehäuse im ungewöhnlichen 
Retro-Look. Angeboten wird das I-Tee-Gehäuse für 
129 Euro in den Farben Silber, Schwarz und Orange. Im 
Lieferumfang ist zusätzlich noch ein 400-Watt-Netz- 
teil enthalten. 

Info: www.listan.de 


www.pcgameshardware.de 


PCGH zu Besuch bei PC-Icebox 


Vom Hobby zum Beruf: PC-Icebox gewährt uns einen Blick hinter die Kulissen. 


Andreas Oertel ist seit neun Jahren im Ge- 
scháft. Angefangen hat alles in seinem Kel- 
ler mit einem Computerladen, doch schon 
nach wenigen Jahren stattete Andreas selbst 
Produktionsstraßen von Siemens aus - als 
Ein-Mann-Betrieb wohlgemerkt. Die 150 
Quadratmeter des Lagergebäudes scheinen 
dem feuchten Traum eines Casemodders 


[PC-ICEBOX] Vom Hobbykeller zum Modding-Store: PC-Icebox ist der momentane Höhepunkt in der neunjährigen 


entsprungen zu sein, es gibt nichts, was es 
nicht gibt – über 500 Artikel sind wie in ei- 
nem Supermarkt aufdrapiert. Die Window- 
kits lásst PC-Icebox selber herstellen, damit 


auf die Formen Einfluss genommen werden 
kann. Der Verkaufsschlager bei den Küh- 
lern ist momentan der Verax P14 Cu. Die 
ganze Story gibt's unter WEBCODE 227C. 


Computer-Geschichte von Andreas Oertel. 500 Modding-Artikel warten hier auf den PC-Schrauber. 


Ф KÜHLERCHARTS ` 
Prozessor-Kühler 
Sockel A/370/478 


Settings: Die Kühler wurden mit dem Kühlertester KT3 
von Innovatek getestet. Die Messungen dauerten bei 
einer Raumtemperatur von 30 Grad jeweils 10 Minuten. 


LEGENDE) dB) | Grad Celsius 


GERÄUSCHMESSUNG/WÄRMEMESSUNG 


Cooler Master HHC-L61 (Sockel A/370) 


Athlon 1400/XP 2100+ {Pato.) 
dB(A)/?C ызыл 


68 


Noisecontrol Silverado 


Sibak AC 04 (Sockel A/370) 


Taisol CGK 760172 (Sockel A/370) 


Cooler Master X-Dream (Sockel A/370) 


Noiseblocker Dei Silent II (Sockel A/370) é 


5 48 


Thermalright SLK800 (Sockel A/370) — 55 


== 50 


FAZIT Der Thermalright SLK800 ist für Übertakter und 
Silent-Freaks erste Wahl. Je nach Lüfter kann man jede AMD-CPU 
ausreichend kühlen oder bei reduzierter Leistung den Lüfter lautlos 


betreiben. Eine gute Kombination aus Preis und Leistung ist der 
Асир II von Noiseblocker. Unser Tipp: Am besten einen leistungs- 
starken Kühler verwenden und den Lüfter auf sieben Volt drosseln. 
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OVERCLOCKING 


NEUE CASE-MODS 


er Hobbyschrauber 


Der Hobbyschrauber des Monats, Sergio Fonseca, fällt 


mit seinem Monitor-Mod aus dem Rahmen. Wir erklären, 


wie dieser ausgefallene Rechner gebaut wurde. 


ie Idee, meinen PC mit 
einem Fenster auszu- 
rüsten, hatte ich eines 
Morgens in unserer Firma, als 
ich einen Kollegen an seiner 
Wasserkühlung arbeiten sah", 
so Sergio zu seiner Motivation. 
Die ursprüngliche Idee, einen 
Flachbildschirm hinter das 
Fenster zu setzen, wurde aus 
Kostengründen verworfen. Statt 
dessen wurde die Idee, den gan- 
zen PC in einen Monitor einzu- 
bauen, aus der Taufe gehoben. 


22 Bastelarbeit 


Im Müll fand Sergio einen alten 
Monitor und entfernte die Bild- 
róhre, nachdem er ganz sicher 
war, dass keine lebensgefährli- 
che Spannung mehr in den Bau- 
teilen war. „Da der Fuß des Mo- 
nitors an der Bildróhre befestigt 
war, musste ich eine Platte ein- 
bauen, an der der Fuf befestigt 
wird", so Sergio zu den ersten 
Problemen. Für den Mod hat 
er einen altersschwachen Pen- 
tium-Ill-Rechner genommen, da 
der Arbeits-PC zu wichtig war. 
„Die Metallplatte des alten PCs, 
auf dem das Mainboard verbaut 
ist, habe ich komplett in den 


INNENLEBEN | Für einen besseren Halt sorgt die alte Bodenplatte, auf der das Main- 


Monitor eingebaut. Diese könn- 
te man ohne Probleme von hin- 
ten rausziehen, wenn der Bren- 
ner nicht im Weg wäre“, erklärt 
er den Aufbau. Ein weiteres 
Problem stellte das Netzteil dar. 
Zuerst sollte es auf der Seite mit 
dem Fenster angebracht wer- 
den. „Nachdem ich schon die 
Löcher gebohrt hatte, stellte ich 
fest, dass die Kabel zu kurz 
sind“, so Sergio zu dem größten 
Problem des Mods. Daher wur- 
de es kurzerhand auf die ande- 
re Seite verlegt. Die Farbe des 
Gehäuses ist für den Preis von 
zwei Flaschen Rotwein ge- 
spritzt worden. „Als kleines, 
aber feines Detail habe ich den 
Power-Knopf an den Schalter 
des Monitors angeschlossen“, 
so Sergio zu den Details. 


ЭЭ Fazit: Ein gelungener Mod 


Dass man auch mit einer ausge- 
fallenen Idee einen ansehn- 
lichen Mod basteln kann, zeigt 
der Rechner von Sergio. Vor al- 
lem die Lackierung vermittelt 
einen guten Eindruck. Fragen 
an den Meister kónnen an s.fon- 
si@swissonline.ch gesendet 
werden. LARS CRAEMER 


board montiert ist. An der Platte sind auch die beiden Laufwerke befestigt. 
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MONITOR-MOD | In einem alten Monitor hat unser Hobbyschrauber Sergio einen 


kompletten Rechner mit Laufwerken und Netzteil untergebracht. 


Ein sehr populäres Ge- 
häuse unter PC-Bastlern, 
das gut durchdacht ist 


Case-Mod im Detail 


Case-Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Auf der Rückseite des Moni 

tors sieht man deutlich die 
Überreste eines Mainboard- 
schlittens. Dieser sorgt für 

den nötigen Halt aller Kom- 2 
ponenten im Gehäuse. Rechts 8 
sieht man den Ansatz des 
Fensters in der Seitenwand 


1 Auf der rechten Seite des 
Monitor-Towers befindet sich 
das Netzteil. Die benótigten 
Offnungen für die Stromste- 
cker und den Ventilator sind 
passgenau ausgesagt, damit 

-` möglichst wenig von dem 
hásslichen Grau des PC- 
Netzteils zu sehen ist. 


Window-Kit 

Durch das Aussägen einer 
Seitenwand kann man ein 

Plexiglasfenster einsetzen. 


Modding-Profis gesucht 


Zweite Deutsche Case-Mod-Meisterschaft in Soltau 


ach dem überwäl- 
tigenden Erfolg der 
Deutschen 
Case-Mod-Meisterschaft 2002 
findet am 5. April 2003 im Hei- 
de-Park Soltau die Fortsetzung 
des Events statt. Der Veran- 
stalter DCMM setzt sich aus 
drei bekannten deutschen 
Modding-Webseiten zusam- 
men  (www.casemodder.de, 
www.easy-mod.de, www.case- 
styling.de) und verfügt daher 
über genug Know-how im 
Modding-Bereich. Finanzielle 
Unterstützung erhält die 
DCMM von den beiden 
Hauptsponsoren Frozen Sili- 
con (www.frozen-silicon) und 


Legend ODI (www.qdieurope. 
com). 


Die Teilnahme ist jedem Bast- 
ler über 14 Jahre gestattet, der 
einen eigenen Mod in den Ka- 
tegorien „Modifiziertes Serien- 


gehäuse” oder „Kompletter Ei- 
genbau“ besitzt. Die Jury wird 
bei ihrer Beurteilung den 
Schwerpunkt auf Kreativität 
und Eigenbau legen. Gekauf- 
tes Modding-Zubehör wird 
nicht bewertet, führt aber 
auch nicht zu Abzügen. So 
werden die „Geldbeutel“-Mod- 
der wohl in die Róhre schauen. 
Der Eintritt in den Park und 
die Veranstaltung ist für alle 
Teilnehmer frei, normale Besu- 
cher müssen nur den Eintritts- 
preis des Parks bezahlen. 


PC Games Hardware wird 
übrigens auch mit einem Re- 
dakteur samt Video-Team vor 
Ort sein, um alle kreativen 
Hóhenflüge der Modding-Sze- 
ne für die Nachwelt festzu- 
halten. Sie kónnen sich also 
schon jetzt auf ein Video samt 
Berichterstattung in einem der 
kommenden Hefte freuen. 


DCMM 2002 | Unten auf dem Bild sieht man den ersten und oben den sechsten 
Platz der DCMM 2002. Diese PCs dürfen leider nicht noch einmal teilnehmen. 


ie wollen Ihren ge- 
moddeten . Computer 
der Öffentlichkeit vor- 


stellen? PC Games Hardware 
und Casemodder.de suchen 
den Hobbyschrauber des 
Jahres! Schicken Sie uns ein- 
fach über unsere Webseite 
(www.pcgameshardware.de) 
oder die Webseite von Case- 
modder (www.casemodder.de) 
Ihre Bewerbung mit zwei aus- 
sagekräftigen Bildern Ihres 
gemoddeten Computers. Als 
Belohnung für Ihre Mühen 
winken den beiden ersten Plät- 
zen jeweils eine Geforce FX 
5800 Ultra von Terratec. Auch 
die schlechter platzierten Teil- 
nehmer erhalten von uns Prei- 
se aus dem Modding-Bereich - 
unter anderem eine komplette 
Wasserkühlung samt Pumpe. 


HOBBYSCHRAUBER| Dies sind vorab schon mal zwei gelungene Mods, die uns als 


Bewerbung für den Hobbyschrauber des Jahres erreicht haben. 


Teilnehmen kann grundsätz- 
lich jeder Besitzer eines Case- 
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Der Hobbyschrauber 


PC Games Hardware und Casemodder.de wollen Ihre Mods 


mods, welchen ег selber zu- 
sammengebaut hat. Alle Mods 
treten in einer Kategorie 
gegeneinander an - eine 
Unterscheidung zwischen nor- 
malen Gehäusen und komplet- 
ten Eigenbauten gibt es nicht. 
Allerdings werden die kom- 
pletten Eigenbauten von uns 
grundsátzlich besser bewertet 
als Modding-PCs von der 
Stange. Wir wollen damit der 
Kreativität und Bastelarbeit 
von kompletten Eigenbauten 
Tribut zollen. 


Der Teilnahmeschluss für den 
Hobbyschrauber des Jahres ist 
der 2. April 2003. Daneben gibt 
es natürlich auch weiterhin 
den Hobbyschrauber des Mo- 
nats — alle PCs, die bei unse- 
rem Jahreswettbewerb nicht 
gewinnen, haben die Chance, 
als Hobbyschrauber des Mo- 
nats in unser Heft zu kommen. 


Alle Modifikationen 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


77 | RADEON Bei den neuen Karten gibt es im BIOS einen Übertaktungs- 
: schutz, der nur mit einem geänderten BIOS umgangen werden kann. 


---- ATIFlash U1.3 Help ----- 
Format: ATIFLASH [command] [parameter1] [parameter2] [parameter3] <option/s) 


Display information of ATI PCI adapters in the syste 
Write BIOS Image in file «File? to flash ROM in Adapt 
«Mum». Reboot after write if [r] flag is specified 
-pn <Num) «File? [г] Write BIOS image for MAC 
-s Nun)? «Pile? [Size] Save BIOS image from adapter «Mum? to file «File». 
First [Size] kbytes of ROM content is saved if [Size] 
is specified. 
Display VGA card model name and BIOS version, 


-p «Mum» «File» [r] 


Searches В10$ image from current directory & loads 
first image found that matches BIOSP/N of the current 
ROM content, regardless of BIOS sion. 


ATIFLASH Wenn Sie nur , Atiflash" eingeben, inen alle wich- , 
: ‚tigen Parameter zum Schreiben und Auslesen S. 


:NATIFLA>atiflash -i 
DOS/4GM Protected Mode Run-time Version 1.97 
opyright (c) Rational Systems, Inc. 1990-1994 


ATI Flash Utility V1.3 
flash 1D 


adapter bn dn д1) asic 


Өе 01 00 4845 R300 


flash type 


Note: ж - Active/boot-up device. 


Mit dem Befehl „Atiflash -i" erhalten Sie die 
e, die zum Flashen benötigt wird. 


[^ | ADAPTER-INFORI 
. Kennzahl der Grafil 


dë XVI32 - 95np128.bin 

Ele Edit Search Address Bookmarks Tools XViscupt Help 
Dc х= аца № 
0 |55 АА 68 E9 60 06 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 20 37 36 
00 00 00 00 18 01 00 00 00 00 00 00 32 30 30 32 ZF 
12 00 E9 ЭА 1E 00 00 00 00 00 44 76 4E 37 ЕПОС 02 
50 20 48 79 6E 69 78 20 4D 65 6D 6F 72 79 20 42 49 
38 2D 31 30 30 OD 0A 00 28 43 29 20 31 39 38 38 2D 
БЕ 67 69 65 73 20 49 БЕ 63 2Е 20 42 4B 2р 41 54 49 
30 30 00 20 61 64 62 66 31 30 38 31 2E 38 34 38 20 76 3 
д. | HEX-EDITOR Man kann auch mit einem Hex-Editor arbeiten. Wir 

а | hatten allerdings keinen Erfolg mit dieser Methode. 


w о o 
rr oO 


m Q № 
Oo m "m 


H 
o 
a 4n 4 fn co EH 
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BIOS-FLASH RADEON 


Die neuen Grafikkarten der Radeon-9500-Pro und 9700- 
Serie sind mit einem Übertaktungsschutz versehen. Wir 


sagen Ihnen, wie Sie diese Leistungsbremse lósen. 


m allen Übertaktern 
das Leben schwer zu 
machen, hat Ati in das 
BIOS seiner aktuellen Grafikkar- 
ten (9500 Pro, 9700) eine Sperre 
eingebaut — bei der Erhóhung 
des Speicher- und Chiptakts tre- 
ten sofort Grafikfehler auf. Um 
die Karte übertakten zu kónnen, 
müssen Sie das BIOS der Grafik- 
karte ändern. 


Schritt 1: BIOS sichern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGES 
Das Auslesen des Grafikkarten- 
BIOS funktioniert nur im DOS- 
Modus. Um in diesen zu gelan- 
gen, brauchen Sie unter Win XP 
eine Bootdiskette oder eine 
bootfähige CD-ROM. In unse- 
rem Labor haben wir das CD- 
ROM-Laufwerk als erstes Gerät 
in der Bootreihenfolge gesetzt 
und von einer Windows-98-CD 
in den DOS-Modus gebootet. 
Das benötigte Flashprogramm 
„Ati Flash Utility“ (WEBCODE 
2278) sollten Sie schon vorher 
auf eine Diskette oder die Fest- 
platte kopieren. Vergessen Sie 
aber nicht, dass auf NTFS-Par- 
titionen im DOS-Mode nicht 
zugegriffen werden kann. Eine 
Übersicht der Funktionen des 
Flash Utilities bekommen Sie 
durch Starten des Tools ohne 
Parameter; Sie geben also ein- 
fach nur ,atiflash" ein. Als näch- 
stes müssen Sie die „Adapter- 
Nummer" durch Eingabe von 
„atiflash -i“ herausfinden - nor- 
malerweise ist dies „0“. Mit die- 
sen Informationen speichern Sie 
jetzt das Original-BIOS mit ,ati- 
flash -s 0 c: Vatibios.bin" ab. 


CHRITTENE 


Schritt 2: BIOS flashen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Unter WEBCODE 227A finden 
Sie die geänderten BIOS-Versio- 
nen für folgende Karten: 9500 
mit 128 MB, 9500 mit 64 MB, 
9500 Pro und 9700. Um dieses 


BIOS aufzuspielen, kopieren Sie 
es zusammen mit dem Flash- 
Tool auf eine Diskette und boo- 
ten in den DOS-Modus. Um 
beispielsweise das Beta-BIOS 
für die 9500 Pro aufzuspielen, 
welches im Ordner „Ati“ auf 
„A:” liegt, ist folgende Eingabe 
nötig: ,atiflash -p 0 a:\ati\ 
95pro128.bin". Ein erfolgreicher 
Flash-Vorgang wird nach eini- 
gen Sekunden durch Anzeige 
der Dateigröße und des DOS- 
Prompts angezeigt. Nach dem 
Flashen lassen sich der Chip- 
und Speichertakt ohne Probleme 
anheben. Gegebenenfalls müs- 
sen die Treiber der Grafikkarte 
neu installiert werden. Um den 
Takt der Karte zu verändern, 
benötigen Sie ein herstellerfrem- 
des Tuning-Programm wie bei- 
spielsweise „Power-Strip“ (WEB- 
CODE 227B). Unsere Testkarte 
hatte übrigens einen TV-Out, der 
auch nach dem Flashen mit dem 
geänderten BIOS einwandfrei 
funktionierte. Bei Stabilitätspro- 
blemen müssen Sie nur das alte 
BIOS zurückflashen. In Bezug 
auf Tipp 1 heißt der Befehl dann: 
„atiflash -p 0 a:\ati\atibios.bin”. 


Schritt 3: Alternative Methode 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Eine weitere Möglichkeit ist die 
Bearbeitung des BIOS mit einem 
Hex-Editor. Diesen finden Sie 
unter WEBCODE 2279. Mehrere 
Seiten im Internet behaupten, 
den Übertaktungsschutz besei- 
tigt zu haben, indem Sie im 
BIOS-File ab der Adresse 070 die 
Zeichenfolge 44 76 4E 37 91 08 
02 10 auf 44 76 4E 37 90 08 02 10 
geändert haben. In unserem La- 
bor hat die Methode zu einem 
Totalausfall der Karte geführt. 
Wir konnten die Karte nur 
retten, indem wir mit einer PCI- 
Karte im System das BIOS wie- 
der zurückgeflasht haben. 

LARS CRAEMER 


Übertakte 


Erfolgreiches Über- 
takten eines AMD- 
Prozessors steht und 
fällt mit der Möglich- 
keit, die eingebaute 
Multiplikatorsperre zu 


entfernen und einen р 


neuen Multiplikator 
über das BIOS auszu- 
wählen. Wir zeigen Ih- 


nen die Stolpersteine, 


u den Freischaltmetho- 
den „Draht“ und „Leit- 
gummi“ erreichten uns 
viele Lesermails, in denen zwei 
Probleme immer wieder ge- 
nannt wurden: Entweder konnte 
der Multiplikator per se nicht 
verändert werden oder es ließen 
sich nur Multiplikatoren bis 12,5 
einstellen. Generell sind die 
Draht- und Leitgummi-Metho- 
de in der Wirkungsweise iden- 
tisch, allerdings haben unsere 
Erfahrungen gezeigt, dass die 
Draht-Methode sicherer ist 
(PDFs zum Thema auf CD). Zu- 
sammenfassend kann man sa- 
gen, dass ein Athlon XP mit T- 
Bred-Kern am sichersten mit 
Draht freigeschaltet werden 
kann, bei XP-CPUs mit Palomi- 
no-Kern ist die Silberlack-Me- 
thode die beste (siehe PDF zum 
Thema CPU-Identifizierung auf 


Multiplikator 


Dieser wird über den Taktgeber 
eingestellt, er multipliziert den 


FSB zum Prozessortakt. 
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rs 


CD). Für T-Bred-Prozessoren 
gibt es darüber hinaus noch eine 
weitere Freischaltmóglichkeit. 
Wenn Sie beispielsweise eine T- 
Bred-CPU in das 8К9А2+ von 
Epox mit dem  Beta-BIOS 
11/11/02 stecken, ist die CPU 
direkt freigeschaltet. Andere 
Mainboards mit dieser Option 
sind uns nicht bekannt. 


Tipp 1: Der Multiplikator 


Vorausgesetzt, der Prozessor ist 
richtig freigeschaltet, dann ist 
die náchste Hürde zum erfolg- 
reichen Übertakten das Main- 
board-BIOS. Über das BIOS 
kann man manuell den Multipli- 
kator für den Prozessor und den 
geeigneten Frontside-Bus wäh- 
len, beide zusammen bestim- 
men den Prozessortakt. Unsere 
Erfahrungen und Empfehlun- 


Frontside-Bus (FSB) 


oder 166 MHz getaktet. 


Der Haupttakt des Mainboards, 
er ist bei AMD-CPUs mit 100, 133 


MULTIPLIKATORTEST 


für Profis 


AND Ае" 
SEES. 


u 


gen zu den gängigen AMD-Pro- 
zessoren sehen Sie in der Tabelle 
auf Seite 131. Das Prinzip ist da- 
bei immer das gleiche, hierzu 
ein Beispiel. Wird ein FSB von 
133 MHz mit einem Multiplika- 
tor von 10 zu 1.333 MHz multi- 
pliziert, dann entspricht dies 
dem realen Takt des Athlon XP 
1500+. Die verfügbaren Multi- 
plikatoren sind dabei vom Takt- 
chip auf dem Mainboard (FID- 
Taktgeber) und dem „inneren 
Taktgeber" auf dem Prozessor 
abhängig (mehr dazu in Tipp 2). 


Tipp 2: Die Taktgeber 

Fast alle erhältlichen Boards be- 
sitzen einen 4-Bit-FID-Takt- 
geber. Dieser kann 16 verschie- 
dene Multiplikatoren schalten, 


die in der Regel von 5 bis 12,5 
reichen. Brandneue Mainboards 


Leitgummi 
Dient zum Freischalten einer 


sich kleine Leiterplatten. 


CPU, auf der Unterseite befinden 


wie das Abit NF7-S, KD7-G und 
das Shuttle AK37GT haben ei- 
nen erweiterten 5-Bit-FID-Takt- 
geber und können somit bis zu 
32 Multiplikatoren bereitstellen. 
Die Spannweite reicht dann je 
nach Hersteller meist von 5 bis 
23. Ohne den erweiterten Takt- 
geber erreichen Sie nicht den 
maximal möglichen Prozessor- 
takt, wenn Sie einen Prozessor 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


E PDF: Die Draht-Methode zum Frei- 
schalten vom T-Bred im Detail erklärt. 

= PDF: Mit der Leitgummi-Methode den 
Prozessor schnell und sicher freischalten. 
® PDF: Athlon-Overclocking. Teil 1 und 2 
mit allen wichtigen Infos zum Übertakten 
= PDF: CPU-Identizierung. Wie erkennt 
man den Prozessortyp? 


Silberlack 

Mit diesem Lack kann man Pro- 
zessoren freischalten, da er nach 
dem Trocknen leitend ist. 


Palomino (0,18 Micron) 


MULTIPLIKATORTEST 


Multiplikator 


Leistungsaufnahme Realer Takt _ 


@ oc- Potenzial 


Prozessor- und Übertaktungstabelle 


Neben den genauen Informationen zu aktuellen AMD-CPUs sehen Sie in der Tabelle auch deren Übertaktungspotenzial. 


PCGH-Empfehlung für 4-Bit-FID 


Theoretische mm für КЕЛЕТ 


E XP 1500+ E 133 MHz 8 10х B 60 Watt 8 1333 MHz 8 1450 MHz 11x133 MHz = 1463 MHz 11x133 MHz = 1.463 MHz 
E XP 1600+ E 133 MHz B 10,5% E 62,8 Watt 8 1400 MHz 8 1550 MHz 12x133 MHz = 1596 MHz 12x133 MHz = 1.596 MHz 
В XP 1700+ В 133 МН: |E ix B 64 Watt 8 1.467 MHz 8 1.650 MHz 12,5x133 MHz = 1.663 MHz 12,5x133 MHz = 1.663 MHz 
8 XP 1800+ E 133 MHz ШЕ 8 66 Watt 8 1533 MHz B 1.700 MHz 10x166 MHz = 1.666 MHz 13x133 MHz = 1733 MHz 
E XP 1900+ E 133 MHz |E 12x S 68 Watt 8 1.600 MHz E 1.750 MHz 10,5x166 MHz = 1.750 MHz 13x133 MHz = 1.733 MHz 
u XP 2000+ W 133 MHz _ |E 125x 8 70 Watt 8 1.667 MHz В 1.800 MHz Т1х166 MHz = 1.833 MHz 13,5x133 MHz = 1.800 MHz 
W XP 2100+ E 133 MHz  |N 13x [B 72 Watt E 1733 MHz ` 2 11х166 MHz = 1.833 MHz 14x133 MHz = 1.866 MHz 


Leistungsaufnahme Realer Takt 


Wi 1.850 MHz ` 


@ OC-Potenzial 


PCGH-Empfehlung für 4-Bit-FID 


Theoretische Empf. für 5-Bit-FID 


m XP 1700+ 8 133 МН: |E ш 49,4 Watt Æ 1467 Miz |Æ1700MHz — |12,5x133 MHz = 1.666 MHz 13x133 MHz = 1729 MHz 
E XP 1800+ 8133 МН: Jemp 8 51 Watt 38 1533 МН 18 1750 МН  [10,5x166 MHz = 1750 MHz 13x133 MHz = 1733 MHz 
E XP 1900+ Е 133 МН: mi 8 525 Watt 88 1600 МНс — |m 1800MHz [1x166 MHz = 1833 MHz 13,5x133 MHz = 1.800 MHz 
E XP 2000+ EDMH |E 125x E 60,3 Watt 801667 МНс 8 1.850 Miz [1ixl66 MHz = 1833 MHz 14x133 MHz = 1.866 MHz 
E XP 2100+ Ш 133 МН: OX В 62] Watt SUN: 1801900 МН: ` [115x166 MHz - 1916 MHz 145x133 MHz = 1933 MHz 
ш)? |на 133 МН: Run ја 679 Мен E 1800 MHz [E1900 MHz ` |T,5x166 MHz = 1916 MHz _ 145133 MHz = 1933 MHz. 
T-Bred (B) (0,13 Micron) Es = і 


Leistungsaufnahme- 1 mm Takt 


n) OC-Potenzial - 


PCGH-Empfehlung für 4-Bit-FID 


Theoretische Empf. für 5-Bit-FID 


E ХР 1700+ 8133 М: ах E 598 Watt ш 1.467 MHz E 1.650 MHz 2,5133 MHz 1.663 MHz 2,5x133 MHz = 1.663 MHz 
E XP 1800+ Æ 133 MHz B 115x E 598 Watt ш 1533 MHz E 1750 MHz 0,5x166 MHz = 1750 MHz 3x133 MHz = 1,733 MHz 
E XP 2000+ Æ 133 MHz |E 125x 8 61,3 Watt B 1.667 MHz 8 1.850 MHz 1x166 MHz = 1.833 MHz 4x133 MHz = 1.866 MHz 
W XP 2100* E 153 MHz — |N 13x ш 621 Watt E 1733 MHz ш 1.850 MHz 1x166 MHz = 1.833 MHz 4x133 MHz = 1.866 MHz 
W XP 2200* W 133 MHz |E 13,5x E 62,8 Watt W 1.800 MHz B 1900 MHz 1,5x166 MHz = 1916 MHz 4,5x133 MHz = 1.933 MHz 
W XP 2400* W33MH Met W 68,3 Watt W 2000 MHz 882.200 MHz 2x183 MHz = 2.200 MHz* 6,5x133 MHz = 2.203 MHz 
W XP 2600+ W 133 MHz |E 16x ш 68,3 Watt B 2133 MHz Ii 2.300 MHz 2,5x183 MHz = 2.291 MHz* 7x133 MHz = 2.266 MHz 
E XP 2600+ 8 166 MHz B 12,5x ш 68,3 Watt B 2075 MHz Æ 2.300 MHz 2,5x183 MHz = 2.291 MHz* 4x166 MHz = 2.332 MHz 
W XP 2700+ m 166 MHz |E 13x W 68,3 Watt W 2167 MHz W 2.350 MHz 2,5x188 MHz = 2.354 MHz* 4x166 MHz = 2.332 MHz 
B XP2800* m 166 MHz |E 13,5x W 74,3 Watt —  — 8 2.250 MHz 2,5x188 MHz = 2.354 MHz* 4x166 MHz = 2.332 MHz 


B 2.350 MHz 


Barton (0,13 Micron) ` 


Leistungsaufnahme Realer Takt 


(d OC-Potenzial 


PCGH-Empfehlung für 4-Bit-FID 


Theoretische Empf. für 5-Bit-FID 


8 XP 2500+ m 166 МН: [8 1х Е 68,3 Watt E 1833 MHz 8 1950 MHz 12,5x156 MHz = 1.958 MHz* 12x166 MHz = 1.999 MHz 
8 XP 2800+ m66MHz |E 125x B 68,3 Watt E 2.083 MHz B 2150 MHz 12,5x172 MHz = 2.150 MHz* 13x166 MHz = 2.158 MHz 
E XP 3000+ E 166 MHz [E 13x gust [E2173 мн: [W2200MHz "äm MHz = 2200 MHz* 13x166 MHz = 2158 MHz _ 
= Wird durch das Freischalt nc , | : = 


W Wird durch das Freischalten 


freischalten, der im Originalzu- 
stand einen höheren Multiplika- 
tor als 12,5 besitzt. Allerdings 
reicht ein 5-Bit-FID-Taktgeber 
alleine nicht aus, um Multiplika- 
toren über 12,5 nutzen zu kön- 
nen. Dies hängt mit dem Prozes- 
sor und der Interpretation (Re- 
set) einiger Einstellungen auf 
dem Prozessor zusammen. Das 
Problem: Durch das Freischalten 
können Mainboards mit einem 
4-Bit-FID generell keine Multi- 
plikatoren über 12,5 bereit- 
stellen und bei Boards mit ei- 
nem 5-Bit-FID wären erhebliche 
Modifikationen am Prozessor 
mit Silberleitlack nötig — des- 
wegen ist in der Praxis momen- 
tan bei 12,5x Schluss. 


Dieser Effekt tritt aber nur bei 
freigeschalteten Prozessoren 


auf. Bei einer fest verdrahteten 
CPU hilft ein „interner Taktge- 
ber“ im Prozessor aus, wenn der 
Prozessor einen hohen Multipli- 
kator benötigt. Deswegen kann 
es durchaus sein, dass ein XP 
2200+ auf einem Mainboard ein- 
wandfrei läuft, aber der gleiche 
Prozessor nach dem Freischal- 
ten nur noch als XP 2000+ oder 
XP 2100+ erkannt wird. Lassen 
Sie sich nicht von möglichen 
Einstellungen im BIOS verwir- 
ren, selbst wenn hohe Multipli- 
katoren angeboten werden, 
funktionieren diese meist nicht. 


Tipp 3: Wie übertakte ich einen 
Prozessor richtig? 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Vor dem Freischalten sollten Sie 
den originalen Multiplikator Ih- 
res Prozessors kennen und sich 


Asus ATN8X 


Mainboard-Multiplikator 


Wir haben für Sie mit drei gängigen Mainboards und 
Prozessoren die CPU-Unlock-Methoden getestet. 


Epox 8K5A2+ 


| Asus ATV8X 


Asus ATN8X 


Epox 8K5A2+ 


Asus ATV8X 


Asus ATN8X 


Epox 8K5A2* 


Asus ATVBX 


шип Methode nicht mög 
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*: Frontside-Bus und AGP- bzw. PCI-Takt laufen außerhalb der Spezifikationen. 


klarmachen, dass über 12,5 bei 
Mainboards mit einem 4-Bit- 
FID-Taktgeber nur mit einer Er- 
hóhung des FSB mehr Leistung 
zu erreichen ist. Auf aktuellen 
Mainboards hatten wir mit den 
neuen T-Breds und der Draht- 
Methode die größten Erfolge. In 
der Tabelle auf Seite 131 sehen 
Sie unsere durchschnittlichen 
Übertaktungsergebnisse und die 
optimalen Einstellungen. Dies 
sind aber nur Richtwerte, mit 
aufwendiger Kühlung kann der 
maximal erreichbare Prozessor- 
takt hóher ausfallen. Bei Stabili- 
tátsproblemen nach dem Über- 
takten können Sie die CPU- 
Spannung im BIOS etwas anhe- 
ben. Von mehr als 0,15 Volt mehr 
im Vergleich zum ursprüng- 
lichen Takt raten wir allerdings 
ab, da die Lebensdauer des Pro- 
zessors dadurch erheblich ver- 
mindert wird und die Hitzeent- 
wicklung stark zunimmt. Ein 
Kupferkühler ist beim Übertak- 
ten und der Anhebung der Pro- 
zessor-Spannung in unseren Au- 
gen unerlässlich! 


CMT-CCF 
Kaltlichtröhre 


CMT-ELS 
Leuchtstreifen 


CMT-RCF 
Lüfter mit Kaltlichtkathode 


fax: 


ON! Handelsges. mbH 
Schleemer Weg 34-38 

D- 22117 Hamburg 

phone: +49(0)40 - 73 10 98 -0 


+49(0)40- 7315 11/-5 12 


www.maxpoint.de 
E-Mail: info@maxpointgmbh.de 


Overclocking-Fazit 


Um erfolgreich zu übertakten, 
sollten Sie zuerst den Original- 
takt und Multiplikator Ihres 
Prozessors prüfen. Da mit einem 
freigeschalteten Prozessor mo- 
mentan kein Multiplikator über 
12,5 móglich ist, empfehlen wir 
bei schnelleren CPUs, den Mul- 
tiplikator auf 12,5 zu setzen und 
über einen hóheren Frontside- 
Bus die gewünschte Taktfre- 
quenz zu erreichen. Ideal zum 
Übertakten sind momentan 
Mainboards mit Nforce-2-Chip- 
satz. Bei diesen kann man den 
FSB bei geeignetem Speicher im 
Synchronbetrieb über 200 MHz 
anheben, ohne dass AGP- und 
PCI-Takt davon beeinflusst wer- 
den. Bevor Sie aber Multiplika- 
tor und FSB verändern, schätzen 
Sie erst einmal Ihre CPU anhand 
der Tabelle auf Seite 131 ein. Ei- 
nen Richtwert für den Maxi- 
maltakt und ideale Einstellun- 
gen für Ihre CPU finden Sie in 
der Spalte „PCGH-Empfeh- 
lung“. LARS CRAEMER 


www.arlt.de 
www.computermafia.de 
www.compuhouse.de 
www frozen-silicon.de 
www.hmh-systeme.de 
www.Intos.de 
www.vv-computer.de 


Mainboard-Multiplikator 


Auf welchen Mainboards ist bei einer ungelockten 
CPU theoretisch ein Multiplikator über 12,5x móglich? 


Abit NFT-S NF2 
KD7-G KT400 
KD7-E KT333 | ғы 
Asus ATN8X Deluxe | NF2 L| 
ATV8X KT400 [с 
АТ\З33 KT333 ES 
Aopen AKTT-8X KT400 |: 
DF ADTT KT400 ee 
Elitegroup |1Т\ТА KT400 em 
КТҮТАЗ КТ333 peu 
Epox 8K9A2+ KT400 [— 1 
8K5A3+ KT333 Pen 
FIC АШ NF2 jg 
АМІ9Е KT400 [ud 
Gigabyte — | TVAXP KT400 pj 
ТҮК KT333 Ше 
MSI KTN2-L NF2 Sai 
WEN KT400 pem, 
Shuttle AK3TGT KT400 


Die einzigen Boards, bei denen man theoretisch einen Multiplikator über 12,5x mit ei- 
ner freigeschalteten CPU einstellen kann, verfügen über einen 5-Bit-FID-Taktgeber. 


тип Multiplikator nicht möglich Multiplikator möglich 


CMT-LZL 
3-fache Ultra LED 


CMT-ELC 
Leuchtkabel 


www.IBKS.de 
www.netandwire.de 
www.pc-case.de 
www.pc-cooling.de 
www.pc-king.de 
www.snogard.de 
www. 5D-computer.de 


Ósterreich: 
www.birg.at 
www.rascom.at 


Schweiz: 
www processortuning.ch 
www.proditec.ch 
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Frank 
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Betreut den 
Bereich Internet 


== ie CeBIT 2003 steht ins 
| | Haus und auch dieses Jahr 
L ... | werde ich wieder auf der 
Suche nach den wirklich wichtigen 
Neuerungen um die Stände schlei- 
chen. Damit meine ich nicht die x-te 
Treiberrevision einer Nforce-2-Platine 
oder eine neue 6-Megapixel-Digicam. 
Nein, ich will den digitalen Lifestyle 
- die technische Revolution bei mir 
im Wohnzimmer. Oder in der Küche: 
So bietet der schweizer Kaffeeauto- 
matenhersteller Jura für seinen Voll- 
automaten F90 ein Internet-Connec- 
tion-Kit an. Einmal installiert, kón- 
nen Sie immer frische Rezepte in Ihre 
Kaffeemaschine laden, die Sie zudem 
mit einem Newsticker im Display 
über aktuelle Geschehnisse auf die- 
sem Planeten informiert. Das nenne 

| ich einmal innovativ! Kostenpunkt? 
Lumpige 60 Euro - okay, nur für das 
Connection-Kit, der passende Kaffee- 
vollautomat kostet schlappe 1.250 
Euro. Nachdem ich meine Bankbera- 
terin auch nicht mit den zwei Brüh- 
gruppen der F90 (Kenner werden 
hier mit der Zunge schnalzen) oder 
einer Einladung zum Espresso über- 
zeugen konnte, bin ich dieses Jahr – 
gezwungenermaßen — auf der Suche 
nach einer etwas preisgünstigeren 
Heim-Revolution. 


Ziel, KL. 


Ed LAN-PARTYS 


24768 RENDSBURG Vom 14. bis zum 16. März verwan- 
delt sich die Deulahalle für die 34. STL in ein Zockerpa- 
radies. Bis zu 464 Spieler sind für 17 Euro dabei. 

Info: www.spankthelan.de 


36093 KÜNZELL Vom 28. bis zum 30. März findet die 
achte MCL statt. Über 400 Zocker können sich hier in 
Warcraft 3, Beben 3 und weiteren 3D-Games messen. 
Info: www.mcl2k.de 


www.pcgameshardware.de 


Tool des Monats: Crazy Browser 


Die Freeware Crazy Browser erweitert den Internet Explorer um geniale Funktionen. 


Der kostenlose Crazy Browser ist eine sinn- 
volle Erweiterung für Microsofts Internet 
Explorer, da er Funktionen nachrüstet, die 
die Anwender bislang neidisch auf die 
Konkurrenten Opera und Mozilla schauen 
ließen. Wie bei Opera können Webseiten 
nun in Gruppen sortiert und aufgerufen 
werden. So erscheinen beispielsweise alle 
Hardware-Online-Magazine mit einem 
Klick auf Ihrem Bildschirm. Auf Wunsch 
werden die geladenen Seiten in einem be- 
stimmten Intervall aktualisiert. Die Auto- 
Vervollstándigung verhilft zu einer flotten 
Eingabe der URL: Wo früher mühsamst 
www.pcgames.de eingegeben werden muss- 
te, reicht nun pcgames und das Tastatur- 
kürzel Strg+Enter - die Seite wird geladen. 
Des Weiteren verfügt das Add-on über 
einen Pop-up-Killer, der wahlweise auch 
bestimmte Fenster-Einblendungen zulas- 
sen kann. Ist das Surfvergnügen beendet, 
leert der Crazy Browser auf Wunsch den 
Cache und lóscht Verlauf und Cookies. Die 
knapp 700 Kilobyte große Installations-Da- 


tei für Windows 98, Me, 2000 und XP fin- 
den Sie auf der Hersteller-Seite. Eine deut- 
sche Sprachdatei steht hier ebenfalls zum 
Download bereit. (fm) 


| INFO: www.crazybrowser.com 


Stärtseite 
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|9 LU  nezanien kann man den 16: Opera finale Version 7 zum Downloa 


WEB-GRUPPEN! Der Crazy Browser kann wie Opera 
mehrere Webseiten parallel laden. 


Halten Sie Ihren Virenscanner auf dem neuesten Stand? 


| Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


An unserer aktuellen Web- 
umfrage haben insgesamt 
1.334 Leser teilgenommen. 
Über 57 Prozent unserer 
Online-Leser bringen ihr 
Anti-Viren-Programm re- 


m Ja, ich führe regelmäßig Updates durch. ш Nein, ich besitze keinen Virenscanner. 


11Ја, ich update aber eher selten. 


M Nein, habe ich noch nie gemacht. 


gelmäßig auf den neues- 
ten Stand. Aber mehr als 
20 Prozent tun dies nur 
unregelmäßig oder gar 
nicht und öffnen damit Vi- 
ren und Trojanern Tür und 
Tor. Wie gut die handelsüb- 
lichen Virenscanner sind, 
erfahren Sie in unserem 
Virentest-Update. 
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INTER.NET 


Web 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen 


Webseiten vor, auf denen Sie Informationen rund um 


as Internet entwickelt 
sich mehr und mehr zu 
: einem virtuellen Ein- 
kaufsparadies. Somit gewinnt 
auch der Verbraucherschutz in 
diesem Medium zunehmend an 
Bedeutung. Bei vielen Online- 
Einkáufern besteht nach wie 
vor Informationsbedarf zur gel- 
tenden Rechtslage, um nicht an 
unserióse Anbieter zu geraten. 
Verbraucherschutz-Tipps liefern 
mittlerweile unzáhlige Internet- 
seiten und Meinungsportale, ei- 
nige wichtige wollen wir Ihnen 
hier vorstellen. 


www.verbrauchernews.de 


Auf der Seite des bayerischen 
Bürger-Forums finden Sie ak- 
tuelle Meldungen zum Verbrau- 
cherschutz und nach Themenge- 
bieten geordnete Rubriken mit 
Suchfunktion — ganz gleich, ob 
es sich um Tipps für das richtige 
Vorgehen beim Kauf eines Note- 
books oder eines Gebraucht- 
wagens handelt. Die mit dem 
„Verbraucherschutz-Award” 
ausgezeichnete Webseite infor- 
miert täglich über Neuigkeiten 
aus den Bereichen Beruf, Er- 
nährung & Umwelt, Internet, 
Computer, Finanzen und vieles 
mehr. Ein weiterer Service ist 
der kostenlose Newsletter, der 
einmal in der Woche versendet 
wird und zahlreiche nützliche 
Tipps zu aktuellen Verbraucher- 
Themen enthält. 
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den Verbraucherschutz im WWW finden. 


www.online-verbraucherschutz.de 


Wenn Sie Informationen über 
Ihre Rechte beim Online-Ein- 
kauf wünschen, lohnt ein Blick 
auf die Webseite des Online-Ver- 
braucherschutz e.V. Hier kön- 
nen sich Nutzer aus Privat- und 
Geschäftswelt auch in einem 
Forum austauschen. Des Wei- 
teren steht ein wöchentlicher 
Newsletter mit aktuellen The- 
men zum Abonnement bereit. 


www.yopi.de 


yi 


Bei Yopi, das für „Your OPInion" 
steht, handelt es sich um ei- 
ne Meinungsplattform, bei der 
Verbraucher Testberichte über 
Produkte und Dienstleistungen 
aller Art veröffentlichen. Neben 
Preis- und Produktvergleichen 
besteht für den User auch die 
Möglichkeit des Online-Ein- 
kaufs durch Einbindung zahl- 
reicher Webshops. Mit dem 
„Observer“ können Sie sogar 
Rubriken überwachen lassen. 
Yopi.de überprüft dann viermal 
täglich, ob neue Beiträge ge- 
schrieben wurden, und benach- 
richtigt Sie per E-Mail. 


www.onlinekosten.de 


Ein sehr nützliches Angebot ist 
auf den Internetseiten von On- 


linekosten.de zu finden. Neben 
aktuellen News aus den Berei- 
chen Internet, Telefonie, Hard- 
ware und Mobilfunk bietet die 
Webseite eine Fülle von inte- 
ressanten Artikeln und Specials. 


VERBRAUCHERSCHUTZ 


So wird beispielsweise in einer 
spannenden Reportage über den 
Einsatz des Onlinekosten-Teams 
gegen einen Ebay-Betrüger im 
bayerischen Freilassing berich- 
tet. Interessante Guides helfen 
beim Einrichten von Software 
und zeigen beispielsweise ver- 
steckte Betriebssystem-Funktio- 
nen auf. Nützlich ist die Ver- 
gleichs-Liste sámtlicher Call- 
by-Call-Anbieter. Auch alle auf 
dem Markt erhältlichen Flat- 
rates werden in einer Tabelle ge- 
genübergestellt. Das Forum ist 
in zahlreiche Kategorien einge- 
teilt und wird gut besucht. 
FRANK MiscHKOWSKI/TIM UPHAUS 


Webseite des Monats 


Die Datenbank von Hardwareluxx bietet Ihnen zahl- 
reiche Tests zu Computerprodukten auf einen Klick. 


www.hardwareluxx.de/pages/Testdatenbank 


Neben einer Vielzahl von Testberichten und Artikeln zu Prozessoren, Kühlern, Fest- 


platten, Mainboards und Gehäusen finden Sie in dieser nach Rubriken eingeteilten 
Datenbank auch Overclocking-Guides und Tuningzubehör. Nützlich ist auch die 
Preisvergleichs-Funktion, mit deren Hilfe Sie den günstigsten Anbieter für die 
gewünschte Hardware bestimmen kónnen. (fu) 


www.Dcaameshatü 


Hersteller 


| Produktname 


VIRENSCANNER 


21 Virenscanner im Test 


In dieser Tabelle finden Sie die Ergebnisse, die uns das Virenlabor GEGA IT-Solutions bereitgestellt hat. 


| Virenerkennung 
ITW (0n Demand) 


Nach der Marktübersicht in 
der Ausgabe 02/2003 haben 
wir die damals getesteten und 
23 weitere Virenscanner einem 
neuen Härtetest unterzogen. 
abei sind völlig neue Er- 


D gebnisse entstanden: Mca- 
fee Virusscan 7.0 belegte in der 
Marktübersicht 02/2003 Platz 
eins, in diesem Test erreicht der 
Scanner in puncto Leistung nur 
Platz elf. Allerdings handelt es 
sich hierbei um die reinen Lei- 
stungswerte. Ausstattung und 
Eigenschaften fehlen, daher 
bleibt Mcafee Virusscan 7.0 un- 
ser Testsieger. Alle 27 Ungezie- 
fervernichter wurden mithilfe 
der Firma GEGA IT-Solutions 
unter Windows XP getestet. Zu- 
nächst müssen die Virenscanner 
weit verbreitete Viren (ITW = In 


the Wild, zu Deutsch: in freier 
Wildbahn) finden. Anschließend 
beweisen die Scanner ihr Kön- 
nen an 71.627 Zoo-Viren. Die 
Ungeziefervernichter werden 
auch daraufhin geprüft, welche 
Archive sie nach Viren durchsu- 
chen. Viele Trojaner werden 
inzwischen in laufzeitkompri- 
mierter Form gespeichert, daher 
müssen die Virenscanner 16-Bit- 
und 32-Bit-komprimierte Viren 
erkennen. Die Gesamtleistung 
des jeweiligen Scanners finden 
Sie als Schulnote in der letzten 
Spalte. Die besten Virenscanner 
dieses Leistungstests sind „G 
Data Antivirenvit", „F-Secure 
Anti-Virus" und „Kaspersky 
Labs Kaspersky AV”. Alle drei 
erkennen fast immer 99 oder 100 
Prozent der getesteten Viren. 

MARCO ALBERT 


| Virenerkennung 


ITW (On Access) 


| _\йгепегкеппипд Zoo On Dema | 
Dateiviren |Makroviren |Skriptviren | Polymorphe Viren 


(kaum verbreitete Viren) 


jMalnare 


6 Data Antivirenkit (AVK) Deutsch |1202 100,00% 100,00% 999596 99,0396 99,89% 100,00% 9998% 
F-Secure Anti-Virus Englisch 15.41.8490 100,00% 100,00% 99,45% 99,03% 99,93% 100,00% 100,00% 
Kaspersky Labs — | Kaspersky AV Deutsch _|4.0.5.37 (SP4) |100,00% 100,00% 92,3596 96,15% 99,25% 100,00% 99,91% 
Micro World eScan 2003 Englisch [10100 100,0096 99,61% 92,35% 96,15% 99,25% 100,00% 99,95% 
G Data Power AV XP Deutsch |1105 100,00% 99,34% 92,35% 9615% 99,25% 100,00% 99,83% 
Softwin Bitdefender [Englisch |65 100,00% 00,00% 96,1196 9171% 93,92% 97,33% 95,04% 
Command Softw. | Command AV Deutsch |4742 96,39% 00,00% 91,31% 98,76% 93,03% 97,33% 99,62% 
Frisk Software |F-Prot for Windows Englisch |312С 100,00% 00,00% 91,3196 98,77% 93,43% 97,33% 99,76% 

- Zeroknowledge | Freedom Englisch |4.1.0.57989 |100,00% 00,00% 91,29% 98,76% 93,5096 97,33% 99,61% 

Igor Daniloff Dr. Web Englisch |4290 100,00% 100,00% 94,08% 96,42% 90,57% 96,33% 46,31% 
Network As. Mcafee Virusscan Home |Englisch |7.01.6000.0 — |100,0096 00,0096 99,89% 99,99% 99,49% 100,00% 997396 
Sophos Anti-Virus Deutsch |3.65 100,00% 00,00% 94,15% 94,21% 95,40% 97,33% 95,28% 
GeCad Software | Reliable AV (RAV) Englisch |8.6.104 100,00% 00,00% 97,51% 98,49% 9990% 97,86% 98,59% 
Panda Software ` | Panda AV Platinum Englisch 1 7.0390 100,00% 00,00% 82,64% 93,2996 95,5696 89,96% %,15% 
H+BEDV Antivir Personal Edition [Englisch |6.17.07.58 100,00% 100,00% 71,12% 83,65% 92,49% 95,33% 96,19% 
Computer As. eTrust AV (CA engine) Englisch |6.0.101 (5Р1) [100,00% 00,00% 88,08% 96,87% 96,3296 97,27% 90,31% 
Norman Virus Control Englisch 15.50 100,00% 00,00% 80,74% 95,39% 941496 96,63% 87,55% 
Trend Micro PC-cillin 2002 Englisch 19.03.1359 100,00% 00,00% 94,19% 94,06% 95,17% 99,65% 93/596 
Symantec Norton AV 2003 Englisch 9.0515 100,00% 00,00% 991496 98,48% 98,33% 100,00% 99,11% 

- Bullguard Bullguard Englisch |3] 100,00% 0,00% 92,23% 914496 92,6096 97,33% 94,04% 
Eset Nod32 Deutsch |1342 100,00% 00,00% 76,17% 96,13% 80,38% 95,95% 717,01% 
Alwil Software ` ` Avast! Home Edition Englisch |4.0.148 97,62% 15,00% 80,4196 81,8096 19,8396 47,82% 71,25% 
Grisoft AVG Deutsch _|6.0.437 100,00% 100,00% 54,30% 81,66% 49,15% 92,6696 59,42% 
Computer As. eTrust AV (VET engine) |Englisch |6.0.101 (SPT) ` |100,0096 00,0096 81,8996 93,8996 66,71% 97,43% 32,96% 
Ikarus Software | Virus Utilities Englisch 15.09 100,00% 97,51% 82,6196 12,16% 91,71% 86,60% 88,09% 
Ahnlab V3 Pro Deluxe 2002 Englisch _|5.0.2.211 (SP2) |97,49% | 97,49% 35,67% 57,93% 54,82% 62,22% 19,91% 
Hauri Virobot Expert Englisch |40 91,3996 95,12% 21,60% 67,28% |6016% 619696 05,0596 
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Xaser III Farbvariationen 2 х USB, 2 x Audio 6x3.5"HDD Inkl. 4leise 4-fach separate Lüftersteuerung 
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Unterstützte Archive Unterstützte selbst ent- Passwortgeschützte |005 (16 Bit)- [Windows (32 Bit)- |Leistung 
packende Archive (SFX) Archive? Laufzeitkompr. Laufzeitkompr. 


6 Data (AVK) АСЕ, ARJ, САВ, LHA, RAR, ZIP — | ACE, ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden gemeldet Erkennt 5 von 5 Erkennt 8 von 8 D 
F-Secure ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden gemeldet Erkennt 5 von 5 Erkennt 8 von 8 D 
Kaspersky Labs ACE, ARJ, САВ, LHA, RAR, ZIP АСЕ, ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden gemeldet Erkennt 5 von 5 Erkennt 8 von 8 0 
Micro World ACE, ARJ, САВ, LHA, RAR, ZIP — | ACE, ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden übergangen Erkennt 5 von 5 Erkennt 8 von 8 n 

G Data (Power AV XP) — АСЕ, ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP — | ACE, ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden übergangen Erkennt 5 von 5 Erkennt 8 von 8 2 
Softwin ACE, ARJ, САВ, LHA, RAR, ZIP — | ACE, ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden übergangen Erkennt 5 von 5 Erkennt 8 von 8 3 
Command Software ACE, ARJ, LHA, RAR, ZIP ARJ, LHA, RAR32, WINZIP Werden gemelde Erkennt 4 von 5 Erkennt 0 von 8 6 
Frisk Software ACE, ARJ, LHA, КАК, ZIP. ARJ, LHA, RAR32, WINZIP Werden gemelde Erkennt 4 von 5 Erkennt 0 von 8 6 
Zeroknowledge ACE, ARJ, LHA, RAR, ZIP ARJ, LHA, RAR32, WINZIP Werden gemelde Erkennt 4 von 5 Erkennt 0 von 8 6 

- Igor Daniloff ARJ, САВ, RAR, ZIP ARJ, RARI6, RAR32, WINZIP Werden gemeldet Erkennt 4 von 5 Erkennt 5 von 8 1 
Network Associates АСЕ, ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP — | ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden übergangen Erkennt 3 von 5 Erkennt 4 von 8 Т 
Sophos ARJ, LHA, RAR, ZIP ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden gemelde Erkennt 2 von 5 Erkennt 3 von 8 1 

— GeCad Software ACE, ARJ, САВ, LHA, RAR, ZIP — | ARJ, RAR32 Werden übergangen Erkennt 4 von 5 Erkennt 6 von 8 8 
Panda Software ACE, ARJ, САВ, LHA, RAR, ZIP — |ACE, ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden übergangen Erkennt 3 von 5 Erkennt 1 von 8 9 
H+BEDV Datentechnik — |ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP ARJ, LHA, RARI6, RAR32, WINZIP Werden gemelde Erkennt 1 von 5 Erkennt 2 von 8 20 
Computer Associates — |ARJ, ІНА, RAR, ZIP ARJ, LHA, WINZIP Werden übergangen Erkennt 3 von 5 Erkennt 6 von 8 20 
Norman ACE, ARJ, RAR, ZIP RAR32, WINZIP Werden gemeldet Erkennt 3 von 5 Erkennt 1 von 8 20 

` Trend Micro ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP ARJ, LHA, WINZIP Werden übergangen Erkennt 2 von 5 Erkennt 3 von 8 21 
Symantec ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP LHA, RAR32, WINZIP Werden übergangen Erkennt 1 von 5 Erkennt 1 von 8 24 
Bullguard АСЕ, ARJ, CAB, LHA, RAR, ZIP |RARI6 Werden übergangen Erkennt 4 von 5 Erkennt 4 von 8 25 
— Feet ARJ, LHA, RAR, ZIP Keines Werden gemeldet Erkennt | von 5 Erkennt 0 von 8 25 
Alwil Software ARJ, RAR, ZIP ARJ, RARI6, RAR32, WINZIP Werden gemeldet Erkennt 2 von 5 Erkennt 1 von 8 26 
Grisoft ARJ, RAR, ZIP ARJ, RARI6, RAR32, WINZIP Werden übergangen Erkennt 2 von 5 Erkennt 2 von 8 30 
Computer Associates — |ARJ, LHA, RAR, ZIP ARJ, LHA, WINZIP Werden übergangen Erkennt 0 von 5 Erkennt 0 von 8 33 
Ikarus Software ARJ, ZIP Keines Werden übergangen Erkennt 2 von 5 Erkennt 0 von 8 33 
Апар АСЕ, ARJ, САВ, LHA, RAR, ZIP АСЕ, RARI6, WINZIP Werden übergangen Erkennt 1 von 5 Erkennt 0 von 8 35 
Наші АСЕ, LHA, RAR, ZIP Keines Werden übergangen Erkennt 0 von 5 Erkennt 0 von 8 40 
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Übersprechen 

Der Begriff stammt aus den Anfangsjahren der 
Telefonie, denn damals konnte man Gespráche 
auf anderen Leitungen mithören. 


WAS 


IST? 
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DSL 


Steht symbolisch für die schnelle Über- 
tragungstechnik zwischen Internet und 


Privatanwender 


ZW 


POWERLINE 


Bei kabellosen Netzwerken war Wireless LAN bisher die 


erste Adresse. Netzwerke über das hausinterne Strom- 


netz machen W-LANs nun máchtig Konkurrenz. 


n den Vereinigten Staa- 
ten haben die so ge- 

: nannten Powerline- 
Produkte làngst die Haushalte 
erobert. Sie müssen damit keine 
Netzwerkkabel mehr verlegen, 
um zwei Computer miteinander 
zu verbinden. Pro PC wird ein- 
fach ein USB-Adapter in die 
náchste Steckdose gesteckt und 
schon kónnen Sie zwischen den 
beiden Rechnern Daten über- 
tragen. Die Powerline-Technik 
ersetzt praktisch ein RJ45-Kabel. 
Da der Begriff Powerline auch 
eine Internetzugangstechnik be- 
zeichnet, spricht man deshalb 
im Heimbereich von Homeplug- 
Powerline. Aktuelle Homeplug- 
Produkte erreichen eine Brutto- 
übertragungsrate von 14 Mega- 
bit pro Sekunde, in der Praxis 
sind es je nach Qualitát der Lei- 
tung fünf bis sieben Megabit. 
Das entspricht den Übertra- 
gungsraten eines 10-MBit-Netz- 
werks. Schon in einem Jahr soll 
die Bandbreite auf 100 MBit/s 
steigen und trotzdem zur jetzi- 
gen Technik kompatibel bleiben. 


Das Aufmodulieren von zusátz- 
lichen Frequenzen auf die 
Stromleitung ist ein bekanntes 
und bewährtes Verfahren zur 
Datenübertragung, das bereits 
vor mehr als 20 Jahren mit den 
Babyphones genutzt wurde. 
Heute dient es der Verteilung 
von Internet- und Netzwerk- 
zugängen. Je nach Dämpfungs- 
faktor der Elektroinstallation 
lassen sich Entfernungen bis zu 
200 Metern überbrücken und bis 
zu 16 Computer anschließen. 


Jeder Hausanschluss verfügt 
über drei galvanisch getrennte 
Energieleitungen, wobei die 
Stromphasen der Leiter zuei- 
nander um ein Drittel der Pe- 
riode verschoben sind. Das 
bedeutet, die Steckdose im 
Arbeitszimmer kann an einem 
anderen Stromkreis hängen als 
die Steckdose in der Küche. Da- 
mit die Powerline-Technik zwi- 
schen den drei verschiedenen 
Stromkreisen trotzdem funktio- 
niert, müssen die Leitungen 
mindestens einen Meter neben- 
einander verlaufen. Denn dort, 
wo die Kabel nah beieinander 
liegen, tritt das so genannte 
Übersprechen ein: Durch Induk- 
tion wird das Signal trotz Isolie- 
rung auf den normalerweise 
galvanisch getrennten Strom- 
kreis übertragen. Da dies in der 
Mehrzahl aller Haushalte der 
Fall ist, ist die Funktion der Po- 
werline-Technik meist sicher. 


In jedem Stromkreis können 
Störfrequenzen oder Spannungs- 
schwankungen durch Haus- 
haltsgeräte auftreten. Wenn etwa 
die Mikrowelle läuft oder die 
Waschmaschine schleudert, kön- 
nen Streifen auf dem Fernseh- 
gerät zu sehen sein. Damit sol- 
che Störungen nicht die Daten- 
übertragung über das Stromnetz 
beeinflussen, arbeiten die Po- 
werline-Produkte mit automati- 
schem Frequenzwechsel (Ortho- 
gonal Frequency Division Multi- 
plexing, kurz: OFDM). „Selbst 
eine Neonleuchte mit kaputtem 
Starter stört die Datenüber- 
tragung der Powerline-Geräte 


| W-LAN 


| Vernetzt über Funk mehrere Rechner mit- 
| einander. Die Übertragungsraten liegen 


zwischen 11 und 22 MBit/s (brutto). 


POWERLINE 


ПМТЕВ.МЕТ Ё 


Powerline-Produkte 


In der Tabelle finden Sie alle aktuellen Anbieter beziehungsweise Hersteller von Powerline-Geráten. 


Produkt Powernet Ethernet Adapter Powernet USB Adapter Easyhome Net USB  Easyhome for DSL ` PDSL 2+ Microlink DLAN Microlink DLAN USB 
Hersteller |Corinex Corinex Deneg Deneg Powertec Devolo Devolo 

Webseite WWWw.corinex.com Www.corinex.com easyhome.deneg.de |easyhome.deneg.de |www.powertec-ag.de |www.devolo.de www.devolo.de 

Preis € 139,- (Stückpreis) € 120,- (Stückpreis) Є 280,- (2 Geräte) | 299,- (2 Geräte) | 299,- (2 Geräte) | 12990 (Stückpreis) | 99,90 (Stückpreis) 
Anschlussart |RJ45 USB 11 USB 11 RJ45 RJ45 RJ45 USB 11 

Bandbreite — |14 MBit/s 14 MBit/s 14 MBit/s 14 MBit/s 5 MBit/s 14 MBit/s 14 MBit/s 
Bezugsquelle |Gebacom RRS Powernet Independis Independis Independis Ab April verfügbar | Ab April verfügbar 
Webseite www.gebacom.de www.powerline-network.de |www.independis.de — | www.independisde |www.independis.de |- E 


Die Geräte von Devolo, die ab April in den Handel kommen, werden vermutlich für einen Preisrutsch sorgen. Damit könnte Powerline billiger werden als Wireless LAN. 


nicht merklich", versichert Mi- 
chael Stein, Geschäftsführer der 
Vertriebsfirma Independis. 


Ein wichtiger Faktor bei offenen 
Datenübertragungen wie etwa 
W-LAN oder Powerline ist die 
Sicherheit. Der Vorteil von Po- 
werline ist, dass eine Hochfre- 
quenzspule die Datensignale 
blockiert. Solch eine Spule befin- 
det sich in jedem Stromzähler. 
Dieser ist damit die beste Fire- 
wall, die es gibt. Dennoch be- 
steht die Gefahr des Überspre- 
chens: Laufen Ihre Leitungen 
und die des Nachbarn nur einen 
Meter nebeneinander, kónnen 
die Datensignale auch in der 
Nachbarwohnung empfangen 
werden. Damit Ihre Anwohner 
nicht „mithören” können, bieten 
die Hersteller zusátzlich eine 
56-Bit-Verschlüsselung und ei- 
nen MAC-Filter an. Ein weiterer 
Vorteil von Powerline gegen- 
über W-LAN ist die geringere 
Belastung durch elektromag- 
netische Strahlung. Funknetz- 
werke arbeiten mit Frequenzen 
von 2,4 bis 5 GHz und einer 
Sendeleistung von einem Watt. 
Powerline erhóht die elektro- 
magnetische Strahlung der Elek- 
troleitungen nicht und verur- 
sacht also keine zusátzliche 
Belastung. 


Die Powerline-Geráte erreichen 
bis zu sieben Megabit pro Se- 
kunde, allerdings arbeiten sie 
nur mit Halbduplex. Das bedeu- 
tet: Es kann immer nur ein Gerát 
senden und die anderen müssen 
in dieser Zeit empfangen. Trotz- 
dem sind Pingzeiten unter zehn 
Millisekunden móglich. Damit 
sollten Sie bei Netzwerkspielen 
keine Probleme haben. Aktuell 
werden von diversen Herstel- 
lern (siehe Tabelle) zwei An- 
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schlussvarianten für den PC an- 
geboten: USB- und LAN-Adap- 
ter. Das USB-Gerát benótigt den 
mitgelieferten Treiber und rich- 
tet sich als Netzwerkkompo- 
nente ein. Dadurch sind auch 
alle gängigen Protokolle wie 
TCP/IP oder IPX über Power- 
line nutzbar. Die LAN-Adapter 
werden mit einem RJ45-Kabel 
an die Netzwerkkarte im Rech- 
ner angeschlossen. Daher benó- 
tigen Sie keinen zusätzlichen 
Treiber und die Geráte lassen 
sich auch mit Hubs, Switches 
oder DSL-Modems verbinden. 
Wenn Sie beispielsweise das 
DSL-Modem im Keller und den 
PC zwei Stockwerke hóher im 
Arbeitszimmer haben, kónnen 
Sie das Internet über Powerline 
nach oben übertragen. 


Die Einsatzmóglichkeiten der 
Homeplug-Technologie gehen 
jedoch weit über die klassische 
PC-Vernetzung hinaus: So lásst 
sich beispielsweise Musik von 
einem Internet-Radiosender an 
Lautsprecher in jeden beliebigen 
Raum übertragen, eine Webcam 
kann mit einem zentralen Kon- 
trollpanel verbunden werden 
oder die Fernwartung und 
-steuerung von intelligenten 
Haushaltsgeráten ist móglich. 


Fazit Die Powerline-Technolo- 
gie wird eine große Zukunft ha- 
ben, denn der Anwender spart 
sich die umständliche Netz- 
werkverkabelung und muss 
sich nicht mit den Tücken des 
W-LANs herumärgern. Späte- 
stens mit der 100-MBit-Powerli- 
ne-Technik werden die letzten 
Zweifel ausgeräumt. In der 
nächsten Ausgabe werden wir 
Produkte verschiedener Herstel- 
ler testen. 


MARCO ALBERT 


Netzwerk über die Stromleitung 


AUFBAU-BEISPIEL] Mit der Powerline-Technik können Sie einfach und schnell 


zwei Rechner miteinander verbinden und Daten tauschen. 


1 


DEVOLO MICROLINK DLAN USB | Der USB-Adapter wird nur in die nächste 


Steckdose gesteckt und schon kann der Datenaustausch beginnen. 
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Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


001 wurden laut dem Wup- 
|. 2 pertaler Institut für Klima, 
| | Umwelt und Energie fünf 
|! Milliarden Kilowatt Strom ver- | 
braucht, um das Internet und alle da- | 
mit verbundenen Rechner alleine in 
Deutschland am Laufen zu halten. 
Sollte das Internet weiterhin so ra- 


sant wachsen, prognostiziert das In- 

stitut für das Jahr 2010 einen Strom- 

verbrauch von unglaublichen 31 

Milliarden Kilowattstunden pro Jahr. 

Bei diesen Zahlen frage ich mich als 

| Hardwareredakteur: Wann hatte ich 

| das letzte Mal ein Testgerát auf dem 

| Schreibtisch, das auch ókologisch 
wertvoll war? Stromsparfunktionen 

| sucht man ebenso vergeblich wie 

_ Gesangestalent bei Daniel von den 

|! Superstars. Als Mülltrenner und 

| Greenpeace-Sympathisant würde ich 

| mir ófters mal Aussagen wünschen 

| wie ,Diese Grafikkarte ist genauso 

| schnell wie ihr leistungsstarker Vor- 

Sänger — sie benótigt aber nur ein 

| Sechstel der Energie". 


amazonde 


MT eri ton 


Top Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


"B. Das FreeMail-Handbuch Amazon 
[2.]PHPundMysSQL  Dpunkt Verlag | 


З. | Windows XP - Dirty Tricks 
|. | Photoshop 7.0 Magnum.............. 


5. | Macromedia Dreamweaver MX .. 


[_ 7.) Fotos digital - Ваѕіѕміѕѕеп............................. 

[ S.T Einsteigerkurs Win XP Home Edition .......... Ullstein 
I wi 1 Й 
9, | Windows XP Pro - Ganz einfach Ullstein 


О. | Einsteigerseminar C++ ............................ 
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Buch-Tipp: Viren, Würmer & Trojaner 


Ein Handbuch rund um das Thema Cyberkriminalität von Andreas Winterer 


Bei jeder neuen Viruswarnung kommt man 
als normaler Anwender wieder ins Grü- 
beln: Reicht mein Freeware-Virenscanner 
als Schutz vor Angriffen aus? Werde ich 
vielleicht schon seit Jahren über meinen 
Computer ausspioniert und bekomme es 
nur nicht mit? Wie sicher ist das Online- 
Banking-System meiner Bank? Wann tappe 
ich in die 0190-Dialer-Falle? Der Autor An- 
dreas Winterer versucht in seinem Buch Vi- 
ren, Würmer & Trojanische Pferde, Antworten 
auf diese Fragen zu geben. Dabei bedient er 
sich der lockeren Sprache der Szene und er- 
klärt somit für jeden verständlich die Takti- 
ken und Systeme, die hinter den Cyber- 
attacken aus dem Internet stehen. Und so 
muss der Leser schnell einsehen, dass die 
meisten Hacker-Attacken nur wenig mit fu- 
turistischen Angriffen à la Matrix und Tron 
gemeinsam haben. Erst die Unwissenheit 
und Leichtgläubigkeit des „normalen“ 
Computeranwenders machte beispiels- 
weise aus dem einfachen Melissa" Script 
einen der gefährlichsten und weitverbrei- 
tetsten Viren der letzten Jahre. Dieses Buch 
hilft Ihnen, bewusster mit den Gefahren 


aus dem Internet umzugehen, und zeigt na- 
türlich auch Strategien, wie Sie sich und Ih- 
ren Computer effektiv schützen können. 
Das 500 Seiten starke Buch ist im Data- 
Becker-Verlag erschienen und kostet 14,95 
Euro. (kb) 


BUCHCOVER| Trotz der reißerischen Aufmachung 
bekommt der Leser ein fundiertes Fachbuch. 


Technologie-News: Speicherrekord 


Japanische Wissenschaftler experimentieren mit ferroelektrischen Materialien. 


Die jetzt vom Phonon Device Laboratorium 
in Japan veröffentlichten Ergebnisse scheinen 
unglaublich: Auf einer Fläche von 2,5 mal 
2,5 Zentimetern können die Wissenschaftler 
theoretisch eine Datenmenge von 128.000 
DVDs unterbringen. Diese extreme Daten- 
dichte wird mithilfe von ferroelektrischen 
Kristallen (Lithium-Tantalat) realisiert. Den 
Ingenieuren ist es gelungen, Segmente die- 
ser Kristallstruktur zu markieren; damit 
können Bit-Informationen gespeichert wer- 
den. Mehr Infos gibt es auf der Webseite des 
Instituts. (WEBCODE: 226D) (kb) 
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WEBSEITE] Die Wissenschaftler präsentieren ihre 


Ergebnisse auf der Institutswebseite. 
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Microsoft erweitert die 
Multimedia-Program- 
mierschnittstelle DirectX. 
PC Games Hardware ana- 
lysiert die Neuerungen 
der neunten DirectX-Ver- 


sion. 


z s DIRECTX 9 


it der DirectX-Program- 
mierschnittstelle stellt 
Microsoft den Spie- 
leentwicklern standardisierte 
Funktionen zur Verfügung, um 
die Hardwareeinheiten moder- 
ner Grafikchips anzusprechen. 
Die Version 9 bringt die API auf 
den neuesten Stand und inte- 
griert Zugriffsfunktionen für die 
Features der aktuellen 3D-Gene- 
ration (R300, NV30) in das 
Schnittstellenpaket. Der Schwer- 
punkt des Updates liegt bei 
der Verbesserung der Shader- 
Funktionalität, also der Möglich- 
keit, die Grafikchips mithilfe ei- 
ner einheitlichen Schnittstelle 
über standardisierte Befehle di- 
rekt zu programmieren. 


D Warten auf Longhorn 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Mit DirectX 9 baut Microsoft 
den Technikvorsprung zur alter- 
nativen Programmierschnittstel- 
le OpenGL weiter aus. Rechtli- 
che Probleme sowie Uneinigkeit 
innerhalb des Herstellergremi- 
ums lähmen dort die Stan- 
dardisierungsbemühungen und 
sorgen dafür, dass OpenGL 
nicht einmal den technischen 
Stand von DirectX 8.1 erreicht. 
Allerdings plant Microsoft, vor- 
erst kein weiteres DirectX-Up- 
date nachzuschieben. Bis zum 
Erscheinen der nächsten Win- 
dows-Generation (Codename 
,Longhorn") im Jahre 2004 
will der Software-Hersteller kei- 


ne neue DirectX-Version veröf- 
fentlichen. Um dennoch den 
Ansprüchen der Hardware- 
industrie gerecht zu werden, 
integrierte man die in den kom- 
menden Chipgenerationen ab- 
sehbaren Fähigkeiten bereits ins 
aktuelle Schnittstellenpaket. So 
bietet DirectX 9 eine evolutionä- 
re Shader-Version 2.0 und eine 
sehr fortschrittliche Version 3.0. 
Damit soll sichergestellt wer- 
den, dass auch künftige Grafik- 
chips direkt mit DirectX 9.0 zu 
programmieren sind. 


stelle beeinflussen die Program- 


Assembler 


WAS 
IST? 
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Maschinennahe Programmiersprache mit 
kryptischen Befehlen und der Angabe von 
chipinternen Speicherplätzen 


T&L 


Transformation und Beleuchtungsberechnun- 
gen beeinflussen Position, Größe und Be- 
leuchtung der Dreiecke. 


Vertex Shader 


Vom Spieleentwickler programmierbare Ein- 
heit für Transform&Lighting, mit der er 
Dreieckseckpunkte verändern kann. 


DIRECTX 9 


mierer das Verhalten der Trans- 
formations- und Beleuchtungs- 
einheit (T&L). Kleine Program- 
me mit kryptischen Maschinen- 
anweisungen lassen sich zum 
Grafikchip schicken, um dort 
Position und Farbe der Drei- 
eckseckpunkte zu beeinflussen 
oder auch um Koordinatenanga- 
ben für die spátere Texturierung 
zu bestimmen. Gegenüber Di- 
rectX 8 verdoppelte Microsoft 
die Programmlànge pro Berech- 
nungsdurchgang (,Pass") auf 
256 Instruktionen in der Version 
2.0 respektive mindestens 512 
Instruktionen in der Version 3.0. 
Ebenfalls erweitert wurden die 
chipinternen Speicherplátze, die 
beispielsweise für Skelett- oder 
Bewegungsinformationen ge- 
nutzt werden kónnen. 256 statt 
96 lesbarer Datenparkplátze ste- 
hen nun zur Verfügung, was 
insbesondere bei der Charakter- 
animation (Matrix Palette Skin- 
ning) Vorteile bringt. Des Weite- 
ren wurde der Befehlssatz um 
Anweisungen für trigonometri- 
sche Berechnungen (Sinus/Co- 
sinus), Kreuzprodukte, lineare 
Vermischungen und Vereinheit- 
lichungsberechnungen ergánzt. 
Allein der Vertex-Shader-Ver- 
sion 3.0 vorbehalten sind Tex- 
turzugriffe. Bis zu vier Texturen 
beeinflussen im VS-3.0-Standard 
die Positions- und Beleuch- 
tungsberechnungen der 
Dreieckseckpunkte. 


» Schleifen und Sprünge 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Da die Spieleprogrammierer 
gewisse Teile ihres Programms 
nun mehrmals nacheinander 
ausführen lassen können 
(Schleifenfunktionalität), liegt 
die tatsächlich ausgeführte In- 
struktionsanzahl möglicherwei- 
se deutlich über der maximalen 
Programmlänge. Beide Vertex- 
Shader-Standards (2.0 und 3.0) 
legen die Obergrenze aber bei 
rund 65.000 ausgeführten In- 
struktionen fest. Für Vertex Sha- 
der 2.0 optional und für die Ver- 
sion 3.0 zwingend erforderlich 
ist die Fähigkeit, Positions- 
sprünge innerhalb des Pro- 
grammablaufs abhängig von Be- 


rechnungsresultaten durchzu- 
führen (Beispiel: Wenn Wert in 
Speicherplatz A größer als Wert 
in Speicherplatz B, dann gehe an 
Programmposition X, sonst an 
Position Y). Diese dynamische 
Flusskontrolle gibt dem Pro- 
grammierer mehr Möglichkei- 
ten in die Hand, als die ebenfalls 
neu eingeführte „statische“ Ab- 
laufsteuerung. Letztere dient 
lediglich der Leistungsoptimie- 
rung mehrerer ähnlicher Sha- 
der-Programme. Indem im Ver- 
tex-Shader-Programm vorhan- 
dene, aber für die jeweilige 
Dreieckssequenz unwichtige Be- 
rechnungsanweisungen deakti- 
viert werden, kann die erneute 
Übertragung von nur minimal 
unterschiedlichem Programm- 
code zum Chip verhindert wer- 
den. Das bereits geladene Ver- 
tex-Shader-Programm kommt 
dann nochmals zum Einsatz. 
Ähnliche Ziele verfolgt die 
Funktion „Vertex Stream Fre- 
quency“ der Vertex-Shader-Ver- 
sion 3.0. Sie sorgt dafür, dass 
nicht bei jedem Vertex-Shader- 
Aufruf die Eingabedaten neu 
geladen werden müssen. 


» Pixel Shader 2.0 & 3.0 

Für Pixelberechnungen stellt 
Microsoft neue, hochpräzise Be- 
rechnungs-, Speicher- und Tex- 
turformate bereit. Neben einem 
64-bittigen Ganzzahlformat ar- 
beiten die neuen Pixel Shader in 
einem über den ganzen Werte- 
bereich konstant genauen Fließ- 
kommaformat. Farbberechnun- 
gen müssen dabei mit mindes- 
tens 64 Bit, Texturberechnungen 
mit mindestens 128 Bit Genauig- 
keit erfolgen. Die höhere Be- 
rechnungsgenauigkeit verhin- 
dert Farbverfälschungen oder 
nicht wiedererkennbare Berech- 
nungsresultate aufgrund von 
Rundungsfehlern. Gigantisch ist 
der Sprung in der maximalen 
Programmlänge. Statt 28 In- 
struktionen erlaubt der Pixel 
Shader 2.0 nun 96 Instruktionen 
lange Programme in einem Be- 
rechnungsschritt, im Pixel-Sha- 
der-3.0-Standard liegt der Wert 
gar bei satten 512 Instruktionen. 


WISSEN 


Pixel Shader 3.0 


Shader im Vergleich 


Die Shaderversion von DirectX 8.1 und DirectX 9 in 


Pixel Shader 3.0 


Programmlänge 14 > 96, < 512 > 512, < 32.000 
Ausführbare 28 < 65.000 < 65.000 
Instruktionen 

- Statische Flusskontrolle |- Optional Ja 
Datenabhängige Optional Ja 
Flusskontrolle 

Lesbare Speicherplätze |8 32 224 
Schreibb. Speicherplätze |6_ 32 


- Vertex Shader 11 


(2:32 — 


Programmlänge 128 256 > 512 
Ausführbare 128 65.000 65.000 
Instruktionen 

Statische Flusskontrolle |- Ja Ja 

— Datenabhängige Optional Ja 

— Flusskontrolle 

Lesbare Speicherplätze |96 » 256 › 256 

` Schreibb. Speicherplátze | 12 > 12, <32 


15432 


: Texturzugriffe_ : 


Vielfaches größer 


uz wild Ob mehrschichtige Lackschichten oder Kohle-Grafik: Die neuen 
Pixel Shader und Vertex Shader erlauben vielfältige Effekte. 


T 


30 МАЕК Der Spieletest 1 des 3DMark2003 sieht sehr gut aus, nutzt aber 
keine Pixel Shader und läuft damit auch auf DirectX-7-Grafikkarten. 


Pixel Shader 


nen lassen kann 


www.pcgameshardware,de 


"Vom Spieleentwickler programmierbare Ren- 
dering-Einheit, mit der er Pixelfarben berech- 


| Register 


Chipinterner Speicherplatz für Daten (bei- 
spielsweise für Zwischenresultate oder Ein-/ 


Ausgabeinformationen) 


, Multiple Rendering Targets (MRTs) 

| MRTs erlauben das Abspeichern mehrerer 

| verschiedener Farbwerte pro Pixelberech- 

| nung, um damit Spezialeffekte zu realisieren. 
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РЕА71510М5$ЕВАБЕ DirectX 9 bringt genauer 


Bump Maps (rechts) und verhindert Berechnungsungenauigkeiten (links). 


WR Die längeren Vertex Shader-2.0-Programme ermöglichen räumli- 
ches Licht mit vielen Lichtquellen nun in einem Rechenschritt. 


106114 Pixel Shader und Vertex Shader 2.0 in Aktion - der 3DMark2003 
überrascht mit pixelgenauer und winkelabhängiger Optik im Doom-3-Stil. 


ДЕ Pixel Shader 2.0 (rechts) erlaubt dank 16 Texturzugriffen realisti- 
schere Tiefenunschärfeeffekte als Pixel Shader 1.4 (links). 
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e Formate für Texturen und 


"EUN DIRECTX 9 


Für den Pixel-Shader-3.0-Stan- 
dard verlangt Microsoft diesel- 
ben  Flusskontrollfáhigkeiten 
wie im Vertex Shader, die maxi- 
male Anzahl ausführbarer In- 
struktionen (inklusive Wieder- 
holungen von Programmteilen) 
liegt dann bei rund 32.000. Beim 
Pixel Shader 2.0 ist keine Ab- 
laufsteuerung notwendig. Statt 
nur sechs Texturschichten sehen 
die Pixel Shader 2.0 und 3.0 bis 
zu 16 Schichten vor. Dabei kann 
jedoch nur an acht unterschied- 
lichen Stellen (Texturkoordina- 
ten) in den Texturen gelesen 
werden. Das heißt, der Pro- 
grammierer kann nur acht ver- 
schiedene Koordinatenangaben 
(z. B. Texturwert 12 von rechts, 
Texturwert 245 von oben) nut- 
zen, diese aber mehrfach auf 
verschiedenen Texturen anwen- 
den. Da einige Texturen (bei- 
spielsweise die Basisstruktur- 
und Verschmutzungstexturen) 
sowieso in derselben Größe re- 
spektive an derselben Stelle 
über das Dreieck gestülpt wer- 
den, ist dies nicht so dramatisch. 


V) Fließender Übergang 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Den Übergang zwischen den 
zwei neuen Shader-Versionen 
2.0 und 3.0 gestaltet Microsoft 
fließend. Erfüllt ein Grafikchip 
nur Teile der 3.0-Spezifikation, 
so liegen diese nicht etwa brach: 
Der Programmierer kann die 
Hardware nutzen, sofern er das 
Vorhandensein der jeweiligen 
Shader-Funktion per DirectX- 
Abfrage (Auslesen der „Caps“) 
überprüft. So können Grafik- 
chips, welche die Shader-2.0- 
Spezifikation übertreffen, ohne 
die Version 3.0 zu erfüllen, den- 
noch voll ausgereizt werden. 


M Höhere Programmiersphären 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Der größere Funktionsumfang 
und speziell die längeren Sha- 
der-Programme haben auch ihre 
Schattenseiten. Selbst erfahrene 
Programmierer verlieren ab ei- 
nigen Dutzend kryptischer Sha- 
der-Anweisungen in hardware- 
naher Maschinensprache schnell 
den Überblick. Die von den Ver- 
tex Shadern und Pixel Shadern 
genutzte Assembler-Program- 
miersprache eignete sich bisher 
zwar gut zum Erstellen einfa- 
cher und vor allem schneller 
Grafikeffekte, versagt aber bei 


komplexeren Grafikalgorithmen 
für realistische Charakter-, Ef- 
fekte- und Umgebungsdarstel- 
lungen. Wie heute bei der Ent- 
wicklung von Software üblich, 
können mit DirectX 9 auch Gra- 
fikeffekte mit einer „höheren“, 
,C'-ühnlichen Programmier- 
sprache programmiert werden. 
Die Programmier haben durch 
die Nutzung der „High Level 
Shader Language” (HLSL) zwar 
keinen direkten Einfluss auf 
Leistungsoptimierung, erstellen 
Grafikeffekte dank fließtextähn- 
licher‘ Programmanweisungen 
aber schneller und unabhängi- 
ger von der Zielhardware. 


Ein von Microsoft geliefertes 
Übersetzungsprogramm („Com- 
piler“) wandelt die in der Hoch- 
sprache geschriebenen Shader- 
Programme in die bekannten 
Pixel- und Vertex-Shader-An- 
weisungen um und optimiert 
diese. Die Entwickler geben da- 
bei an, welchen Shader-Stan- 
dard der Compiler nutzen soll. 
Auf den ersten Blick wirkt die 
HLSL etwas lieblos konzipiert. 
Mit nur einer Seite Dokumenta- 
tion und wenigen Beispielen im 
DirectX-9-Entwicklerkit macht 
es Microsoft den Programmie- 
rern nicht gerade leicht, den 
Einstieg in die HLSL zu finden. 
S3 und vor allem Ati helfen aber 
aus und machen sich für den 
Einsatz der DirectX-HLSL stark. 
Entwickler werden mit aufwen- 
digen Onlineseminaren (z. B. 
WEBCODE 226A) unterstützt. 
Leider ist die HLSL nicht in der 
Lage, Grafikeffekte automatisch 
in mehrere Berechnungsdurch- 
gänge zu zerlegen, sofern der 
Grafikchip die vom Compiler 
erzeugte Programmlänge nicht 
verarbeiten kann. Effektepro- 
grammierer müssen daher um- 
ständlicherweise die Limitatio- 
nen der zugrunde liegenden As- 
sembler-Sprachen kennen. 


2) Mehrere Schreibziele (MRTs) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
„Multiple Rendering Targets" 
gibt dem Spieleentwickler die 
Möglichkeit, während einer Pi- 
xelberechnung Zwischenresul- 
tate in Bildspeichern abzulegen. 
Diese können hierbei ein unter- 
schiedliches Farbformat (z. B. 
Niedrig- und Hochpräzision) 
nutzen. Bleistift- oder Comic- 
Optik lässt sich mit diesem Fea- 


DIRECTX 9 


ture einfacher rendern, außer- 
dem sind kinoáhnliche Fokus- 
sierungseffekte realisierbar. 


V) Liebe zum Detail 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Abseits der Shader-Pfade ver- 
besserte Microsoft die API nur 
punktuell. So hat Microsoft die 
API für die Ausgabe von be- 
schleunigter 3D-Grafik auf meh- 
reren Bildschirmen optimiert. Der 
neu eingeführte „Scissor-Test“ 
erlaubt es dem Spieleentwickler 
nun, normalerweise bildschirm- 
füllende Effekte auf einen be- 
stimmten Bildbereich zu be- 
schränken. Vor dem Tiefen- re- 
spektive Transparenztest wird 
geprüft, ob das berechnete Pixel 
in den Bildspeicher geschrieben 
werden darf oder nicht. Bei der 
Texturierung bietet DirectX 9 
nun die Möglichkeit, Mipmaps, 
also verschiedene Größen einer 
bestimmten Textur, automatisch 
vom Grafikchip erzeugen zu 
lassen. Mit diesem Feature kön- 
nen Texturen, die erst im Grafik- 
chip entstehen, ebenfalls qua- 
litätssteigerndes Mipmapping 
nutzen. Bisher war dies nur bei 
statischen vorgefertigten Textu- 
ren möglich. Verbessert wurde 
auch der Umgang mit dem 
Schablonenpuffer zur Markie- 
rung bestimmter Pixel (Stencil 
Buffer). Schattierungsberech- 
nungen können nun in einem 
Berechnungsschritt (Pass) für 
jede Dreiecksseite unabhängig 
durchgeführt werden (two- 
sided Stencil), womit ein leis- 
tungsmindernder Berechnungs- 
schritt entfällt. 


» Displacement Mapping 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Mit Displacement Mapping 
(DM) betritt Microsoft Neuland 
im Bereich der Texturierung. 
DM erlaubt es Spieleentwick- 
lern, Modelle und Landschaften 
nachtráglich über Texturen phy- 
sisch zu beeinflussen, also deren 
Gestalt zu verándern. Dazu ste- 
hen Texturfunktionen bereits im 
Geometrieteil der Rendering- 
Pipeline zur Verfügung. DirectX 
9 wartet gleich mit zwei ver- 
schiedenen Versionen von DM 
auf, dem Presampled DM und 
dem Sampled DM. Praktikabel 
erscheint nur die „Sampled“-Va- 
riante, welche die Textur triline- 
ar filtern kann und basierend 
auf dem Filterergebnis eine Flä- 


chenzerlegung (so genannte Tes- 
selation) mit der Positions- 
verschiebung vornimmt. Jedes 
eintreffende Dreieck wird inner- 
halb des Chips in viele weitere 
Polygone zerlegt. Die Farbwerte 
einer speziellen Textur, eben der 
Displacement Map, geben dabei 
an, um wie viele Einheiten sich 
einer der neu erzeugten Eck- 
punkte nach oben oder unten 
verschiebt. Nachtráglich lassen 
sich so Furchen und Hügel in 
ein ursprünglich flaches Objekt 
einfügen. Displacement Map- 
ping stellt gewissermaßen die 
Weiterentwicklung des ,Bump 
Mappings" dar. Mittels Bump 
Mapping lassen sich ebenfalls 
nachtráglich Details wie Fur- 
chen und kleine Wólbungen auf 
flachen Objekten vortäuschen. 
DM hat jedoch gegenüber Bump 
Mapping den Vorteil, dass die 
Details auch entlang der Umris- 
se der Objekte physisch sichtbar 
werden. Aus einem einzigen 
Viereck (,,Quad") lassen sich mit 
Sampled DM mit relativ gerin- 
gem Aufwand stark zerklüftete 
Gebirgslandschaften erstellen, 
die echte Schatten werfen und 
zudem über eine automatische 
Detailanpassung verfügen. Für 
die Landschaft im Vordergrund 
werden dabei mehr Dreiecke er- 
zeugt als für die Landschaft im 
Hintergrund oder in weiter Ent- 
fernung. Dem Presampled DM 
bleiben diese Клі іреп Mög- 
lichkeiten verwehrt, der mógli- 
che Einsatz beschränkt sich auf 
einfache Figurveránderungen. 


Y) Hardwareunterstützung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
DirectX 9 setzt die Messlatte für 
die Hardwareentwickler hoch 
an. Kein aktueller Grafikchip er- 
füllt alle DirectX-9.0-Funktionen 
in Hardware. Nvidias Geforce 
FX und dem R300 von Ati fehlen 
Funktionen für Pixel Shader 3.0, 
Vertex Shader 3.0 und Displace- 
ment Mapping. Matrox’ Parhe- 
lia passt sogar bei den Pixel Sha- 
dern 2.0. Fehlanzeige heißt es 
beim Parhelia sowie auch beim 
Geforce FX bei den mehrfachen 
Zielspeichern. Bei den weiteren 
DirectX9-Features ist die Sachla- 
ge noch unklar. Vollständige Di- 
rectX-9-Unterstützung erwarten 
wir erst bei der übernächsten 
Chipgeneration (NV40/R400). 
RAPHAEL AUF DER MAUR/ 
THILO BAYER 


WISSEN 


Neuerungen im Überblick 


Welche technischen Schmankerl bietet DirectX 9 
gegenüber dem Vorgánger DirectX 8.1? 


Automatische Mipmap- 
- Erzeugung 


Displacement Mapping 


Nein 


,PreSampled" ohne Filtering, # 
Sampled mit Texturefiltering — 


.. Angepasste Flächenzerlegung | Nein 


Ja 


Berechnungen 


— Mehrere Schreibziele (MRTs) | Nein Ja 
- Scissor Test Nein Ja 
seitige Stencil- Nein Ja 


«| Pixel Shader 


11: 8 Instruktionen, 
4 Texturen 

14: 28 Instruktionen, 
6 Texturen 


2.0: > 96 Instruktionen, 
16 Texturen, 

3,0: > 512 Instruktionen, 
16 Texturen, dynamische 
Flusskontrolle 


- Vertex Shader 


14:128 Instruktionen — | 2.0: > 256 Instruktionen, 
statische Flusskontrolle 
3.0: > 512 Instruktionen, 
| dynamische Flusskontrolle 
г Berechnungsgenauigkeit Bis 48 Bit Festkomma | Bis 64 Bit Festkomma, 


64/128 Bit Fließkomma 


WEITERENTWICKLUNG Bump Mapping (oben) variiert nur die Pixelfarbe, 
Displacement Mapping (unten) verändert auch die Gestalt der Oberfläche. 
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Proz 


# 


Die Techniken zur Leis- 
tungssteigerung moder- 
ner Prozessoren werden 
immer ausgefeilter. Wir 
erkláren die wichtigsten 


Begriffe. 


SMP 


WAS 
IST? 


Systeme mit mehr als einem 
Prozessor. 
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Symmetric Multi-Processing. 


"EUN PROZESSORTECHNIK 


uf Moores Gesetz 
konnte man sich in den 
vergangenen Jahren 


verlassen wie auf das Amen in 
der Kirche. 1965 hatte Gordon 
Moore die Behauptung aufge- 
stellt, die Transistorzahl (und 
damit die Rechenleistung) der 
Computer-Chips werde sich alle 
18 bis 24 Monate verdoppeln. In 
der Vergangenheit wurde diese 
These meist auf die Taktfre- 
quenz eines Prozessors als Maß- 
stab für die Leistung projiziert. 
In der Zeit Ende 1999, Anfang 


essor intern 


2000, als AMD und Intel im „Gi- 
gahertz-Rennen“ auf die nächs- 
te Zehnerpotenz zusteuerten, 
stieg die Taktfrequenz gar 
schneller als vorhergesagt. Doch 
daran ist heute nicht mehr zu 
denken: Intel plant im gesamten 
Jahr 2003 nur eine moderate Er- 
höhung der Taktfrequenz, die in 
der Größenordnung von 10 bis 
20 Prozent liegen dürfte. Wollen 
die Hersteller weiterhin CPUs 
mit mehr Rechenleistung anbie- 
ten, muss dies bei annähernd 
gleicher Taktfrequenz auf ande- 


| CISC 


| Complex Instruction Set Compu- 
| ting. Prozessoren mit umfangrei- 


| chem , Wortschatz" (Ggt: RISC). 


rem Wege geschehen. So werden 
die Kunden von den Marketing- 
Abteilungen der Chip-Herstel- 
ler mit allerlei technischen Be- 
griffen bombardiert, welche die 
Leistungsfáhigkeit neuer Featu- 
res und Einheiten verdeutlichen 
sollen. Im folgenden Artikel 
wollen wir diese Techniken ge- 
nauer beleuchten. 


» Frontside-Bus 


Begriff des Frontside-Bus, den 


ALU 
| Arithmetic-Logic Unit. Einheit im 
| Prozessor für die Ganzzahl- und 
| Logik- Berechnungen. 


FPU 

Float- Point Unit. Der integrierte 
mathematische FlieBkomma-Pro- 
zessor. 


Foto: AMD 
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AMD gerade erst von 133 MHz 
auf 166 MHz erhóht hat. Auch 
Intel plant den Sprung von der- 
zeit 133 auf 200 MHz. Der Front- 
side-Bus ist der Datenpfad, der 
den Prozessor und den Spei- 
cher-Controller verbindet. Der 
Speicher-Controller sitzt in der 
Northbridge, jenem Chip auf 
dem Mainboard, der sich für ge- 
wóhnlich unter einem kleinen 
Kühler verbirgt. Je schneller die- 
ser Bus arbeitet, desto zügiger 
kann das System Daten trans- 
portieren. Die aktuellen Plattfor- 
men übertragen die Daten auf 
dem Frontside-Bus im DDR-Ver- 
fahren (AMD, zwei Datenpakete 
pro Takt) respektive im QDR- 
Verfahren (Intel, vier Datenpa- 
kete pro Takt). Bei realen 166 
MHz Taktfrequenz ergibt das im 
Falle von AMD einen effektiven 
Takt von 333 MHz oder eine 
Bandbreite von 2,7 GB/s (333 
MHz x 64 Bit : 8 Bit). 


Verwechselt wird der Frontside- 
Bus gerne mit dem Speicherbus, 
also der Verbindung vom Me- 
mory-Controller zu den Spei- 
cher-Riegeln. Wie bei einem 
Rohrleitungssystem kommt es 
auch hier darauf an, dass Front- 
side-Bus und Speicherbus gut 
aufeinander abgestimmt sind. 
Negativbeispiel ist hier der Intel 
i845-Chipsatz. Während der 
Frontside-Bus des alten Pentium 
4 satte 3,2 GB/s transportierte, 
konnte der langsame SDRAM- 
Speicherbus nur maximal 1 GB 
anliefern. Ein anderes Extrem- 
beispiel ist der Nvidia-Nforce2- 
Chipsatz, der dank eines zwei- 
ten Speicherkanals und DDR- 
RAM-Support bis zu 6,4 GB/s 
zur Northbridge schickt. Der 
Frontside-Bus des Athlon XP je- 
doch kann davon nur 2,7 GB/s 
zur CPU transportieren. 


Zwei Beispiele für klassische 
Flaschenhälse (siehe Schaubild). 
Um erst gar nicht in diese Verle- 
genheit zu kommen, ist der 
nächste logische Schritt in der 
Entwicklung die komplette Eli- 
minierung des Frontside-Bus — 
ein Nadelóhr weniger. Genau 
hier setzt AMD beim kommen- 


den Athlon 64 und Opteron 
(, Hammer") an. Die neue Pro- 
zessor-Familie trágt den Memo- 
ry-Controller direkt im Prozes- 
sor. Der klassische Frontside- 
Bus existiert beim Hammer also 
nicht mehr, was sehr kurze Zu- 
griffszeiten auf den Speicher er- 
warten lässt. Nachteil: Der 
Hammer bleibt an bestimmte 
Speichermodule gebunden, ein 
Tausch des Speichercontrollers 
ist nicht móglich. 


9) Cache reduziert langsame 


Speicherlatenzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Unabhängig von der Speicher- 
bandbreite ist der Zugriff auf 
das um zig Faktoren langsamer 
arbeitende RAM für einen Pro- 
zessor immer eine „Geduldspro- 
be". Aus diesem Grund müssen 
die Hersteller verstárkt dafür 
sorgen, dass ein Speicherzugriff 
móglichst selten vorkommt und 
häufig verwendete Daten in ei- 
nem Cachespeicher vorgehalten 
werden. So hat sich die Größe 
der Prozessor-Caches in den 
letzten Jahren glatt vervierzig- 
facht. Während der erste Pen- 
tium noch gar keinen Level-2- 
Cache auf dem Prozessor trug 
und lediglich auf je 8 KB Level- 
1-Data- und -Instruction-Cache 
zurückgreifen konnte, darf der 
aktuelle AMD Athlon XP 
mit Barton-Kern auf insgesamt 
640 KB Pufferspeicher zurück- 
greifen. 


Bei der Cache-Architektur ver- 
folgen AMD und Intel grundle- 
gend verschiedene Ansätze. 
Intel setzt auf einen winzigen 
Level-1-Data-Cache von ledig- 
lich 8 KB; die Befehle (‚„Instruc- 
tions") werden nicht auf her- 
kómmliche Weise gepuffert, 
sondern in dekodierter Form in 
einem speziellen Trace-Cache 
abgelegt, der etwa 12.000 Mikro- 
Befehle (Micro-Ops) aufnehmen 
kann. L1- und L2-Cache sind 
beim Pentium 4 inklusiv ausge- 
legt. Die gleichen Daten kónnen 
also sowohl im Level-1- als auch 
im Level-2-Cache liegen. Bei nur 
8 KB Größe ist der Verlust der 
Doppelbelegung im 512 KB gro- 


Hellege Mit insgesamt 640 KB Cache kommt der neue Athlo 
Barton daher. Der T-Bred musste noch mit 384 KB auskommen. 


Eie Edit Video Audio Options Tools Help 


ЗАА Bei Videoschnitt oder anderen Aufgaben mit großen, linearen 
Datensätzen können sich CPUs mit Data-Prefetching optimal in Szene setzen. 


OPTIMIERT Der Hammer trägt seinen Memory-Controller direkt in der CPU. 
Das Nadelöhr , Frontside-Bus" entfällt. 


Hyper Threading 


Latenz 


Pipelining | Cache 


| Pufferspeicher für häufig benótig- 
te Daten oder Instruktionen; meist 
unterteilt in L1- und L2- Cache. 


Mit zwei Prozessorkernen auf ei- 
nem Chip kónnen ganze Threads 
parallel abgearbeitet werden. 


Wartezeit zwischen Zugriffsanfor- 
derung und Lieferung der Daten. 
| Je kürzer, desto besser. 


Aneinanderreihung der Arbeits- 
| schritte Instruction-Fetch, De: 
| code, -Execute und -Retirement 
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OVERKILL Über 55 Millionen Transistoren trägt der aktuelle P4 in seinem 
Kern. Der Cache (oben, blau) nimmt einen großen Teil der Die-Fläche ein. 


FSB und Speicherbus 


Nicht immer ist das Verhältnis zwischen FSB und 
Speicherbus ausgewogen. Ein paar Beispiele: 


Athlon XP mit KT333 


FSB $ Lum 


= ues T4 


Athlon XP mit Nforce2 ` vn 
< Speicherbus | 


s FSB paat | 


Pentium 4 mit i845 


Die Infrastrukturen der verschiedenen Plattformen unterscheiden sich erheblich. 
Generell sollte der Frontside-Bus die gleiche Bandbreite aufweisen wie der Spei- 
cherbus, damit Flaschenhälse vermieden werden. 
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ßen Level 2 jedoch verschmerz- 
bar. Dafür hat Intel großen Wert 
auf kurze Latenzzeiten gelegt. 
Im günstigsten Fall kann der Le- 
vel-2-Cache des Pentium 4 bei 
jedem Takt Daten liefern (1- 
Takt-Latency) und über ein 256 
Bit breites Interface zum CPU- 
Kern schicken. Bei 3 GHz Takt- 
frequenz ergibt das eine Cache- 
Bandbreite von sagenhaften 96 
GB/s. 


AMD hingegen setzt vorwie- 
gend auf Größe: Je 64 KB Daten 
und Befehle beherbergt der Le- 
vel-1-Cache des Athlon XP, wäh- 
rend der Level-2-Cache des neu- 
en Barton-Kerns wie beim P4 
512 KB grof ist. Der alte Athlon 
XP mit Thoroughbred-Kern 
musste noch mit 256 KB aus- 
kommen. Die Verwaltung der 
Caches erfolgt bei AMD exklu- 
siv, das heißt, identische Daten 
können immer nur entweder im 
L1 oder im L2 liegen, niemals je- 
doch in beiden gleichzeitig. 
AMD spricht daher auch gerne 
von einem linearen Cache von 
insgesamt 640 KB. Nachteil: 
Die kompliziertere Verwaltung 
kostet Latenzzeiten, in der Regel 
elf Takte. Ferner hat AMD den 
L2-Cache nur mit 64 Bit Pfad- 
breite angebunden. Ein Athlon 
XP 3000+ kommt so auf eine 
Level-2-Cache-Bandbreite von 
17 GB/s. 


Э) Data-Prefetching: Daten- 


anforderung auf Verdacht 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Auch wenn der Cache noch so 
groß ist: Der erste Zugriff auf 
ein Datenpaket muss immer auf 
das RAM erfolgen. Erst wenn 
die Daten bereits in Verwen- 
dung waren, kónnen sie im 
Cache gepuffert und für eine 
spätere Verwendung aufbe- 
wahrt werden. Um diesen Zu- 
griff zu eliminieren, verfügen die 
CPUs über eine Prefetch-Ein- 
heit, die dafür sorgen soll, dass 
Daten schon beim ersten Zugriff 
im Cache liegen und die da- 
mit normalerweise verbundene 
Wartezeit entfällt. Nun können 
diese Prefetch-Einheiten natür- 
lich nicht hexen. Woher sollen 
sie wissen, welche Daten nun 
gleich für die weitere Pro- 
grammausführung benötigt 
werden? Oft ist das aber auch 
gar nicht notwendig. In moder- 
nen Anwendungen werden 


PROZESSORTECHNIK 


große Datensätze am Stück ver- 
wendet. Klassisches Beispiel 
sind Multimedia-Programme 
mit großen Video- oder Audio- 
Datenströmen. Hier ist es die 
Regel, dass das Programm nach 
dem Zugriff auf Adresse X im 
Speicher unmittelbar danach 
auch Daten aus Adresse Y anfor- 
dert und nicht aus C, R oder Z. 
Diese einfachen Zugriffsvorher- 
sagen sind die Paradedisziplin 
für Prefetch-Units. 


Schwieriger wird es da schon, 
klassische Zugriffsmuster vor- 
herzusagen, was praktisch un- 
möglich ist und daher lediglich 
mit einer statistischen, nicht mit 
einer absoluten Wahrscheinlich- 
keit erfolgt. Hier kann ein Pro- 
zessor mit Prefetching dann 
auch schon mal langsamer ar- 
beiten als sein Pedant ohne, 
wenn die Unit dauernd daneben 
liegt und Daten unnötigerweise 
vorlädt. So wird ein Teil der 
zur Verfügung stehenden Front- 
side-Bus- und Speicherband- 
breite verschwendet. CPUs mit 
großem Cache und schnellem 
FSB tangiert dies selbstredend 


weniger. 


2) Mehr Befehle pro Takt: Die 


superskalare Architektur 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Ein strikt nach klassischem 
Muster eines sequenziellen 
Automaten arbeitender Prozes- 
sor (Von-Neumann-Architektur, 
siehe PCGH 06/2002) könnte im 
besten Falle trotz aller Optimie- 
rungen an Caches und Bussen 
nur einen Befehl pro Takt abar- 
beiten (Instructions per Cycle, 
IPC). Die Tatsache, dass heutige 
Prozessoren einen IPC größer 1 
besitzen, gründet schlicht und 
ergreifend auf der Tatsache, 
dass die Ingenieure die Von- 
Neumann-Architektur mit ein 
paar Tricks aufgemöbelt haben. 


Ein superskalarer Mikroprozes- 
sor unterscheidet sich haupt- 
sächlich im Leitwerk von einem 
nicht-superskalaren Mikropro- 
zessor. Das Leitwerk ist im 
Prozessor für die Verteilung der 
Instruktionen an die unter- 
schiedlichen Rechenwerke ver- 
antwortlich. Da ein Prozessor 
aus mehreren verschiedenen Re- 
chenwerken besteht, spricht im 
Grunde nichts dagegen, meh- 
rere Instruktionen gleichzeitig 
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ч et ^ t 
INTEL PENTIUM 4 Mit drei Gigahertz erreicht der Prozessor eine unglaub- 
liche L2- Cache-Bandbreite von 96 Gigabyte/s. 


Data-Prefetching 


Was bringt Prefetching? Wir haben die Cache-Latenzen 
bei verschiedenen Datenblócken zusammengestellt. 


Speicherlatenz (Athlon) 


Datengrófe ` Latenz ohne Prefetching (Athlon) mit Prefetching (Athlon XP) 
16K 13 Takte 14 Takte 
32K 13 Takte 14 Takte 
64K 13 Takte 14 Takte 
128K 16 Takte 14 Takte 
256K 16 Takte 1,7 Takte 
512K 41 Takte 3] Takte 
1024K 4] Takte 31 Takte 
2048K 41 Takte 31 Takte 
4096K 4,1 Takte 31 Takte 


Bei linearen Datentransfers kleiner als 256 KB arbeitet der Athlon sehr schnell. So- 
bald der Datensatz größer wird, steigt die mittlere Zugriffszeit deutlich an. Mit Pre- 
fetching verkürzt sich die Latenzzeit. Das Prefetching des Pentium 4 ist erheblich 
effektiver, Er bleibt in der Regel auch für Cache-externe Zugriffe unter 2 Takten. 
Quelle: www.emulators.com/secrets.htm#AMDPrefetch 


Out-of-Order-Execution 


Mit Out- of-Order-Execution wird die Befehlsverarbei- 
tung trickreich umgestellt und damit optimiert. 


Taktzyklen (ohne Out-of-Order-Execution) 


DIA osa ЕГШ ЕГИ Ц ЕА EN 
EN ые Ж] 


Е 

|. | Hi ID EX M WB 

add Fl, F2,F3 sub ВІ, R2,R3 add F4, Еі, ЕЗ 
Taktzyklen (mit Out-of-Order-Execution) 


Drei Instruktionen (orange, blau und grün) sollen pipelined abgearbeitet werden. Im 
vierten Takt kann der Prozessor mit der grün markierten Instruktion nicht fortfah- 
ren, wahrscheinlich fehlt ein Ergebnis - die Pipeline läuft leer ($ = Stall). Ein ähnli- 
ches Problem tritt bei der blau markierten Instruktion auf. Mit Out-of-Order-Execu- 
tion wird die blaue Instruktion nach vorne geholt und Leerlauf vermieden. 
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zu verteilen. Wieso soll nicht 
etwa das Rechenwerk für 
Ganzzahl-Berechnungen (ALU) 
schon mal arbeiten, während die 
Fließkomma-Einheit (FPU) noch 
an einem Ergebnis bastelt? Der 
Prozessor ist somit in der Lage, 
mehrere Instruktionen parallel 
abzuarbeiten, solange diese 
oder deren Ergebnisse nicht 
voneinander abhängig sind. 
Somit kann ein zweifach super- 
skalarer Mikroprozessor bei 
gleichem Takt im Idealfall dop- 
pelt so viele Instruktionen pro 
Sekunde abarbeiten wie ein se- 
rieller Mikroprozessor. 


Möglich wird dies erst durch ei- 
nen Dekoder, der mehr als nur 
eine Instruktion pro Taktzyklus 
dekodieren kann. Der Dekoder 
übersetzt die klassischen CISC- 
Operationen der x86-Program- 
me in RISC-ähnliche Befehle. 
Die erste Implementierung su- 
perskalarer Arbeitsweise fand 
im Intel Pentium statt, der im 
Grunde nicht mehr ist als ein 
superskalarer 486er mit zwei- 
stufigem Dekoder. Die so ge- 
nannte U-V-Struktur des De- 
koders wurde bald von der 
4-1-1-Struktur des Pentium 
Pro abgelöst, der dreistufig ar- 
beitete. 


D Qut-of-Order-Execution: 
Befehle unabhängig verarbeiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Eine weitere Möglichkeit der 
Laufzeitoptimierung ist die so 
genannte Out-of-Order-Execu- 
tion, die Abarbeitung einer In- 
struktionsfolge außerhalb der 
vorgesehenen Reihenfolge. Da- 
mit können Instruktionen be- 
reits ausgeführt werden, wenn 
sie noch gar nicht an der 
Reihe sind. Nehmen wir an, 
dass eine Instruktion Daten aus 
dem Speicher einlesen muss. 
Wie wir bereits wissen, kann 
dies trotz Cache und Prefetch- 
Units dazu führen, dass der Pro- 
zessor für mehrere hundert 
Taktzyklen auf die Daten warten 
muss und quasi zum Nichtstun 
verdammt ist. 


Gibt es jedoch in der Pipeline 
Instruktionen, die von der Spei- 
cher-Instruktion weder abhän- 
gen noch mit ihr in Zusammen- 
hang stehen, kann der Prozessor 
die Wartezeit mit der Ausfüh- 
rung dieser Instruktionen über- 


z PROZESSORTECHNIK 


brücken. Ein Beispiel: Während 
der Prozessor auf Daten aus 
dem Arbeitsspeicher wartet, um 
die Soundeffekte eines Spiels 
neu zu berechnen, spricht nichts 
dagegen, sich in der Zwischen- 
zeit schon mal die- Eckpunkte 
der 3D-Grafik vorzunehmen, 
wenn diese bereits im Cache lie- 
gen. Gute Programmierer und 
Compiler werden natürlich stets 
darauf achten, dass das Pro- 
gramm exakt so aufgebaut ist, 
um derartige Leerläufe mög- 
lichst zu vermeiden. Doch zum 
einen kann der Compiler nicht 
alle auf dem Markt befindlichen 
Architekturen berücksichtigen. 
Und zum anderen sollen die 
CPUs auch mit älteren Program- 
men schnell arbeiten, die zu 
einer Zeit compiliert wurden, 
als der Aufbau der aktuellen 
Prozessoren noch gar nicht be- 
kannt war. 


D Hyper Threading: Zwei vir- 
tuelle Kerne auf einem Chip 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Intel setzt bei der Optimierung 
der Rechnerarchitektur auch auf 
das so genannte Hyper Threa- 
ding. Wir alle kennen die großen 
Dual-Prozessor-Systeme in den 
schnellen Servern oder Worksta- 
tions, wo zwei CPUs auf einem 
Mainboard werkeln und dem 
Betriebssystem die Möglichkeit 
bieten, Prozesse gleichmäßig 
aufzuteilen. Vorteil: Entweder 
ein deutliches Geschwindig- 
keitsplus, wenn das Programm 
Mehr-Prozessorsysteme unter- 
stützt, oder ein besseres An- 
sprechverhalten, wenn nur ein 
Prozessor mit einer Aufgabe 
ausgelastet ist und der zweite 
nach wie vor vollständig zum 
Arbeiten zur Verfügung steht. 


Der Hintergedanke an Hyper 
Threading (HT) ist nun, die Vor- 
teile von SMP-Systemen auf nur 
einen Prozessor zu projizieren. 
Bei aktiviertem HT gaukelt der 
Prozessor dem System einfach 
zwei CPU-Kerne vor, obwohl 
physikalisch nur einer vorhan- 
den ist. Das Betriebssystem 
glaubt, zwei Prozessoren gefun- 
den zu haben und verwaltet 
das System wie ein waschech- 
tes Mehr-Prozessorsystem. Der 
endgültige Performancegewinn 
hängt aber stark von der jeweili- 
gen Anwendung ab. 

ROLAND NEUMEIER 


WISSEN 


So entsteh 


m letzten Teil (Aus- 
gabe 03/2003) ging es 
um Direct3D 6, das 
erstmals das gleichzeitige Auf- 
tragen mehrerer Texturen er- 
móglichte. Damit wurde die 
Voraussetzung für Lightmap- 
ping geschaffen, einer elegan- 
ten Lósung für die Beleuchtung 
durch unbewegliche Lichter. 
Die Schwerpunkte der Version 7 
liegen dagegen klar auf neuen 
Tricks für dynamische Beleuch- 
tung und Spiegelungen sowie 
ganz allgemein hóherem Detail- 
grad. Los geht's. 


» Transformation 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Unterstützung von Hard- 
ware Transformation and Ligh- 
ting (kurz: HW-T&L) ist die 


Matrix (pl: Matrizen) 


Zahlenhaufen, speichert Dre- 


hungen, Streckungen und 
Verschiebungen 
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wohl bekannteste Neuerung in 
DX7. Transformation bedeutet, 
die Eckpunkte aller sichtbaren 
Objekte abhängig von der Ka- 
meraposition in Bildschirm- 
koordinaten umzusetzen. Die 
gewählte Methode basiert auf 
Matrizen. Hier näher auf die 
Mathematik einzugehen, wür- 
de den Rahmen des Artikels 
deutlich sprengen, aber Matrix- 
operationen erlauben kurz ge- 
sagt Verschiebungen, Rotatio- 
nen und Streckungen sowie 
Kombinationen davon. 


Jeder Eckpunkt durchläuft ein- 
zeln die Transformation und 
erhält dadurch seine neue Po- 
sition in der Spielwelt. Dieses 
Zwischenergebnis unterliegt 
dann einer zweiten Transforma- 


e 


tion durch die ebenfalls als Ma- 
trix gespeicherte Kamera. Da- 
mit ist dem Chip die endgülti- 
ge Bildschirmposition bekannt 
und er kann mit dem Ausfüllen 
der Dreiecke beginnen. 


Obwohl diese Hardware-Lö- 
sung der CPU sehr viel Arbeit 
abnimmt, bringt sie auch neue 
Einschránkungen: Man darf die 
Matrizen nicht innerhalb eines 
Dreiecks verándern, was auch 
Änderungen während des 
Zeichnens einzelner Objekte er- 
schwert. Eine Spielfigur kann 
man also per Matrixoperationen 
drehen, aber wenn sie dabei 
auch realistisch die Füße be- 
wegen soll, dann muss das die 
CPU erledigen. Den größten 
Nutzen bringt Transformations- 


Normale 


Spezielle Richtungsangabe, zeigt 


genau senkrecht von der Ober- 
fläche weg 


Cubemap 

Rundumtextur, entspricht den 
sechs Innenseiten eines Würfel 
(= cube) 


hardware nach DX7 daher bei 
Objekten ohne bewegliche Ge- 
lenke, wozu unter anderem die 
Umgebungsgrafik der meisten 
Spiele gehört. 


A. und Beleuchtung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Dass man statische Beleuchtung 
am besten .mit vorberechneten 
Texturen simuliert, hatten wir 
schon im letzten Teil erläutert. 
Bei frei beweglichen Lichtern 
funktioniert dieser Trick leider 
nicht mehr. 


Hardware-Licht berechnet nun 
dynamisch und immer wieder 
aufs Neue eine Helligkeit für 
jeden Eckpunkt, abhängig von 
Einfallsrichtung und Entfer- 
nung zur Lichtquelle Auch die 


| Environment Mapping 
| Spiegelungen der Umgebung 


werden einfach durch Texturen 
simuliert. 


3D-GRUNDLAGEN (TEIL 3) 


Neigung der Dreiecke muss 
man berücksichtigen, denn auch 
in der Natur ist eine genau dem 
Licht zugewandte Fláche am 
hellsten. Die Neigung wird den 
einzelnen Eckpunkten in Form 
von Normalen hinzugefügt, die 
man sich als Richtungsangabe 
genau senkrecht von der Ober- 
fläche weg vorstellen muss. 


Man sollte annehmen, dass eine 
Normale pro Dreieck ausreicht, 
aber für annáhernde Rundun- 
gen muss man die Normalen et- 
was verbiegen, sonst entstehen 
unerwünschte harte Kanten. 
Aus den Beitrágen von bis zu 
acht Lichtern errechnen sich 
Lichtfarbe und -Intensität, die 
in der Pixeleinheit mit Grund- 
farbe und den Texturen ver- 
mischt werden. 


Hardware-Licht ersetzt nicht 
komplett die bewährten Techni- 
ken, es ist vielmehr als Zusatz- 
móglichkeit zu verstehen. Ein 
Nachteil gegenüber vorberech- 
neten Lightmaps besteht darin, 
dass die Berechnung nur an Eck- 
punkten erfolgt. Für gute Re- 
sultate braucht man also sehr 
fein aufgelóste Modelle. Die 
Hardware-Transformation sorgt 
zwar dafür, dass eine hohe 
Menge an Dreiecken jetzt leich- 
ter zu bewältigen ist. Für un- 
bewegliche Lichter lohnt sich 
der zusätzliche Rechenaufwand 
jedoch nicht. 


2) Cubemaps 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Wenn man normale zweidimen- 
sionale Texturen mit Fotos ver- 
gleicht, dann sind Cubemaps ei- 
ne Rundum-Panorama-Ansicht. 
Das stellt man sich am besten als 
Würfel vor, bei dem an den 
sechs Innenseiten Bilder kleben, 
das Innere selbst aber leer ist. 
Cubemaps benutzen dreidimen- 
sionale Texturkoordinaten, wel- 
che die Richtung angeben, die 
vom Mittelpunkt des Würfels 
zum zugeordneten Punkt der 
Textur führt. 


Man kann die bei der Lichtbe- 
rechnung benutzten Normalen 
direkt als Texturkoordinaten 
wiederverwerten. Da diese von 
der Oberfläche wegzeigen, legt 
sich das in der Cubemap gespei- 
cherte Panorama wie ein bunter 
Schrumpfschlauch um das ge- 


zeichnete Objekt. Das funk- 
tioniert nicht nur mit Würfeln, 
sondern mit beliebigen Formen. 
Der wichtigste Anwendungsfall 
ist das so genannte Environment 
Mapping, das ein Abbild der 
direkten Umgebung auf ein 
Objekt aufträgt, vor allem zur 
Simulation von Spiegelungen. 


Um den Spieler zu überzeugen, 
muss diese Spiegelung natürlich 
auch Veränderungen der Um- 
gebung beinhalten. Wenn sich 
mitten in der Nacht die Sonne 
auf dem Autodach spiegelt, 
dann ist das vielleicht künstle- 
risch interessant, aber realistisch 
ist es nicht. Für solche Fälle 
braucht man dann ein anderes 
Feature. Vorhang auf für ... 


A Render to Texture 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Anstatt die Grafik auf dem 
Bildschirm auszugeben, dürfen 
Grafikchips seit DirectX 7 auch – 
zunáchst unsichtbar für den 
Spieler — in Texturen hinein- 
zeichnen. Für dynamische Spie- 
gelungen verlegt man nun vo- 
rübergehend die Kameraposi- 
tion in das spiegelnde Objekt 
hinein, und zeichnet seine Um- 
gebung in eine Textur. 


Im zweiten Schritt wird die Sze- 
ne wieder aus der Sicht des 
Spielers gezeichnet und die ge- 
rade erzeugte Umgebungstextur 
auf das spiegelnde Objekt auf- 
getragen. Der Arbeitsaufwand 
ist vor allem bei Anwendung 
von Cubemaps sehr groß, weil 
alle sechs Seiten einzeln erzeugt 
werden. Dafür sind die Ergeb- 
nisse nahezu perfekt. 


» Ausblick in die Zukunft 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Bis hierhin dürfen Spiele in Sa- 
chen Grafik bei den diversen 
Verarbeitungsschritten immer 
nur eine von mehreren speziell 
vorgesehenen Möglichkeiten 
auswáhlen. DirectX 8, das The- 
ma des náchsten Teils sein wird, 
erlaubt im Gegensatz dazu end- 
lich die freie Programmierung 
des Grafikchips und macht 
damit eine Reihe alter Tricks 
überflüssig. Wir werden in der 
náchsten Ausgabe genauestens 
untersuchen, ob das tatsáchlich 
die versprochenen, unbegrenz- 
ten Effekte ermóglicht. 

RoLF NEUBERGER 


ua dd Cubemaps enthalten Rundum-Ansichten, ideal für realisti- 
Sche Spiegelungen auf beliebigen Formen. (Quelle: Nvidia) 


BELEUCHTUNG Hardware-Licht berechnet pro Eckpunkt die Lichtinten- 
sität, Normalen (weiß) liefern die Oberfláchenneigung. (Quelle: Nvidia) 


MATRIXOPERATION Matrizen strecken und drehen komplette Objekte. 
Animation einzelner Glieder erlauben sie nicht. (Modell aus Anachronox) 
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In unserer neuen Serie 
„Hardware Inside" stellen 
wir Ihnen jeden Monat 
Technologien aus dem 
Hardwarealltag vor und 
erkláren sie. Diesen Mo- 
nat zur Eröffnung der 


Serie: die Maus. 


WISSEN 


eit den PC-Anfängen 
sind über 100 Millio- 
nen Computermáuse 
verkauft wurden. Diese Zahl 
zeigt, wie wichtig eine komfor- 
table Mensch-Maschine-Schnitt- 
stelle ist. Mäuse sind virtuelle 
Zeigegeráte, die ihre Positions- 
angaben relativ weitergeben. 
Das heißt, dass jeweils nur die 
Änderungen zur vorhergegan- 
genen Position übertragen wer- 
den. Die Bewegung der Maus 
wird in bestimmten Zeitinter- 
vallen an den Computer gesen- 
det und dort dargestellt. 


A Durchbruch der Maus 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Die Maus wurde bereits 1963 von 
Doug Engelbart im Stanford Re- 


LED 


МАЅ Light-Emitting Diode = Licht aus- 
strahlende Diode auf Basis von 


IST? 


Halbleitern 
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| CMOS 


| che Halbleitertechnologie 


| Complimentary Metal-Oxide Se- 
| miconductor = (licht-)empfindli- 


search Labatory erfunden. Den 
eigenwiligen Namen „Maus“ 
gab er seiner kleinen braunen 
Holzschachtel, weil deren Kabel 
wie ein Mausschwanz aussah. 
Später versuchte Engelbart 
mehrfach, seiner Erfindung einen 
seriöseren Namen zu geben: Wie 
wir wissen, waren diese Versu- 
che nicht von Erfolg gekrönt. En- 
gelbart führte seinen rein mecha- 
nischen „X-Y Positionsindikator 
für ein Display-System" anläss- 
lich einer Messe in San Francisco 
erstmals 1968 der Öffentlichkeit 
vor. Für diese Leistung ist ihm 
lange Zeit die Anerkennung ver- 
weigert worden. Der Durch- 
bruch der Maus kam erst mit 
dem Lisa und Mac-Computer 
von Apple 1983/84. In den fol- 


| DSP 

| Digital Signal Processor = sehr 

| schneller Signalprozessor zur 
Auswertung von Signalen 


HARDWARE 


genden Jahren stellten alle gro- 
fien Hard- und Softwarefirmen 
ihre Systeme auf den kleinen Na- 
ger um: 1985 erschienen der 
Commodore Amiga und der Ata- 
ri ST mit grafischen Oberflächen 
und passenden Mäusen. Micro- 
softprodukte sind seit Windows 
1.0 mit der Maus steuerbar. 


A Entwicklungsgeschichte 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Diese rein mechanischen Máuse 
besafen damals einen beweg- 
lichen Ball an der Unterseite 
und übertrugen die Bewegun- 
gen an zwei rechtwinklig ange- 
ordnete Potentiometer, die als 
Sensoren dienten. Diese mecha- 
nischen Weg-Aufnahme-Senso- 
ren hatten keine große Lebens- 


| MIPS 

| Million Instructions Per Second - 
| Millionen Instruktionen/Befehle 
| pro Sekunde 


www.pcgameshardware.de 


HARDWARE 


dauer Andere Lósungen wur- 
den gesucht und die ersten op- 
tischen Komponenten hielten 
Einzug in die Maustechnik. Das 
Potentiometer wurde durch eine 
Lichtschranke (LED und Emp- 
fänger) ersetzt: Die Kugel gab 
ihre Bewegungen an zwei Wal- 
zen weiter, die mit zwei Loch- 
scheiben verbunden waren. Die- 
se Lochscheiben drehten sich 
vor einem optischen Sensor, der 
über die Anzahl der vorüber- 
bewegten Löcher die zurück- 
gelegte Entfernung berechnen 
konnte. 


Die ersten optischen Mäuse oh- 
ne mechanische Komponenten 
erschienen schon in den 90er- 
Jahren. Damals galt die Technik 
allerdings noch als Nischenpro- 
dukt: Die Mäuse waren sehr teu- 
er und arbeiteten nur mit spe- 
ziellen Mauspads zusammen. In 
dem Nager gab es je einen opti- 
schen Sensor für die horizontale 
und vertikale Achse. Das dazu- 
gehórige Mausbrett bestand aus 
leicht reflektierendem Material — 
ein aufgetragenes Gitternetz er- 
móglichte der Maus die Mes- 
sung der zurückgelegten Weg- 
strecke. Das ausgesandte Licht 
wurde an den nichtreflektieren- 
den Stellen der Gitternetzlinien 
gebrochen und aus den Werten 
der X- und Y-Sensoren wurden 
dann die benótigten Daten ge- 
wonnen. Die Sensoren waren 
somit nichts anderes als Licht- 
schranken. Das größte Problem 
dieser Technik war das Maus- 
brett: Die Pads verdreckten sehr 
leicht und nutzten sich schnell 
ab. Der für die Positionsbestim- 
mung wichtige Unterschied 
zwischen reflektierenden und 
nicht reflektierenden Bereichen 
war bei älteren Brettern für die 
Sensoren nicht mehr eindeutig 
erkennbar. 


Eine Entwicklungsstufe später 
wurde das Mauspad mit den re- 
flektierenden Gitternetzlinien in 
die Maus eingebaut — der opti- 
sche Trackball entstand. Dabei 
sind die Sensoren fest im bewe- 
gungslosen Gerát eingebaut und 
es wird ein freiliegender Ball be- 
wegt, auf dem eine Gitter- bezie- 
hungsweise Kachelstruktur auf- 
getragen ist. Diese Technik wurde 
von der Firma Logitech erfun- 
den und wird noch heute bei ak- 
tuellen Trackballs eingesetzt. 


» Die Geburtsstunde der 


optischen Maus 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei Logitech existieren so ge- 
nannte „Focusgroups“. Hier 
werden ,unrealisierbare^ Forde- 
rungen von Usern bei der Be- 
nutzung neuer Produkte vorge- 
tragen. Eine dieser Forderungen 
sah folgendermaßen aus: Die 
Nutzer wollten eine wartungs- 
freie Maus, die auf einer beliebi- 
gen Oberfläche arbeitet. Zudem 
sollte die Maus keinen Ball be- 
sitzen, da dieser vor allem von 
Schülern oft zweckentfremdet 
wurde. Alle Ideen zu diesem 
Thema wurden gesammelt und 
fähigen Ingenieuren zur Reali- 
sierung vorgelegt. Herausge- 
kommen ist 1999 die erste echte 
optische Maus von Logitech — 
die passende Sensortechnik lie- 
ferte Agilent Technologies, eine 
Hewlett-Packard-Tochter. 


» So funktioniert's 

SCHWIERIGKEIT; FÜR FORTGESCHRITTENE 

Bis zur Einführung 1999 waren 
die optischen Komponenten ein- 
fache Lichtschranken, deren Im- 
pulse in Positionsangaben um- 
gerechnet wurden. Dies änderte 
sich mit der Einführung der ers- 
ten optischen Logitech-Maus. 
Das neue Prinzip funktioniert 
folgendermaßen: Eine Kamera 
schaut sich eine Oberfläche 
in bestimmten Abständen an. 
Werden unterschiedliche Bilder 
erkannt, wird aus den erkennba- 
ren Verschiebungen die zurück- 
gelegte Entfernung der Maus 
berechnet. Die größte Schwie- 
rigkeit bei der Entwicklung die- 
ser Technik war die Größe der 
Elektronik. Immerhin werden 
für eine solche optische Maus 
eine High-Speed-Videokamera 
mit Beleuchtung und ein digita- 
ler Signalprozessor (DSP) benö- 
tigt. Für die Beleuchtung wird 
eine rote LED verwendet, die 
den Teil der Oberfläche aus- 
leuchtet, der von der CMOS-Ka- 
mera abgetastet wird. Diese In- 
formationen werden an den DSP 
weitergeleitet und dort verar- 
beitet. Der DSP hat eine Rechen- 
leistung von 18 MIPS und ist da- 
mit in der Lage, hintereinander 
aufgenommene Bilder mit ei- 
nem mathematischen Algorith- 
mus zu vergleichen und in Ge- 
schwindigkeit, Richtung und 
Beschleunigung umzurechnen. 
Als Oberflächen kommen nur 


did Die erste Maus wurde schon 1963 entwickelt. Sie war aus Holz 
und alle Sensoren arbeiteten mechanisch. 


FUNKTIONSPRINZIP DER MAUS 


Gummikugel 


Abgreifzylinder für 
die Y-Achse 


Lochscheibe für die X-Achse ` Abgreifzylinder für 


die Y-Achse 


Optischer Sensor 
X-Ausgangssignal 


Lochscheibe 
für die 


Lichtquelle Y-Achse 


Optischer Sensor 
Y-Ausgangssignal 


Lichtquelle 


ESS Die Kugel in der Maus bewegt zwei Zylinder, die über Loch- 
scheiben die Informationen an zwei optische Sensoreinheiten übertragen. 


А. Imageatt- 0 ms 


VERGLEICH Das zweite Bild ist 0.67 ms später aufgenommen worden, 


E. Image att = 0.67 ms 


nachdem die Maus nach links bewegt wurde. 


SENSOR Eine Diode (rechts im Bild) beleuchtet den Abtastbereich. Der 
Bildsensor erfasst dann die Informationen der Oberfläche. 
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TRACKBALL Auf der Kugel des Trackballs ist eine Struktur aufgetragen, damit 
die optischen Sensoren Abstände besser messen können. 


Fláchen infrage, deren Struktur 
im Mikro-Bereich unterschied- 
lich ist. Probleme gibt es bei 
Glas- und Spiegelplatten oder 
lackierten Oberflächen — diese 
Fláchen sind zu eben. 


Die Vorteile der neuen, opti- 
schen Technologie liegen auf der 
Hand: Keine Kugel bedeutet, 
keine bewegten Teile und somit 
keine Abnutzungserscheinun- 
gen. Die Elektronik ist in der 
Maus gekapselt, damit entfallen 
komplizierte Reinigungsproze- 
duren. Die Oberfläche ist weit- 
gehend gleichgültig für die 
Funktion der Maus und somit 
werden keine speziellen Maus- 
pads benötigt. Aufgrund dieser 
Vorteile entwickelte sich die op- 
tische Maus über die letzten Jah- 
re hinweg zum Standard-Einga- 
begerät am PC. 


H Geschwindigkeit ist Trumpf 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Ein Standard-DSP kann etwa 
1.500 Bilder pro Sekunde verar- 
beiten — das reicht für flüssige 
und genaue Bewegungsabläufe 
vollkommen aus. Aktuelle 
Maus-Modelle arbeiten mit 
DSPs mit 2.300 Bildern pro Se- 
kunde. Vor allem bei kleinen Be- 
wegungen fällt diese Erhöhung 
positiv auf — besonders Spieler 
profitieren von diesem Plus an 
Genauigkeit. Mit einem solchen 
High-End-DSP kónnen Sie die 
Maus mit einer Geschwindig- 
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keit von 30-40 cm pro Sekunde 
bewegen, ohne dass der Daten- 
strom abreißt. 


Y) Auflösung ist nicht alles 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Auflösung von kugelbasier- 
ten Mäusen wird in cpi angege- 
ben (counts per inch = Anzahl 
pro Inch) und durch die Dichte 
der Löcher in der Scheibe der 
Lichtschranke bestimmt. Bei 
den ersten optischen Mäusen 
war die Genauigkeit von der 
Gitterstruktur auf dem Maus- 
pad abhängig. Die Angabe cpi 
ist bei den heutigen Modellen 
nicht mehr ohne weiteres an- 
wendbar, da die Technologien 
vollkommen unterschiedlich ar- 
beiten. Trotzdem kann man sa- 
gen, dass die Auflösung aktuel- 
ler, optischer Mäuse zwischen 
400 und 800 cpi liegt. Dieser 
Wert wird von der Genauigkeit 
des DSP bestimmt: Je kleiner die 
Bewegungsunterschiede sind, 
die der Prozessor noch erkennen 
kann, umso genauer arbeitet die 
Maus. 


Y) Anschluss: PS/2 oder USB? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Es gibt drei Schnittstellen, um 
eine Maus an einem Computer 
anzuschließen: COM-Port (seri- 
al COMmunication port), PS/2 
(Busmaus) und USB (Universal 
Serial Bus). Der COM-Port hat 
aufgrund des zu geringen Da- 
tendurchsatzes bereits ausge- 


HARDWARE 


Ка ИНА Der Dual Optical Mouseman von Logitech arbeitet gleich mit zwei 
Sensoreinheiten - dadurch soll die Genauigkeit verbessert werden. 


dient. Als Standard gelten heute 
PS/2 und USB. PS/S hat den 
Vorteil, dass praktisch jedes Be- 
triebssystem (DOS bis Unix) die- 
sen Standard unterstützt. USB 
setzt sich aber mittlerweile im- 
mer mehr durch und ist eindeu- 
tig die Mausschnittstelle der Zu- 
kunft. USB hat als Schnittstelle 
gleich mehrere Vorteile. Der An- 
schluss der Maus ist einfach und 
unkompliziert. Zudem ist die 
Abtastrate bei USB-Schnittstel- 
len hóher als bei PS/2: Die ma- 
ximale Abtastrate des USB-Ports 
liegt in der Praxis bei ungefáhr 
125 Hertz. Das ist mehr als drei- 
mal so viel wie beim herkómm- 
lichen PS/2-Anschluss, der 
standardmäßig mit 40 Hertz be- 
trieben wird. Besitzer von PS/2- 
Mäusen können jedoch mit dem 
Softwaretool PS/2-Rate die Ab- 
tastrate der Schnittstelle erhó- 
hen. Ein ähnliches Übertak- 
tungstool gibt es auch zu den 
aktuellen Mäusen der Firma Lo- 
gitech (funktioniert auch für die 
USB-Schnittstelle). Die Übertak- 
tung der Schnittstelle sorgt für 
einen höheren Datendurchsatz 
und somit für eine gleichmäßi- 
gere Bewegung des Mauszei- 
gers. 


Э) In die Zukunft geschaut 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Kabelgebundene Mäuse haben 
zurzeit noch den Vorteil, dass 
die Energieversorgung vollkom- 
men unproblematisch ist. Bei so 


genannten Funkmäusen ist die 
Stromversorgung ein großes 
Problem: Die aufwendige 
Elektronik verbraucht viel 
Strom — Batterien oder Akkus 
reichen nur für wenige Betriebs- 
stunden. Trotzdem geht der 
Trend zur kabellosen, optischen 
Maus. Alle großen Hersteller 
haben entsprechende Produkte 
schon im Angebot. 


Eine interessante Entwicklung 
kommt von der belgischen Fir- 
ma Phillips. Die Ingenieure ar- 
beiten zurzeit an einem neuarti- 
gen Gerát, das einfach über die 
Fingerkuppe gestülpt wird. Die- 
se Maus" arbeitet mit dem 
Prinzip des „laser self-mixing“. 
Licht, das von einem Objekt, 
zum Beispiel der Fingerkuppe, 
reflektiert wird, wird zurück auf 
den Laserkristall geworfen. Dort 
vermischt es sich mit dem Licht, 
das der Laser erzeugt. Das be- 
wirkt eine Veránderung der er- 
zeugten Laserlichtmenge. Wenn 
sich das Objekt bewegt, verur- 
sacht dies aufgrund des Dopp- 
ler-Effekts eine Modulation des 
Ausgabesignals. Damit wird die 
Geschwindigkeit erfasst. Durch 
die Anpassung der optischen 
Wellenlänge des Lasers wird 
die Bewegungsrichtung gemes- 
sen. Bis diese aufwendige Laser- 
technologie in Serienproduktion 
geht, werden aber noch einige 
Jahre vergehen. 

Marc FLonescu/Kav BEINROTH 
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Hilfe für den 


Har 


Grafikkarten und M 


it dem Erscheinen der Ra- 
deon-9x-Karten hat die do- 
minierende Stellung von Nvidia 
erste Risse bekommen. Dank Ati 
ist es für den Anwender móglich, 
ab 100 Euro auf den DirectX-8- 
Zug aufzuspringen (Radeon 
9000). Nvidia hat im Gegenzug 
die Preise für Geforce4-MX- 
Chipsátze gesenkt, entsprechen- 
de Herstellerkarten liegen um 90 
Euro. Die MX-440-8X-Varianten 
sind deutlich teurer und nicht 
wesentlich schneller. Der bishe- 


M 
& 


Dr: 


rige Preis-Leistungs-Sieger Ge- 
force4 Ti-4200-4X verschwindet 
immer mehr vom Markt und 
wird von Ti-4200-8X-Varianten 
abgelóst. Diese kosten aber bis 
zu 50 Euro mehr als die Vorgän- 
ger. Den High-End-Markt domi- 
nieren Beschleuniger mit Ra- 
deon-9700- und -9700-Pro-Chip- 
satz. Die Versionen mit Radeon 
9500 und 9500 Pro sind mittler- 
weile ebenfalls verfügbar und 
bieten ein interessantes Preis- 
Leistungs-Verhältnis. 


onitore 


EINKAUFSFÜHRER 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teuer 
sein. In den folgenden Ein- 
kaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 
zu Produkten unterschied- 
lichster Kategorien. Die Be- 
sonderheit: Auf Hardware 
mit besonders gutem Preis- 


Leistungs-Verhältnis weisen 


wir gesondert hin. 


Aktuelle Empfehlungen 
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3D Prophet Radeon 9700 Pro 


High-End-Tipp 


Preis-Leistungs-Tipp 


Grafikkarte 


— MSI G4TI4200-TD8X 


Grafikkarten « abgewertet) 


AGP-Karten bis 200 Euro 


Preis 
Leistungs- B» G4T14200-TD8X MSI www.msi-computer.de [€ 14,- Geforce4 Ti-4200-8X |64 MB DDR (3,6 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out .|18 — (03/2003) 
Tipp — Geforce4 Ti-4200 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw €137- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,8 (11/2002) 
Winfast A250 LE TD Leadtek www.leadtek.de € 159,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out 119* ` (07/2002) 
Tornado GF Ti-4200 Innovision www.mb-it.de €155,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|19* — (07/2002) 

Maya II R9500 Gigabyte www.gigabyte.de E19: Radeon 9500 64 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 119 — (02/2003) 

Gladiac 9500 Elsa www.elsa.de € 199,- Radeon 9500 64 MB DDR (3,3 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 119 (03/2003) 
Excalibur Radeon 9500 | Enmic/HIS www.enmic.de € 188,- Radeon 9500 64 MB DDR (3,3 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 119 (03/2003) 
Ultra/650 XP GS Gainward www.gainward.de E19: Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (4 ns) | 260/520 MHz VGA/DVI/Video-In |2,0* — (08/2002) 

Xelo Radeon 9500 Xelo www.xelo.net € 195,- Radeon 9500 |64 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |20 — (02/2003) 

Radeon 9500 Connect3D www.mb-it.de €179,- Radeon 9500 64 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |20 — (03/2003) 
Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 189,- Radeon 9500 64 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |20 (02/2003) 

Mystify 4200 Terratec www.terratec.de Є 159,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 1250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out .|20 (12/2002) 
Geforce4 Ti-4200 Prolink www.powertech-electronics.de | € 165,- ` | Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/500 MHz VGA/TV-Out 20* (08/2002) 

Preis- GFA MX-440-VTD8X MSI www.msi-computer.de Є 119,- Geforce4 MX-440-8X | 64 MB DDR (3,6 ns) 215/513 MHz VGA/DVI/Video-In |25 ` (12/2002) 
Leistungs- B Evil Commando 9000 Pro | Powercolor |www.pc-planet-hamm.de € 106,- Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|25 (11/2002) 
Tipp Tachyon Rad. 9000 Pro |Tyan www.tyan.de € 130,- Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (333 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out 125* (10/2002) 
ЗОР Radeon 9000 Pro | Guillemot www.hercules.de € 149,- Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out 12,5° — (09/2002) 
Pixelview 64 MX440-8X  |Prolink www.powertech-electronics.de | € 129,- Geforce4 MX-440-8X | 128 MB DDR (4 ns) 219/520 MHz VGA/DVI/Video-In |25 (12/2002) 
Excalibur 9000 Pro Enmic/HIS www.enmic.de € 123,- Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/TV-0ut — |25 (1/2002) 
Atlantis 9000 Pro Sapphire www.sapphiretech.com Є 129,- Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) | 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out 125° (09/2002) 
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EINKAUFSFÜHRER 


Grafikkarten (* abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Hersteller 


Internet 


Takt (Chi 


/RAM) Anschlüsse 


3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de € 439,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2.9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out — |15 (11/2002) 
Gladiac 9700 Pro LE Neue Elsa — | wwwelsa.de € 445,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out ` |15 (01/2003) 

Maya II GV-R9700 Pro Gigabyte www.gigabyte.de Є 439,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 115 (12/2002) 

Preis- 30 Prophet 9700 Hercules www.hercules.de [€ 369 | Radeon 9700 128 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-OQut [15 — (02/2003) 
Leistungs: B Atlantis Radeon 9700 Sapphire www.sapphiretech.com € 299,- Radeon 9700 128 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 115 (01/2003) 
Tipp Excalibur Radeon 9700 Pro |Enmic/HIS | www.enmic.de € 409,- Radeon 9700 Pro |128. MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 116 (12/2002) 
V8460 Ultra Deluxe Asus www.asuscom.de € 355,- Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (2,9 ns) 300/650 MHz V6A/DVI/Video-In |16* — (08/2002) 
Radeon 9700 Pro Connect3D | www.mb-it.de .|€ 429- | Кайеоп 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TVOut — |16 (11/2002) 
Excalibur Radeon 9700 ` |Enmic/HIS | www.enmic.de € 305,- | Radeon 9700 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,6 — (03/2003) 
Radeon 9700 Pro Xelo www.xelo.net € 409,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out ` |16 (12/2002) 
Atlantis Radeon 9700 Pro | Sapphire www.sapphiretech.com € 399,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out ` |16* — (1/2002) 
Radeon 9700 Connect3D |www.mb-it.de Є 259,- Radeon 9700 128 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,6 — (03/2003) 

3D Prophet 9500 Pro Hercules www.hercules.de € 219,- Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,0 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,6 — (03/2003) 
Gladiac 9500 Pro Elsa www.elsa.de € 249,- Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,6 — (03/2003) 
Atlantis 9500 Pro Sapphire www.sapphiretech.com € 209,- Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz ` |VGA/DVI/TV-Out | (03/2003) 
Excalibur 9500 Pro Enmic/HIS — | www.enmic.de € 221,- Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |17 — (03/2003) 
SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de Є 219,- Geforce4 Ti-4200-8X | 128 MB DDR (3,3 ns) 250/570 MHz VGA/DVI/Video-In |17 (03/2003) 
V9280S/TVD Asus www.asuscom.de € 289,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (29 ns) 215/600 MHz VGA/DVI/Video-In |17 (01/2003) 
Ultra/750-8X XP GS Gainward — | www.gainward.de € 329: Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,3 ns) 290/620 MHz —— |VGA/DVI/Video-In |7 (03/2003) 

Maya II 9500 Pro Gigabyte www.gigabyte.de € 250, Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |17 — (03/2003) 
Winfast A280 LE TDH Leadtek www.leadtek.de € 200,  |Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (40 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 (01/2003) 
64T14200-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 200,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (40 ns) 250/513 MHz V6A/DVI/Video-In |18 (01/2003) 
Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 210,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |18 (03/2003) 
G4Ti4800SE-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 269,- Geforce4 Ti-4800 SE | 128 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/Video-In 118 ` (03/2003) 
Aeolus Ti-4200 S 8X Aopen www.aopencom.de € 200,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,6 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/Video-In |19 (01/2003) 
Geforce4 Ti-4200 8X Prolink www.powertech-electronics.de I 200,- —|Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |19 ^ (01/2003) 


Preis- 


Röhren-Monitore (CRT) 


17 Zoll 


Hersteller 


Internet 


Anschluss 


Leistungs- B> 7Kir+ 


Tipp 


Preis- 


Flexscan 1565 Eizo www.eizo.de € 399,- D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 18 (01/2002) 
Diamond Pro 740SB Mitsubishi — | www.nec-mitsubishide — |€ 339,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 19 (01/2002) 

AOC www.aoc-europe.com €169,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,0 (07/2001) 
761г АОС wWW.aoc-europe.com € 149,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung |24 — (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 249,- D-Sub [0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,4 (08/2002) 
19 Zoll 


Hersteller 


Internet 


Anschluss 


Horiz.-Freg. 


Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 439,- D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast Lë (0/2002) 
109840 Philips www.philips.de € 319,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 17 (11/2002) 
Multiscan E430 Sony ` ` www.sony-cp.com/de € 469,- D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz | Flatscreen 1,8 (11/2002) 
Diamond Plus 93 SB Mitsubishi — | www.nec-mitsubishi.de E39: D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 1,8 (1/2002) 

Iiyama www.iiyama.de € 239,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz Leichte Wölbung 1,9 (11/2002) 


Leistungs- B> LS902UT 


Tipp 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 


Hersteller 


Internet 


Anschluss 


Reaktionszeit 


Horiz.-Blickw. 


Sonstiges 


1365 www.eizo.de € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot- Software 18 (09/2002) 
AX3835UT www.iiyama.de € 649,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Höhenverstellbar |1,8 (09/2002) 
27511 www.eye-q.com € 649,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 19 (09/2002) 
Preis: — LMISIOA www.hyundaiq.de € 499,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,0 (09/2002) 
Leistungs: B> Highscreen 567 www.vobis.de € 289,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 2,2 (09/2002) 
Tipp 5530 www.ctxeurope.com €429,- [D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,2 (01/2003) 

17 Zoll 


Preis- 


Hersteller 


Internet 


Anschluss 


Reaktionszeit 


Horiz.-Blickw. 


Sonstiges 


Flexscan L565 Eizo www.eizo.de € 899,- D-Sub, DVI-D 40 ms 160 Grad Dual-IPS- Panel 17 (07/2002) 
„Syncmaster 171P Samsung www.samsung.de €19- D-Sub, DVI-D 25 ms 170 Grad Porsche-Design 11,7 (09/2002) 
FP781 Beng www.beng.de € 649,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Edles Design 18 (02/2003) 
VXTOO Viewsonic — | www.viewsonic.de € 699,- D-Sub, DVI-D 30 ms 160 Grad Lautsprecher 19 (09/2002) 
СТМТО1 FSC www.fujitsu-siemens.de — | € 529,- D-Sub 30 ms 140 Grad Günstiger Preis — 2,0 — (09/2002) 

Videoseven | www.videoseven.de € 499,- D-Sub 16 ms 150 Grad Schnelle Reaktion | 2,0 (02/2003) 


Leistungs: B» LI7M 


Tipp 


Aktuelle Empfehlungen 


Preis-Leistungs-Tipp | 


Röhren-Monitor 


High-End-Tipp 


u 
o 
et 
с 
о 
= 
П 
c 
o 
- 
£ 
© 
D 


High-End-Tipp 


Preis-Leistungs-Tipp | 


le 
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27 
Thermalright SLK800 (Y.S.) 


Kühler Sockel A 


Preis-Leistungs-Tipp 


Sibak AC 04 


, eim Prozessorkauf gilt: 
Die Megahertz-Zahl ist 
nicht mehr alleine entscheidend. 
Die Leistung eines Chips hängt 
mehr denn je von der indivi- 
duellen Anwendung ab; AMD 
hat aus diesem Grund mit dem 
Athlon XP neue Prozessornamen 
eingeführt. Ein Athlon XP 2000+ 
soll so schnell rechnen wie ein 
imaginárer Thunderbird oder 
ein Pentium 4 mit 2.000 MHz. 
Tatsächlich läuft ein XP 2000+ 
aber nur mit 1.667 MHz. Intels 


EINKAUFSFÜHRER 


Pentium 4 wurde dagegen spe- 
ziell für hohe Taktraten ent- 
wickelt. Der Prozessor mit der 
langen Pipeline kommt erst ab 
etwa zwei Gigahertz und mit 
512 Kilobyte L2-Cache richtig 
in Schwung. Spieler sollten der- 
zeit mindestens einen Athlon 
XP 1500+ oder einen P4 2,0 kau- 
fen. Achten Sie außerdem auf 
eine leistungsstarke Kühler- 
Lüfter-Einheit und verwenden 
Sie immer Wärmeleitpaste, am 
besten auf Silberbasis. 


Prozessor 

Intel 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 900, 1.0004, 1.100A, 1.200, 1.300, 1.400 32/256 KB CPU-Takt 00 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Celeron 1.700, 1.800 8 + 12 Ки0р5/128 КВ CPU-Takt 00 MHz QDR — |Sockel 478 0,18 Mikrometer ` (Sat SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200 8 + 12 Ku0ps/128 KB CPU-Takt 100 MHz QDR | Sockel 478 0,13 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium Ill 600, 650, 700, 750, 800, 850, 900, 1.000 32/256 KB CPU-Takt 100 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer | ISSE 

Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 KB CPU-Takt 33 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 

Pentium Ill 1.000, 1133, 1.200, 1.333 32/256 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium Ill 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 KB CPU-Takt 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 KB CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 423/418 0,18 Mikrometer _|ISSE, SSE2 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12 KuuOps/512 KB CPU-Takt 100 MHz ODR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 КВ CPU-Takt 33 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 + 12 KuOps/512 KB CPU-Takt 33 MHz QDR Sockel 418 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
AMD 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) Li-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.300 128/64 KB CPU-Takt 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.300, 1.400 128/256 KB CPU-Takt 100 MHz DDR Sockel А 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 1.000, 1.133, 1.200, 1.333, 1.400 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon MP 1.000, 1.200, 1.400, 1.533, 1.600, 1.733, 1.800 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP 1.333, 1.400, 1.466, 1.533, 1.600, 1.666, 1.733 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer _|3DNow Prof. 
Athlon XP (680) | 1.467, 1.533, 1.600, 1.667, 1.733, 1.800 128/256 KB CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | 1.667, 1.800, 2.000, 2133 128/256 КВ CPU-Takt 133 MHz DDR Sockel A - 0/3 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | 2:133, 2.167, 2.250 128/256 KB CPU-Takt 166 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP Bart. |2167 128/512 KB CPU-Takt 166 MHz DDR Sockel А 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 


Prozessorkühler 


Hersteller Internet Preis Verbindung Drehzahl Lautstárke* Geeignet bis Wertung 
SLK800 (Y.S.) Thermalright — | www.frozen-silicon.de € 56. |Sockel A 595 Gramm 13.500 U/Min. 50 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) |18 (03/2003) 
SK7 NB-Edition Thermalright www.blacknoise.de € 60,- | Sockel A/370 540 Gramm _ | 3.200 U/Min. 52 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) 18 (03/2003) 
NB-Acup Silent II Noiseblocker www.blacknoise.de € 50, "Sockel A 395 Gramm 3.400 U/Min. 48 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) 18 (03/2003) 
Silver Mountain 2 Akasa www.listan.de |€45,. "Sockel A/370 610 Gramm | 4300 U/Min. 46 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) 19. (03/2003) 
Preis- MCX 462+ Swiftech www.listan.de \€ 66,- | Sockel A/418 135 Gramm  |3.000 U/Min. 48 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) |19 (03/2003) 
Leistungs- > AC 04 Sibak www.oc-card.de €22- "Sockel A 345 Gramm _|3.700 U/Min. 47 dB(A) ХР 2800+ (T-Bred) |2,0 (03/2003) 
Tipp — Silverado Noisecontrol www.hardware-rogge.de |€ 71,- (Sockel A/370 435 Gramm | 3.300 U/Min. 49 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) |21 (03/2003) 
S418 P4 EKL www.kkcomputer.de Є 49,- | Sockel 478 385 Gramm [2.400 U/Min. 45 dB(A) P4 3,06 GHz 2,2 (03/2003) 
HAC-V81 X-Dream Cooler Master |www.listan.de € 25,- | Sockel A/370 465 Gramm 5.000 U/Min. 64 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) |22 (03/2003) 
CGK 760172 Taisol www.frozen-silicon.de € 40,- |Sockel A/370 300 Gramm | 4.900 U/Min. 48 dB(A) XP 2800+ (T-Bred) 2,2 (03/2003) 
TIC-CW7TB Titan www.listan.de Є 30, |Sockel 478 520 Gramm | 3.200 U/Min. 46 dB(A) P4 3,06 GHz 2,3 (03/2003) 
CNPS 5800D-Cu Zalman www.oc-card.de € 36,- | Sockel 478 500 Gramm _|3.500 U/Min. 59 dB(A) P4 3,06 GHz 2,4 (03/2003) 
AX 478 Thermalright www.hig-computer.de € 59,- "Sockel 478 575 Gramm _ | 3500 U/Min. 60 dB(A) P4 3,06 GHz 2,6 (03/2003) 
* Gemessen 
Wärmeleitpaste 
Modell Hersteller Internet Preis WLK* Inhalt Elektrisch leitend Anwendungen Hauptbestandteil Wertung 
Preis- — Arctic Silver III Arctic Silver www.oc-card.de Є 10,- 9,0 W/mK 3g Nein 20 Silberoxid 17 (02/2000) 
Leistungs- B> Sub Zero Dimartech www.frozen-silicon.de Є 750 8,0 W/mK 3g Ja 20 Silberoxid 2,0 (02/2002) 
Tipp — Arctic Alumina Arctic Silver www.listan.de SH: 0. A. 1759 Nein 20 Aluminiumoxid 24 (02/2002) 
Zalman Zalman www.oc-card.de €250 [0А 2g Nein 15 Silikon 2,3 (02/2002) 
Silver Grease TTG-SIO1 | Titan www.frozen-silicon.de € 4- Ca.75WmK  |15g Nein 15 Metalloxide 2,4 (02/2002) 
Hi End Frozen Silicon ` | www.frozen-silicon.de €250 |30WmK Ca.28g |Nein 5-10 Silikon 2,6 (02/2002) 
Silmore Silmore www.listan.de ER Ca. 2 W/mK 2g Nein 540 Silikon 3,6 (02/2002) 
* WLK = Wärmeleitkoeffizient; Angabe in Watt pro Meter und Kelvin - mehr ist besser 
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Mainboards für Spiele-PCs 


c er ein Mainboard kaufen 
AE will, hat die Qual der 
Wahl: Selten war die Auswahl 
so groß, selten buhlten so viele 
verschiedene Chipsätze um die 
Gunst der Käufer. Wo sind die 
Unterschiede? Wer viele PCI- 
Karten verwenden will, sollte 
auf möglichst viele INT-Ein- 
gänge des Chipsatzes achten. 
Das erleichtert Board und Be- 
triebssystem die IRQ-Vergabe. 
Vorbildlich sind in dieser Hin- 
sicht Intel-Chipsátze (8 INTs). 


Für den Sockel A gelten der Sis 
745 (8) und der Alimagik (6) als 
flexibel. VIAs KT333 bietet nur 
vier INT-Eingánge. Ein zeitge- 
mäßes Board sollte außerdem 
DMA/133 und USB 2.0 unter- 
stützen, am besten über die 
Southbridge. Übertakter sollten 
darauf achten, dass Prozessor-, 
Speicher- und AGP-Spannung 
regelbar sind. Fast jedes aktuel- 
le Board erlaubt es, den Front- 
side-Bustakt in Ein-Megahertz- 
Schritten anzuheben. 
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AMD-Mainboard 


` MSIKTN2-L 


Mainboards für Intel-Prozessoren 


Sockel 370 - Pentium 111 und Celeron 


Preis- Hersteller Internet AGP/PCI/ISA — AGP/Festpl. Sonstiges 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de €140,- Intel i815EP (B) 1/6/0 4X/UDMA100 VGA 2,2 (02/2002) 
Tip — TUSL2 Asus Wwww.asuscom.de € 160, - Intel i815E (B) 1/6/0 4X/UDMA100 RAID, VGA 2,3 (02/2002) 
Sockel 478 - Pentium 4 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA — AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
P4T533 Asus www.asuscom.de € 330,- Intel i850E |1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, PC1066 15 (09/2002) 
АХАРЕ Max Aopen www.aopencom.de € 160,- Intel i845PE 1/6/0 AX/UDMAI33 Lüfterst., Fw, SATA, RAID |1,6 — (02/2003) 
PAPE Asus www.asuscom.de € 200,- Intel i845PE 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,6 (01/2003) 
845PE Max2-BFIR MSI www.msi-computer.de € 200,- Intel i845PE 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN, Bluet., Fw, SATA |1,6 — (01/2003) 
Preis: 845E Max2-BLR MSI www.msi-computer.de € 220,- Intel 1845Е 1/6/0 4X/UDMAI33 RAID, LAN, Bluetooth 18 (08/2002) 
Leistungs- > 8PE667 Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 165,- Intel i845PE 1/6/0 A4X/UDMAI33 | RAID, LAN, Dual BIOS 18 (01/2003) 
Tipp — P4B533-E Asus www.asuscom.de € 280,- Intel i845E 1/6/0 AX/UDMAT33 RAID, Firewire 18 (08/2002) 
8456 Max-L MSI www.msi-computer.de [€ 180,- Intel 18456 1/6/0. AX/UDMAI33 LAN Lë (08/2002) 
464А+ Ерох www.elito-epox.de € 200.- Intel i845G 1/6/0 4X/UDMAIT33 RAID, LAN 19 (08/2002) 
AX45-4D Max Aopen www.aopencom.de €160,- Sis 655 1/5/0 8X/UDMAI33 Lüfterst, zweites BIOS — 11,9 — (03/2003) 
ВЕТ- RAD Abit www.abit.com.tw € 180,- Intel i845PE 15/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN 2,0 (01/2003) 
45рА5+ Ерох www.elito-epox.de € 160,- Sis 648 1/6/0 8X/UDMA133 RAID, LAN 2,0 (02/2003) 
P4S8X Asus www.asuscom.de € 180,- Sis 648 116/0 8X/UDMAT33 RAID, SATA, Firewire 2,0 (1/2002) 


Mainboards für AMD-Prozessoren 
Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM 


Hersteller 


Internet 


AGP/PCI/ISA 


AGP/Festpl. 


Sonstiges 


ATN8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 190, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAI33 SATA, 2x LAN, Firewire 13 (01/003) 
8К5А2+В2 Ерох www.elito-epox.de € 220, VIA KT333/VT8235 — | 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, Bluetooth, LAN [14 (12/2002) 
ATV8X Asus www.asuscom.de € 180, VIA KT400 1/6/0 | 8X/UDMAI33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,5 ` (11/2002) 
Preis- — 8RDA«I Epox www.elito-epox.de € 145, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAI33 — ` LAN, Firewire 15 (01/2003) 
Leistungs- B> K7N2-L MSI www.msi-computer.de € 120,- Nvidia Nforce2 1/5/0 8X/UDMAI33 АМ 15 (01/2003) 
Tipp — Dau Epox www.elito-epox.de € 130.- VIA KT400 /6/0 8X/UDMAI33 ` АМ _|%5_ (12/2002) 
KTA Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de €190,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMA133 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,7 — (12/2002) 
K7NCRI8D-Pro Leadtek www.leadtek.de Є 135, Nvidia Nforce2 1/4/0 8X/UDMAT33 LAN, Firewire 17 (01/2003) 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € 200, VIA KT400 /5/0 8X/UDMAI33 SC- Reader, RAID, LAN 17 (12/2002) 
8КЗА+ Ерох www.elito-epox.de Є 130, VIA KT333 /6/0 AX/UDMAI33 RAID 17_ (07/2002) 
KT3 Ultra2-BR MSI www.msi-computer.de Є 190, VIA KT333/VT8235 — |1/5/0 AX/UDMAT33 RAID, Bluetooth 18 (10/2002) 
КТЗ Ultra -ARU MSI www.msi-computer.de € 155, VIA KT333 1/5/0 AX/UDMAT33 RAID 18 (07/2002) 
ATV333 Asus www.asuscom.de € 150, VIA KT333 [5/0 AX/UDMAI33 RAID, Firewire 18 (07/2002) 
GA-TVAXP Gigabyte www.gigabyte.de € 155, VIA KT400 1/5/0 8X/UDMAI33 RAID, DualBIOS, LAN, Firewire | 1,9 (12/2002) 
AKTT-8X Max Aopen www.aopencom.de Є 140, VIA KT400 /6/0 8X/UDMA133 SATA, LAN, Firewire 19 (12/2002) 
KX400+ Albatron www.albatron.com.tw € 100, VIA KT333/VT8235  |1/6/0 AX/UDMAT33 > 19 (12/2002) 
8TTX2+ Enmic www.enmic.de € 130, VIA KT333 1/6/0 AX/UDMAIS3 | RAID 19 — (07/2002) 
SY-KTV Dragon Ultra Soyo www.soyo.de Є 190, VIA KT333 1/5/0 AX/UDMA133 RAID, LAN 1,9 (07/2002) 
ATV266-E Asus www.asuscom.de Є 120, VIA KT266A 1/5/0 4X/UDMA100 RAID 19 (01/2002) 
ADTT Infinity [DFI www.dfi.com € 130, VIA KT400 15/0 8X/UDMATOO RAID, SATA, LAN, Firewire |2,0 — (12/2002) 
AK35GT2R Shuttle -[wwwspacewalker.com Є 150, VIA KT333 16/0 AX/UDMAI33 RAID 2,0 (01/2002) 
8KHA* Epox www.elito-epox.de € 110, VIA KT266A 16/0 AX/UDMAIOO — |- 2,0 (01/2002) 
8TCX2* Enmic www.enmic.de € 110, VIA KT266A 1/6/0 4X/UDMA100 =  |2,0 (01/2002) 
АТТ Max Abit www.abit.com.tw € 200, VIA KT333 13/0 AX/UDMAT33 RAID, Firewire, LAN 24 (07/2002) 
Sockel A - Athlon und Duron/SDR-SDRAM 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA  AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
КТТ.Тигро-В MSI www.msi-computer.de € 100,- VIA KTI33A 1/6/0 АХ/00МА100 RAID 2,8 (05/2001) 
ATVI33 Asus www.asuscom.de € 100,- VIA KTI33A 15/0 АХ/00МА100 RAID 2,8 (03/2001) 


Anmerkung: Platinen wurden teilweise abgewertet 
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Aktuelle E 


Soundkarten 


fehlungen 


High-End-Tipp 
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Logitech Zepp 


Stereosysteme 


Preis-Leistung 


5.1-Soundsystem 


s-Tipp 


Hercules XPS 510 


evor Sie sich für ein Laut- 
sprechersystem entschei- 
den, klären Sie für sich, wozu 
Sie die Anlage benötigen: Mu- 
sik-Fans und Gelegenheitsspie- 
ler greifen am besten zu einem 
günstigen Stereosystem. Spiele- 
Freaks sind mit einem guten 4.1- 
Soundsystem besser beraten: 
Mit diesen Lautsprechern las- 
sen sich beeindruckende Raum- 
effekte erzeugen, die besonders 
bei Ego-Shootern das Spielge- 
fühl erheblich verbessern. Ein 
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nd Lautsprecher 


teures 5.1-System für den Com- 
puter benötigen Sie zurzeit nur 
dann, wenn Sie sich DVDs am 
PC anschauen wollen - Spiele 
mit in Echtzeit berechneten 
5.1-Effekten gibt es noch nicht. 
Die Firma Creative dominiert 
momentan mit der Audigy-Serie 
den Soundkartenmarkt für Spie- 
ler und die entsprechenden Ver- 
gleichstests. Alternativen kom- 
men von den Herstellern Terra- 
tec (DMX 6fire LT) und Hercules 
(Fortissimo III). 


Lautsprechersyste 


Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher — Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 


Inspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com Є 119,- Ba 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung | 1,9 ` (10/2002) 
Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de £129 24 54 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,2 ` (10/2002) 

Preis — XA3021 Altec Lansing | www.altec-lansing.com € 119,- 24 21,5 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,2 (12/2002) 
Leistungs- > 7-340 Logitech www.logitech.de €54- 24 31 Watt Analog Direkt am System 2,2 (10/2002) 
Tipp ` Apollo Jöllenbeck www.speed-link.com Є 40.- 24 22 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,8 (02/2003) 

4.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 

Promedia 4.1 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 4+1 400 Watt Analog. Direkt am System 14 (06/2001) 

1-560 Logitech www.logitech.de € 249,- 41 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2002) 

Preis- Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389,- 41 100 Watt Analog/digital Direkt am System 15 (1/2000) 
Leistungs: B> A 3.500 Philips www.philips.de € 178,- 4d 80 Watt Analog R-Fernbedienung 19 (07/200) 
Tipp ` Soundman Xtrusio DSR-100 ` | Logitech www.logitech.de € 204,- 4+1 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung 11,9 (03/2001) 
ACS56 Altec www.altecmm.com Є 168,- 44 10 Watt Analog/digital Direkt am System 24 (12/2000) 

Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com € 66, 44 8 Watt Analog Direkt am System 2,9 (07/2001) 

5.1-Systeme 

[Modell U Hersteller internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss 5.1-Dekoder Wertung | 

1-680 Logitech www.logitech.de 399,- 5+1 450 Watt Analog/digital ntegriert 14 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1 550 Creative www.creative.com Є M9.- 5H 500 Watt | Analog Е 1,5 (01/2003) 
Digitheatre DTS Pure Digital www.pure-digital.de Є 549,- 54 200 Watt Analog/digital ntegriert 16 (04/2001) 

Preis- — Inspire 5700 Digital Creative www.creative.com Є 349,- 54 T9 Watt Analog/digital ntegriert 2,0 (01/2002) 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de €79- 54 60 Watt Analog > 2,1 (06/2002) 
Tipp Ноте Arena 51 Terratec www.terratec.de Є 124,- 5+] 55 Watt Analog = 2,2 (06/2002) 
ZXR-500 Pure Digital www.pure-digital.de Є 119,- 54 65 Watt Analog = 2,2 (04/2002) 

А 3.600 Philips www.philips.de € 230. 5+ 100 Watt Analog = ___|23 (06/2002) 


Preis- 


Leistungs- B Muse 5.1 DVD 


Kopfhörer 


Tipp 


Preis- 


Soundkarten (* abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 Creative www.creative.com € 134,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D — |Nein 14 (1/2002) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com Є 89,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D — |Nein 1,5 (11/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com Є 124,- 6x Line-Out, 1x MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja 18* (01/001) 
DMX éfire LT Terratec www.terratec.de SIE: 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 ` |Nein 19 (1/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com Є 64,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,0 (1/2002) 
SB Extigy Creative www.creative.com € 119,- 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 2,0 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de Є 153,- 3x Line-Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3* (09/2001) 
Acoustic 6 Typhoon www.typhoon.de € 3. Зх Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 23 (1/2001) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de € 45- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 10 Nein 2,3 (05/2002) 
Aureon 7.1 Space Terratec www.terratec.de € 139,- | 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D1.0 [Nein 2,3 (03/2003) 
Hercules de.hercules.com Є 40,- 3x Line-Out, Ix MIDI EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (09/2002) 


Hersteller 


Internet 


Kabeltausch Kabellänge 


Gewicht 


Leistungs- > MDR-CD580 


Tipp 


HP 890 Philips www.philips.de Є 99,- Möglich 3 Meter 330 Gramm 17 (04/2002) 

HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de €119,- Nicht möglich 21 Meter 215 Gramm 19 (04/2002) 

Sony www.sony.de en: Möglich 3,5 Meter 300 Gramm [2,0 — (04/2002) 

HD 579 Sennheiser www.sennheiser.de € 100,- Möglich 3 Meter 210 Gramm 122 (04/2002) 

UR-30 Koss www.hama.de Є 87,- Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,3 (04/2002) 
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a DVD-ROM-Laufwerke 
in Preisregionen unter 50 
Euro vorgedrungen sind, sollte 
man im Zuge einer Aufrüstung 
nicht mehr darauf verzichten. 
Die günstigen CD-ROM-Lauf- 
werke um 30 Euro eignen sich 
hingegen für einen Zweitrech- 
ner, der keine Multimedia- 
Aufgaben übernehmen soll. Bei 
den Brennern ist ein Schutz 
vor Fehlbránden Standard und 
wird von allen Herstellern an- 
geboten. Kaufentscheidend ist 


hier die Brenngeschwindigkeit 
und die Größe des Cache. Für 
eine System-Festplatte sollte 
man immer 7.200 Umdrehungen 
pro Minute als Umdrehungs- 
geschwindigkeit wählen - in 
High-End-Systemen sind die 
JB-Laufwerke von WD mit ei- 
nem Cache von acht Megabyte 
eine gute Wahl. Bei den DVD- 
Brennern ist ein einheitlicher 
Brenn-Standard noch nicht in 
Sicht. Unser Tipp: am besten 
noch ein paar Monate warten. 
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Akt lle Empfehlungen 
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DVD-Brenner 


Festplatten 
Preis- Hersteller Internet Interface U/Min. UltraDMA Größe 
Leistungs- B> Deskstar 1206XP_ |IBM www.ibm.de € 189, EIDE 2.048 KB 1,8 (09/2002) 
Tipp ` WD2000JB | Western Digital | wwwwesterndigital.com € 369, EIDE й 8.192 КВ 19 (01/2003) 
WD1200JB | Western Digital алети com [€ 199 EIDE 7.200 [100 [120 GB 8192 КВ 2,0 (09/2002) 
0740Х | Maxtor www.maxtor.de € 104, EIDE 7.200 133 [40 GB 2.048 KB 24 (09/2002) 
Barracuda ATA IV | Seagate | www.seagate.de € 124,- EIDE [7200 100 [80 6B 2.048 КВ 2,2 (09/2002) 
DX540X | Maxtor | www.maxtor.de € 174, EIDE [5.400 133 » | 120 GB 2.048 KB 2,2 (09/2002) 
WD800AB | Western Digital | www.westerndigital.com Є 119, EIDE | 5.400 100 80 GB 12.048 KB 2,3 (09/2002) 
Spinpoint V40 | Samsung | www.samsung.de €94- EIDE 15.400 100 40 GB [2.048 KB 2,4 (09/2002) 


CD-ROM-Laufwerke 


Preis- Hersteller Internet Interface Zugriffszeit 
Leistungs- B> CD-8520B LG www.lge.de 52x 86 ms 128 KB 2,0 (01/2002) 
Tipp CD-S520 Asus | www.asuscom.de [€34 EIDE 52x 83 ms 128 KB 24 (01/2002) 
CD540E Teac Ee [Є 37, EIDE 40x 63 ms 128 KB 2,2 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de [€ 27,- EIDE 52x 102 ms 128 KB 2,3 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex | www.memorexlive.com [€ 27.- [EIDE 52x 69 ms [128 KB 2,4 (01/2002) 
LTN526 Lite-0n |wwwliteontc.com.tw [= 21. |EIDE 52x 100 ms [128 KB 2,6 (01/2002) 


Preis- 


Leistungs- B> DM168D 


Tipp 


DVD-ROM-Laufwerke 


Modell Hersteller Internet Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Cache Wertung 
Starspeed 016 MSI www.msi-computer.de Є 54- EIDE 48x/16x 16/81 ms 512 KB 18 (02/2003) 
DV-516E Teac | www.teac.de €62- EIDE 48x/16x 75/87 ms [512 KB 19 (02/2003) 
| Cyberdrive | www.cyberdrive.de € 49,- EIDE 48x/16x 92/83 ms | 512 KB 2,0 (02/2003) 
DVD-A065 Pioneer | www.pioneer.de €79- .. |EIDE 40x/16x 80/110 ms 1256 KB 2,0 (01/2002) 
LTD-163 Lite-On | www.liteon.com Є 45,- EIDE 48x/16x 101/99 ms | 512 KB 2,2 (01/2002) 
DVP 1648A Benq sende €59- EIDE 48x/16x 75/89 ms 512 KB 2,2 (02/2003) 
DVD-E616 Asus www.asuscom.de Є 59. EIDE [48x/l6x 110/101 ms 256 KB 2,3 (01/2002) 


Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
Preis- — CD-W540E Teac www.teac.de Є 87,- EIDE 12x/40x/48x _ |8192 KB Writeproof Lë (06/2002) 
Leistungs- B> GCE- 83208 LG www.lge.de € 19. EIDE 10x/32x/40x 8192 KB Superlink 1,7 (03/2002) 
Tipp — CRW-4816A Asus www.asuscom.de €99,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB Flextralink 18 (12/2002) 
CWO88D | Cyberdrive www.cyberdrive.de €19- EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB Exaclink 19 (12/2002) 
PC-W40I2TU Plextor www.plextor.be € 249,- USB 2.0 T2x/40x/40x 4.096 КВ Burnproof 19 (09/2002) 
CRW-4850 Aopen | www.aopencom.de €14- EIDE 12x/48x/50x 2.048 KB Justlink 2,0 (12/2002) 
EHW-4048 Aopen www.aopencom.de Є 149, USB 2.0 12x/40x/48x 2.048 KB | Justlink 2,1 (01/2003) 
PX-W4824TA 1 Plextor www.plextor.be €139,- EIDE 24x/48x/48x 4.096 KB Burnproof ] 24 (12/2002) 
CRW-FI . | Yamaha www.yamaha:it.de €144,- EIDE 24x/44x/44x 8196 KB Safeburn 2,3 (12/2002) 
PCRW4816 Philips www.philips.de E EIDE 16x/48x/48x 4.096 KB SeamlessLink ` |2,4 (12/2002) 


DVD-Brenner 


DVD-R/DVD-RW 


Hersteller 


Internet 


Preis Interface 


CD-R/CD-RW 


Cache 


DV-W50E Teac www.teac.de €349,- EIDE Ax/2x 16x/8x 2.048 KB DMA/33 Lë (03/2003) 

DVD200i HP www.hewlett-packardde | 379,- EIDE 2,4x/2,4x 12x/10x 12.048 KB DMA/33 11,8 (07/2002) 

RW-5120 Freecom www.freecom.de € 329,- EIDE -/2,4x 12x/10x 12.048 KB DMA/33 1,9 (07/2002) 

Preis- — DVD 100 Memorex www.memorex.com Є 349,- EIDE 2,4x/2,4x 12x/10x | 2.048 КВ DMA/33 19 (10/2002) 
Leistungs- B> DVDRW228 Philips www.philips.de €309- [EDE BEE 12x/10x [2.048 KB DMA/33 2,0 (07/2002) 
Tipp ` RW5120A Aopen WWW.aopen.com Є 309.- EIDE -/2,4x 12x/10x | 2.048 KB DMA/33 2,0 (07/2002) 
DRUTIOA-CI Sony www.sony.de Є 349,- EIDE -[2,4x 12x/10x - 2.048 КВ DMA/33 24 (07/2002) 

DVR-A04 Pioneer www.pioneer.de Є 364,- EIDE 2x/Ix 8x/Ax 2.048 KB DMA/33 2,4 (07/2002) 


178 PC Games Hardware | 04/2003 


www.pcgameshardware.de 


Tastaturen und Mause 


High-End-Tipp 


Preis-Leistungs-Tipp 


ogitech und Microsoft ha- 
== ben am Markt für Ein- 
gabegeráte weiterhin die Nase 
vorn, da ihre Produkte die beste 
Verarbeitung und Qualität so- 
wie die innovativsten Features 
besitzen. Allerdings holen Her- 
steller wie Trust oder Saitek 
etwas auf. Bei den Mäusen hat 
die optische Abtastung die her- 
kómmliche Kugel weitestge- 
hend verdrángt. Immer háufiger 
wird die optische Technologie 
auch in Cordless-Produkte inte- 


EINKAUFSFÜHRER 


griert, woraus sich eine prakti- 
sche Kombination für den Ar- 
beitsalltag und gelegentliches 
Spielen ergibt. Maus-Tastatur- 
Bundles - da sind sich alle Her- 
steller einig — sind momentan 
der letzte Schrei. Die in den 
Bundles enthaltenen Tastaturen 
warten mit zusátzlichen Multi- 
media- und Internet-Tasten auf — 
Scrollráder zum Navigieren im 
Internet werden ebenfalls ver- 
mehrt eingebaut. Die Mäuse da- 
gegen sind meist nur Beiwerk. 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
МХ 700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de €14- 8 + Scrollrad | Optisch PS/2. USB 800 14 (11/2002) 
MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de € 49,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 16 (12/2002) 
Mouse Man Dual Optical Logitech .. | www.logitech.de Є 44,- |4 + Scrollrad 2x optisch |PS/2, USB 800 16 (12/2001) 
Intelli Mouse Explorer Microsoft .. |www.microsoft.de ed 5 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 1,8 (11/2001) 
Intelli Mouse Optical Microsoft www.microsoft.de Є 49,- 5 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (05/2001) 
Preis- — Wireless Optical Mouse Blue __ Microsoft www.microsoft.de €49,- 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 19 (1/2002) 
Leistungs- B» Power Wheelmouse Blue Line Cherry www.cherry.de €14- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 520 2,0 (09/2001) 
Tipp Boomslang 2000 Kärna www.monkey-house.de €102, 5 + Scrollrad | Kugel PS/2, USB 2.000 2,2 (12/2001) 
Touch Force Optical Saitek www.saitek.de €34- 3 + Scrollrad Optisch USB 600 2,2 (06/2002) 
Wheelmouse Wireless Optical Cherry www.cherry.de €42- 4 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 2,2 (12002) 
Cordless Optical Mouse Saitek www.saitek.de €34- 3 + Scrollrad Optisch USB 400 2,4 (09/2002) 
Wireless FM Mouse Vivanco www.vivanco.de ER- 3 + Scrollrad Kugel USB 400 2,5 (09/2002) 
Optical Mouse Typhoon www.typhoon.de €21- 5 * Scrollrad Optisch USB 600 |26 (06/2002) 
AMI Mouse 250 SX Trust www.trust.com € 38,- 5 + Scrollrad Optisch PS/2 800 2,7 (09/2002) 


Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de ©45,- Schwer Hoch - |PS/2, USB 19 15 (01/2001) 
Preis- Office Keyboard Microsoft | www.microsoft.de Є 49. Schwer Hoch PS/2, USB 23 * Scrollrad 18 (10/2001) 
Leistungs- B> Multimedia Keyboard Microsoft | www.microsoft.de €34- Leicht Mittel PS/2 17 19 (12/2002) 
Tipp ` Power Office Keyboard XP Typhoon | www.typhoon.de €30,- Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |19 (06/2002) 
Cyboard Cherry | www.cherry.de |29," Leicht Mittel PS/2 19 2,0 (01/2001) 
Internet Keyboard Key Tronic www.keytronic.com Є 24- Mittel Niedrig PS/2, USB 19 2,6 (01/2001) 
Keyboard Navigator Typhoon www.typhoon.de €19- Mittel Mittel PS/2 19 2,6 (07/2002) 


Kombination Maus & Tastatur 


Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Cordless Desktop Optical Logitech www.logitech.de €114,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 19 (1/2001) 
Cordless Desktop Itouch Logitech www.logitech.de €g Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 800 2,3 (11/2001) 
Preis- — CyboGrd Plus Cherry www.cherry.de € 19 Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,3 (03/2002) 
Leistungs- B Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de €49,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 520 2,3 (09/2002) 
Tipp 3055 Wireless Optical Trust www.trust.com Є 65- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,4 (05/2002) 
Key Tronic Cordless Key Tronic www.keytronic.com [€ 45;- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,5 (03/2003) 
Keyboard & Wheel Mouse Microsoft www.microsoft.de €69- Kabellos Kabellos/Kugel - |PS/2 400 2,5 (12/2001) 
RF Office Kit Mitsumi www.mitsumi.de Є 66, Kabellos Kabellos/Kugel USB 400 2,6 (05/2002) 
Wireless 2,4G Genius www.genius.de €109,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,7 (09/2002) 


Preis- 


Tipp 


Spezielle Eingabegeräte 


Hersteller 


Internet 


Tasten 


Sidewinder Game Voice Microsoft www.microsoft.de €49- 6 Spracheingabe USB Komm-Tool 17 (11/2000) 

Trackman Optical | Logitech www.logitech.de [= 64, 8 Tasten + Scrollrad ` | Trackball USB | Opt. Sensor |17 (09/2002) 
leistungs- B Sidewinder Strategic Commander ` | Microsoft www.microsoft.de €19,- T2 Spieletastatur USB | Software 18 (11/2000) 
Graphire2 | Wacom Wwww.wacom.de €99,- 3 | Grafiktablett + Maus — | USB |Zus.Maus |20 — (10/2000) 
Tacticalboard | Thrustmaster ` |www.thrustmaster.de €89,- 49 + Rädchen | Spieletastatur USB | Software 2,0 (05/2002) 

Cordless Presenter | Logitech www.logitech.de Є 219, 3 + Scrollrad | Maus * Laserpointer | USB | Bluetooth 24 (07/2002) 

PC Dash 2 | Saitek www.saitek.de € 24,- 35 | Spieletastatur USB | Software 2,3 (12/2000) 

N50 Speedpad [Nostromo www.we-come.de Є 40,- 110 + Steuerkreuz | Spieletastatur USB [Ergonomie [2,4 (05/2002) 
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Joysticks, Pads und Lenkráder 


Aktuelle 


mpfe 


ung 


| 


High-End-Tipp 


Logitech Freedom 2.4 Cordless 


Logitec 


Wingman Formula GP 


er Markt für Spielecontrol- 

ler schrumpft in den letz- 
ten Jahren langsam, aber stetig. 
Die Hersteller bemühen sich, 
mehr Wert auf Ausstattung und 
Qualität als auf Quantität zu 
legen. Viele Geräte vereinen des- 
halb Features wie eine analoge 
Steuerung, Force-Feedback-Ef- 
fekte oder Funktechnologie zum 
akzeptablen Preis. Greifen Sie 
aber nicht sofort zum teuersten 
Produkt. Wenn Sie zum Beispiel 
keine Rütteleffekte brauchen, 


können Sie so manchen Euro 
sparen. Wenn Ihnen bei Spiele- 
controllern der Kabelsalat auch 
zum Hals heraushängt, finden 
Sie mittlerweile genug strippen- 
lose Geräte. Natürlich sind Ver- 
arbeitung und Ergonomie der 
Geräte ebenfalls von großer 
Wichtigkeit. Achten Sie ganz 
besonders darauf, ansonsten 
kommt es bei längerer Spielzeit 
und Nutzungsdauer sehr schnell 
zu Verschleißerscheinungen bei 
Mensch und Spielgerät. 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de € 151, 6 Wippen USB Pedalerie, FF Lë (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster | wwwthrustmaster.de Є 111, 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie FF — "Lä (11/2001) 
Preis- SW FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de €114,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF ` |1,5 (11/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de Є 44,- 4 Wippen USB Pedalerie 1,7 (09/2002) 
Tim ЕТЕР Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de €119, 19 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie FF — |18 (12/2002) 
360 Modena Pro Thrustmaster www.thrustmaster.de el 10 | Wippen USB Pedalerie 24 (12/2000) 
WM Formula Force GP Logitech www.logitech.de Є 64- 4 Wippen USB Pedalerie, FF 24 (01/2001) 
R440 FF Wheel Saitek www.saitek.de € 19,- 4 Wippen USB Pedalerie, FF 2,2 (01/2002) 
R220 Digital Sports Wheel | Saitek www.saitek.de €44- 4 Wippen USB Pedalerie 2,3 (09/2002) 
Vibration Rally Master |1 Trust www.trust.com € 6,- 8 Wippen * Knüppel USB Pedalerie 2,3 (12/2001) 
Racing Wheel 51-6670 Jóllenbeck www.speed-link.com € 5l.- 4 Wippen Gameport Pedalerie 2,4 (11/2001) 
Real Force Wheel Typhoon www.typhoon.de Є 92,- 10 Wippen + Knüppel USB, Gameport — |Pedalerie, FF 2,4 (06/2001) 
360 Spider Thrustmaster www.thrustmaster.de € 59. 11 + D-Pad Tasten USB Pedalerie |2,5 (10/2002) 
R80 Sports Wheel Saitek www.saitek.de €21,- 4 Wippen Gameport S 3,0 (1/2001) 


Preis- 


Tipp 


Gamepads 
Modell 


Hersteller 


Internet 


Tasten 


Achsen 


Anschluss 


Sonstiges Wertung 


Wingman Cordless Gamepad ` | Logitech www.logitech.de $59 13 + Schubr. |6 (digital & analog) USB Kabellos, FF 17 (09/2002) 
Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de €44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 14,7 (12/2001) 
Sidewinder Game Pad Pro Microsoft www.microsoft.de €36- 10 2 (digital & analog) USB e 2,0 (11/2001) 
2002 FIFA WC Dual Analog Thrustmaster www.thrustmaster.de €25- 12 6 (digital & analog) USB 2,2 (06/2002) 
Wingman Rumble Pad Logitech www.logitech.de [€ 34.- 9 6 (digital & analog) USB [FF 2,2 (12/2000) 
Firestorm Dual Power Thrustmaster www.thrustmaster.de € 46- 12 6 (digital & analog) USB Ў 2,3 (01/2001) 
Go Pad FX Jöllenbeck www.speed-link.com €46- 8 2 (analog) USB = 2,3 (01/2001) 
GP 220 UD Vivanco www.vivanco.de € 6l,- 8 4 (digital & analog) USB = 2,3 (02/2001) 
P880 Dual Analog Pad Saitek www.saitek.de Є 24,- 10 + Shift 6 (digital & analog) USB x 2,3 (10/2002) 
RF Gamepad Xtension www.xtension.de € 30,- 12 * Shift 2 (digital) USB Kabellos 2,3 (09/2002) 
Leistungs: ®> Hornet Pad РС SL-6505 Jöllenbeck www.speed-link.com SU: 110 2 (digital) Gameport _ = 2,4 (08/2001) 
Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de € 24- 10 2 (digital) USB S 2,4 (12/2001) 
Sight Fighter Wireless Trust www.trust.com eur 12 + Shift 2 (digital) USB, Gameport |Scrollrad 2,4 (12/2001) 
Wingman Action Pad USB Logitech www.logitech.de €22- 11 + Schubr. ` |4 (digital & analog) ` |USB fr 2,4 (09/2002) 
Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de L-N ES 12 2 (digital) USB 2 2,5 (09/2001) 


Joysticks | 


Hersteller 


Internet 


Tasten 


Anschluss 


Wertung 


Sidewinder Force Feedback 2 |Microsoft www.microsoft.de €84-  |8-*Schubregler 4 * Coolie-Hat USB FF 14 (12/2000) 

Sidewinder Precision 2 Microsoft www.microsoft.de €44- |8 + Ѕсһиргедіег 4 + Coolie-Hat USB, Gameport |- 16 (1/2000) 

Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 319,- |28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,7 (04/2002) 

Top Gun Afterburner FF hrustmaster www.thrustmaster.de € 89,- 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,7 (01/2003) 

Top Gun Afterburner Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 12,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |18 (01/2001) 

Preis» Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech . | www.logitech.de €19,- 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Kabellos 18 (02/2002) 

Leistungs- ®> Top Gun Fox2 Pro USB Thrustmaster www.thrustmaster.de €34- |7 + Ѕсһибгедіег 4 + Coolie-Hat USB E 19 (08/2001) 

Tipp ` Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de €39-  |10*Schubregler Из Coolie-Hat USB Beidhändig 12,0 (08/2001) 

51330 Rumble Force Saitek www.saitek.de €34- |4+ Schubregler 3 USB Beidhändig 24 (12/2001) 

Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de € 20,- 6 + Schubregler 3 USB = 2,3 (07/2001) 

Maxfighter F33-D Genius www.kye.de €102- 10 + Schubregler 4 + Coolie-Hat Gameport Е 2,4 (11/2000) 

Wingman Strike Force 3D Logitech www.logitech.de €79- 8 + Schubregler 4 + 2 Coolie-Hats USB Scrollrad 2,4 (01/2001) 

Cyclone FX Digital Jöllenbeck www.speed-link.com € 6l,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB = 2,7 (05/2001) 

ST 200 Saitek www.saitek.de Є 24- 4 * Schubregler 3 USB Beidhándig 2,7 (1/2000) 

Cyber Knight Typhoon www.typhoon.de € 46,- 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Kabellos 2,9 (11/2001) 

Wingman Force 3D Logitech www.logitech.de €59-  |T*Schubregler 4 * Coolie-Hat USB FF 34 — (11/2001) 
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Force Feedback 
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Force Feedback 


FF- 


Spiele-Rechner 


im Eigenbau 


Jeden Monat präsentiert PC Games Hardware drei spieletaugliche Rechner, 
die aus Einzelkomponenten zusammengestellt wurden. Die verbauten Produkte 


gehóren jeweils zu den besten ihrer Klasse. 


Age of Mythology Unreal 2 Gothic 2 C&C Generals 


Einsteiger-PC 


Preis-Leistungs-PC 
High-End-PC 


Schlecht 


Spielbarkeit (1.024x768x32 Bit): volle Details 


Splinter Cell 


PC DES MONATS 


LU elche Hardware ist gut 
— und günstig? Unsere 

ЕЕ PCs im Eigenbau sol- 
len eine Orientierungshilfe im 
dichter werdenden Hardware- 
Dschungel sein. Für die Kom- 
plett-PCs wählen wir nur die 
Kernkomponenten aus, für alles 
andere (Versandkosten, DVD- 
Laufwerk, Diskettenlaufwerk, 
Maus, Tastatur sowie Windows- 
Lizenz) veranschlagen wir pau- 
schal 265 Euro. Bedenken Sie 
bitte, dass Tagespreise von Ein- 
zelkomponenten schwanken. 
Wir haben einen großzügigen 
Preisspielraum einkalkuliert. 
Alle Rechner sind leicht aufrüst- 
bar, wir verwenden - sofern 
technisch möglich - nur ein 
Speichermodul und lassen eine 
IDE-Einheit am Festplatten- 
Controller frei. Die PCs untertei- 
len wir in drei Klassen: für jeden 


Optimal Geldbeutel einen. 


Der Preis-Leistungs-PC 


€ 1146,- LT Iw 


LEISTUNG] DH HM Т 


a die Prozessorpreise mit der Markt- 
einführung neuer Modelle weiterhin 
gesunken sind, befindet sich jetzt ein Ath- 
lon XP 2200+ (real 1.800 MHz) mit Tho- 
roughbred-Kern im Preis-Leistungs-PC. In 
Verbindung mit dem Preis-Leistungs-Sie- 
ger der Ausgabe 01/03, dem MSI K7N2-L, 
ist dies eine Power-Combo. Um das Twin- 
banking des Nforce2 auszunutzen, griffen 
wir zu zweimal 256 MB DDR-SDRAM von 
Infineon (PC333). Damit der neue Prozes- 
sor auch ausreichend gekühlt wird, haben 
wir ihm den NB-Acup Silent II von Noise- 


Die Komp 


таа? 


Produktname 


onenten des Preis-Leistungs-PCs 


Preis 


blocker an die Seite gestellt. Die Radeon 
9500 Pro von Elsa haben wir gegen ein Mo- 
dell von Sapphire getauscht, welches für 
eine hervorragende 3D-Leistung sorgt. Da- 
mit Sie viel Speicherplatz für Programme, 
Spiele und MP3s haben, setzen wir dies- 
mal beim Preis-Leistungs-PC auf eine 80- 
GB-Festplatte. Die Hercules Fortissimo III 
ist eine erstklassige Allzweck-Soundkarte. 
„Back in black“ — der schicke Midi-Tower 
von Intertech ist geräumig. Der Main- 
boardschlitten wird beim Öffnen mit der 
Verkleidung ausgeklappt. 


Webadresse Telefon = 


Aufrüstungsoptionen | Einsparoptionen 


AMD Athlon XP 2600+ (Œ € 137,-) | AMD Athlon XP 2000+ (ЕЈ Є 33) | 1024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
Radeon 9700 Pro (E3 € 225,-) Radeon 8500 LE (EI € 110,-) | anisotrope Filterung 8x (8:1), 
Sound Blaster Audigy 2 (E € 62,-) | Onboard-Soundchip (B ent" | 2X-Kantenglättung (Multi Sampling) 
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| Optimale Spiele-Settings 


AMD Athlon XP 2200+ (T-Bred) €132- ` |wwwe-bug.de 05187) 30 06 04 
_[Noiseblocker NB-Acup Silent II € 40,- www.noiseblocker.de 02103) 25 57 14 
MSI K7N2-L € 119,- www.alternate.de 01805) 90 50 40 [ 
[2х 256 MB DDR PC333 CL2,5 Infineon |€ 114,- www.snogard.de 02234) 9661333 — 
Sapphire Radeon 9500 Pro € 219,- www.fortknox.de 0800) 3 67 8566 
Hercules Fortissimo Ill € 6l,- www.fortknox.de 0800)3678566 . 
Festplatte Seagate Barracuda IV, 80 GB € 115,- www.avitos.de 01805)606065 — 
Intertech 2011 BLACK 350W € 75, avitos.de — 01805) 60 60 65 


Vergleichbares Intel-System 
CPU: Intel Pentium 4/2,4 GHz 533 MHz FSB 
Mainboard: Epox 4PEA 

RAM: 512 MB DDR-SDRAM PC333 Infineon 


PC DES MONATS 


Der Einsteiger-PC 


[KOSTEN] € 830,- [PREIS] M MI 


m ein noch besseres Preis-Leistungs- 
Verhältnis zu bekommen, haben wir 
den XP-Prozessor 1700+ ausgewählt. So 
konnten wir auch auf einen etwas preis- 
werteren Titan-Kühler TTC-D5TB zurück- 
greifen. Beim Mainboard haben wir ein 
KT333-Board von Elitegroup gewählt. Ob- 


Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


LEISTUNG ШШШ 


wohl die von uns gewáhlten Speichermo- 
dule als PC333-Modelle unterfordert sind, 
bieten sie dennoch bessere Aufrüstoptio- 
nen, weil sie auch mit einem Speichertakt 
von 166 MHz stabil laufen. Als Grafikkarte 
haben wir die Radeon 8500 LE gegen eine 
Geforce4 Ti-4200 ausgetauscht. 


Aufrüstungsoptionen 


AMD Athlon XP 2000+ (E €35,-) 
+256 MB DDR-SDRAM PC333 (E €54,-) 
(E € 45) 


Epox 8K5A2 


Komponen Produktname 
CPU AMD Athlon XP 1700+ www.kmelektronik.de 07159) 94 3111 
Kühler Titan TTC-D5TB (F/CU 35) www.pc-cooling.de 04392) 9 16 10 
Mainboard Elitegroup K7VTA3 V5 (KT333) www.snogard.de 02234) 9 66 13 33 
Arbeitsspeicher |256 MB DDR PC333 CL2,5 Apacer www.e-bug.de 05187) 30 06 04 
Grafikkarte Innovision Tornado GF Ti-4200/64 MB www.mb-it.de 05932) 5 04 50 
Soundkarte Terratec Aureon 51 Fun www.avitos.de 01805) 60 60 65 
Festplatte IC35L040AVVNOT, 40 Gigabyte www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 
ä i Ind 04421) 9 13 11 70 


Einsparoptionen 


Optimale Spielesettings 


AMD Duron 1.300 MHz (El Є 20,-) | 1.024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
MSI САМХА405Е5-Т (Œ €76-) | 4lanisotrope Filterung, 2X Kanten- 
Onboard-Soundchip (Œ €40,-) | glättung (Multi Sampling) 


Aufrüstungsoptionen 
512 MB RDRAM PC1066 Samsung 


| Vergleichbares Intel-System | 
| CPU: Intel Pentium 4/1,8 GHz 
| Mainboard: Asus P4S8X 


| RAM: 256 MB DDR-SDRAM PC333 Samsung 


Der High-End-PC 


KOSTEN] € 2.864,- [PREIS] BE E EE шишин 


ank der Wasserkühlung kann der 
- schnellste Intel-Prozessor mit Hyper 
Threading und einer Taktrate von 3,06 
GHz fast lautlos gekühlt werden. Das 
Mainboard P4T533 von Asus ist mit 512 
MB 32-Bit-RDRAM-Speicher bestückt und 
liefert viel Spielepower. Die Festplatte von 


Die Komponenten des High-End- 


Western Digital verfügt über gewaltige 200 
GB sowie 8 MB Cache und dreht mit 7.200 
Umdrehungen pro Minute – schnelle Da- 
tenzugriffe sind so gewährleistet. Die Her- 
cules 3D Prophet 9700 Pro sorgt für eine 
Spitzen-3D-Leistung und Creatives Audi- 
gy 2 garantiert einen tollen Sound. 


PCs 


| Einsparoptionen 


(E3 € 248,-) | Geforce4 Ti-4200 
Sound Blaster Audigy 2 Platinum (E3 € 100,-) | 512 МВ RDRAM PC800 16 Bit 
Tower Lian Li PC-71 ohne Netzteil (ЁЗ € 150,-) | 120 GB Western Digital 


CPU Intel P4 3,06 GHz* 


wwv.alternate.de 


01805) 90 50 40 


Kühler Wasserkühlung Innovaradi Single 


www.oc-card.de 


0541) 3 57 02 


Mainboard 


Asus РАТ533 (Kombipaket inklusive RAM) | € 499, - 


wwv.alternate.de 


01805) 90 50 40 


Arbeitsspeicher | 512 MB RDRAM РС1066 Samsung 


www.alternate.de 


Grafikkarte 


Hercules 3D Prophet 9700 Pro € 444,- 


www.fortknox.de 


0800) 3 67 85 66 


Soundkarte 


Sound Blaster Audigy 2 Є 129,- 


www.snogard.de 


02234) 9 66 13 33 


Festplatte 


Western Digital WD2000JB, 200 GB 31): 


www.avitos.de 


( 
( 
( 
(01805) 90 50 40 
( 
( 
( 


01805) 60 60 65 


Lin 


Optimale Spielesettings 
(Ed €289-) ` 1024x768 Bildpunkte, 32 Bit Farbtiefe, 
(Ed €50,-)  anisotrope Filterung 4X (4:1), 
(Ei € 200,-) | 4X Kantengláttung (Multi Sampling) 


04 


Vergleichbares AMD-System 


| CPU: AMD Athlon XP 2800+ 
Mainboard: Asus ATN8X 


RAM: 512 MB DDR-SDRAM PC400 Mushkin — | 
ipd 
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Ob Meinungen zum 


Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Leser-| 


3) Geforce FX 


Nach rund zehn Nvidia-Grafik- 
karten in den letzten fünf Jahren 
— von der TNT über die Geforce2 
MX bis hin zur Geforce4 Ti-4400 
- habe ich die Geforce FX mit 
Spannung erwartet. Ich war der 
Annahme, dass die Entwickler 
aufgrund des derzeitigen „Stim- 
mungshochs" für die Ati-Karten 
und nach der weit hinausgezó- 
gerten Veróffentlichung der FX 
nunmehr einen echten Kracher 
auf die Ladentische werfen wür- 
den. Nun sind endlich die ersten 
Tests und Benchmarks da - doch 
was ist das? Diese Karte vom 
Format einer Tupperdose fällt in 
der Hälfte der Tests hinter die 


"ҮШҮҮ 


Маг 


шы [Ld 


SONDERHEFT- ABO 


" Em e " 
агйшаге 
5 Jeder PC ist in Gefahr! 
са іса ао Endlich Schutz vor: 


So stopfen Sie j 
ed 
Sicherheits-Lochi K 


OISO-Dialer secher 


a 


optisch und technisch weit be- 
scheidener auftretende Radeon 
zurück, gewinnt einige Bench- 
marks mit ein paar Prozenten. 
Da fragt sich doch der geneigte 
Leser: Was haben die Jungs bei 
Nvidia über die Weihnachtstage 
gemacht, als sie die Marktein- 
führung nochmals verschoben 
haben? Wird da etwa immer 
noch auf die Verkaufserfolge 
der Geforce4 angestoßen? 1.000 
MHz Speichertakt, 500 MHz 
Chiptakt, ein Getöse wie ein 
startender F16-Düsenjet – und 
dann dieses laue Lüftchen? 


Zugegeben: Die echten DirectX- 
9-Spiele, die einer FX gerecht 


чта шш 


SECURITY-TOOLS. 
TREIBER UND 
TRIALVERSIONEN 


Sic 
D 


Für 29 Euro erhalten Sie sechs Ausgaben unserer Sonderhef- 


te. Alle Informationen in unserem Abo-Shop unter abo.pcgameshardware.de. 
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würden, 


werden 
frühestens in einem halben Jahr 
— aber die Radeon 9700 Pro war 
mit LIT 2003 bislang auch noch 


gibt es 


chronisch unterfordert. Also 
warum in den nächsten Mona- 
ten 500 bis 600 Euro investieren, 
wenn es die Radeon 9700 schon 
knapp für die Hälfte gibt? 
[Sven Koberstein, per E-Mail] 


A Sonderheft-Abo 


Ich bin seit der ersten Ausgabe 
begeisterter Leser der PC Games 
Hardware und mittlerweile 
auch Abonnent. Ihre Sonder- 
hefte verfolge ich zudem mit 
großem Interesse. Meine Frage 
nun: Gibt es eine Móglichkeit, 
PC Games Hardware und die 
PC-Games-Hardware-Sonder- 
hefte zusammen zu abonnieren? 
So bliebe mir der Weg an den 
Kiosk erspart. 

[Wolfram Klein, per E-Mail] 


PCG Hardware: Ein Doppelpack- 
Abo der regulüren Ausgabe und der 
Sonderpublikationen können wir 
Ihnen leider nicht anbieten, Sie ha- 
ben aber seit kurzem die Möglich- 
keit, unsere Sonderhefte separat zu 
abonnieren. Für nur 29 Euro erhal- 
ten Sie die nächsten sechs Ausga- 
ben. Alle Informationen — auch zu 
den Abos der regulären Ausgabe — 


finden Sie im Internet unter abo. 


ıcgameshardware.de. 


LESERBRIEFE 


A Speicherfrage 


Ich habe mir einen neuen PC zu- 
sammenstellen lassen, der auf 
einem KT400-Mainboard ba- 
siert. Mein Händler empfiehlt 
mir hierfür PC266-RAM, wovon 
Sie in Ausgabe 03/2003 abraten. 
Er behauptet, PC266-CL-2-Spei- 
cher sei schneller als PC333 CL 
2,5, der preislich die Alternative 
wäre. Kann das stimmen? Wofür 
soll ich mich nun entscheiden? 
[Ralf Konow, per E-Mail] 


PCG Hardware: Vorab: PC333- 
Speicher kann immer auch runter- 
getaktet werden und verhält sich 
bei 133 MHz wie PC266-RAM. 
Mehr noch: PC333-CL2.5-Speicher 
läuft bei 133 MHz (fast) immer 
auch mit der kürzeren CL2-Latenz. 
Wichtig ist außerdem, welche CPU 
Sie auf dem KT400-Mainboard ein- 
setzen. Bei einem Athlon XP mit 
133 MHz FSB ist der Leistungs- 
unterschied zwischen PC266 CL2 
und PC333 CL2.5 nur sehr gering. 
Bei einem Athlon XP mit 166 MHz 
FSB sollte es auf jeden Fall PC333- 
RAM sein, da die CPU die höhere 
Speicherbandbreite braucht. Wir 
raten zu PC400-Speicher mit CL2, 
PC333 ist mit CL2 ohnehin kaum 
zu bekommen. 


A Barton auf A7N8X 


Ich plane den Selbstbau eines 
Computers und wollte als 
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Hauptplatine das Asus A7N8X 
nehmen, weil es mir wegen 
der Features und der Geschwin- 
digkeit am besten gefällt. Das 
Board soll ja AMD-CPUs bis zum 
2800+ unterstützen. Wie steht es 
um den neuen Athlon mit Bar- 
ton-Kern? Ist nach einem sicher- 
lich notwendigen BIOS-Update 
die Unterstützung gewährleistet 
oder setzt der Barton eine andere 
Infrastruktur voraus? 

[Armin Stefmacher, per E-Mail] 


PCG Hardware: Das A7N8X 
unterstützt mit dem aktuellen 
BIOS (1002) auch den Barton 
3000+. Neue Infrastruktur ist für 
Barton-Prozessoren prinzipiell 
nicht nötig, solange man über ein 
FSB333-taugliches Mainboard wie 
Platinen mit KT400-, KT333- oder 
Nforce-2-Chipsatz verfügt. 


Э) Verplombter PC 


Ich habe mir vor kurzem ein 
neues Komplett-System bei ei- 
nem lokalen PC-Händler ge- 
kauft. Zu meiner großen Über- 
raschung musste ich feststellen, 
dass der Händler das Gehäuse 
verplombt hatte, so dass ich 
es nicht öffnen kann, ohne die 
Plombe zu zerstören. Auf meine 
Frage, was denn passieren wür- 
de, wenn ich diese Plombe löse, 
meinte der Verkäufer, dass die 
Garantie erlöschen würde. Ist 
das rechtens? 

[Derk Rohlfs, per E-Mail] 


PCG Hardware: Da die Herstel- 
lergarantie eine freiwillige Leistung 
ist, kann der Händler dies so fest- 
legen. Die gesetzliche Gewährleis- 
tung von zwei Jahren entfällt je- 
doch nicht, wenn der Käufer den 
PC lediglich öffnet und etwas ein- 
baut. Die deutsche Gerichtsbarkeit 
hat unlängst festgelegt, dass ein PC 
ein erweiterbares System ist und 
geöffnet werden darf. Beschädigt 
der Käufer den PC aber dabei, hat 
er die Kosten für die Reparatur oder 
den Austausch selbst zu tragen. 


» SLK 800 


Sie empfehlen in Ihrem Kühler- 
vergleichstest den SLK 800 TR. 
Dieser ist zwar wirklich leise 
und leistungsstark, hat jedoch 
einen Nachteil: Die Gummiver- 
bindungen, die den Lüfter vom 
Kühlkörper entkoppeln, verzie- 
hen sich im standardmäßigen 


Vertikalbetrieb, weil der Lüfter 
nach unten hängt. Dies verrin- 
gert doch die Kühlleistung, weil 
der Luftstrom nicht mehr zen- 
tral auf den Kühler geht, oder? 
[Marc Gehrken, per E-Mail] 


PCG Hardware: Diese Verschie- 
bung hat keinen Einfluss auf die 
Kühlleistung — Dauertests in un- 
serem Testlabor belegen dies. Auch 
eine Rückfrage beim Anbieter 
bestätigte dieses Ergebnisse. Der 
Geschäftsführer Michael Roff der 
Firma MR Computertechnik gegen- 
über PCGH: „Der Lüfter verschiebt 
sich nur um wenige Millimeter, 
was sich meiner Meinung nach 
nicht negativ auf die Kühlleistung 
auswirkt. Würde man den Lüfter 


fester montieren, würde der ge- 


wünschte Entkopplungseffekt ver- 
loren gehen. Des Weiteren erhöht 
der größere Abstand des Lüfters die 
Kühlleistung des 80mm-Lüfters." 


THERMALRIGHT SLK 800 


Bei vertikalem Einsatz verrutscht der Lüfter leicht, was 


sich aber laut Hersteller nicht auf die Kühlleistung auswirken soll. 


Hardwareproblem des Monats 


Ärger mit den Nforce2-Platinen von Leadtek: Im großen PCGH-Kompatibilitätstest 
passten sowohl die Geforce FX 5800 Ultra als auch einige Ti-4400-Karten nicht. 


NEUES DESIGN Bei der ersten Revision des K7NCRI86 Pro (Bild oben) kolli- 
diert ein GFFX- Kondensator noch mit einem Kondensator des Mainboards 


Stein des Anstofes ist bei den 
Leadtek-Platinen wie auch schon 
bei anderen Mainboards mit ent- 
sprechenden Problemen ein Kon- 
densator, der in der so genannten 
„Keep-Out-Area“ nahe des AGP- 
Slots platziert ist. Bei der FX 5800 
Ultra mit ihrem wuchtigen Kühlsys- 
tem FX Flow kollidiert ein Luftka- 
nal mit dem Kondensator, bei Ti- 
4400-Karten von PNY oder MSI ist 
ebenfalls ein Kondensator im Weg. 


Thorsten Doege, Produktmanager 
Deutschland bei Leadtek: „Wir 
kënnen bestätigen, dass sowohl 
Geforce-FX-5800-Ultra- als auch ei- 
nige Ti-4400-Karten basierend auf 
dem Referenzdesign Einbauproble- 
me mit dem Winfast K7NCR18G und 
dem Winfast KTNCRI8G Pro haben. 
Den Kunden, die ihr System mit den 
angesprochenen Karten aufrüsten 
wollen, werden wir mit unserem 
Support-Team allerdings eine un- 
komplizierte Lósung anbieten (per 
Mail an support@leadtek.de oder 
über die Hotline 02405 - 424-602; 
-603; -604 ). Vom K7NCRI8G Pro 
wird es ab Februar 2003 ein Re- 
design geben, das die Einbaupro- 
bleme nicht mehr aufweist." 
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Redaktionsfrage des Monats 


Overclocking-Ärger! Heimlich wurde von Ati ein Übertaktungsschutz in das BIOS vie- 
ler aktueller Radeon-Platinen implementiert, der jegliches Übertakten verhindert. 


ÜBERTAKTUNGSSCHUTZ 


D Neue Thoroughbreds — ` 
Ich habe mir einen Athlon XP 
2100+ zugelegt. Mit dem Tool 
Wepuid 3.1 habe ich festgestellt, 
dass es sich um eine CPU mit 
der ID 681 handelt, also um ei- 
nen T-Bred B. Laut der Athlon- 
XP-Liste aus Heft 11/2002, S. 
67, gibt es diese CPU nur als T- 
Bred-A- und Palomino-Variante. 


Spinnt das Tool oder hat AMD 
zwischenzeitlich meinen Pro- 
zessor auch in der T-Bred-B-Ver- 
sion gelauncht? 

[Horst Brandl, per E-Mail] 


Frage: Ich habe mir kürzlich eine Ati Radeon 
9500 Pro gekauft, da ich gelesen hatte, dass 
man die Karte relativ einfach softwareseitig 
übertakten kann. Leider schlugen alle meine 


Versuche fehl, die meisten Spiele zeigen nach 
einer Erhöhung der Taktfrequenz Bildfehler. 
Woran kann das liegen? Habe ich meine Grafik- 
karte beschädigt? 


Tim Simon, per E-Mail 


Antwort der Redaktion: Ihre Grafikkar- 
te ist nicht beschädigt, Sie haben wahrschein- 
lich eine Radeon mit Übertaktungsschutz 


gekauft. Ati will mit dieser BIOS-Einstellung 
verhindern, dass Kunden durch Übertakten 
beispielsweise aus einer Radeon 9700 eine 
Radeon 9700 Pro machen. Als sicher gilt, dass 


derzeit alle Radeon-9500-Pro- und viele Rade- 
0n-9700-Karten nicht übertaktbar sind. Für die 
9500 liegen uns noch keine sicheren Erkennt- 
nisse vor, die 9700 Pro wurde bisher noch 
nicht mit einem solchen Schutz ausgestattet. 


Auch auf mehrfache Bitten hin weigerten sich 
sowohl die Hersteller als auch Ati, ein State- 
ment zu dem Übertaktungsschutz abzugeben. 


PCG Hardware: Tatsüchlich hat 
AMD in der Zwischenzeit einige 
neue 681-Prozessoren nachgescho- 
ben. Mittlerweile gibt es den Kern 
auch als XP1700+, 1800+, 2000+ 
und 2100+. Weitere Informationen 
hierzu finden Sie auch auf Seite 
35 im offiziellen AMD-Datenblatt, 
das Sie unter WEBCODE 227X 


finden. 


» Schneller Speicher 
Was bringt schneller Speicher 


(PC266/333) in meinem Rech- 


THOROUGHBRED B | AMD hat neben dem XP2400+ mittlerweile auch die Varianten 
1700+, 1800+, 2000+ und 2100+ mit Thoroughbred-B-Kern auf den Markt gebracht. 
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ner? Macht es Sinn, bei einem 
Board, welches PC133 und 
PC266 aufnimmt, bei gleicher 
CPU und VGA den Speicher auf 
PC266 umzurüsten oder gar 
ein neues Board mit neuem 
Speicher zu kaufen? Welcher 
Performancegewinn wäre zu er- 
warten? 

[Thorsten Kautzmann, E-Mail] 


PCG Hardware: Die reale Taktfre- 
quenz einer CPU (beispielsweise 
1.666 MHz), der Frontside-Bus 
und die Datenbandbreite des Ar- 
beitsspeichers hängen voneinander 
ab. Ist nur einer der drei „Fakto- 
ren“ zu leistungsschwach, bremst 
er die anderen aus. Generell ist es 
so: Je höher die Taktfrequenz eines 
Prozessors, desto stärker profitiert 
er von einem hohen Frontside-Bus. 
Je höher der FSB, desto stärker pro- 
fitiert er von einer hohen Daten- 
bandbreite des Arbeitsspeichers. In 
Ihrem konkreten Fall dürfte das 
PC266-Speicherupgrade etwa fünf 
und bestenfalls zehn Prozent mehr 
Performance bringen. 


D Side Winder FF & Gameport 


Ich habe mir vor einem Jahr das 
Microsoft Side Winder Force 
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Feedback Wheel in der Game- 
port-Version gekauft. Vor einer 
Woche bin ich auf Windows XP 
umgestiegen und seitdem funk- 
tioniert Force Feedback nicht 
mehr - bei allen Spielen, bei de- 
nen es unter Windows 98 SE 
noch geklappt hat. Als Treiber 
benutze ich die Version 3.02 die 
laut Microsoft-Webseite die ak- 
tuelle ist. 

[Claudio Shah, per E-Mail] 


PCG Hardware: Das Problem 
taucht laut Microsoft nur unter 
Windows XP bei Side-Winder-For- 
ce-Feedback-Lenkrüdern und -Joy- 
sticks auf, die per Gameport an den 
Rechner angeschlossen werden. Ur- 
sache hierfür kann unter anderem 
ein Chip auf der Soundkarte sein, 
der nicht zu 100 Prozent XP-kom- 
patibel ist. Neue Treiber sind laut 
Pressestelle nicht in Planung. Ab- 
hilfe schafft in einigen Füllen ein 
Gameport-zu-USB-Adapter. Aller- 
dings garantiert Microsoft nicht, 
dass die Probleme so behoben wer- 
den können. Trauriges Fazit: Wer 
noch vor einem Jahr etliche Euro 
in ein FF-Lenkrad investiert hat, 
schaut jetzt in die Röhre! 


AA Mausrad-Probleme 


Ich habe ein Problem mit der 
Logitech Cordless Mouseman 
Optical. In manchen Spielen wie 
beispielsweise Hitman 2 funktio- 
niert das Mausrad nicht richtig, 
Auswahlmöglichkeiten werden 
übersprungen. Laut der Sup- 
port-Seite von Logitech sollte 
ein Update auf den aktuellen 
Treiber (Mouseware 9.75) hel- 
fen, dieses bekannte Problem 
zu beseitigen. Leider hilft das 
Update nichts. Installiert man 
jedoch den Microsoft-Standard- 
Treiber, funktioniert das Rad 
einwandfrei. Wegen der Ein- 
stellmöglichkeiten und der Bat- 
terieanzeige würde ich aber ger- 
ne den Logitech-Treiber nutzen. 

[Claudio Shah, per E-Mail] 


PCG Hardware: Das Problem ist 
uns bekannt und scheint besonders 
beim Cordless Mouseman Optical 
zu bestehen. Laut Logitech ist nicht 
jedes Spiel kompatibel zur Mouse- 
ware. Man arbeitet aber an einer 
Verbesserung der Treiber. Bis zu ei- 
ner neuen Revision raten wir, auf 
die Logitech-Treiber zu verzichten 
und die Standard-Treiber des Be- 
triebssystems zu benutzen. 
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D FSB erhöhen 


Ich habe mir kürzlich den Be- 
richt „Athlon aufgebohrt" aus 
der Ausgabe 01/2003 noch ein- 
mal durchgelesen. Kürzlich be- 
stellte ich mir ein KT333-Board 
und wollte bei meinem Athlon 
XP 1600+ den FSB etwas er- 
höhen und den Multiplikator 
leicht senken. Dabei erhöhen 
sich aber der AGP- und der PCI- 
Takt. Wenn ich den FSB jetzt auf 
143 MHz und den Multiplikator 
auf 10 stelle, habe ich einen 
AGP-Takt von 71 MHz und ei- 
nen PCI-Takt von 35 MHz. Kann 
meine PCI-Hardware wie Grafik 
oder Sound beschädigt werden? 

[Tim Wiebe, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wenn man den 
AGP- und PCI-Takt außerhalb der 
Spezifikation betreibt, erlischt die 
Garantie. Wir haben aber noch kei- 
ne Grafikkarte durch einen über- 
höhten AGP-Takt zerstört. Erste 
Anzeichen eines zu hohen AGP- 
Takts sind Grafikfehler, die durch 


das Reduzieren des AGP-Takts wie- 
der behoben werden können. Aller- 
gisch auf einen zu hohen PCI-Takt 
reagieren vor allem Festplatten- 
Controller. Eine Reduzierung des 
Takts schafft auch hier Abhilfe. 


Y) PCGH-Awards 


Sie zeichnen ja mit Ihren Awards 
besonders gute oder günstige 
Hardware aus. Wie werden Sie 
eigentlich auf diese Produkte 
aufmerksam? 

[Unbekannt, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wenn die Redak- 
tion Awards für Produkte vergibt, 
geschieht dies zumeist im Rahmen 
einer Marktübersicht. Der zustän- 
dige Redakteur hat mehrere Pro- 
dukte recherchiert und testet diese. 
Aus diesen Geräten werden dann 
ein Testsieger und ein Preis-Leis- 
tungs-Sieger gekürt. Ab und zu be- 
kommen wir aber auch Hardware, 
die durch eine Innovation einen 
einzelnen Award verdient. 


Stimmen aus dem Forum: 


Diesen Monat diskutierte unsere Forum-Gemeinde unter anderem über einen Paper- 
launch der Geforce FX. Lesen Sie hier das „Best of Forum 


“| 


» Zwei Virenscanner 


Nach dem Lesen des Artikels 
„Digitaler Schutz“ von Ihrem 
Redakteur Marco Albert frage 
ich mich, ob ich mein System 
nicht besser vor Viren und ande- 
ren Schädlingen schützen kann, 
indem ich zwei Virenscanner 
parallel einsetze. Muss ich hier- 
bei außer darauf, die Perfor- 
mance des Rechners zu senken, 
noch auf etwas achten? 

[Pascal Pesch, per E-Mail] 


PCG Hardware: Vorsicht! Zwei 
Anti-Viren-Programme können 
sich gegenseitig behindern und 
schützen Sie keinesfalls besser vor 
Viren, als dies ein einzelner Scan- 
ner könnte. Da ein Programm die 
Virensignatur-Dateien des anderen 
ständig als Schädling erkennt, wer- 
den Sie mit dieser Lösung zudem 
keine Freude haben. Weitere Infor- 
mationen über die virtuellen Schäd- 
linge finden Sie in unserem neuen 
Sonderheft „Schutz vor Spam, Vi- 
ren & Dialern“. 


KOMMENTARE: News vom 11.02.2003 - Geforce FX 
Ultra - Paperlaunch. Die koreanische Webseite Darkcrow 
zeigte den Geforce-FX-Paperlaunch mit einer , Platine" 


aus Pappe. 


Munky: Einen riesigen Vorteil hat die Barton-Vorstel- 
lung: Sie trägt zum Preisverfall aller „langsameren“ 
CPUs bei! Darum freu ich mich auch tierisch über den 


Pentium 4 3,06. Seitdem fallen alle anderen P4-CPUs 
rasant im Preis. Das gesparte Geld steck ich lieber in 


Holy. Dragon666: Ich sag nur: „Abwarten und 
schauen." Denn da die Radeon 9700 Pro noch mit der 
Geforce FX konkurrieren kann, hat Nvidia eh nichts 

zu lachen. Außerdem gibt's bald die Radeon 9900 und 
Nvidia steht noch schlechter da als jetzt schon. 
Ghosty007: Wäre schade, wenn die Geforce FX Ultra 
nicht erscheinen würde. Dann hätte Nvidia der R9700 
Pro mit der „normalen“ FX nicht wirklich etwas ent- 
gegenzusetzen. 


KOMMENTARE: News vom 10.02.2003 - AMD stellt 
Athlon XP 3000+ vor. AMD präsentiert das neue Prozes- 
-sor-Flaggschiff mit Barton-Kern. 


DunklerHenker: Es ist sowieso immer Schwachsinn, 
die hóchst getaktete CPU zu kaufen. Diese Binsenweis- 
heit bewahrheitet sich umso mehr beim XP 3000*. Wa- 
rum bringt AMD nicht den 3000+ wenigstens mit 2.250 
MHz raus? So macht das P-Rating doch wenig Sinn. In 
meinen Rechner kommt ganz sicher kein Barton, da 
nehm ich lieber einen hóher getakteten und billigeren 
T-Bred, am liebsten den 2600+, der ist vergleichsweise 
preiswert und schnell. Zudem lässt er sich in manchen 
Steppings hervorragend übertakten, was ja beim Barton 
nicht unbedingt der Fall sein soll. 


eine neue Grafikkarte. 

Mazrim Taim: Ich habe mir die ersten Benchmarks 
mal angeschaut und finde es sehr interessant, dass man 
mit 2.167 GHz dieselbe Leistung erzielen kann wie ein 
Pentium 4 mit 3 GHz. 


KOMMENTARE: Test vom 06.02.2003 - Logitech Z- 
680. Das PC-Games-Hardware-Testlabor nimmt Logitechs 
Wohnzimmer-5.1-System Z-680 unter die Lupe. 


tknzombie: Ich habe mir im Dezember diese Anlage 
zugelegt. Mein Fazit: der absolute Hammer! Gerade 
durch die vielen Anschlussmöglichkeiten für DVD-Player 
und PC! 

Dragonhunter. 03: Habe ebenfalls im Dezember bei 
Mindfactory bestellt und das Z-680 innerhalb von zwei 
Tagen erhalten. Ich bin wirklich absolut zufrieden, ob- 
wohl ich erst dachte, dass 344 Euro etwas viel wären! 
Jetzt bin ich aber der Ansicht, dass sich der Kauf für 
mich gelohnt hat. 

Gralsritter: Nur leider ist das permanente Grund- 
rauschen, wie es bei einigen Systemen auftritt, doch 
äußerst ärgerlich! Logitech hat aber den Kunden, die 
das Problem beim Support gemeldet haben, das Steuer- 
gerät kostenlos ausgetauscht. 


| Ausgabe 03/2003 | 


Leider hat sich bei der Beschrei- 
bung des Mainboards auf Seite 

| 24in der Ausgabe 03/2003 ein 

| Fehler eingeschlichen. Das Board 
kann natürlich nicht nur drei Me- 
gabyte, sondern drei Gigabyte 
Arbeitsspeicher aufnehmen. 


Kühlertest 

Unser Testsieger SKL800 kostet 
zusammen mit dem Y.S.-Tech-Lüf- 
ter (regelbar) 70 statt 56 Euro. 
Der Kühlblock alleine kostet 56 
Euro. Des Weiteren wurden die 
Bilder des SLK800 und des SK7 
NB-Edition vertauscht. 


Verkehrte Angabe 

Bei der Marktübersicht Sis-Main- 
boards in Ausgabe 02/2003 hat 
sich in der Testtabelle ein kleiner 
Fehler eingeschlichen: Das QDI 
Superb 4V-AL ist mit dem Sis 651 
ausgestattet, der nur AGP 4X und 
nicht wie angegeben AGP 8X 
unterstützt. 


Passwortschutz für Firewall 

In der Marktübersicht Sicherheits- 
software in Ausgabe 02/2003 wird 
in der Tabelle für die McAfee Fire- 
wall 4.0 angegeben, dass diese 
keinen Passwortschutz hat. Dies 
ist ein Fehler, die Firewall verfügt 
über einen Passwortschutz für die 

| Einstellungen. 


Wieder online 

In unserem Geschichtsartikel 
„Blick zurück" haben wir ge- 
schrieben, dass Kevin Mitnick kei- 
ne Rechner mit Internetanschluss 
mehr anfassen darf. Mittlerweile 
ist seine Bewährungszeit aber 
abgelaufen - ab sofort ist Kevin 
wieder online. 


Falsche Angaben für die 
Albatron Medusa 4680 

In unserer Grafikkarten-Markt- 
übersicht wurde die Albatron 
Medusa 4680 Turbo fälschlicher- 
weise als „4860“ bezeichnet. Der 
korrekte Preis lautet 230 Euro. 
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Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware - 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC- Sorgen loswerden kónnen. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; táglich von 7 bis 24 Uhr 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


MAIL-ADRESSEN 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec.abo@pvz.de 


Abofragen Österreich: 
bgenser@leserservice.at 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Verlosungsadresse: 
verlosung@pcgameshardware.de 


Einsendungen für Sparfuchs: 
sparfuchs@pcgameshardware.de 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54* 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


PROBLEM-PC 


Bewerbungs-Formular für 
Leseraktion auf CD-ROM: 


v/ JA, ICH WILL, 


dass mein Rechner von 
PC Games Hardware 
genauer unter die Lupe 
genommen wird. 


Das Ganze in einen 
Briefumschlag an: 
Computec Media AG, 

PC Games Hardware, 
Stichwort ,,Problem-PC", 
Dr.-Mack-Strafe 77, 
90762 Fürth 
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Devolo... 


Dell .. 
Aopen .. 
Guillemot . 
Asus. 
MSI... 
Raid Sonic 
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Atelco .. 
Overclocking Card 
AMS... 
Frozen Silicon .. 
Innovatek .... 
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Future . 
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Manuskripte und Programme: Mit der Einsendung von 
Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser die Zustimmung 
zur Veröffentlichung in den von der Verlagsgruppe heraus- 
gegebenen Publikationen. ы 


Urheberrecht: Alle in PC Games Hardware verüffentlichten 
Beiträge bzw. Datenträger sind urheberrechtlich geschützt. 
Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen 
ausdrücklichen und schriftlichen Genehmigung des Verla- 
ges. Die Benutzung und Installation der Datenträger erfolgt 
auf eigene Gefahr. Der Verlag übernimmt für Fehler, die 
durch die Benutzung der auf den Datenträgern enthaltenen 
Programme entstehen, keine Haftung. Die Programme 
stellen keine Entwicklung des Verlages dar, sondern sind 
Eigentum des Herstellers. Für den Inhalt der Programme 
sind die Autoren verantwortlich. 


COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die inhalt- 
liche Richtigkeit der Anzeigen und übernimmt keinerlei 
Verantwortung für in Anzeigen dargestellte Produkte und 
Dienstleistungen. Die Veröffentlichung von Anzeigen setzt 
nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service- 
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. 


Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigenkunden, 
seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, bitten wir 
Sie, uns dies schriftlich mitzuteilen. Schreiben Sie unter 
Angabe des Magazins inkl. der Ausgabe und der Seiten- 
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TEAMSEITE 


Thilo Bayer: Chefredakteur Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2200+ | Grafik Radeon 9700 Pro | 
RAM 512 MB PC333 | Bildschirm CTX 17-2011-ТҒТ | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Nach der schwachen Performance bei Unreal 2 
wollte ich schon den Schraubenzieher auspacken. Da es aber an- 
scheinend am Spiel selbst liegt, warte ich erst mal auf einen Patch. 


Nvidias Geforce FX ist ... wohl der seltsamste Produktlaunch von 
Nvidia seit Bestehen. Zwei Testmuster für ganz Europa, nachträgliche 
Änderungen am Lüfter, kaum Hintergrundinfos: Der FX startet unter 
ungünstigen Umständen. 


Christian Gögelein: Stellv. Chefredakteur Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2600+ | Mainboard Asus A7N8X De- 
luxe (Nforce2) | Grafik Geforce4 Ti-4600 | RAM 1.024 MB PC333 | Bild- 
schirm CTX 15-Zoll-TFT | Sound Soundstorm (onboard) 


Aktuelle Umbauten: Seit Januar bringt der D-Link DI-604- DSL- Router 
mein LAN ins Internet. Der Software-Router ist stillgelegt. 


Nvidias Geforce FX ist ... mir bis auf Weiteres völlig schnuppe. Die Ti- 
4600 war teuer genug und soll mindestens bis Ende des Jahres ihren 

Dienst verrichten. Die Spiele, die ich zocke, sind ohnehin meist prozes- 
sor- oder speicherlimitiert. 


Frank Stówer: Volontár Fachgebiet: Spiele | 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MB PC333 | Bildschirm Philips 109840 | Sound SB Live! 1024 


Aktuelle Umbauten: Ich liebäugle mit einem Wechsel auf ein Board 
mit Nforce2-Chipsatz, warte aber noch auf die Erfahrungsberichte der 
Kollegen, um Stress beim Umbau zu vermeiden. 


Nvidias Geforce FX ist ... bei weitem nicht so gut, wie uns der Her- 
steller in seinen Prásentationen vorgemacht hat. Der Bolide ist mir zu 
laut und sein Leistungsvorsprung gegenüber einer Ati Radeon 9700 
Pro ist mir zu gering. 


Lars Craemer: Redakteur Fachgebiet: Overclocking 


| Kay Beinroth: Leitender Redakteur Fachgebiet: Sound, Multimedia | 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2200+ | Grafik Geforce3 Ti-500 | 
RAM 512 MB PC266 | Bildschirm Philips 109P40 19 Zoll | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Meine alte Festplatte reichte dank des intensi- 
ven Digitalkameragebrauchs nicht mehr aus. Eine neue WD600BB (60 
GB) behob diesen kleinen Engpass. 


Nvidias Geforce FX ist ... schnell - leider aber auch sehr laut und 
sehr teuer. Damit erfüllt die Karte meine beiden wichtigsten Ein- 
kaufskriterien nicht: Gutes Preis- Leistungs- Verháltnis und unauffälli- 
ges Verhalten bezüglich der Lautstárke. 


| Marco Albert: Redakteur Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2100+ | Grafik Geforce3 Ti-500 | 
RAM 256 MB PC266 | Bildschirm liyama LS902UT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat habe ich mein altes Netzteil ge- 
gen ein manuell geregeltes von Enermax getauscht - eine Geräusch- 
quelle weniger im PC. 


Nvidias Geforce FX ist ... in meinen Augen ein etwas unausgereif- 
tes Produkt. Die Grafikleistung liegt zwar auf dem Niveau einer Ati 
Radeon 9700 Pro, aber der Lüfter ist so abartig laut, dass ich gerne 
auf einige zusätzliche Frames verzichte. 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1900+ | Grafik Geforce3 | 
RAM 512 MB PC266 | Bildschirm CTX 17-Zoll-LCD | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Ich werde in den náchsten Tagen mein Mainboard 
mit AMD-760-Chipsatz gegen ein nagelneues Nvidia Nforce2 austau- 
schen und hoffe, dass Windows XP die Maßnahme verkraftet. 


Nvidias Geforce FX ist ... zu laut. Ich hab sie gehört und gesehen, 
daher bleibe ich bei meinem Plan und kaufe mir eine Ati Radeon 9700 
Pro. Mit dem neuen Catalyst-Treiber 3.1 für Radeon-Karten wird auch 
der minimale Performance-Vorteil der Geforce FX wettgemacht. 


Oliver Haake: Volontár Fachgebiet: Infrastruktur, Eingabegeräte | 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 2500+ | Grafik Radeon 9500 Pro | 
RAM 512 MB PC333 | Bildschirm AOC 19 Zoll | Sound Aureon 5.1 Sky 


Aktuelle Umbauten: Ich habe das Leadtek KTNCRI8D (Nforce2) gegen 
das MSI KTN2 getauscht, da hier die Übertaktungseigenschaften besser 
sind. Dank einem FSB von 166 MHz und-Multiplikator von 11, habe ich ei- 
nen Athlon XP 2500*, der vormals ein XP 2200* war. 


Nvidias Geforce FX ist ... mir einfach viel zu laut, zu teuer und im 
Vergleich zur Radeon 9700 Pro nicht schnell genug. Ich denke, Nvidia 
sollte den Geforce FX noch mal kräftig überarbeiten. 


Frank Mischkowski: (Online-)Redakteur Fachgebiet: Aktuell, Internet | 


| Sascha Pilling: Redaktions-Assistent Fachgebiet: Hardware-Videos | 


Privater Rechner: CPU P4 1,8 GHz | Grafik Ati Radeon 9500 | RAM 
1.024 MB PC333 | Bildschirm Sony-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Sim City ruckelte auf meinem Rechner einfach 
zu sehr. Ich habe die momentanen Speicher-Preise ausgenutzt und 
mir 768 MB RAM gekauft. Jetzt läuft alles wie geschmiert. 


Nvidias Geforce FX ist ... für mich mit einer langen Autofahrt ver- 

bunden, da ich das erste Testmuster aus München abholen durfte. Es 

gab Stau und viel Schnee. Keine besondere Erinnerung, dennoch finde 
ich die FX attraktiv und freue mich schon auf meine eigene. 


| Frank Neupert: Redakteur Fachgebiet: Sonderhefte 


Privater Rechner: CPU Athlon XP 1800+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MB PC266 | Bildschirm 19-Zoll-CRT | Sound DMX 6fire 24/96 


Aktuelle Umbauten: Der Geldbeutel wird geschont: Bis auf zwei 
neue USB-Hubs aus dem Hause D-Link ist mir nichts Neues an oder 
in meinen PC gekommen. 

Nvidias Geforce FX ist ... entweder ein vergeigter Gag der Verste- 


hen Sie Spaß-Redaktion oder ursprünglich als PC-Heizgerat konzi- 
piert worden. Oder beides? Ich bin jedenfalls nach wie vor sehr 


Privater Rechner: CPU Athlon 1400 | Grafik GF2 MX400 | RAM 384 MB 
РС266 | Bildschirm FSC 17-Zoll-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Ich habe keine Lust, an meiner alten Gurke noch 
irgendwelche Details zu verándern. Da spare ich doch lieber auf ein 
neues Komplett-System. 


Nvidias Geforce FX ist ... meiner Ansicht nach die beste Alternative, 
wenn man mal wieder seine Napalm-Death-CDs verliehen hat. Hat man 
sich an der betörenden Soundkulisse erst mal satt gehört, offenbaren 
sich leider noch zu viele andere Schwächen. 


PC-Icebox 
À 


Games Hardware traf 


PC 


INDEPENDIS Der Geschäftsführer von Inde- 
pendis, Michael Stein, besuchte PC Games 
Hardware und zeigte die aktuellen Powerline- 
Produkte, mit denen man ein Netzwerk über 
die Steckdose aufbauen kann. 


LOGITECH Kay Beinroth und Frank Stówer 
sind dem Ruf von Gregor Bieler (Logitech) 
nach Salzburg gefolgt, um an einer Produkt- 
Prásentation teilzunehmen. 


PC-ICEBOX Eine kleine Führung durch die 
neuen Geschäftsräume gewährte uns An- 
dreas Oertel von PC-Icebox. 
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SERVI 


CELL 


Irmen 


Überblick 


Sie haben Fragen zu Ihrer Hardware? Unsere Firmenliste sorgt für den heißen Draht zu Herstellern und Händlern. 


ex Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline 
Versender: Hersteller: 
Agora www.agora-computer.de (05251) 87 02 48 ** |Siehe Info-Hotline Fizo www.eizo.de (02153) 73 30 = |(040)53530314 = 
Atelco www.atelco.de (0800) 114.44 44 = Siehe Info-Hotline Endor Fanatec www.fanatec.de (0871) 9 22 10 E | Siehe Info-Hotline 
Alternate www.alternate.de (01805) 90 50 40 | Siehe Info-Hotline Epox www.elito-epox.de (09241) 9 9170 88 |(09241) 99 17 40 ы 
Fort Knox www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 = Siehe Info-Hotline Enmic Www.enmic.de (03882) 83 70 © | Siehe Info-Hotline 
HI www.hig-computer.de (02404)9 42 4100 = |Siehe Info-Hotline Epson www.epson.de (01805) 23 4150 ^ | (01805) 23 4120 = 
Intos www.intos.de (06403) 7 03 30 = |Siehe Info-Hotline FIC www.fica.com 0241) 9 49 84 10 388 | Siehe Info-Hotline 
К+К Computer www.kkcomputer.de (0911) 43 90 22 22 = (00911) 43 902155 #8 Fujitsu www.fujitsu.de € 323180 u |Siehe Info-Hotline 
Mindfactory www.mindfactory.de (04421) 9 13 11 70 Æ |Siehe Info-Hotline Gainward Win. gainward.de (089) 89 89 90 8 [(999839445 8 
Nord PC www. nordpe.com (03831)30360 — C? (01908) 4221610 ш Genius www.kye.de (02173) 974321 8 |Siehe Info-Hotline 
Pearl www.pearl.de (07631) 36 00 "7 |Siehe Info-Hotline Я T 
Primus Avitos Wiwprimusavitosde __1(01805)606065 1 [Siehe Info-Hotline gie NHIEU ке ME. M 
ш S Gravis www.gravis.com (07183) 300354 88 (021) 65791159 m 
Snogard www.snogard.de (02234) 9 661333 = |Siehe Info-Hotline = ` 
Ultron www.ultron.de (0241) 9551010 1 [Siehe Info-Hotline Guillemot de.guillemot.com (09123) 76580 ш (0190) 662789 — w 
Vobis (ОТП (01805) 909100 — [Siehe Info-Hotline Вала иа (0902050 Кай Шс. 
Hauppauge www.hauppauge.de (02161) 69 48 80 ш 002161) 6948840 E 
Info-Hotline Technik-Hotline = Packard www.hewlett-packard.de |(01805) 32 62 22 © (01805) 25 81 43 = 
5 3 Hitachi www.hitachi-eu.com (0211) 5 28 30 E | Siehe Info-Hotline 
Overclocking-Versender: E Hyundai Imagequest | www.hyundaig.com (06142) 92 12 73 ш |Siehe Info-Hotline 
BBT Systems www.bbt-shop.de (0911) 9 94 40 15 ^ [Siehe Info-Hotline F : = 
Chip-Cooler www.chip-cooler.de (07957) 925478 E |Siehe Info-Hotline M EE Seet 
Com-tra ТГ (05740) 809755 W [Siehe Info-Hotline ИШ ШШ e Mi ш 
Cosh Computersysteme | www.cosh-computersysteme.de| (09128) 92 37 35 ^ |Siehe Info-Hotline Duck HESE (08405) 9 25 90 u Siehe Info-Hotline 
Frozen Silicon www frozen-silicon.de (08000376936 MM (050642020 m ШШ NIME SE ww sevi 
Hardwareshop4u www.hardwareshop4u.de | (05144) 5 600370 #98 Siehe Info-Hotline Intel nym.intel.de (089) 99 14 30 = 10069) 5 0309 ш 
Kabelmeister www.kabelmeister.de (04622) 18 83 08 w [Siehe Info-Hotline Interact/Jöllenbeck | www.speed-link.com (01805) 12 51 33 © [Siehe Info-Hotline 
Listan www.listan.de (040) 7100 18 37 Ж |Siehe Info-Hotline Inter-Tech www.inter-tech.de (0511) 72 66 78 30 ## |Siehe Info-Hotline 
PC-Icebox Www.pc-icebox.de (0911) 69 92 13 "7 |Siehe Info-Hotline lomega www.iomega.de (0800) 1 82 94 46 юй (069) 95 086355 8 
Overclockingcard www.overclockingcard.de |(05141) 3 57 02 "7 |Siehe Info-Hotline labtec www.labtec.com (0811) 99 7130 Æ |Siehe Info-Hotline 
PC Cooling www.pc-cooling.de (04331) 352690 #9 | Siehe Info-Hotline Leadtek www. leadtek.de (02405) 42 46 02 Æ | Siehe Info-Hotline 
Lexmark www.lexmark.de (0800)5396275 Æ |(01805) 512511 > 
Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline 16 Electronics www.ige.de (02154) 49 20 © | Siehe Info-Hotline 
Komplettsystem-Anbieter: Logitech www.logitech.de (089) 89 46 70 Æ 0069) 9203216 — — 
Compaq www.compaq.de (01803) 22 12 21 æ |Siehe Info-Hotline Matrox www.matrox.de (01805) 00 23 38 = |(089) 62170333 8 
Dell www.dell.de (01805) 22 44 65 = | Siehe Info-Hotline Maxdata/Belinea www.maxdata.de (02365) 95 20 "7 | 5іеһе Info-Hotline 
Fujitsu-Siemens www.fujitsu-siemens.de (0821) 80 40 ^ /(01803)77700 = Maxtor www.maxtor.com (089) 9 62 41 90 39 | Siehe Info-Hotline 
Lintec www.lintec.de (034298) 7 13.00 EŒ |Siehe Info-Hotline Microsoft www.microsoft.de (089) 3 17 60 Æ (01805) 67 22 55 m" 
Midos-Computer www.midos-computer.de (02237) 97 18 12 @ [Siehe Info-Hotline Mitsubishi www.mitsubishi.de (02102) 48 67 70 Æ |(02102) 48 62 33 a 
PC Spezialist www.pcspezialist.de (0521) 969 62 00 = [Siehe Info-Hotline Mitsumi www.mitsumi.de (02131) 9 25 50 38 (01805) 21 25 30 [7 
Targa (Actebis) www.targa.de (00800) 08 27 4272 88 |Siehe Info-Hotline MSI Technology www.msi-computer.de (ug 40 89 30 E |Siehe Info-Hotline 
Waibel www.waibel.de (0800) 118 29 90 Æ |Siehe Info-Hotline NEC www.necd.de (01805) 96 96 99 = | Siehe Info-Hotline 
Wortmann Terra ww ortmann.de (05144) 94 40 ш (05744944330 а Nvidia www. nvidia.de (001408) 6152500 MM | Siehe Info-Hotline 
Voodoo Systems Www.voodoo-systems.de (02248) 9119 00 Æ [Siehe Info-Hotline Philips mw. philips.de (01805) 35 67 67 > [siehe Info-Hotline 
А - м e Pioneer www.pioneer.de (02154) 91 30 Æ |Siehe Info-Hotline 
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Anubis www.anubisline.com (0681) 98 80 60 ** |Siehe Info-Hotline Seagate www.seagate.de (089)14305000 88 |Siehe Info-Hotline 
Aopen www.aopencom.de (02102) 15 TT 77 " (01805) 5591 31 " Shuttle www.spacewalker.com (04121) 47 66 ® |Siehe Info-Hotline 
AC www.aoc-europe.com (030) 6 86 90 97 п Siehe Info Hotline Sony PESCHE (069) 13 88 80 = |(0805)252586 — — 
Gan EE ee ee Se RNC TIN 
n nca. Ae (030) 3 97 60 = Siehe Info-Hotline Symantec www.symantec.de (02102) 74 53 Æ | Siehe Info-Hotline 
Aztech Labs wm.aztech.de (06145) 95 25 = [siehe Info-Hotline Tekram MI de CAELUM Ma 
Brother wav.brother.de (01805) 002490 80 |siehe Info-Hotline Terratec ym terratec е HOA ШЫ) RW 
Cain winccanon.de (02151) 34 95 55 = 002151) 349480 8 Thrustmaster www.thrustmaster.de (09122) 88 60 Е (07130) 940 Ш 998 
CH Products www.chproducts.com (0541) 12 20 65 ш [siehe Info-Hotline Topgrade www.topgrade.de (06403) 69 0212 Siehe Info-Hotline 
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| TARIFE DIS ist kostenlos oder bis 0,06 €/Min. 


= Anruf kostet 0,06 bis 0,09 €/Min. 


== Anruf kostet 0,09 bis 0,12 €/Min. 


38 Anruf kostet bis zu 1,86 €/Min. 
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B Ist Ihr Computer für alle ak- 
tuellen Spiele geeignet? Wel- 
che Grafikfeatures kónnen Sie 
ohne Performance-Verlust nut- 
zen? Mit welchem Prozessor, 
mit welcher Grafikkarte läuft 
Ihr Lieblingsspiel optimal? Die 
Antworten erfahren Sie in un- 
serem Mega-Spiele-Special in 
der náchsten Ausgabe. 


In Sachen Performance kann 
die neue Grafikkartengene- 
ration Geforce FX von Nvidia 
Maßstäbe setzen. In Sachen 
Lautstärkeentwicklung des 
GPU-Lüfters leider auch. 
Dieser ist so laut, dass sich 
mittlerweile viele Satirebil- 
der im Web finden, auf de- 
nen die neue Grafikkarte als 
Fön oder Staubsauger dar- 
gestellt wird. Bei der nächs- 
ten Generation sollte unse- 
rer Meinung nach sehr viel 
Wert auf einen leisen Kühler 
gelegt werden, damit Nvidia 
eine eingeschworene Fan- 


m .gemeinde nicht enttäuscht. 


MARKTÜBERSICHT Spezialgehäuse und vorgemoddete Tower 


Wi Die Einheitsgehäuse von 
einst sind zu durchgestylten 

-| Edel-Towern geworden. Ob 
Dämmung, Licht oder Fenster 
im Seitenteil, der Markt bietet 
| für jeden Geschmack und Geld- 
beutel etwas. Wir zeigen Ihnen 
die acht angesagtesten Gehäu- 
| se aus dieser Kategorie in un- 
| serer Übersicht . 


Worte des Monats 


„Wir bestreiten nicht, dass Ati ein gutes Produkt 
mit einem Leistungsvorsprung hat. Wenn sie allerdings 
denken, das bleibt so, rauchen sie vermutlich 
bewusstseinsverándernde Substanzen." 
Jen-Hsun Huang, CEO Nvidia 


1 п In unserer kommenden 
Marktübersicht dreht sich alles 
rund um DVD-Brenner, die 

| DVD+ und DVD- mit 4facher 

| Geschwindigkeit schreiben 

: | können. Auch die Frage nach 

| dem richtigen Rohling und 

| deren Kompatibilitát zu den 

| aktuellen 4fach-Brennern wird 
| im Praxisteil geklärt. 


Die nächste 


EL PC Games Hardware 
& Wissen: Grafikkarten-Effizienz erscheint am 


Wie Grafikchips intelligent rechnen 


& Marktübersicht: Wármeleitpaste 
High-End-Paste im Hitzetest! 


8 Praxis: Intel 845PE 
Alle Infos über den Intel-Chipsatz! 


202 PC Games Hardware | 04/2003 


Rossis Restekiste 


Wie klein kann ein PC sein? Eine über- 
raschende Antwort liefert ,, Trekstor". 


Der Trekstor sieht 
aus wie ein Welt- 
empfänger aus 
den Achtziger- 
jahren, ist aber 
ein ausgewach- 


sener Computer 
mit 200 MHz 
Taktfrequenz. 


Auf den ersten Blick ist die E- Box nicht als PC zu erkennen. 
Ich kenne Menschen, deren Mahlzeiten üppiger dimensio- 
niert sind. 14 cm Länge und ein ansprechendes Design sor- 
gen für neidische Blicke. Vor allem, wenn es sich um einen 
PC handelt - nicht um das, was Sie jetzt gerade dachten! 
Man wundert sich schon fast, dass nicht die Warnung mit 
den verschluckbaren Kleinteilen aufgedruckt ist. Wer einen 
verspielten Hund hat, sollte zu einem anderen Modell grei- 
fen, wenn er seinen PC nicht ab und zu im Garten ausgraben 
will. Der Preis fállt mit 250 Euro genauso winzig aus wie 
das Gerät - leider auch die Rechenleistung (200 MHz). (rr) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


wwWw.pcgamesharüware.de 
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TIPPS 4 


PDFen & Faxen 
Intel 845 
VGA-Kühler À 


Mit CD EE 
@ ЙЛ eer ven cad 


Dokumente digital n 


Grober Praxis-Guide: So digitalisieren 
und faxen Sie Dokumente optimal! si 


AUDIO-PRAXIS 
Onboard gegen Steckkarte: Wer liefert 
den hochwertigeren Sound? 


LESERWAHL 2002 
Vorstellung der besten Hardware- 
Hersteller und -Produkte 


DICKE GEWINNE! 
5 geniale Gehäuse mit PC-Games- 
Hardware-Logo zu verlosen! 


"E D Mainboards! 
esse Kampf um die Krone: VIA KT400A und 
Sis 746 FX gegen Nvidia Nforce2 ss 


en 


0 


4, 1/2003 


RE, о 
Га zes, Hardware-Tuning 
ча — d Mehr Leistung: Praxis-Guides zu VGA- 


Ж Kühlern, Onboard-Sound & Intel 845 s: 


TREIBER, 
TOOLS, 
UPDATES, 
© vinEos 


== 3D-Kartentreiber 
Detonator 43.00, neuer Ati 


Catalyst 3.2 für Radeon eo 
l j Praxis-Guide: PC-Hardware im Spiele-Check 
| я ATI VS. NVIDIA 

3i, Special: Nforce2 КОЛЫ 9800 PRO GEGEN GEFORCE FX 

BEZ Lei uns auf der Heft-CD! " , E Die schnellste 3D-Karte: Aus- 
A führlicher Test der 9800 Pro 

= Top ror om: BW Е Ti-4200-Nachfolger: Geforce FX Oil 

talisieren von Dokumenten! 7 -5200 und FX 5600 im Härtetest ШАА 


LAUTLOSER SPIELE-PC, SPEZIAL-GEHÄUSE, DIRECTX 9 MOBIL 


Der Monat im Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und auf dem Hardwaremarkt? 


Der Hardwaremarkt: Kurioses spielte sich Anfang Márz 
ab. Ат 6. Márz gaben Ati und Nvidia „Нага in Hand" 
die neuen Desktop-Chipsátze für den Mainstream- 
Markt bekannt. Ati ging sogar noch einen Schritt weiter 
und schickte Referenzboards der High-End-Variante 
9800 Pro an die Tester. Als sei das Synchronschwimmen 
von Ati und Nvidia noch nicht genug des Guten, kün- 
digten beide Firmen am 13. März ihre mobilen DirectX- 
9-Chipsátze an. Zufall oder nicht? Die Redaktion kann 
sich jedenfalls nicht daran erinnern, dass jemals zwei 
große Produktlaunches der direkten Konkurrenten zeit- 
gleich stattfanden. Und dass die Chipsátze praktisch 
gleich benannt sind (FX 5200, 5600, 5800; Radeon 9200, 
9600, 9800), ist vermutlich auch Zufall? Schicken Sie uns 
Ihre Meinung! 


Paradoxes auch auf der CeBIT bei AMD und Intel. Jeder 
Hersteller zeigte die neuen P4-Chipsátze und Prozesso- 
ren, auch Athlon-64-Mainboards und -CPUs waren frei 
zu besichtigen. Eine tiefer gehende Berichterstattung 
finden Sie trotzdem erst in den kommenden Ausgaben. 
Grund: Offiziell erlauben AMD und Intel noch keine 
Tests. : 


Redaktion intern: Wenn Sie auf die Seite 166 blättern, 
finden Sie unsere neu gestalteten Einkaufsführer. Der 


= beliebten Overclocking-Rubrik hat die Redaktion nun ei- 
THILO BAYER ne eigene Seite gegönnt, außerdem fallen die Produkt- 
CHEFREDAKTEUR PC GAMES HARDWARE empfehlungen nun etwas persónlicher aus. Dazu gibt es 


zu jeder Kategorie zwei Preis-Leistungs-Tipps, die Ihnen 
garantiert beim Geldsparen helfen. Sie haben weitere 
Verbesserungsvorschláge für uns? Dann scheuen Sie 
sich nicht, eine Mail an redaktion@pcgameshardware.de 
zu schicken. Die Redaktion freut sich über Ihr Feedback! 


Viel Spaf$ mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen ... 


PC Games Hardware traf ... 


Jürg Neumann, Microsoft Joe Schutz, Intel | James Campbell, 


W MICROSOFT Der gebürtige Deutsche W INTEL Joe Schutz, Vice President und WB VIA Einen Besuch statteten uns James 
Jörg Neumann plauderte mit uns in Mün- Director Logic Technology Development, Campbell von VIA (Mitte) und Robin Blecher 
chen über die Entstehung von Freelancer. leitete Sessions auf dem Developer-Forum. von der VIA-PR-Agentur Eurobizz ab. 
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SPEZIALIST 


P AES 
WWW.p 


PC-SPEZIALIST sucht Unternehmertypen 


Werden Sie Ihr eigener Chef und eröffnen Sie Ihren eigenen 
PC-SPEZIALIST Store. Wir expandieren und möchten in weit über 300 
neuen Standorten unseren Kunden das komplette Sortiment von PC- 
SPEZIALIST anbieten. Von uns bekommen Sie ein erfolgreiches 
Konzept an die Hand und die nötige Hilfestellung mit auf den Weg. 


PC-SPEZIALIST Lizenzvergabe 
Telefon: 0521/9696-212 

Fax: 0521/9696-296 

E-Mail: lizenzvergabe@pcspezialist.de 
Internet: www.pcspezialist.de 


INHALT 


Alle neuen Chipsätze von Ati und Nvidia im Leistungsvergleich: 


Großer Grafikkarten-Showdown 


= 


Radeon 9800 Pro, Geforce FX 5200 Ultra, Geforce FX 5600 Ultra sere ЗО 


ШИШ Allgemeine Rubriken ШИШ Marktübersicht 


Raven Shield & Freelancer 


S e. | t е Edibatialt es economie СС 3  Sockel-A-Mainboard................. s 50 
D | e e u n | П d Steckdosen-Netzwerke usss 56 
F Spezial-Geháuse .......... 62 


Kaufkriterien: Digitalkameras 


Aktuell Leserwahl 2002.................................................. T2 


SEI 1 
УМ MN tette m 12 Spiele 
Infrastruktur ............ 14 Spiele in der Entwicklung nun 18 
Laufwerke aa 16 Feature: ech eege 80 
iceseit 
БОО re memo ree vbi е 18 ele 
: E Tuning Raven Shield... 86 
Großer Intel-Praxisguide ST a 22 | 
Tuning Freelancer ................ 88 


AMD Hammer... eO 


~. 


Feature: Mobile Chipsätze .................................. 24 
n e Tuning DTM Race Driver... 89 


БЕ Praxis 
mU Test 


le le eoe 91 
Tue 29 

Tipps aus dem Testlabor „s 92 
Neue 3D-Chipsátze............. sss 30 e 

Die beste Freeware ............ 94 
SPI P ннн» ы 30 Hardware im Praxistest. 96 
Geforce FX 5800 Ultra... 40 басе ол der Problem: Paai 102 
Vermischtes. tungen 41 Praxisguide Sound 
Vermischtes 2... 42 Chipsatzguide Intel 845 nn 110 
Verm sNES Э ee 43 Sicheres Wireless LAN. 114 
Eingabegeräte ............. ^4 Dokumente digitalisieren 116 

Der Guide zur 845er-Serie von Intel. Vermischtes A... 45 Screenshots selbst erstellen. 120 
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Microsoft Moviemaker 


INHALT 


Tipps aus dem Forum ......................................... 124 
Aktuelle Treibertests .............. 126 
Treibertabelle E 127 


ШИЕ Overclocking 


Startseite: aa cr a a 129 
Hobbyschrauber ................................................. 130 
Deutsche Casemod-Meisterschaft ............... 132 


Marktübersicht VGA-Kühler 


Webguide: Last-Minute-Reisen 


Faxen über den РС... 142 


Sudden Northwood Death Syndrom............ 150 
3D-Technik: Teil 4................................................. 152 
Hardware Inside: Wireless ................................. 154 


УРИ ККК ОС —— 48 
Umfrage an ee 159 
GEWINNSDIE re 162 
Einkaufsführer Grafik 166 
Einkaufsführer СРЏ5 ............................... 168 
Einkaufsführer Mainboards .......................... 169 
Einkaufsführer Overclocking ....................... 170 
Einkaufsführer Laufwerke ................................ 171 
Einkaufsführer Sound... 172 
Einkaufsführer Eingabegeräte .......... 173 


Spiele-PCs des Monats 


Lesereinsendungen................ ss 178 
Impressum... 182 
Teamselté nun 184 
Herstellerliste....................—————————- 186 
Die letzte Seite... 194 
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Was Hardware in der Praxis wirklich bringt! 


Hardware-Härtetest 


Foto: Thomas Riese 


In unserem großen Praxis-Special testen wir FAT 32 vs. NTFS, Twin gegen Single Banking, 
RAM-Zugriffszeiten, Hyper Threading, PC400 vs. PC333 und BIOS-Settings aus. 


Große Marktübersicht 
VGA-Kühler 
gF щы Be 7 


P ar Рт,. d 
Р 
+ 


Hardware des Jahres 


Leserwahl 


/ У "8 АР 
Höhere Kühlleistung oder weniger Lärm? 
PC Games Hardware stellt brandneue Küh- 


ler für Ihre Grafikkarte vor und kürt die 
besten Produkte. 


Wer hat die Leserwahl 2002 gewonnen? 
PC Games Hardware stellt die besten Hard- 
ware-Hersteller des Jahres und die Top- 
Produkte aus Lesersicht vor. 


SEITE 134 


Nforce2 gegen KT400A und Sis 746FX 


Mainboard-Machtkampf 


Der Nforce2 von Nvidia beherrscht momentan die Hauptplatinenszene. Kann der KT400A 
von VIA oder der 746FX von Sis den Nforce2 als besten Chipsatz entthronen? 
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МАІМАСТОВ 5 Testen Sie das neue Videobearbeitungstool! | 


W Der neue Mainactor in der Ver- 
sion 5 ist endlich da. Ein neues 
trackbasierendes Interface soll für 
mehr Übersicht sorgen, zudem 
kónnen Sie die Arbeitsumgebung 
individuell anpassen. Am besten, 
Sie probieren die Demoversion 
gleich von unserer Heft-CD aus. 
Sie fügt ein Wasserzeichen in das 
bearbeitete Video ein, beeintrách- 
tigt aber ansonsten in keiner Weise 
Ihr Quellmaterial. 


ТИЗИЛЕ Der schnellste Browser der Welt | 


Œ Die nagelneue Version 7.03 
von Opera ist fertig. Mit Features 
wie Pop-up-Stopper, Tabbing, 
Mausgesten und eingebauten 
Suchfunktionen hebt sich Opera 
von anderen Browsern ab. Alle, 
die Werbebanner in der Gratis- 
Version stóren, kónnen gegen 
eine Gebühr von 39 Dollar einen 
werbefreien Browser herunterla- 
den. Opera mit Werbung finden 
Sie unter „Tools“ - „Online“. 


MAINACTOR 5 DEMO| Das integrierte Capture Modul ermög- 
licht das Überspielen von analogen und digitalen Aufnahmen. 


moror monar о 


(OPERA 1.03] 1.03 m it den Mausgesten können Sie ohne einen 
einzigen Klick auf Internet-Seiten navigieren. 


SPECIAL: Püts ERZEUGEN Tools passend zum Artikel | 


wi Æ Das PDF-Format taugt nicht nur 
für den Einsatz im Unternehmen, 


Jaws PDF Creator ko Se eren 


-Ferbbilder— —— —— — un —{ 
` Bhekedukion: = E E LEN sondern bietet auch Privatanwen- 
| == III Do _ ||| dern viele nützliche Vorteile. Ein 


großer Vorzug von PDF-Dokumen- 
ten ist, dass sich das Format auf 
fast jedem Computer anzeigen 
lässt. Passend zu unserem Artikel 


—Schwarrweiübilder — —— — — 


eben ` $i om m | „PDF perfekt!" finden Sie auf der 
часно [oc Tone El ||| aktuellen Heft-CD unter „Special“ 


wichtige Tools zum Erzeugen von 
PDF-Dokumenten. 


JAWS PDF CREATOR) Mit dem kostenlosen Jaws PDF Creator 
können Sie PDF-Dokumente (mit Wasserzeichen) erstellen. 
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un? 


erstellen Sie geniale 3D-Grafiken. 


INHALT CD-ROM 


Video: Gehäuse.» 


In diesem Monat zeigen wir Ihnen, 
worauf es bei Gehäusen ankommt. 


lli Begleitend zur aktuellen Gehäuse-Markt- 
übersicht in PC Games Hardware zeigt Ihnen 
Sascha Pilling in diesem Video die Besonder- 
heiten und feinen Details aktueller Gehäuse. 
Außerdem erfahren Sie, worauf Sie beim Kauf 
achten sollten. 


GEHAUSE| Einige Gehäuse werden schon mit einge- 


passtem Seitenfenster produziert. 


Softimage|Xsi Exp 


Lernen Sie Softimage|Xsi kennen und 


Bi Softimage|Xsi Exp 3.0 ist ein ähnliches 
Programm wie Maya 4.5 Personal Learning 
Edition. Allerdings bietet diese Profi-3D- 
Grafiksoftware wesentlich mehr Features. 
Sie finden Softimage|Xsi Exp auf der Heft-CD 
unter „Tool“ - ,, Multimedia". 


SOFTIMAGEIXSI EXP| Mit der Software wird auch in 


Hollywood gearbeitet (Stichwort: Star Wars). 


www.pcgameshartdware.de 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


in Konsortium ist eine tolle 
E Sache: Führende Hersteller 
treffen sich dort regelmä- 


fig, um neue Techologien zu ent- 
wickeln, Ressourcen in Form von In- 
genieuren zu bündeln und Standards 
festzulegen. Kosten werden redu- 
ziert, neue Techniken schneller 
marktreif gemacht. Doch im Spei- 
cherkonsortium „Jedec” hat man die- 
se edlen Ziele offenbar vergessen. 
Speicher-, Prozessor- und Chipsatz- 
Hersteller kochen seit Monaten ihr 
eigenes Süppchen, auf gemeinsame 
Standards - zum Beispiel für PC400 - 
warten wir seit Monaten. Der Leid- 
tragende ist der Anwender: Er muss 
meist veraltete Kompatibilitätslisten 
wälzen und hat doch keine Garantie 
dafür, dass sein neuer PC auch 
wirklich stabil läuft. Wie schön war 
es doch, als Konkurrent Rambus die 
Jedec noch an einen Tisch zwang. 


Pr Feten 


ESjeERSONALITY | 


JOHN CONNORS, Finanzchef bei Microsoft, fürchtet 
einen länger andauernden Irak-Krieg: „Alles, was für 
längere Zeit Unsicherheit schafft, wäre nicht gut für 
die Wirtschaft“, sagte der Finanzvorstand. Ein sol- 
ches Szenario habe auch schlechte Auswirkungen 
auf die Technologie-Branche. Investitionen könnten 
weiter zurückgehalten werden. 

Info: www.reuters.de 


KAI-UWE RICKE, Chef der Deutschen Telekom, sieht 
seinen Konzern in einer tiefen Glaubwürdigkeitskrise. 
Das Vertrauen in Konzern und Management sei er- 
schüttert wegen angeblich neuer und brisanter Infor- 
mationen über Bilanzmanipulationen. Die Vorwürfe 
seien jedoch haltlos, sagte Ricke dem Spiegel. Ricke 
kritisierte außerdem die Ablösung von Ron Sommer 
als „absolut unprofessionell". 

Info: www.spiegel.de 
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Rechtsfrage: Domainnamen 


Was Anwender bei der Wahl des Domainnamens beachten müssen 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 
Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 
Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 
unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


Frage: Was ist bei der Wahl einer Domain zu beachten? 


Antwort: Bei der Wahl einer Domain müssen Sie na- 
mensrechtliche, markenrechtliche und wettbewerbs- 
rechtliche Gesichtspunkte beachten. Bestehen bei- 
spielsweise Überschneidungen beim Namen mit einer 
anderen Person wie Otto Schmitt und Fritz Schmitt, 
kann es zu rechtlichen Problemen kommen. 


Frage: Gibt es Regeln bei der Wahl des Domainnamens? 


Antwort: Durchaus. Bei gleichberechtigten Namensin- 
habern (zum Beispiel: Otto und Fritz Schmitt wollen bei- 
de www.schmitt.de) entscheidet das Prinzip „Wer zuerst 
kommt, mahlt zuerst". Beschreibende Begriffe wie 
,Presserecht" oder , Mitwohnzentrale" darf grundsátz- 
lich jeder verwenden, aber auch hier gilt das Erstzu- 
schlagsrecht. 


Frage: Da gibt es doch bestimmt wieder Ausnahmen? 


Antwort: Leider, ja. Treffen zwei Namensberechtigte 
aufeinander, bekommt der zu spät gekommene trotz- 
dem die Domain, wenn sein Name eine überragene Be- 
kanntheit genießt. Beispiel dafür ist die Domain 


[RECHTSANWALT HAHN| „Wer zuerst kommt, mahlt 
zuerst - doch es gibt Ausnahmen." 


,krupp.de" und „shell.de“. Hier mussten die Herren 
Krupp und Dr. Shell ihre Domain den gleichnamigen 
Firmen abgeben. 


Frage: Welche kuriose Entscheidung zum Thema 
Domain fällt Ihnen spontan ein? 


Antwort: Das Oberlandesgericht München hat kürzlich 
einer Computerfirma die Nutzung der Domain „Mobilix“ 
untersagt, da eine Verwechslungsgefahr mit Asterix 
und Obelix zu befürchten sei. Insgesamt sind Münche- 
ner Gerichte bei internetrechtlichen Fragen - sagen wir 
mal - kreativ. 


Thema des Monats: DDR-II-Speicher 


Neuer DDR-II-Speicherstandard wahrscheinlich erst 2004 verfügbar 


Für Verwirrung sorgten im Márz Pressemel- 
dungen von Speicherherstellern: Angekün- 
digt wurde DDR-II-Speicher, bei der Verfüg- 
barkeit war von ,2004" die Rede. Was ist 
dran am neuen Speicher? Fakt ist: DDR IT 
wird in diesem Jahr zumindest auf Main- 
boards noch keine Rolle spielen. Prozessor- 
und Chipsatz-Hersteller setzen 2003 auf 
PC400 nach DDR-I-Standard. Größter Nach- 
teil von DDR II: Die Module sind wegen der 
aufwendigen Fertigung teurer. (cg) 


Sa CORSAIR 


ance DDR memory 


Sa 


DDR-SPEICHER | DDR-Speicher wird zumindest in 
diesem Jahr noch Standard auf Mainboards bleiben. 


05/2003 | PC Games Hardware 11 
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Leistungsvorschau: Ati Radeon 9600 Pro 


Offizielle Tests mit finaler Hardware sind bisher Fehlanzeige, aber Leistungseinschätzungen des 9600 Pro sind schon möglich. 


Auf der CeBIT waren neue Informatio- 
nen zum Radeon 9600 Pro dünn gesát. 
Ati selbst sprach gegenüber unserem 
Magazin davon, die angepeilten Takt- 
frequenzen (400 MHz Chip-, 300 MHz 
DDR Speichertakt) zu erreichen. Der 
neue Produktionsprozess bereite keine 
Probleme, man sei zuversichtlich, im 
Márz/ April mit der Massenproduktion 
zu beginnen. Bei den Herstellern zeigte 
sich ein anderes Bild. Nur bei Sapphire 
waren zwei Karten mit 9600/9600 Pro zu 
bewundern, bei den anderen Ati-Part- 
nern Gigabyte, Hercules, Elsa, Enmic 
oder Tyan Fehlanzeige. Als Verkaufsstart 
wurde mehrheitlich der Mai genannt. 


TELEGRAMM 


9600 PRO | Auf der CeBIT konnten wir nur bei Sapphire Bilder einer Radeon 9600 Pro machen. 


Obwohl Ati bis Redaktionsschluss keine 
Testmuster freigegeben hat, tauchten 
erste Benchmarks im Internet auf. Diese 
wurden auf Basis einer Vorserien-Karte 
unbekannten Ursprungs gemacht, die 
einen leicht reduzierten Chiptakt besaß. 
Die Redaktion hat sich erlaubt, die Er- 
gebnisse der Leistungsvorschau für Sie 
aufzubereiten und in relativen Zusam- 
menhang mit den übrigen Karten zu 
stellen. Wie erwartet, liegt die 9600 Pro 
hier hinter 9500 Pro, aber vor FX 5600 
Ultra (2x FSAA, 4:1 anisotropes Filtern). 
Mehr dazu in Ausgabe 06/2003. (tb) 


Web: www.ati.com 


Relative Leistung 02:768, 32 Bit, 2х FSAA, 4:1 AF) 


E 


Radeon 9200/64 
FX 5200/128 МВ 
| FX 5200 Ultra 


| Ti-4200 8X/128 MB 


Р 


1 


| 

| 

| 
| FX5600/128 MB 

| 
| Radeon 9500/64 
FX 5600 Ultra 
Geforce4 Ti-4600 
Radeon 9600 Pro 
Radeon 9500 Pro 
FX 5800 

| 
| Radeon 9700 

FX 5800 Ultra 


Radeon 9700 Pro 


Radeon 9800 Pro 


RELATIVE LEISTUNG! Die Grafik soll nur einen ersten Ein- 
druck über die Leistung vermitteln. Richtige Benchmarks 
finden Sie in der kommenden Ausgabe. 


S3 DELTA CHROME Auf der CeBIT wurden 
zwar keine lauffáhigen Produkte gezeigt, 
nichtsdestotrotz gab es von der Delta- 
Chrome-Serie von S3 Graphics ein neues 
Lebenszeichen (wir berichteten ausführ- 
lich in Ausgabe 03/03). Eine Pressemittei- 
lung konkretisierte die bisherigen Informa- 
tionen etwas, danach schickt S3 den Delta 
Chrome F1 als High-End-Flaggschiff ins 
Rennen. Die Varianten S8 und 54 runden 
die DirectX-9-Familie ab. Bis zu 300 MHz 
schnell sollen die Chips laut S3 werden 
und bis zu 256 MByte RAM besitzen. Inte- 
ressant: Die Mainstream-Variante S8 soll 
acht Pipelines besitzen, das wäre doppelt 
50 viel wie Ati und Nvidia mit ihren Pro- 
dukten 9600/5600 anbieten. 

info: www.s3graphics.com 


1 MILLION R300-CHIPS Ati gab am 3. 
Márz bekannt, die 1-Millionen-Grenze bei 
der Auslieferung von R300-Chips über- 
schritten zu haben (Radeon 9500 + 9700). 
Weniger erfreulich waren die Gescháfts- 
zahlen am 21.3., nach denen Ati erneut 
kein Kapital aus der Technologieführer- 
schaft gegenüber Nvidia schlagen konnte. 
Into: www.ati.com 
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Geforce FX: Preissturz und coole Karten 


Karten mit Geforce FX 5800 starten mit niedrigeren Preisen und ausgefallenen Kühlerdesigns. 


An den CeBIT-Messeständen 
von Nvidias Partnern waren 
die aufwendigen Kühllösungen 
für Karten mit FX 5800/Ultra 
kaum zu übersehen. Gainward 
führte uns die 1000 XP GS mit 
5800 Ultra, Firewire- und 5.1- 
Soundkarte vor, bei der die Luft 
aus dem Gehäuseinneren ange- 
saugt und über das Slotblech 
herausgeführt wird. MSI de- 
monstrierte die FX5800, bei der 
ein kleiner Propeller ebenfalls 
die Luft ansaugt, so dass die 
Luft über den Chip und dessen 
Radiallüfter geführt und da- 
nach aus dem Gehäuse heraus 
geblasen wird. Aopen präsen- 
tierte die Aeolus FX5800, die 
ähnlich wie Gainward und MSI 
die Luft aus dem Gehäuseinne- 


ren dafür nutzt, um den Chip 
zu kühlen und die warme Luft 
wie ein Gehäuselüfter nach au- 
ßen zu transportieren. Prak- 
tisch die gleiche Kühllösung 
war am Sparkle-Stand zu be- 
wundern, diesmal für FX 5800 
Ultra. Auch Abit hat sich mit 
der Siluro FX 5800 DOTH die- 
sem Konzept verschrieben, 
nutzt aber einen Radiallüfter. 
Strikt an das Referenzdesign 
der 5800 Ultra halten sich dage- 
gen PNY und Albatron. Gute 
Nachrichten von der Preisfront: 
Erste Karten mit FX 5800 wer- 
den schon für 380 Euro gelistet 
und liegen klar unter den ge- 
planten 570 Euro. (tb) 


MSI FX 5800 | Eigene Kühldesigns für 
FX 5800 waren Hauptthema der CeBIT. 


Web: www.nvidia.com 


Wasserkühlung für 
Geforce-FX-Karten 


Terratec und Gainward prásentieren Wasser- 
kühlungen für Grafikkarten auf der CeBIT. 


EES "CHINA С 
en E CE \ 


GAINWARD МАКИ) Die Wasserkühlung für Grafikkarten (Chip 
+ RAM) kommt im 5,25 -Zoll-Einschubrack. 


Terratec bringt mit der Mystify 5800 Extreme eine 
wassergekühlte FX 5800 auf den Markt (wir be- 
richteten). Die Wasserkühlung soll auch separat 
nur für die Grafikkarte und auch gleich für Pro- 
zessor und Festplatte erháltlich sein. Das mitge- 
lieferte Display erlaubt die Überwachung der 
Temperatur. Gainward zeigte den Prototypen 
einer wassergekühlten FX 5800 Ultra. Bei der 
marktreifen Version werden Radiator, Pumpe 
und der Wasserbehälter in einem Gehäuse unter- 
gebracht, das in einem 5,25-Zoll-Schacht montiert 
wird. Wie Terratec will auch Gainward die Was- 
serkühlung separat anbieten. Voraussetzung auf 
Grafikkartenseite sind Vorbohrungen. (dw) 


Web: www.gainward.de | www.terratec.de 


Gratikchip | 


2. QUARTAL 2003 


Radeon 9600/9600 Pro ` 


Ab Ende April rechnet die Redaktion mit ers- 
ten Auslieferungen der 9500-Nachfolgeserie, 
Schon jetzt ist klar, dass der 9600 Pro nicht 

schneller als der 9500 Pro ist. 


Grafikchip 


a а 
Е Die DirectX-9-Einsteigerklasse von Nvidia 5 

| * startet mit 100 Euro. Die Leistung reicht bei * 

| e den meisten Spielen nicht aus, um Kanten- o 

gláttung und anistropes Filtern zu aktivieren. 

m Р 
S Der Nachfolger der Geforce4-Ti-Reihe ist im 5 
* Standardmodus langsamer als der Vorgänger, 5 
e im Qualitätsmodus aber bis zu 30.Prozent Е 

schneller als eine Geforce4 Ti-4600. 


AKTUELL; 


Grafikkarten-Roadmap 


3. QUARTAL 2003 


Unter den Namen Sis 340/341 entwickelt Sis 

zwei DirectX-9-Chipsätze, die ab Juli auf ent- 
sprechenden Karten verfügbar sein sollen. Sie 
unterscheiden sich bei den 3D-Pipelines (8/4). 


S3 Delta Chrome _ 


Frühestens im dritten Quartal schickt 53 Gra- 
phics drei DirectX-9-Chips der Delta-Chrome- 
Familie ins Rennen: den FI (High-End), den S8 
(Mainstream) und den $4 (Einsteiger). 


Das Top-Secret-Produkt von Nvidia wurde auf 
der CeBIT unter Stillschweigepflicht gezeigt. 
Dementsprechend bleibt uns nur der Hinweis 
auf die Spekulationen in Ausgabe 04/2003. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. ] 


Sis Xabre Il: Neue 
Details enthüllt 


Zur CeBIT tauchen weitere Xabre-ll-Infos auf. 


Obwohl der DirectX-9-Chipsatz Xabre II nicht 
offiziell vorgestellt wurde, fühlte sich das Sis- 
Standpersonal dazu berufen, freimütig Auskünf- 
te zu geben. Danach kommen die Xabre-II-Chips 
Sis 340 und Sis 341 mit acht/vier 3D-Pipelines 


und 128-Bit-RAM-Interface, der 0,13-Mikrome- | 
ter-Prozess soll Chiptaktraten bis 375 MHz erlau- | 


ben. Die Xabre-II-Familie soll 4x anisotropes Fil- 


tern beherrschen (Xabre I: kein AF), dazu eine | 


oder beide Formen des Displacement Mapping 
und N-Patches. Vertex-Shader-Programme wer- 
den in Hardware durchgeführt. (tb) 


Web: www.sis.com 


Neue Silent-VGA-Kühler 


Zalman und Thermaltake zeigen Kühllósungen auf der CeBIT. 


Ganz lautlos waren sie nicht, 
die neuen Heatpipe-VGA-Küh- 
ler von Zalman und Thermal- 
take. Doch leiser als die High- 
Speed-Lüfter aktueller Grafik- 
karten dürften die Produkte 
allemal werden. Thermaltake 
zeigte den Giant II, eine Kupfer- 
Heatpipe mit Nickellegierung 
(mehr auf S. 129). Zalman prá- 
sentierte die ZM80B, eine Wei- 


www.pcgameshardware.de 


ZM80A. Hier ist ein 60mm-Lüf- 


terentwicklung der bekannten 


ter in den Frontkühler eingelas- 
sen, um den Chip effektiver zu 
kühlen. Bei der ZM80C sitztein ` 
80mm-Lüfter quer auf den Беі- 
den grofen Kühlblócken, der 
einen PCI-Slot-Kühler ersetzt 
bzw. unnótig macht. (tb) 


ZALMAN 7М80С | Q 
pipe ist ein 80mm-Lüfter angebracht. 


Web: www.thermaltake.com | www.zalman.co.kr 


Enmic zeigt 
neues VGA- 
Kühldesign 


Silent-Konzept für Radeon 
9800 Pro und Co. 


ARCTIC COOLING! Ein Radiallüfter und 


ein Lamellenkühler bilden das Herzstück. 


Ein Schweizer Physiker ent- 
wickelte für Enmic ein aufwen- 
diges Kühlsystem, bei dem gro- 
fien Wert auf einen sehr leisen 
Lüfter gelegt wurde. Die Kühl- 
lósung wird bei verschiedenen 
Radeon-Modellen zum Einsatz 
kommen, wobei die Drehzahl 
des Lüfters bei nur 500 bis 1.500 
Umdrehungen pro Minute lie- 
gen soll. Des Weiteren sorgt eine 
Leuchtdiode im Lüfter für einen 
optischen Blickfang. (dw) 


Web: www.enmic.de 
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AKTUELL 


VIA: KT600 soll in wenigen 
Wochen КТ400А ablösen 


Neuer VIA-Chipsatz kommt noch im zweiten Quartal 


Schon in wenigen Wochen will 
VIA den KT400A-Nachfolger 
KT600 auf den Markt bringen. 
Dies bestátigte VIA-Sprecher 
Andreas Hoffmann im Ge- 
sprách mit PC Games Hard- 
ware. Der KT600 soll kommen- 
de AMD-Prozessoren mit 200 
MHz Frontside-Bustakt unter- 
stützen, ist sonst aber fast iden- 
tisch mit dem KT400A, den VIA 
erst im Márz vorgestellt hatte. 
Noch auf der CeBIT sprach VIA 
in einer Prásentation von zwei 
verschiedenen Versionen des 
KT400A: Der erste Chipsatz 
sollte im zweiten Quartal des 


Jahres durch eine KT400A-CF- 
Version ersetzt werden, die 
jetzt KT600 genannt wurde. 
Beide Chipsátze haben nach 
Angaben von VIA kein Zwei- 
kanal-Speicherinterface, sie sol- 
len mit , Faststream 64", einem 
überarbeiteten Speichercontrol- 
ler, schneller sein als Nvidias 
Nforce2. Die Mainboard-Her- 
steller reagierten zurückhal- 
tend: Einige wollen den KT600- 
Chipsatz abwarten und keine 
KT400A-Platine auf den Markt 
bringen. (cg) 


Web: www.viatech.com 


‚Intel: 300 Millionen Dollar 
für den Centrino-Start 


| Mobil-Plattform Centrino offiziell vorgestellt 


Sis: FSB200- | 
Chipsatz 


Erster Chipsatz für kommen- 
de AMD-CPUSs vorgestellt 


CPU :AMD Athlon! “XP Overclock ro 400 MHz і 
DRAM : Hynix DDR400 Module Overctock to 480 Mz 


Dr 


| SIS-748-DEMO-PC | Plattform für Ath- 
lon-Prozessoren mit 200 MHz FSB-Takt. 


Sis hat auf der CeBIT den ersten 
Sockel-A-Chipsatz vorgestellt, 
der 200 MHz Frontside-Bus 
unterstützt. AMD arbeitet an 


entsprechenden Prozessoren, | 
aktuelle Athlon-XP-CPUs lau- | , 
| Die Spatzen pfeifen es von den 
| Dächern: Die neuen Intel-Chip- 
CPUs wollten weder AMD noch | 


fen mit 166 MHz FSB-Takt. 
Zum Starttermin der neuen 


Sis Angaben machen. Der Sis- 
748-Chipsatz unterstützt außer- 
dem PC400-Speicher, USB 2.0 
und DMA/133. Erste Mainbo- 
ards sollen im zweiten Quartal 
auf den Markt kommen. Preise 
sind noch nicht bekannt. (cg) 


Web: www.sis.com 
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Nach einer ersten Ankündigung 


| im Februar hat Intel die Mobil- 
_ | Technologie Centrino zum Auf- 

| takt der CeBIT offiziell vorge- 
| stellt. 
| des Paketes ist der Pentium- 
| M-Prozessor (Codename „Bani- 


Wichtigster Bestandteil 


as“), der mit Taktraten von 1,3 


| bis 1,6 GHz eingeführt wird. 


Die 1,6-GHz-CPU soll genauso 


| schnell arbeiten wie ein mobiler 
| Pentium 4 mit 2,4 GHz, dabei 


aber deutlich weniger Energie 
verbrauchen. Eine kleinere Bau- 
form soll flachere und leichtere 


sätze Canterwood und Spring- 
dale stehen kurz vor der 
Markteinführung. Beide unter- 
stützen 200 MHz Frontside-Bus 
im Quad-Pumped-Verfahren. 
Auf der CeBIT präsentierte bei- 
nahe jeder Mainboard-Herstel- 
ler entsprechende Platinen. 
Canterwood soll als High-End- 
Chipsatz mit Zweikanal-PC400- 


Canterwood kommt 


Intels neuer FSB800-Chipsatz soll im April vorgestellt werden. 


VIA KT (VIA KT 400A VIAs aktueller KTAOOA-Chipsatz soll schon bald durch eine neue 
Version ersetzt werden. Der KT600 ist für das zweite Quartal geplant. 


Notebooks ermöglichen. Erste 
Centrino-Geräte kommen unter 
anderem von Dell, Gericom und 
Medion. Zum Centrino-Paket 
gehört außerdem der Mobil- 
Chipsatz 855 und ein Wireless- 
Baustein. Mit einer 300 Millio- 
nen Euro teuren Werbekampag- 
ne will Intel die Centrino-Platt- 
form bekannt machen. Unter 
dem Motto „Kabel ab!“ laufen 
bis Juni TV-Spots, Print- und 
Plakatanzeigen. (cg) 


Web: www.intel.de 


Speicherinterface noch im April 
auf den Markt kommen, der et- 
was günstigere Springdale samt 
neuen FSB800-P4-Prozessoren 
ein paar Wochen später. Nach 
ersten Benchmarks des Online- 
Magazins Xbitlabs bringen 
FSB800-Plattformen rund zehn 
Prozent mehr Performance als 
FSB533-Systeme. (cg) 


Web: www.intel.de - www.xbitlabs.com 


| CENTRINO-PLATTFORM | 300 Millionen 


Dollar teure Werbekampagne 


Rote Zahlen 


Micron mit hohem Verlust 


Der zweitgrößte Speicherher- 
steller Micron schreibt tiefrote 


| Zahlen: Für das zweite Quartal 


meldete Micron einen Verlust 
von 619,2 Millionen Dollar, im 
Vorjahresquartal waren es noch 
30,4 Millionen. Der Umsatz stieg 
auf 785 Millionen Dollar (645,9 
Millionen). Grund sei die Um- 
strukturierung der Firma. (cg) 


Web: www.micron.com 


w.pDcegameshardwäre.üe 
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Wasserkühlung für 
Geforce-FX-Karten 


Terratec und Gainward präsentieren Wasser- 
kühlungen für Grafikkarten auf der CeBIT. 


Grafikkarten-Roadmap 
2. QUARTAL 2003 


Radeon 9600/9600 Pro [SisXabrel — | 


Unter den Namen Sis 340/341 entwickelt Sis 
zwei DirectX-9-Chipsätze, die ab Juli auf ent- 
sprechenden Karten verfügbar sein sollen. Sie 


Ab Ende April rechnet die Redaktion mit ers- 
ten Auslieferungen der 9500-Nachfolgeserie. 
Schon jetzt ist klar, dass der 9600 Pro nicht 


Grafikchip | 
Grafikchip 
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schneller als der 9500 Pro ist. unterscheiden sich bei den 3D-Pipelines (8/4). $ 
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GAINWARD WAKU! Die Wasserkühlung für Grafikkarten (Chip 
+ RAM) kommt іт 5,25 -Zoll-Einschubrack. 


SS 


Enmic zeigt 
neues VGA- 
Kühldesign 


Sis Xabre Il: Neue 
Details enthüllt 


Terratec bringt mit der Mystify 5800 Extreme eine | ZUr CeBIT tauchen weitere Xabre-Il-Infos auf. 


wassergekühlte FX 5800 auf den Markt (wir be- 


richteten). Die Wasserkühlung soll auch separat 
nur für die Grafikkarte und auch gleich für Pro- 
zessor und Festplatte erhältlich sein. Das mitge- 
lieferte Display erlaubt die Überwachung der 
Temperatur. Gainward zeigte den Prototypen 
einer wassergekühlten FX 5800 Ultra. Bei der 
marktreifen Version werden Radiator, Pumpe 
und der Wasserbehälter in einem Gehäuse unter- 
gebracht, das in einem 5,25-Zoll-Schacht montiert 
wird. Wie Terratec will auch Gainward die Was- 
serkühlung separat anbieten. Voraussetzung auf 
Grafikkartenseite sind Vorbohrungen. (dw) 


Obwohl der DirectX-9-Chipsatz Xabre II nicht 
offiziell vorgestellt wurde, fühlte sich das Sis- 
Standpersonal dazu berufen, freimütig Auskünf- 
te zu geben. Danach kommen die Xabre-II-Chips 
Sis 340 und Sis 341 mit acht/vier 3D-Pipelines 
und 128-Bit-RAM-Interface, der 0,13-Mikrome- 


ter-Prozess soll Chiptaktraten bis 375 MHz erlau- | 


ben. Die Xabre-II-Familie soll 4x anisotropes Fil- 


tern beherrschen (Xabre I: kein AF), dazu eine | 


oder beide Formen des Displacement Mapping 


und N-Patches. Vertex-Shader-Programme wer- | 


den in Hardware durchgeführt. (tb) 


3 Web: www.gainward.de | www.terratec.de 


Web: www.sis.com 


| Silent-Konzept für Radeon 
9800 Pro und Co. 


| 
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Neue Silent-VGA-Kühler 


Zalman und Thermaltake zeigen Kühllösungen auf der CeBIT. 


Ganz lautlos waren sie nicht, 
die neuen Heatpipe-VGA-Küh- 
ler von Zalman und Thermal- 
take. Doch leiser als die High- 
Speed-Lüfter aktueller Grafik- 
karten dürften die Produkte 
allemal werden. Thermaltake 
zeigte den Giant II, eine Kupfer- 
Heatpipe mit Nickellegierung 
(mehr auf S. 129). Zalman prä- 
sentierte die ZM80B, eine Wei- 


www.pcgameshardware.de 


terentwicklung der bekannten 
ZM80A. Hier ist ein 60mm-Lüf- 
ter in den Frontkühler eingelas- 
sen, um den Chip effektiver zu 
kühlen. Bei der ZM80C sitzt ein 
80mm-Lüfter quer auf den bei- 
den großen Kühlblöcken, der 
einen PCI-Slot-Kühler ersetzt 
bzw. unnötig macht. (tb) 


Web: www.thermaltake.com | www.zalman.co.kr 


! N >. == = > 
ZALMAN ZM80C | Quer über der Heat- 
pipe ist ein 80mm-Lüfter angebracht. 


\ 
| ARCTIC COOLING! Ein Radiallüfter und 


ein Lamellenkühler bilden das Herzstück. 


Ein Schweizer Physiker ent- 
wickelte für Enmic ein aufwen- 
diges Kühlsystem, bei dem gro- 
ßen Wert auf einen sehr leisen 
Lüfter gelegt wurde. Die Kühl- 
lósung wird bei verschiedenen 
Radeon-Modellen zum Einsatz 
kommen, wobei die Drehzahl 
des Lüfters bei nur 500 bis 1.500 
Umdrehungen pro Minute lie- 
gen soll. Des Weiteren sorgt eine 
Leuchtdiode im Lüfter für einen 
optischen Blickfang. (dw) 


Web: www.enmic.de 
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AKTUELL 


VIA: KT600 soll in wenigen 
Wochen KT400A ablósen 


Neuer VIA-Chipsatz kommt noch im zweiten Quartal 


Schon in wenigen Wochen will 
VIA den KT400A-Nachfolger 
KT600 auf den Markt bringen. 
Dies bestátigte VIA-Sprecher 
Andreas Hoffmann im Ge- 
sprách mit PC Games Hard- 
ware. Der KT600 soll kommen- 
de AMD-Prozessoren mit 200 
MHz Frontside-Bustakt unter- 
stützen, ist sonst aber fast iden- 
tisch mit dem KT400A, den VIA 
erst im März vorgestellt hatte. 
Noch auf der CeBIT sprach VIA 
in einer Prásentation von zwei 
verschiedenen Versionen des 
KT400A: Der erste Chipsatz 
sollte im zweiten Quartal des 


Intel: 300 Millionen Dollar == 


Sis: FSB200- 
Chipsatz 


Erster Chipsatz für kommen- 
de AMD-CPUs vorgestellt 


Jahres durch eine KT400A-CF- 
Version ersetzt werden, die 
jetzt KT600 genannt wurde. 
Beide Chipsätze haben nach 
Angaben von VIA kein Zwei- 
kanal-Speicherinterface, sie sol- 
len mit „Faststream 64“, einem 
überarbeiteten Speichercontrol- 
ler, schneller sein als Nvidias 
Nforce2. Die Mainboard-Her- 
steller reagierten zurückhal- 
tend: Einige wollen den KT600- 
Chipsatz abwarten und keine 
KT400A-Platine auf den Markt 
bringen. (cg) 


Web: www.viatech.com 


Ze" SPP: o 
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VIA KT 400A] VIAs aktueller KTA00A-Chipsatz soll schon bald durch eine neue 
Version ersetzt werden. Der KT600 ist für das zweite Quartal geplant. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
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für den Centrino-Start 


| Mobil-Plattform Centrino offiziell vorgestellt 


Nach einer ersten Ankündigung 
im Februar hat Intel die Mobil- 
‚ Technologie Centrino zum Auf- 
| takt der CeBIT offiziell vorge- 
| stellt. Wichtigster Bestandteil 
| des Paketes ist der Pentium- 
| M-Prozessor (Codename „Bani- 


1 | as”), der mit Taktraten von 1,3 


CPU :AMD Athlon "XP Overclock ra 400 MHz 
DRAM :Нупіх DDRADO Module Overclock to 480 MHz 


,SIS-748-DEMO-PC | Plattform für Ath- 


lon-Prozessoren mit 200 MHz FSB-Takt. 


Sis hat auf der CeBIT den ersten 
Sockel-A-Chipsatz vorgestellt, | 
der 200 MHz Frontside-Bus | 


unterstützt. AMD arbeitet an 


Zum Starttermin der neuen 
CPUs wollten weder AMD noch 
Sis Angaben machen. Der Sis- 


748-Chipsatz unterstützt außer- | 
dem PC400-Speicher, USB 2.0 | 
und DMA/133. Erste Mainbo- | 
ards sollen im zweiten Quartal | 


auf den Markt kommen. Preise 
sind noch nicht bekannt. (cg) 


Web: www.sis.com 
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| bis 1,6 GHz eingeführt wird. 
| Die 1,6-GHz-CPU soll genauso 
| schnell arbeiten wie ein mobiler 
| Pentium 4 mit 2,4 GHz, dabei 
| aber deutlich weniger Energie 
| verbrauchen. Eine kleinere Bau- 
| form soll flachere und leichtere 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
I 


Die Spatzen pfeifen es von den 
Dächern: Die neuen Intel-Chip- 
sátze Canterwood und Spring- 
dale stehen kurz vor der 
Markteinführung. Beide unter- 
| stützen 200 MHz Frontside-Bus 
| im Quad-Pumped-Verfahren. 
| Auf der CeBIT präsentierte bei- 
| nahe jeder Mainboard-Herstel- 
| ler entsprechende Platinen. 
| Canterwood soll als High-End- 
| Chipsatz mit Zweikanal-PC400- 


Notebooks ermóglichen. Erste 
Centrino-Geráte kommen unter 
anderem von Dell, Gericom und 
Medion. Zum Centrino-Paket 
gehört außerdem der Mobil- 
Chipsatz 855 und ein Wireless- 
Baustein, Mit einer 300 Millio- 
nen Euro teuren Werbekampag- 
ne will Intel die Centrino-Platt- 
form bekannt machen. Unter 
dem Motto „Kabel аЬ!“ laufen 
bis Juni TV-Spots, Print- und 
Plakatanzeigen. (cg) 


Web: www.intel.de 


Canterwood kommt 


| Intels neuer FSB800-Chipsatz soll im April vorgestellt werden. | 


entsprechenden Prozessoren, | 
aktuelle Athlon-XP-CPUs lau- | 
fen mit 166 MHz FSB-Takt. | 


Speicherinterface noch im April 
auf den Markt kommen, der et- 
was günstigere Springdale samt 
neuen FSB800-P4-Prozessoren 
ein paar Wochen später. Nach 
ersten Benchmarks des Online- 
Magazins Xbitlabs bringen 
FSB800-Plattformen rund zehn 
Prozent mehr Performance als 
FSB533-Systeme. (cg) 


Web: www.intel.de - www.xbitlabs.com 


Foto: Intel 


Dollar teure Werbekampagne 


Rote Zahlen 


Micron mit hohem Verlust 


Der zweitgrößte Speicherher- 
steller Micron schreibt tiefrote 
Zahlen: Für das zweite Quartal 
meldete Micron einen Verlust 
von 619,2 Millionen Dollar, im 
Vorjahresquartal waren es noch 
30,4 Millionen. Der Umsatz stieg 
auf 785 Millionen Dollar (645,9 
Millionen). Grund sei die Um- 
| strukturierung der Firma. (cg) 


Web: www.micron.com 


AMD: Zwólf neue 


AKTUELLZCZ 


2. QUARTAL 2003 


Infrastruktur-Roadmap 


3. QUARTAL 2003 


Mobil-Prozessoren 


Neue Chips sind kleiner und Strom sparender 


„м 
ДЕ MALAYSIA 


LOW- VOLTAGE- ATHLON XP-M! AMD setzt auf Sub-Notebooks: 


Den mobilen Athlon gibt es jetzt in einem kleineren Geháuse. 


Der Centrino-Offensive von Intel setzt AMD neue | 
Mobil-Prozessoren entgegen. Seit Márz gibt es ei- | 


die Schweiz denkbar 


ne neue Modellreihe mit fünf Prozessoren für 


Chipsatz Chipsatz | 


Chipsatz 


KT400A 


Platinen mit VIAs KT400A kommen gerade in 


den Handel. Wichtigste Neuerung: Der Chipsatz 
unterstützt PC400-Speicher, AMD-CPUs mit 
FSB200 dagegen nicht. 


Canterwood und Springdale 


Intel setzt auf 200 MHz FSB-Takt: Die ersten 
Chipsätze kommen im frühen,zweiten Quartal 
auf den Markt. Etwa zeitgleich dürfte auch der 
P4 mit 3,2 Gigahertz vorgestellt werden. 


VIAs KT400A-Chipsatz wird gerade an die 
Mainboard-Hersteller geliefert, da steht schon 
sein Nachfolger bereit. Der KT600 dürfte noch 
im zweiten Quartal! kommen 


Chipsatz Prozessor 


Prozessor 


Athlon 64 


Die ersten Opteron-Prozessoren erwarten wir 
im zweiten Quartal. Der für Spieler wesentlich 
interessantere Athlon 64 wird dagegen erst im 
dritten, vielleicht im vierten Quartal kommen. 


Nvidia Crush K8 


Nvidia arbeitet bekanntlich an einem Chipsatz 
für AMDs Hammer-Prozessoren; der Crush K8 
wird vermutlich im zweiten Quartal náchsten 

Jahres auf den Markt kommen. 


Intel Prescott 


Der P4-Nachfoler Prescott náhert sich lang- 
sam, aber sicher. Intel spricht offiziell vom 

zweiten Halbjahr, doch wir halten das dritte 
Quartal für realistisch 


Infineon: Umzug in 


ultradünne und -leichte Notebooks. Die Chips | 


sind in einem kleineren Micro-PGA-Gehäuse ver- 
packt, das Top-Modell ist ein XP-M 1800+. Damit 
ist erstmals der Einsatz von XP-M-Prozessoren in 
Sub-Notebooks mit weniger als 1,7 Kilogramm 


Gewicht möglich. Die Chips brauchen nach An- | 
gaben von AMD im günstigsten Fall weniger als | 


ein Watt. Für normale Notebooks stehen ebenfalls 
neue Prozessoren zur Verfügung: Der XP-M 
2500+ besitzt 512 kByte L2-Cache und basiert wie 
der XP-M 2400+ auf dem Barton-Kern. Außerdem 
bietet AMD mehrere Mobil-Prozessoren auf Basis 
des Thoroughbred-Kerns als XP-M 2000+ bis 
2600+ an. Die neuen Prozesoren kosten OEM- 
Händler zwischen 71 und 246 US-Dollar. (cg) 


Web: www.amd.de 


Entscheidung fällt nach interner Prüfung 


Ein Umzug von Infineon ins Ausland wird immer 
wahrscheinlicher. Favorisiert wird dabei offenbar 
die Schweiz. „Wir prüfen derzeit drei Standorte: 
Die Schweiz, die Vereinigten Staaten und Südost- 
asien“, sagte Pressesprecher Rainer Schönrock zu 
PC Games Hardware, die Schweiz habe die besten 
Aussichten. Eine Entscheidung soll nach der Prü- 
fung der Umzugskosten folgen. Der Großteil der 
Infineon-Arbeitsplätze, darunter die Fabrik in 
Dresden, soll jedoch in Deutschland bleiben. Infi- 
neon will Deutschland wegen der „hohen Steuer- 
| last" verlassen. (cg) 


Web: www.infineon.de 


Neuer Nforce2 geplant 


Nvidia arbeitet offenbar an modifiziertem Nforce2-Chipsatz 


D? TELEGRAMM 


Nvidia plant offenbar eine neue 
Version des Nforce2-Chipsat- 
zes. Wie PC Games Hardware 
aus gut unterrichteten Kreisen 
erfuhr, soll demnächst ein neuer 
Nforce2 auf den Markt kom- 
men, der künftige Athlon-Pro- 
zessoren mit 200 MHz FSB-Takt 
unterstützt. Zwar laufen einige 
der bislang verkauften Nforce2- 
Platinen auch mit 200 MHz 


FSB-Takt, doch gerade jüngere 3 


Boards schafften den hohen 
FSB-Takt nicht. Móglicher Er- 
scheinungstermin ist das dritte 
Quartal. Die Southbridge soll 
leicht modifiziert werden. Die 
neue Chipsatz-Version unter- 
stützt demnach Gigabit-LAN 
und Serial ATA. (cg) 


Web: www.nvidia.de 
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NFORCE2 | Eine neue Nforce?- Version 
soll FSB200-Athlon-CPUs unterstützen. 


Alle Angaben beruhen auf Schátzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


AUSGETRICKST Mainboard-Hersteller 
Albatron will bei kommenden Mainboards 
zwei BIOS-Bausteine verwenden. Die Tech- 
nik erinnert an das von Gigabyte-Platinen 
bekannte „Dual BIOS‘, ist aber geringfü- 
gig modifiziert. Gigabyte hält das Patent 
auf Dual BIOS. Albatron wurde vor etwa 
einem Jahr von ehemaligen Gigabyte-Mit- 
arbeitern gegründet. 

Info: www.albatron.com.tw 


F Ж 2 ttt a" Е 
BIOS-BAUSTEINE Albatron setzt wie 
Gigabyte auf zwei BIOS- Bausteine 


AUSGEGRABEN Totgesagte leben länger: 
Der in Vergessenheit geratene ISA-Bus er- 


- lebt das Comeback auf einem Soyo-Board. 


Das SY-P4I 845PE ISA mit Intel-845-PE- 
Chipsatz bietet vier PCI- und drei ISA- 
Steckplätze. Die weiteren Features: AGP 
4X, DMA/100, Onboard-LAN und sechs 
USB-2.0-Ports. ISA-Steckplátze waren 

auf dem Desktop mit den ersten Pentium- 
4-Boards und VIAs KT266-Chipsatz ver- 
schwunden. 

Info: www.soyo.de 


AUSBLICK Infineon hat neue DDR-II- 
Speicherchips angekündigt. Die neuen 
Speichermodule sollen ab 2004 marktreif 
sein, erste Chips laufen mit 200 MHz, 
später sollen bis zu 333 MHz erreicht 
werden. Spärliche Informationen gibt es 
unter http://www.infineon.com/ddr2/. 
Into: www.infineon.com 
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JAKTUELL» 


WESTERN — | 
DIGITAL | 
Die neuen SATA- 

WD-Platten werden 


nur im Serverseg- | 


ment eingesetzt. 


Serial ATA kommt nur langsam 


Die Festplattenhersteller lassen sich Zeit beim Umstieg auf Serial ATA. 


Obwohl die Festplattenindustrie zurzeit 
mit Serial ATA eigentlich ein potentes 
Zugpferd besitzt, war die CeBIT im Be- 
zug auf Festplatten relativ unergiebig. 
Hersteller wie Seagate und Maxtor wa- 
ren erst gar nicht auf der Messe vertre- 
ten, Hitachi und Western Digital zeigten 
nur wenig Neues. Western Digital wird 
SATA-Platten vorerst nur für den Server- 
markt produzieren. Vorgestellt wurde ei- 
ne mit 10.000 Umdrehungen arbeitende 
WD Raptor, die aber nur in einer Server- 
version mit 36 GByte auf den Markt 
kommen wird. Bei Hitachi gab es hin- 


sichtlich SATA nichts Neues — mehr als 
die Information, dass SATA-Platten in 
unterschiedlichen Gróf$en Mitte des Jah- 
res verfügbar sein werden, gab es leider 
nicht. Samsung kündigte Geráte für den 


April an: Die Platten sollen mit 80, 120 | 
und 160 GByte auf den Markt kommen - 


trotz 7.200 Umdrehungen pro Minute 
verspricht der Hersteller sehr leise Lauf- 
werke. Kurzum: Es wird noch einige 
Zeit dauern, bis sich SATA als Festplat- 
tenstandard durchsetzen wird. (kb) 


Webseite: www.westerndigital.com 


Miniaturisierung schreitet voran 


Hitachi und Philips prásentieren neue Minilaufwerke. 


Hitachi hat das bekannte IBM-Micro- 
drive gründlich überarbeitet und prä- 
sentierte auf der Messe eine Version mit 
vier GByte Plattenkapazitát. Die Mini- 
festplatte im Compact-Flash-Typ-II-Ge- 
häuse dürfte damit neue Maßstäbe im 
Bereich der Speicherkarten für Hand- 
held-PCs und Digitalkameras setzen. 
Auch im Notebook-Bereich gab es inte- 
ressante Neuigkeiten: Die neuen Note- 
book-Festplatten sind mit 1,8 Zoll nur 
noch halb so groß wie die herkömm- 
lichen Geräte. Die Schnittstelle wurde 
aber nicht verändert, um zu aktuellen 
Notebooks kompatibel zu bleiben. Einen 
neuen Ansatz in Bezug auf Minilaufwer- 
ke präsentierte Philips: Auf der CeBIT 
zeigte die Firma erste Prototypen eines 
optischen Minilaufwerks, das mit einem 
blauen Hochleistungslaser arbeitet. (kb) 


Webseite: www.hgst.com 
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MINIPLATTEN. Hitachi präsentierte neue 


Microdrives und Notebook-Festplatten. 


_ Mehr Qualität 


Plextor präsentiert Brenner, mit dem die 
Qualität von Medien geprüft werden kann. 


Hinter dem schlichten Namen „Plexwriter 
Premium" versteckt sich ein echtes Meister- 
werk der Technik: Der Brenner kann Rohlinge 
auf verschiedene Kriterien hin überprüfen und 
somit die Qualitát der Medien bestimmen. 
Mithilfe der Plextools Professional kann das 
Gerát beispielsweise die Block Error Rate und 
den Jitterwert ermitteln. Zudem kann der 
Brenner per ATIP-Code den echten Hersteller 
des Rohlings erkennen. Beeindruckend ist 
auch der Preis: Das Gerät soll nur 199 Euro 
kosten, selbst einfache Analysegeräte für CD- 
| Rohlinge waren bisher für nicht unter 3.000 
Euro zu bekommen. Ende April soll der Plex- 
writer Premium laut Plextor bereits im Fach- 
handel verfügbar sein. (kb) 


Webseite: www.plextor.be 


Mm ж дее ERES 


DVD-Brenner 


DVD+R/RW scheint sich als DVD-Brenner- 
Standard durchzusetzen. 


| Mit Plextor hat sich nun einer der wichtigsten 
| Brennerhersteller für den DVD+R/RW-Stan- 
dard entschieden. Zur CeBIT wurde auch 
gleich der passende DVD-Brenner prásentiert: 
| Der PX-504A beschreibt DVD+R-Rohlinge mit 
vierfacher Geschwindigkeit, DVD+RW-Me- 
| dien werden in 24fachem Tempo gebrannt. 


| Einen Test des Gerátes werden Sie schon in der 

nächsten Ausgabe im Rahmen einer DVD- 

Brennermarktübersicht finden. Passend zur 
| Entscheidung von Plextor hat auch Microsoft 
im Rahmen der CeBIT bekannt gegeben, 
DVD+R/RW in Zukunft zu unterstützen. Die 
Chancen, dass DVD+R/RW der DVD-Stan- 
dard der Zukunft wird, stehen daher nicht 
schlecht. (kb) 


Webseite: www.plextor.be 
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| |PX-504A, Der Brennerhersteller Plextor hat sich beim 
DVD-Standard für DVD+R/RW entschieden. 


www.pcgameshardware.de 


Soundsysteme 


Auf der CeBIT 2003 gab es einige 
neue Soundsysteme zu bestaunen. 


Terratec zeigte in Halle 23 seine neuen 
2.1- und 5.1-Systeme. Unter dem Namen 
Home Arena 665 wird ab Mai 2003 ein 
5.1-System in den Handel kommen, dass 
sich mit einer Gesamtleistung von 65 
Watt RMS für Spiele und DVD-Wieder- 
gabe eignen soll. Das Lautsprecherset 
wird 129 Euro kosten. Für alle audiophi- 
len Stereo-Spieler soll das 2.1-Pendant 
Home Arena TXR 335 interessant sein. 
Das Soundsystem mit einer Leistung 


Soundkarten 


Neben Creative und Terratec buhlt nun 
auch M-Audio um die Spielergunst. 


Terratec präsentierte auf der CeBIT seine 
neue Aureon-Serie. Das Top-Modell, die 
Aureon 7.1 Space, baut auf den Envy-24- 
Soundchip von VIA und ist mit acht ana- 
logen und einem digitalen Ausgang aus- 
gestattet. Für einen guten Spielesound 
soll die Sensaura-Emulation sorgen. 
Hercules stellte mit dem 16/12 FW ein 
Audi-Midi-Interface mit 96 kHz für am- 
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Г1НОМЕ ARENA 
Die neuen Lautsprechersets 
werden vom Hersteller der Pure- 


Digital-Systeme gefertigt. 


von 35 Watt RMS ist ebenfalls ab Mai für 
knapp 60 Euro erhältlich. Des Weiteren 
kündigte Terratec ein 7.1-Home-Arena- 
System, passend zur Aureon 7.1 Space, 
für Sommer 2003 an. Altec Lansing stell- 
te auf der Messe einige neue Stereo- 
Soundsysteme der Serie 100 für den Ein- 
steigerbereich vor. Das angekündigte 
5.1-System mit THX-Zertifikat wurde 
noch nicht präsentiert. Der Hi-Fi-Laut- 
sprecher-Hersteller Quadral zeigte mit 
dem Certo 5.1 ein Lautsprecherset für 
Spiele und Heimkino. Das Surround- 
System mit Dekoder soll bereits für 400 
Euro im Handel erhältlich sein. (fm) 


Webseite: www.terratec.de | www.quadral.de 


LI REVOLUTION 

M-Audio stellte eine | 

interne und eine externe | 
Soundlósung vor. | 


bitionierte Hobbymusiker vor. Das ех- 
terne Modul mit zwei Mikrofon-Vorver- 
stárkern wird über Firewire angeschlos- 
sen. Bereits auf der Musikmesse zeigte 
M-Audio seine neuen Consumer-Sound- 
karten. Das Unternehmen, das sich bis- 
lang auf professionelle Audiohardware 
spezialisiert hatte, stellt mit der Revolu- 
tion eine interne und mit der Sonica- 
Theater eine externe 7.1-Soundlósung 
für Spieler vor. Dabei setzt M-Audio wie 
auch Terratec auf Envy-24-Audiochip 
und Sensaura-Emulation. (fm) 


Webseite: www.m-audio.de | www.hercules.de 


Multimedia 


Ob MP3-Player mit integriertem Telespiel 
oder TV-Karte - die CeBIT bot für jeden was. 


Auch auf dem Multimedia-Sektor wurden einige 
neue Produkte vorgestellt: So zeigte Leadtek an 
seinem Stand mit der Win Fast DV 2000 eine TV- 
Karte mit 5-1/4-Zoll-Einschub. Dieser beheimatet 
Audio-, USB-2.0- und Firewire-Anschlüsse. Des 
Weiteren liegt der Karte ein dickes Software-Paket 
bestehend aus Videorekorder-, Videoschnitt-, und 
Effektsoftware für Hobbyregisseure bei. Für alle 
audiophilen Spieler hat Philips seine bekannten 
MP3-CD-Player überarbeitet. Auf dem vergrößer- 
ten Display des EXS521 lassen sich nun fünf Mini- 
Spiele für zwischendurch zocken. (fm) 


Webseite: www.leadtek.de | www.philips.de 


Mini-PCs 
| Barebone-Systeme waren einer der Trends auf 
der diesjáhrigen Messe. 


Neben Creative mit seinen Slix-PCs hat auch MSI 
erste Geráte vorgestellt, die nicht nur am Arbeits- 
platz, sondern auch im Wohnzimmer eine gute 
Figur machen. Der Hersteller spendiert seinen 
Systemen zudem ein Frontpanel mit Display und 
eine Fernbedienung, so dass der Mini-PC die Ste- 
reo-Anlage inklusive DVD-Player ersetzt. Einen 
| Schritt weiter geht Terratec mit seinem Lancaster- 
System, das im ganzen Haus ein 100-MBit-Multi- 
media-Netzwerk aufbaut. Durch einzelne System- 
Bausteine für TV- und Radio-Empfang kann das 
System auf die Wünsche des Anwenders ange- 
passt werden. Ab Sommer 2003 sollen zunächst 
ein analoger TV-Video-Enkoder, ein digitaler Sa- 
tellitenreceiver und ein Festplattenmodul für 
Streaming-Media-Dateien angeboten werden. (fm) 


Webseite: de.europe.creative.com | www.msi-computer.de | www.terratec.de 


LANCASTER | Mit dem 100-MBit-Multimedia-Netzwerk will 


Terratec vom Arbeitsplatz ins Wohnzimmer. 
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AKTUELL 


Sparfuchs des Monats: — 
Sapphire Atlantis Radeon 9100 


Ordentliche 3D-Leistung zum Kampfpreis von 74 Euro 


‘ Hardiuare 


SCHNÄPPCHEN 

Sapphires Radeon 9100 lie- 
fert eine gute 3D-Leistung 
und ist sehr preiswert, 


Bei Sapphires Radeon 9100 handelt es mit einem Award versehenden 3D-Be- 
sich zwar „nur“ um Restbestände des schleunigers ist mit 250 MHz getaktet, 
Radeon-8500-Grafikchips, trotzdem ist die 64 MByte DDR-Speicher (4 ns) ar- 
die Karte ein würdiger Kandidat für den beiten mit einer Taktfrequenz von effek- 
Sparfuchs des Monats April. Als Käufer tiv 460 MHz. Per Overclocking konnten 
erhalten Sie eine vollwertige DirectX-8- wir den Speicher im Test problemlos mit 
Grafikkarte, die um das Feature Full. 540 MHz betreiben, der Chiptakt ließ 
stream erweitert wurde. Dieser Video- sich um 50 MHz erhöhen. Der Lüfter der 
Deblocking-Filter sorgt dafür, dass via Karte mit VGA-, DVI- und Video-Out- 
Internet gesendete, blockbasierte Video- 


» Ausgang arbeitet mit 49,2 dB(A) in einer 
Codes von der Karten-Hardware geglät- 


ertráglichen Lautstárke. (9 
tet werden und anschließend besser aus- 
sehen. Der Chip des im letzten Monat 


Web: www.e-bug.de 


E 


SPARFUCHS 


Creative SB Audigy 2 


Exzellente Sound-Hardware extrem günstig 


Dank einiger Preisánderungen bei Creative ist 
nun die Audigy-2-Soundkarte für einen 
Schnäppchenpreis von 83 Euro zu haben. Die 
Karte ermöglicht eine Wiedergabe sowie Auf- 
nahme mit 24 Bit/96 kHz, eine DVD-Audio- 
Wiedergabe sogar mit 192 kHz. Dank ihres Dol- 
by-Digital-EX-Soundstandards kann ein 6.1- 
Soundsystem angeschlossen werden. Die Audi- 
gy 2 unterstützt die EAX-Advanced-HD- und die 
A3D-1.0-3D-Sound-Schnittstelle und besitzt 64 
3D-Hardwarestimmen, drei Eingänge (Mic, Line- 
In, CD-In) sowie drei Ausgänge (3x Line-Out, 
MIDI, S/P-DIF). (fs) 


Web: www.mindfactory.de 


Vobis 967 TFT 


19-2011-ТЕТ zum Knüllerpreis 


Auch bei Vobis purzeln die Preise, deshalb bringt 
die Firma einen 19-Zoll-TFT-Monitor für günstige 
599 Euro auf den Markt. Das Gerät sollte mit 
einer Reaktionszeit von 15 ms auch für Spieler 
geeignet sein (Test folgt). Der 967 TFT verfügt 
über einen Pixelabstand von 0,294 mm, eine 
physikalische Auflösung von 1.280x1.024, einen 
Helligkeitswert von 250 cd/m?, eine sichtbare 
Bildschirmdiagonale von 48 cm und liefert ein 
Kontrastverhältnis von 500:1. Der horizontale 
Betrachtungswinkel des mit D-Sub-Anschluss 
versehenden Gerätes beträgt 85 Grad. (fs) 


Web: www.vobis.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Athlon XP 2200+ AMD [128/256 KByte LI/L2-Cache, Sockel A, 133 MHz DDR FSB 


Aktuelle Preise: CPU 


bug.de ittel 


WWW." 


А М Top- 
Athlon XP 2500+ (Barton) |AMD [128/512 kByte L1/L2-Cache, Sockel A, 166 MHz DDR FSB www.atelco.de [€ 193,- Gering Tipp der 
Athlon XP 2700+(D-Modell) (AND [128/256 kByte L1/L2- Cache, Sockel A, 166 MHz DDR FSB www.atelco.de [€ 290,- Gering Redaktion 


Pentium 4 2.4 MHz 
Pentium 4 2.667 MHz 


[8 +12 KuOps/512 kByte L1-/L2- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB 
[8 +12 Kuops/512 kByte L1-/L2- Cache, Sockel 478, 133 MHz QDR FSB 


Intel 
Intel 


ell 
on 9700 


Rade 


jreibung 
Radeon 9700, 128 MByte DDR 


www.mindfactory.de Mittel 


www.mindfactory.de 


(3,6 ns), Takt 275/540 MHz, VGA/DVI/TV-Out www.e-bug.de € 258, Top- 
Atlantis Radeon 9500 Sapphire Radeon 9500, 64 MByte DDR (3,6 ns), Takt 275/540 MHz, VGA/DVI/TV-Out www.e-bug.de Є 149, Gering Tipp der 
V9900/TD Asus Geforce FX 5800, 128 MByte DDR-II (2,5 ns), Takt 400/800 MHz, VGA/DVI/TV-Out — | wwwalternate.de € 319, Gering Redaktion 
V9480TVD Asus Geforce4 Ti-4800 SE, 128 MByte DDR (3,6 ns), Takt 275/550 MHz, VGA/DVI/TV-Out |www.e-bug.de € 209,- Mittel 
G4T14200-TD8X MSI Geforce4 Ti-4200 8X, 64 MByte DDR (3,6 ns), Takt 250/513 MHz, VGA/DVI/TV-Out | wwwffortknox.de € 159, Mittel 


Aktuelle Preise: Vermischtes 


Modell H г |] Ing = 
IC35L120AV-AW Hitachi/IBM EIDE, 7200 U/Min., UltraDMA 100, 120 GB, 2.048 kByte Cache 


| 


r D 
www.snowgard.de 


SB Extigy Creative 3x Line-Out, 2x Midi, digital (Ausg.), EAX, A3D 1.0 (3D-Sound), Anschlussrack www.alternate.de 
SKT Thermalright Kühlkörper für 60-, 70- und 80-mm-Lüfter, Sockel A, Material Kupfer, 485 g Gew.| www.pc-icebox.de 
512 MB DDR-RAM Infineon PC-333-DDR-RAM, CL 2.5 (Latenz Zeit), Infinion-Platine und -Speicherchips www.kmelektronik.de 
4gamez! Komplett-PC Atelco Athlon 2400+, 256 MByte DDR, Nforce2, Geforce4 Ti-4800, IBM 80 GB, DVD, Brenner | www.atelco.de 
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DirectX 9 für unterwegs 


Notebook 


(GEFORCE FX 5200 60) Medion zeigte auf der CeBIT 2003 als einer der ersten 
Notebook-Hersteller ein lauffáhiges Gerät mit Geforce FX 5200 бо. 


| ] Asus wird das neue Notebook mit der Baseichnung L5C mit Ati 
Mobility Radeon 9600 und Centrino-Technologie ausstatten. 
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TOSHIBA NOTEBOOK] Nvidia präsentierte den Geforce FX 5200 Go und Geforce FX 
5600 бо auf der CeBIT 2003 in einem Notebook von Toshiba. 


DIRECTX 9 MOBIL 


s Schließen au! 


Zur CeBIT haben Ati und Nvidia die neuen DirectX-9- 
Grafikchips für Notebooks präsentiert. Wir stellen Ihnen 
Geforce FX Go und Mobility Radeon 9600 im Detail vor. 


achdem die neuen Gra- 
fikkarten für den Desk- 
СЁ top-Markt noch vor der 


CeBIT 2003 auf dem Tisch lagen, 
entschlossen sich Ati und Nvi- 
dia, die neuen DirectX-9-Grafik- 
chips für Notebooks auf der 
größten Computermesse der 
Welt zu präsentieren. Dies ge- 
schah offenbar nicht ganz zufäl- 
lig auch noch am gleichen Tag. 
Aus Codenamen wie NV34M, 
NV31M oder M10 wurden Gra- 
fikchips mit richtiger Bezeich- 
nung. Ati stellte den Mobility 
Radeon 9600 vor, den es später 
auch als höher getaktete Pro- 
Version geben soll. Nvidia prä- 
sentierte gleich beide Mobil- 
Chip-Versionen: Geforce FX 5200 
Go und Geforce FX 5600 Go. 


J) Ati Mobility Radeon 9600 — 

Der neue DirectX-9-Chip wird 
im 0,13-um-Fertigungsprozess 
hergestellt und soll einen Core- 
Takt von 350 MHz erreichen. 
Die vier Pixel-Pipelines verfü- 
gen über je eine Texturierungs- 
einheit. So wie es die DirectX-9- 
Spezifikationen vorschreiben, 
besitzt der Mobility Radeon 
9600 Vertex Shader und Pixel 
Shader in den Versionen 2.0. Der 
Chip kann 16 Texturen pro Ren- 
derdurchgang sowie zwölf Pixel- 
Shader-Operationen pro Takt 
(drei pro Pixel-Pipeline) berech- 
nen. Die Kanadier werden den 
Notebook-Herstellern vier Aus- 
stattungsvarianten anbieten: ein 
Chip ohne Speicher („discrete“) 
und drei Ausführungen bis 128 
MByte mit GDDR2-M-RAM 
,On-die" (auf dem Chip). 
GDDR2-M verbraucht laut Ati 
weniger Energie als herkömm- 
licher DDR-SDRAM. Damit der 
Mobility Radeon 9600 nicht 
überhitzt, wurde die so genann- 


te Overdrive-Technologie ent- 
wickelt. Mithilfe eines Tempera- 
tursensors auf dem Chip wird 
die Taktgeschwindigkeit des 
Grafikchips so geregelt, dass 
kritische Temperaturen nicht 
überschritten werden und damit 
der Mobility Radeon 9600 nicht 
beschädigt wird. Neben der be- 
kannten Stromspartechnik Po- 
werplay soll die geringe Leis- 
tungsaufnahme von 0,5 Watt in 
Ruhezustand für lange Akku- 
laufzeiten sorgen. 


3) Geforce FX Go im Detail 


Nur der hóher getaktete Geforce 
FX Go 5600 wird im 0,13-um- 
Fertigungsprozess hergestellt. 
Beim Geforce FX 5200 Go hinge- 
gen wird das 0,15-um-Verfahren 
angewandt. Der , kleine Bruder" 
ist mit einem Chip- und Spei- 
chertakt von 300 MHz auch 
langsamer getaktet. Der Geforce 
FX Go 5600 wird mit einer Core- 
Frequenz von 350 MHz ange- 
geben, auch der Grafikspeicher 
arbeitet mit 350 MHz. Daraus er- 
gibt sich zusammen mit dem 128 
Bit breiten Bus eine Bandbreite 
von 11,2 GByte/s. Der Geforce 
FX 5200 Go erreicht einen Spei- 
cherdurchsatz von 9,6 GByte/s. 
Natürlich verfügen beide Mobil- 
DirectX-9-Chips über Vertex 
Shader und Pixel Shader; Nvidia 
spricht hier von 2,04. Zu noch 
höherem DVD-Genuss soll die 
Video Processing Engine 2.0 ver- 
helfen, ein neuer MPEG-2-En- 
koder verbessert DVD-, HDTV- 
und Streaming-Video-Wieder- 
gabe. Die neue Powermizer-Ver- 
sion 3.0 sorgt für lange Akku- 
laufzeit und ermóglicht es dem 
Anwender, per Schieberegler 
zwischen Stromsparen und ho- 
her 3D-Leistung zu wáhlen. Ge- 
force FX 5200 Go und Geforce FX 
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DIRECTX 9 MOBIL 


5600 Go sollen je nach Leistungs- 
bedarf ein bis sechs Watt ver- 
brauchen. 


22 Verfügbarkeit der Grafikchips 


Die neuen Chips von Ati und 
Nvidia sind zu den direkten Vor- 
gängern pinkompatibel. Damit 
sollte es den Notebook-Hersteller 
nicht schwer fallen, die Grafik- 
prozessoren in die eigene Pro- 
duktpalette zu integrieren. Bei- 
spiel: Asus zeigte auf der CeBIT 
2008 das L5C mit Mobility Rade- 
on 9000 (M9), dieses Notebook 
soll es ab Anfang Mai mit dem 
neuen Mobility Radeon 9600 ge- 
ben. Medion und Toshiba konn- 
ten auf der CeBIT schon lauffáhi- 
ge Geráte mit Geforce FX Go 5200 
beziehungsweise FX Go 5600 
vorführen. Wir dürfen gespannt 
sein, wer das Rennen um die Per- 
formance-Krone im Notebook- 
Sektor macht und ob Atis oder 
Nvidias DirectX-9-Grafikchip zu- 
erst im Laden steht. Aktuell 
kónnen Sie Notebooks mit Mobi- 
lity Radeon 9000 oder Geforce4 
420/440/460 Go kaufen. Dell bie- 
tet jetzt sogar den neuen Ge- 
force4 4200 Go im Inspiron 8500 
an. Wir haben uns den ersten ver- 
fügbaren DirectX-8.1-Chip von 
Nvidia genauer angesehen. 


33 Geforce4 4200 Go im Detail 


Der Geforce4 4200 Go ist ein Di- 
rectX-8.1-Chip und verfügt über 
64 MByte DDR-SDRAM. Der 
Speicher ist mit 400 MHz (effek- 
tiv) getaktet und erreicht einen 
Datendurchsatz von sieben 
GByte pro Sekunde. Der Grafik- 
chip wird im 0,15-um-Prozess 
hergestellt und ist mit 200 MHz 
getaktet. Der Geforce4 4200 Go 
besitzt Vertex Shader 1.1 und Pi- 
xel Shader 1.3. Zudem unter- 
stützt der Grafikchip AGP 8X. 


31 Ausstattung des brandneuen 
Dell Inspiron 8500 


Dell setzt einen Mobile Pentium 
4 mit 2,4 GHz (400 MHz FSB) auf 
einem 845MP-Chipsatz ein. Der 
Arbeitsspeicher besteht aus 512 
MByte DDR-SDRAM und die 
Festplatte ist 60 GByte groß, 
dreht allerdings nur mit 4.200 
Umdrehungen pro Minute. Wie 
schon erwähnt, setzt Dell einen 
Geforce4 4200 Go mit 64 MByte 
Speicher ein. Den Trend zu Breit- 
bild-Displays puscht auch Dell: 
Der eingesetzte 16:10-Bildschirm 
ist 15,4 Zoll groß und erreicht 
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eine Auflósung von 1.920x1.200 
Pixel. Für alle, die mit einem 
Notebook auch drahtlos surfen 
móchten, bietet Dell eine WLAN- 
Karte (Mini-PCI) an, die bis 54 
MBit pro Sekunde erreicht. 


Im Testlabor haben wir den neu- 
en Grafikchip gegen zwei andere 
Notebooks mit Ati Mobility Ra- 
deon 9000 und Nvidia Geforce4 
440 Go antreten lassen. In Bench- 
marks wie Aquanox 2 (Neopolis) 
oder der LIT 2003-Engine (Flyby) 
ist der Geforce4 4200 Go teil- 
weise doppelt so schnell wie 
Atis Mobility Radeon 9000 (64 
MByte) oder der Geforce4 440 
Go. Selbst im Quality Mode 
(1.024x786, 2X FSAA + 4:1 AF) 
liefert der Geforce4 4200 noch 
spielbare Werte. Doch in den 
Benchmarks Unreal 2 
Hell) und Praetorians (Intro- 
Schlacht um Alexandria) ergibt 
Sich ein anderes Bild: Der Ge- 
force4 4200 Go kann seinen Di- 
rectX-7-Vorgánger zwar noch 
deutlich schlagen, den Mobility 
Radeon 9000 aber nicht. In Prae- 
torians ist der Ati-Chip bis zu 17 
Prozent und in Unreal 2 4 (Stan- 
dard Mode) bis 19 Prozent (Qua- 
lity Mode) schneller. 


3? Bewertung des Dell Inspiron 


Das neue Notebook von Dell be- 
sitzt viele interessante Features 
wie Breitbildschirm, Subwoofer 
oder WLAN-Modul. Die Leis- 
tung des Dell Inspiron 8500 
hinterlässt allerdings gemischte 
Gefühle: In einigen Benchmarks 
ist es doppelt so schnell wie ein 
Notebook mit Mobility Radeon 
9000, in Unreal 2 und Praetorians 
ist das Inspiron 8500 dagegen 
langsamer. Zudem ist die Akku- 
laufzeit mit 139 Minuten nur 
Durchschnitt, dafür ist der Ge- 
räuschpegel (laufende Lüfter) 
von 41 dB(A) relativ niedrig. Da- 
her unsere Empfehlung: Benöti- 
gen Sie jetzt ein neues Notebook, 
das auch zum Zocken geeignet 
ist, dann kaufen Sie sich das In- 
spiron 8500. Alle anderen sollten 
auf die neuen Grafikchips wie 
GeforceFX Go oder Mobility Ra- 
deon 9600 warten. 


MARCO ALBERT 


Inspiron 8500 
Hersteller: Dell 
Preis: € 2.999,- 
Webseite: 

www.dell.de 


Preis-Leistung: Befriedigend _ 


Ausstattung: 1,5 
Eigenschaften: 1,6 
Leistung: 1,5 


(After . 


Settings: Mobile Athlon XP 2000+, Intel Mobile 
Pentium 4 2,0/2,4 GHz, 256/512 MByte DDR-SDRAM, 
Windows XP Pro, DirectX 9 


Leistung 
Notebooks 


Dell inspiron 8500 Geforce £200 бо SC —- 


26 


Medion Micromaxx (Geforce4 440 Go) 


Lol. eu 18 
Peacock Freeliner XP (Radeon 9000) 


37 


Peacock Freeliner XP (Radeon 9000) 


IEEE 34 
Medion Micromaxx (Geforce4 440 Go) 


T 
8 


Del inspiron 8500 Geforce 4200 Go EN = 
ei 20 


Peacock Freeliner XP (Radeon 9000) | 
ss 
Eet 22 


Medion Micromaxx (Geforce4 440 Go) 
EE? 18 


Peacock Freeliner XP (Radeon 3000) 


Dell Inspiron 8500 (Geforce4 4200 Go) 


DEE EE 21 
Medion Місготахх (Geforce4 440 Go) 


FAZIT. Im Benchmark mit der UT 2003-Engine und im Spiel Aguanox 2 ist das Notebook mit 
Nvidia Geforce4 4200 Go deutlich schneller, doch in Praetorians sowie Unreal 2 übernimmt der mobile 
Rechner mit Ati Mobility Radeon 9000 die Spitzenposition. 


DELL INSPIRON 8500 Das neue Inspiron 8500 von Dell wird ab sofort auch mit dem 


Geforce4 4200 Go von Nvidia ausgeliefert. 
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Neue Hammer: Fakten 


Kommt der 


Seit über einem Jahr wartet 
die Welt auf AMDs Athlon 64, 
nun soll er im September er- 
scheinen. Kann AMD wenig- 
stens diesen Termin halten? 


ie Meinungen über den 
J Erscheinungstermin 
, gehen auseinander. Ge- 
rüchteweise wird der Juni als 
Launchtermin genannt, Septem- 
ber oder sogar Weihnachten 
sind auch im Gespräch. Immer- 
hin: die Server-Variante des 
Hammer, die als Opteron mit 1 
MByte L2-Cache auf den Markt 
kommen, soll planmäßig im 
zweiten Quartal erscheinen. 
Entsprechende Rechner dürften 
aber für Spieler zu teuer und da- 
mit uninteressant sein. 


331,6 GHz und erste Tests 


In Anbetracht der enormen Ver- 
spátungen des Athlon 64 fragt 
man sich: Kann der 64-Bit-Pro- 
zessor die Erwartungen noch er- 
füllen? Erste Tests mit einem mit 
800 MHz getakteten Vorserien- 
modell letzten Herbst fielen gut 
aus, nun hat PC Games Hard- 
ware auf der CeBIT mehrfach 
Prototypen mit 1,6 GHz gesich- 
tet. Auf der Messe hatten wir so- 
gar Gelegenheit, einen Bench- 
mark mit dem 3D Mark 20015Е 
zu machen - wir erreichten 
13.131 Punkte. Das ist kein 
schlechtes Ergebnis für eine 
CPU, die ,nur^ mit 1.600 MHz 
getaktet ist. Das System war zu- 
dem mit einer Radeon 9700 Pro, 
512 MByte DDR-SDRAM und 
einem VIA-V8T400-Mainboard 
ausgerüstet. Allerdings ist der 
3D Mark 2001SE von Future- 
mark ein rein synthetischer 
Benchmark, der nicht allzu viel 
mit der Spiele-Realitát zu tun 
hat. 


Y) CPU für 32 & 64 Bit 


Sollte der Athlon 64 das halten, 
was die ersten Probeläufe ver- 
sprechen, stellt sich die Frage: 
Woraus resultiert der Leistungs- 
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unterschied zu den reinen 32- 
Bit-Brüdern? Zum einen soll die 
K8-Serie Taktfrequenzen weit 
jenseits der 2-GHz-Grenze errei- 
chen. Zum anderen wird der 
neue Athlon 64 in 0,13 Mikrome- 
tern gefertigt und ist in der La- 
ge, sowohl 32- als auch 64-Bit- 
Operationen zu berechnen. In- 
tels Itanium dagegen beherrscht 
nur 64-Bit-Anwendungen, der 
Pentium 4 nur 32-Bit-Anwen- 
dungen. Im Vergleich ist der 
Athlon 64 also vielseitiger ein- 
setzbar. Allerdings fehlt noch ei- 
ne 64-Bit-Version von Windows. 


22 Mehr Cache für den Hammer 


Zudem ist der L2-Cache des 
Athlon 64 mit einem MByte 


AMD ATHLON 64 


Hammer? 


grofizügig bemessen, der Athlon 
XP Barton verfügt ,nur" über 
512 kByte L2-Cache. So muss 
der Hammer Daten, die er háufi- 
ger verwendet, seltener aus dem 
langsameren Arbeitsspeicher la- 
den. Vom Athlon 64 wird es 
noch eine kleinere Variante ge- 
ben: Der Spar-Hammer, welcher 
derzeit unter dem Codenamen 
„Paris“ entwickelt wird, soll 256 
kByte L2-Cache haben. 


Der Arbeitsspeicher wird auf 
Athlon-64-Systemen zudem per 
Hypertransport-Protokoll direkt 
mit der CPU verbunden. Bislang 
wurden Daten vom Prozessor an 
den Arbeitsspeicher per Frontsi- 
de-Bus erst über die Northbrid- 


ge des Mainboard-Chipsatzes 
und dann über den Speicherbus 
gesendet. Der Athlon 64 wird 
außerdem ISSE-2-Befehle unter- 
stützen, was bei entsprechender 
Software für einen weiteren Per- 
formance-Schub sorgt. 


» Fazit: Hammer 


Die ersten Athlon-64-Prototypen 
machen Hoffnung. Wenn es 
AMD schafft, bis Ende des Jah- 
res höhere Taktfrequenzen von 2 
bis 3 GHz auszuliefern und Mi- 
crosoft eine 64-Bit-Version von 
Windows veröffentlicht, wird 
das CPU-Rennen spannend. Ge- 
rüchteweise sind Athlon-64-Mo- 
delle von 3400+ bis 4400+ ge- 
plant. OLIVER HAAKE 


Vergleich: Athlon 64 gegen Athlon XP 


Hier finden Sie die wichtigsten Technikinfos der aktuellen Athlon-Typen im Vergleich. 


Athlon-Familie: 
Prozessor Athlon 64 Barton Thoroughbred Palomino 
Maximaler Takt aktuell | 1.600 MHz 2467 MHz 2.050 MHz 1733 MHz 
Frontside-Bus 200/400/600/800 MHz 166 MHz 133/166 MHz 133 MHz 
Li-Cache 64+64 kByte 64+64 kByte 64+64 kByte 64+64 kByte 
L2-Cache 1 MByte 512 kByte 256 kByte 256 kByte 
L2-Cache-Technologie_| Unified Exclusive Unified Exclusive Unified Exclusive Unified Inclusive 
Data-Prefetching Ja Ja Ja | Ja 
Besonderheiten CPU ist per Hypertransport-Protokoll | Keine Keine Keine 

direkt mit dem RAM verbunden 
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Cool blei 


Wenn Sie jetzt für PC Games Hardware einen neuen 


Abonnenten werben, erhalten Sie als kostenloses 
Dankeschón den leisen und leistungsfáhigen CPU- 


Kühler Falcon Rock von Fanner (www.fanner.de, 


www.spirecoolers.de). 


MD-Prozessoren sind 
bei Spielern beliebt wie 
nie zuvor. Wir liefern 
Ihnen den passenden Kühler zu 
Ihrer High-End-CPU zum Null- 
tarif, wenn Sie für PC Games 
Hardware einen neuen Abon- 
nenten gewinnen. 


Der Falcon Rock ist für Sockel-A- 
CPUs geeignet und aus Alumi- 
nium und Kupfer gefertigt. Die 
Auflage zum Prozessor ist ein 
sehr gut bearbeiteter Kupferkern 
mit extrem ebener Kühlfläche, 
der von Kühlrippen aus Alumi- 
nium umschlossen ist. Dies ge- 
währleistet höchstmögliche 
Kühlleistung bei minimalem Ge- 


wicht. Die Befestigungsklammer 
kann komfortabel und sicher mit 
einem Schraubenzieher ange- 
bracht werden - Abrutschen aus- 
geschlossen. Auf dem Kühlblock 
ist ein 80 mm-Lüfter verschraubt, 
der mit 2.700 U/min dreht und 
26,5 dB(A) „leise“ ist. Dank der 
Alu-/Kupfer-Konstruktion ist 
der Kühler mit 398 Gramm ein 
echtes Leichtgewicht. 


Der Falcon Rock ist zertifiziert 
für einen AMD Athlon 1.400 
MHz, XP 2100+ (Palomino-Core) 
oder einen XP 2800+ (T-Bred-Co- 
re). Hinweis: Für die Montage 
benötigen Sie einen Schrauben- 
zieher. 


Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 43,20/Jahr (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


(PH PR 01) 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Telefon-Nummer 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
Person sein! Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch um ein Jahr, 
wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware, 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


I Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzencer Christian Geltenpoth 


ABO-ANGEBOT 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS II TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Computec Abo-Service 
Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 
ist fristwahrend. 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


ann kommt der KT400A? 
W VIA ist zuversichtlich und 
zeigt der Presse lauffähige 
Testplatinen. Insider bei namhaften 
Mainboard-Herstellern sind jedoch 
skeptisch, ob KT400A-Platinen in 
großen Stückzahlen oder überhaupt 
noch erscheinen. Wer braucht 
schließlich noch VIAs neuesten Chip- 
satz, wenn der Nforce2 momentan 
die Sockel-A-Szene beherrscht? Zu- 
dem hat Sis den 746FX ins Rennen 
geschickt, der KT333 und KT400 ver- 
kaufen sich ebenfalls noch gut. Und 
dann steht im September der Wech- 
sel zu AMDs K8 Hammer an. Hier 
werden ganz andere Mainboard- 
Chipsátze gebraucht, die seit Mona- 
ten fertig in den Schubladen der Her- 
steller liegen. Sollte AMD den Er- 
scheinungstermin einhalten, wäre 
dem KT400A ein sehr kurzer und 
unwirtschaftlicher Lebenszyklus be- 
schieden. Was aber, wenn sich der K8 
weiter verschiebt? Laut CeBIT-Ge- 
rüchteküche ist ein Erscheinungs- 
termin von Oktober bis Dezember 
denkbar. Dann gäbe es für den 
KT400A noch eine Chance als 


Lückenbüßer. 
In hd 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software | Stand: KW 09) 
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So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist jedoch die Leistung. Sie 
fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. 
Die Bewertung der Kriterien basiert auf dem 
Schulnotensystem mit einer Kommastelle. Ei- 
ne 2,0 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,8 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung. (oh) 


GEWICHTUNG| Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware-Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award. 


Die Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


H Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus A7N8X Deluxe, 512 MB DDR-RAM, 
Lei st u ng WinXP SPI, Detonator 42,63, Ati 6255, DirectX 9.0, Quality Mode: 2X 
* FSAA + 4:1 AF, Nvidia: Performance „Balanced“, AGP 8X 
Direct3D LEGENDE quality Mode | 1.024x768 (32 Bit) 


FAZIT In allen drei Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front. Die FX 
5800 Ultra dreht den Spieß in UT-2003-Engine und bei NOLFZ um, bei Aquanox 2 dominiert die 9700 
Pro in allen Belangen. Die simulierte РХ 5800 hält sich sehr gut, die Ti-4600 überzeugt im PCGH- 
Standardmodus, bricht aber bei Qualitätseinstellungen messbar ein. 


SETTINGS 
Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert. 


Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 

verbirgt. Bei den Tests ist dies meist die Unterscheidung zwischen 

dem PCGH-Standardmodus (1.024x768, 32 Bit) und dem PCGH-Quali- 
tátmodus (2X FSAA, 4X anisotropes Filtern). 


Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen. 


Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: Je höher der Fps-Wert, desto besser. 
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Im Márz ging es Schlag auf Schlag im Testlabor: Nur 


wenige Stunden nach der ersten Radeon 9800 Pro von 


Ati trafen zwei Nvidia-Referenzkarten mit FX 5200 
Ultra und 5600 Ultra im Labor ein. 


och damit nicht genug: 

LI Zu diesen heiß erwar- 
|[.—— teten Newcomern ge- 
sellte sich auch das erste Board 
mit Radeon 9200. Das PCGH- 
Testlabor arbeitete Tag und 
Nacht, um alle neuen 3D-Be- 
schleuniger noch rechtzeitig zur 
Heftabgabe auf die Probe zu 
stellen. Rund 500 Einzelmessun- 
gen wurden dabei vorgenom- 
men. Schmerzlich vermisst wur- 
de die Radeon 9600/9600 Pro, 
hier sah sich Ati außerstande, 
rechtzeitig ein Muster zu or- 
ganisieren. Das Rennen um den 
ersten Praxistest in der neuen 


DirectX-9-Mainstreamklasse (FX 
5600 gegen Radeon 9600) hat da- 
mit Nvidia gewonnen. 


Ein kurzer Rückblick auf die 
letzte Ausgabe. In PCGH 4/2003 
prásentierten wir Ihnen die Da- 
ten der neuen Ati-Chipsátze mit 
Radeon 9200, 9600 und 9800 so- 
wie die FX-Prozessoren 5200 
und 5600. Zum damaligen Zeit- 
punkt lagen zwar noch keine 
gesicherten Detailinformationen 
vor, die meisten Aussagen im 
Artikel waren allerdings kor- 
rekt. Lediglich einige Angaben 
zu Taktfrequenzen und Preisen 


hatten etwas spekulativen Cha- 
rakter, aus diesem Grunde fin- 
den Sie einen aktualisierten 
Technikvergleich auf Seite 32. 


» Radeon 9800 Pro: Der King 


Beginnen wollen wir mit dem 
neuen Flaggschiff von Ati, dem 
Radeon 9800 Pro (Codename: 
R350). Ati hat dem R350-Kern 
kleinere Verbesserungen gegen- 
über der R300-Serie spendiert. 
So haben die Techniker den 
Speichercontroller optimiert, 
um die Leistungsfáhigkeit bei 
hochwertigen Kantenglättungs- 
einstellungen (4X/6X) zu erhó- 
hen. Auch beim Effizienzpaket 
HyperZ hat Ati nachgelegt: Die 
Version 3+ unterstützt nun auch 
die Komprimierung von Stencil- 
werten (wichtig für aufwendige 
Schattenberechnungen in kom- 
menden Spielen wie Doom 3), 
bisher ließen sich nur Tiefen- 
und Farbwerte komprimieren. 


ime! 


Die eigentliche Neuerung am 
R350 ist der F-Buffer, allerdings 
ist der Nutzen für Spiele aus 
Performance-Gründen gering. 
Der F-Buffer erlaubt es dem 
R350 theoretisch, Shader-Pro- 
gramme mit unendlichen langer 
Instruktionszahl abzuarbeiten. 
Dazu werden Zwischenwerte 
bei solchen Pixeln gespeichert, 
die mehrere Rendering-Durch- 
gänge (, Passes") benötigen. Bis- 
her ist der F-Buffer nur unter 
OpenGL verfügbar, vermutlich 
wird er treiberseitig auch nur 
für Profi-CAD-Karten frei ge- 
schaltet. Mehr zum Thema F- 
Buffer unter WEBCODE 228T. 


A 9800 Pro in der Praxis 


Das uns zur Verfügung gestellte 
9800-Pro-Referenzboard hatte 
zehn Platinen-Layer und einen 
leistungsstarken Aluminium- 
kühler, der vermutlich auch als 
Referenzkühler bei den Herstel- 


ў 


- | Anisotrope Texturfilterung 


e | geneigten Flächen auftritt. 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi- ist normal 
schneller als Supersampling. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in DirectX-8/9-Beschleu- 
nigern wie G4 oder Radeon 9x. 


www.pcegameshardware.de 


GRAFIKKARTEN 


lern zum Einsatz kommt. Der 
Lüfter war für Ati-Verhältnisse 
mit gemessenen 50,6 dB(A) laut, 
das Lüftergeráusch war dafür 
aber nicht stórend. Die Refe- 
renzkarte lief sich ohne Strom- 
anschluss nicht booten, Ati hat 
hier den Floppystecker gegen 
einen handlicheren Molex-An- 
schluss ausgetauscht. Die Wär- 
meentwicklung im Betrieb hielt 
sich in Grenzen (maximal 50 
Grad unter 3D-Volllast). Die 
Techniker haben es geschafft, 
die Funktionsgruppen im Chip 
So neu anzuordnen, dass trotz 
erhóhter Taktfrequenzen die 
Wármeabgabe konstant bleibt. 
Lediglich die Spannungswand- 
ler werden sehr heiß, sie sind 
durch kleine Kühler zusátzlich 
geschützt. 


Die 2D-Qualitát in 1.280x960 
und 100 Hz blieb ohne Bean- 
standung, erreichte aber nicht 
ganz das Niveau der Referenz- 
karten mit FX 5800 Ultra. Unse- 
re Übertaktungsversuche waren 
erfolgreich. Den Standardtakt 
von 380 MHz für den Chip und 
340 MHz (DDR) für den Spei- 
cher übertrafen wir mit 420/370 
DDR locker. Hóhere Ergebnisse 
lie8 der Speicher (2,89 ns Zy- 
kluszeit) aber nicht zu. 


Für den Test nutzen wir den Ca- 
talyst-Treiber 3.2 (6307), der die 
Spielekompatibilitát der Rade- 
on-Reihe weiter verbessert. Auf- 
fälligkeiten stellten wir keine 
fest, alle getesteten Spiele liefen 
bis auf Splinter Cell problemlos. 
Allerdings gibt es aktuell keine 
Grafikkarte, die Splinter Cell mit 
Kantenglättung fehlerfrei dar- 
stellt. Die Taktvorteile (17 Pro- 


Keine Kantenglättung 
тр] 


Das Ausgangsbild mit — 
zackigen Kanten. 


GA/Geforce FX: 2x FSAA tr: 
жє щш VII) un сып E en SEN 


2x FSAA ist jeweils recht ähnlich, bei Ati (rechts) 
sorgt die Gammakorrektur für feine Abstufungen. 


zent Chiptakt, zehn Prozent 
Speichertakt) gegenüber dem 
9700 Pro setzt der 9800 Pro zu- 
mindest bei hochwertigen Qua- 
litätseinstellungen 1:1 in Leis- 
tung um. Dazu kommt noch der 
optimierte Speichercontroller, 
der für ein zusätzliches Ge- 
schwindigkeitsplus sorgt. So 
war die 9800-Pro-Karte bei Takt- 
gleichheit rund 3 bis 5 Prozent 
schneller als eine 9700 Pro. Of- 
fen ist, ob Ati nicht auch durch 
R350-Treiberoptimierungen Leis- 
tungssteigerungen erzielt. 


Die Bildqualität mit aktiver 
Kantenglättung und anisotropem 
Texturfilter ist beim R350 iden- 
tisch mit der R300-Serie. Damit 
liefert auch der 9800 Pro eine 
sehr gute Kantenglättungsqua- 
lität mit gedrehten Abtastmus- 
tern bis 6X-FSAA und aktiver 
Gammakorrektur. Der anisotro- 
pe Texturfilter ist nicht optimal, 
da nur bei bestimmten Winkeln 
(45°, 90° usw.) mit dem einge- 
stellten Grad der Anisotropie 
gefiltert wird. Wer die Hoffnung 
hatte, der R350 würde die Poly- 
gonveredelungstechnik Truform 
in Hardware beherrschen, dürf- 
te enttäuscht sein. Wie der R300 
wird Truform nur softwaremä- 
Вір berechnet, damit sind gera- 
de bei der Unreal-Engine keine 
spielbaren Frameraten móglich. 


Y) Nvidia neue FX-Chipsätze 

Zusammen mit Ati stellte Nvi- 
dia am 6.3. seine neuen Chip- 
sátze vor — und lieferte überra- 
schenderweise gleich Testmus- 
ter dazu. Offiziell vorgestellt 
wurden der FX 5200 Ultra und 
FX 5600 Ultra. Die passenden 
Codenamen sind verwirrend: 
Der kleinere FX 5200 trágt den 


Codenamen NV34, der mittlere 
FX 5600 schmückt sich mit 
NV31, während das Flaggschiff 
FX 5800 auf die Bezeichnung 
NV30 hört. Die wichtigsten 
Unterschiede: Beim NV31/34 
spart sich Nvidia die Hälfte der 
3D-Pipelines gegenüber dem 
NV30 ein (nur vier anstatt acht), 
außerdem hat man die theoreti- 
sche Polygonleistung deutlich 
reduziert. Der NV34 besitzt da- 
rüber hinaus keine Einheiten 
zur Komprimierung von Tiefen- 
oder Farbwerten; Letzteres ist 
gerade bei der Kantengláttung 
wichtig. 


Die uns zur Verfügung gestell- 
ten Referenzkarten waren bis 
auf den Chipsatz identisch: 128 
MByte DDR-RAM (BGA, DDR- 
I, 2.5 ns Zykluszeit, theoretisch 
bis 400 MHz DDR), externer 
Stromanschluss (Laufwerksste- 
cker) und ein externer Video- 
Enkoderchip (Philips SAA 
7114H). Die Boards waren 19 cm 
breit wie Ti-4200-8x-Karten und 
damit kompakter als Ti-4600 
(21,5 cm) oder FX 5800 Ultra 
(20,8 cm). Der verbaute Kühler 
war dem G4-Ti-Referenzdesign 
ähnlich, Nvidia-typisch kam ein 
Wärmeleitpad als Verbindung 
zwischen Chip und Kühler zum 
Einsatz. Interessant: Beide Chip- 
sätze waren Revision Al und 
sind laut Nvidia finale Versio- 
nen. Damit hätte Nvidia gleich 
beim ersten Chipdesign des 
NV31/34 Produktionsreife er- 
reicht. 


Y) Detail-Unterschiede 


Bisher hat Nvidia nur die Takt- 
frequenzen für die Ultra-Varian- 
ten final festgelegt. Karten mit 
FX 5200 Ultra haben danach 325 


КОШЫ 213 4x FSAA R3xx: 4x FSAA 


Ati hat ‚durch das gedreh te Abtastmuster in den 
meisten Fällen klare Vorteile bei 4x FSAA. 


Kantenglättungsmodi: G4 Ti/FX versus R300/R350 


Die WEIS GER Aanterigisttungsmeai der aktuellen ise von Nvidia und Ati im direkten Vergleich 


Auch hier gewinnt Atis FSAA-Modus. Immerhin: 
Nur AXS glättet auch Texturkanten (innere Linie). 


Chip- 
Analyse 


Die aktuellen Grafik- 
chips kurz erklärt 


Geforce FX 
5200 (NV34) 
Neue Einsteiger- 
klasse von Nvi- 
dia. Erster Low- 
Cost-Chip mit DirectX-9-Funktio- 
nen, Unterstützt keine Z- oder 
Farbkompression. 


Geforce FX 
5600 (NV31) 
Nachfolger des 
Geforce4 Ti. 
Schneller mit 
FSAA + anisotropem Filter, lang- 
samer mit Standardsettings. 


Radeon 9200 
(RV280) 

Neue Einsteiger- 
klasse von Ati. 
Modifizierter 
9000 Pro mit AGP-8X-Support. 
Zwei Varianten: 9200/9200 Pro. 


Radeon 9600 
(RV350) 
Nachfolger der 
Radeon-9500- 
: Serie. 9600 Pro 
ist vermutlicher langsamer als 
9500 Pro (4 gegen 8 Pipelines). 


Radeon 9800 

| (R350) 

Die Pro-Variante 
ist bis zu 20 Pro- 
zent schneller als 
9700 Pro, der 9800 Non-Pro 
liegt ungefähr gleichauf. 


GE FEAR AS FSA FSAA: ] R3xx: 6x FSAA 
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*Für Darstellungszwecke minimal nachbearbeitet 


Die Bildqualität unter OpenGL ist bei FX 


Bildqualität: OpenGL 


Geprüft: der Einfluss von Detonatoroptionen bei GF FX 


г 


Schlechter aufgelöste Texturen wandern 


und R300 mit diesen Einstellungen gleich. nach vorne (siehe Farbstreifen). 


MHz Chiptakt und 325 MHz 
DDR Speichertakt (650 MHz ef- 
fektiv). Beim FX 5600 Ultra sind 
es dagegen 350 MHz Chiptakt 
und 350 MHz DDR Speichertakt 
(700 MHz effektiv). Der FX 5200 
wird dabei in 0,15 Mikrometer 
gefertigt, der FX 5600 in 0,13. 
Interessante Randnotiz: Beide 
Chips werden nicht im Flip- 
Chip-Design gebaut, wie das 
beim FX 5800 der Fall ist. 


Ebenfalls interessant: Nur die 
5200-Ultra-Karte verfügte über 
eine Lüftersteuerung, sie blieb 
im 2D-Betrieb komplett lautlos 
und drehte erst im 3D-Betrieb 
auf. Bei der 5600 Ultra war die 
Lüftung dagegen immer am 
Anschlag, mit gemessenen 58,1 
dB(A) war sie gleich laut wie die 
Referenzkarten mit Ti-4400 und 
Ti-4600. Laut Nvidia wird es 
auch eine Lüftersteuerung für 
5600-Ultra-Karten geben, es 
liegt dann aber am Hersteller, ob 


er diese auch für seine Karten 
verwendet. Ein Blick in den mit- 
gelieferten Detonator 42.72 of- 
fenbarte, dass nur für die 5600 
Ultra alle Kantenglättungsmodi 
der FX 5800 freigeschaltet sind. 
Bei der 5200 Ultra ist bei 4XS 
Schluss, die langsamen Modi 
6XS und 8XS werden nicht ange- 
boten, sind aber aufgrund der 
schlechten Qualität unnütz. 


» FX in der Praxis 


Nvidia schickte den Detonator 
42.72 für die Tests mit. Er ist 
sicherlich nicht der stabilste 
Treiber, vor allem bei Direct3D- 
Spielen blieb der Rechner einige 
Male hángen. Die Treiberent- 
wicklung ist mittlerweile aber 
schon deutlich weiter (Detona- 
tor 43xx/50xx). Bei den Spiele- 
tests konnten wir bis auf Splinter 
Cell (FSAA-Bug, FX wird nicht 
als solche erkannt) keine Dar- 
stellungsfehler ausmachen. Auf- 
fällig ist die Geschwindigkeit im 


GRAFIKKARTEN 


IANSICHTSSACHE 


Der Radeon 9800 Pro mag als neues Ati-Aushängeschild | 
vielleicht nicht revolutionär schnell sein, er vergrößert | 
aber den Abstand zum Nvidia-Flaggschiff FX 5800 Ultra. | 
Der Vorsprung zum 9700 Pro betrágt immerhin bis zu 20 | 
Prozent - wobei noch unklar ist, inwieweit Treiberopti- | 
mierungen den Abstand noch verkürzen. Die Leistungs- | 
analyse von FX 5200 und 5600 fällt dagegen schwer. Die | 
mutige Neudefinition der 3D-Pipelines durch Nvidia sorgt 
dafür dass die Ergebnisse ohne Kantengláttung und 


| Thilo 
| Bayer 


anisotropen Texturfilter unter den Erwartungen bleiben. | 


Im Quality Mode liegt die FX 5600 Ultra dann aber meist 


Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


vor der kompletten Geforce4-Ti-Riege. 


„Der 9800 Pro ist der neue King unter den Grafikkarten." | 


Standardmodus (kein FSAA, 
kein AF). In allen Benchmarks 
liegt die FX 5600 Ultra selbst 
hinter der Geforce4 Ti-4200 (128 
MB), im Extremfall bis zu 30 
Prozent. Hier rácht sich die Ent- 
scheidung von Nvidia, die Re- 
chenarchitektur gegenüber der 
Ti-Reihe neu zu organisieren. 
Anstatt 4x2 (G4 Ti) haben FX 
5200 und 5600 nur 4x1 Pipelines 
(Pixel x Texel). Dazu kommt, 
dass der FX 5200 nur zwei Farb- 
werte pro Takt in den Speicher 
schreiben kann (G4 Ti: vier), der 
FX 5600 schafft auch nur unter 
bestimmten Bedingungen vier. 


Überzeugende Leistungen bietet 
die 5600 Ultra vor allem im Qua- 
litätsmodus (2x FSAA, 4:1 AF). 
Bei Aquanox 2, Splinter Cell, Se- 
rious Sam 2 und der UT 2003-En- 
gine ist sie hier bis zu 30 Prozent 
schneller als die Ti-4600, die nor- 
male FX 5600 ist immerhin 
gleichauf mit Ti-4600. Der Vor- 


Technikvergleich: Die neuen Chipsätze 


sprung wird bei 4x FSAA und 8:1 
AF noch größer, die 5600 Ultra 
erreicht hier aber kaum spielbare 
Wiederholraten. Weniger gut 
läuft es bei Unreal 2 und NOLF 2, 
hier liegt die FX 5600 Ultra im 
Qualitátsmodus noch leicht hin- 
ter Ti-4200/128 MB. Auch der 
Vergleich zu Radeon 9500/9500 
Pro fállt gemischt aus. Das Duell 
9500 Pro gegen FX 5600 Ultra ge- 
winnt Ati deutlich, allerdings ist 
jetzt schon klar, dass der Nach- 
folger 9600 Pro in den meisten 
Benchmarks hinter dem 9500 Pro 
liegt. Die FX 5600 Ultra gewinnt 
einige Benchmarks gegen den 
Radeon 9500 klar (UT 2003-En- 
gine, SS 2), in anderen (Aquanox 
2, Unreal 2) hat die Ati-Einstei- 
gerkarte die Nase vorn. Den Ver- 
gleich 5200 gegen 9200 gewinnt 
vorläufig Nvidia. Ein finales 
Fazit ist hier noch nicht möglich, 
da die Hersteller Karten mit un- 
terschiedlichen Taktraten anbie- 
ten werden. THILO BAYER 


Die wichtigsten technischen Unterschiede der neu angekündigten Grafikprozessoren von Nvidia und Ati 


Aktuelle Grafikchips von Nvidia und Ati im Vergleich 


_ Radeon 9200 


FX 5200 FX 5200 Ultra FX 5600 Ultra Radeon 9600 Radeon 9600 Pro Radeon 9800 Pro 
Codename NV34 N34 NV3I RV280 RV350 RV350 R350 
Transistorenzahl 45 Mio. 45 Mio. 80 Mio. 60 Mio. 15 Mio. 75 Mio. 107 Mio. 
Fertigungsprozess 0,15 Mikrometer 0,15 Mikrometer 0,13 Mikrometer 015 Mikrometer — |0/3 Mikrometer 0/3 Mikrometer 015 Mikrometer 
Chiptakt 250 MHz 325 MHz 350 MHz 250 MHz 325 MHz 400 MHz 380 MHz 
Speichertakt 200 MHz DDR 325 MHz DDR 350 MHz DDR 200 MHz DDR 200 MHz DDR 300 MHz DDR 340 MHz DDR 
Speicher-Interface 128 Bit, DDR-I 128 Bit, DDR-I 128 Bit, DDR-I 128 Bit, DDR-I 128 Bit, DDR-I 128 Bit, DDR-I 256 Bit, DDR-I (II) 
Zykluszeit 5 ns oder besser 3 ns oder besser 2,8 ns oder besser (5 пѕ oder besser |5 ns oder besser 133 ns oder besser 12,9 ns oder besser 
Speicherbandbreite 6,4 GByte/s 104 GByte/s 1,2 GByte/s 6,4 GByte/s 164 GByte/s 9,6 GByte/s 21,7 GByte/s 
Pixel-Pipelines 4 (2 Farbwerte/Takt) |4(2 Farbwerte/Takt) 14 4 4 4 8 i 
Anisotroper Texturfilter — | Bis 8:1 trilinear Bis 8:1 trilinear Bis 8:1 trilinear Bis 16:1 bilinear Bis 16:1 trilinear Bis 16:1 trilinear Bis 161 trilinear 
Preis € 100-150,- SI: Ca. € 250,- € 140-200,- € 200-230,- € 230-300,- € 430-470,- 
Verfügbarkeit April April April | März/April April/Mai April/Mai Ende April 


Die Spezifikationen für FX 5200 Ultra, FX 5600 Ultra, Radeon 9600 Pro und Radeon 9800 Pro sind final. Auch die Taktfrequenzen für Radeon 9600 stehen mittlerweile fest. Einen 
gewissen Spielraum gibt es noch bei FX 5200, FX 5600 (nicht in der Tabelle) und bei Radeon 9200 sowie 9200 Pro (nicht in der Tabelle). Hier hat der Hersteller selbst die Wahl. 
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2 

E -e- FX 5600 | 
^ 100 H 
& — H 5200 Ultra | 
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— FX 5200 


© 


& 


1024x768, 2ХАҒ АХАР Su ОХРА АРАА БХ ҒЗАА/ SM: 4xFSAA+ 
32Bit 4x5 Ki? Bx AF 


| 


Nvidia mit immer wachsenden Qualitätseinstellungen fertig werden. 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus A7N8X Del. (1.002), 512 MByte DDR- 
RAM, WinXP SP1, Detonator 42.72 (030: Balanced; OpenGL: Application), 
Ati 6307 (Quality AF), DirectX 9.0, Quality: 2X FSAA * 4:1 AF 


Leistung 
Direct3D 
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Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus A7N8X Del. (1.002), 512 MByte DDR- 
RAM, WinXP SP1, Detonator 42.72 (030: Balanced; OpenGL: Application), 
Ati 6307 (Quality AF), DirectX 9.0, Quality: 2X FSAA + 4:1 AF 


Leistung 
Direct3D ` (eeng 


UNREAL 2 1.00 (AFTER HELL) 


Quality Mode Standard 


Radeon 9800 Pro 


Geforce FX 5800 Ultra 


Radeon 9700 Pro 


Geforce4 Ti-4200-8X/128 MB 


uam . 26 
Gefoice FX 5600 Ultra 


кл + 
Geforce FX 5600 (325/275 DDR) 


E с 
Geforce FX 5200 Ultra 


E-—..————— 19 
Radeon 9200 (250/200 DDR) 


1 *Keine Kantenglättung möglich 

Geforce FX 5200 (250/200 DDR) 

ап 

FAZIT; Bei Unreal 2 verlieren alle Nvidia-Karten im Quality Mode erheblich stärker als die Kon- 
kurrenz von Ati. Interessant ist auch, dass sich die FX 5600 Ultra nicht vor die 64 Ti-4200 setzen kann, 
obwohl Erstere bei der U7 2003-Engine deutlich in Front liegt. 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus A7N8X Del. (1.002), 512 MByte DDR- 
RAM, WinXP SP1, Detonator 42.72 (030: Balanced; OpenGL: Application), 
Ati 6307 (Quality AF), DirectX 9.0, Quality: 2X FSAA + 4:1 AF 


Quality Mode Standard 


Leistung 
Direct3D 


LEGENDE 


Radeon 9800 Pro 
E ЗО 


Geforce FX 5800 Ultra 


г DENN DEE, 36 


Radeon 9700 Pro 


Geforce4 Ti-4200-8X/128 MB 
HN EUM EE 25 


%*Keine Kantenglättung möglich 


Radeon 9500/64 MB 


Geforce4 Ti-4200-8X/128 MB 
1 


Д 
Geforce FX 5600 Ultra 


Geforce FX 5600 (325/275 DDR) 
EEN 


Geforce FX 5600 (325/275 DDR) 
BE ЕЦ 


Geforce ЕХ 5200 Ultra 


Geforce FX 5200 Ultra 
16 
13 


Geforce FX 5200 (250/200 DOR) 
E 


Geforce FX 5200 (250/200 DDR) 
L. — — — 1] 


Radeon 9200 (250/200 DDR); Schatten nur Medium SCH 
a UU к> 
E: 8 


FAZIT! Schön zu sehen, wie die ЕХ 5600 Ultra im Quality Mode an der Ti-4600 vorbeizieht. Dafür 
liegt die Geschwindigkeit bei Standard-Settings deutlich unter dem Vorgänger. 
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FAZIT] Die Ergebnisse bei Splinfer Cell sind mit Vorsicht zu genießen, da die Autoerkennung der 
Chipsätze im Spiel teilweise versagt und deshalb nur niedrige Qualitätseinstellungen erlaubt. 
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Fünf Spiele-PCs im Test 


SPIELE-PCS 


Zockermaschinen 


Ihr alter Zock-PC geht bei aktuellen Spielen am Stock? 


Sie brauchen etwas Neues, wollen sich aber keinen 


Rechner selbst basteln? Dann ist ein spieletauglicher 


Komplett-PC vielleicht etwas für Sie. 


Пе Rechner sollen dank 
High-End-Komponen- 
ten den Ansprüchen 
von Fortgeschrittenen und Pro- 
fi-Zockern genügen. Ob die 
Testkandidaten auch halten, 
was die Werbung verspricht? 


A8 Norma-PC 


Die sonst für günstige Lebens- 
mittel bekannte Supermarktket- 
te Norma setzt mit ihrem Rech- 
ner auf Intel und Nvidia: Im 
Rechner arbeiten ein Pentium 4 
mit 2,66 GHz sowie eine Ge- 
force4 Ti-4800 SE. Während die 
CPU für alle aktuellen Spiele 
ausreicht, merkt man der auf 
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der Geforce4 Ti-4400 basieren- 
den Grafikkarte das Alter an. 
Kann die Ti-4800 SE im Stan- 
dardmodus noch mit der Ati Ra- 
deon 9700 Pro halbwegs mithal- 
ten, verliert sie bei High-Quality 
(2x FSAA und 4:1 anisotroper 
Filter) an Boden. Dazu kommt, 
dass der vorinstallierte Gain- 
ward-Treiber mit High-Quality- 
Settings bei Benchmarks mit 
der Unreal-Engine für Abstürze 
sorgt. Die Größe des Arbeits- 
speichers ist mit 512 MByte 
DDR-SDRAM ordentlich. Etwas 
enttäuscht hat uns das Micro- 
ATX-Mainboard, das mit dem 
Sis-648-Chipsatz bestückt ist 


und welches zudem nur drei 
PCI-Slots bietet. Für den Kauf- 
preis von rund 1.000 Euro halten 
wir eine Hauptplatine mit Intels 
leistungsstarkem i845PE-Chip- 
satz für angemessen. Die restli- 
che Ausstattung des Norma-PCs 
ist ebenfalls nur Mittelmaß. Das 
verbaute 250-Watt-Netzteil lie- 
fert auf der Combined-Schiene 
150 Watt, was für die verbauten 
Komponenten ausreicht. Wollen 
Sie den PC jedoch aufrüsten, 
könnte es zu Instabilitäten kom- 
men. Mit der 160-GByte-Fest- 
platte von Western Digital kann 
der Norma-PC punkten. Die 
Konfiguration des Laufwerks 
ist mit einer Partition von 160 
GByte aber unglücklich. Für Ein- 
steiger ist der Norma-PC gut ge- 
eignet, da er recht leistungsstark 
ist und die deutschsprachige 
Dokumentation einen schnellen 
Einstieg ermöglicht. Bastler und 
Profi-Zocker sollten jedoch zu 
einem anderen PC greifen. 


») Lidl Targa Visionary 2700+ 


Lidl setzt im Gegensatz zu Nor- 
ma auf AMD und Ati. Das Rech- 
ner-Herz ist ein Athlon XP 
2700+ Thoroughbred, die Gra- 
fikkarte eine Radeon 9500 mit 
128 MByte DDR-SDRAM. Wäh- 
rend die CPU für aktuelle Spiele 
genug Pferdestárken besitzt, ist 
die Radeon 9500 für einen PC 
dieser Klasse etwas zu leis- 
tungsschwach. Allerdings ist die 
eingesetzte Radeon 9500 von 
Sapphire etwas Besonderes: Der 
Grafikchip dieser speziellen 
Kartenserie wird auf einer Plati- 
ne mit 256-Bit-Speicheranbin- 
dung eingesetzt, die normaler- 
weise für die Radeon 9700 und 
9700 Pro gedacht ist. Per Pipe- 
line-Mod (PC Games Hardware 
berichtete in PCGH 03/2003) 
lásst sich diese spezielle Karte 
theoretisch sogar zur Radeon 
9700 umwandeln, indem zusätz- 
liche vier Pipelines freigeschal- 
tet werden. Diese Modifikation 


SPIELE-PCS 


kann aber zu Fehldarstellungen 
führen. Die Festplatte von Wes- 
tern Digital ist mit 120 GByte 
gut dimensioniert. Allerdings 
wurde auch diese Platte mit nur 
einer Partition vorkonfiguriert. 
Der Noname-CPU-Kühler sorgt 
mit einem Kupferkern und nied- 
rigem Geräuschlevel für ein an- 
genehmes Betriebsklima. Ein 
echtes Highlight des Lidl-PCs 
ist der 2x-DVD-Brenner von 
Toshiba, der auch CDs mit sech- 
zehnfacher Geschwindigkeit 
brennen kann. Für Internet- 
Einsteiger hat Lidl ein 56K-PCI- 
Modem eingebaut und TV-Jun- 
kies eine TV-Karte von Asus 
spendiert. Praktisch finden wir 
das Frontpanel, das mit USB- 
Anschlüssen, einem Firewire- 
Port, Audio-Ein- und Ausgän- 
gen und zwei verschiedenen 
Readern für Flashkarten verse- 
hen ist. Einen Makel leistet sich 
Lidl beim Arbeitsspeicher: Auf 
dem hochwertigen Asus-Main- 
board A7N8X (Nforce2) ist nur 
ein 256-MByte-Modul DDR- 
SDRAM von Samsung verbaut. 
256 MByte ist für Windows XP 
und aktuelle Spiele wie Unreal 2 
zu wenig, zumal das Twinban- 
king des Nforce2 mit einem Mo- 
dul nicht genutzt werden kann. 
Hier sollten Sie schnellstens ein 
zweites 256-MByte-Modul nach- 
rüsten. Gut gefallen haben uns 
die vielen Overclocking-Móg- 
lichkeiten per Multiplikator und 
FSB, die das Asus A7N8X zu 
bieten hat. Der Lidl-PC ist im 
Ansatz ein erstklassiger Zock- 
rechner, allerdings wird er 
durch die geringe Arbeitsspei- 
chergröße und die vergleichs- 
weise leistungsschwache Gra- 
fikkarte gebremst. 


2) Atelco 4gamez! 


Der von Atelco gestellte Spiele- 
rechner ist sehr ausgewogen: Mit 
einem Athlon XP 2800+ Barton, 
einer Radeon 9700 Pro, einem 
Nforce2-Mainboard von Leadtek 
und 2x 256 MByte DDR-SDRAM 
ausgestattet, erreichte er bei den 
Spiele-Benchmarks den zweit- 
besten Platz. Die Temperatur der 
CPU wird von einem Coolermas- 
ter im Lot gehalten, der ein Ge- 
ráuschniveau von noch akzepta- 
blen 46 Dezibel erreicht. Die 
Maxtor-Festplatte bietet mit 120 
GByte mehr als genug Platz für 
Vollinstallationen diverser Spie- 
le. Allerdings ist die Festplatte 
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wie bei den meisten anderen 
Komplett-PCs mit nur einer Par- 
tition von 120 GByte schlecht 
vorkonfiguriert. Gut gefallen hat 
uns der 4x-DVD-Brenner von 
NEC, mit dem der Atelco-PC 
ausgerüstet ist. Das verbaute 
Nforce2-Mainboard K7NCR18D 
von Leadtek ist zudem eine sta- 
bile und leistungsstarke Platine. 
Für den Abzug der Wärme sorgt 
ein gehörschonender 120-mm- 
Gehäuselüfter. Etwas unprak- 
tisch ist der Öffnungsmecha- 
nismus des Gehäuses: Erst müs- 
sen Sie ein Siegel zerschneiden, 
dann die Top-Abdeckung ab- 
schrauben und zuletzt noch die 
Seitenteile abnehmen, die bei un- 
serem Test-PC festsaßen. Gesamt 
betrachtet ist der Atelco-PC leis- 
tungsstark, stabil und sein Geld 
wert. 


» Alienware Area 51 


Der in Europa neue Komplett- 
PC-Anbieter Alienware hat uns 
das Topmodell „Area 51” zur 
Verfügung gestellt, das auch 
prompt Testsieger wurde. Der 
PC wirkt durch seine Ausstat- 
tung nicht nur äußerlich wie von 
einem anderen Stern, auch die 
verbaute Hardware übertrifft die 
aller Konkurrenten. Befeuert 
wird der PC durch einen Pen- 
tium 4 mit 3,06 GHz. Die CPU 
thront auf dem Asus P4T533-C 
mit i850E-Chipsatz, das mit sat- 
ten 1.024 GByte RDRAM be- 
stückt ist. Für die Grafikberech- 
nung ist eine Radeon 9700 Pro 
verantwortlich. Zudem hat Ali- 
enware den Area 51 mit einer 
hochwertigen Sound Blaster Au- 
digy 2 und einem 4x-DVD-Bren- 
ner von Pioneer ausgestattet. Der 
CPU-Kühler ist komplett aus 
Kupfer und der lauteste im Test. 
Bei der Peripherie hat sich Alien- 
ware nicht lumpen lassen: Die 
Tastatur kommt von Logitech 
und die Maus ist eine Microsoft 
Intelli Explorer mit optischem 
Sensor - beide sind farblich auf 
das Geháuse abgestimmt. Ein 
Alienware-T-Shirt, ein Mauspad 
und ein Geargrip-Tragegurt run- 
den das Paket ab. Der Area 51 
kostet 3.706 Euro und ist somit 
der mit Abstand teuerste, aber 
leistungsstárkste PC im Testfeld. 


3) Deltatronic Silentium 


Den Test des Silentium-Rechners 
finden Sie im Einzeltest auf Seite 
38. OLIVER HAAKE 


Settings: Windows XP Home mit Service Pack 1, 
DirectX 9.0, 32 Bit Farbtiefe, Standard: 1.024768 
Bildpunkte, Quality: 2X FSAA * 4:1 


Leistung 
Komplett-PCs 


„Area 51 und Silentium - beide PCs reizen mich sehr." | 


-ENGINE 216 


UT-2003 


Alienware 


Atelco 


Deltatronic 


Norma 
PE 6) 
i Absturz 


Atelco 


ССС 
50 
Lidl 
42 
41 

Deltatronic 

40 

40 
Norma 


34 
33 


FAZIT | Der Alienware Area 51 liegt gleichauf oder knapp vor dem Atelco-PC. Der Lidl-Rech- 
ner wird bei den Unreal-Benchmarks durch seine 256 MByte RAM gnadenlos ausgebremst. 


HEATPIPE| Der Silentium von Deltatronic ist komplett passiv gekühlt. In den ro- 
ten Kringeln sehen Sie die Kühlelemente der Heatpipe für CPU und Grafikkarte. 


ANSICHTSSACHE 


Maximale Leistung, den absoluten Silent-PC oder viel- 
leicht doch einen Rechner selbst zusammenbauen? In 
Anbetracht des Area 51 und Silentium fällt einem die 


Entscheidung schwer. Beide PCs reizen mich, da jeder 
auf seine Art die Spitze der PC- Evolution darstellt - der 
eine bei der Spiele-Performance und der andere in Sa- | 2 
chen Kühlung. Dazu sind sie hardwareseitig gut aus- | 
balanciert und vor allem sündhaft teuer. Daher bleibe | Oliver 
ich erst mal bei den Eigenbauten, da ich bei einer ge- | Нааке 


schickten Wahl der Teile fast ebenso schnelle und leise 
Redakteur 


PCs basteln kann, die jedoch deutlich günstiger sind. |" 
| Bereich Infrastruktur 
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Ruhe im Karton! 


Komplett-PC: Deltatronic Silentium 


SILENTIUM] Der Silentium wird komplett passiv gekühlt. Die Heatpipe leitet die 
Wärme von der CPU und Grafikkarte zu Kühlrippen auf der rechten Tower-Seite. 


Ё Hersteller Alienware. 


A Info-Telefon 


(0800) 100 50 7 


Hardware petatronic 


s AWARD / (07251) 9 817630 


Alienware Area. 


Silentium 


Hardware 
AWARD 


Deltatronic Silentium | 
Für Marware- 


», Wakü ist out, Passivkühlung 
in." Der Silentium ist ein bei- 
nahe lautloser High-End- 
Rechner - der Wunschtraum 
aller lärmgeplagten PC-Freaks. 


| D er Silentium wird per 
^ Heatpipe gekühlt. Auf 
dem CPU-Sockel des Pentium 4 
ist ein flacher Kühlkórper mon- 
tiert, von dem ein etwa 1 Zenti- 
meter dickes Metallrohr die 
Abwárme zur rechten Seiten- 
wand des Gehäuses führt. Dort 
verlaufen Kühlrippen, welche 
die überschüssige Wärme an 
die Umgebung abgeben. Aber 
müsste denn nicht die Grafik- 
karte oder wenigstens das Netz- 
teil einen Lüfter besitzen? Fehl- 
anzeige. Sowohl die Radeon 
9700 Pro als auch das Netzteil 
werden passiv per Heatpipe- 
System gekühlt. Auch die Fest- 
platte ist von einem lärmdäm- 
menden Metallgeháuse umge- 
ben, das zudem mit Kühlrippen 
versehen ist, um einer Überhit- 
zung vorzubeugen. Erst als wir 
eine CD in das DVD-Laufwerk 
einlegten, bekamen wir ein lei- 
ses Sirren zu hóren. Das Lauf- 


4gamez! Lidl-PC 


Atelco Lidl 


| (0800) 114 44 44 | (0800) 4 35 33 61 
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werk hat Deltatronic nicht zum 
Schweigen gebracht. Reicht die 
Passivkühlung, um den Silen- 
tium auch über lángere Zeit un- 
ter Volllast stabil zu halten? Wir 
haben ihn sieben Tage im Dau- 
ertest laufen lassen und nicht 
ein Absturz trat auf. 


Bei der Konfiguration braucht 
sich der Silentium nicht zu ver- 
stecken. Im Inneren arbeiten ein 
Pentium 4 mit 2,66 GHz und die 
bereits erwähnte Radeon 9700 
Pro. Nur die Seagate-Festplatte 
ist mit 80 GByte lediglich Mittel- 
maß. Die BIOS-Settings sind auf 
Sicherheit eingestellt und die 
Festplatte nur mit einer Parti- 
tion versehen, welche die kom- 
pletten 80 GByte umfasst. 


Fazit: Der Silentium ist mit 2.428 
Euro zwar sehr teuer, der Preis 
ist aber in Anbetracht des Kühl- 
systems gerechtfertigt. (oh) 


Silentium 
Hersteller: Deltatronic 
Preis: € 2.428,- 
Webseite: 
www.deltatronic.info 


Ausstattung; 2,7 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 1,3 


Г Наашаге' ] Koma 


AWARD | (01805) 37 36.69 


Lid-PC 


3 Webseite www.alienware.com 77° | www.deltatronic.info design www.atelco.de www.targa.de KW 2 | www.norma-online.de 
2 Preis € 3.706,- |Є?4%- E € 1.699,- Є 1.199,- Е | € 999,- 
E Preis-/Leistungs-Verhältnis | Ausreichend Befriedigend Gut ` Sehr gut = [üt 
AUSSTATTUNG 2,3 2,7 2,4 2,5 3,1 | 
# Arbeitsspeicher 2x512 MByte RDRAM (РС1066) | 1x512 MByte DDR-SDRAM (P333) 2x256 MByte DDR-SDRAM (PC333) ` | 1x256 MByte DDR-SDRAM (РС266) | 1x512 MByte DDR-SDRAM 
E Prozessor Pentium 4 3,06 GHz | Pentium 4 2,66 GHz | Athlon XP 2.800+ (Barton) Athlon XP 2.700+ (Thoroughbred) | Pentium 4 2,66 GHz 
* Mainboard Asus P4T533-C | Asus PAPE (IB4SPE) | Leadtek KTNCRIBD (Nvidia Nforce2) — | Asus АТХ (Nvidia Nforce2) | MSI 6703 (Sis 648) 
£ Festplatte Western Digital WD1200JB | Seagate ST380023A Maxtor 612010 (120 GByte, Western Digital WD1200BB | Western Digital WD1600BB 
(120 GByte, 7.200 U/min) | (80 GByte, 7.200 U/min) | 7.200 U/min) | (120 GByte, 7.200 U/min) | (160 GByte, 7.200 U/min) 
* Grafikkarte Ati Radeon 9700 Pro | Ati Radeon 9700 Pro | Tyan Radeon 9700 Pro | Saphire Radeon 9500 | Asus Geforce4 Ti-4800 SE 
(TV-Out, DVI, 128 MByte) | (TV-Out, DVI, 128 MByte) | (TV-Out, DVI, 128 MByte) (TV-Out, DVI, 128 MByte) | (TV-Out, 128 MByte) 
Z CPU-Kühler | Coolermaster | PC Silentium! (lüfterloses PC-System) | Coolermaster | Noname | Coolermaster 
CHAFTEN 1,4 1,7 ‚З 1,6 2,6 
Г] Rechnerkonfiguration | Sehr gut | Ausreichend | Befriedigend | Ausreichend | Befriedigend 
E Verarbeitung | Sehr gut Sehr gut ` Gut | Gut ` Befriedigend 
léis eher ` Gut ` Sehr gut | Sehr gut | Sehr gut Keine 
LEISTUNG. nn 1,5 1,4 1,7 20 2,0 
s Spiele-Performance Sehr gut | Sehr gut | Sehr gut Befriedigend | Gut 
3 Laufwerk-Performance Gut Gut | Dt | Gut | Sehr gut 
* Stabilität Sehr gut Gut Gut | Gut | Befriedigend 
È Geräuschentwicklung Akzeptabel M Kaum hörbar | Akzeptabel | Niedrig | Akzeptabel 
À Ein absoluter High-End-PC Leistungsstark und Leistungsststarker Guter PC mit ein paar Ordentlicher Einsteiger-PC 
- aber teuer superleise Spiele-PC Schwáchen zum fairen Preis 
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2x FX 5800 Ultra im Test 


vidias Königsklasse 


Obwohl Nvidia den Geforce 
FX bereits Mitte November 
letzten Jahres angekündigt 
hat, sind erst jetzt die ersten 
Grafikkarten mit dem Geforce 
FX 5800 Ultra verfügbar. 


| achdem wir bereits in 
der letzten Ausgabe die 
finale Version der FX 
5800 Ultra von Terratec prüfen 
konnten, erreichten uns nun 
auch Testsamples von Leadtek 
und. MSI. 


3) Winfast A300 Ultra TD MyVIVO 
Ein echtes Highlight bei der Kar- 
te ist der Sandwich-Kühlkórper, 
der die Grafikkarte zu 100 Pro- 
zent bedeckt und dazu führt, 
dass der PCI-Steckplatz unter 
dem AGP-Slot frei bleiben muss. 
Die zwei Lüfter bieten durch ihre 
schráge Bauform einen idealen 
Luftstrom und erzeugen dabei 
satte 67,3 dB(A). Nach subjekti- 
vem Empfinden ist die A300 aber 
deutlich leiser als die FX 5800 
Ultra im Referenzdesign, da die 
Lüftergeráusche eher einem tie- 
fen Brummen gleichen. Laut 
Leadtek sorgt eine neue BIOS- 
Version bei der Verkaufsversion 
dafür, dass die Lüfter im 2D- 
Betrieb kaum wahrgenommen 
werden. Bei unserer Testversion 
konnten wir lediglich den Chip 


АЗОО ULTRA] Die FX 5800 Ultra von Leadtek ist komplett ummantelt und besitzt 


auf 505 MHz übertakten. Lead- 
tek liefert neben Anschlusska- 
beln für den TV-Out und Video- 
Eingang (über Splitkabel) die 
zwei Spiele Gun Metal und Big 
Mutha Truckers; das Tool Win Fox 
2 arbeitete leider nicht mit dem 
Detonator 43.00 zusammen. 


y) FX5800 Ultra TD8X 


Die Geforce FX 5800 Ultra von 
MSI ähnelt dem Referenzdesign 
von Nvidia bis ins kleinste De- 
tail. Somit kommt auch die FX- 
Flow-Kühlung zum Einsatz, die 
jedoch inzwischen so optimiert 
wurde, dass die Grafikkarte im 
2D-Betrieb geráuschlos ist. Des 
Weiteren erhält der Käufer für 
600 Euro die drei nicht mehr 
ganz aktuellen Spiele Morrowind, 
Duke Nukem MP sowie Ghost Re- 
con. Die MSI-typischen Tools so- 
wie Win DVD fehlen auch nicht. 
Da die Grafikkarte über keinen 
Video-Eingang verfügt, werden 
lediglich ein S-Video-Kabel, ein 
S-Video-/Composite-Adapter 
und ein DVI-VGA-Umschalter 
mitgeliefert. 


Э) Fazit: FX 5800 Ultra 


Beide 5800-Ultra-Karten sind im 
Vergleich zur 9700 Pro relativ 
teuer. Zudem ist die Radeon 9700 
Pro im Qualitátsmodus oft über- 
legen. DANIEL WAADT 


zwei Lüfter mit tiefer Frequenz, die aufeinander ausgerichtet sind. 
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GRAFIKKARTEN 


FX5800 ULTRA TD8X| Die MSI-Karte entspricht dem Referenzdesign von Nvidia, 


das beigepackte Software-Bundle ist MSI-typisch sehr umfangreich. 


A300 Ultra TD MyVIVO 


FX5800 Ultra TD8X 


F Hersteller Leadtek UR 

8 Info-Telefon (02405) 42 46 02 (069) 40 89 30 

8 Webseite www.leadtek.de www.msi-computer.de 
E Preis Є 539- Є 59. 

E Preis/Leistung Ausreichend Ausreichend 


1,6 


3 Speicher 108 MByte DDR-I-RAM (2.0 ns) | 


1,8 
128 MByte DDR-II-RAM (2.0 ns) 


VGA, DVI-I, TV-Out (S-Video) 


Morrowind, Duke Nukem MP, 
Ghost Recon, Tools 


E Anschlüsse VGA, DVI-I, TV-Out (S-Video) 

8 Software Gun Metal, Big Mutha Truckers, 
Tools 

E Sonstige Ausstattung DVI-VGA, S-Video-/Comp.-Split- 


kabel (in/out), Comp./S-Video 


DVI-VGA, S-Video-Kabel, 
$-Video-/Comp.-Adapter ` 


8 Pixel x 1 Texel (4 RGB Pixel/Takt) 


Е 3D-Pipeline 


1,3 
8 Pixel x 1 Texel (4 RGB Pixel/Takt) 


$i Anisotroper Filter Maximal 8:1 + trilinearer Filter 


Maximal 8:1 + trilinearer Filter 


2x/4x reines Multi Sampling; 
AXS, 6XS und 8XS Mischformen 


J Kantenglättung 


2x/Ax reines Multi Sampling; 
AXS, 6XS und 8XS Mischformen 


` і 46,6 °C (auf Rücks.); 67,3 dB(A) 


1,6 
53 °( (auf Rückseite); 62 dB(A) 


8 Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehrgut 


Sehr gut 


E Leistung Qualitätsmodus Sehr gut 


Sehr gut 


GESAMT 
Bisher subjektiv lei- 


seste 5800 Ultra im 
Test 


Noch relativ teuer 
und Schwächen im 
Quality-Mode 
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Medion 
Micromaxx 


Peacock 
Freeliner XP 


Í Peacock Freeliner XP | 


1 f 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Medion bietet mit dem Micromaxx als 
einer der ersten Hersteller ein Note- 
book mit Breitbild-Display an. Doch 
nicht nur DVD-Filme sind ein Genuss, 
auch Spiele lassen sich spielen. 


Е urch den 15:10-Bildschirm wirkt das 
ganze Notebook breiter. Zusammen 
mit dem silbernen Design ist das Micro- 
maxx ein echter Hingucker. Damit Spiele 
und Filme flüssig laufen, setzt Medion ei- 
nen Mobile Pentium 4 mit 2,0 GHz und 512 
MByte DDR-SDRAM ein. Die kleine „Kino- 
leinwand" wird durch eine Geforce4 440 Go 
bebildert. Abgerundet wird das Angebot 
durch eine 40-GByte-Festplatte und ein 
Combo-Laufwerk mit CD-Brennfunktion. 


Die gemessene Reaktionszeit des Bild- 
schirms von 28 ms reicht für DVD-Filme 
und für das Spielchen zwischendurch aus. 
Nicht nur das Bild des Micromaxx kann 
sich sehen lassen, auch der Sound der Laut- 
sprecher und des Subwoofers klingt an- 
sprechend. Die niedrige Geráuschkulisse 
des Lüfters, der nur selten anspringt, 
schont die Nerven. In den Benchmarks 
schlägt sich das Micromaxx trotz älteren 
Grafikchips ganz passabel: Das Notebook 
erreicht in Aquanox 2 (Neopolis) immerhin 
31 Bilder pro Sekunde (Standard Mode), die 
UT 2003-Engine (Botmatch) zeigt uns 37 fps 
an. Etwas enttäuschend ist die Akkulauf- 
zeit, denn die gemessenen 140 Minuten rei- 
chen nur für einen Film. 


Fazit: Es sind die kleinen Dinge, die das 
Micromaxx auszeichnen — zum Beispiel das 
Slot-in-Laufwerk oder die Konsole zur 
Steuerung des Mediaplayers. (ma) 


Ausstattung 1,9 


Hersteller: Medion 


Preis: € 1.699,- Eigenschaften: 1,7 
Webseite: Leistung: SE, 
www.karstadt.de GESAMT 


Telefon: (0201) 810810 
Preis-Leistung: Gut 


1,5 


Hardware-Kategorie: Notebook 


z.B. Low Noise 
Zalman ZM80A-H 


Seit kurzem wird das Peacock Freeliner 
XP in den Märkten Masters, Red Zac 
und Mega Company für günstige 1.499 
Euro angeboten. Wir haben uns das 
Schnáppchen genauer angesehen. 


© ie Form des Notebooks kommt uns 
= bekannt vor: Das fast baugleiche Tar- 
ga Visionary XP haben wir in der Ausgabe 
12/2002 getestet. Ein mobiler Athlon XP 
2000+ mit einer Taktfrequenz von 1.667 
MHz bildet das Herz des Notebooks. Die 
CPU kann den Takt im Akkubetrieb auf 834 
MHz senken und arbeitet auf einer Haupt- 
platine mit KT333-Chipsatz. Peacock setzt 
dementsprechend DDR-SDRAM mit 166 
MHz ein. Allerdings ist das 256-MByte-Mo- 
dul für Spiele wie Unreal 2 zu klein. Die 60- 
GByte-Festplatte bietet ausreichend Platz. 


Ein kräftiger 6000-mAh-Akku und die 
effektiven Energiesparmechanismen des 
Notebooks ermóglichen einen Akkubetrieb 
von 202 Minuten — ein ausgezeichneter 
Wert. Dank der Ati Mobility Radeon 9000 
(64 MByte) kann das Peacock Freeliner XP 
gute Benchmarkwerte vorlegen: Im Stan- 
dard Mode erreicht das Notebook in Aqua- 
nox 2 (Neopolis) 32 fps; im Quality Mode 
sind es immerhin noch 22 Bilder pro Sekun- 
de. Die Ablufttemperatur ist mit 37 Grad 
recht kühl, dementsprechend selten läuft 
auch der Zusatzlüfter an. Mit Lüfter er- 
zeugt das Notebook 44 dB(A), sonst ist es 
kaum wahrnehmbar. 


Fazit: Mit dem Freeliner XP baut Peacock 
ein sehr gutes Notebook, was zudem noch 
zu einem günstigen Preis von 1.499,- Euro 
angeboten wird. (ma) 


|Freeliner XP 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 


Hersteller: Peacock 
Preis: € 1.499, - 
Webseite: 
www.peacock-products.de 
Telefon: (02921) 9 90 


Preis-Leistung: Sehr gut 


| 
D 
з 


LES: 


Sound inklusive 


Grafikkarte: Tyan Tachyon G9700 Pro 


Tyan baut mit der Tachyon 
G9700 Pro nicht nur eine 
optisch außergewöhnliche 


Radeon 9700 Pro. 
T yan ist vielen Lesern ver- 
mutlich nur als Main- 
board-Hersteller ein Begriff. 
Doch mit der Tachyon G9700 Pro 
hat der Hersteller auch eine 
interessante Radeon 9700 Pro im 
Sortiment. Tyan nimmt dabei 
vom Ati-Referenzdesign Ab- 
stand und verwendet stattdes- 
sen eine blaue Platine mit blau- 
em Sandwich-Kühler, der neben 
dem Chip auch gleich die Spei- 
cherbausteine kühlt. Der Lüfter 
rotiert mit rund 5.800 Umdre- 
hungen pro Minute und ist da- 
her mit gemessenen 55,8 dB(A) 
nichts für empfindliche Ohren. 


Die Temperatur-Entwicklung 
liegt dagegen mit 44,7 Grad Cel- 
sius um etwa neun Prozent un- 
ter dem Durchschnitt. Die gute 
Kühlung macht sich vor allem 
bei den Übertaktungsversuchen 
bemerkbar. Auch mit einem 
Chiptakt von 370 MHz konnten 
wir auf unserem Testrechner kei- 
ne Bildfehler wahrnehmen. Für 
9700-Pro-Verhältnisse ist das der 
bisher höchste Übertaktungs- 
wert in unserem Testlabor. Den 
Speicher konnten wir problem- 
los mit 680 MHz laufen lassen. 


Während der Testphase staunten 
wir nicht schlecht, als die Grafik- 
karte ein sirenenartiges Ge- 
räusch von sich gab. Hinter- 
grund: Bei Problemen sendet die 
G9700 Pro akustische Signale 


(69700 PRO| Die relativ niedrige Wärme- Entwicklung auf der Platine wird durch 
einen drehzahlstarken und vergleichsweise lauten Lüfter erkauft. 


aus. Die Hardware-Überwa- 
chung rundet den guten Ge- 
samteindruck ab, die mitgelie- 
ferte Software Tachyon Graphics 
Monitor zeigt unter anderem 
GPU-Temperatur, Spannung 
und Lüfterdrehzahl an. Weiter- 
hin legt Tyan Win DVD 4 sowie 
Anschlusskabel für den TV-Aus- 
gang und einen DVI-VGA- 
Adapter bei. 


Fazit: Nur der laute Lüfter trübt 
den ansonsten makellosen Ge- 
samteindruck. Gerade der Hard- 
waremonitor überzeugt. (dw) 


Hersteller: Tyan Ausstattung: 1,8 


Preis: € 449,- Eigenschaften: 1,2 
Webseite: Leistung: 1,5 
www.tyan.de / 


Telefon: (08136) 93 95 30 
Preis-Leistung: Befried. 
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Anzeige 


Endlich 


Ab sofort gibt es die PC-Games- 


Hardware-Sonderhefte im Abo. 


Praxis-Tipps von Profis: 


Sichern Sie sich die begehrten 


E 
Há гшагё c E 


DLS i» 


Magazine - und sparen Sie 


noch 10,- Euro gegenüber dem 


SECURITY-TOOLS 
TREIBER UND 
TRIAL-VERSIONEN Mi 


Einzelkauf! 


1 Leistung steigern 


1 Sicherheit erhöhen D 


Endlich sicher 0 
Sch aten 3 


Sie erhalten sechs Sonderhefte von 
PC Games Hardware zum sensationell 
günstigen Preis von nur 29,- Euro - d. h. 
sie sparen satte 10,- Euro (25 %!) gegen- 
über dem Einzelkauf am Kiosk. So ver- 
passen Sie kein Sonderheft, alle Ausga- 
ben kommen bequem und pünktlich per 
Post zu Ihnen nach Haus - unschlagbar 
günstig und ohne zusätzliche Versand- 
kosten. Freuen Sie sich jetzt schon auf das 
náchste Sonderheft mit dem Thema 
“100% mobil mit Notebook & PDA". 


Tuning total 


Aufnahmen |Video-Editing 
‚Aufnahmen mit dem PC | Der optimale Videoschnitt | - 
+ Von VHS, Camcorder | Professionelle Eilekte 
tuf Festplatte ` &quabitàt aufpolieren 
Perfekte Tonaufnahmen | - Eigene DVDs erstellen 


So stopfen Sie jedes 
Sicherheits-Loch! 


т | - Sicherheitsläcken unter 
Windows XP schließen 
Firewall optimal einsetzen 


Einfach online abonnieren unter 


abo.pcgameshardware.de. 


ZoneAlarm fi icc 


Sicher vor und Hackerangriffen. Ж 


ardware.de ++ http: 


//abo.pcgameshardware.de ++ http://ak abo.pcgames 


Innoax 
Q-Cute 


Lexar Media Jump 
Drive 2.0 Pro 256 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Die Firma Innoax präsentiert einen 
kleinen MP3-Player, der auch als 
Handy-Freisprecheinrichtung und als 
Diktiergerät eingesetzt werden kann. 


| ie Ausstattung des Gerätes ist trotz 
* der Sonderfunktionen nur Durch- 
schnitt: Die 64 MByte Flashspeicher (keine 
Aufrüstoption) reichen bei MP3-Files mit 
128 kBit/s nur für eine Stunde Musik. Als 
Stromversorgung muss eine einfache AAA- 
Zelle reichen, Akkus können nicht im Gerät 
geladen werden. Die Bedienelemente sind 
auf das Nötigste reduziert, die Knöpfe sind 
aber zumindest gut verarbeitet und haben 
einen sauberen Druckpunkt. Die Knopf- 
kopfhörer arbeiten gleichzeitig als Headset 
— dafür muss das Handy mit einem zusätz- 
lichen Kabel mit dem Player verbunden 
werden. 


" 


Beim Leistungstest gab es nur befriedigen- 
de Ergebnisse: Der Player unterstützt keine 
Verzeichnisstrukturen – die MP3-Songs 
kónnen nur auf dem Hauptverzeichnis ab- 
gelegt werden. Zudem besitzt das Gerät 
trotz Display keine ID3-Tag-Unterstützung. 
Die Datenübertragung arbeitet per USB 1.1 
und ist somit entsprechend langsam. Der 
Sound des kleinen Gerátes ist bestenfalls 
Durchschnitt: Die Musik klingt sehr dumpf, 
alle Details gehen in einem basslastigen 
Einheitsbrei unter – unbefriedigend! 


Fazit: Innoax prásentiert mit dem Q-Cute 
einen durchschnittlichen Player mit schwa- 
cher Musikqualitát. Auch die Sonderfunk- 
tionen kónnen da nicht mehr viel retten. 


Wer trotzdem zugreifen will, muss 85 Euro 
für den Q-Cute auf den Tisch legen. (kb) 


Hersteller: Innoax 


Ausstattung 2,6 
Preis: € 85,- Eigenschaften: 2,9 
Webseite: Leistung: 30 
www.ivmm.de 


Telefon: (02775) 94 01 40 
Preis-Leistung: Befriedigend 


www.pcgameshardware.de 


Hardware-Kategorie: USB-Stick 


Mit dem Media Jump Drive Pro stellt 
der Speicherkarten-Hersteller Lexar 
Media einen USB-2.0-Stick mit einer 
Kapazität von 245 Megabyte vor. 


uch wenn der Produktname anderes 
vermuten lässt, herumspringen soll- 
ten Sie mit dem Speicherstick eher nicht — 
der filigrane Gürtelclip wird es Ihnen dan- 
ken. Der ansonsten solide Stick liegt etwas 
einsam und verlassen in der Verpackung. 
Die bei anderen Herstellern üblichen Bei- 
lagen wie USB-Verlángerung, Trageschlaufe 
und Treiber-Diskette für Windows 98 feh- 
len. Letztere steht aber auf der Lexar-Web- 
seite zum Download bereit. Auch der ob- 
ligatorische manuelle Speicherschutz ist 
nicht vorhanden. 


Obwohl der Stick als 256-MByte-Version 
verkauft wird, finden effektiv nur 245 
Megabyte Daten Platz. Bei der Übertragung 
macht sich die USB-2.0-Unterstützung posi- 
tiv bemerkbar. Das 32 MByte grofie Test- 
verzeichnis konnte in 19 Sekunden auf den 
Speicherstick kopiert werden — eine gute 
Leistung. USB-Sticks lósen nicht nur die 
Diskette als Speichermedium ab, sie lassen 
sich auch zum Booten verwenden. Bisher 
hat aber nur A.M.L eine entsprechende 
Auswahl in sein BIOS implementiert. Im 
Praxis-Test war diese Funktion allerdings 
noch problembehaftet, nicht alle getesteten 
Boards konnten mit dem Stick starten. 


Fazit: Wer auf der Suche nach einem güns- 
tigen USB-2.0-Stick ist, wird bei Lexar fün- 
dig. Die spartanische Ausstattung und der 
fehlende Speicherschutz sind allerdings 
klare Minuspunkte. (fm) 


c 


256 


Jump Drive 2.0 Pro 


Hersteller: Lexar Media Ausstattung 2,5 


Preis: € 150,- Eigenschaften: @,О 
Webseite: Leistung: „=, A 
www.lexarmedia.de GESAMT 


Telefon: - 


Preis-Leistung: Gut 2. 1 


Mystify/Razer 
Boomslang 2500 


TERRATEC” 


| Auravision Eluminx 
Leucht-Keyboard 


EINGABEGERÄTE 


Microsoft Wireless 
Optical Desktop Ice 


TCI 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Hardware-Kategorie: Fingabegeráte 


Im Zusammenschluss mit Terratec 
präsentiert Razer den Nachfolger des 
Kugel-Nagers, der von Spielern ent- 
weder geliebt oder gehasst wird. 


| on den vielen Änderungen, die an der 

| Razer durchgeführt wurden, sind 
zwei sofort auszumachen. Zum einen prá- 
sentiert sich der Nager jetzt in optisch an- 
sprechendem Schwarz, zum anderen ist er 
erfreulicherweise leichter geworden. Neben 
einer Erhóhung der Abtastrate auf 2.500 dpi 
sind auch die fünf Mikroschalter und das 
Scrollrad des für Rechts- und Linkshänder 
gleichermaßen geeigneten Geräts neu - die- 
se lassen sich mit geringer Druckkraft be- 
dienen. Zur Präzisionssteigerung ist auch 
das Material der Kugel und der Rollen im 
Inneren geändert worden. Das Anschluss- 
kabel ist nicht nur länger, sondern auch fle- 
xibler geraten. 


Der Anschluss der Maus per USB sowie die 
Installation der Treiber erfolgte im Test pro- 
blemlos. Sehr positiv ist die erweiterte 
Funktion im Menü, mit der Sie die Sensi- 
tivität der horizontalen und vertikalen Ach- 
se separat einstellen können. Die Genauig- 
keit der verbesserten Abtastrate ist spürbar, 
ein Arbeiten mit der neuen Boomslang ist 
dank des geringeren Gewichts und der 
verbesserten Mikroschalter angenehm. Die 
Form des ,Sonderlings" bleibt in puncto 
Ergonomie für viele Benutzer ein Problem. 


Fazit: Die Verbesserungen haben die Präzi- 


sionsleistung der Maus gesteigert und ihre 
Handhabung erleichtert. Leider ist ihre 
hochgradige Genauigkeit und Ergonomie 
nicht jedermanns Sache. (fs) 


Mystify/Razer Boomslang 2500 


Ausstattung: 


Hersteller: Razer/Terratec 2,1 


Preis: € 69,- Eigenschaften: 2,3 
Webseite: Leistung: 2,0 
WWW.razerzone.com GESAMT 


Telefon: (02157) 8 17 90 
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Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Nach seinem Erfolg jenseits des gro- 
pen Teichs ist das erste beleuchtete 
PC-Keyboard auch in Deutschland zu 
haben. Lohnt sich ein Kauf? 


ein äußerlich betrachtet, fällt zunächst 
5 die Größe des Keyboards auf. Mit sei- 
nen ri Ausmäßen von 420 mm Länge, 156 mm 
Breite und 16 mm Höhe ist es kleiner und 
flacher als viele andere Vertreter seiner 
Zunft. Trotzdem ist es kein Leichtgewicht. 
Die Verarbeitung des Geháuses und der Tas- 
ten gibt keinen Grund zur Beanstandung. 


Die 104 Standard-Tasten sind ähnlich wie 
bei Notebooks sehr flach gehalten. Sobald 
das Gerát per PS2-Schnittstelle mit dem 
Rechner verbunden ist, fluoresziert es im 
Inneren aquamarinblau, um die transparen- 
ten Tasten zu beleuchten. Dieser Leuchtef- 
fekt wird bei der innovativen, für Militär- 
zwecke entwickelten und patentierten Elu- 
minx-Technik nicht mit Dioden, sondern 
mit einer lichtspendenden Folie erzielt. Um 
eine Abnutzung der Tastenbeschriftung 
auszuschließen, ist diese per Laser auf die 
Tasten aufgedruckt. Die Kabellänge ist mit 
1,5 Meter etwas kurz geraten. Die beleuch- 
teten Tasten des Keyboards verfügen nicht 
nur über einen angenehm harten Anschlag, 
sie blieben im Test auch bei totaler Dunkel- 
heit klar und deutlich erkennbar. Ihre blaue 
Beleuchtung ist augenfreundlich und blen- 
det nicht. 


Fazit: Das Eluminx besticht nicht nur durch 
seine innovative, benutzerfreundliche 


Leuchttechnik, es überzeugt auch durch 
seine Eigenschaften wie den angenehmen 
Anschlag und die solide Verarbeitung. (fs) 


Eluminx Leucht-Keyboard 
Hersteller: Auravision 
Preis: € 99, - 


Webseite: 
www.eluminx.com 


Telefon: (0039) 4 7178 93 08 


Ausstattung: 2,2 
Eigenschaften: 1,5 
Leistung: 1,8 


Traum in Weiß oder doch nur „einge- 
frorene Technik" im Designer-Kostüm? 
Dies gilt es beim Test von Microsofts 
neuestem Produkt zu klären. 


Д ie ergonomische Tastatur des schnur- 
losen Bundles ist solide verarbeitet 
und mit einer Handablage sowie 32 zusätz- 
lichen Funktionstasten ausgestattet. Neben 
den acht frei programmierbaren Hotkeys 
sind auch die F-Tasten mit nützlichen Be- 
fehlen zweifach belegt. Der installierte Au- 
dio- und Video-Player lässt sich mit sechs 
Multimedia-Tasten bequem steuern. Die 
optische Maus des Pakets ist ergonomisch 
geformt, für Rechts- und Linkshänder 
gleichermaßen geeignet und besitzt zwei 
Tasten sowie ein ausreichend großes Scroll- 
rad. Der Reichweite des Funkempfängers, 
der über zwei PS2-Anschlüsse oder eine 
PS2-USB-Kombi mit dem Rechner verbun- 
den wird, beträgt 1,80 Meter. Mit Treiber- 
CD, Handbuch, PS/2-USB-Adapter und 
Batterien ist das Peripherie-Paket groß- 
zügig ausgestattet. 


Die Installation verlief problemlos, die viel- 
fältigen Möglichkeiten zur individuellen 
Einstellung der Eigenschaften von Maus 
und Tastatur sowie der Tastenbelegung 
sind positiv zu bewerten. Die Maus arbeitet 
präzise mit einer ganz geringen, kaum 
spürbaren Latenz. Die Tasten des Key- 
boards beeindruckten im Test durch ihren 
harten und verzögerungsfreien Anschlag. 


Fazit: Der Käufer des Bundles erhält für 


sein Geld ein Produkt, das schick aussieht 
und nicht nur benutzerfreundlich, sondern 
auch technisch sehr ausgereift ist. (fs) 


Wireless Optical Desktop Ice 


Hersteller: Microsoft Ausstattung: 2,0 
Preis: € 99,- Eigenschaften: 1,9 
Webseite: Leistung: 1,8 


www.micrsoft.de GESAMT 


Telefon: [р 317 60 


Adi Microscan 
AT15 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


Nach der Marktübersicht 17-Zoll-LCDs 
der letzten Ausgabe hat uns auch Adi 
einen Monitor mit 16 ms Reaktionszeit 
geschickt. 


as Microscan A715 von Adi bietet 
- gleich zwei Signaleingánge: Sie kón- 
nen das LCD über DVI und D-Sub (RGB) an 
Ihren Rechner anschliefen. Zwischen den 
beiden Eingángen wird mit einem Knopf- 
druck umgeschaltet. Der Standfuß verfügt 
über zwei Gelenke, dadurch lässt sich das 
Microscan A715 neigen und in der Höhe 
verstellen. Der USB-1.1-Hub sowie Laut- 
sprecher runden die Ausstattung des Mo- 
nitors ab. 


Der Flüssigkristallbildschirm erreicht einen 
weiten Sichtwinkel von 160 Grad (horizon- 
tal) und wird vom Hersteller mit einer Re- 
aktionszeit von 16 Millisekunden angege- 
ben. In unserem Test erreicht das Microscan 
A715 eine Schaltgeschwindigkeit von 22 
Millisekunden - ein sehr guter Wert. Im 
Praxis-Test mit Unreal 2 sind keine Schlieren 
erkennbar, daher halten wir den Adi Micro- 
scan A715 für Ego-Shooter-tauglich. In 
puncto Farbbrillanz, Bildschärfe und Hel- 
ligkeitsverteilung bekommt das LCD Best- 
noten. Auch im Office-Betrieb zeigt der Mo- 
nitor keine Schwächen, die Helligkeit lässt 
sich auf ein augenschonendes Niveau he- 
runterregeln. 


Fazit: Das Microscan A715 von der Firma 
Adi ist ein guter Flüssigkristallmonitor mit 
üppiger Ausstattung, der sich auch für 
schnelle Action-Spiele eignet. Für das Gerät 
spricht auch der mehr als günstige Preis 
von 499 Euro. (ma) 


Ausstattung: 1,8 
Eigenschaften: 2,3 


Hersteller: Adi 
Preis: € 499,- 
Webseite: 

www.adi-deutschland.com 
Telefon: (0421) 8 39 08 00 


Preis-Leistung: Gut 


www.pcgameshardware.de 


Innovision 
Cyclops DC-180 


TYCLOTr } 


Hardware-Kategorie: Digitalkamera 


Digitalkamera, Web-Cam und Audio- 
Rekorder in einem Gehäuse vereint. 
Falls Sie so etwas suchen, könnte die 
Cyclops DC-180 Ihr Gerät sein. 


it 70 g Gewicht und der Größe einer 

Zigarettenschachtel eignet sich der 
silberne Winzling bestens zum Transport in 
der Hosentasche. Der mit 500.000 Pixeln ar- 
beitende Sensor der Kamera schießt Fotos 
in einer Auflösung von 800x600 Pixeln, die 
mit einem automatischen Blitz zusätzlich 
beleuchtet werden können. Der Web-Cam- 
Betrieb sowie die Aufnahme von Filmen er- 
folgt in einer Auflösung von 320x240 Pixeln 
(24 fps), den Ton liefert ein integriertes 
Mikrofon. In den mit 8 MByte zu klein ge- 
ratenen Speicher können 14 Bilder mit bes- 
ter Qualität, eine einminütige Video- oder 
eine halbstündige Tonaufzeichnung abge- 
parkt werden. Der Verkaufskarton ist mit 
einer Tasche, zwei AAA-Baterien, einem 
Ständer sowie Treiber und Ulead-Foto-Soft- 
ware großzügig ausgestattet. 


Die Installation der Treiber sowie der Foto- 
Software verlief problemlos. Die Bildqua- 
lität ist zufriedenstellend, solange die Bil- 
der nicht aus Speicherplatzgründen kom- 
primiert werden. Im Web-Cam-Betrieb und 
beim Filmen stößt der Sensor bei schnelle- 
ren Bewegungen und Auflösungen über 
320x240 Pixeln an Leistungsgrenzen, liefert 
aber sonst ein durchschnittliches Bild. 


Fazit: Die Cyclops DC-180 ist zwar benut- 
zerfreundlich und preiswert, die durch- 
schnittliche Leistung ihres Sensors bei Fotos 
sowie Video-Aufnahmen ist für professio- 
nelle Anwendungen nicht geeignet. (fs) 


Ausstattung: 2,3 


Hersteller: Innovision 


Preis: € 60,- Eigenschaften: 2,5 
Webseite: | Leistung: gBS 
www.ivmm.com GESAMT 


Telefon: (02775) 94 01 40 
Preis-Leistung: Gut 
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Komplett-PC Supernova 


Ultimative Spielepower 


Einen Komplett-PC der be- 
sonderen Art bietet PC-Spe- 
zialist. Hardware-Highlights 
sind ein Athlon XP 3000+ 
und eine brandaktuelle Ra- 
deon 9800 Pro von Ati. 
neuen Komplett-PC 


w von PC-Spezialist unter 


die Lupe genommen. 


Y) Äußerlichkeiten 


Das Alu-Gehäuse Xaser III 
V2000A von Thermaltake lässt 
keine Wünsche offen: Das Leer- 
gewicht beträgt rund neun Kilo- 
gramm und ist ab Werk mit einer 
Vierkanal-Lüftersteuerung aus- 
gerüstet. Der Aufbau im Inneren 
ist gut durchdacht, wenngleich 
die Festplattenkäfige im Gegen- 
satz zum CS-601 nicht modular 
und um 90 Grad gedreht sind. 


ir haben für Sie den 


32 Silicon-Herz 


Grundgerüst des PCs ist das 
Nforce2-Mainboard 8RDA+ von 
Epox. Dessen Overclocking-Op- 
tionen im BIOS sind sehr um- 
fangreich. Multiplikator, Front- 
side-Bus, CPU- und Speicher- 
Spannung können manuell jus- 
tiert werden. Der verwendete 
Athlon XP 3000+ von AMD wird 


Leistung 


UT-2003-ENGINE 2166 (FLYBY) 
0 "en wé 


Komplett-Systeme 


mit 166 MHz Frontside-Bus be- 
trieben. Unterstützt wird er von 
einer brandaktuellen Ati-Rade- 
on-9800-Grafikkarte. Alle Daten 
werden auf einer WD 1200JB 
mit 120 Gigabyte gespeichert, 
DVDs gibt das 16x-Laufwerk SD- 
M1712 von Toshiba wieder und 
der CD-RW-Brenner von Liteon 
brennt CD-Rs mit 48x. 


MPraxisestung 08 
Dank der High-End-Komponen- 
ten bietet das System maximale 
Spieleleistung. Bei den Bench- 
marks stellt der Rechner selbst 
den Komplett-PC von Alienware 
mit P4 3,06, einem Gigabyte 
RDRAM und Radeon 9700 Pro in 
den Schatten — bis zu 206 fps bei 
Benchmarks mit der UT2003- 
Engine kónnen sich sehen lassen! 


Y) Fazit: Super Leistung! 
Der PC-Spezialist-PC ist ein 
Rechner, der mit optimaler Zu- 
sammenstellung und Konfigura- 
tion glánzt und der eine extrem 
hohe Spiele-Performance vor- 
weisen kann. Einziges Manko: 
Bei einem Preis von 2.349 Euro 
muss man für die gute Leistung 
schon recht tief in die Tasche 
greifen. 

LARS CRAEMER 


Settings: Athlon XP 3000+, Intel P4 3,06 GHz, 
Radeon 9700/9800 Pro, Windows XP, Quality: 2x 
FSAA, 4:1 AF, Extreme Quality: 4x FSAA, 8:1 AF 


LEGENDE ч 


T68 


Extreme 


Quality | Misty 


FAZIT | Der neue Komplett-PC von PC-Spezialist ist eine echte Höllenmaschine: In unseren 
Benchmarks hat er einen kleinen Vorsprung vor dem System von Alienware (siehe Marktübersicht). 


46 PC Games Hardware | 05/2003 


SUPERNOVA| Außen das ungewöhnliche Alu-Design des 


innen die Power einer Radeon 9800 Pro zusammen mit ei 


Supernova 
PC-Spezialist 


E Hersteller 


KOMPLETT-PC 


Xaser 111 V2000A, 
nem Athlon XP 3000+. 


Area 51 


E Info-Telefon (0471) 30°81 92 40 


Alienware 
SËCH 100 50 79 


WwWW.pC-spezialist.de 


www.alienware.com 


€ 19. 
Befriedigend 


Є 3.106,- 
Ausreichend 


8 Preis/Leistung 


.AUSST) un 
E Arbeitsspeicher 2x512 MByte Corsair PC333 (CL2) 


2x512 MByte Samsung PO 


8 Prozessor Athlon XP 3000+ 


Pentium 4 mit 3,06 GHz 


E Mainboard 


E Festplatte 


Epox 8RDA+ Asus P4T533-C 
Western Digital 1200JB Western Digital 1200JB 


E Grafikkarte Radeon 9800 Pro 


Radeon 9700 Pro 


Cooler Master X-Dream _ 


E CPU-Kühler 


E Rechnerkonfiguration Gut 


Cooler Master 


Sehrgut 


E Verarbeitung Sehr gut 


Sehr gut 


E Overclockingmüglichkeiten | Sehr gut 


E Spiele-Performance Sehr gut 


E Laufwerks-Performance Gut 


E Stabilität Sehr Gut 


Sehr gut 


E Geräuschentwicklung Akzeptabel ` 


Akzeptabel 


GESAMT 


| Gute Ausstattung 
und viel Spielepower 


WWW. 


Ein absoluter High- 
End-PC - aber teuer 


pcgameshardware.de 


*Einen ausführlichen Test finden Sie auf Seite 36 in der Marktübersicht Komplett-PCs. 
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Die Zalman Heatpipe ZM80A-HP wird als 
Bausatz geliefert. Das Bild zeigt die fer- 
tig montierte Heatpipe, die Grafikkarte 
ist nicht Bestandteil der Aboprámie. 


So viele Prámien gab's noch nie bei PC Games Hardware. Wer jetzt einen neuen 
Abonnenten wirbt, hat die Qual der Wahl unter reihenweise genialen Prämien. 


Artec DVD-ROM 16x48x 

Vorbei sind die langen Wartezei- 
ten bei großen Installationen und 
Datentransfers: Das Artec DVD- 


Zalman ZM80A-HP 
Um eine Hochleistungs-Grafik- 
karte leise zu kühlen, bietet sich 


_ VGA Heatpipe Cooler die ZM80A-HP von Zalman an. 


ает. А Das Heatpipe-Design und die ROM liest CDs mit 48facher und 
großen Kühlflächen kühlen selbst DVDs mit 16facher Geschwindig- 
schnellste Grafikkarten bis Radeon keit - und das bei mittleren Zu- 


9700 Pro bei guter Gehäusebe- 
lüftung zufriedenstellend. Dank 
der ausführlichen Anleitung ist 
die Montage zwar aufwendig, 


griffszeiten von 117 Millisekun- 
den. Es ist kompatibel mit alle 
gängigen DVD-Formaten und 
kann auch wiederbeschreibbare 


aber mit etwas Ruhe problemlos № Exe DVD-Medien lesen. Zudem ist 
zu bewáltigen. Lohn der. Umbau- see das Laufwerk auch bei hohen 
arbeiten: Eine komplett lautlose 7-5 Drehzahlen relativ leise. 
High-End-Grafikkarte. Prámien-Nr.: 002215 


Prámien-Nr.: 002218 
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PRÄMIENWERBUNG 


IK 


AVEN SHIELD 


Y 


/ 
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Illustration 


e 


Tom Clancy's Raven Shield 


McAfee VirusScan Pro V.7.0 


DX2 - Invisible War 


Splinter Cell 


Action-Rollenspiel der Extraklasse. 
Erscheint voraussichtl. Juni 2003. 
Prámien-Nr.: 002231 


Praetorians 

Mit Praetorians schicken Sie die 
Commandos-Macher in episches 
Schlachtgetümmel im alten Rom. 


Gehórt in jede Sammlung von 
Taktik-Shooter-Liebhabern. 
Prámien-Nr.: 002154 


Logitech MX 500 Optical Mouse 

Dank der ergonomischen Form 
und des Hochleistungsprozessors 
für Spieler hervorragend geeignet. 


Ein taktisches .High-Tech-Action- 
Adventure der Extraklasse. 
Prámien-Nr.: 002089 


MEMORYBIRD 


Fujitsu Siemens Memorybird 64 
MB USB-Stick 

Damit können Sie Daten, Bilder 
oder MP3s optimal transportieren. 


Der Referenzscanner erkennt frei 
lebende Viren ohne Probleme. 
Prämien-Nr.: 002244 


PC co-rom 


per 


Indiana Jones und die Legende 
der Kaisergruft 

Ein neues Abenteuer mit Indy. Er- 
scheint voraussichtlich am 25.4.2008. 
Prámien-Nr.: 002271 


Prämien-Nr.: 002146 Prámien-Nr.: 002245 Prámien-Nr.: 002272 
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Drei neue Sockel-A-Chipsätze im Test 


Ungleicher Dreikampf 


NVIDIA» 


nFORCEe ze 


SPP 
G29251.1 0238A2 
S TAIWAN 


KT400A 
0245CD TAIWAN 
12BON9701 © ® 


VIA KT400A, Nvidia 
Nforce2 oder Sis 746FX - 
für den Athlon XP gibt 
es eine große Palette an 
Mainboard-Chipsätzen. 
Wir küren die Nr. 1 im 


Chipsatz-Hártetest. 


Mainboard-Chipsatz 


| b sich der Umstieg auf 
einen der neuen Main- 
board-Chipsátze lohnt, 
hängt stark davon ab, welchen 
Chipsatz Sie derzeit verwenden: 
Ein Wechsel von einem der älte- 
ren SDR-SDRAM-Chips wie ei- 
nem VIA KT133A ist allemal 
empfehlenswert, zumal die al- 
ten Mainboards aktuelle Prozes- 
soren wie den Athlon XP mit 
Thoroughbred- oder Barton- 
Kern meist nicht unterstützen. 
Ein Wechsel von etwas älteren 
DDR-SDRAM-Plattformen wie 
dem AMD 760, Nvidia Nforce 


Twinbanking 


420 oder VIA KT266(A) bringt 
nur wenig Performance-Vortei- 
le. Der Tausch kann aus einem 
anderen Grund nótig werden: 
Die älteren DDR-Chipsätze 
unterstützen oft nur Prozesso- 
ren mit 133 MHz Frontside-Bus 
(FSB) - wer einen der neuen 
FSB166-Chips einsetzen will, 
braucht dann ein neues Mainbo- 
ard. Wenig spannend ist der 
Umstieg vom VIA KT333 oder 
KT400. Beide Chipsätze sind 
noch relativ neu und nur gering- 
fügig leistungsschwächer als die 
brandneue Generation. 


Serial ATA 


Beinahe alle KT400- und einige 
KT333-Platinen unterstützen 
den Athlon XP D mit Thorough- 
bred-Core und 166 MHz FSB. 
Selbst der Athlon XP Barton 
kann auf manchen KT333- und 
den meisten KT400-Mainboards 
eingesetzt werden. Im PCGH- 
Testcenter lief unsere KT333-Re- 
ferenz, das Epox 8K5A2+, mit 
dem AMD-Topmodell Athon XP 
3000+ problemlos. Der Prozes- 
sor wird wegen des fehlenden 
Strings im POST-Bildschirm 
zwar als „Unknown CPU 2.167 
MHz“ angezeigt, bei der Perfor- 


DDR-SDRAM 


DDR-SDRAM ist der aktuelle 
Arbeitsspeicherstandard für 
AMD- und Intel-Systeme. 


Besteht aus North- und South- 
bridge. Sie sorgen für die Anbin- 
dung aller PC-Komponenten. 


Technologie, die zwei einzelne 
RAM-Module virtuell zu einem 
zusammenlegt. 


Festplattenschnittstelle der Zu- 
kunft mit hohen Datenübertra- 
gungsraten. 
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NORTHBRIDGE| Der Nforce2 SPP ist Nvidias Northb 


SOCKEL-A-CHIPSÄTZE 


ridge ohne integrierte Grafik. 


Derzeit ist ein Mainboard mit diesem Chip die beste Wahl für AMD-Enthusiasten. 


mance und Stabilität gab es je- 
doch keine Probleme. Darüber 
hinaus liefen alle von uns gete- 
steten Nforce2-Platinen, das 
KT400A-Referenz-Mainboard 
von VIA und das Asrock К758Х 
(Sis-746FX-Chipsatz) einwand- 
frei mit dem schnellsten Barton. 


Die neuen 166-MHz-FSB-Pro- 
zessoren bringen gegenüber ei- 
nem FSB von 133 MHz einen 
messbaren Leistungsvorteil. Je 
nach Spiel erzielten wir beim di- 
rekten Vergleich zwischen sechs 
und neun Prozent mehr Bilder 
pro Sekunde. PC400 DDR- 
SDRAM wirkt bislang wie ein 
zahnloser Tiger. Sowohl beim 
KT400A als auch beim 746FX 
und dem Nforce2 bestehen 
enorme Probleme, wenn es um 
den neuen Speicher-Standard 
geht (dazu spáter mehr). 


3) Was bringen die neuen 
Sockel-A-Chipsátze? 


Wenig außer dem Leistungszu- 
wachs durch eine neue CPU. 
Die neue Chipsatz-Generation 
unterstützt neben dem 166 MHz 
schnellen FSB auch PC400 DDR- 
SDRAM, USB 2.0 und AGP 8X. 
Viele Mainboards sind schon 
mit Onboard-Serial-ATA ausge- 
stattet, allerdings wird die Fest- 
platten-Schnittstelle über einen 
separaten Chip implementiert. 
In der kommenden VIA-South- 
bridge VT8237, die mit einer 
spáteren Version des KT400A 
auf den Markt kommen soll, 
wird SATA dagegen in der 
Southbridge integriert sein. Das 
spart ein paar Dollar bei der 


Boardherstellung, die Platinen 
sollten dann ebenfalls ein paar 
Euro günstiger sein. AGP 8X 
funktioniert mittlerweile fast 
fehlerfrei, bringt in der Spiele- 
praxis jedoch kaum Vorteile 
(siehe Praxisteil Seite 54). UBS 
2.0 hingegen rückt immer stár- 
ker in den Mittelpunkt, da exter- 
ne Brenner oder Festplatten mit 
USB-2.0-Anschlüssen immer be- 
liebter werden. 


» Der Titelverteidiger: 
Nvidia Nforce2 


Der Nforce2 ist derzeit der lei- 
stungsfáhigste Chipsatz für 
AMD-Systeme. Er unterstützt 
alle aktuellen Athlon-Prozesso- 
ren und vermutlich sogar künf- 
tige Barton-CPUs mit 200 MHz 
FSB. Darüber hinaus ist der 
Nforce2 für PC400 DDR- 
SDRAM ausgelegt, was in der 
Praxis jedoch keinen Vorteil 
bringt. Der Nforce2 läuft näm- 
lich mit 166 MHz FSB und 200 
MHz RAM-Takt (PC400) deut- 
lich langsamer, als bei synchro- 
nem Takt von 166 MHz FSB und 
166 MHz RAM-Takt (PC333). 
Hierfür ist der Nforce2-Chipsatz 
verantwortlich, der beim asyn- 
chronen Betrieb offensichtlich 
für hohe Latenzen bei der Da- 
tenverarbeitung sorgt. Wollen 
Sie also PC400 DDR-SDRAM 
auf einem Nforce2-Mainboard 
sinnvoll einsetzen, müssen Sie 
den FSB ebenfalls auf 200 MHz 
(über)takten, damit Speicher 
und FSB wieder synchron lau- 
fen. Doch Vorsicht: Es gibt keine 
Garantie, dass die Übertaktung 
gelingt. Möglich, dass gerade 


SOUTHBRIDGE| Die Southbridge MCP-T ist zusätzlich mit einem Dolby-Digital-Enko- 


P dm P. 


der sowie Dual-LAN ausgestattet und deutlich teurer als die MCP ohne diese Features. 


Ihre Hardware bei 197 MHz 
schlapp macht - und durch vom 
Chipsatz automatisch gebrem- 
ste  Chipsatztimings kaum 
schneller láuft als mit 166 MHz 
Frontside-Bus. 


Ein wichtiges Feature des Nfor- 
ce2 ist ,Twinbanking", auch 
,Dual Channel" genannt. Dabei 
werden zwei Speicherkanäle 
gleichzeitig angesprochen, wo- 
durch einige Latenzen vermie- 
den werden sollen. Twinban- 
king ist marketing-technisch po- 
pulär und bei Fachleuten um- 
stritten: VIA behauptet, Twin- 
banking sei ein derzeit unnöti- 
ges Feature. Der KT400A solle 
mit einem überarbeiteten Spei- 
chercontroller („Faststream64- 
Technologie“) leistungsfähiger 
sein als der Nforce2 - ohne 
Zweikanal-Interface. Laut unse- 
ren Spiele-Benchmarks hat VIA 
Unrecht: Der Nforce2 ist mit 
oder ohne Twinbanking schnel- 
ler als der KT400A und der Sis 
746FX. Allerdings behält VIA in 
einem Punkt Recht: Twinban- 
king mag in synthetischen Spei- 
cher-Benchmarks wie Sisoft San- 
dra größere Leistungsgewinne 
anzeigen, in der Spielerealität 
beziffern wir den Zuwachs je- 
doch auf maximal vier Prozent. 
Um Twinbanking auf dem Nfor- 
ce2 nutzen zu können, brauchen 
Sie zwei einzelne Speichermo- 
dule, die sie dem Handbuch ent- 
sprechend auf bestimmte RAM- 
Slots verteilen müssen. Neben 
kürzeren Latenzen wird mit 
zwei Speichermodulen auch die 
Speicherbandbreite verdoppelt. 


Chip- 
Analyse 


Die aktuellen Main- 
| boardchips erklärt 


Nvidia Nforce2 
Der Nforce2 ist 


Fe 


| NVIDIA. mit 166 MHz 
| Wee Al FSB, PC400 
DDR-SDRAM, 


| AGP 8X, USB 2.0 und Twinban- 
king der modernste und schnell- 
| Ste Chipsatz für den Athlon XP. 


VIA KT400A 
VIAs KT400A ist 
der Nachfolger 
des KT400, wel- 
cher mit Serial: 
ATA und PC400 DDR-SDRAM 
über ein paar neue Features ver- 
fügt und etwas schneller ist. 


| Sis TA6FX 

| Sis bringt mit 
dem 746FX eine 
aktualisierte Va- 
i riante des relativ 
langsamen 746, der neben allen 
aktuellen Features auch PC400 
DDR-SDRAM unterstützt. 


= - Sis 748 

` Der Sis 748 wird 

_ gegenüber dem 

| TA6FX 200 MHz 

— FSB unterstüt- 

| теп. Allerdings wurde der Chip- 

| satz noch von keinem uns be- 
kannten Mainboard-Hersteller 
verbaut. 
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ANSICHTSSACHE 


Der Nforce2 ist immer noch der beste Sockel-A-Chip- | 
satz, den Sie momentan kaufen kónnen. Gerade der 
KT400A enttäuscht mich, nachdem VIA dessen Perfor- 
mance im Vorfeld so vollmundig angepriesen hat. Soll- 
te die Faststream64-Technologie des KT400A nicht 
Nvidias Twinbanking haushoch überlegen sein? Zudem 
sorgt VIA mit den verschiedenen Versionen des 
KT400A mehr für Verwirrung, denn für Kauflust. Erst | 
KT400A-Hybrid, dann KT400A mit neuer Southbridge | 
und kurz danach der KT600 mit FSB200. Auch Sis hat 


| Oliver 
| Haake 


mit dem 746FX kein Meisterwerk geschaffen. Der Chip- | Redakteur Bereich 


satz ist sogar langsamer als der KT333! 


Infrastruktur 
| 


„Der Nforce2 ist weiter der beste Sockel-A-Chipsatz." | 


Wichtige 
Fragen 


Auf diese Merkmale 
müssen Sie achten. 


D Welcher ist der beste 
Sockel-A-Chipsatz? 

Bei den reinen Chipsatz- Fea- 
tures sind alle drei Kandidaten 
ungefähr gleichwertig. Der 
Nforce2 erreicht allerdings die 
besten Leistungswerte, ist am 
stabilsten und nicht viel teurer 
als die Konkurrenten. 


E Lohnt sich der Umstieg 
vom KT133(A), KT266(A) 
oder KT333? 

Der Umstieg lohnt sich, wenn 
Sie ein altes SDR-SDRAM-Bo- 
ard, zum Beispiel mit KT133A- 
Chipsatz haben. Wenn Sie ein 
KT266(A)- oder KT333-Board 
haben, lohnt sich der Umstieg 
kaum oder gar nicht. 


B Sind ie neuen Chipsätze 
zu meiner alten Grafikkarte 
kompatibel? 

Der Nforce2, KT400A und Sis 
746FX unterstützen AGP 2.0 
und 3.0. Damit haben Sie mit 
Grafikkarten von der Geforce2 
| an bis hin zu aktuellen 3D-Be- 
| schleunigern keine Probleme. 


Bi Ist der Sis 746FX eine 
Alternative? 

Nein. Der 746FX ist langsamer 
als Nforce2 und KT400A und 
nicht wesentlich günstiger. 
KT333-Platinen kosten zudem 
beinahe genau so viel. 
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Ebenso interessant ist die 
Hypertransport-Technologie, 
welche im Nforce 420 und Nfor- 
ce2 Verwendung findet. Hyper- 
transport ist eine Hochge- 
schwindigkeitsverbindung für 
den Datentransfer in integrier- 
ten Schaltkreisen und auf Plati- 
nen. Kurz gesagt ist es ein 
schneller und universeller Kom- 
munikationspfad. Dabei werden 
theoretisch Geschwindigkeiten 
von bis zu 12,8 GByte/s mög- 
lich. Konkret wird auf dem 
Nforce2 das Hypertransport- 
Protokoll nur dafür genutzt, die 
North- und Southbridge mit ei- 
ner Datenübertragungsrate von 
800 MByte/s zu verbinden. 
Zum Vergleich: VIAs alter V- 
Link, der bis zum KT333 einge- 
setzt wurde, erreichte eine Da- 
tenbandbreite von nur 266 MBy- 
te/s. Der KT400 und KT400A 
setzen den 8x-V-Link mit einer 
Datenbandbreite von immerhin 
533 MByte/s ein. Nur Sis ist mit 
der Mutiol-1G-Technologie 
schneller. Mutiol 1G ermöglicht 
zwischen North- und South- 
bridge eine Datenbandbreite 
von 1 GByte/s! Dank der hohen 
Bandbreite von 800 oder 1.000 
MByte/s erfolgt eine reibungs- 
lose Kommunikation zwischen 
den beiden Chipsatzkomponen- 
ten. Schließlich hängen an der 
Southbridge bei durchschnitt- 
lichen PCs diverse Laufwerke, 
USB-Geräte und PCI-Steckkar- 
ten, die für einen hohen Daten- 
verkehr zur Northbridge sor- 
gen. 


Die Northbridge des Nforce2 
gibt es in zwei Varianten: Ein- 
mal ohne integrierte Grafik mit 
dem Namen SPP und einmal mit 
als IGP. Die Grafikleistung der 


SOCKEL-A-CHIPSÄTZE 


VIAs Chipsatz-Roadmap (Northbridge)* 


Q4/2002 01/2003 


IGP bewegt sich auf dem Ni- 
veau der Geforce4 MX-420 und 
ist so für aktuelle Spiele kaum 
geeignet. Sonst bestehen keine 
Unterschiede. Die Southbridge 
des Nforce2 bietet Nvidia in den 
Varianten MCP und MCP-T an. 
MCP ist die abgespeckte Varian- 
te ohne Unterstützung für Dual- 
Onboard-LAN und ohne den 
Dolby-Digital-Enkoder. Verfü- 
gen Sie schon über eine hoch- 
wertige Soundkarte wie die 
Sound Blaster Audigy oder áhn- 
liches und reicht Ihnen ein .On- 
board-LAN-Anschluss, brau- 
chen Sie kein Mainboard mit 
MCP-T-Southbridge. 


A Der Herausforderer: 
VIA KT400A 


VIAs  jüngstes Kind, der 
KT400A, birgt im Vergleich zum 
Vorgänger KT400 nur wenig 
Neues. Zudem wird die North- 
bridge des KT400A in zwei Ver- 
sionen erscheinen und zwar als 
KT400A für maximal 166-MHz- 
FSB-Prozessoren und als KT600 
(!) mit einem FSB von maximal 
200 MHz. Der KT600 wird pas- 
send zum Start des Athlon XP 
Barton mit 200 MHz FSB er- 
scheinen. Die Performance des 
vorliegenden KT400A-Main- 
boards mit 166 MHz FSB ist et- 
was höher, als die des KT400. 
Dazu hat VIA noch eine Hand 
voll Features wie die offizielle 
PC400-Unterstützung und einen 
der Southbridge integrierten Se- 
rial-ATA-Controller hinzuge- 
fügt. Die neue Southbridge heißt 
VT8237, sie wird allerdings erst 
einige Wochen nach Marktein- 
führung des KT400A erschei- 
nen. Bis dahin werden KT400A- 
Hybrid-Mainboards mit der al- 
ten VT8235 des KT400 erschei- 


3 


| 
02/200 03/2003 
nen. Damit schlachtet VIA einen 
Chipsatz in fünf Stufen aus, die 
KT333+VT8235-Hybriden mit- 
gezáhlt. 


Wie beim Nforce2 ist die PC400- 
Unterstützung des KT400A 
nicht problemlos. In unserem 
Labor testeten wir das KT400A- 
Referenz-Mainboard von VIA 
mit einem Athlon XP 3000+ Bar- 
ton. Da das Mainboard mit 
PC400-DDR-SDRAM 
schárfsten Speichertimings nicht 
stabil lief, senkten wir die Laten- 
zen auf CL2 3-3-7. Bei Bench- 
marks mit der Unreal-Engine, 
Unreal 2 und Praetorians zeigte 
sich folgendes Bild: Der KT400A 
war mit synchroner Taktung 
von 166 MHz FSB, PC333 DDR- 
SDRAM und schnellst mög- 
lichen Speicherlatenzen von 
CL2 2-2-6 etwas fixer als bei 
asynchronem Takt von 166 MHz 
FSB und PC400 DDR-SDRAM. 
Einzig der synthetische Spei- 
cher-Benchmark von Sisoft San- 
dra 2001 zeigte bei PC400 DDR- 
SDRAM einen leicht höheren 
Datendurchsatz an. Fazit: Der 
marginal höhere Datendurch- 
satz durch PC400 reicht nicht 
aus, um die langsameren Laten- 
zen auszugleichen. Bleiben Sie 
daher auch beim КТ400А lieber 
bei den PC333-Settings. Generell 
ist die Performance des KT400A 
nicht schlecht. Er liegt zwar bei 
den Spiele-Benchmarks durch- 
gängig hinter dem Nforce2, 
schlägt sich aber besser als der 
KT333, KT400 und 746FX. Es 
bleibt also (fast) alles beim Al- 
ten. AGP 8X, USB 2.0 und 8x V- 
Link (Verbindung zwischen 
North- und Southbridge) sind 
beim KT400A wieder mit von 
der Partie. 
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Nforce2-Mainboards 


Welche Nforce2-Platine ist die beste? In dieser Tabel- 


72008] VIA schiebt mit dem KT400A einen lauwarmen Aufguss em m im Ver- 
gleich zum KT400 kaum Neues bringt. Im Bild sehen Sie VIAs Referenzplatine. 


Y) Der Außenseiter: Sis H) ` 
Sis versucht mit dem 746FX 
und dem noch ausstehenden 
748, in der Sockel-A-Liga wie- 
der Fuß zu fassen. Wenn aller- 
dings das Asrock K758X mit Sis 
746FX für die Chipsatzleistung 
reprásentativ ist, sieht es für 
das Comeback schlecht aus. Die 
Benchmark-Ergebnisse lagen 
bereits bei synchronem FSB- 
und Speichertakt von 166 MHz 
unter denen des KT333 und 
KT400. Bei asynchroner Tak- 
tung mit 166 MHz FSB und 200 
MHz RAM-Takt fielen sie sogar 
noch weiter ab. Damit ist der 
746FX keine gute Wahl für lei- 
stungsbewusste AMD-Käufer, 
geringer Kaufpreis hin oder her. 
In derselben Preisklasse kämp- 
fen schließlich auch günstige 
KT333-Platinen, die leistungs- 
stärker sind. 


Die übrigen Features entspre- 
chen dem aktuellen Standard: 
166 MHz FSB, AGP 8X und USB 
2.0 bietet der 746FX. Lediglich 
die Anbindung von North- und 


Southbridge namens Mutiol 1G 
Siin ra 

Powerboo 
KEE 


sticht mit einer Übertragungs- 
rate von 1 GByte/s hervor. 


Das bat — ` 


Im Westen nichts Neues. Der 
KT400A ist nur ein leicht ver- 
besserter KT400 und kann dem 
Nforce2 bei der Leistung nicht 
das Wasser reichen. Die Aus- 
stattung des Chipsatzes ist 
weitgehend identisch und bie- 
tet nur mit der Serial-ATA- 
Unterstützung ein Novum. 
Allerdings ist die dafür nötige 
Southbridge VT8237 noch nicht 
verfügbar. Ob der KT600 mit 
200 MHz FSBden Nforce2 
schlagen wird, bleibt abzuwar- 
ten, da Nvidia mit Sicherheit 
auch auf den FSB200-Zug auf- 
springen wird. Was hat Sis zu 
bieten? Mit dem 746FX nicht 
viel. Die Featureliste liest sich 
zwar ganz gut, aber die Lei- 
stung ist nicht zeitgemäß. Viel- 
leicht kann der Sis 748 noch für 
eine Überraschung sorgen. Da- 
mit ist Nvidias Nforce2 weiter- 
hin ungeschlagener Titelträger 
unter den Sockel-A-Mainbo- 
ards. OLIVER HAAKE 


le finden Sie alle von uns getesteten Platinen. 


8X Del 


Hersteller: Asus 


Ausstattung: — 1j 


Webseite: www.asuscom.de 


Eigenschaften: 15 


Preis: € 164,- 


Anmerkung: Das ATN8X Deluxe ist leistungsstark 
und mit Dual-LAN und SATA sehr gut ausgestattet. 


Leistung: ` 13 


11,3 


W 


Hersteller: Chaintech 


Le Er 


Webseite: www.chaintech.de 


Eigenschaften: 1,3 


Preis: € 164,- 


Leistung: 14 


Anmerkung: Das CT-7NJS ist exorbitant ausgestat- 
tet, schnell, aber sehr teuer. 


111,3 


Hersteller: Aopen 


Ausstattung: 22 


Webseite: www.aopencom.de 


Eigenschaften: 1,2 


Preis: € 129,- 


zen 13 


Anmerkung: Das AK79D-1394 ist schnell, stabil, aber ig 
mit nur Firewire relativ mager ausgestattet. 


41,4 


1 Hersteller: Epox 


Ausstattung: 20 


Webseite: www.epox.de 


Eigenschaften: 14 


Preis: € 129,- 


verfügt über umfangreiche Overclocking-Optionen. 


- МЕ 7 


Anmerkung: Das Epox-Nforce2 ohne Onboard-Grafik шя 


Leistung: 13 


7,5 


Hersteller: Abit 


Ausstattung: 21 


Webseite: www.abit-usa.com 


Eigenschaften: 14 


Preis: € 139,- Leistung: 14 
Anmerkung: Das NF7-S ist ein schnelles Nforce2- ` gen 

Mainboard ohne große Extras. 11 Je 
=p] = fe z P — I en D 
Hersteller: MSI Ausstattung: 2,1 


Webseite: www.msi-computer.de 


Preis: € 99,- 


Anmerkung: MSI wirft mit dem KTN2-L ein günstiges 
und leistungsstarkes Mainboard auf den Markt. 


Eigenschaften: 17 
Leistung: 13 


11,5 


Hersteller: Epox 


Ausstattung: 19 


Webseite: www.epox.de 


Eigenschaften: 11 


Preis: € 169,- 


Leistung: 16 


Anmerkung: Das Nforce2- Board von Epox lief mit 
aktivierter Onboard-Grafik in den Tests instabil 


T 1,6 


| 


Hersteller: Leadtek 


Ausstattung: 22 


Webseite: www.leadtek.de 


Eigenschaften: 1,6 


Preis: € 99,- 


Leistung: 15 


Anmerkung: Sehr schnelle Nforce2-Platine mit ge- 
ringer Ausstattung zum kleinen Preis. 


GESAMT A ВА 


Hersteller: Leadtek 


Ausstattung: 23. 


Webseite: www.leadtek.de 


Eigenschaften: 14 


Preis: € 136,- 


Leistung: M 


Anmerkung: Gutes Mainboard, aber schwache On- 
board-Grafik. Für Spieler nicht geeignet. 


INTEL® Pentium®4 Prozessor 2,53 GHz 


1111,7 


>> HIGH END GAMING LINE "ProfessiórTat^ 


b =раѕ Mobile Grafikwunder! 
| Jetzt ist High End 3D-Ga 1 ing endlich 


` auch mit dem Notebook | nöglich! 


C 
el cm cx ge, 
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ШҮ bliche Schnittstellen Vielfal 
X px 2.0, 56k Mode 


512kB mit 533 MHz FSB!!! 


512 MB Arbeitsspeicher DDR-Ram!!! 
p Markē2001 sg 


(Default Benchs] = 7300 


IA 
‚High Speed Combo-Laufwerk 


16x CD-R Hh. 
e 

d AMSTAD DistfiBution & Servi e 

Im Blankenfeld 46238 Bottrop 


| 4 d Riesiges 15" Zoll Display mit echter 
= FAX 0700 - 700 ^A 8 2 3* B SXGA+ 1400x1050 Auflösung!!! 
= 
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—ONLINE-SHÓF = www.amstad.de TO a6 Же Dom uad пи#зойтде Vorrat reicht) *Service-Hotline: Bundesweit nur 0,12 Euro pro Minute 
Е ` LI Ld 


D-RW SA 8x DVD 


"s o TT 
1 РС400 DDR-SDRAM 
PC400-Speicher bringt auf 
Nforce2-Platinen nichts, wenn 
der FSB nur mit 133 oder 166 
MHz läuft. 


30 


FEATURES| Momentan macht Serial ATA (oben) wenig Sinn, da es an leistungsfä- 
higen Laufwerken fehlt. AGP 8X (unten) bringt nur auf dem Papier mehr Leistung. 
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в а SOCKEL-A-CHIPSÄTZE 


AGP 8X, РС400, Serial ATA: Brauchen Sie diese Features 
wirklich? Wir sagen Ihnen, wie schnell und stabil die 


neuen Marketing-Begriffe in der Praxis sind. 


ei unseren Tests der 
. neuen Chipsätze stell- 
ten wir folgendes fest: 
PC400 DDR-SDRAM, AGP 8X 
und Serial ATA sind derzeit nur 
wohlklingende Namen, mehr 
leider (noch) nicht. Gerade vom 
neuen DDR-Standard PC400 er- 
wartete die AMD-Fangemeinde 
viel. In unseren Tests stellten wir 
jedoch fest, dass aufgrund von 
Stabilitäts- und Synchronisa- 
tionsproblemen der praktische 
Leistungszuwachs meist aus- 
bleibt. Da stellt sich die Frage: 
Macht PC400 DDR-SDRAM auf 
Athlon-Systemen überhaupt 
Sinn? 


» Sinn oder Unsinn von PC400 


Bei ersten Tests mit dem A7N8X 
Deluxe (Nforce2), einem Athlon 
XP 2800+ Thoroughbred und ei- 
nem FSB von 200 MHz mit syn- 
chronem RAM-Takt von 200 
MHz (PC400) stellten wir enor- 
me Leistungsgewinne gegenü- 
ber der 166-MHz-Kombination 
fest. So war der Athlon XP 2800+ 
in der Lage, den Pentium 4 mit 
3,06 GHz und 533 MHz FSB bei 
vielen Benchmarks zu schlagen. 
Der hohe Datendurchsatz des 
Frontside- und Speicherbus ver- 
schaffte dem mit 2.332 MHz ge- 
takteten Prozessor einen ent- 
scheidenden Vorteil. Allerdings 
scheinen neuere Platinenrevisio- 
nen mit Nforce2-Chipsatz mit 
dem hohen FSB Probleme zu ha- 
ben. Eigenen Erfahrungen im 
Testlabor und Berichten aus 
Overclocker-Kreisen zufolge, 
laufen neuere Nforce2-Revisio- 
nen mit 200-MHz-FSB-Takt 
nicht mehr stabil. Bei unserem 
AZNSX Revision 1.04 und BIOS- 
Version 1002A erreichten wir 
maximal 197 MHz, die Bench- 
mark-Ergebnisse fielen zudem 
schlechter aus als bei gleichem 
Gesamttakt und 166 MHz FSB. 
PC400 DDR-SDRAM ist daher 


noch ein unsinniges Feature, das 
vermutlich erst mit kommenden 
Chipsátzen richtig zur Geltung 
kommen wird. 


» Bringt es Twinbanking? 


Twinbanking ist ein weiteres 
Feature, das schneller getaktete 
Prozessoren und einen hóheren 
Frontside-Bus benótigt, um rich- 
tig zur Geltung zu kommen. 
Dass Twinbanking in der Praxis 
etwas taugt, beweist Intels 
E7205 „Granite Вау“. Dieser ist, 
obwohl er nur PC266 DDR- 
SDRAM unterstützt, einige Pro- 
zentpunkte schneller als der 
i845PE, welcher mit PC333 
DDR-SDRAM arbeitet. Wie 
kann das sein? Intel setzt beim 
Granite Bay eine zum Twinban- 
king vergleichbare Technologie 
ein, die den Namen ,Zweikanal- 
speicher-Interface" trágt. Dieses 
Interface hat der Pentium 4 bei 
PC266 DDR-SDRAM auch bitter 
nótig, da der P4 mit einem 
Frontside-Bus von 133 MHz 
ODR über eine Datenbandbreite 
von 3,22 GByte/s verfügt und 
auch auslastet. Der vom E7205 
getaktete Arbeitsspeicher ver- 
fügt standardmäßig jedoch nur 
über eine Speicherbandbreite 
von 2,1 GByte/s, was einen Fla- 
schenhals darstellen würde. 
Durch das Zweikanal-Interface 
des E7205 wird die Speicher- 
bandbreite jedoch auf 4,2 GBy- 
te/s verdoppelt und so den Be- 
dürfnissen des Pentium 4 und 
seines Frontside-Busses gerecht. 


A8 Wie viel leistet AGP 8X? 


AGP 8X ist mit zwei GByte/s 
theoretisch doppelt so schnell 
wie der Vorgánger AGP 4X. Die 
Bandbreitenvorteile durch AGP 
8X machen sich in der Spiele- 
Praxis jedoch kaum bemerkbar. 
Bis auf Aquanox 2 profitiert 
kaum ein Spiel von der hóheren 
Datenbandbreite. 


SOCKEL-A-CHI 


Settings: Athlon XP 3000+, Radeon 9700 Pro, Ca- 
talyst 31, 2x256 MB DDR-SDRAM PC400, SB Audigy 
2, Windows XP Pro + SP1, aktuelle Chipsatztreiber 


LEGENDE 


Sockel-A- 
Chipsätze 


Standard 


KT400A (PC333) 


KT400A (PC400) 


KT400-Referenz 


KT333-Referenz 


Sis 746FX (PC333) 


Sis 746FX (PC400) 


KT333-Referenz (Athlon XP 2100+ Palomino) 


FAZIT | 0b ohne oder mit Twinbanking, der Nforce2 liegt an der Spitze. Relativ nah heran 
kommt der KT400A. Weit abgeschlagen liegt der Sis 746FX. Hier haben wir uns mehr versprochen. 


3) Was nutzt mir Serial ATA lat im Gehäuse wird redu 
beim KT4004? ziert. Vorteil für Overclocker: 
Serial-ATA-Festplatten von Sea- Dank des aufgeráumten Ge- 
gate sind derzeit schon verfüg- häuseinneren zirkuliert die 
bar, bieten aber gegenüber nor- Luft besser; Flachbandkabel 
malen IDE-Festplatten keine behindern den Luftstrom. 
großen Vorteile. Das liegt daran, Erst im Laufe des Jahres wer- 
dass diese ersten SATA-Lauf- den „echte SATA-Platten", 
werke eigentlich IDE-Laufwer- beispielsweise von Western 
ke sind, die nur mit einem SA- Digital erscheinen, die Um- 
TA-Adapter ausgestattet wur- drehungszahlen von 10.000 
den, damit sie an SATA-Control- rpm besitzen. Bis dahin ist die 
ler angeschlossen werden kón- SATA-Implementierung nur 
nen. Damit sind die Laufwerke schmückendes Beiwerk. 

nicht schneller, nur der Kabelsa- OLIVER HAAKE 


Settings: Athlon XP 3000+, Radeon 9700 Pro, Ca- 
talyst 31, 2x256 MB DDR-SDRAM PC400, SB Audigy 
2, Windows XP Pro + SP1, aktuelle Chipsatztreiber 


LEGENDE| 


Sockel-A- 
Chipsätze 


Standard 


KT400A (PC333) 


KT400A (PC400) 


KT400-Referenz 


KT333-Referenz 


KT333-Referenz (Athlon XP 2100+ Palomino) 


Sis 746FX (PC333) 


Sis 746FX (PC400) 


F 


FAZIT | Hier ein äußerst peinliches Bild für Sis 746FX: Selbst der KT333 mit Athlon XP 210 
Palomino und 133 MHz FSB überholt den 746FX mit Athlon XP 3000+ Barton und 166 MHz FSB. 
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D el DDR 400 
D RAID 
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PA Titan" series 


GA-SINXP1394. sis655/963 Chipsatz 


* Unterstützt Intel® Hyper-Threading Prozessoren mit 3.06 GHz oder 
noch höher 

* Das Board-Layout verfügt über ein von Gigabyte patentiertes Dual 
Power System (DPS) Design 

* Zwei Kanal DDRAOO Speicherschnittstellen die mit bis zu 6,4 GB/s 
Daten übertragen 

* Eine AGP8x Schnittstelle für eine unglaubliche 
Grafikperformance 

» Silicon Image Serial ATA interface mit einem ITE GigaRaid IDE inter- 
face Controller 

* integrierter Intel Kenai 32 Gigabit Lan Chip 

* Besitzt 3 |EEE1394 Firewire Schnittstellen 


* Patentiertes Gigabyte Dual Bios" 225 
* Empfol DDR400 Speichermodule finden Sie auf der offiziellen MT. 
Internetseite von Gigabyte EET 


DPS (Serial ATA Intel" PRO) Gigabit LAN |(ATA133 RAID | DualBIOS" | 


AMDA 


XE 7 


K7 Triton" series 


GA-7VAXP Ultra ма KT400/8235 Chipsatz 


* Unterstützt neuste AMD Athlon" XP Prozessoren mit FSB 333MHz 

* Weltweit erstes Mainboard mit "DDR 400 Unterstützung, für beste 
Performance und Stabilitát 

• AGP 8x für ultimative Grafikperformance 

* Integrierter Silicon Image Serial-ATA Chipsatz mit RAID 0,1 
Funkt high speed Speichermedien 

• Promise IDE RAID 0, 1 Funktion plus UDMA ATA 133 support 

* Integrierter high quality 6-channel AC'97 audio mit S/P-DIF Funktion 

* 3x IEEE 1394 Firewire Anschlüsse 

e Integrierter Ethernet 10/100Mb Network Anschluss 

* GIGABYTE patentiertes DualBIOS " entwickelt für den Schutz gegen 
Viren 

* Unterstützt thermalen CPU Überhitzungsschutz 

* Reichhaltige overclocking Móglichkeiten durch BIOS-Einstellungen 

* Em dene DDR400 Speichermodule finden Sie im Handbuch & auf der GIGABYTE Web 


Serial ATA | IEEE1394 )[ATA133 RAID | USB 2.0 ( DualBIOS" 
6-Channel Audio EasyTune" 4 | Q-Flash" 


© ш E gm 


C $ G.B.T. TECH. TRADING GmbH 
} Technik ` TEL: 901 
GIGABYTE. ? FAX +49-01803 9 

` www.gigabyte.de 
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MMARKTÜBERSICHT 


Netzwerk per | 


.. Т. Netzwerkadapter für die Steckdose 


Die Powernet-Technologie 
kónnte die Netzwerk- 
Technik revolutionieren. 
Statt Kabel zu verlegen, 
müssen Sie pro PC nur 
einen Adapter in eine 


Steckdose stecken. 


Übersprechen 
Der Begriff stammt aus den 


Anfangsjahren der Telefonie. 
Damals konnte man mithóren. 
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er deutsche Energie- 
- konzern RWE hat vor 

ОШ kurzem die Weiterent- 
wicklung von Powerline Com- 
munication (PLC) eingestellt. 
Das Internet aus der Steckdose 
wird es in Deutschland wohl nie 
flächendeckend geben. Doch die 
Technik wird weiterleben, und 
zwar als Homeplug Powernet. 
Die Technik ersetzt über das 
heimische Stromnetz die Netz- 
werkverkabelung. Beispiel: Pro 
Rechner stecken Sie einfach ei- 
nen USB-Adapter in die nächste 
Steckdose und schon kónnen Sie 
Daten zwischen den PCs aus- 
tauschen. 


DSL 


Steht symbolisch für die schnelle 


Übertragungstechnik zwischen 
Internet und Privatanwender. 


Wir haben in Deutschland vier 
Anbieter von Powernet-Adap- 
tern gefunden: Corinex, Deneg, 
Powertec und Devolo bieten Ge- 
ráte zur Datenübertragung per 
230-Volt-Stromnetz an. Außer 
Powertec vertreiben alle Her- 
steller Geráte mit USB- und 
RJ45-Anschluss. Die RJ45-Va- 
rianten eignen sich für PCs mit 
Netzwerkkarte, für Hubs bezie- 
hungsweise Switches und auch 
für DSL-Modems. Geräte mit 
USB-Anschluss können nur an 
PCs oder Notebooks ange- 
schlossen werden. Die Netz- 
werk-Adapter von Deneg, Cori- 
nex und Devolo werden mit ei- 


WLAN 

Vernetzt über Funk mehrere PCs 
miteinander. Die Bandbreite liegt 
zwischen 11 und 22 MBit/s. 


ner Datenübertragungsrate von 
14 MBit pro Sekunde angege- 
ben. Dies ist allerdings ein Brut- 
towert, effektiv nutzen können 
Sie unter optimalen Bedingun- 
gen maximal 7 MBit/s. Power- 
tec gibt für den PDSL 2+ eine 
Übertragungsrate von 5 MBit/s 
an, hierbei handelt es sich aber 
um die effektive Übertragungs- 
rate. Dass fast alle Geräte zu- 
einander kompatibel sind, liegt 
daran, dass alle Hersteller Chip- 
sätze von Intellon verwenden. 
Nur einige USB-Adapter wei- 
gern sich, mit Fremdgeräten zu 
kooperieren, dies liegt an der 
eingesetzten Software. 


RJ45 

Verbreiteter Steckerstandard, um 
UTP-Netzwerk- Verbindungen 
herzustellen. 


STECKDOSEN-LAN 


Corinex Powernet Ethernet 
Adapter: Solides Gerät ohne 
große Schwächen Ш Corinex ge- 
hört zu den ersten Anbietern 
von Powernet-Produkten. Der 
amerikanische Hersteller bietet 
unter anderem den Powernet 
Ethernet Adapter an. Das Gerät 
wird über ein mitgeliefertes 
RJ45-Kabel an den PC ange- 
schlossen. Ein Treiber ist nicht 
notwendig; Sie können aller- 
dings eine Konfigurationssoft- 
ware installieren, um die DES- 
Verschlüsselung mit 56 Bit ein- 
zuschalten und den Schlüssel 
per Netzwerknamen  festzu- 
legen. Der Corinex Powernet 
Ethernet Adapter lässt sich per 
RJ45-Kabel auch an ein DSL- 
Modem oder einen Switch an- 
schließen; dazu muss je nach 
Gerät möglicherweise ein klei- 
ner Schalter gedrückt werden, 
um die Uplink-Funktion zu akti- 
vieren. Im Test zeigt der Ether- 
net Adapter keine Schwächen. 
Die durchschnittliche Bandbrei- 
te in einer Wohnung (Leitungs- 
länge circa 25 m) beträgt 3,6 
MBit pro Sekunde. Auch 
künstliche „Störungen“ durch 
Mikrowelle oder Bohrmaschine 
wirken sich nicht auf die Über- 
tragungsrate aus. 


Deneg Easyhome for DSL: 
Nicht ganz billig, dafür zwei 
Geräte I Deneg verkauft seine 
Geräte im Set, so bekommen 
Sie gleich zwei „Easyhome for 
DSL“-Geräte für knapp 260 Eu- 
ro. Die Adapter von Deneg sind 
relativ groß, bieten aber einen 
Ein/Aus-Schalter und für jede 
Funktion eine Statusanzeige in 
Form einer grünen LED. Ein 
máchtiges Stecknetzteil sichert 
die Stromversorgung des Gerá- 


www.pcgameshardware.de 


NETZWERK 


An mehreren 


tes und moduliert die Daten auf 
die Hausleitung. Die Bandbrei- 
te des Gerátes ist mit durch- 
schnittlich 4,4 MBit/s sehr gut, 
auch der Ping lässt mit vier 
Millisekunden keine Wünsche 
offen. Ebenfalls für das Easy- 
home for DSL spricht die hohe 
Kompatibilitát, denn der Power- 
net-Adapter funktioniert mit al- 
len anderen getesteten Power- 
net-Geráten mit RJ45-Anschluss 
tadellos. 


Powertec PDSL 2+: Professio- 
neller Powernet-Adapter Ё Die 
Geráte von Powertec sind ro- 
bust und stoßfest gebaut, selbst 
eine Wandmontage ist móglich. 
Der einzige Nachteil am PDSL 
2+ ist die Größe, denn Maße von 
16,5x16,5x5,0 Zentimeter sind 
alles andere als kompakt. Durch 
den RJ45-Anschluss benötigen 
Sie für das Gerät keinen Treiber, 
selbst die Verschlüsselung der 
Daten lässt sich per Knopfdruck 
am PDSL 2+ aktivieren. Obwohl 
Powertec eine Übertragungsrate 
von nur fünf MBit pro Sekunde 
angibt, arbeitet der Powernet- 


Steckdosen im Ge- 
bäude testen wir 
die Übertragungs- 
geschwindigkeit 
der Testgeräte. 


Bei der Ausstattung (20 %) achtet 
die Redaktion auf Gehäusemaße, 
Dokumentation, mitgelieferte Soft- 
ware und Kabel sowie Garantiezeit. 
Bei den Eigenschaften (20 %) geht 
es um die vom Hersteller angege- 
bene Leistungsklasse (Brutto-Band- 
breite), Installation und Konfigura- 
tion der Adapter. Zudem bewerten 


Adpater in der Praxis ähnlich 
schnell wie die anderen Geräte: 
Der PDSL 2+ erreicht eine 
durchschnittliche Bandbreite 
von 4,0 MBit/s. Powertec bietet 
die Powernet-Adpater wie De- 
neg gleich als Set an: Das „PDSL 
2+“-Set kostet 299 Euro. 


Devolo Microlink DLAN: 
Klein und ziemlich schnell Ш 
Bei Devolo hat man die Markt- 
chancen der Powernet-Geräte 
erkannt und einen sehr kom- 
pakten Adapter entwickelt. Das 
Microlink DLAN ist nicht viel 
grófer als ein Steckernetzteil 
und damit das kleinste Power- 
net-Gerát mit RJ45-Anschluss 
im Test. Die mitgelieferte CD 
wird nur für die Konfigurations- 
software benötigt, ein Treiber ist 
nicht notwendig. Daher können 
Sie das Microlink DLAN auch 
an ein DSL-Modem oder an ei- 
nen Switch zur Verlängerung ei- 
nes herkömmlichen Netzwerkes 
anschließen. Im Transfertest 


setzt sich der Powernet-Adapter 
von Devolo mit 4,3 MBit/s 
knapp hinter das Deneg Easyho- 


UMSCHALTER| Am Powertec PDSL 2+ können Sie per Schalter zwischen An- 
schluss am PC oder Hub wählen. „Hub“ steht auch für Switch oder DSL-Modem. 


Test-Philosophie: Powernet 


Die tatsächlich nutzbare Bandbreite ist das wichtigste Wertungs- 
kriterium im Test, dazu kommt unter anderem die Spieletauglichkeit. 


wir, welche Sicherheitstechniken 
unterstützt werden. Die Leistung 
(60 %) setzt sich hauptsächlich aus 
Transfertests zusammen. Weiterhin 
spielen Tauglichkeit für LAN-Spiele, 
Ping und Störanfälligkeit eine Rolle. 
Außerdem überprüfen wir, ob die 
Adapter zu Geräten anderer Her- 
steller kompatibel sind. 


Wichtige 
Fragen 


Alles Wissenswerte 
| über Powernet-Adapter 


| B Kann ich über Stromnetz- 

| werk LAN-Spiele zocken? 
Ja. Der Ping der getesteten Sys- 
teme reicht von zwei bis zwólf 

| Millisekunden, das genügt für 

| LAN- oder Internet- Spiele voll- 
kommen. Zudem werden die 
USB-Adapter als Netzwerkkar- 
ten installiert, damit TCP/IP- 
beziehungsweise IPX-Protokolle 
nutzbar sind. Selbst Stórquellen 
haben keinen Einfluss auf den 

| 


| 8i Welche Konfigurationen aus 

| USB- und RJ45-Adaptern 

| sind für Powernet sinnvoll? 
Móchten Sie nur zwei Rechner 
miteinander verbinden, dann 
reicht pro PC ein USB-Adapter. 

| Soll per Powernet das О51-Мо- 

| dem im Keller mit dem Compu- 

| ter im Arbeitszimmer verbunden 
werden, kónnen Sie am Rechner 
einen USB-Adapter und am Mo- 

‚ dem ein Powernet-Gerät mit 

| RJ45-Kabel (einfaches Netz: 

| werkkabel) anschlieBen. Móch- 

ten Sie mehr als einen PC online 

bringen, so müssen Sie Ihr DSL- 

Modem mit einem Router ver- 

binden und diesen wiederum an 

einen RJ45-Powernet- Adapter 

| anschließen. Pro Rechner, den 

Sie ins Internet bringen wollen, 

muss nur noch ein USB-Adapter 

gekauft und einfach angeschlos- 

sen werden. 
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Das Powernet-Modem der 
Firma Deneg zeigt in unse- 
rem Test die beste Leistung: 
Datentransfer und Ping des 
Easyhome for DSL sind gut. 


e Maße des Easyhome 
for DSL und die zahlrei- 
chen LEDs erinnern an ein 
Analog-Modem. Die sieben 
LEDs zeigen an, ob das Gerät 
mit einem anderen Powernet- 
Adapter verbunden ist und 
mit welcher Geschwindigkeit 
der Easyhome for DSL am PC 
angeschlossen ist. Die 56-Bit- 
Verschlüsselung kónnen Sie 
per Software aktivieren, dabei 
müssen Sie nur das gleiche 
Verschlüsselungspasswort ein- 
geben wie bei dem zweiten 
Adapter. Die Verschlüsselung 
wirkt sich nicht auf Ihren PC 
oder die Bandbreite des Sys- 
tems aus, da das Easyhome für 
diesen Zweck eine eigene Lo- 


Preiswert und klein 


Powernet-Adapter: Devolo Microlink DLAN USB 


Die 99 Euro des Devolo 
Microlink DLAN USB haben 
auch bei den anderen Her- 
stellern für einen Preis- 
rutsch gesorgt. Doch die 
Leistung sichert den Preis- 
Leistungs-Award. 


=“ eradezu winzig wirkt 
' das Devolo Microlink 
DLAN USB in der Steckdose. 
Mit dem 1,7 Meter langen Ka- 
bel lassen sich Rechner oder 
Notebook bequem anschließen 
und dank des ausführlichen 
Handbuchs sollten auch Ein- 
steiger mit der Installation 
sowie Konfiguration klarkom- 
men. Wie alle anderen Power- 
net-Adapter unterstützt auch 
das Microlink DLAN USB die 
56-Bit-Verschlüsselung, die Sie 
in jedem Fall aktivieren soll- 
ten. Mit durchschnittlich 3,9 
MBit/s ist es der schnellste 
USB-Adapter im Testfeld und 
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Schneller Adapter 


Powernet-Adapter: Deneg Easyhome for DSL 


EASYHOME FOR DSL| Das Gerát von 


Deneg áhnelt einem analogen Modem. 


gik besitzt. Die hohe Kompati- 
bilitát des Adapters zu Сега- 
ten anderer Hersteller und 
Bandbreite von 4,4 MBit/s be- 
scheren dem Deneg Easyhome 
for DSL den ersten Platz der 
Marktübersicht. (та) 


Hersteller; Deneg nun 


Preis: € 259,- (2 Geräte) (Leite 1,8 
Webseite: 
easyhome.deneg.de 


MICROLINK DLAN USB] In der Steck- 
dose fällt der Adapter gar nicht auf. 


sogar schneller als der Corinex 
Powernet Adapter (RJ45-An- 
schluss). Die sehr guten Leis- 
tungswerte und der Preis von 
99 Euro sichern dem Microlink 


DLAN USB den Preis-Leis- 
tungs-Award. (ma) 


Microlink DLAN USB 


Hersteller: Devolo Ausstattung: Se 


Eigenschaften: 2,3 


Preis: € 9990 Leistung: 2,1 
Webseite: GESAMT 
www.devolo.de 


Preis-Leistung: í 


Die Preise der Powernet-Adapter sind meiner Meinung 
nach zu hoch. WLAN-Adapter werden zum Teil schon für 
50 Euro angeboten, das preiswerteste Powernet-Gerät 
kostet dagegen 100 Euro. Eines haben die beiden Kabel- 
Alternativen allerdings gemeinsam: Man kann vor dem 


Kauf nie sicher sein, ob die Geräte in der Lage sind, die be- | 


nótigte Strecke zu überbrücken. Im Test hat sich auch ge- 


zeigt, dass die USB-Adapter meist langsamer sind als die 


Marco 


Geräte mit RJ45. Die Technik und die Idee hinter der Po- 


wernet-Technik sind ohne Zweifel genial und Devolo zeigt 
mit dem Microlink DLAN USB, dass es auch billig geht. 


Albert 


Redakteur 
\ Bereich Netzwerk 


„Die Idee hinter der Technik ist einfach genial." | 


me for DSL, in Spielen schlägt 
sich das Microlink DLAN mit ei- 
nem Ping von nur zwei Millise- 
kunden sehr gut. In puncto Preis 
kann man auch nicht meckern, 
denn mit 129 Euro ist das Micro- 
link DLAN der billigste Power- 
net-Adapter mit RJ45. 


Corinex Powernet USB Adap- 
ter: Langsames USB-Gerät Ш 
Damit Sie die neue Powernet- 
Technologie ohne Netzwerkkar- 
te nutzen kónnen, bietet Corinex 
einen USB-Adapter an. Dieser 
wird an einen USB-1.1-kombati- 
blen Anschluss gesteckt. Mit 
dem mitgelieferten Treiber lässt 
sich das Gerät als Netzwerkkar- 
te installieren. Dadurch können 
auch alle wichtigen Protokolle 
wie TCP/IP oder IPX für LAN- 
Spiele genutzt werden. Im Über- 
tragungstest enttäuscht der Po- 
wernet USB Adapter: Das Gerät 
erreicht durchschnittlich nur 2,0 
MBit/s — der schlechteste Wert 
im Testfeld. Auch der Ping ist 
mit 12 Millisekunden unge- 
wöhnlich hoch, für die meisten 
Spiele jedoch völlig ausrei- 
chend. Der Preis von 120 Euro 
ist angemessen. 


Deneg Easyhome Net USB: 
Günstiger USB-Adapter mit 
guter Leistung Ш Das USB-Gerät 
von Deneg ist nicht größer als 
ein Steckernetzteil und wird per 
USB 1.1 an den PC angeschlos- 
sen. Auf der mitgelieferten CD 
befinden sich Treiber für Win- 
dows 98, Me, 2000 und XP. Der 
Easyhome Net USB wird wie 
der Powernet USB Adapter als 
Netzwerkkarte installiert. Im 
Bandbreitentest ist das Gerät 
von Deneg mit 3,3 MBit/s zwar 
schneller als der Corinex Power- 
net Adapter, aber immer noch 


langsamer als die Systeme mit 
RJ45-Anschluss. Der Ping von 
sechs Millisekunden ist sehr gut 
und für alle Spiele mehr als aus- 
reichend. Nachdem Devolo den 
Microlink DLAN USB angekün- 
digt hat, wurde der Einzelpreis 
des Easyhome Net USB von 140 
auf 99 Euro gesenkt. 


Devolo Microlink DLAN USB: 
Klarer Preis-Leistungs-Sieger Ш 
Der Microlink DLAN USB ist 
noch kleiner als der Deneg Easy- 
home Net USB; das Devolo-Ge- 
rät ähnelt ebenfalls einem Ste- 
ckernetzteil und wird per USB 
1.1 an den Rechner angeschlos- 
sen. Das Devolo-Gerät ist im 
Übertragungstest mit 3,9 MBit/s 
schneller als der Deneg USB 
Adapter. Der Preis von rund 99 
Euro macht den Microlink 
DLAN USB zum verdienten 
Preis-Leistungs-Sieger. 


Fazit: Powernet ist für LAN- 
Spiele und Internet völlig aus- 
reichend В Der Test hat eindeu- 
tig gezeigt, dass die Powernet- 
Geräte mit USB-Anschluss im 
Durchschnitt langsamer sind als 
die Adapter mit RJ45. Erstaun- 
lich ist, dass wir keine Stórung 
im Stromnetz erzeugen konn- 
ten, welche die Bandbreite der 
getesteten Geráte sinken oder 
gar zusammenbrechen ließ. Die 
durchschnittliche Bandbreite 
von 500 bis 600 Kilobyte pro 
Sekunde reicht für LAN-Spiele 
und das Surfen im Internet vól- 
lig aus, größere Datentransfers 
dauern aber zu lang. Daher 
lohnt es sich für den einen oder 
anderen doch, Netzwerkkabel 
zu verlegen — oder Sie warten 
noch ein Jahr, bis die neuen Po- 
wernet-Geráte 100 MBit/s er- 
reichen. MARCO ALBERT 


STECKDOSEN-LAN MAR 


pes 


Microlink DLAN 


Powernet Adapter 


PDSL 2* 


E Hersteller Deneg ` Corinex | Powertec 

E Info (01805) 00 62 72 82 f | (0044) 11 79 23 97 33 1 (0234) 70 92 60 

E Webseite easyhome.deneg.de www.corinex.com ` www.powertec-ag.de 

E Preis € 259,- (2 Geräte) + ‚ € 129,90 (Stückpreis) € 129,- (Stückpreis) ‚ € 299,- (2 Geräte) 

Е Bezugsquelle Independis (www.independis.de) | Fachhandel | Gebacom (www.gebacom.de) Independis (www.independis.de) 

E Preis-Leistung Gut tut | Befriedigend Befriediegend 
AUSSTATTUNG — 2,4 2,2 26 mE 2,8 
E Anschluss | RJ45 ` N45 | RJ45 | RJ45 

E Gehäusemaße (BxHxT) ` 16,0x2,5x12,0 cm | 6,5x9,5x4,0 cm | 15x3,5x10,5 cm | 16,516,515, ст 

E Dokumentation | Kurzbedienungsanleitung, Handbuch auf CD | Handbuch | Handbuch | Kurzbedienungsanleitung 

8 Software | Treiber-CD | Treiber-CD Treiber-CD | Keine 

E Kabel | 2x Patchkabel 1,6 m, 2x Kabel mit Netzteil 1,8 m| Patchkabel 1,8 m ` Patchkabel 1,6 m, Netzkabel 1,8 m | 2x Patchkabel 1,8 m, 2x Netzkabel 1,2 m 
I Garantiezeit | 2 Jahre | 2 Jahre | 2 Jahre | 2 Jahre 

EIGENSCHAFTEN — 2,3 2,3 2,3 2,8 
E Leistungsklasse (Brutto) 14 MBit/s | M MBit/s | M MBit/s | 5 MBit/s 

f Installation & Konfiguration | Sehr einfach/einfach | Sehr einfach/einfach Sehr einfach/einfach | Sehr einfach/mittel 

8 Sicherheitstechnik 56-Bit-DES-Verschlüsselung | 56-Bit-DES-Verschlüsselung | 56-Bit-DES-Verschlüsselung | 56-Bit-DES-Verschlüsselung 
LEISTUNG — ES 18 1,9 : 2,1 2,0 
8 Datentransfer 50 MB 1 Minute, 24 Sekunden (4,5 MBit/s) 1 Minute, 29 Sekunden (4,3 MBit/s) | 1 Minute, 42 Sekunden (3,7 MBit/s) | 1Ninute, 34 Sekunden (4,1 MBit/s) 

8 Datentransfer 700 MB 20 Minuten, 9 Sekunden (4,4 MBit/s) 20 Minuten, 47 Sekunden (4,3 MBit/s) | 24 Minuten, 50 Sekunden (3,6 MBit/s) | 22 Minuten, 20 Sekunden (4,0 MBit/s) 
1 Spieletauglichkeit/Ping Sehr gut/4 ms ` Sehr gut/2 ms Sehr gut/5 ms ` Sehr gut/3 ms 

8 Ströranfälligkeit Nicht nachweisbar ` Nicht nachweisbar Nicht nachweisbar ` Nicht nachweisbar 

3 Reichweite (Leitungslänge) | 100 т” , 100 m* 100 т“ 100 т“ 

9 Kompatibilität zu anderen | | | 

Herstellern | Corinex, Devolo, Powertec | Corinex, Deneg Deneg, Devolo | Deneg 
I 
i Dank hoher Kompatibilität und Leis- Sehr kompaktes Gerät und nur ge- Die Transferleistung des Corinex- Professionelles Gerät mit guter 
tung verdienter Testsieger ringfügig langsamer als Deneg Gerätes könnte besser sein. Leistung, aber ein wenig teuer 
* Maximale Leitungslänge ohne Übersprechen 
z WLAN-Alternative 
0 DLA B а ome Ne » PO B Adapte 
BEFWI1S4 


ell | 
| 
e - | 
ii Hersteller Devolo ` Deneg | Corinex 
E Info . (0241) 18 27 90 ` (01805) 00 62 72 82 | (0044) 1179 23 97 33 
8 Webseite ЖООШ ` | easyhome.deneg.de | wn.corinex.com 
E Preis | € 99,90 (Stückpreis) | € 99,- (Stückpreis) | € 120,- (Stückpreis) 


| Independis (www.independis.de) 


| RRS Powernet (www.powerline-network.de) 


# Bezugsquelle 


| Sehr qut 


| Befriedigend 


E Preis-Leistung 


А 2,2 2,2 29 
1 Anschluss USB1.1 | Usb 11 | USB 11 
E Gehäusemaße (BxHxT) 5,0x7,5x3,0 cm ` 7,0х9,0х3,0 cm 11,5x3,5x7,5 cm 
$ Dokumentation Handbuch | Kurzbedienungsanleitung, Handbuch auf CD Handbuch auf CD 
8 Software Treiber-CD ` Treiber-CD Treiber-CD 
8 Kabel USB-Kabel 1,7 m USB-Kabel 1,7. m USB-Kabel 0,5 m, Netzkabel 1,6 m 
8 Garantiezeit 2 Jahre : Jahre | 2 Jahre 
EIGENSCHAFTEN 2,3 SP 2,7 
8 Leistungsklasse (Brutto) 14 MBit/s 14 MBit/s | M MBit/s 
Е Installation & Konfiguration | Sehr einfach/einfach | Mittel/einfach | Mittel/leicht 
8 Sicherheitstechnik 56-Bit-DES-Verschlüsselung : 56-Bit-DES-Verschlüsselung | 56-Bit-DES-Verschlüsselung 
LEISTUNG ` ` _ 2,1 _ сыы 2,7 
8 Datentransfer 50 MB 1 Minute, 38 Sekunden (3,9 MBit/s) ` 1 Minute, 57 Sekunden (3,3 MBit/s) | 2 Minuten, 59 Sekunden (2,1 MBit/s) 
3 Datentransfer 700 MB ` 02 Minuten, 50 Sekunden (3,9 MBit/s) | 26 Minuten, 53 Sekunden (3,3 MBit/s) | 45 Minuten, 33 Sekunden. (2,0 MBit/s) 
З Spieletauglichkeit/Ping | Sehr gut/8 ms | Sehr gut/6 ms | Gut/12 ms 
8 Ströranfälligkeit Nicht nachweisbar Nicht nachweisbar | Nicht nachweisbar 
# Reichweite (Leitungslänge) 100 т“ | 100 т“ 100 т" 
2 Kompatibilität zu anderen | 
Herstellern orinex ` Corinex | Powertec, Deneg 
1 
[| Gute Leistung und günstiger Preis Gleicher Preis wie der Microlink, Die Transferleistung ist viel zu ge- 
bescheren dem Devolo den Award. aber schlechtere Leistung ring, auch der Preis ist zu hoch. 


* Maximale Leitungslänge ohne Übersprechen 


Ee — 


Шш o a 
$ Hersteller: Linksys 


1 Info-Telefon: (0800) 1 01 33 11. 

9 Webseite: wwwlinksys.de — ` 

8 Preis: € 199,- 

AUSSTATTUNG 

U Hub/Switch/AP: Access Point, 
Router, Switch, DHCP 

3 45: 4 + Uplink 

E Zubehör: Crossover-Kabel, Netzteil 

# Garantiezeit: 2 Jahre 

E Anleitung: Deutsch, verständlich 


EIGENSCHAFTEN 
8 Dokumentation: Gut 
9 Konfiguration: Browser 


$ Verarbeitung: Gut 
8 Sicherheit: 128 Bit WEP, FW, MT 


& U-R2-kompatibel: Ja 


LEISTUNG 
8 Online-Spiele: Sehr gut geeignet 
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Enter your own private password in the Network 
Password box below. Press the Set Local button to 
set the local device password. 


Note that you will need to setup each device on your 


ЯАМ network with the same Network Password. 
г Network Password — — —— 


WÉI 
Set Local | Restore Defauk | | 


KONFIGURATIONSSOFTWARE| Damit die Powernet-Adapter miteinander kommuni- 


zieren kónnen, müssen Sie das gleiche Verschlüsselungspasswort vergeben. 


Landera 


Unser Preis: 32,00 EUR | 


INDEPENDIS| Der Fachhändler Independis (WEBCODE 2282) bietet Phasen- und 
Signalkoppler für Homeplug-Powernet-Systeme an. 


POWERTEC PDSL 2+| Per Knopfdruck wird am Powertec PDSL 2+ die Verschlüsse- 
lung aktiviert, es ist keine Konfigurationssoftware notwendig. 


Settings: 10/100-Netzwerkkarten, DSL-Router 
aus der Marktübersicht 03/2003 (Seite 76), 
WLAN-Sets aus der Ausgabe 10/2002 (Seite 66) 


LEGENDE RENTE 


Vergleich 
Netzwerktechniken 


NUTZBARE BANDBREITEN 


LAN (Brutto: 100 MBit/s) 


WLAN (Brutto: 22 MBit/s) 
Besse 49 


30 


Powernet (Brutto: 14 MBit/s) 
EE 4.3 


WLAN (Brutto: 11 MBit/s) 
РАЈ 


FAZIT | Wir haben aus allen bisher getesteten Netzwerksystemen den Durchschnitt errechnet 
und die tatsächlich nutzbare Bandbreite ermittelt. Powernet kann klar das TI-MBit-WLAN schlagen, 
doch zwischen Steckdosen- und herkómmlichem Kabelnetzwerk liegen Welten. 
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owern 


STECKDOSEN-LAN 


Einstecken, loslegen. So einfach sollte die Installation 


des Stromnetzwerkes sein. Doch in der Praxis gilt es, 


einige Hindernisse zu überwinden. 


owernet ist zwar auf 
die Elektroinstallation 
des Hauses begrenzt 
und daher nicht so leicht abhör- 
bar wie WLAN, trotzdem soll- 
ten Sie dem Thema „Sicherheit“ 
Aufmerksamkeit schenken. In 
jedem Stromzähler befindet 
sich eine Spule, die nebenbei 
die Powernet-Signale so weit 
dämpft, dass diese dahinter 
nicht mehr nutzbar sind. Den- 
noch besteht die Gefahr des 
Übersprechens: Laufen Ihre 
Leitungen und die des Nach- 
barn weniger als einen Meter 
nebeneinander, können die Da- 
tensignale auch in der Nachbar- 
wohnung empfangen werden. 
Damit Ihre Anwohner nicht auf 
Ihre Kosten durch das Internet 
surfen oder Daten stehlen kön- 
nen, sollten Sie die 56-Bit- 
Verschlüsselung aktivieren. Bei 
allen getesteten Powernet- 
Adaptern — mit Ausnahme der 
Geráte von Powertec — schalten 
Sie die DES-Verschlüsselung 
per Konfigurationssoftware ein. 
Dazu muss bei jedem Gerát im 
Netz das gleiche Verschlüsse- 
lungspasswort vergeben sein. 
Móchten Sie den Powernet- 
Adapater an einen Switch oder 
ein Modem hängen, müssen Sie 
ihn vorher am PC konfigurie- 
ren. Beim Powertec PDSL 2+ 
wird die Verschlüsselung per 
Taste am Gerát aktiviert. Inner- 
halb einer bestimmten Zeit 
muss bei beiden Adaptern der 
,Secure"-Knopf gedrückt wer- 
den, damit eine Netzwerkver- 
bindung aufgebaut werden 
kann. 


D Signal- oder Phasenkoppler 
verwenden 


Jeder Hausanschluss verfügt 
über drei galvanisch getrennte 
Energieleitungen. Das bedeutet, 
eine Steckdose im  Arbeits- 
zimmer kann an einem ande- 
ren Stromkreis hángen als die 


Steckdose in der Küche. Damit 
die Powernet-Technik zwischen 
den drei verschiedenen Strom- 
kreisen trotzdem funktioniert, 
müssen die Leitungen mindes- 
tens einen Meter nebeneinander 
verlaufen. Denn dort, wo die 
Kabel nah beieinander liegen, 
tritt das so genannte Überspre- 
chen ein: Durch Induktion wird 
das Signal trotz Isolierung auf 
den normalerweise galvanisch 
getrennten Stromkreis über- 
tragen. In sehr seltenen Fällen 
kann es vorkommen, dass das 
Übersprechen nicht funktio- 
niert. Abhilfe schafft dann ein 
so genannter Signal- und Pha- 
senkoppler. Die Firma Powertec 
bietet zum Koppeln der drei 
Phasen (Stromkreise) den Pha- 
senkoppler PCU-02 zum Preis 
von 28,50 Euro an. Werden die 
Signale der Powernet-Adapter 
durch Zwischenzähler, Span- 
nungsfreischalter,  Trágerfre- 
quenzschalter oder FlI-Schalter 
zu stark gedämpft, können Sie 
den Signalkoppler SCU-02 zum 
Preis von 32 Euro einbauen. 


I Reichweite von Powernet- 
System in Gebäuden 


Die Reichweite der Powernet- 
Adapter ist von der Leitungs- 
länge von Gerät zu Gerät ab- 
hängig. Ein Beispiel: Bei einem 
mehrstöckigen Haus und einer 
ungünstigen Verteilung der 
Steckdosen kann die Leitungs- 
länge schnell 100 Meter er- 
reichen. Eine weitere Rolle 
spielt die Verlegung der Kabel, 
im optimalen Fall sind die Lei- 
tungen gerade verlegt und ha- 
ben wenige Biegungen. Damit 
die Bandbreite nicht unter 2 
MBit/s rutscht, darf die eine 
maximale Dämpfung des Sig- 
nals 70 dB nicht überschreiten. 
Das sind je nach Elektroinstalla- 
tion 30 bis 100 Meter Leitungs- 
länge. 


MARCO ALBERT 


8 Gehäuse im Test 


Keine Lust auf 08/15- 
Gehäuse, aber zwei lin- 
ke Hände oder keine 
Zeit zum Basteln? In 
diesem Fall haben wir 
etwas für Sie: Acht ak- 
tuelle Gehäuse, die 
schon ab Werk den An- 
spruch auf Individua- 


litát erheben. 


Mapgeschneidert 


enn Freaks náchtelang 
in ihrem Hobbykeller 
basteln, nennt man das 
Spleen. Wenn die Industrie so 
einen Spleen aufgreift und ihn 
zu Geld macht, nennt man das 
Geschäftsinn. So geschehen bei 
der Entwicklung der PC-Gehäu- 
se. Die erste Generation hatte 
eher die Prämisse „Form folgt 
Funktion” und sah dementspre- 
chend aus wie Omas Nähma- 
schine; die Innereien waren so 
messerscharf, dass man beim 
Basteln auch gleich die Finger in 
einen Häcksler hätte stecken 
können. Die zweite Generation 
war optisch zwar immer noch 
unspektakulär, bügelte aber die 
gröbsten Fehler der ersten PC- 
Gehäuse aus. Etwas fürs Auge, 
gute Verarbeitung und viele 
gute Detaillösungen bieten jetzt 


4,Pre-Modded"-Geháuse 


So werden Gehäuse bezeichnet, 
die schon mit diversen Modding- 
Komponenten bestückt sind. 
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| Window-Kit 


| gung - ideal für Seitenteile 


| Besteht aus einem Plexiglasfens- 
| ter samt Gummiring zur Befesti- 


Т 


endlich die aktuellen „Рге-Моа- 
ded"-Gehàuse – zumindest die 
meisten. Entscheidend für die- 
sen Schritt war sicherlich der 
Siegeszug des bekannten CS- 
601-Geháuses und die immen- 
sen Gewinnspannen beim Mod- 
ding-Zubehór. Es war nur eine 
Frage der Zeit, bis Geháuse von 
der Stange diese Modding-Kom- 
ponenten für sich adaptieren. 
Das Resultat: Individuelle PCs 
für bastelfaule Menschen mit 
wenig Zeit erobern den Markt. 
Acht dieser „Pre-Modded”-Ge- 
häuse haben wir für Sie getestet. 
Dabei ist es nicht immer einfach, 
Design und Spielereien objektiv 
zu bewerten; über Geschmack 
lässt sich bekanntlich streiten. 


Mindestanforderung für jeden 
Tower war, zumindest einen 


| Passive Wärmeabstrahlung 

, Bezeichnet die Wärme, die ein 
Kórper ohne aktive Elemente 
(Lüfter) an die Umgebung abgibt 


Aspekt des Moddings zu erfül- 
len — sei es ein (mittlerweile) 
einfaches Fenster in der Seiten- 
tür oder ein exotisches Design 
wie der I-Tee-Tower. Darüber 
hinaus haben wir auch Gehäuse 
im Test, die schon ab Werk über 
eine Lüftersteuerung, Däm- 
mung oder ein Anzeigen-Panel 
verfügen — Frontanschlüsse für 
USB, Firewire und Sound ge- 
hören mittlerweile eigentlich 
schon zum Standard. 


"Um bei den Tests móglichst ob- 


jektiv vorzugehen, wurde für 
die Geräusch- und Temperatur- 
messung das Gehäuse mit ei- 
nem KT333-Mainboard, Athlon 
XP2000+, Global Win САК-П, 
58IBM Deskstar 160GXP und 
Geforce4 Ti-4600 bestückt. Die 
Messung der Gehäusetempe- 


Lüftersteuerung 

Ermöglicht dem Benutzer die 
| Steuerung von Lüftern durch 
| Veránderung der Drehzahl 


ratur fand ohne aktive Gehäuse- 
lüftung statt - nur so lässt sich 
die Kühlleistung des Towers re- 
konstruierbar ermitteln. Darü- 


ber hinaus hat die Kabelführung 
einen großen Einfluss auf die 
späteren Werte. Ohne Däm- 
mung liegt der Geräuschpegel 
aller Tower mit Bestückung bei 
rund 45 dB(A) (Raumlautstärke 
30 dB(A)). Lediglich das profes- 
sionell gedämmte Gehäuse von 
MR-Computertechnik kann hier 
mit 41 dB(A) auftrumpfen. 


Thermaltake Xaser III V1000: 
Guter Allrounder, aber sehr 
schwer B Ganze 18 Kilogramm 
bringt der Xaser III in der Stahl- 
version auf die Waage. Das ist 
für ein leeres Geháuse sehr viel! 
Beim Blick ins Innere fällt sofort 
die Ähnlichkeit zum CS-601-De- 
sign auf. Allerdings hat man bei 
diesem Tower leider auf die mo- 
dularen 3,5-Zoll-Schächte und 
einen Mainboardschlitten ver- 
zichtet sowie den Festplattenkä- 
fig zum Seitenteil gedreht. Das 
bedeutet eine schlechtere Kühl- 
leistung durch den vorderen 
Lüfter und umständliche IDE- 
Kabelführung. Zu den High- 
lights gehóren die Anschluss- 
móglichkeiten für Sound, USB 
und Firewire unter einer Klappe 
auf dem Geháusedeckel und das 
Hardcano-Modul, mit dem man 
vier Lüfter steuern und die Tem- 
peratur in zwei Bereichen mes- 
sen kann. Leider geht dadurch 
der oberste von vier 5,25-Ein- 
bauschàchten verloren, genug 
Platz zum Schrauben ist den- 
noch im Gehäuse vorhanden. 
Alle sieben (!) Lüfterhalterun- 
gen sind mit Gehäuselüftern be- 
stückt - im lüfterlosen Betrieb 
wird das Innere des Gehäuses 
bei 3D-Anwendungen etwa 


з o—————MARKTUBERSICHT 


|. Test-Philosophie: Gehäuse 


Neben den herkömmlichen Wertungspunkten für Gehäuse fließen Art und 


Die Gehäuse 
werden nach 
mehreren Krite- 
rien gewertet - 
darunter auch 
die Qualität der 
Lüfter . 


Qualität der Modifizierungen zu großen Teilen mit in die Wertung ein. 


Bei der Ausstattung (20 96) wird die Note 
durch Kriterien wie Laufwerksschächte oder 
Lüfterhalterungen bestimmt. Dazu kommen 
in dieser Marktübersicht die Modifikationen 
der unterschiedlichen Gehäuse - Window- 
kits, Dàmmmatten und Lüftersteuerungen 
bringen wichtige Wertungspunkte. Bei den 
Eigenschaften (20 96) gibt es keine Unter- 


schiede zu einer normalen Gehäusemarkt- 
übersicht: Punkte vergeben wir für geringes 
Gewicht, viel Platz und einen modularen 
Aufbau. Wichtigster Wertungspunkt ist die 
Leistung (60 %). Wir überprüfen, wie sich 
die Modifikationen auf wichtige Leis- 
tungswerte wie Temperaturentwicklung und 
Lautstärke des Rechners auswirken. 


40 °C warm. Mit aktiven Gehäu- 
selüftern liegt die Gehäusetem- 
peratur etwa sechs Grad über 
der Raumtemperatur. Das Ge- 
häuse leistet sich keine Schwä- 
chen und sieht gut aus, mit fast 
200 Euro sollte man sich aber 
überlegen, ob man nicht doch 
lieber selber zum Dremel greift! 


Superflower SF201T3: High- 
End-Alutower Й Für jeden, der 
seinen Tower oft transportiert, 
bietet sich das Alugeháuse von 
Superflower mit sieben Kilo- 
gramm Eigengewicht an. Es 
gibt zwar noch leichtere Aluto- 
wer, diese sind dann aber nicht 
verwindungssteif und kónnen 
schnell einen Schaden davon- 
tragen. Neben vier 5,25-Zoll- 
Scháchten stehen acht (!) 3,5- 
Zoll-Scháchte zur Verfügung, 
von denen drei von außen 
erreichbar sind. Dank der Alu- 
miniumkonstruktion hat das 
Geháuse mit 39 °С die beste 
passive Wärmeabgabe im Test- 
feld. Absolutes Highlight für 
Modder ist allerdings die 
Grundausrüstung mit drei Ple- 
xiglasfenstern in den Seitentei- 
len und im Gehäusedeckel. Ins- 
gesamt befinden sich fünf Lüf- 
terplätze im Tower verteilt, die 
alle mit einem 80-mm-Lüfter 
bestückt sind. Die Anschluss- 
möglichkeiten für Firewire, 
Sound und USB befinden sich 
direkt auf der Gehäusefront – 
sind also etwas besser zu errei- 
chen als beim Xaser III. Einzig- 
artig im Testfeld: Der Main- 
boardschlitten ist modular und 
lässt sich komplett ausbauen. 
Wenn es ein Alutower sein soll, 
dann dieser - vorausgesetzt, 
Sie sind bereit, die Kleinigkeit 
von 190 Euro auf den Tisch zu 
legen. 


Antec Plusview 1000AMG: Der 
schnörkellose Evergreen Ё CS- 
601 und kein Ende: Der Antec- 
Tower ähnelt von allen Kandi- 
daten dem beliebten Gehäuse 
am meisten – lediglich eine ver- 
änderte Seitentür mit Lüfterclip 
und Anschlüsse für USB, Fire- 
wire und Sound unter einer 
Frontklappe zählen zu den 
Extras. Bewährtes im Inneren: 
Vier 5,25-Schächte und sechs 
modulare 3,5-Schächte lassen 
keine Wünsche offen und bieten 
genug Platz zum Basteln. Darü- 
ber hinaus hat das Gehäuse ne- 
ben der Lüfterhalterung im Sei- 
tenteil noch vier weitere in der 
Front und im Rückbereich - lei- 
der sind nur zwei davon ab 
Werk mit Lüftern bestückt. Die 
Wärmeabgabe ist mit 42 °C zu- 
friedenstellend. 110 Euro für ei- 
nen leicht modifizierten CS-601- 
Klone sind fair und bieten eine 
vernünftige Basis für weitere 
Modding-Experimente. 


Laitronic LC-610: Alutower in 
der Einstiegsklasse Ш Größtes 
Manko der extrem leichten Alu- 
tower ist deren schlechte Ver- 
windungsfestigkeit. Die fünf 
Kilogramm Eigengewicht gehen 
auf Kosten der nicht vorhande- 
nen Stabilisierungsstreben - ein 
unglücklicher Sturz und der To- 
wer hat einen Totalschaden. Be- 
handelt man das Gehäuse aller- 
dings pfleglich, ist dieser Tower 
ein echter Preisschlager. Für den 
Laufwerkseinbau stehen neben 
drei 3,5-Zoll- auch sechs 5,25- 
Zoll-Schächte zur Verfügung. 
Auf dem Fenster im Seitenteil 
prangt ein LED-Lüfter — eine 
weitere Neonróhre liegt dem Set 
bei, diese kann später mittels 
Klebestreifen im Tower befestigt 
werden. Zwei Lüfter befinden 


Wichtige 


Fragen 


Auf diese Merkmale 
| müssen Sie achten. 


E Beeinflussen Fenster die 
EMV-Eigenschaften? 

Definitiv: Ja! Ein Fenster blo- 
ckiert im Gegensatz zu einer 
Metalltür keine elektromagneti- 
sche Strahlung. Praktisch hat 
das aber keine Auswirkungen: 
Elektrische Geráte in Ihrer Woh- 
| nung werden deswegen nicht 
ausfallen - die Strahlungsmen- 
gen sind dafür zu gering. Ob die 
Strahlung für den Menschen 
schádlich ist, ist nicht ohne wei- 
teres zu sagen: Es gibt noch kei- 
ne Langzeitstudien, die eine Ge- 
fahr bestátigen oder widerlegen. 


Bi Wie wichtig ist eine Gehäu- 
sebelüftung? 

Mittlerweile kommt kaum noch 
ein Rechner ohne eine gute Ge- 
háusebelüftung aus: Zu viele 
Komponenten erzeugen mittler- 
| weile zu viel Wárme. Deswegen 
sollten Sie auf alle Fälle immer 

| Gehäuselüfter einplanen und 

| auch beim Kauf eines Gehäuses 
| auf entsprechende Halterungen 
| oder Lüfter achten. 


IB Kaufen oder selber bauen? 
| Vorgemoddete Rechner sind 
| meistens recht teuer. Allerdings 
| sollten Sie Folgendes beachten: 
| Dämmung oder Fensterkits wur- 
den dann auch vom Profi ver- 
| baut und sind entsprechend 
| hochwertig verarbeitet. Wem die 
| handwerkliche Ader fehlt, der 
| sollte deswegen lieber zum vor- 
| gemoddeten Rechner greifen. 
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ANSICHTSSACHE 


In meinen Augen ist der Testsieger von Cooler Master 
eine perfekte Mischung aus Modding und Understate- 
ment. Er ist darüber hinaus mit 41 dB(A) der leiseste To- 
wer im Testfeld, die Wärmeabführung ist mit 42 Grad 
Celsius auch recht ordentlich. Einzig und allein der ho- 
he Preis von über 200 Euro ist ein echter Kritikpunkt! | 
Wer einen Alu-Tower sucht, ist mit dem Superflower gut 
beraten. Die Konstruktion ist ausgereift und bietet Sta- 
bilitát, die der Laitronic und Skyhawk vermissen lassen. 


„Der АТС 710 ist das leiseste Gehäuse im Testfeld." 


sich zur zusätzlichen Gehäuse- 
belüftung im Tower, weitere 
Plätze für Gehäuselüfter stehen 
nicht zur Verfügung. Trotz der 
Alubauweise erreicht das Ge- 
häuse mit 43 Grad nicht ganz 
die guten Abstrahlwerte des 
Superflowers - vermutlich 
macht sich hier das geringere 
Volumen bemerkbar. Einzigartig 
im Testfeld: Der Gehäusedeckel 
ist verschraubt und nicht ver- 
nietet — so können spätere Mod- 
ding-Arbeiten besser durchge- 
führt werden. Für 76 Euro be- 
kommt man einen günstigen, 
aber auch zerbrechlich wirken- 
den Tower, der keine größeren 
Schwächen vorzuweisen hat. 


Nobeltower 


Perfekte Verarbeitung, Alu- 
miniumfront, Dämmung und 
ein gelasertes Seitenfenster 
mit Schriftzug bescheren 
diesem Tower den Testsieg. 


as Grundlayout des Coo- 
ler Master ATC 710 ba- 
siert auf dem beliebten CS-601. 
Die vier äußeren 5,25-Zoll- und 
zwei 3,5-Zoll-Schächte (insge- 
samt sechs) werden von einer 
Aluminiumtür verdeckt, wel- 
che abschließbar ist. Obwohl 
das gesamte Gehäuse gedämmt 
ist, liegt die Wärmeabstrahlung 
bei 42 Grad Celsius — ein guter 
Wert. Die Dämmung wirkt sich 
positiv auf die Geräuschent- 
wicklung aus, mit 41 dB(A) ist 
der ATC 710 der leiseste Test- 
teilnehmer (Test ohne Lüfter). 
Abgerundet wird der Auftritt 
des Towers durch den Schrift- 
zug auf der Fensterseite. Klei- 
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Lars E 
Craemer 


Redakteur Bereich 
| Gehäuse 


Skyhawk PSR5601: Alutower 
mit Schónheitsfehlern H Der 
Skyhawk ist im Großen und 
Ganzen baugleich mit dem Lai- 
tronic. Allerdings ist der Gehäu- 
sedeckel vernietet und der Fest- 
plattenkäfig ist nicht modular. 
Auch die Aufteilung der Lauf- 
werksschächte ist anders: Vier 
Schächte stehen für 5,25-Zoll- 
und sechs für 3,5-Zoll-Geräte 
zur Verfügung. Das Seitenteil ist 
neben einem Fenster mit einem 
60-mm-Lüfter ausgerüstet. Net- 
tes Gimmick: Die Fronttür wird 
mit einem Motor auf Knopf- 
druck automatisch auf und 
zu gemacht - sicherlich Ge- 
schmackssache. Auf der Front- 


AWARD | 
ler Master АТС 710, 


Geháuse: Cooler Master ATC 710 S Test Seyer y 


ATC 710| Das edle Design und der 
Schriftzug sind echte Hingucker. 


ner Wermutstropfen: Die obli- 
gatorischen Sound-, USB- und 
Firewire-Anschlüsse fehlen. 


Für stolze 209 Euro bekommt 
man einen High-End-Tower, 
der seinesgleichen sucht. (Ic) 


Hersteller: Cooler Master |Ausstattung: 1,8 

qs Eigenschaften: 2,0 
Preis: € 209,- Leistung: 1,5 
Webseite: GESAMT 
www.ichbinleise.de 


reis-Leistung: Befriedigend | 


seite prangt neben den obligato- 
rischen Anschlüssen für USB, 
Sound und Firewire auch ein 
blaues Display für Uhrzeit und 
Temperatur. Wem die kleinen 
Gimmicks 130 Euro wert sind, 
ist mit dem Tower gut bedient. 
Alle anderen sollten zum Laitro- 
nic-Tower greifen. 


Горе I-Tee: Geschmackssache Ё 
Das Gehäuse sieht aus, als wenn 
man einen Miditower in der 
Mitte durchgeschnitten und im 
90-Grad-Winkel hinten wieder 
drangeschweißt hätte. Dieses 
Design sorgt zwar für Aufsehen, 
ist aber definitiv Geschmackssa- 
che. Als einziges Gehäuse im 
Test ist ein 400-Watt-Netzteil im 
Set enthalten. Aufgrund der 
kompakten Bauweise heizt sich 


das Gehäuse ohne Lüfter auf 46 


Grad auf, Gehäuselüftung ist 
hier Pflicht! Die Laufwerke wer- 
den mit Gummiklammern in 
Position gehalten — eine einfa- 
che, aber geniale Konstruktion. 
Die Montage des Gehäuses er- 
fordert bauartbedingt aber et- 
was Geduld. Das Gewicht von 9 
Kilogramm ist für ein Stahlge- 
häuse recht positiv. Bevor man 
129 Euro investiert, sollte man 


Gehäuse: Xaser II А5000 


Wenn Sie ein buntes Gehäuse 
wollen, ist der Xaser Il einen 
Blick wert: Er bietet gute Op- 
tik in Verbindung mit be- 
währten Bauteilen. 


ie Innereien des Xaser II 
beruhen auf dem Grund- 
design des CS-601. Aufgewertet 
wird das Gehäuse mit einer 
dreistufigen Lüftersteuerung 
und Anschlüssen für USB und 
einer Temperaturanzeige. Dies 
geht allerdings zu Lasten der 
nutzbaren 5,25-Zoll-Schächte, 
hier sind nur drei von vier zu 
gebrauchen. Des Weiteren bietet 
der Xaser II sechs 3,5-Zoll- 
Schächte. Die fünf möglichen 
Lüfterplätze sind bestückt, zwei 
jeweils in der Front und im Ge- 
häuserückteil, einer in die linke 
Seitenwand eingelassen. Im Be- 
trieb wird der Tower akzeptable 
42 Grad warm und erzeugt da- 


GEHÄUSE 


sich gut überlegen, ob das 
sonderliche Design diesen Preis 
alleine rechtfertigt! 


Cooler Master ATC 710, Ther- 
maltake Xaser II A5000: Aus- 
führliche Informationen zu den 
Testsiegern finden Sie in den 
Einzeltests. 


Fazit: Die unterschiedlichen 
Gehäusedesigns sind oftmals 
eine Geschmacksfrage. M Alle 
Tower, die auf Basis des CS-601 
entwickelt wurden, sind aus 
technischer Sicht perfekt — hier 
sind Bastelarbeiten kein Pro- 
blem und das Platzangebot ist 
für alle Einsatzzwecke ausrei- 
chend. Die kleineren Alumi- 
nium-Tower sind vom Platzan- 
gebot her etwas kleiner, haben 
aber einen Gewichtsvorteil und 
nehmen weniger Raum unter 
dem Schreibtisch ein. Wirkliche 
Ausfálle gab es keine im Test- 
feld, hier haben die Gehäuseher- 
steller ihre Hausaufgaben ge- 
macht. Demzufolge kann man 
seine Wünsche fast ausschließ- 
lich nach dem Preis und der be- 
nótigten Größe des Gehäuses 
und dessen Gewicht richten. 

LARS CRAEMER 


XASER II А5000) Die Fronttür kann 


man mit einem Schlüssel abschließen. 


bei einen Geráuschpegel von 45 
dB(A). Für 124 Euro erhàlt man 
einen ungedámmten Tower, der 
aber mit einer simplen Lüfter- 
steuerung und nettem Design 
aufwarten kann. (1с) 


Xaser II А5000 
Hersteller: Thermaltake 


Ausstattung: 1,8 
Eigenschaften: 4,9 


Preis: € 124,- Leistung: 1,8 
Webseite: GESAMT 
www.maxpoint.de 
Preis-Leistung: Gut 


GEHÄUSE 


E Hersteller 
& Info-Telefon 
* Webseite 

E Preis 


В Preis/Leistung 


ntag р 


E Lüfterplätze 
1 Modding 
E Material 
Е Netzteil 


1 Gewicht 
E Abmessungen (BxTxH) 
3 Modulare Bauteile 


LI Temperat 
Я Geráuschentwicklung 
E Verwindungsfestigkeit 


FAZIT 


P г 0007 


? Hersteller 
8 Info-Telefon 
E Webseite 
Z Preis 
3 Preis/Leistung 

HU 


|! Mon ageplätze insgesam 
Z Schächte (Zugänglichkeit) 


" Lüfterplätze 
Е Modding 
# Material 
F Netzteil 


ze insgesamt 
Ë Schächte (Zugänglichkeit) 


Cooler Master 


| Thermaltake 


Superflower 


Thermaltake 


(07157) 53 53 99 
www.ichbinleise.de 
€ 209,- 


(040) 7 31 09 80 


| (05108) 6 42 00 


(040) 7 31 09 80 


DD www.maxpoint.de 


< www.frozen-silicon.de 


www.maxpoint.de 


AES 


TEN 


[€ 12, 


Ausreichend 


64 (3.515,25 101) ` 


` Ausreichend 


| 8A" (35/525 701) 


Befriedigend 


94 8.515,25 Zu) 


| Gut 


dr (35/825 101) 


ur ohne Lüfter (3D) E Grad Celsius Pe 


2/4 (3,5/5,25 Zoll) | 2/4* (3,5/5,25 Zoll) 3/4 (3,5/5,25 Zoll) ` 2/4* (3,5/5,25 Zoll) 
4 (0 Lüfter vorhanden) | 7 (7 Lüfter vorhanden) 5 (5 Lüfter vorhanden) ` 5 (5 Lüfter vorhanden) 
Fenster, Schriftzug, Tür mit Schloss, gedämmt ` Fenster, Tür, Anschlüsse, Panel Fenster, Anschlusspanel ` Fronttür, Anschlüsse, Panel 
Blech | Blech Aluminium ` Blech 
Keines | Keines Keines | Keines 
16 kg WI Tkg M kg 
21x46x52 cm | 21x52x53 cm | 21x50x46 cm 21x47x52 cm 
HD-Käfig (Schiebehebel) _ | Keiner 1 HD-Käfig, Mainboardschlitten | HD-Käfig (Schiebehebel) 
| 40 Grad Celsius 39 Grad Celsius ` 42 Grad Celsius 
ELO 45 dB(A) | 44 dB(A) | 45 dB(A) 
` Sehr stabil Sehr stabil Normal 1 Sehr stabil 
ЧЕН ^ C BEBI — — и 
Alternative zum Testsieger Bester Alu-Tower ` Preis-/Leistungs-Sieger 
610 PSR56U ee 


` Lope 


E Gewicht 
8 Abmessungen (BxTxH) 
E Modulare Bauteile 


eme" 


z Temperatur ohne Lüfter (3D) | 


8 Geráuschentwicklung 
E Verwindungsfestigkeit 


Antec Laitronic | Skyhawk 

(05108) 6 42 00 (02871) 21 97 20 | (040) 73 67 68 60 | (040) 73 67 68 60 

wwn.frozen-silicon.de | www.ms-tech.de wwn.listan.de | www.listan.de 

€ 110,- "en. |€ 1D. |€19- 

Befriedigend _ Befriedigend | Ausreichend - Befriedigend 

19 d 

6/4 (3,5/5,25 Zoll) < 3/6 (3,5/5,25 Zoll) | 6/4 (3,5/5,25 Zoll) 143(3,5/5,25 Zoll) 

2/4 (3,5/5,25 Zoll) | 2/4 (3,5/5,25 Zoll) |24 (3,5/5,25 Zoll) | 2/3 (3,5/5,25 Zoll) 

5 (2 Lüfter vorhanden) | 3 (3 Lüfter vorhanden) 4 (2 Lüfter vorhanden) | 2 (2 Lüfter vorhanden) 

Fenster, Anschlüsse | Fenster, Licht, LED-Lüfter | Fenster, LED-Lüfter, Panel | Keines 

Blech | Aluminium | Muminium Blech 

Keines _ | Keines | feines ; 400 Watt 

1,9 

13k |5kg 150 IS 

21x41x52 cm | 20x48x41 cm | 20x48x41 cm | 28x35x41 cm 

HD-Käfig (Schiebehebel) ` HD-Käfig (verschraubt) | Keiner | HD-Käfig (geklammert) 
| 18 d _ 

42 Grad Celsius | 43 Grad Celsius 43 Grad Celsius | 46 Grad Celsius 

45 dB(A) : 46 dB(A) . 46 dB(A) 1 45 dB(A) 

Sehr stabil | Gering | Gering ; Normal 

Gutes Gehäuse ohne Schnörkel ‚Alu-Einstiegsklasse Viele Einbauschächte Schickes Design, einige Schwächen 
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C ANSICHTSSACHE 

| Bei diesem Gehäuse können 

| Sie per Knopfdruck die Schie- 
| betür vor den Laufwerken rauf 
und runter fahren lassen. 


Vergleich 
Lautstärke 


LAUTSTÄRKE [MESSUNG IN DB(A)] 


Settings: Athlon XP2000+, KT333-Mainboard, 
Global Win CAK-158, IBM Deskstar 1600GXP, 
Geforce4 Ti-4600 


Mit Ge- 
häuselüfter 


Keine Ge- 
 hauselüfter 


GEHÄUSE 


Wer glaubt, ein Gehäuse ist nur eine simple Hülle für den 


PC, ist auf dem Holzweg. Die Tower der aktuellen Genera- 


tion sind teilweise sehr komplex. 


och immer sind Alu- 
Tower eher eine Selten- 
heit, sie bieten jedoch 
die Vorteile des geringeren Ge- 
wichts und einer besseren passi- 
ven Wärmeabstrahlung. Im Um- 
gang mit diesen Gehäusen muss 
man aber auf zwei wichtige Din- 
ge achten: Behandeln Sie die To- 
wer immer sehr sorgsam, denn 
aufgrund der geringeren Ver- 
windungsfestigkeit kann zu viel 
Druck auf der falschen Stelle 
das gesamte Gehäuse verziehen 
- Laufwerke und Festplatten 
sind nicht mehr in der Waage. 
Aluminium ist darüber hinaus 
ein sehr weiches Metall, des- 
wegen sollte man Seitenteile 
niemals auf die sichtbare Seite 
legen - unschöne Kratzer wären 
die Folge. 


In jedem Gehäuse befinden sich 
Vorbohrungen für Mainboard- 
halterungen. Bevor Sie das 
Mainboard einbauen, prüfen 
Sie, wie viel Bohrungen auf dem 
Mainboard vorhanden sind und 
wo sich diese befinden. Bestü- 
cken Sie dann nur die Bohrun- 
gen im Gehäuse mit Halterun- 


Vergleich 
Temperatur 


TEMPERATUR (PASSIVE WÄRMEABSTRAHLUNG) 


gen, an denen das Mainboard 
später fixiert werden soll. Wenn 
Sie auch die Halterungen im Ge- 
häuse bestücken, an denen das 
Mainboard keine Bohrungen 
hat, ist ein Kurzschluss die Fol- 
ge, da die Halterungen auf der 
Rückseite des Mainboards Kon- 
takte brücken. Wenn Sie zu we- 
nige Halterungen nehmen, ver- 
windet sich das Mainboard bei 
der Bestückung mit Erweite- 
rungskarten extrem und Haar- 
risse der Leiterbahnen können 
die Folge sein. 


kinm — — ^^  — 
Gehäuselüftung ist bei aktuellen 
High-End-Systemen Pflicht, vor 
allem wenn eine passiv gekühlte 
Grafikkarte im System arbeitet. 
Als Faustregel gilt: Lüfter in der 
Front saugen Luft in das Gehäu- 
se und Lüfter an der Rückseite 
blasen die warme Luft wieder 
hinaus. Wenn Sie sich nicht ganz 
sicher sind, in welche Richtung 
ein Lüfter bläst, bauen Sie ihn 
aus und werfen einen Blick auf 
die Seite. Dort ist ein kleiner 
Pfeil, welcher die Lüfter-Blas- 
richtung angibt. 


Settings: Athlon XP2000+, KT333-Mainboard, 
САК-1158, IBM Deskstar 1600GXP, 64 Ti-4600, eine 


Stunde 3D-Anwendungen, keine Geháuselüfter 


Grad Celsius 


zc ub m 


Cooler Master ATC 710 


Thermaltake Xaser І! А5000 


Antec Plusview 1000AMG 


Thermaltake Xaser IIl V1000 


40 


Ee 
Superfiower SF2O1T3 
39 


Alugehäuse sind am lautesten. 
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FAZIT Wie zu erwarten, ist der gedämmte Cooler-Master-Tower der leiseste im Testfeld, die 


(*keine Gehäuselüfter vorhanden) 


FAZIT Dank der Aluminiumkonstruktion besitzt das Superflower-Geháuse die besten passiven 
Wärme-Eigenschaften, der I-Tee wird bedenklich warm und benötigt eine Gehäusebelüftung. 


GEHÄUSE 


A Frontblenden 

Einschlägige Modding-Shops 
bieten Zubehör an, damit Sie 
Ihr Gehäuse nach Ihren Wün- 
schen weiter verändern kön- 
nen. Die einfachste Art der 
Verschönerung sind Laufwerks- 
blenden. Diese gibt es momen- 
tan in zwei Farbvarianten: Sil- 
ber für Aluminium-Tower und 
Schwarz für normale Gehäuse. 
Eine Frontblende aus Alumi- 
nium von Lian Li oder Cooler 
Master kostet etwa fünf Euro 
und ist beispielsweise bei Lis- 
tan (www.listan.de) erhältlich. 
Frontblenden in Schwarz und 
für seltene Laufwerke, wie das 
Pioneer Slot-in-Modell, kosten 
hingegen etwa zehn Euro, meist 
ist die optische Verbesserung 
das Geld aber wert. 


Ein weiteres beliebtes (und 
sinnvolles) Zubehör sind Lüf- 
tersteuerungen. Das Grund- 
prinzip besteht darin, die nor- 
malerweise auf zwölf Volt lau- 


fenden Lüfter nach den eigenen 
Ansprüchen einzustellen. Dies 
hat den Vorteil der optimierten 
Gehäuselüftung und der mini- 
mierten Geräuschbelastung. Ei- 
nen Vier-Kanal-Fan-Controller 
gibt es beispielsweise ab 22 Eu- 


ro bei Frozen-Silicon (www.fro- 


zen-silicon.de). Mit diesem 
kann man vier Lüfter stufenlos 
zwischen sieben und zwölf Volt 
regeln. Dank der 3,5-Zoll-Bau- 
weise passt eine kleine Steue- 
rung problemlos in jeden To- 
wer. Wer die Kleinigkeit von 
179 Euro anlegt, kann auch zum 
Fan-O-Matic von Innovatek 
greifen. Dieser ist bei OC-Card 
(www.oc-card.de) erhältlich 
und kann auf vier Kanälen Lüf- 
ter automatisch oder manuell 
steuern. Je nach Programmie- 
rung und Temperaturwert an 
den sechs Messfühlern sind hier 
komplexe Kühlungsprogram- 
me möglich. Es können sogar 
Systeminformationen ausgele- 
sen werden. LARS CRAEMER 


MARKTÜBERSICHT 


EN 


ANSCHLUSSE| Bei fast allen Test-Gehäusen sind die Sound-, USB- und Firewire- 
Anschlüsse auf die Frontseite oder den Deckel gelegt. 


ComsStar 


Ihr Hardware-Discounter 
Bestell-Hotline: 09421-989863 
Bestell-Fax: 


DVD-Laufwerk Artec DHI-G40 
16-fach, ATAPI, bulk-Version 
"Chip-Testsieger" 


Festplatte Maxtor 120 GB 
7200 U/min Typ 6Y120L0, U-133 


bs À 7 
f 


Lite-On CD-Brenner 48/24/48x 
482468 Retail АТАР! Smartburn 


09421-914399 


ә 46,- 


Pine GeForce4 MX-440SE 
TV-Out Retail 
8x AGP,64 MB SD-Ram 


49,- 


Mainboard ASRock K7VT2 Socket A 
Athlon + Duron, Audio und Lan o. board 


pre 


Corsair XMS 512 MB DDR 
PC333 CI2 


Weitere Artikel rund um den PC finden Sie unter: 


WWW.comstar.a 


Adresse: ComStar, Pater-Josef-Mayer-Str. 1, 94315 Straubing 


Wee ERT 


K7S5A, LAN, SoA, 515735 
K7S6A, SoA, SIS435 
PAVXASD2+ 80478, P4X333 


PASSADX+ Lan,So478, 645DX 


ASRock 

K7VT2 Lan SoA, KT266A 
PE-Pro LanSo478, 645 
P4145D Lan, So478, 845D 

EPOX 
EP-8K9A SoA, KT-400 
EP-8RDA+Lan SoA Nforce2 
EP-4PEA+Lan,S0478 i845PE 

ASUS 
ATV-333-X LAN. SoA, KT333 


ATN-8X Deluxe DLAN,SoA,nforce2 


Р49-533-Е 50478, 645DX 


PAPE LAN/S-ATA 50478, 845PE 


Weitere Mainboards finden Sie in unserem TER 


IBM/Hitachi 


120 GB 1C35L 120AV-VII, 7.200,8MB 


Maxtor 
80 СВ 6Y080LO 7200 
120 GB, 6Y120LO 7200 


160 GB, 5Y160P0 7.200, 8 MB Ca. 
Western Digital 


40 СВ WD 400 EB, 5400 
80 GB WD 800 ВВ, . 7200 


80 GB WD 800 JB, , 7200. 8MB 


Sonstige 
60 GB Excelstor, 7200 


49,90 
55,90 
56,90 
59,90 


47,90 
58,90 
61,90 


86,90 
126,90 
159,90 


86,90 
159,90 
77,90 
149,90 


121,90 


95,90 
132,90 
229,90 


69,90 
99,90 
115,90 


81,90 


Weitere HDD's finden Sie auf www.comstar.ag 


SS гау P 


Duron 1300 
Athlon XP 1800* 
Athlon XP 2100+ 
Athlon XP 2200+ 
Athlon XP 2400+ 
Athlon XP 2600+ 

INTEL 
Celeron-1200 FCPGA-II 
Celeron-2100 S-478 
P4-1,8 S-478 512KB 
P4-2.4 8-478 512KB,533MHz 
P4-2.53 S-478 512KB 533MHz 
P4-2.66 S-478 512KB 533MHz 
P4-2.8 S-478 512KB 533MHz 


OEM 
DDR PC266 CL 2,5 
DDR PC333 CL 2,5 
INFINEON 
DDR PC266 CL2 
DDR PC333 CL2,5 
SD-Ram PC133 CL2 
CORSAIR 
DDR PC333 XMS CL2 
DDR PC400 XMS CL2 
DDR PC433 XMS CL2 


42,90 
70,90 
99,90 
115,90 
139,90 
232,90 
Tray 


256MB 
31,90 
33,90 
256MB 
43,90 
45,90 
67,90 
256MB 
77,90 
99,90 
117,90 


112,90 
131,90 
169,90 
279,90 
Box 
52,90 
104,90 
162,90 
182,90 
219,90 
269,90 
399,90 


512MB 
59,90 
67,90 
512MB 
79,90 
87,90 
86,90 
512MB 
127,90 
189,90 
219,90 


3D Prophet 9500 Pro ‚128 MB.TV 239,90 
3D Prophet FDX 9700 Pro,128MB,TV, DVi 409,90 
Terratec 
Mystify 4200 64MB 8x TV/DVI 157,90 
Mystify 4800SE Games128MB 8x TV/DVI 239,90 
Mystify 5800 128MB 8x TV/DVI, GF-FX 509,90 
Mystify 5800UItra128MB 8xTV/DVI GF-FX 569,90 
MSI 


GeFo4 MX-440-8X 64 МВТУ /DVU/ViVo 106,90 
GeFo4 Ti4200 64MB -8X TVt 149,90 
GeFo4 Ti4200128MB -8XTV/DVI/ViVo 179,90 
Sonstige 
Pine Gefo4 MX-440 64MB SD.TV 45,90 
PNY GeFo4 Ti4200 64MB 8X TV/DVI 134,90 
PNY GeFo4 Ti4200128MB -8X TV/DVI 175,90 
HIS ATI Radeon 7000 64MB SD,TV 45,90 
HIS ATI Radeon 9000 64MB,TV.DVI 82,90 
HIS ATI Radeon 9000 PRO 64MB VivoDV! 122,90 


Floppy, Alps 1,44 8,90 


CD-Rom MaxD 52x ATAPI Bulk 21,90 
CD-Rom LG 52x CRD-85218 Bulk 23,90 
DVD-ROM BTC (3168) 16/48x Bulk 38,90 
DVD-Rom Artec 16/40x Retail 36,90 
DVD-Rom TOSHIBA SD-M1712,16/48xb. 47,90 


CD-RW ВТС 48/12/48 bulk «SW 56,90 
CD-RW Plextor PX-W4824TA 48/24/48 b. 96,90 
CD-RW Artec 52/24/52 Retail 59,90 


CD-RW AOpen CRW5224 52/24/52 Retail — 64,90 
DVD-RW-R Toshiba SD-R 5002 1/2/12 


PCI Genius 10/100Mbps 00BaseTX 8,90 


PCI Genius 10/100/1000Mbps 1000BaseT 53,90 
USB Hub 4 Port Retail 15,90 
USB Hub 7 Port Retail 29,90 
Switch 5 CNet 10/100Mbps 100BaseTX 26,90 
Switch 8 CNet 10/100Mbps 100BaseTX 31,90 
Modem Devolo MicroLink 56k PCI Retail 35,90 
ISDN/DSL-ı Fritz!Card DSL int 

Tastatur BTC Multimedia (DE) PS/2 7,90 
Tastatur Microsoft Natural Multimedia Р5/2 52,50 
Wheel Mouse Mitsumi 2-Tasten PS/2 Bulk 5,90 


Wheel Mouse Logitech Pilot Opi USB/PS2 27,90 
Logitech Cordi. Desktop Deiuxe Opt.Ret 75,90 


Monitor!7" NOVITA 72kHz TC99 119,90 
Monitor19" NOVITA 96kHz Dynaflat TC99 
Gehäuse Linkworld Midi ATX 300W 

Gehäuse Chieftec Midi DX-018-D schwarz 65,90 
Soundkarte Soundblaster Live Player 5.1 38,90 


Versandkosten: 
bei Vorauskasse 5,90 € 
per Nachnahme 8,90 € 


Die richtige Digitalkamera 


Kauftipps: 


0 


Digitalkameras sind 
zurzeit absolut in - wir 
zeigen Ihnen in dieser 
Kaufberatung, auf 
welche wichtigen Details 
Sie beim Kauf einer 
guten Digitalkamera 


achten müssen. 
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Lichtempfindliches Bauelement 
mit geringem Strombedarf - lie- 
fert nur mäßige Bildqualität 


а 
e 


b beim Discountmarkt 
an der Ecke oder an 
Ihrer Stammtankstelle: 
findet man zurzeit 
Lockangebote mit digitalen 
Fünf-Megapixel-Kameras. In die- 
ser Kaufberatung finden Sie alle 
wichtigen Details, damit Sie 
beim Kauf einer digitalen Ka- 
mera nicht in die „Megapixel- 
Falle" tappen. 


Überall 


viele Megapixel brauchen Sie? 
Um diese Frage zu beantworten, 
ist ein kleiner Exkurs in die 
Bildlehre nótig. Grundsátzlich 
gibt es zwei Formen der Aufló- 
sung: Bei digitalen Kameras gibt 
die Auflósung einfach die physi- 


CCD 

Charge Coupled Device; Hoch- 
wertiger Sensor aus lichtemp- 
findlichen Halbleiterelementen 


kalische Größe eines Bildes an. 
Etwas anders verhält es sich bei 
den meisten Ausgabegeráten 
wie Druckern: Dort wird die 
Auflósung in dpi (dots per inch) 
angegeben. Die Auflósung ist in 
diesem Fall keine Grófienan- 
gabe, sondern eher ein Maßstab. 
Diese beiden Ansátze stehen im 
direkten Zusammenhang, wenn 
es um die Frage nach der benó- 
tigten Pixelanzahl einer Digital- 
kamera geht. 


Wichtig ist das von Ihnen favo- 
risierte Ausgabemedium: Moni- 
tore (z. B. 72 dpi) arbeiten mit 
weniger dpi als Drucker (z. B. 
300 dpi) — somit benótigen Sie 
beispielsweise für ein 20 Zenti- 
meter breites Bild auf dem Mo- 


Dpi 

Dots per inch; Einheit für die 
Auflösung bei Ausgabegeräten 
wie Druckern und Monitoren 


nitor sehr viel weniger Pixel als 
für ein 20 Zentimeter breites 
Bild auf dem Drucker. Mit einer 
einfachen Faustformel lässt sich 
dieser Zusammenhang darstel- 
len: Angenommen, Sie haben 
ein digitales Bild mit 1.600 x 
1.200 Pixeln und wollen wissen, 
wie groß dieses Bild auf Ihrem 
Monitor (72 dpi) und Ihrem 
Drucker (200 dpi) dargestellt 
wird. Teilen Sie als Erstes die Pi- 
xelanzahl einer Bildkante durch 
die Auflösung des Ausgabe- 
gerätes - in unserem Fall ist das 
1.600 geteilt durch 72 für den 
Monitor. Das Resultat multipli- 
zieren Sie mit dem Faktor 2,54. 
Das Ergebnis ist die Ausgabe- 
größe des Bildes in Zentimetern. 
In unserem Beispiel: Auf dem 


Blende 


Variable Öffnung innerhalb des 
Objektivs, die den Lichteinfall 
auf den Sensor steuert 


Foto: Cannon 


KAUFBERATUNG 


piciTAL IXUS Є 


IXUS| Canon hat sich mit der Ixus-Serie auf kleine, hochwertige Kameras für unter- 
wegs spezialisiert - besonders das stabile Metallgehäuse hat sich bewährt. 


Monitor ist unser Bild 56,4 Zen- 
timeter breit, auf dem Drucker 
sind es nur 20,3 Zentimeter. Die 
kleine Formel funktioniert auch 
in die andere Richtung: Ange- 
nommen, Sie wollen mit Ihrem 
200-dpi-Drucker Fotos im For- 
mat von 13 x 9 Zentimetern 
drucken und móchten wissen, 
welche Auflósung die Fotos 
dafür haben müssen. Teilen Sie 
einfach die gewünschte Kanten- 
länge (13 Zentimeter) durch 2,54 
und multiplizieren Sie dieses Er- 
gebnis mit der Ausgabeaufló- 
sung - in diesem Beispiel 200 
dpi. Das Ergebnis ist in diesem 
Fall 1.023 — eine Ein-Megapixel- 
kamera würde also bereits für 
diese Aufgabe genügend Pixel 
liefern. Die größten Anforderun- 
gen an die Pixelanzahl stellen in 
der Regel Belichtungen auf Fo- 
topapier: Dafür sind 300 dpi nó- 
tig. Ein 15 Zentimeter breites Fo- 
to benótigt somit 1.771 Pixel. 
Mehr als zwei Megapixel benó- 
tigen somit eigentlich nur echte 
Fotoprofis und Posterliebhaber. 


33 Für das Foto zwischendurch 


Wer die Kamera eher für den all- 
abendlichen Partyeinsatz und 
als stándigen Begleiter benótigt, 
sollte auf ein paar wichtige Din- 
ge achten: Die Kamera sollte 
klein und kompakt sein und 
über ein stabiles Geháuse ver- 
fügen. Zudem ist eine in die 
Kamera integrierte Linsenab- 
deckung von Vorteil. Das Auto- 
matikprogramm der Kamera 
sollte auch unter ungünstigen 
Lichtbedingungen gute Arbeit 
leisten. Beim Zoom gibt es eine 
einfache Faustregel: Je kompli- 


zierter und aufwendiger die op- 
tische Zoomtechnik ist, umso 
länger sind die Auslósezeiten. 
Fixfokuskameras ohne optisches 
Zoom wie beispielsweise die C- 
120 von Olympus sind für Mo- 
mentaufnahmen sehr gut geeig- 
net. Da Snapshots in der Regel 
nur digital weitergegeben wer- 
den, reicht eine Auflósung von 
ein oder zwei Megapixeln vóllig 
aus. Wichtig: Kaufen Sie trotz 
der geringen Anforderungen ei- 
ne echte Digitalkamera. Portable 
Webcams oder ähnliche Billig- 
lösungen liefern nur unbefrie- 
digende Ergebnisse. Zudem ar- 
beiten solche Billigkameras oft 
noch mit günstigen CMOS-Sen- 
soren. Diese Sensoren haben 
große Probleme mit dem so 
genannten Farbrauschen (ver- 
fälschte Farbdarstellungen). Ihre 
neue Kamera sollte deswegen 
mit einem CCD-Sensor arbeiten 
- diese Sensoren liefern deutlich 
bessere Ergebnisse. 


H Anspruchsvolle Fotografie 


Wer mit seiner Digitalkamera 
mehr machen móchte als nur 
Snapshots, muss sich schon 
durch einen größeren Anforde- 
rungskatalog kämpfen, um die 
richtige Kamera zu finden. Einer 
der wichtigsten Punkte ist das 
Objektiv. Grundsátzlich kónnen 
Sie alle Angaben über digitale 
Zoomeigenschaften vergessen — 
hier fotografiert die Kamera nur 
mit einem Bruchteil der eigent- 
lichen Auflósung. Als Ergebnis 
bekommen Sie künstlich hoch- 
gerechnete, verwaschene Bilder. 
Achten Sie deswegen auf ein op- 
tisches Zoom: Auf den Kameras 


LUMIX| Die DMC-FZ1 von Panasonic besitzt ein 12fach optisches Leica-Zoomobjek- 
tiv und einen elektronischen Bildstabilisator - optimal für weit entfernte Motive. 


findet man meistens Angaben 
wie ,3fach" oder ,8fach". Diese 
Werte geben den so genannten 
Brennweitenfaktor in Bezug auf 
eine 35-mm-Kleinbildkamera an 
und somit einen Richtwert über 
die Zoomstärke des Objektivs. 
Wichtig in diesem Zusammen- 
hang: Die Brennweite einer di- 
gitalen Kamera ist nicht immer 
35 mm. Sie hängt stark von der 
verwendeten Sensorgröße und 
der Optik ab. Die Hersteller nut- 
zen aber mittlerweile alle diese 
35-mm-Angaben, damit die 
Käufer die optischen Eigen- 
schaften der Kameras besser 
vergleichen können. 


Als Standard für digitale 
Kameras hat sich mittlerweile 
3fach-Zoom durchgesetzt. Es 
gibt aber auch Kameras mit 
deutlich größeren Zoomberei- 
chen: Olympus verbaut bei sei- 
ner Ultra-Zoom-Serie bis zu 
10fach-Zoom, Panasonic in sei- 
ner Lumix-Serie 12fach-Zoom. 
Ein großes Zoom bringt aber 
auch Nachteile: Je weiter Sie das 
Zoom aufziehen, umso höher ist 


die Wahrscheinlichkeit, dass Sie 
ein Bild verwackeln. Ein Stativ 
oder ein elektronischer Bild- 
stabilisator (wie bei der Lumix 
DMC-FZ1) sind deswegen 
Pflicht bei solchen Kameras. 
Zudem benötigen solche auf- 
wendigen Objektive recht lange, 
um sich scharf zu stellen — ent- 
sprechende Auslöseverzögerun- 
gen müssen Sie in Kauf nehmen. 


A Manuell ist besser 


Grundsätzlich sollte eine digita- 
le Kamera ein leistungsstarkes 
Automatikprogramm besitzen: 
Dieses regelt im Optimalfall 
Blende, Belichtungszeit, ISO- 
Empfindlichkeit und Weißab- 
gleich von alleine. Für an- 
spruchsvolle Fotografen sind 
diese Automatikprogramme al- 
lerdings nur unter optimalen 
Lichtbedingungen ausreichend. 
Zudem lassen sich mit diesen 
Programmen keine Fotoeffekte 
wie gezielte Unschärfe errei- 
chen. Eine hochwertige Kamera 
sollte deswegen einige manuelle 
Funktionen wie Blende und Be- 
lichtungszeit anbieten. 


Pixelberechnung 


In der Tabelle sehen Sie, wie viele Pixel Sie für die 
gängisten Bildformate benötigen. 


Monitor (72 dpi) 


9x13 Zentimeter 
94138 Pixel 


10x15 Zentimeter 
120.472 Pixel 


Normaler Drucker (200 dpi) 


| 725.669 Pixel 


929.921 Pixel 


Fotopapierbelichtung (300 dpi) 


1.631.692 Pixel 


2.092.913 Pixel 
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Detailansicht: Innenleben einer Digitalkamera 


C STEUERRAD 
Einfache Bedienung der 
wichtigsten Funktionen 


= 
© 
Е 
t i 
= 
e 


| D ELEKTRONIK 
Bereitet die Daten für | 
die Speicherung auf 


| O OBJEKTIV 


| Bestimmt die optischen } 
Eigenschaften | 


| O SUCHER | 


| Zum Strom sparenden 
Anvisieren des Motivs 


o ccp | 
| Der Chip nimmt die Bild- 
| informationen auf. 


| O ENERGIE 
Die Stromversorgung 
| sollte mit Akkus arbeiten. 


COOLPIX 50) Digitalkameras, bei denen man den Kontroll-TFT gegen das Objek- 
tiv verdrehen kann, ermóglichen ausgefallene Kameraperspektiven. 


MENUS! Die Bedienmenüs der Digitalkamera sollten leicht verständlich und 
übersichtlich sein und nicht zu viele Ebenen besitzen. 
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Mit verschiedenen ISO-Stufen 
kónnen Sie die Lichtempfind- 
lichkeit der Kamera verändern – 
bei analogen Kameras wird das 
über den Film geregelt. Grund- 
sátzlich sollten Sie die gerings- 
te verfügbare ISO-Einstellung 
(ISO 100) wählen — das Farbrau- 
schen ist bei dieser Einstellung 
am geringsten. Trotzdem ist es 
oftmals nótig, die ISO-Empfind- 
lichkeit zu erhóhen: Bei dunklen 
Bereichen, bedingt durch sehr 
starkes Gegenlicht, oder sehr 
dunklen Räumen bekommen 
Sie so mehr Kontrast in die Bil- 
der. Sehr nützlich in diesem 
Zusammenhang ist auch eine 
Belichtungskorrektur: Über die- 
se kann man die Helligkeit steu- 
ern, ohne sich mit komplizierten 
Einstellungen wie Blende, Ver- 
schlusszeit und ISO-Empfind- 
lichkeit herumzuärgern. Ein 
weiterer wichtiger Punkt ist der 
Weißabgleich: Unterschiedliche 
Lichtquellen erzeugen unter- 
schiedliche Farbtemperaturen 
und somit unterschiedliche 
Farbeinflüsse. Der Weißabgleich 
sollte auf verschiedene Quellen 
(Neonlicht, Kunstlicht, Natur- 
licht) einstellbar sein — optimal 
ist ein manueller Weißabgleich 


(die Kamera wird mit einem 
weißen Blatt Papier auf die ak- 
tuellen Lichtverhältnisse ge- 
eicht), der auch mit problemati- 
schen Mischbeleuchtungen fer- 
tig wird. 


Extrem wichtig für ein gutes Fo- 
to ist das Zusammenspiel von 
Blende und Belichtungszeit — es 
würde den Rahmen dieses Ar- 
tikels sprengen, alle Kombi- 
nationsmöglichkeiten dieser 
beiden Größen und die daraus 
resultierenden Ergebnisse zu er- 
läutern. Entscheidend sind aber 
folgende Dinge: Die Blende ist 
wichtig für die Schärfentiefe 
und die Menge des einfallenden 
Lichts. Die Belichtungszeit (lässt 
sich nur bei hochwertigen Ka- 
meras verstellen) steuert, wie 
lange das Licht auf den CCD- 
Chip fällt. Wichtig: Es gibt im- 
mer mehrere Einstellungen für 
den gleichen Effekt. Wenn Sie 
beispielsweise ein Objekt mit 
schneller Bewegung fotografie- 
ren wollen, sollten Sie eine sehr 
kurze Belichtungszeit wählen. 
Wenn Ihre Kamera das nicht 
kann, erreichen Sie einen ähn- 
lichen Effekt mit einer offenen 
Blende (kleine Blendenzahl) 


und einer hohen ISO-Empfind- 


lichkeit. Grundsätzlich gilt: 
Wenn Sie gezielt Fotoeffekte 
nutzen und einsetzen wollen, 
achten Sie auf manuelle Ein- 
stellungsmöglichkeiten der ge- 
nannten Größen. Alle anderen 
können zu einer Kamera mit 
entsprechenden Programmen 
(Sport, Porträt etc.) greifen. 


H Die Speicherausstattung 

Beim Speichermedium sind 
Smartmedia und Compact Flash 
aufgrund des guten Preis-Leis- 
tungs-Verháltnisses momentan 
erste Wahl - Alternativen wie 
die SD-Karte sind noch recht 
teuer und setzen sich nur lang- 
sam auf dem Markt durch. 
Grundsätzlich gilt: Die Kameras 
werden vom Hersteller meist 
nur mit sehr wenig Speicher 
ausgeliefert – planen Sie beim 
Kauf entsprechend gleich eine 
größere Speicherkarte mit ein. 
Je nach Auflösung der neuen 
Kamera sind 64 bis 256 MB 
empfehlenswert. In diesem Zu- 
sammenhang gibt es noch wei- 
tere Punkte, die Sie beachten 
müssen. Jede Kamera verfügt 
über einen internen Speicher, 
der die Daten für die Speicher- 
karten zwischenpuffert. Dieser 
Puffer ist für zwei Dinge wich- 
tig: Je besser das Zusammen- 
spiel zwischen Speicher und 
Puffer ist, um so schneller kön- 
nen Sie das nächste Foto machen 
- wer also Wert auf schnelle 
Bildfolgen legt, sollte die Kame- 
ra entsprechend vorher auf die- 
sen Punkt hin ausprobieren. 
Zweiter wichtiger Punkt: Die 
meisten Digitalkameras besitzen 
eine Videofunktion. Die Länge 
der aufnehmbaren Videos hängt 


in der Regel ebenfalls vom inter- 
nen Speicher ab - mehr als 20 
Sekunden (je nach Auflósung) 
kónnen bei den meisten Kame- 
ras nicht am Stück aufgezeich- 
net werden. Bei einigen Kame- 
ras ist das Speichermanagement 
so gut, dass Sie ,on the fly" die 
gesamte Speicherkarte voll 
schreiben kónnen — somit wird 
die Videolänge nur durch Ihren 
Wechselspeicher begrenzt. Wer 
gesteigerten Wert auf die Video- 
funktion der Kamera legt, sollte 
folgende Punkte beachten: Die 
Auflósung der Videos sollte 
mindestens 320 x 240 Bildpunk- 
te betragen. Nicht alle Kameras 
verfügen zudem über integrier- 
te Mikrofone - wer keine 
Stummfilme aufnehmen will, 
sollte bei der Ausstattung also 
genau hinschauen. 


D Weitere Ausstattungspunkte _ 
Alle Digitalkameras verfügen 
mittlerweile über kleine Kon- 
troll-TFT-Monitore: Im Optimal- 
fall sollte dieser mit mindestens 
100.000 Bildpunkten arbeiten. 
Dreh- und kippbare Monitore 
sind zudem für außergewöhnli- 
che Perspektiven sehr hilfreich. 
Die meisten Kameras haben 
trotz Monitor immer noch einen 
Sucher: Optische Sucher können 
allerdings zu Parallaxe-Fehlern 
führen, besser sind Minimoni- 
tor-Sucher, die ein Echtzeitbild 
der Linse im Sucher wiederge- 
ben. Ein wichtiger Punkt ist die 
Stromversorgung: Auf alle Fälle 
sollte die Kamera wiederauflad- 
bare Akkus unterstützen. AA- 
Akkus haben den Vorteil, dass 
sie im Notfall gegen normale 
AA-Batterien ersetzt werden 
können. Gerätespezifische Ak- 


стам 


Checkliste: Kaufkriterien - 


| Hier die wichtigsten Kriterien, die Sie beim Kauf einer 


Snapshotkamera _ 


Stabiles, kompaktes Gehäuse 


Klein und leicht 


Kurze Auslösezeit 


Manuelle Einstellung von Blende, Belich- 
tung, Lichtempf. und Weißabgleich 


Gute Belichtungsautomatik 


Gutes optisches Zoom 


Integrierte Objektivabdeckung 


Einfache Bedienung 


Beweglicher Kontroll-TFT mit 
mindestens 100.000 Bildpunkten 


CCD-Sensor 


Gute Videofunktion 


Mehr als zwei Megapixel 


Auflósung von fünf Megapixeln 


Manuelle Einstellungen 


Integrierte Bildbearbeitungsfunktionen 


Bluetooth 


Mehr als 2fach optisches Zoom 


kus sind da recht unflexibel — 
ein Ersatzakku ist bei solchen 
Geráten empfehlenswert. Gro- 
fier Vorteil dieser Lósungen: Die 
Kameras kónnen die Akkus im 
Normalfall selber aufladen. 
Beim Blitz können Sie praktisch 
nichts falsch machen: Alle gän- 
gigen Modelle haben ein kleines 
Blitzgerät integriert — die Reich- 
weite beträgt zwei bis fünf 
Meter. Die Aufladezeiten liegen 
meist bei fünf bis sieben Sekun- 
den - wer hóhere Ansprüche an 
sein Blitzgerát stellt, sollte auf 
einen Blitzlichtschuh für ein se- 
parates Blitzlicht achten. Wenn 
Sie Ihre Kamera mit zusätz- 
lichen Objektiven erweitern 
wollen, benótigen Sie eine 
entsprechende Halterung: Die 
meisten Kameras mit einer sol- 
chen Option verfügen über ein 
Gewinde zum Aufschrauben 
von Aufsätzen. Einige Hersteller 
nutzen Steck- oder Repetierauf- 
sátze – checken Sie auf alle Fälle 


vor dem Kauf die passenden 
Zubehórangebote. Bei der Da- 
tenübertragung setzen mittler- 
weile alle Kameras auf USB - 
viele Kameras funktionieren 
unter Windows XP ganz ohne 
Treiber. Bei den wenigen Aus- 
nahmen müssen Sie die beilie- 
gende Software installieren. 


Zum Abschluss noch ein paar 
Worte zur Bedienung Ihrer neu- 
en Kamera: Die meisten Funktio- 
nen sollten über praktische Dreh- 
ráder erreichbar sein. Weitere 
Funktionen sollten sich über we- 
nige Knópfe erreichen lassen. 
Die Systemmenüs sind im Opti- 
malfall nur wenige Ebenen tief, 
eine deutsche Spracheinstellung 
ist gerade bei komplexeren Me- 
nüs sehr hilfreich. Um die ergo- 
nomisch richtige Kamera für Ihre 
Hände zu finden, hilft nur eins: 
Rein ist Fachgeschäft und die Ka- 
mera ausgiebig ausprobieren. 
Kay BEINROTH 


— Ig 


LINTERNET SECURI 


H 


MARKTÜBERSICHT | 


t ANTIVIRUS, FIREWALL 


PC-CILLIN" 


Anti-Virus + Firewall in Нӧсі 
Nahezu kein Performance-Vi 


- Permanenter Rundumschutz ` 
* Lückenlose Kontrolle 


- Einfache Benutzerführung 5 de n PDA und 


www.pccillin.de 


LESERWAHL 2002 


Die Herstelle 


Die Würfel sind gefallen: Über 10.000 Leser von PC Games Hardware haben die 


Firmen und die Hardware des Jahres 2002 gewählt. In elf Kategorien hatten wir den 


besten Hersteller gesucht, die zwólfte Kategorie galt den besten Produkten. Die Resul- 


tate und Gewinner im Einzelnen: 


ferten sich Ati und Nvidia ein 


nen. Mit dem knappen Vor- 
sprung von 3,2 Prozentpunkten 
ging die Auszeichnung schließ- 


fügbarkeit und der Erfolg des 

Geforce4 Ti im Jahre 2002 hat 
den Ausschlag gegeben. Span- 
nend wird es im nächsten Jahr, 
wenn beide Hersteller anhand 

ihrer DirectX-9-Generation be- 
wertet werden. 


CO NVIDIA 

Von links: Marketing-Manager 
Luciano Alibrandi, Todd Red- 
dick, Andrew Humber und 
PCGH-Chef Thilo Bayer. 


AMD-Prozessoren sind bei un- 
seren Lesern beliebt: Rund 75 
Prozent der Stimmen entfielen 
auf den amerikanischen Chip- 
Hersteller. Nvidias Nforce2- 
Chipsatz und der renovierte und 
deutlich beschleunigte Athlon 
XP mit Thoroughbred-B-Kern 
dürften für das gute Ergebnis 
verantwortlich sein. Kleiner 
Trost für Intel: Hyper Threading 
ist noch kaum verbreitet - mit 
kommenden Prozessoren sowie 
den Canterwood- und Spring- 
dale-Chipsätzen könnte sich 
das Bild schnell ändern. 
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In der Kategorie „Bester Grafik- 
chip-Hersteller des Jahres” lie- 


spannendes Kopf-an-Kopf-Ren- 


lich an Nvidia - die längere Ver- 


GRAFIKCHIP-HERSTELLER DES JAHRES 2002: NVIDIA 


Nvidia (50,9%) BB Ati (477%) — 


| Matrox (0,3%) ` Rest 


AMD 

AMDs PR-Chef für Europa 
Jan Gütter (rechts) nimmt 
die Urkunde in Empfang. 


LESERWAHL 2002 


des Jahres 2002 


GRAFIKKARTEN-HERSTELLER MAINBOARD-HERSTELLER 


E Asus 
CR 
Epox 
EN Rest 
Æ MSI W Asus Guillemot/H. = Rest 
Bei den Grafikkarten-Herstellern liegt MSI vorne: Mit 23,6 Prozent liegen die Taiwaner Eine klare Sache bei den „Mainboard-Herstellern 
vor Asus (19,2 Prozent) und Guillemot/Hercules (13,0 Prozent). Den Rest führt Leadtek des Jahres". Asus kann sich mit 39,3 Prozent vor 
mit 9,2 Prozent an. Im Bild nimmt Produktmanager Dirk Neuneier die Auszeichnung von MSI (21,3 Prozent) und Epox (19,3 Prozent) behaup- 


Chefredakteur Thilo Bayer in Empfang. ten. Es folgen Gigabyte und Elitegroup. 


CHIPSATZ-HERSTELLER 


SOUNDKARTEN-/LAUTSPRECHER-HERSTELLER 


= Nvidia 
B Via 
Intel 
Rest ' 
18 Creative Ш Terratec Logitech ™ Rest| 
Nvidia liegt bei den Mainboard-Chipsätzen vorne: Für unsere Leser ist der Fall klar: Creative ist der Soundequipment-Hersteller des Jah- 
Der Nforce2-Chipsatz steht mit 60,6 Prozent ganz res 2002. 71 Prozent der Stimmen entfielen auf den Soundspezialisten, mit 12 Prozent 
oben in der Gunst unserer Leser. Via muss sich mit folgt Terratec vor Logitech (7,696). Im Bild von links: Kay Beinroth, Marketing Communi- 
Platz 2 und 24 Prozent begnügen. 4 cations Manager Carsten Bickhoff und Product Marketing Manager Michael Deinhardt. 
EINGABEGERATE SPIELECONTROLLER 
_ . e SS 59 їйї Logitech 
18 Microsoft 


-Thrustmaster 


Rest 


[m Logitech BI Microsoft Cherry ` Rest 


Ebenfalls klar ist das Ergebnis für den „Eingabegeräte-Hersteller des Jahres 2002". Lo- Logitech gewinnt auch den Titel „Spielecontroller- 


gitech erreichte 71 Prozent der Stimmen und hat damit mehr als 50 Prozentpunkte Vor- Hersteller 2002". Allerdings ist der Vorsprung ge- 
sprung vor Microsoft (19,8 Prozent). Im Bild von links: Kay Beinroth, PR & Marcom Mana- ringer: Logitech erreichte 44,5 Prozent der Stim- 
ger Katja Schleicher und Senior Product Marketing Manager Jean-Francois Genoud. men, Microsoft 28,8, Thrustmaster 11,6 Prozent. 
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ІВМ 88 Maxtor WD ~ Rest 


IBM ist für unsere Leser der Festplatten-Herstel- 
ler des Jahres. Mit 30,6 Prozent landet IBM vor 
Maxtor (22,696) und Western Digital (22,496). Uwe 
Kemmer von IBM nahm die Urkunde entgegen. 


8 Plextor 
ELG 
. LiteOn 


Rest 


— | 


Die Stimmen für den Brenner-Hersteller des Jahres 
verteilen sich auf annáhernd ein Dutzend Firmen. 
Den größten Anteil erhielt Plextor (18,6 Prozent) 
vor L6 (13,6 Prozent) und Lite On (12 Prozent). Den 
vierten Platz belegt Yamaha (11,5 Prozent). 


| E Pioneer I Toshiba LG 


Rest | 


LAUFWERKE (CD-/DVD-ROM) 


|EER DVD Writer DVR-A05 
d 

рй» 4x DVD-R Media). 2x, 1x 

У 2х (i 

(6x, 12) 

| Bx, 4j 


uires 2x DVD-RW Media), їх 


eed; 
DM (Single): Max 12x `. 
[DVD-RW; Max 6x СА! 


Pioneer-Geráte genieBen einen ausgezeichneten Ruf und liegen in der 
Gunst der PC-Games-Hardware-Leser vorne. Mit 17,7 Prozent führen die 
Laufwerks-Experten knapp vor Toshiba (16,6 Prozent) und LG (13,4 Prozent). 
Das Bild zeigt Andreas Schröter von Pioneer mit der PCGH-Urkunde. 


Vorhang auf für das Produkt des Jahres: Das 
Nforce2- Board A7N8X Deluxe von Asus landet 
mit 16,4 Prozent der Stimmen souverän auf 
Platz 1. Auch den Test hatte die Platine in der 
Ausgabe 1/2003 mit der Traumnote 1,3 klar 
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Intel Pentium 4 3,06 GHz f 


Asus V8460 Ultra Deluxe I 


Logitech Mouseman Dual Optical 


Innovatek Innovaset 2 Innovacool 


gewonnen. Auf Platz 2 folgt die Hercules 3D 
Prophet Radeon 9700 Pro (11,596) mit hauch- 
dünnem Vorsprung vor dem Athlon XP 2700+ 
(11,596). Windows XP hielten immerhin 10,10 
Prozent unserer Leser für das Produkt des 


5D: 4x CLV { 
— н 
| \ Kaes 
L 

| 


[кс 
RWI 


me rnt rm 


896 1096 1696 


1296 14% 


Asus A7N8X |} 


Hercules 3D Prophet Radeon 9700 Pro | 


AMD Athlon XP 2700+ | 


Microsoft Windows XP 


Epox 8K5A2* 


Sparkle SP7200 Pure FE 
Zalman VGA-Heatpipe 
Creative Audigy 2 
MSI K7N2-L 


Jahres, für den Pentium 4 3,06 stimmten 6,8 
Prozent. Das Bild zeigt Asus europäischen 
Marketing-Manager James Wu, der die PC- 
Games-Hardware-Urkunde von Christian 
Gögelein entgegennimmt. (cg) 


www.pcgameshardware.de 
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Für Einsteiger & Profis: [E 


VIDEO < тп 


Aufnahmen ` _|Video-Editing |Z e 
` Aufnahmen mit em. EA ~ Det optimale Videoschnitt = Video| 
Von VHS, Camcorder | Professionale Elekte те, Vi 
ти Festplatte |- Bildqualität autpoßeren | die richtige Har 
Perfekte Toraufriahmen | Eigene DYDs ersteten das heimische Fimsh 
EVE B B Есш: 


ABO-ANGEBOT 


sparen 


ARI i 


Wer jetzt beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für € 7,80 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games: Über 500 Gratis-Spiele und -Tools 
In den Weiten des Internets fahndeten wir 
nach hochwertiger Gratissoftware, spra- 
chen mit Hunderten von Hobby- und Profi- 
entwicklern auf der ganzen Welt. Das 
Ergebnis: 339 der unterhaltsamsten Spiele 
und 208 der nützlichsten Tools. Knapp 4 
Gigabyte Daten schlummern für Sie auf der 
beiliegenden DVD. Damit Sie den Über- 
blick nicht verlieren und gezielt suchen 
kónnen, sind die Programme im Heft und 
auf der Begleit-DVD in Genres aufgeteilt. 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


PC Games Hardware: Video am PC 

Digital Video und DVD sind derzeit in aller 
Munde. Wir zeigen Ihnen, welche Móglich- 
keiten Sie durch die neue Technologie haben 
und wie der PC hilft, diese optimal zu nut- 
zen: Erfahren Sie alles zum Thema Ausstat- 
tung bis zu den richtigen Anschlüssen, digi- 
talisieren Sie Ihre „alten“ Videoaufnahmen 
für die Ewigkeit, lesen Sie, wie Sie die Bild- 
qualitát optimieren und perfekte Video- 
schnitte erzielen. Legen Sie gleich los mit al- 
len wichtigen Tools auf der Heft-DVD. 


der PC Games Hardware * ein Sonderheft für € 7,80! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) = 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
gazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 43,20/Jahr (= € 3,60/ Ausg.); Aus- 
land € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr. Versandkosten übernimmt der Verlag. 
Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte 
Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider Erwarten nicht, so 
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


Em „PC Games: Über 500 Gratis-Spiele und -Tools" (Art.-Nr. 002220) 


Wi „РС Games Hardware: Video am PC" (Art.-Nr. 002205) 


т „РС Action: Online-Spiele" (Art.-Nr. 002270) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Kontoinhaber: 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


PC Action: Online-Spiele 

Sie sind begeisterter Zocker und waren bis- 
her selten oder noch nie in Online-Welten 
unterwegs? Für alle Einsteiger löst PC AC- 
TION mit diesem Sonderheft die Eintritts- 
karte in virtuelle Welten. Dank der 17 Test- 
Zugänge auf der Begleit-DVD können Sie 
sofort loslegen. Auch Profis sollten schnell 
zur Kiosk-Kasse spurten. PC ACTION ver- 
schafft Überblick über alle aktuell verfügba- 
ren Online-Spiele und wirft einen Blick in 
die Zukunft dieses faszinierenden Genres. 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


ш TESTS Ш TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


PH MI 01 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


enn man wie ich seine Brót- 
W chen als Spiele-Redakteur 
verdient, landen eine Menge 
Titel auf dem Schreibtisch. Ein Groß- 
teil dieser Produkte bietet jedoch von 
der Spielidee her oft nichts revolutio- 
nàr Neues. Diesen Monat aber erhielt 
ich ein Páckchen, dessen Inhalt mir 
ein hämisches Grinsen ins Gesicht 


е 


zauberte. Gefeuert — dein letzter Tag 
war in roten Lettern auf der CD-Hülle 
zu lesen, die Beschreibung des Spiel- 


| 
| 


prinzips war mehr als kurios. Laut 
Publisher Blackstar Interactive ist das 
Spiel eine „virtuelle Rachesimula- 
tion", bei der Sie am finalen Arbeits- 


————AÀ—-AAnn6€—M———M—————A на йаШдЕ ЕНШ 


tag die Sau rauslassen kónnen, Klos 
verstopfen und die Mikrowelle spren- | 
gen inklusive. Die Spielfiguren kón- 
nen Sie sogar mit den Namen Ihrer 
werten Kollegen versehen. Mittler- 


sess 


weile werden die Angestellten der 
Firma Blackstar den Titel wohl nicht 
mehr witzig finden. Sie dürfen sich ab 


Aa 


April einen neuen Arbeitsplatz su- 
chen. Es ist schon irgendwie heftig, 
wie verdammt nahe manche Spiele an 
der Realitát dran sein kónnen. 


d Jat 


EE 


EE 


б 
———————Y— 


Verkaufs-Charts 
ГИ. | Splinter сеп 


Ubi Soft 


[2.] Stronghold Take 2 


i3. 1.6.1. 2: Covert Strike Codemasters 
| 4. ВЕ 1942 - Road to Rome ...................... EA 
-. S. | Master of Orion 3 .................. Infogrames 
[_6.] Cossacks: European Wars .................. Cdv 
7.| Die Sims - Tierisch gut drauf .............. EA 
Die Sims - Ое!ихе................................ EA 

Е Praetorians .. .Eidos Interactive 
| 10. | Wer wird Millionär? ...... Eidos Interactive 


Bild des Monats: Stalker Oblivion Lost 


Aktuelle Screenshots des futuristischen Shooters beeindrucken durch ihren Detailgrad. 


AUGENWEIDE 
== Mit fast fotorealistischer Grafik 
B stellt die von GSC Game World 
entwickelte X- Ray-Engine eine 
ernst zu nehmende Konkurrenz 
zur Unreal-Engine dar. 


Spielzeug des Monats: R/C Microsizers 


Ferngesteuerter Modell-Flitzer zum Tunen in der Größe einer Streichholzschachtel. 


Mit den Mini-Boliden der Firma Hobbico 
kónnen Sie Ihren Schreibtisch oder Küchen- 
boden zur Rennstrecke umgestalten. Ge- 
steuert werden die kleinen Flitzer mit einer 
Zweikanal-Fernsteuerung, die gleichzeitig 
Ladestation ist und mit Batterien betrieben 
wird. Schon eine Ladezeit von 45 Sekunden 
sorgt für einen fünfminütigen Fahrspaf. 
Damit Sie bei Duellen Ihren Gegnern nicht 
in die Quere kommen, haben die Mini-Flit- 
zer verschiedene Sendefrequenzen. Wie im 
richtigen Rennsport kónnen Sie die kleinen 
Fahrzeuge mit zur Verfügung stehendem 
Zubehór nach Belieben tunen. Preislich 
liegt das Vergnügen bei rund 60 Euro. (fs) 


[UMBAU| Wie bei den großen lassen sich Reifen, Mo- 
tor, Getriebe und Federung der Flitzer austauschen. 
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SPIELE 


Entwickler-For 


COUNTER-STRIKE| Die Firma Valve setzt bei der aktuellen Entwicklung ihrer Ser- 


ver für Counter-Strike auf die 64- Bit-Technologie von AMDs Opteron. 


Echtzeit- Strategie | www.Blizzard.de 


Spiele: Der Hit-Countdown 
Warcraft 3: The Frozen Throne 


2. Quartal 
2003 


Spellforce 
Echtzeit- Strategie | www.spellforce.com 


Stalker: Oblivion Lost 


Taktik- Shooter | www.russobit-m.ru/eng/games/oblivion/ 


3. Quartal 
2003 


4. Quartal 
2003 


Will Rock 


Fun-Shooter | www.ubisoft.de 


Tron 2.0 


First- Person-Action | www.tron20.net 


Freelancer 


2. Quartal 
2003 


2. Quartal 
2003 


2. Quartal 
2003 


SciFi-Action | www.microsoft.com/games/freelancer 


Far Cry 
First- Person-Shooter | http://crytek.com/games/ 


4. Quartal 
2003 


ENTWICKLER-FORUM 


Counter-Strike mit 64 Bit 


Valve kündigt Unterstützung für AMD Opteron an. 


Ab sofort steht eine 64-Bit-Li- 
nux-Version des Dedicated Ser- 
vers für das Spiel Counter-Strike 
zur Verfügung, die den bald 
erscheinenden AMD-Opteron- 
Prozessor unterstützt. Diese 
Neuigkeit teilte die Firma Valve 
L.L.C., Schópfer bekannter First- 
Person-Shooter-Titel wie Half- 
Life (dt.) und Counter-Strike, der 
Óffentlichkeit am 6. Márz dieses 
Jahres mit. Valves Geschäftsfüh- 
rer Gabe Newell erklärte, dass 
die Server-Systeme der Firma 
wegen ihrer hohen Entwick- 
lungsstandards für den neuen 
AMD-Prozessor die optimale 
Plattform seien. Es sei gut, dass 
die 64-Bit-Technik der Firma 
AMD nicht nur auf dem Papier 


existiere, sondern die vorher ge- 
machten Versprechungen auch 
mit realen Prozessoren und Ent- 
wicklungsprogrammen einge- 
halten würden. Bei Tests mit 
einer 32- und 64-Bit-Version 
des Counter-Strike-Servers zeigte 
sich die neue 64-Bit-Technik 30 
Prozent schneller bei der Be- 
rechnung der Daten, zukünftige 
Optimierungen werden für noch 
mehr Leistungsgewinn sorgen. 
Für den Direktor der Server- 
Marketing-Abteilung, Barry 
Crume, steht fest, dass Server 
mit 64-Bit-Technologie und 
AMD-Opteron-Prozessoren On- 
line-Spielern eine verbesserte 
Stabilität sowie schnelleren Da- 
tendurchsatz liefern. (fs) 


'Spiele-Entwickler im Gespräch | 


» Spiele-Entwickler und Mitbegründer von id, John Romero, äußert sich in einem 
Spiegel-Interview zur Gewaltproblematik in Ego-Shooter-Spielen. «« 


: John Romero 
Firma: Bis 1997 Level-De- 
signer bei id; 
Gründer und Chef 
von lon Storm 
Level-Design, 
Programmierung 
von Handy-Spie- 


Aufgabe: 


Wichtige Werke: Doom-Engine, 
Quake-Engine, 


Daikatana 


64-Bit-Prozessoren 

Im Gegensatz zu 32- Bit-Prozes- 
soren hat eine 64- Bit-CPU dop- 
Delt so große Register. 


WAS 
IST? 
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Dedicated Server Version 


Spezielle Version eines Spiels, die 


sich nur für den Betrieb eines 
Servers eignet 


x86-32-Bit-Prozessoren 
Prozessoren, die Intels x86-Be- 
fehlsatz unterstützen und mit 32 
Bit breiten Registern arbeiten 


Bist du als Miterfinder von revolutionären, 
aber umstrittenen Ego-Shootern mit 35 Jah- 
ren die Ballerei nicht endlich leid? 

Auf keinen Fall. Ich schieBe immer noch sehr gern, bevor- 
zugt auf virtuelle Nazis. Aber Spiele mit Doom- oder Quake- 
Engine sowie meine Zeit bei der Firma id, das alles ist schon 
zehn Jahre her. Durch den anschlieBenden Mega-Flop mei- 
nes Spiels Daikatana habe ich viel gelernt: keine großen 
Teams mehr. Mit einer Hand voll Leute entwickle ich jetzt 
Spiele für Handys. Das wird ein Milliardenmarkt. 


Kritiker halten deine FPS-Spiele für Mord- 
Simulatoren. Ist das für dich ein Problem? 

Das ist lächerlich. Jeder vernünftige Mensch weiß, dass Mor- 
den im echten Leben etwas sehr Schreckliches ist. Wenn 
man im Spiel tóten kann, dann bedeutet das nicht, dass man 
len dieses in der Realitát auch will. Wenn jemand in Wahrheit 
erschossen wird, dann ist das extrem tragisch. Außerdem 
gibt es dabei keine spektakuláren Effekte wie Explosionen. 


Linux-Server 

Server, die nicht mit einem Micro- 
soft-Windows-, sondern einem 
Linux- Betriebssystem arbeiten 


pcgameshardwv 


PRODUKTIONS-NOTIZEN m - 


Produktions- 


Г 1 
Ka 


Tropico 2: Pirate Cove 


Aufbau-Strategie im Zeichen der Totenkopf-Flagge 


Mit Tropico 2 geht es zwar erneut 
in karibische Gefilde, nur sind 
Sie im Gegensatz zum Vorgàn- 
ger jetzt ein Piraten-Boss. Ihre 
Aufgabe ist es, das wirtschaftli- 
che Geschick Ihres Eilands so zu 
lenken, dass sie die Horde Ihrer 
chaotischen  Piraten-Kollegen 
zufrieden stellen. Da Sie und Ihr 
Seeráuber-Verein eine Allergie 
gegen ehrliche Arbeit haben, 
überreden Sie Schiffbrüchige, 
kostenfrei für Sie tátig zu sein. 
Diese gilt es, durch furchteinfló- 
ßende Objekte von Flucht und 
Aufständen abzuhalten. Um das 


Far Cry 


wirtschaftliche Überleben der 
Insel zu garantieren, muss der 
Spieler Güter für seine Piraten 
produzieren und diese auf 
Raubzüge schicken, damit sie 
Beute, Gold und Nachschub an 
Gefangenen ranschaffen. Für die 
detailreiche Grafik entwickelte 
das Team bei Frog City eine 
neue Engine, die Steuerung und 
die Benutzeroberfläche des Vor- 
gängers hat man jedoch beibe- 
halten. Verkaufsstart soll Mitte 
dieses Monats sein. (fs) 


Website: www.tropico2.de 


Doom-Ill-Konkurrent aus dem Frankenland 


Wir schreiben das Jahr 2020. Sie 
sind auf einem paradiesischen 
Eiland im Pazifik gestrandet. 
Dort kommen Sie den Machen- 
schaften eines durchgeknallten 
Wissenschaftlers auf die Schli- 
che, der Ihnen sogleich seine 
Schergen auf den Hals hetzt. Das 
ist der Hintergrund für Cryteks 


GEFAHR IM PARADIES 


Die Mischung aus Außen- und Innen-Sequenzen sowie die 


Ego-Shooter, der in Coburg ent- 
wickelt wird. Für die äußerst de- 
tailreiche und ansprechende 
Grafik des für das vierte Quartal 
geplanten Spiels ist die leis- 
tungsfähige Cry-Engine verant- 
wortlich. (fs) 


Website: http://crytek.com/games/ 


detaillierte Spiel-Grafik in Far Cry sorgen für eine exzellente Spiel-Atmosphäre. 


www.pcgameskardware.de 


HAFENIDYLLE| Zu den wichtigsten Gebäuden eines Hafens gehören Spelunken und 
Unterhaltungsbetriebe, in denen sich der arbeitsscheue Seeräuber amüsieren kann. 


No Man's Land 


Amerika war noch jung und der Westen noch wild 


Bei No Man's Land durchleben 
Sie als Spieler 300 Jahre ameri- 


der, Wald- und Prárie-Indianer, 
Siedler sowie amerikanische 


kanische Geschichte. In sechs 
Kapiteln mit drei Kampagnen 
steuern Sie verschiedene Volks- 
gruppen, wobei die Spiel- 
Handlung in die real-histori- 
schen Ereignisse eingebettet ist. 
Mit dabei sind Spanier, Englän- 


Patrioten. Jede Partei besitzt ih- 
re Eigenarten sowie bis zu 18 
Helden. Das Echtzeit-Strategie- 
spiel mit netter 3D-Grafik soll 
im 2. Quartal erscheinen. (fs) 


Website: www.nomans-land.de 


ROHR FREI| Da sowohl spanische Invasoren als auch Briten bei Auseinandersetzun- 
gen auf Blei und Stahl setzen, gehóren Seeschlachten zu den optischen Highlights. 
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Teil 6: 


Counter-Strike ist mo- 
mentan das populärste 
Multiplayer-Online-Spiel. 
Trotzdem ist diese 
moderne Ráuber-und- 
Gendarm-Version kein 
kommerzielles Produkt, 


sondern ein Spiele-Mod. 


mmer wieder müssen 
sich PC-Spieler den 
Vorwurf anhóren, un- 
kreativ und passiv zu sein. Ist 
dies gerechtfertigt? Sind wir 
Spieler wirklich nur Konsumen- 
ten? Einen eindeutigen Gegen- 
beweis liefern die zahlreichen 
Spiele-Mods, die nicht nur im- 
mer populärer, sondern auch 
technisch immer ausgefeilter 
werden. Über die Jahre hat sich 
eine freie und von der Spiele- 
Industrie unabhängige Gemein- 
de von Spiele-Mod-Entwicklern 
herausgebildet, die mit immer 


Sound 


neuen Modifizierungen bekann- 
ter Spiele-Titel ihre Kreativität 
eindrucksvoll unter Beweis 
stellt. Im letzten Teil unserer 
Wissensreihe über Spiele-En- 
gines wollen wir Ihnen einen 
kleinen Einblick in diese Szene 
geben. 


23 Mod: Was ist das? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGE 


Die Abkürzung „Mod“ ist die 
allgemein gebräuchliche Kurz- 
form für das Wort Modifikation. 
Als Mod bezeichnet man in der 
Spieler-Szene eine Variation ei- 


nes Original-Spiels, die von ei- 
nem unabhängigen Benutzer 
programmiert wurde. Mit der 
Kreation eines Mods erstellt die- 
ser im Wesentlichen eine neue 
virtuelle Welt, wobei ihm ein 
schon vorhandenes Spiel als 
Grundlage dazu dient. Die Ent- 
wicklung eines guten Mods be- 
nötigt vor allem eine interessan- 
te Idee, aber auch Modifikatio- 
nen beim Gameplay, der Grafik 
und dem Sound des Originals. 
Vergleichbar mit der Malerei, ist 
die Programmierung von Spie- 
le-Mods zum einen sehr zeitauf- 


Mod 


WAS 


IST? 


Software-Bereich. 
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Allgemein gebräuchliche Kurzform 
für Modifikation im Hard- und 


Lightmap 

Licht-Textur. Wird zur Ausleuch- 
tung der Levels über die unbe- 
leuchteten Texturen gelegt. 


Third-Person-Sicht 

Gegenstück zur Ego-Perspektive. 
Die Spielfigur ist wáhrend des 
Spiels für den Spieler sichtbar. 


Publisher 

Firmen, welche die Spiele-Titel im 
Auftrag der Entwickler-Firmen 
vertreiben. 


wendig, zum anderen fordert sie 
ein fundiertes technisches Wis- 
sen über Model- und Levelde- 
sign. Die dabei entstehenden 
Endprodukte sind für jeder- 
mann frei erháltlich und werden 
in der Regel von ganz gewóhn- 
lichen PC-Spielern entwickelt. 
Die meisten Mods entstehen im 
Genre der First-Person-Shooter- 
Spiele, da sich diese aufgrund 
ihres Designs und einzigartigen 
Gameplays am besten für eine 
„Umgestaltung“ eignen. 


39 Modding im Rückblick 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Mods, wie man sie heute kennt, 
wurden von der Software-Firma 
id aus der Taufe gehoben. Seit 
Jahren ist id für die Entwicklung 
moderner und technologisch 
fortgeschrittener Spiele-Engines 
bekannt. Angefangen hat alles 
mit der Fertigstellung der Doom- 
Engine im Jahre 1993. Die texa- 
nische Softwareschmiede hatte 
es geschafft, ein FPS-Spiel zu er- 
schaffen, das eine sehr offene 
Architektur besaß. Spieler konn- 
ten sich zum ersten Mal Zugang 
zum Programmier-Code des 
Spiels verschaffen und Ände- 
rungen oder Ergänzungen vor- 
nehmen. Kurze Zeit später folg- 
te die Quake-Engine, die für 
kommerzielle Zwecke modifi- 
ziert wurde, und dann zum Bei- 
spiel als Basis für Valves Half- 
Life (dt.) Verwendung fand. Die- 
ses Spiel entwickelte sich zum 
Eckstein der aktuellen Mod-Sze- 
ne. Darf die Firma id für sich 
in Anspruch nehmen, Spiele- 
Mods erst ermöglicht zu haben, 
so kümmert sich die Firma 
Valve um ihre weitere Entwick- 
lung. Valve tritt als Patron der 
Mod-Entwickler auf, liefert ih- 
nen hilfreiche Unterstützung 
und sorgt dafür, dass der eine 
oder andere Mod-Kandidat wie 
Half-Life Gunman Chronicles im 
Verkaufsregal landet. 


» Der integrierte Editor - 
Modding erwünscht 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Eine relativ einfache Methode 
zur Erschaffung eines Spiele- 
Mods bietet ein Editor. Dieses 
nützliche Tool hilft bei Verände- 
rungen des Level-Aufbaus und 
-Designs sowie bei der Neuge- 
staltung der Texturen für Ele- 
mente der Spielwelt und der 3D- 
Modelle. Diese Editoren finden 
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Sie entweder direkt in die Ver- 
kaufsversion des Spiels in- 
tegriert oder Sie kónnen diese 
kostenlos aus dem Internet he- 
runterladen. Prominentestes Bei- 
spiel hierfür ist der Half-Life- 
Mod Counter-Strike. Das Spiel 
verdankt seine Popularität vor 
allem seinen vielfältigen Mod- 
ding-Möglichkeiten. Zu diesem 
Zweck stehen verschiedene Edi- 
toren zur Verfügung. Mit dem 
Worldcraft-v3.3-Editor können 
Sie eigene Karten und somit völ- 
lig neue Levels erstellen. Textu- 
ren lassen sich mit dem Wally- 
v1.55-Bildbearbeitungspro- 
gramm exportieren, bearbeiten 
und anschließend wieder in das 
Spiel integrieren. Zusätzlich ist 
auch eine Betrachtung, Bearbei- 
tung und Erstellung der 3D-Mo- 
delle mit dem Half-Life Model 
Viewer v1.25 möglich. Mindes- 
tens genauso Modding-freund- 
lich ist auch die Unreal-Engine 
der Firma Epic. Die Verkaufs- 
versionen aller Spiele mit Unre- 
al-Engine sind mit dem Unreal- 
Ed-Editor ausgestattet, der Ih- 
nen als Durchschnittsspieler die 
Gelegenheit gibt, neue Levels 
samt Zubehör zu erschaffen. Ein 
weiterer Titel, der in der Ge- 
meinschaft der Mod-Künstler 
bestens bekannt ist, ist Blizzards 
Warcraft 3. Der mit in das Spiel 
integrierte Warcraft 3-World- 
Editor eignet sich bestens, um 
eigene Missionen, Kampagnen 
oder Mehrspieler-Karten zu 
kreieren. Falls Sie beabsichtigen, 
Texturen und Bilder aus dem 
Spiel zu extrahieren, um sie zu 
bearbeiten und anschließend zu 
konvertieren, steht Ihnen mit 
dem Warcraft 3-Image-Extractor 
II ein weiteres nützliches Hilfs- 
mittel zur Verfügung. 


Einen Schritt weiter will das 
Entwicklerteam bei der Firma id 
gehen. Sie versprechen einen 
vollständig in die Engine ihres 
sich noch in der Entwicklung 
befindenden Shooters Doom III 
integrierten Level-Editor. Dieser 
soll laut ihren Aussagen in Sa- 
chen Bediener- sowie Modding- 
Freundlichkeit neue Maßstäbe 
setzen. Komplexe Rechenvor- 
gänge wie die Modifizierung 
der Lightmaps beispielsweise 
können mit der Hilfe des neuen 
Editors nicht nur in Echtzeit, 
sondern auch innerhalb der En- 
gine ausgeführt werden. 


GUNMAN CHRONICLES| Das von Sierra vertriebene Spiel mit modifizierter 


ә. 


Half-Life-Engine ist ein Beispiel für die kommerzielle Vermarktung von Mods. 


prem П еен сенш» ттт 
UNREAL ED 3.0| Bei Spielen mit Unreal-Engine ist oft der Unreal-Editor zu fin- 


den, mit dem der Spieler eigene Levels inklusive aller 3D-Modelle erstellen kann. 


GRUSEL MOD 


Neil Mankes They-Hunger-Serie ist neben Counter-Strike eine der 


bekanntesten nicht- kommerziellen Half-Life-Modifizierungen. 


KRIEG DER STERNE, Entwickler von Spiele-Mods sind bekannt für ausgefallene 
Ideen. Das Bild zeigt einen Star- Wars-Mod, mit EAs Battlefield 1942 als Vorlage. 
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n Machinima - Aus Mods 
werden Kurzfilme 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Eine innovative Art, die Engines 
von First-Person-Shooter-Spie- 
len zu nutzen und zu modifizie- 
ren, ist Machinima. Machinima 
ist der Begriff für eine neue 
Kunstform, die sich der Herstel- 
lung von Filmen innerhalb einer 
virtuellen Echtzeit-3D-Umge- 
bung widmet und als Zu- 
sammenschluss von Filmkunst, 
Animationstechnik und Spiele- 
Entwicklung betrachtet werden 
kann. Die Kombination aus ci- 
neastischen Techniken, der Fle- 
xibilität bei der Produktion von 
Animationen und der Technolo- 
gie von Echtzeit-3D-Spiele-En- 
gines machen Machinima zu ei- 
ner zeit- und kosteneffizienten 
Methode, Filme zu produzieren. 
Die ersten Werke dieser Kunst- 
form präsentierten oft nur FPS- 
Spiele aus der Third-Person- 
Sicht, so dass typische Film- 
elemente wie Handlung und 
Charaktere vernachlässigt wur- 
den. Mittlerweile jedoch erlangt 
diese virtuelle Form des Kinos 
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eine breitere Anerkennung, so 
dass auch renommierte Spiele- 
Entwickler wie Jake Hughes von 
Ion Storm mittlerweile Kurzfil- 
me produzieren. Dessen Kurz- 
film Anachronox gewann den 
ersten Preis beim ersten „Machi- 
nima Film Festival“, das letzten 
Sommer parallel zur Quake Con 
in Texas abgehalten wurde. Die 
Auszeichnungen vergab die 
Academy of Machinima Arts & 
Sciences, die in Anlehnung an 
die jährliche Oscar-Veleihung 
im Filmbereich neu gegründet 
wurde. Dank des großen Inte- 
resses seitens der Entwickler 
kann man davon ausgehen, dass 
sich diese Veranstaltung im 
Sommer wiederholen wird. 


») Die Zukunft der Mods - 

Was ist zu erwarten? 

SCHWIERIGKEIT; FÜR EINSTEIGER 

Von der engen Zusammenarbeit 
der Firma Valve mit den Mod- 
Entwicklern und dem Riesener- 
folg des Half-Life-Mods Counter- 
Strike inspiriert, sind immer 
mehr bekannte Entwickler- und 
Publisher-Firmen um eine gute 


Beziehung zur Szene bemüht. 
Microsoft zum Beispiel bietet 
den Entwicklern von Dungeon- 
Siege-Mods massive Unterstüt- 
zung an. Zusätzlich richtete die 
Firma zusammen mit Relic für 
das Echtzeit-Strategiespiel Im- 
possible Creatures das Relic De- 
veloper Network (RDN) ein. 
Dieser Schritt soll eine enge 
Zusammenarbeit mit Mod-Ent- 
wicklern aufbauen. Die Ent- 
wickler bei der Firma Gas 
Powered Games organisieren 
sogar Seminare, um normalen 
Spielern beim Modding hilfrei- 
che Unterstützung zu liefern. 
Langsam, aber sicher werden 
sich die Mods, die vorwiegend 
aus FPS-Spielen entwickelt wer- 
den, auch ihren Weg in ande- 
re Genres bahnen. Spiele wie 
Maxis Die Sims oder Biowares 
Neverwinter Nights gewinnen 
durch ihre Modding-Fähigkeit 
immer mehr Fans. Die Annähe- 
rung an neue Genres schafft 
aber auch Raum für innovative 
Produkte wie das Spiel Natural 
Selection, das die Bereiche First- 
Person-Shooter und Echtzeit- 


а m WISSEN: ENGINES 


Strategiespiel per Modding mit- 
einander kombiniert. Der Ent- 
wickler Charlie Cleveland zwei- 
felt jedoch an der Akzeptanz 
der Szene gegenüber solchen 
„Mischlingen“. War Geld für die 
unabhängige und öffentliche 
Mod-Gemeinschaft bis jetzt kein 
großes Thema, so könnte sich 
dies mit dem andauernden Er- 
folg und dem immer größeren 
Interesse der Spiele-Industrie 
an den „Komplett-Umwandlun- 
gen" ändern. Kleine Gruppen 
von professionellen Entwicklern 
bekämen die Gelegenheit, ihre 
Spiele-Mods mit der Unterstüt- 
zung von Publishern nach den 
Gesetzen der Marktwirtschaft 
zu vertreiben. Die Meinungen 
der Szene bezüglich einer Kom- 
merzialisierung sind jedoch ge- 
nauso konträr wie die Diskus- 
sionen darum, ob sich die Ent- 
wickler zukünftig mehr auf die 
Modifizierung des Mehrspieler- 
Modus konzentrieren sollten. 
Man kann gespannt sein, wie 
sich das Ganze in der nächsten 
Zeit weiterentwickelt. 

FRANK STÖWER 


L1 COUNTER-STRIKE 

Das virtuelle Räuber-und-Gendarm- 
| Spiel ist nicht nur das beliebteste 
| Mehrspieler-Online-Spiel. Es beweist 
| auch, dass gerade der Erfolg eines 
| Spiele-Mods auch ohne finanzielle 
| Interessen möglich ist 


Serviceseite: 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 
Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
Activision www.activision.de (01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 
(0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 
Ascaron www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) 
Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 31 24 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) 
Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden täglich 
Empire www.empireinteractive.com (089) 8 57 95 38 Mo-Fr 9:00-13:00 
Infogrames www.infogrames.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) 
JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 
Konami www.konami.com (0190) 82 46 94 Mo-So 8:00-24:00 
Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 
Nintendo www.nintendo.de (0190) 10 10 00 Mo-Fr 11:00-19:00 
Sega www.sega.de (040) 2 27 09 61 Mo-Fr 10:00-18:00 
Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
Sony Computer Ent. — | www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 
Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 5105 50 Mo-Fr 11:00-19:00 
Swing! Entertainment | www.swing-games.de (02131) 4 06 64 99 Mo, Mi, Fr 16:00-19:00 
Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) ` | Mo-Fr 8:00-24:00 
THO/Softgold www.thg.de (0180) 5 60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 
Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) | Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
Virgin www.vid.de (040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 
(0190) 5 89 70 33 
Vivendi Universal www.vivendiuniversalinteractive.de | (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 5156 16 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 


noch weitere Kosten entstehen. 


TUNING-ARCHIV 


Age of Mythology 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Aquanox 2 
Tuning-Guide in: 02/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Battlefield 1942 
Tuning-Guide in: 11/2002 
Thema: Leistungssteigerung 


Counter-Strike (dt.) 
Tuning-Guide in: 11/2000, 12/2000, 
12/2001, 08/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


DTM Race Driver 
Tuning-Guide in: 05/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Freelancer 


Tuning-Guide in: 05/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 
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Gothic 2 
Tuning-Guide in: 01/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


СТА III (dt.) 
Tuning-Guide їп: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Jedi Knight II 
Tuning-Guide in: 05/2002, 06/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats, 
Tools, Benchmarks 


Mafia 
Tuning-Guide in: 10/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


MoH: Allied Assault (dt.) 
Tuning-Guide in: 02/2002, 03/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Cheats 


No One Lives Forever 2 
Tuning-Guide in: 12/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Praetorians 
Tuning-Guide in: 04/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Raven Shield 
Tuning-Guide in: 05/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Splinter Cell 
Tuning-Guide in: 04/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Soldier of Fortune II 
Tuning-Guide in: 07/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Warcraft Ill 
Tuning-Guide in: 09/2002 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Unreal 2 
Tuning-Guide in: 03/2003, 04/2003 
Thema: Leistungssteigerung, Benchmarks 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


J) Project 1.0.1. 2: Texturen- 
flimmern mit Radeon-Karten? 


Frage: Beim Start der ersten 
Mission meiner neu erworbenen 
1.G.1. 2- Version produzierte mei- 
ne Ati-Radeon 8500 unschóne 
Grafikfehler. Kann man die 
irgendwie abstellen? 

[A. Lindner, E-Mail] 


PCG Hardware: Das Problem 
lüsst sich auf zwei Arten lósen. Da 
es auch den Entwicklern bei Ati be- 
kannt ist, empfehlen diese die In- 
stallation der neuesten Catalyst 3.2- 
Treiber (Heft CD) für alle Radeon- 
Karten. Hilft diese nicht, muss der 
Z-Buffer mit dem Catalyst („Kom- 
patibilitütseinstellungen") oder ei- 
nem Tweaker wie 3D-Analyze (ab 
Version 1.74) auf 16-Bit gesetzt 
werden. Rufen Sie das Tool auf und 
aktivieren Sie unter „Perfomance“ 
die Option „force 16 bit zbuffer 
(without stencil)". Wählen Sie 
anschließend die igi.exe-Datei als 
,EXE"-Datei aus und starten Sie 
mit „Run“. Die Grafikfehler sollten 
jetzt behoben sein. 


» Microsoft Sidewinder 3D: 


Unterstützung für Win2000/XP? 


Frage: Gibt es eine Möglichkeit, 
meinen schon relativ betagten 
Microsoft Sidewinder 3D Steu- 
erknüppel nach meinem Wech- 
sel auf Windows 2000 zum Lau- 
fen zu bringen? 

[A. Häußler, E-Mail] 


PCG Hardware: Falls Sie den Joy- 
stick noch über den Gameport der 
Soundkarte mit Ihrem Rechner ver- 
binden müssen, haben Sie wie viele 
andere Benutzer von Produkten der 
Sidewinder-Serie ein Problem. 
Win2000 und WinXP verfügen 
über sehr schlechte Gameport- 
Unterstützung. Außerdem bietet 
Microsoft keine neuen Treiber mehr 
an. Leider müssen Sie zu Geräten 
mit USB-Anschluss wechseln, die- 
se werden problemlos unterstützt. 


Wwww.pcaarr 


Raven Shield 


GENRE 


TAKTIK-SHOOTER 


TEAMWORK] In der Einzelspieler- Version hilft die KI bei der Koordination Ihrer 


Teamkollegen. Hilfreich ist die Einsatzplanung, die Sie im Vorfeld durchführen. 


Mit Raven Shield kommt der 
lang erwartete dritte Teil der 
Tom Clancy's Rainbow Six- 
Reihe in die Läden. Hat die 
virtuelle Terroristenjagd das 
Zeug zum ernsthaften Coun- 
ter-Strike-Konkurrenten? 


rafisch hat der neue Anti- 
Terror-Shooter auf jeden 
Fall eine Menge zu bieten: Die 
Unreal-Engine überzeugt durch 
detaillierte Charaktere, auf- 
wendig gestaltete Levels, Figu- 
ren-Schatten sowie realistische 
Grafikeffekte beim Einsatz von 
Blend-, Tránengas oder Splitter- 
granaten. Als Führer des Elite- 
teams Rainbow müssen Sie an 
Orten quer über den Globus 
verstreut terroristischen Ma- 


Raven Shield |, 


Ei 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 


Bil Besonderheiten: 
Exzellente 3D-Grafik, Missionsplanung möglich, 
realistische Spielphysik 

Bil Spieleranzahl: Netzwerk/Internet 16 Spieler 


ҮШ de 


Bi Schwierigkeitsgrade: Drei verschiedene wählbar 


TEST we — — 


chenschaften entgegentreten. 
Hilfreich ist die Aufteilung der 
15 Einzelspieler-Kampagnen in 
zwei Phasen. Bevor es ins Ge- 
fecht geht, können Sie den Ein- 
satz der Teams planen, um die 
Mission dann von alleine ab- 
laufen zu lassen oder als An- 
führer in der Ego-Perspektive 
mitzumischen. Zur Liquidie- 
rung der Gegner, deren KI ver- 
bessert wurde, stehen 57 realis- 
tisch umgesetzte Waffen zur 
Verfügung. Das Ganze wird mit 
einer ansprechenden Geráusch- 
kulisse untermalt, die Steue- 
rung ist trotz ihres Umfangs 
nicht kompliziert. Raven Shield 
ist eine gelungene Alternati- 
ve zu CS. Der Kauf lohnt sich 
nicht nur für Genre-Fans! (fs) 


Bi Einzelspielermodi: 15 Missionen 
(12 Karten) 
E Mehrspielermodi: Bis zu 16 Spieler für 


Netzwerk/Internet, 1 Spieler pro CD 


Ш Vergleichbare Spiele: Operation Flash- 
point, Ghost Recon, Counter-Strike 


Als eine von unzähligen fetten Abo-Prämien Mel 


|ENTWICKLER | RED STORM 


SPIEL 

SOUND 
GRAFIK 

HUD 
MEHRSPIELER 
STEUERUNG 


| Büdauflósung. 
| Texturdetaiis 


| Lichteffekt-Details 
| RAINBOW-Detais 
| Geisel-Details 


Iz "m 
RAINBOW-Schattendetails 
Geisel-Schattendetails 
Terroristen-Schattendetails 

RER 
Spuren-Details 

Animierte Geometrie 
Leichen ausblenden 


Geringe Details für P 


ZURÜCK 


SCHALTER-VIELFALT 
hervorgehobenen Einstellungen vornehme 


ШШИ и» 


PUBLISHER | UBI SOFT 


auchgranate 


Im Grafik-Options-Menü von Raven Shield sollten Sie die 


n, um mehr Leistung zu erreichen. 


Der hohe Grad an Realismus 
in Grafik, KI sowie Waffen- 
und Spielphysik sorgt dafür, 
dass der Motivationsgrad des 
Taktik-Shooters Raven Shield 
sehr hoch ist. 

ie Entwickler bei Red 
: Storm haben den Kern 
der in Lizenz erworbenen Un- 
real-Engine aufgebohrt und 
überarbeitet. Im folgenden Tu- 
ning-Guide zeigen wir Ihnen, 
welche Leistungsverbesserun- 
gen mit diesem modifizierten 
Triebwerk móglich sind. 


b] par dwareantorderüngsfi 
SCHWIERIGKEIT 
Die modifizierte Geet -Engine 


in Raven Shield hat eine Menge 
zu schaffen. Sie ist verantwort- 
lich für den hohen Detailgrad 
der Umwelt, der 3D-Elemente, 
der Schatten sowie der Charak- 
tere im Spiel. Gleichzeitig muss 
sie auch noch die KI der Gegner 
und der eigenen Team-Kamera- 
den berechnen. Für zusátzliche 
Arbeit sorgen die realistische 
Waffenphysik und das Rag- 
and-Doll-Physik-System. Das 


kostet CPU-Leistung, die zum 
Spielen des Shooters ausrei- 
chend vorhanden sein sollte. 
Erst ein 1.400-MHz-Prozessor 
kommt mit diesen Berechnun- 
gen ohne Detail-Verringerung 
klar. Genügsamer ist das Spiel 
in puncto Grafikleistung. Mit 
einer Geforce3 Ti-200 läuft es 
mit akzeptablen Frameraten 
bei vollen grafischen Details. 
Ähnliches gilt für den Haupt- 
speicher. Die vom Hersteller 
empfohlenen 256 MB sind für 
einen flüssigen Spielbetrieb 
vóllig ausreichend. 


A8 Problem-Report und 


Konsolennutzung 
SCHWIERIGKEIT: Г 
In unserem Test mit Raven 


Shield gab es weder Grafikaus- 
fálle mit Ati-Beschleunigern 
noch Probleme mit der Installa- 
tion verschiedener Detonator- 
Treiber (41.09 und 43.00). Auch 
die Aktivierung der EAX- 
Unterstützung verlief stórungs- 
frei, der Leistungsgewinn bei 
Ausschalten des hardwarebe- 
schleunigten Sounds war mit 
fünf Prozent jedoch gering. Er- 
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SCHATTENSPIELE| Schatten erhöhen zwar den Grad an Realismus, die Aktivierung 


ist jedoch nur bei einer CPU mit ausreichend Leistungspotenzial sinnvoll. 


freulicherweise kónnen Sie bei 
Raven Shield mit der „^“-Taste 
die Konsole aufrufen. Hier ein 
paar Befehle (Komplettliste auf 
der Heft-CD): god macht Sie un- 
verwundbar, mit behindview 1 
wechseln Sie in die Third-Per- 
son-Ansicht, preferences öffnet 
das interne Options-Menü, stat 
fps ruft das Fps-Zählwerk auf, 
stat render präsentiert Ihnen die 
Rechenparameter der Engine 
und mit rmode 1-8 kónnen Sie 
verschiedene Darstellungsmodi 
(1 = Drahtgittermodell, 7 = 
Lightmap) aktivieren. 


3% Grafik-Options-Menü: 

die Grundlagen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Da die Performance von Raven 
Shield stark CPU-abhängig ist, 
finden Sie im Grafik-Menü un- 
ter „Optionen“ viele Schalter, 
mit denen Sie für eine Arbeits- 
entlastung sorgen können. Zu 
diesem Zweck lassen sich De- 
tails und Schatten der Spielfigu- 
ren, aber auch die der Geschoss- 
spuren reduzieren bzw. aus- 
schalten. Während die Reduk- 
tion der Spielfiguren-Details im 
Test zu fünf Prozent Leistungzu- 
wachs führte, erreichten wir mit 
dem Abschalten der Schatten- 
details sämtlicher Spielfiguren 
und der Spuren-Details einen 
größeren Leistungsschub. Diese 
Tuning-Maßnahme sorgt nicht 
nur für flüssigen Spielbetrieb 
mit einer 1.000-MHz-CPU, son- 
dern steigerte die Gesamtleis- 
tung bei Verwendung eines 


Athlon XP 2000+ um deutliche 
33 Prozent. Weitaus weniger 
Leistungsgewinn erreichen Sie, 
wenn Sie die animierte Geome- 
trie deaktivieren und die Anzahl 
der Partikel für die Rauchgrana- 
ten verringern. Eine Änderung 
des Blut-Levels und das Aus- 
blenden der Leichen ist eher Ge- 
schmacksfrage und führt zu kei- 
ner Leistungsverbesserung. 


3) Grafik-Options-Menü: 
Zusätzliche Tipps 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EIN 
Besitzern von leistungsschwa- 
chen Grafikkarten (Geforce2/4 
MX) stehen im selben Menü 
zwei zusätzliche Schalter für die 
Reduzierung der Auflösung, der 
Texturdetails und der Lichtef- 
fekt-Details zur Verfügung. Un- 
sere Benchmarks zeigen jedoch, 
dass die Leistungsverbesserung 
eher gering ausfällt. Effektiver 
ist da schon die Deaktivierung 
der trilinearen Filterung per 
Konsole. Der PCGH-Quality- 
Mode macht vor allen Dingen 
wegen der Spiel-Optik Sinn. 
Außerdem bestätigen unsere 
Tests, dass sowohl die Radeon 
9500 Pro als auch die Geforce4 
Ti-4200 mit einer zweifachen 
Kantenglättung und einer vier- 
fachen anisotropen Filterung 
leistungsmäßig keine Probleme 
haben. Besitzen Sie eine Ge- 
force3 Ti-200 oder einen noch 
leistungsschwächeren 3D-Be- 
schleuniger, dann sollten Sie 
hierauf jedoch verzichten. 

FRANK STÖWER 


TIGER 


SPIEL-OPTIK| Eine Verringerung der Texturdetails ist nur bei extrem schwacher Gra- 


Texturdetails: Hoch 


Texturdetails: Niedrig 


fik-Hardware empfehlenswert, da die Qualität der Grafik (siehe Bild) sichtbar leidet. 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 512 MB DDR- 
SDRAM, WinXP, Nvidia-Detonator 43.00 (Beta), 


Leistung Catalyst 3,1 für Ati-Beschleuniger 
CPU/Grafikkarte 1020168 


СЕҒОКСЕ4 TI-4200 (ERSTE MISSION MIT FRAPS СЕВЕМСНТ) Fps рез ==. 


800х600 


SCH SPIELBAR _ | BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 e 10 30 
Athlon XP 2000+, alle Details, Standard-Modus 

26 


Athlon 1.000 MHz, keine Schatten für die Ehréninren Dess 2 
ттт —— ттт” #23 
Athlon XP 2000+, alle Details, Auality Mods 33 

es es men CIN NEN 20 

Athlon XP 1500*, keine шеш, шеш; "E ш Details für d rel 


: 23 


Athlon ХР 1500+, alle Details _ 


RADEON 9500 PRO (ERSTE MISSION MIT FRAPS GEBENCHT) 


SCHLECHT SPIELBAR BED, SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 3 


10 20 
Athlon XP 2000+, keine Schatten für Pium Sauren Deals ч 


Athlon XP 2000+, alle Details, Standard-Modus 


Athlon XP 2000, alle Details, SEBES z 
23 


FPS BESSER» 
40 


Athi 
Dar 


GEFORCE3 TI-200 (ERSTE MISSION MIT FRAPS GEBENCHT) Fpsazsser, 
0 


'HLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 

0 10 20 
Athlon XP 2000+, alle Details, trilineare е per Konsole deaktiviert 2 
= = Se 24 
Athlon XP 2000+, alle Details, animierte Geometrie aus, Licht-Details niedrig Ж 
ze nn au me 23 
Athlon XP 2000+, alle Details, Texturen-Details niedrii j 
muU REN ENDE EDEN 4 
Athlon XP 2000+, alle Details, Standard-Modus 34 
SEE Е 22 
Athlon XP 2000+, alle Details, Quality-Modus 

22 
Se : = 18 


FAZIT | Hauptverantwortlich für die Gesamtperformance ist Ihre CPU. Das Ausschalten der Schat- 
ten und Spuren-Details führt zu einem beträchtlichen Leistungsgewinn, gerade bei schwächerer Pro- 
zessorleistung (Athlon 800/1.000 MHz). Radeon 9500 Pro und Geforce4 Ti-4200 verfügen über genug 
Leistungsreserven für den PCGH-Quality-Mode, die Geforce3 Ti-200 ist damit überfordert. 
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SPIELE 


Freelancer 


GENRE | SCI-FI-ACTION 


ENTWICKLER 


MICROSOFT 


TUNING 


PUBLISHER, MICROSOFT 


VIELFALT| Dank der moderaten Hardware-Anforderungen von Freelancer müssen Sie 


auf detaillierte Grafik sowie schóne Licht- und Partikel-Effekte nicht verzichten. 


TUNING 


Texturdetails: Hoch 


Texturdetails: Niedrig 


OPTISCHE EINBUSSEN| Der Bildvergleich macht es deutlich: Bei Freelancer wirkt sich 
eine Verringerung der Details auf ein Minimum sichtbar auf die Spielgrafik aus. 


Handeln, kämpfen, Freunde 
schaffen! Das sind Ihre Aufga- 
ben, wenn Sie an Microsofts 
Weltraum-Action-Epos Free- 
lancer teilhaben wollen. Ob 
auch Ihr Rechen-Terminal in 
Sachen Leistung ausreichend 
gerüstet ist, erfahren Sie auf 
dieser Seite. 


JJ Leistungs-Check 

SCHWIERIGKEIT 

Unser Lob geht an die Entwick- 
ler bei Microsoft, da die Crew ei- 
nen Titel mit äußerst geringen 
Hardware-Anforderungen ent- 
wickelt hat. Die Berechnung der 
Licht- und Partikel-Effekte so- 
wie der Modelle fordert wenig 
Prozessorleistung. Mit der Tex- 
turenproduktion sind auch 
langsame Grafikchips nicht 
überfordert. So können Sie das 
Sci-Fi-Spektakel mit einer 600- 
MHz-CPU und einer Geforce2- 
MX-Grafikkarte ruckelfrei mit 
vollen Details genießen. 512 MB 
Arbeitsspeicher sind für flüssi- 
gen Spielbetrieb auch kein 
Muss. 256 MB RAM sind völlig 
akzeptabel, 128 MB reichen ge- 
rade noch aus, sorgen aber für 
längere Ladezeiten. 


Y) Probleme, Probleme, 
Probleme 

SCHWIERIGKEIT. 

Unsere Freude über den ge- 
ringen Hardware-Hunger von 
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Freelancer wurde jedoch durch 
die im Test auftretenden Hard- 
ware-Probleme getrübt. Mit Ma- 
trox-Grafikkarten der Modell- 
Serie Parhelia, G550 und G400 
kommt es zu Grafikfehlern, die 
erst per Treiber-Update behoben 
werden kónnen. Besitzen Sie ei- 
ne Soundblaster-Live-Karte 
oder ältere Sound-Hardware, 
kann es zu akustischen Fehl- 
funktionen kommen. Diese kön- 
nen Sie dann nur durch das 
Herabsetzen der Sound-Hard- 
warebeschleunigung oder um- 
ständliches Löschen der Nimo- 
Audio-Codecs im System32- 
Ordner von Windows beseiti- 
gen. Beim ersten Spielstart mit 
einer Radeon 9500 Pro erhielten 
wir ärgerlicherweise die Mel- 
dung, dass die Grafikkarte nicht 
richt ig erkannt wird und Pro- 
bleme auftreten können. Stören- 
de Ruckler bei der Darstellung 
der 2D-Menüs waren die Folge. 
Diese ließen sich aber durch die 
Reduktion der Hardwarebe- 
schleunigung beheben. Dazu 
öffnen Sie die Eigenschaften der 
Anzeige und wählen den Menü- 
punkt „Einstellungen“; an- 
schließend klicken Sie die Funk- 
tion „Erweitert“ an. Wenn Sie 
nun das Menü „Problembe- 
handlung“ aufrufen, finden Sie 
den Schieberegler, den Sie um 
eine Stufe nach links verschie- 
ben müssen. 


A9 Qualitäts-Tuning 
SCHWIERIGKEIT 


Im ,Performance"-Menü kön- 
nen Sie verschiedene Detailstu- 
fen einstellen. Die komplette Re- 
duktion der Details führt aber 
gerade einmal zu einem Leis- 
tungsgewinn von fünf Prozent. 
Da schon eine Geforce2 MX aus- 
reichend Grafik-Power liefert, 
empfehlen wir die Aktivierung 


der zweifachen Kantengláttung 
schon ab einer Geforce2 Ti. Be- 
sitzer schnellerer Beschleuniger 
sollten keine Scheu haben, Kan- 
tengláttung sowie anisotrope 
Filterung in der hóchsten Stufe 
zu aktivieren. Sie werden mit ei- 
ner ansprechenden Spiel-Optik 
belohnt, die Ihre Grafikkarte — 
leistungstechnisch - nicht über- 
fordert. FRANK STÓWER 


Leistung 
CPU/Grafikkarte 


Sc? 2 _30 


FREELANCER („NEUES SPIEL" MIT FRAPS 1.9 GEBENCHT) 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 512 MB DDR- 
SDRAM, WinXP, Nvidia-Detonator 43.00 (Beta), 
Catalyst 3.1 für Ati-Beschleuniger 


LEGENDE]: 


| 800x600. 


1000 MHz CPU, Geforce4 Ti-4200, 4x AA, 8xAF 
= Es 38 


50 


800 MHz CPU, Geforce? Ti, Maximale Detailstufe, 2xAA 


600 MHz CPU, Geforce2 MX, Maximale Detai 
= Seen 3] 


600 MHz CPU, Geforce2 MX, EC Detailstufe, 2x AA 
EH 


АЦ 


FAZIT. Die Kombi aus 600-MHz-CPU und Geforce? MX erlaubt einen flüssigen Spielbetrieb mit 
allen Details, eine Reduktion lohnt nicht. Die Geforce2 MX ist zu schwach für die zweifache Kanten- 
glättung. Radeon 9500 und Geforce4 11-4200 haben keine Probleme mit höchsten Qualitäts-Settings. 


TUNING 


DIM Race Dr 


[GENRE | MOTORSPORT 


Grafikdetails ( 


edrig 


Geschwindigkeit) 


EMA и» 


Es darf geheizt werden: Ein- 
gefleischte Motorsportfans 
und Hobby-Schumis werden 
an DTM Race Driver ihre 
Freude haben. Bremst Ihre 
Hardware? Dann besuchen 
Sie doch die PCGH-Tuning- 
Werkstatt. 


Э? Technische Diagnose 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wie beim Rennsport benótigt 
auch DTM Race Driver ein ab- 
gestimmtes System, damit das 
Rennvergnügen nicht einer 
Schleichfahrt gleicht. Sowohl 
Grafikkarte als auch CPU ha- 
ben Einfluss auf die Spiel-Per- 
formance. Mit einem Prozessor 
ab 1.400 MHz und einer Ge- 
force3 Ti-200 haben Sie genü- 
gend Power für einen ruckel- 
freien Rennbetrieb, bei dem 
auch die exzellenten grafischen 
Details zur Geltung kommen. 
Mit 256 MByte Arbeitsspeicher 
sind Sie für die virtuelle Renn- 
saison bestens gerüstet, eine 
Verdoppelung zahlt sich erst 
bei sehr detaillierten Strecken 
aus. Mit 128 MByte müssen Sie 
im Gegenzug mit kleineren 
Hängern bei hitzigen Asphalt- 
gefechten rechnen. 


3) Problembehebung 
SCHWIERIGKEIT: TEIGER 

Zum Glück ist die Liste móg- 
licher Hardware-Probleme bei 


DETAILVERLUST| Nur wenn Ihre Hardwa 


re ordentlich abgestimmt ist und über aus- 
reichend „Power“ verfügt, kommen Sie in den Genuss aller grafischen Details. 


m 


Nédig 


TUNING-BOX| Zur Feinabstimmung steht no 


ENTWICKLER | CODEMASTERS [PUBLISHER| CODEMASTERS 


Grafikdetails: Hoch (Qualität) 


оппа Characters 4 
исне Bewegungen aktivieren. [V 
ттт Filer I 

.. 82Bit Z-Puffer IV 
- Bildfrequenz festsetzen T 


ch ein zweites Menü zur Verfügung. Die 


markierte Option , Anisotropischer Filter" ist nur mit Ati-Beschleunigern frei wählbar. 


DTM Race Driver kurz geraten. 
Alle getesteten Karten und Trei- 
ber arbeiten stressfrei. Lediglich 
mit einer Matrox Parhelia kann 
es bei 32 Bit Farbtiefe durch die 
Reflexionen der Sonnenstrahlen 
zu einem schnellen Flackern 
kommen. Das vermeiden Sie, in- 
dem Sie die im Installationsver- 
zeichnis zu findende pchard- 
wareconfig.ini entsprechend 
ändern und die Alpha-Effekte 
mit EnableAlphaEffects=0 de- 
aktivieren. Im selben Installa- 
tionsverzeichnis befindet sich 
zusätzlich auch die „Hardware- 
Setup“-Datei, mit der sich vor 
Spielbeginn die Gesamtleistung, 
aber auch der Spiel-Sound kon- 
figurieren lässt. Besitzen Sie kei- 
ne Soundblaster-Audigy-Sound- 
karte, dürfen Sie weder den Spit- 
zensound aktivieren noch den 
Schalter für den Detailgrad auf 
„Ultra“ setzen. Andere Karten 
quittieren diese Einstellung mit 
hässlichen Störgeräuschen. 


3) Tuning-Werkstatt 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Ausreichend Tuning-Möglich- 
keiten liefert Ihnen das „Race 
Driver Hardware Setup“-Menü. 
Wer mit den „Erweiterten Ein- 
stellungen” überfordert ist, 
kann auch per Hauptschalter 
die grafischen Details festlegen. 
Gezieltes Tunen ist jedoch we- 
sentlich effektiver. Verdirbt Ih- 


nen die Leistung Ihrer CPU den 
Spielspaß, schalten Sie die ver- 
wischten Bewegungen und Spe- 
zialeffekte ab und reduzieren 
die Entfernungsgrafik auf ein 
Minimum (Leistungsgewinn: 36 
Prozent bei 1.000 MHz Athlon). 
Bei Leistungsproblemen mit 
Ihrer Grafikkarte erreichen Sie 
einen Leistungsschub von ins- 
gesamt fast 50 Prozent (gemes- 
sen mit Geforce3 Ti-200), indem 
Sie die Qualität der Autorefle- 


Leistung 
CPU/Grafikkarte 


DTM RACE DRIVER (START MONZA, MIT 


ED 


xionen sowie die der Automo- 
delle auf ein Minimum he- 
runterfahren. Eine niedrige Tex- 
tur- sowie Bildschirmauflósung 
lohnt nur bei schwachen Be- 
schleunigern (Geforce2 MX). Ein 
Überschuss an Grafikleistung 
kann im Falle von Geforce4 Ti- 
4600 und Radeon 9500 Pro mit 
dem PCGH-Qualitátsmodus (2x 
FSAA, 4x AF) sinnvoll genutzt 
werden. 

FRANK STÓWER 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, Via Amt 4.46, 
512 MB DDR-SDRAM, WinXP, Nvidia-Detonator 43.00 
(Beta), Catalyst 31 für Ati-Beschleuniger 


LEGENDE) a 800x600 


Athlon XP 1500+, Geforce3 Ti-200, Autoreflexionen aus 


44 
[Г уэ E Ee 42 


Athlon XP 2000+, Geforce4 Ti-4600, PCGH-Quality-Mode 


38 


г 36 


‚Athlon XP 1500+, Geforce3 Ti-200, maximale Grafikdetails 


38 


ЕН 


оп 1000, Geforce4 Ti 4200, Entfernungsgrafik niedrig, $ 


pezialeffekte aus 


L у 0:5 5 5 JM 


Athlon 1000, Geforce4 Ti-4200, verwischte SAD deaktiviert 


‚Athlon XP 1500+, Geforce2 MX, verwischte кае dea 


L... A 


ktiviert, Texturqualität niedrig 


FAZIT | Eine Kombi aus Athlon XP 1500+ und Geforce3 Ti-200 ermöglicht flüssigen Spielbetrieb. 
Mit einer 1.000-MHz-CPU lässt sich dieser nur durch eine Reduktion der Effekte und der Entfernungs- 
grafik erreichen. Die Geforce? MX stößt auch bei niedriger Texturqualität an ihre Leistungsgrenze. 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


icht nur im Desktop-Markt 
N liefern sich die beiden 
Platzhirsche Ati und Nvidia 
einen erbitterten Kampf um die Pre- 

| stigekrone, auch der Notebook- 
Markt wird hart umkámpft. War 
Nvidia bei der Präsentation des 
Desktop-Chipsatzes nur zweiter Sie- 
ger hinter Ati, hatte der Geforce-Er- 
finder bei den Notebook-Prozessoren 
die Nase vorn - wenn auch nur um 


wenige Stunden. Nvidia hielt seine 
Pressekonferenz zum Geforce FX Go 
am 13. März um 9 Uhr ab. Ati prä- 
sentierte seinen DirectX-9-Chip für 
Notebooks am gleichen Tag erst ab 
17 Uhr; die Pressemeldung für den 

! Mobility Radeon 9600 wurde zur 
Sicherheit schon gegen 15 Uhr ver- 
sandt. Der wahre Sieger im Kampf 
um die Notebookkrone wird freilich 
erst in einigen Monaten in unserem 
Testlabor ermittelt. 


Maro 4 


ЮИ wınnows-news 


FEHLER IN DER ZERTIFIKATSÜBERPRÜFUNG Mit 
dem Sicherheitsupdate Q329115 soll ein Fehler in der 
Zertifikatsüberprüfung von Windows 2000 geschlos- 
sen werden. Ohne den Fix ist es möglich, mithilfe der 
fehlerhaften Zertifikatsüberprüfung eine falsche 
Identität vorzutäuschen. Das Sicherheitsupdate kann 
ab sofort über die Windows-Update-Funktion oder auf 
der Microsoft-Support-Seite geladen werden. 

Info: www.support.microsoft.de 


WINDOWS 2000 HACKT XP Die Rettungskonsole 
von Windows 2000 erlaubt ohne jede Passwortabfra- 
ge den Vollzugriff auf ein installiertes Windows XP. 
Unabhängig von der Rechtevergabe kann ein Benut- 
zer, der an einem solchen System die Wiederherstel- 
lungskonsole startet, auf alle Dateien zugreifen. 
Info: www.briansbuzz.com 


Fastpath für T-DSL der Telekom 


Die Deutsche Telekom bietet seit der CeBIT Fastpath an. 


Endlich ist die Deutsche Telekom technisch 
in der Lage, die Fehlerkorrektur („Interlea- 
ving“) für T-DSL-Anschlüsse abzuschalten 
- diese verhinderte bislang Ping-Zeiten un- 
ter 50 Millisekunden. Vor allem Online- 
Spieler hatten dadurch bisher einen strate- 
gischen Nachteil. Das Leistungsmerkmal 
„Fastpath für T-DSL“ kann beim T-Versand 
über WEBCODE 228Z bestellt werden. Ge- 
neigte Kunden müssen allerdings 99 Euro- 
cent monatlich mehr zahlen und einmalig 
24,99 Euro an die Deutsche Telekom ent- 
richten. Dass es auch anders geht, zeigt die 
Konkurrenz: Arcor und QSC bieten niedri- 
ge Pings schon in den Standardpaketen an. 
Die Deutsche Telekom kann zudem nicht 
garantieren, dass Fastpath bei jedem Teil- 
nehmer möglich ist, da bei zu großer Lei- 
tungslänge zwischen Vermittlungsstelle 
und Kunden die Fehlerkorrektur notwen- 


dig wird. Erst nachdem Sie „Fastpath für T- 
DSL" bei der Telekom beantragt haben, 
wird geprüft, ob dieses Leistungsmerkmal 
bei Ihnen überhaupt möglich ist. (ma) 


Б 


DEUTSCHE TELEKOM, Auf der Webseite der Tele- 


kom konnen Sie Fastpath für T-DSL beantragen. 


Top-Tipp: Schnelleres Herunterfahren 


Sicherheitsupdate ist schuld am langsamen Herunterfahren von Windows 2000. 


Windows-2000-Anwender, die hàufig die 
Windows-Update-Funktion benutzen oder 
ihr System manuell auf dem neuesten 
Stand halten, werden wahrscheinlich das 
Sicherheitsupdate mit der Identifikations- 
nummer 329170 installiert haben. Der Bug- 
fix schließt eine Sicherheitslücke, die es An- 
greifern erlaubt, Sicherheitseinstellungen in 
einem Firmennetzwerk zu ándern und so 
diese Einstellungen zu lockern. Dadurch 
kónnten bóswillige Hacker auf sensible Da- 
ten zugreifen und diese stehlen bezie- 
hungsweise verándern. Zudem kónnen 
Nutzer einfach aus dem Netzwerk ausge- 
sperrt werden. Doch der Patch hat eine 
stórende Nebenwirkung: Windows 2000 
benótigt eine Minute lánger, um herunter- 
zufahren. Da das Sicherheitsupdate für Pri- 
vatanwender nicht wichtig ist, kónnen Sie 


es einfach wieder deinstallieren. Óffnen Sie 
dazu in der Systemsteuerung (,Start" — 
„Einstellungen“ — ,Systemsteuerung") die 
,Software"-Optionen, suchen Sie nach 
„Windows 2000 Hotfix Q329170" und kli- 
cken Sie auf „Ändern/Entfernen“. (ma) 


9 упот 2000 ной» (Pre-5P4) [See 9520205 fr mare 
inform 


p os 2000 но Pre SH) [see 05172 for more 
information] 
i неон 2000 hos (Pe SP4) [see 0204096 for more 
informaton 
Windows 2000 Hotfix (Pre-SP4) [See Q324380 for more 
© коло 
Фот 2000 но (Pre Sn) [see Q326890 For more 
enger 
Windows 2000 Hotfix (Pre-SP4) [See (326886 for more 


oe ae 
d Windows Media Encoder 7.1 ае ` "am xl 


en | 


SOFTWARE) Entfernen Sie dieses Sicherheitsupdate, 
fährt Win2k eine Minute schneller herunter. 
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zm VERMISCHTE TIPPS 


dem Testlabor 


AutoFormat | Smarttags 


AutoKorrektur AutoFormat während der Eingabe 


während der Eingabe ersetzen 
W "Gerade" Anführungszeichen durch „typographische* 
IV Englische Ordnungszahlen (1st) hochstellen 
[7 Bruchzahlen (1/2) durch Sonderzeichen (1%) 
IV. Bindestriche (--) durch Geviertstrich (—) 
[^ *Fett* und. kursiv. durch Normalformatierung 
internet und Netzwerkpfade durch Hyperlinks 
während der Eingabe übernehmen 
[7 Automatische Aufzählung 
А Automatische Nummerierung 
HYPERLINKS IN WORD Word formatiert Internetlinks und E-Mails 
| automatisch, dies lässt sich aber ohne Probleme abschalten. 


= Systemkonfigurationsprogramm x 


en" SYSTEM, м. WIN. INL | к ке Systemstart 


Dienst Store Hersteller ` Status ^ | 


| [v] Verwaltung logischer Dat... Microsoft Corporation Gestartet 

| [v] DNs-Client Microsoft Corporation Gestartet 

[7] Fehlerberichterstattungs... Microsoft Corporation Gestartet 
Ereignisprotokoll Microsoft Corporation Gestartet | 

COM+-Ereignissystem Microsoft Corporation Gestartet 

Kompatibilität für schnell... Microsoft Corporation Beendet 

Hilfe und Support Microsoft Corporation Gestartet 


iPE-CD-Brenn-COM-Di.. "icre orporation - Beendet 
“| Server Microsoft Corporation Gestartet 
м] Arbeitsstationsdienst Microsoft Corporation Gestartet 
| [V] TCP/IP-NetBIO5-Hilfspro,.. Microsoft Corporation Gestartet 
P Nachrichtendienst Microsoft Corporation Sch Si | 


XP-BRENNFUNKTION Durch Entfernen dieses Hakens deaktivieren 
Sie die automatische Brennfunktion von Windows XP. 


Fehlerberichterstattung 


Sie können Softwarefehler an Microsoft 
melden, um zur Verbesserung zukünftiger 
Produkte beizutragen. 


Aber bei kritischen Fehlem benachrichtigen 


CO Fehlerberichterstattung aktivieren für 


FEHLERBERICHTERSTAT! TUNG Die Fehlerberichterstattung von Win- 
| dows XP lässt sich hier einfach abschalten. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software-Probleme auf. Die Lösungen präsentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen un- 
ter anderem, wie Sie 
einen Kühlkörper einfach lösen 
oder die Fehlerberichterstattung 
unter Windows XP abschalten. 
Falls Sie selbst mit Problemen 
kämpfen oder vielleicht die ei- 
ne oder andere Lösung parat 
haben, dann schicken Sie uns 
Ihre Erfahrungen per E-Mail an 
redaktion@pcgameshardware. 
de. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine kleine Belohnung. 


Tipp 1: Kühlkörper lösen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Ist Ihnen der Northbridge-Lüf- 
ter zu laut? Dann ersetzen Sie 
ihn doch gegen eine passive 
Kühlung. Problem beim Wech- 
sel: Das Kühlpad (selbstklebend 
oder nicht) haftet meist sehr 
stark am zu kühlenden Chip. 
Statt mit einem Schraubendre- 
her herumzuhebeln und viel- 
leicht noch eine Leiterbahn zu 
zerstören, sollten Sie lieber 
Zahnseide einsetzen. Ziehen Sie 
einfach die Seide zwischen Chip 
und Kühlkörper mit angemes- 
sener Gewalt durch und schon 
lösen sich die beiden Kompo- 
nenten von einander. 


Tipp 2: Hyperlinks im Text 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER —— — — — 
Arbeiten Sie viel mit Word 2000 
oder XP, dann ist Ihnen sicher 
schon aufgefallen, dass Web- 
adressen vom Office-Programm 
automatisch als Hyperlinks 


(blau und unterstrichen) for- 
matiert werden. Sie machen 
die automatische Formatierung 
rückgängig, indem Sie die Tas- 
tenkombination „Strg“ plus „R“ 
drücken. Auf die Dauer kann 
die Prozedur nerven, daher soll- 
ten Sie die automatische Forma- 
tierung von Internet- oder E- 
Mail-Adressen komplett ab- 
schalten. Dazu öffnen Sie 
unter Word XP „Extras“ - 
, AutoKorrektur-Optionen CH 
die Registerkarte „AutoFormat 
während der Eingabe” und ent- 
fernen den Haken vor dem Feld 
„Internet- und Netzwerkpfade 
durch Hyperlinks“. In Word 
2000 finden Sie die entspre- 
chende Funktion unter „Extras“ 
– „AutoKorrektur“. 


Tipp 3: Win XP schlank halten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Olaf Hengesbach ist bei der Su- 
che nach unnötigen Dateien und 
Ordnern, die für den normalen 
Betrieb nicht benötigt werden, 
auf zwei mysteriöse Verzeich- 
nisse gestoßen. „Programme\ 
Xerox” und „Programme\Net- 
meeting“ werden beispielsweise 
nicht benötigt. Obwohl beide 
Programme deinstalliert sind, 
lassen sich die Ordner nicht lö- 
schen. Olaf Hengesbach hat nun 
folgende Lósung gefunden, um 
die Verzeichnisse loszuwerden: 
Zunáchst müssen Sie sich das 
Tool Process Explorer (WEB- 
CODE 228L) herunterladen und 
installieren. Anschließend been- 
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VERMISCHTE TIPPS 


den Sie das Programm, welches 
aus dem unerwünschten Ord- 
ner ausgeführt wird. Suchen Sie 
im Process Explorer nach ,xe- 
rox" beziehungsweise „netmee- 
ting" und wáhlen Sie im Kon- 
textmenü des entsprechenden 
Eintrags „Close Handle". Damit 
hindert man Windows daran, 
den Ordner neu anzulegen. Las- 
sen Sie jetzt noch alle versteck- 
ten Dateien im Explorer aus- 
blenden, erhalten Sie endlich 
eine Festplatte, auf der wirklich 
nur die Ordner existieren, die 
auch tatsächlich benötigt wer- 
den. 


Tipp 4: Nero startet zu langsam 
SCHWIERIGKEIT: EUR FORTGESCHRITTENE 
Nero Burning ROM hat unter 
Windows XP die Angewohn- 
heit, sehr langsam zu starten. 
Die Meldung ,Scanning SCSI/ 
IDE-Bus Please Wait" blockiert 
den Zugriff auf das Programm 
mehrere Sekunden nach dem 
Start. Das Phänomen entsteht, 
da Nero auf das gleiche Lauf- 
werk zurückgreift wie die XP- 
interne Brennfunktion. Sie kón- 
nen dies unterbinden und 
gleichzeitig Nero schneller star- 
ten lassen, indem Sie den Dienst 
,LMAPI CD-Burning COM 
Service" deaktivieren. Klicken 
Sie dazu auf „Start“ – , Ausfüh- 
ren" und geben Sie „msconfig“ 
ein. Anschließend wählen Sie 
die Registerkarte , Dienste" und 
deaktivieren den Haken vor der 
Option ,I-MAPI CD-Burning 
COM“. Nachdem Sie mit , OK" 
bestátigt haben, startet Nero 
bis zu fünf Sekunden schneller. 
(Tipp von Philipp Wolgast aus 
Pinneberg) 


Tipp 5: Windows-Produkt- 
aktivierung sichern 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Zusammen mit Windows XP hat 
Microsoft einen neuen Kopier- 
schutz eingeführt: Nach der In- 
stallation oder wenn mehr als 
drei Komponenten im PC aus- 
getauscht wurden, muss Win- 
dows XP per Internet oder Tele- 
fon neu aktiviert werden. Ge- 
rade Bastler nervt dieser Um- 
stand, dazu kommt noch, dass 
man XP nur dreimal über das 
Internet aktivieren kann. Spáter 
müssen Sie endlose Zahlenket- 
ten ins Telefon tippen. Diese 
ganze Prozedur kónnen Sie 
recht einfach umgehen, indem 


Sie die Datei ,WPA.DBL" im 
,System32"-Verzeichnis vor 
dem Umbau auf eine Boot- 
Diskette kopieren. Sobald ei- 
ne Neuaktivierung notwendig 
wird, kopieren Sie die Datei ein- 
fach zurück. (Tipp von Philipp 
Wolgast aus Pinneberg) 


Tipp 6: Windows-Ruhezustand 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Wenn Sie viele Programme im 
Autostart-Ordner haben, dauert 
das Booten und Herunterfahren 
des Systems recht lang. Doch Sie 
müssen den Rechner in der Re- 
gel gar nicht ausschalten – nut- 
zen Sie einfach den Ruhe- 
zustand von Windows XP oder 
2000. Der PC muss nach dem 
Aktivieren nicht mehr Booten, 
sondern nur einige Daten von 
der Festplatte in den Arbeits- 
speicher laden. Dies dauert 
meist nur wenige Sekunden. 
Öffnen Sie die Systemsteuerung 
und klicken Sie auf das Symbol 
,Energieoption". Unter „Ruhe- 
zustand” setzen Sie einen Ha- 
ken neben der Option „Unter- 
stützung für den Ruhezustand 
aktivieren“, anschließend rufen 
Sie die Registerkarte „Er- 
weitert“ auf und ändern „Beim 
Drücken des Netzschalters am 
Computer" auf  ,Ruhezu- 
stand“. Schließen Sie den Vor- 
gang mit , OK" ab. Nun kónnen 
Sie den Rechner mit dem kur- 
zen Betátigen des Powerknopfes 
in den Ruhezustand versetzen. 


Tipp 7: Fehlerberichterstattung 


unter Windows XP abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Windows XP verfügt über eine 
Fehlerberichterstattung: Sobald 
ein Programm abstürzt, wird 
ein Protokoll erstellt, das Sie an- 
schließend an Microsoft senden 
kónnen. Doch schon das Erzeu- 
gen des Berichtes verbraucht 
wichtige Systemressourcen und 
vor allem Zeit, in der Sie das 
abgestürzte Programm schon 
lange wieder gestartet hätten. 
Sie schalten die Fehlerberichter- 
stattung ab, indem Sie System- 
eigenschaften (,Systemsteue- 
rung" - , System") aufrufen und 
die Registerkarte ,Erweitert" 
öffnen. Anschließend klicken 
Sie auf die Schaltfläche „Fehler- 
berichterstattung" und aktivie- 
ren den Haken vor „Fehlerbe- 
richterstattung deaktivieren". 
MARCO ALBERT 


Prozessor-Kühler 
sicher demontieren 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 


Bei vielen Mainboards sind die Halterungen für den CPU-Kühler nach oben und 
unten ausgerichtet. Wenn Sie ein Gehäuse ohne Mainboardschlitten haben, wo 
das Netzteil unmittelbar über dem Kühler sitzt, kónnen Sie nur sehr schwer den 
Prozessorkühler entfernen. Wir zeigen Ihnen, wie es einfacher geht: 


PLATZMANGEL 
Bauen Sie das Netzteil deshalb für den Kühlerwechsel aus. 


LÖSUNG Mit einem zusätzlichen Schraubenzieher von links 
heben Sie die Klammer über die Sockelnase. 


Zwischen Kühler und Netzteil ist kaum Platz. 


AUSBAUPROBLEM Ist eine Gehäusestrebe im Weg, können 
Sie die Halterung nur in Richtung Mainboard bewegen. 
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"E B FREEWARE-PROGRAMME 


JAP 00.01.037 


oaia Schützt Ihre Privatsphäre vor neugierigen Datensammlern 


Mit etwas Aufwand kónnen 
Unbefugte Ihr Surfverhalten 
im Internet protokollieren. 
Das Tool JAP schützt vor 
Spionage. 


eder PC besitzt im 
Internet eine feste IP- 
Adresse. Damit lässt 
sich nicht nur herausfinden, 
welche Seiten Sie besucht, son- 
dern auch, welche Informa- 
tionen Sie dort angefordert 
haben. Um die Privatsphäre 
beim Surfen im Internet zu 
schützen, hat die TU Dresden 
das Sicherheits-Tool JAP (Java 
Anon Proxy) entwickelt. 


Beim Einsatz von JAP teilen Sie 
sich Ihre feste IP-Adresse mit 
anderen JAP-Nutzern. Somit 
kann niemand Ihren Weg ver- 


folgen. JAP verwendet dazu so 
genannte Mixes. Das sind Zwi- 
schenstationen, mit denen der 
Anwender verschlüsselt kom- 
muniziert; über diese Zwischen- 
stationen wird die eigentliche 
Verbindung zur gewünschten 
Webseite hergestellt. 


Momentan befindet sich das 
Programm in der Entwicklungs- 
phase und bietet nur Schutz vor 
Angreifern, die das lokale Netz 
an einer Stelle überwachen (z. B. 
Provider, Betreiber des Mixes). 
Geplant ist der Schutz vor An- 
greifern, die alle Leitungen des 
Internets überwachen bzw. den 
ersten und den letzten Mix kon- 
trollieren. 


JAP basiert auf der Program- 
miersprache Java und erfordert 


Zur Gewährleistung der Anonymität sollten Sie 
aktive Inhalte (Java, ‚JavaScript, ActiveX, Plug-Ins} 
im Browser deaktivieren! 

Bitte vergessen Sie nicht, die Proxy-Konfiguration 


des Browsers anzupassen... 


Achtung! Die Benutzung des Programms für 
illegale Zwecke ist streng verboten! 


Ihr JAP-Team. 


[i Diese Meldung nie mehr anzeigen 


zumindest die Installation der 
Java-Version 1.1.8 auf Ihrem 
System. Wenn Sie nicht sicher 
sind, welche Java-Version Sie 
installiert haben, besuchen Sie 
die JAP-Homepage. Dort finden 
Sie neben einer ausführlichen 
Anleitung auch den Download 
der neuesten Java-Version. Nach 
der Installation von JAP verbin- 
den Sie Ihren PC mit dem In- 
ternet und starten das Tool. 
Setzen Sie einen Haken bei 
„Anonymen Webzugriff akti- 
vieren”. In Ihrem Web-Browser 
aktivieren Sie JAP als HTTP- 
Proxy. Dazu tragen Sie in den 
Proxy-Einstellungen unter Host 
„127.0.0.1“ und bei Port „4001“ 
ein (ohne Anführungszeichen). 


T-Online- und AOL-Kunden, die 
den Internet-Explorer verwen- 


den, können JAP nicht nutzen. 
Hier werden jegliche Proxy-Ein- 
stellungen ignoriert. Um JAP 
dennoch einsetzen zu können, 
müssen Sie einen Alternativ- 
Browser wie Mozilla, Opera 
oder Netscape installieren und 
bei den Proxy-Einstellungen den 
JAP eintragen. Um zu überprü- 
fen, ob die Einstellungen wirk- 
sam sind, besuchen Sie die Seite 
http:/ /anon.inf.tu-dresden.de/ 
anontest/index.html. JAP unter- 
stützt neben allen Windows-Ver- 
sionen auch Linux. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: http://anon.inftu-dresden.de/index.html 


Fazit: Obwohl noch nicht alle geplanten Funktionen 
integriert sind, bietet das Tool einen guten Schutz. 
Informieren Sie sich auf der Webseite über kommen- 
de Updates. 


г Beschreibung 

| ЈАР und Java 1.3 werden auf 1] 
| Ihrem Rechner installiert. Waehlen | | 
| Sie dies, wenn noch kein Java auf | 
| Ihrem System installiert ist oder Sie 

| unsicher sind, welche Auswahl Sie | 
| treffen sollen. | 
| This will install JAP and Java. Use 


this, if you have no Java on your 
system. 


<Zurück | Weiter > | ‚Abbrechen | | 


INSTALLATIONS-TYP | Bei der Installation von JAP können Sie Java 1.3 mitinstallie- 


ren. Swing wird nur benótigt, wenn JAP mit einer Fehlermeldung startet. 


HINWEIS JAP  Empfiehlt die Deaktivierung von Java, ActiveX und Plug-ins. Dadurch 
werden aber einige Webseiten falsch dargestellt. 
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Nvidia File Remover 
MITTE Deinstallations-Hilfe 


19968 
5632 
104768 
90112 


4.14.01.4201 
4.14.01.4201 
4.14.01.4201 
4,14,01,4201 


Compatible Windows 95/98 Displa 
Compatible Driver Install Library, — 
Compatible Windows 95/98 Mode: 
Compatible Direct Draw Driver, ve? 


30016 


rast HTM Vie 


Wenn Sie öfter inoffizielle Beta-Versio- 
nen ausprobieren, ist die saubere Dein- 
stallation der alten Treiber Pflicht. Der 
Nvidia File Remover in der Version 0.5 
erledigt dies für Sie. 


m Internet finden sich eine Vielzahl 

von Beta-Versionen des Detonators. 
Normalerweise verzichtet Nvidia bei die- 
sen Versionen auf eine Setup-Routine, so 
dass eine automatische Deinstallation über 
das Software-Menü nicht möglich ist. Wem 
die manuelle Deinstallation zu aufwendig 
oder zu gefährlich ist, bekommt mit dem 
Nvidia File Remover ein kostenloses Pro- 
gramm für diesen Zweck. 


Das Tool erkennt automatisch die zu lö- 
schenden Dateien und entfernt diese. Sind 
Sie sich unsicher, was einzelne Dateien an- 
geht, so können Sie die Dateien vom Pro- 
gramm als ZIP-Datei speichern lassen, um 
eventuelle Schäden wieder reparieren zu 
können. Das Tool benötigt zum Betrieb eine 
installierte Version von Visual Basic 6. Auf 
der Homepage des Autors finden Sie die er- 
forderlichen Dateien. Der Nvidia File Re- 
mover unterstützt alle Windows-Versionen 
ab Windows 95 sowie alle Detonator-Ver- 
sionen. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: http://rudz.homepage.dk/nfr/ 


Fazit: Wem die manuelle Deinstallation zu aufwendig und riskant ist, 
erhált mit dem NFR ein exzellentes Tool. Die Backup-Funktion mini- 
miert das Risiko. 


nvidia files size > 27.828.062 bytes 
All files deleted, 

Scan Started 

Files Scanned > 1426 

Files 2213 


| = ==] а 
FILE REMOVER] Nach der Deinstallation sollten sich 


keine Treiber-Reste mehr auf Ihrem System befinden. 
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CD Booklet Maker 


ЙА 18 CD-Booklets erstellen 


„Auf welcher CD ist denn nur ...?" Die 
Suche nach einem Tool oder Song auf 
unbeschrifteten CDs ist eine Qual. Cool 
CD Booklet Maker erstellt für Sie ein 
CD-Inhaltsverzeichnis. 


ool CD Booklet Maker ist eine Vorlage 

für Word (Office 2000/XP). Es liest 
den Inhalt einer CD, DVD oder Festplatte 
und erstellt eine Einlage für die Vorder- 
und Rückseite einer CD-Hülle. Die Hand- 
habung ist vorbildlich. Einfach Quell- 
laufwerk auswählen und die Dateiart 
(Musik-CD, Fotos etc.) bestimmen, nach 
der gesucht werden soll. Alles andere erle- 
digt die Vorlage. Abschließend das Ganze 
noch ausdrucken und ausschneiden, schon 
haben Sie ein CD-Booklet. 


Während die Bedienung keine Probleme 
macht, gestaltet sich die Installation schon 
schwieriger. Damit Sie die Vorlage nutzen 
können, muss Sie in das Word-Vorlagen- 
verzeichnis kopiert werden. Den Spei- 
cherort finden Sie in Word über „Extras“ – 
„Optionen“ und den Reiter „Speicherort 
für Dateien" — ,Benutzervorlagen". Starten 
Sie das náchste Mal Word, wáhlen Sie nun 
aus den Vorlagen den Eintrag ,Cool CD 
Booklet Maker". (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: www.cool-web.de/programs/office2000/coolcdbookletmaker 


Fazit: Gerade bei MP3-Samplern verliert man schnell den Überblick 
über deren Inhalt. Einfacher und schneller kann man kein CD-Booklet 
erstellen. 


Joe 3.la 


100131219 Dateien einfach umbenennen 


Auf Ihrer neuen Digicam warten un- 
zühlige Bilder darauf, richtig benannt 
zu werden? Sparen Sie sich die Mühe! 
Joe erledigt diese Arbeit mit wenigen 
Klicks für Sie. 


m riesige Bilder- und MP3-Sammlun- 

gen manuell umzubenennen, ist viel 
Zeit und Geduld vonnóten. Bequemer geht 
die Bearbeitung mit Joe. Per Drag&Drop- 
Verfahren ziehen Sie die Dateien in die 
, Kandidatenliste" der Anwendung hinein 
und wáhlen die Parameter, die im spáteren 
Dateinamen enthalten sein sollen. Schon 
wáhrend der Eingabe sehen Sie, wie das 
Ergebnis spáter aussehen wird und kónnen 
rechtzeitig Korrekturen vornehmen. 


Joe überzeugt durch seine klare und über- 
sichtliche Benutzeroberfláche. Alle Optio- 
nen sind auf einen Blick zu sehen - lástiges 
Klicken durch Untermenüs entfállt. Aus 
den Standard-Elementen (Nummerierung, 
Erstellungsdatum, Uhrzeit etc.) lassen sich 
so schnell und unkompliziert beliebige 
Dateinamen erstellen. Zusátzlich bieten 
diverse Sonderfunktionen die Móglichkeit, 
einzelne Zeichenfolgen in den neuen 
Namen zu importieren. Die beiliegende 
Hilfedatei gibt hier Auskunft. (dh) 


Wertung: Gut 


Webseite: http://labl.de/prod/joe/ 
Fazit: Mit den Standard-Optionen lassen sich viele Dateien schnell 


umbenennen. Trotz der vielen Einstellmöglichkeiten verliert man 
nicht die Übersicht. 


9 mp3 
are 


" 
Ken 


o ee ee LLL 


DATEN-FORMAT, Anhand der Vorlagen bestimmen 
Sie, nach welchen Dateiarten gesucht werden soll. 


BU 


EINSTELLUNGEN| Alle Schaltfláchen sind selbsterklà- 


rend. Einzig das viel zu kleine Fenster nervt. 
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HARDWARE-CHECK 


CPU/I 


Welche Hardware ist für aktuelle Spiele optimal geeignet? PC Games Hardware geht 


dieser Frage in einem zweiteiligen Special akribisch auf den Grund. Im ersten Teil 


suchen wir den perfekten Prozessor samt Infrastruktur, prüfen Speicher, Festplatten 


und Betriebssysteme auf ihre Spieletauglichkeit. Die Ergebnisse sind überraschend. 


s ist lángst kein Ge- 
heimnis mehr: Aktuel- 
le Spiele wie Splinter 
Cell, Praetorians oder Unreal 2 
brauchen High-End-Hardware, 
kommende Spiele wie S.T.A.L.- 
K.E.R. oder Spellforce werden 
nicht nur grafisch, sondern auch 
bei den Hardware-Anforderun- 
gen neue Maßstäbe setzen. Für 
die High-End-Prozessoren aus 
dem letzten Jahr wird es lang- 
sam eng, ein XP 1800+ ist in ei- 
nigen Fállen schon überfordert. 
Auch bei den Chipsätzen hat 
sich viel getan, seit Nvidia mit 
dem Nforce2 den Markt auf- 
gemischt hat. Und schlieflich: 
Wer noch mit Windows 98 
zockt, verschenkt bis zu 65 
Prozent Performance bei den 
Ladezeiten. 


Aus diesem Anlass nimmt PC 
Games Hardware aktuelle Hard- 
ware in einem ausführlichen 
Spielecheck unter die Lupe. Wel- 
che Komponenten bringen wirk- 
lich was, welche glänzen bloß 
mit markigen Werbesprüchen? 
Das Ergebnis der aufwendigen 
Benchmark-Reihe: Der ideale 
Spiele-PC, perfekt zusammenge- 
stellt und fit für die Zukunft. Im 
ersten Teil suchen wir den idea- 
len Prozessor samt Infrastruktur, 
im nächsten Heft beschäftigen 


wir uns mit der optimalen 
Grafikkarte und den besten 
Qualitätseinstellungen. 


3? Prozessorwahl 


AMD oder Intel – das macht für 
aktuelle Spiele keinen Unter- 
schied. Einige Spiele haben auf 
AMD-Rechnern Vorteile, andere 
laufen auf Intel-PCs schneller. 
Eine allgemeine Aussage der 
Art „3D-Shooter liegen AMD- 
/Intel-Prozessoren besser” lässt 
sich aus unseren Ergebnissen 
nicht ableiten. Grundsätzlich 
gilt: 2.400 (virtuelle) Megahertz 
sollten es schon sein, damit neue 
Spiele auch bei höchster Detail- 
stufe nicht gebremst werden. 


Hyper Threading (HT) bringt 
bei manchen Spielen das ein 
oder andere zusätzliche Frame, 
ein Kaufargument ist die Zwei- 
Prozessor-auf-einem-Kern-Tech- 
nik aber nicht, zumindest nicht 
für Spieler. Bestenfalls zwei bis 
drei Prozent mehr Performance 
sind mit aktuellen Titeln wie 
Aquanox 2 drin. Immerhin: Die 
anfánglichen Probleme sind 
weitgehend überwunden, Ab- 
stürze und schlechte HT-Per- 
formance konnten wir bei den 
aktuellen Tests nicht mehr aus- 
machen. Abseits der Spiele hat 
Hyper Threading messbare Vor- 
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teile. Neben optimierter Soft- 
ware, die in Einzelfállen bis zu 
30 Prozent schneller läuft, macht 
sich HT vor allem im Multitas- 
king/-threading-Betrieb als an- 
genehmer Hilfsmotor bemerk- 
bar. Bislang beherrscht nur der 
Pentium 4 mit 3,06 Gigahertz 
HT, noch im zweiten Quartal 
sollen auch langsamere Prozes- 
soren mit 200 MHz Frontside- 
Bustakt und HT-Unterstützung 
auf den Markt kommen. Wer 
einen Intel-Prozessor kaufen 
móchte, sollte diese Chips unbe- 
dingt abwarten — sie werden 
vermutlich das beste Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis bei den Intel- 
Prozessoren bieten. Aktuell 
unterstützen nur Windows XP 
und Linux ab Kernel 2.4.18 Hy- 
per Threading. Windows 2000 
erkennt zwar zwei logische Pro- 
zessoren, kann diese im Gegen- 
satz zu echten Multiprozessor- 
Rechnern aber nicht optimal 
nutzen. 


» Drei Kerne, ein Prozessor 


AMD bietet die Athlon-XP-Pro- 
zessoren mit drei verschiedenen 
Kernen an: Verfügbar sind 
Chips mit Thoroughbred-A-, 
Thoroughbred-B- und Barton- 
Kern. Die älteren CPUs mit Pa- 
lomino-Kern sind wegen der 
größeren Wärmeentwicklung 


Inhalte auf der 


 HEFT-CD 
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nicht mehr zeitgemäß. Wir emp- 
fehlen Modelle mit Thorough- 
bred-B- oder Barton-Kern. Bar- 
ton-Prozessoren besitzen mit 
512 Kilobyte einen doppelt so 
großen L2-Cache, takten aber 
vergleichsweise langsam. So 
läuft der XP 2700+ (Thorough- 
bred-B-Kern) mit 2.167 MHz, 
exakt so schnell wie das Spitzen- 
modell Barton 3000+. 


Bei Spielen bringt der größere 
Cache tatsächlich mehr Leis- 
tung, im besten Fall bis zu sie- 
ben Prozent (Age of Mythology, 
UT 2003-Engine). Bei speziellen 
Anwendungen wie einigen 
MP3- oder Videoschnitt-Pro- 
grammen ist der zusätzliche 
Zwischenspeicher aber oft nutz- 
los. Wer nicht überwiegend 
spielt, sollte zu einem Athlon XP 
mit Thoroughbred-B-Kern grei- 
fen (möglichst FSB 166) und da- 
mit ein paar Euro sparen. Den 
Benchmarks zufolge haben die 
Modelle XP 2600+ und XP 2700+ 
genügend Leistung für aktuelle 
Spiele und Reserven für die Zu- 
kunft. Bei Intel haben sich die 
Modelle ab 2,67 Gigahertz im 
Hardware-Check bewährt. Der 
Preis spielt übrigens keine be- 
deutende Rolle mehr. AMD- 
und Intel-Prozessoren sind mitt- 
lerweile fast gleich teuer. 


Die Prozessornamen der AMD- 
Prozessoren, oft als Quanti- 
speed-Angabe bezeichnet, zei- 
gen mal mehr, mal weniger gut 
den Unterschied zu Pentium-4- 
Prozessoren. Die Genauigkeit 
des Vergleichs hängt hauptsäch- 
lich vom Frontside-Bustakt des 
Prozessors ab. 
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Settings: Ati Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.1, Ath- 
lon XP 3000+, Win XP SPI, DirectX 9, 512 MByte 
RAM, Benchmark-Mittelwert aus fünf Spielen. 


Härtetest 
Chipsätze 


VIA KT400A/PC333 
VIA KT400/PC333 
58 
56 
VIA KT333/PC333 
57 
55 


Sis 746 FX/PC333 


AMD-PROZESSOR| AMD-Prozessoren sind annähernd so schnell wie Intel- 


Prozessoren - zum Leidwesen der Spieler aber oft genauso teuer. 


Settings: Ati Radeon 9700 Pro; Intel: E7205, AMD: 
Nforce2. Benchmarks bilden den Mittelwert aus 
Unreal 2, Praetorians und der UT-2003-Engine. 


Härtetest 
FSB/RAM/BIOS | 


FSB-/SPEICHER-SETTINGS 


gar ca SPIELBAR 


Nforce2 FSB166/PC333 


Nforce2 FSB133/PC266 


VIA KT400A FSB166/PC333 
E 
ЕЈ 
VIA KT400A FSB166/PC400 


61 


6l 


58 
P4 2,4 FSB133/PC333 
55 

50 
P4 2,4 FSBIOO/PC266 

50 

45 

BIOS-TUNING 


о 0 & 30 — 40 50 60 т 
AMD-PC, BIOS schnell ingestel S 


63 


AMD-PC, BIOS sicher eingestellt ка 


53 


FAZIT | Ein höherer FSB bringt annähernd zehn Prozent Performance. Ähnlich effektiv ist ein 
(kostenloses) BIOS-Tuning: Auch hier sind bis zu 15 Prozent mehr Leistung drin. 


Hyper Threading DDR-RAM 
WA S Mit zwei Prozessorkernen auf ei- 
8 2 nem Chip können ganze Threads 


parallel abgearbeitet werden. kann wie SDRAM 
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Speicher, der pro Takt doppelt so 
viele Datenpakete übertragen 


22 Frontside-Bus: Je schneller, 
desto besser 

Als Faustregel gilt: Je schneller 
der Frontside-Bustakt (FSB), 
desto besser die Rechner- und 
Spiele-Performance. Aktuelle 
AMD-Prozessoren haben einen 
FSB-Takt von 133 oder 166 MHz, 
Intel bietet den Pentium 4 mit 
100 oder 133 MHz FSB-Takt an. 
Am Rande bemerkt: Der FSB 
verbindet den Prozessor mit der 
Northbridge und den restlichen 
Komponenten im PC. Mit der 
Speicheranbindung hat er nichts 
zu tun! 


Einige Prozessoren sind in zwei 
áhnlichen Varianten vorhanden. 
Der Kerntakt des Chips ist da- 
bei fast identisch, der FSB-Takt 
nicht. Intel bietet den Pentium 4 
24 GHz zum Beispiel mit 100 
und 133 MHz FSB-Takt an. Trotz 
gleichem Kerntakt läuft die Va- 
riante mit 133 MHz FSB bis zu 
13 Prozent schneller. Bei unse- 
ren Benchmarks legten vor al- 
lem Praetorians (13 Prozent), 
Dungeon Siege (13 Prozent), 
Aquanox 2 (12 Prozent) und Free- 
lancer (10 Prozent) deutlich zu. 
Weniger stark, aber noch mess- 
bar, profitieren Gothic 2 (8 Pro- 
zent), Unreal 2 (9 Prozent) und 
Raven Shield (5 Prozent). Bei 
Athlon-Prozessoren sind die Er- 
gebnisse ähnlich, allerdings 
berücksichtigt AMD den FSB- 
Takt schon im Quantispeed- 
Namen. Der Athlon XP 2600+ 
mit 133 MHz FSB taktet intern 
mit 2.133 MHz, der XP 2600+ 
mit 166 MHz FSB taktet intern 
nur mit 2.083 MHz. 


Die starke Leistungsabhängig- 
keit vom FSB haben auch die 
Prozessor-Hersteller erkannt. 
Intels kommende Pentium-4- 
Prozessoren werden mit 200 
MHz FSB-Takt arbeiten, AMD 
arbeitet ebenfalls mit Hoch- 
druck an FSB-200-Athlons. Von 
beiden Herstellern erwarten wir 
im zweiten Quartal entspre- 
chende Prozessoren. Ungeduldi- 
ge Anwender, die diesen Schritt 
einfach selbst vornehmen, wer- 
den mit fünf bis zehn Prozent 
mehr Performance belohnt. Vo- 


Chipsatz 


über Speicherart und -menge 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 
platine; entscheidet unter anderem 
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raussetzung sind ein FSB200- 
taugliches Nforce2-Board und 
ein freigeschalteter Athlon (aus- 
führliche Anleitung in PCGH 
01/02, Overclocking-Teil). Im 
Praxistest hatten wir teilweise 
Probleme, einen Barton mit 200 
MHz FSB stabil zum Laufen zu 
bekommen. Offenbar sind man- 
che Prozessoren und einige 
Versionen des Nforce2-Chip- 
satzes weniger übertaktungs- 
freundlich. Bei Intel hat die 
Anhebung des FSB-Takt noch 
größere Auswirkungen. Der 
Sprung von 133 auf 200 MHz 
beträgt 66 Megahertz, das 
entspricht im Quad-Pumped- 
System-Bus annährend 266 
effektiven Megahertz. Den 
Zwischenschritt mit 166 MHz 
lässt Intel aus. 


3? Der optimale Chipsatz 


Es kommt nicht nur auf den Pro- 
zessor an. Immer wichtiger wird 
der Chipsatz auf dem Main- 
board. Je nach Modell sind 
Leistungsunterschiede bis 15 
Prozent möglich. Bei AMD-Pro- 
zessoren ist Nvidias Nforce 2 
derzeit am schnellsten, VIAs 
KT400A erreicht zwar eine ähn- 
liche Performance, kämpfte im 
Test aber noch mit Stabilitäts- 
problemen. Etwas abgeschlagen 
landen im Härtetest die Chip- 
sätze KT333 und Sis 746 FX. 
Intel-Prozessoren erreichen die 
maximale Performance auf Pla- 
tinen mit E7205 (Granite Bay)- 
Chipsatz. Auf Platinen mit 845E- 
/PE-Chipsatz verlieren die 
Chips rund zwei bis fünf Pro- 
zent Performance. Der neue Sis 
655 kämpft noch mit Start- 
problemen. Unser Testboard er- 
reichte viel zu geringe Frame- 
raten, möglicherweise war das 
BIOS fehlerhaft. 


Wer zu einem Intel-Rechner 
greifen will, sollte mit dem Kauf 
ohnehin noch ein paar Wochen 
warten: Im zweiten Quartal will 
Intel die neuen Springdale- 
und Canterwood-Chipsätze vor- 
stellen. Beide unterstützen Pen- 
tium-4-Prozessoren mit 200 
MHz FSB und dürften zusam- 
men mit den neuen FSB200-Pen- 


BIOS 
Basic-Input-Output-System, 
Schnittstelle zwischen Hardware 
und Software 


www.pcaameshardware.de 


HARDWARE-CHECK 


tium-4-CPUs eine attraktive 
Plattform für Spieler sein. 


33 Was bringt ein Zweikanal- 
Speicherinterface? 


Mainboards mit Zweikanal- 
Speicherinterface sind voll im 
Irend: Nach Intel und Nvidia 
bringt jetzt auch Sis entspre- 
chende Chipsätze, Intel hat die 
Dual-Channel-Technik mittler- 
weile auch auf DDR-fähige 
Chipsätze portiert, ursprünglich 
gab es nur Zweikanal-Lösungen 
für RDRAM-Speicher. Gerüch- 
ten zufolge arbeitet auch VIA an 
einem entsprechenden Chip- 
satz. Ob der KT600 tatsächlich 
auf den Markt kommt, ist ent- 
gegen anders lautender „Mel- 
dungen" im Netz noch völlig 
offen. Als grobe Faustregel gilt: 
Bei gleichzeitigem Einsatz von 
zwei Speichermodulen auf ei- 
nem  Dual-Channel-Chipsatz 
läuft der Rechner rund drei bis 
fünf Prozent schneller als mit 
einem Modul. 


33 Keine Kompromisse beim 
Speicher 


Be" 


PRAXIS 


keine finale PC400-Spezifikation 
vom Speicherkonsortium Jedec. 
Im schlimmsten Fall kónnte 
heute gekaufter PC400-Speicher 
den Dienst mit PC400-taug- 
lichen Mainboards verweigern, 
die in den nächsten Monaten auf 
den Markt kommen. Das ist aber 
eher unwahrscheinlich - vor 
allem Markenmodule dürften 
keinen Árger machen. In eini- 
gen Fällen ist PC400-Speicher 
schneller, wenn er auf 166 MHz 
DDR heruntergetaktet wird. Die 
Latenzen dürfen kürzer ausfal- 
len, manche Chipsätze wie der 
KT400 quittieren das mit ei- 
nem leichten Performance-Plus. 
Stichwort Latenzen: Nach unse- 
ren aktuellen Messungen bringt 
eine CAS-Latenz von zwei Tak- 
ten rund drei bis fünf Prozent 
mehr Performance im Vergleich 
zur Einstellung „2,5“. Wer hoch- 
wertigen Speicher hat, sollte 
dieses Performance-Plus nutzen 
(ausführliche Ergebnisse in 
PCGH 01/2003, Seite 82 ff. und 
PCGH 02/2003, Seite 64 ff.) 


33 Was ist noch wichtig? 


Die Speicherwahl ist deutlich 
schwieriger: Aktuell bieten die 
Händler PC266-, PC333- und 
PC400-Module an. Die kom- 
menden Prozessoren mit 200 
MHz FSB werden PC400-Spei- 
cher benötigen, um die volle 
Leistung zu entfalten. Vor allem 
der Nforce 2 ist auf synchronen 
FSB-/Speichertakt angewiesen. 
Der Haken: Es gibt nach wie vor 


Wer mit der Leistung seines 
Rechners unzufrieden ist, kann 
sich am BIOS-Setup der Haupt- 
platine versuchen. Im Praxistest 
konnten wir durch simples 
BIOS-Tuning rund 15 Prozent 
Performance aus dem Rechner 
holen. Eine Sammlung aktueller 
BIOS-Guides finden Sie auf der 
Heft-CD. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Prozessorfeatures im Test 


Was bringt Hyper Threading, wie viel Leistung setzt zu- 
sätzlicher L2-Cache frei? Die Antworten im Überblick. 


Age of Mythology 126 fps 128 fps 
Aquanox 2 110 fps 113 fps 
. Dungeon Siege 89 fps 87 fps 
| UT-2003-Engine T5 fps Т5 fps 
Unreal 2 54 fps 55 fps 
 Praetorians | . | 49 fps 50 fps 


L£-Cache (Ah o 


_ 512 kByte L2-Cache 


Age of Mythology 123 fps 131 fps 

. Aquanox2 104 fps 107 fps 
Dungeon Siege 81 fps 85 fps 

. UT-2003-Engine T2 fps ТТ fps 
d Unreal 2 59 fps 
_ Praetorians 52 fps 


p Threading-Efekt i s t kaum me messbar; 1 Cache bringt deutlich metr. 


www.pcgameshardware.de 


Settings: Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.1, 512 
MByte RAM CL2; Intel: E7205/PC333, AMD: Nforce2 


на rtetest /Pc333, WinXP SP1, DirectX 9 
Prozessoren LEGENDE P4306. xp 3000+ 


STANDARD-MODUS (1.024X768, 32 BIT) 


FPSEESSER 


Freelancer (Intro) 


AEN 
EE 152 


Age of Mythology (6. Kampagne, Intro) 
131 
Г. i iu uh 126 


‚Aquanox 2 (шо) 
107 


хммм} 


Dungeon EE? (DS-Benchmark) 
85 


ээг 


ш (Botmatch) 
77 


ва 
Unreal 2 (After Hell) 
59 


eben 55 
Praetorians (Schlacht um Alexandria) 
m) 


een 50 


Ravenshield dereen m 


р EMEN 46 
Gothic 2 (PCGH-Walkthrough Khorinis) 
EE 


en 25 


PCGH QUALITÄTS-MODUS (2X AA, 4X AF) 


Freelancer (Intro) 


(ES 2 VLA, 
TO 


E uu TO 


Unreal 2 (After Hell) 


EE 51 
Praetorians (Schlacht um Alexandria) 


E o 50 


Ravenshield DEE 


p d 
Gothic 2 (PCGH-Walkthrough Khorinis) 
ШЕШЕН 12 


C 
FAZIT AMD oder Intel - das macht für Spieler im Moment keinen großen Unterschied. Die 


Drei-Gigahertz-Maschinen haben genügend Leistung - außer im Worst-Case-Szenario von Gothic 2 


FAZIT HARDWARE-HARTETEST - 


>» AMD vs. Intel. 


Beide Prozessoren haben Stärken und Schwächen. Auf In- 
tel-Rechnern laufen Адиалох 2, Dungeon Siege, Warcraft 
lil und Freelancer schneller. AMD-Domänen sind Praeto- 
rians, Unreal 2, Age of Mythology und UT- саа 


Nvidia vs. VIA. 
Für Sockel-A-Rechner empfehlen wir Nvidias Nforce2-Chip- 
satz. Er ist schnell und stabil. 


Bei Intel-CPUs sollte es auch ein Intel-Chipsatz sein. Der 
Sis 655 ist (noch) langsam, VIA-Boards kaum verfügbar. 


P Speicher: Twinbank vs. Singlebank 


Unsere Empfehlung geht an Twinbank-Chipsätze. Fünf Pro- 
zent mehr Performance sollte man nicht liegen lassen. 


P» Speicher: PC333 vs. PC400 


PC400 sollte es im Hinblick auf die Zukunft schon sein. 
PC400-Module laufen immer auch als PC333 oder PC266. 
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Sie glauben, Grafikkarte 

und CPU sind die einzigen 
Faktoren, welche die Leis- 
tung eines Spiele-PCs be- 


stimmen? Weit gefehlt! 


AM, Festplatten oder 
Betriebssysteme spie- 
len ebenfalls wichtige 
Rollen im „System РС“. 


3? Betriebssysteme im Vergleich 


In Sachen Performance bestehen 
zwischen Windows 98 SE und 
Windows XP Professional große 
Unterschiede. Mit Windows XP 
lädt Unreal 2 bis zu 65 Prozent 
schneller. Unter Windows 98 SE 
ruckelte zudem das Intro-Video 
von Age of Mythology stark. Ein 
weiteres Problem trat im Test 
unter Windows 98 SE mit einer 
Ati Radeon 9700 Pro (Treiber 
Catalyst 3.1) und Unreal 2 auf. 
Wurde Unreal 2 gestartet und 
anschließend wieder beendet, 
startete anschließend kein 3D- 
Spiel mehr. Die 3D-Grafik konn- 
te nicht mehr initialisiert wer- 
den. Erst nach einem Neustart 


HARDWARE-CHECK 


Die PCGH-Konfigurations-Empfehlung 


PC Games Hardware sagt Ihnen, welche Kombination aus Frontside-Bus und 
Speichertakt bei den gängigen Mainboard-Chipsätzen am effektivsten ist. 


ee — 


SPIELE-CHECK| Der Unreal-2-Level „MO3A2“ ist mit 16 MByte enorm groß. Mit 


B Chipsatz Max. FSB-Takt  Optimales RAM Erklärung 
1 VIA КТ266(А) |133 MHz DDR |PC266 (133 MHz DDR) |Maximalleistung mit Settings wie links angegeben y, 
— VIA KT333 33 MHz DDR ` |PC333 (166 MHz DDR) |Maximalleistung mit asynchroner Taktung (FSB 133 MHz + PC333 RAM) ' 
_ VIA KT400 [166 MHz DOR ` [PC333 (166 MHz DDR) |РС400-ВАМ läuft meist instabil 
Nvidia Nforce? |166 MHz DOR ` |PC333 (166 MHz DDR) |Takten Sie RAM und FSB synchron; FSB 200 oftmals instabil | 
- Sis T46FX | 66 MHz DDR — |PC400 (200 MHz DDR) | Maximalleistung mit asynchroner Taktung wie links angegeben \ 
Intel 845D 00 MHz QDR ` |PC266 (133 MHz DDR) | Willamette/Northwood empfohlen 8 
Intel 845E 33 MHz QDR ` |PC266 (133 MHz DDR)  |Northwood B empfohlen 9 
Intel 845PE 33 MHz ODR ` |PC333 (166 MHz DDR) |Maximalleistung mit asynchroner Taktung wie links angegeben n 
Intel 850E _ PC1066 DDR i it Settings wie links angegeben 


. |I93MHzZQDR | 


des Rechners arbeitete die Rade- 
on wieder richtig. Unser Tipp: 
Windows XP ist Windows 98 SE 
in puncto Stabilitát und Perfor- 
mance weit überlegen, weshalb 
wir denen, die sich noch mit 
dem alten Windows rumärgern, 
den Umstieg wármstens emp- 
fehlen. 


33 Wichtige Arbeitsspeicher- 


Einstellungen 


Mit den richtigen Speicher- 
und FSB-Einstellungen kónnen 
Sie noch mehr Leistung gewin- 
nen. Bei Athlon-Systemen mit 
Nforce2 erzielen Sie mit 166 


diesem Extremtest haben wir die Ladezeiten der PC-Konfigurationen ermittelt. 
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(533 MHz 


MHz Frontside-Bus, synchro- 
nem Speichertakt und einer 
Speicherlatenz von CL2 momen- 
tan die besten Ergebnisse. Zum 
Vergleich: Die Leistungsunter- 
schiede zu einem gleich getakte- 
ten Athlon mit 133 MHz FSB 
und synchronem Speichertakt 
betragen je nach Benchmark 
zwischen sieben (Unreal 2) und 
elf Prozent (Dungeon Siege). Die 
Größe des Arbeitsspeichers 
spielt ebenfalls eine wesentliche 
Rolle. Mit nur 128 MB RAM 
läuft kaum ein aktuelles Spiel 
mehr flüssig. Zudem erhöhen 
sich mit nur 128 MB RAM die 


Betriebssysteme 
und Festplatten 


BETRIEBSSYSTEME IM VERGLEICH ( 
). SPI 


4 


Windows 98 SE (FAT32, 7.200 rpm) 


LADEZEITEN) 


Ladezeiten gegenüber 512 MB 
RAM teils um das Siebenfache. 
Ein Rechner mit 256 MB DDR- 
SDRAM benótigt rund doppelt 
so lange, um einen Unreal 2-Le- 
vel zu laden, wie ein PC mit 512 
MB RAM. Mit 512 MB RAM lau- 
fen zudem alle aktuellen Spiele 
flüssig. Mit 768 MB DDR- 
SDRAM erzielten wir bei den 
Benchmarks keine höheren 
Frameraten, die Ladezeit des 
Unreal 2-Levels reduzierte sich 
jedoch noch einmal um circa 28 
Prozent. Bei Athlon-Systemen 
ist derzeit 512 MB DDR-SDRAM 
PC333, CL2 und ein Prozessor 


Settings: Athlon XP 3000+, 2x256 MB DDR-SDRAM 
PC400/CL2, Radeon 9700 Pro, Catalyst 31, ATN8X, 
Unified Driver 2.00/2.03, Seagate ST340016A 


| Unreal 2 


LEGENDE) 1 


Sekunden «252252 


4 


Windows 98 SE (FAT32, Seagate ST340016 7.200 rpm) ” ж 


= 30 


Windows XP mit SP1 (NTFS, Maxtor Maxline Il RD E 
1 


БЕ um 


Windows XP mit SP1 (NTFS, Seagate ST340016A 7.200 rpm) 
28 


FAZIT | Windows 98 SE ist im Betriebssystem-Vergleich der große Verlierer. Bei den Festplatten- 
benchmarks hat erwartungsgemäß Windows XP mit einer Festplatte mit 7.200 rpm die Nase vorn. 


e Scanner- 
HARDWARE-CHECK 00 — m 


Settings: Athlon XP 3000+, 2x256 MB DDR-SDRAM 
РС400/С12 von Corsair, Radeon 9700 Pro, Catalyst 
31, ATN8X (Nforce2), Nvidia Unified Driver 2.03 


LEGENDE УЯ 


Speicher & 
Frontside-Bus 


DUNGEON SIEGE 1.0 MS-BENCHMARK 


OpticSlim M12 
| | Der mobile Mini-Scanner 
| mit Maxi-Leistung: 


600 x 1200 api, 
48 Bit Farbtiefe 
bei nur 326 g Gewicht! 


FAZIT. Die Bandbreite und Latenz des RAM hat direkte Auswirkungen auf die Spiele-Leistung. 
Bei den Ladezeiten ist die Menge des Arbeitsspeichers entscheidend, 512 MB sind derzeit optimal. 


mit 166 MHz FSB das Optimum. 
Mehr Arbeitsspeicher ist Luxus, 
weniger ein Gräuel. 


23 Festplatten-Benchmarks 

Zwischen IDE-Festplatten mit 
5.400 und 7.200 Umdrehungen 
pro Minute bestehen ebenfalls 
bemerkenswerte Unterschiede. 
Bei Test-Benchmarks lud eine 
Festplatte mit 5.400 Umdrehun- 
gen einen Unreal 2-Level in 28 
Sekunden, eine Platte mit 7.200 
Umdrehungen brauchte nur 22 
Sekunden. Bei den Spiele- 
Benchmarks macht die Umdre- 
hungsgeschwindigkeit jedoch 
keinen Unterschied. Wenn Sie 
auf ein paar Sekunden Ladezeit 
verzichten können, reicht daher 


Э Win98 SE vs. XP 


FAZIT HARDWARE-HÄRTETEST 


eine Festplatte mit 5.400 Um- 
drehungen pro Minute aus. In 
unserem Testlabor haben wir 
unter Windows XP kleine Leis- 
tungsunterschiede zwischen 
FAT32 und NTFS erkennen kön- 
nen. Bei identischen Komponen- 
ten und Windows-Installationen 
stellten wir fest, dass das System 
mit NTFS Spiele wie Age of My- 
thology und Unreal 2 etwas lang- 
samer lud als mit FAT32. Trotz 
der leicht besseren Ladezeiten 
von FAT32 unter Windows XP 
empfehlen wir NTFS, weil Da- 
tenblócke auf einem mit NTFS 
partitionierten Laufwerk weni- 
ger Speicherplatz wegnehmen 
als auf einem FAT32-Laufwerk. 

OLIvER HAAKE 


Klares Ergebnis: Win98 SE ist bei den Ladezeiten, FPS-Bench- 
marks und der Stabilität deutlich schlechter als Win XP. 


FAT32 vs. NTFS 


Ab sofort erhältlich 

bei Media Markt, 
Conrad Elektronik, 
Saturn u.a. 
sowie im Internet bei 

www.1A-MediaShop.de 


FAT32 ist unter Win XP etwas schneller als NTFS, allerdings 
wegen der Clustergrößen unökonomischer. Wir raten zu NTFS. 


> 256 vs. 512 MB RAM 

256 MB sind wegen der langen Ladezeiten und miesen Spie- 
le-Leistung nicht mehr zeitgemäß, 512 MB RAM sind optimal. 
> 5.400 vs. 7.200 rpm. 


Eine Festplatte mit 7.200 rpm sorgt nicht für mehr FPS in 
Spielen, die Ladezeiten verkürzen sich jedoch etwas. 


Plustek 


The Ultimate in Office Imaging 
Info-Tel.: 040/523 03-0 · www.plustek.de 


www.pcgames 


LESERAKTION 


Der Problem-Rechner 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zickigen 


m» DH 


OnChip IDE Channeld 
OnChip IDE Channelt 
IDE Prefetch Mode 
Primary Master PIO 
Primary Slaue РЇП 
Secondary Master P10 
Secondary Slave PIU 
Primary Master UDMA 
Primary Slave UDMA 
Secondary Master UDMA 


[Enabled] 
[Enabled] 
[Enabled] 
[Auto] 
[Auto] 
[Auto] 
[Auto] 
EUDMA190] 
[Auto] 
[Auto] 


1 


[Press Enter] 
[Press Enter] 
[Press Enter] 
[AGP] 

[All Enabled] 
[Enabled] 
[Enabled] 
[Enabled] 


> UIA OnChip IDE Device 
> Onboard PCI Device 
> SuperIü Device 
Init Display First 
OnChip USB Controller 
USB Keyboard Support 
USB Mouse Support 
IDE HDD Block Mode 


PCI/UGR Palette Snoop 
Assign IRQ For UGA 
fissign IRQ For USB 

PCI Latency Timer(CLK) 
INT Pin 1 Assignment 
INT Pin 2 Assignment 


мыз А SS 


[Disabled] 
[Enabled] 
[Enabled] 
[ 32] 
[Auto] 
[Auto] 
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Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen Ihnen 


Schritt für Schritt, wie wir den Fehler gesucht und 


anschließend behoben haben. 


ine ganze Reihe von 
Fehlern beschert uns 
diesmal der Problem- 
PC von Michael Zwergal. USB- 
Mäuse werden nicht erkannt, 
das DVD-Laufwerk kann nicht 
genutzt werden, der PC läuft 
insgesamt instabil und neuer- 
dings bleibt der Monitor beim 
Einschalten nur noch schwarz. 


Schritt 1: Analyse des PCs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Im Problem-PC kommt als 
Mainboard ein 8K3A von Epox 
zum Einsatz, welches mit einem 
Athlon XP 1900+ bestückt ist. 
Das Innere des PCs ist aufge- 
räumt, allerdings fällt sofort das 
antiquierte, 40-polige IDE-Kabel 
auf; die verwendete ОМА /100- 
Festplatte von Samsung kann 
somit maximal im DMA/33- 
Modus zuverlässig arbeiten. 
Obwohl wir alle Kabel richtig 
verbunden und neue Wärme- 
leitpaste auf den Prozessor auf- 
getragen haben, wollte der 
Computer nicht anlaufen, es ka- 
men weder Bild noch Ton. Dies 
deutete auf ein BIOS-Problem 
oder einen defekten Prozessor 
hin. Um weitere Fehlerquellen 
auszuschließen, tauschen wir 
den vorhandenen Speicher ge- 
gen ein Corsair-Modul aus un- 
seren Laborbeständen. Die Ge- 
force4 Ti-4200 von MSI prüften 
wir in einem Testrechner auf 
Funktion, die Karte lief dort 
tadellos und konnte als Fehler- 
quelle ausgeschlossen werden. 


Schritt 2: Fehlersuche 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Da wir schon im Vorfeld den 
Prozessor als Fehlerquelle im 
Verdacht hatten, tauschten wir 
den XP 1900+ gegen ein bauglei- 
ches Modell aus unserem Labor 
und wurden dafür mit einem 


Start-Bildschirm belohnt. Bei ge- 
nauer Betrachtung fiel auf, dass 
einer der beiden Lüfter des TAK 
58 ausgefallen war. Offenbar 
war der Kühler der Wármeent- 
wicklung des Prozessors auf 
Dauer nicht gewachsen - die 
ersten Abstürze und Instabili- 
táten waren Vorboten der Über- 
belastung des Prozessors. 


Nach Ausschluss der ersten Feh- 
lerquelle haben wir uns das 
BIOS náher angeschaut. Hier 
waren alle Einstellungen der 
Hardware entsprechend einge- 
stellt und es gab nichts zu be- 
mángeln. Allerdings fehlte die 
USB-Unterstützung für Маизе, 
die wir jetzt aktivierten. Im Be- 
triebssystem aktualisierten wir 
zusätzlich den An) Treiber und 
konnten kurze Zeit spáter USB- 
Mäuse ohne Probleme an den 
PC anschließen. Das DVD-Pro- 
blem ließ sich auf eine falsche 
Jumperung der Laufwerke zu- 
rückführen. Der Brenner und 
das DVD-ROM waren als Mas- 
ter gejumpert und wurden da- 
her falsch erkannt. 


Schritt 3: Fazit 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Auch nach mehreren Versuchen, 
bei denen wir unter anderem 
die CPU-Spannung angehoben 
haben, gab der Prozessor keinen 
Mucks von sich. So wird das 
weitere Schicksal des XP 1900+ 
wohl eher in einem dekorativen 
Zweck liegen. In Sachen USB- 
Mäuse sollte man neben der all- 
gemeinen USB-Unterstützung 
auch die spezielle Unterstüt- 
zung für USB-Mäuse einschal- 
ten, um diese nutzen zu kónnen. 
Gegen einen defekten Prozessor 
ist allerdings kein Kraut ge- 
wachsen - hier hilft nur der 
Tausch. LARS CRAEMER 


www.pcgameshardware,de 


Kampf der 


Onboard-Sound oder 
PCI-Soundkarte? Seit 
Nvidia unter dem Namen 
,Soundstorm" Onboard- 
Soundlösungen in hoher 
Qualität anbietet, stellen 
sich Anwender immer 
öfter diese Frage. 


Wir geben die Antwort. 


er Ruf von Onboard- 
Sound war bisher eher 
bescheiden: Mit schwa- 
chen Leistungen und dürftigen 
Anschlussmöglichkeiten waren 
Onboard-Soundlösungen bis 
jetzt nur etwas für absolute 
Sparfüchse, die kein Geld in 
qualitativ hochwertigere PCI- 
Soundkarten investieren woll- 
ten. Mit Nvidias Nforce2 und 
dem dazugehórigen Standard 
,Soundstorm" hat sich das ge- 
ändert. Deswegen haben wir 
für Sie den großen Praxischeck 
gemacht: Wie gut sind aktuel- 
le Onboard-Soundlösungen im 
Vergleich zu PCI-Soundkarten? 


33 Unterschiedliche Ansätze 


PCI-Soundkarten wie die SB 
Audigy 2 verfügen über einen 
eigenen Prozessor (APU), der 
für die meisten Soundberech- 
nungen zuständig ist. Bei On- 
board-Soundlösungen fehlt die- 
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se zusátzliche Rechenleistung in 
Form eines Sound-Prozessors: 
Alle wichtigen Soundfunktio- 
nen sind im Chipsatz (South- 
bridge) integriert. Soundberech- 
nungen fallen somit zulasten 
der normalen CPU. Dieses Sys- 
tem hat einen großen Nachteil: 
Aufwendige Soundumgebun- 
gen bremsen die Gesamtperfor- 
mance eines Systems erheblich. 
Deshalb verfügen Onboard- 
Soundlósungen meist nur über 
einen sehr begrenzten Funk- 
tionsumfang. Aufwendige Be- 
rechnungen wie echte Reflexio- 
nen oder Überlagerungen wer- 
den nur rudimentär unterstützt. 
Deutlich wird dieses Problem 
vor allem in aktuellen Compu- 
terspielen: Einfache Onboard- 


Soundlósungen unterstützen 
nur die Softwaremodi in den 
Audiooptionen. Der Vorteil: 


Diese Berechnungen sind nicht 
besonders aufwendig – die Ge- 


фол 


d 


ч 
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et CREATIVE 


samtperformance des Spiels 
wird kaum gebremst. Der große 
Nachteil: Der Spieler bekommt 
nur sehr einfache Soundumge- 
bungen geliefert — der Spielspaß 
ist deutlich geringer als bei einer 
guten PCI-Soundkarte. 


22 Im direkten Vergleich 


Für unsere Praxistests haben wir 
die beiden besten Geräte der je- 
weiligen Soundansätze gegen- 
einander antreten lassen: Für 
die PCI-Soundkarten schicken 
wir unsere aktuelle Referenz ins 
Rennen: Die SB Audigy 2 von 
Creative. Stellvertretend für die 
Onboard-Soundfraktion haben 
wir das ASUS A7N8X Deluxe 
mit Nforce2-Onboard-Sound- 
lösung getestet. Erster wichti- 
ger Punkt ist die Ausstattung: 
Onboard-Soundlösungen haben 
in der Regel drei Miniklinke- 
Schnittstellen: Einen Stereo- 
Line-Out, einen Line-In- und ei- 


Onboard-Sound 


WAS 
IST? 


board integriert wurde, kann 


eine PCI-Soundkarte ersetzen 
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Soundlösung, die auf dem Main- 


AD/DA-Wandler 
Bauelement, das analoge in 


digitale Signale wandelt - oder 
eben entsprechend umgekehrt 


DD ICA 

Dolby Digital Interactive Content 
Decoder, Funktion für in Echtzeit 
erzeugte AC3-Streams 


nen Mikrofon-Anschluss. Damit 
lässt sich nur ein Stereo-Sound- 
system betreiben. Aktuelle 
Onboard-Soundlösungen (unter 
anderem auch der Nforce2) 
unterstützen aber bereits 5.1- 
Sound. Damit ein entsprechen- 
des analoges 5.1-Soundsystem 
angeschlossen werden kann, 
gibt es zwei Möglichkeiten: Per 
Software können der erwähnte 
Line-In- und der Mikrofon- 
anschluss in Stereo-Line-Out- 
Schnittstellen umgewandelt 
werden. Diese Option können 
Sie in der Steuersoftware der 
Onboard-Soundlösung aktivie- 
ren. In der Nforce-2-Software 
übernimmt diese Aufgabe ein 
Assistent, der Ihnen bei der 
Konfiguration der Schnittstellen 
hilft. In unserem Praxischeck 
konnten wir in puncto Qualität 
keine Nachteile durch die Soft- 
wareumstellung der Schnittstel- 
len erkennen - allerdings kön- 


APU 

Audio Prozessor Unit. Prozessor, 
der nur für Soundberechnungen 
zuständig ist 
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nen Sie mit diesem System nicht 
parallel die Line-In- und die 
Line-Out-Schnittstellen nutzen. 
Die zweite Móglichkeit zum An- 
schluss eines 5.1-Systems ist 
deutlich luxurióser: Hier gibt 
es insgesamt sechs Audio-An- 
schlüsse. So verfügt das Asus 
A7N8X Deluxe mit Nforce2- 
Chipsatz über drei zusátzliche 
Anschlüsse: Einen Stereoaus- 
gang für ein analoges Surround- 
Boxenpárchen, einen Stereoaus- 
gang für Center/Subwoofer 
und einen digitalen Ausgang 
(S/PDIF). Somit kónnen Sie ein 
analoges 5.1-System betreiben 
und trotzdem die Line-In- 
Schnittstellen benutzen. Die 
Schnittstellen werden über den 
Assistenten in der Nforce-Soft- 
ware konfiguriert. Übrigens 
muss ein Nforce2-Board mehre- 
re Bedingungen erfüllen, damit 
es die „Soundstorm“-Zertifizie- 
rung bekommt - eine davon 
sind die erwáhnten sechs Au- 
dio-Anschlüsse. PCI-Soundkar- 
ten haben bei den Schnittstellen 
deutliche Vorteile: Doppelbe- 
legungen werden kaum noch 
verwendet. Zu den nótigen 
analogen Schnittstellen gibt es 
meistens optische und koaxiale 
digitale Schnittstellen. Wer noch 
mehr Audio-Schnittstellen bei- 
spielsweise für ein kleines 
Musikstudio benötigt, kann 
zu PCI-Soundkarten mit An- 
schlussracks greifen. 


Bei den zusätzlichen Anschluss- 
features wie Firewire haben On- 
board-Lösungen dank Nforce2 
deutlich aufgeholt: Nvidias 
Chipsatz besitzt einen integrier- 
ten Firewire-Controller und bie- 
tet somit ebenfalls Firewire-An- 
schlüsse, wie man sie bei einer 
SB Audigy 2 oder einer Digifire 
7.1 findet. 


3) Die Steuersoftware 


Einfache AC97- oder Cmedia- 
Onboard-Soundlósungen müs- 
sen ganz ohne Steuersoftware 
auskommen - nur über die 
Windows-internen Funktionen 
lassen sich die nótigsten Funk- 
tionen wie die Lautstárke steu- 
ern — Gleiches gilt auch für 
einfache PCI-Soundkarten. Der 
Funktionsumfang der Nforce- 
Audio-Software ist hingegen 
sehr üppig ausgefallen: Laut- 
sprecherkonfiguration, Audio- 
einstellungen, Equalizer und 
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PRAXIS 


Soundlósungen im Überblick 


Einfache Onboard- und PCI-Lósungen (CMI8738 oder ähnlich) können in vielen 
Punkten Nvidias Soundstorm und Creatives SB Audigy 2 nicht das Wasser reichen. 


Einfache Onboard- oder PCI-L 


EE EE > E = E > 


ösung Mare? Soundstorm SB Audigy 2 


- Schnittstellen Teilweise Doppelbelegungen der Getrennte Rear-, Center- und Getrennte Rear-, Center- und 
Schnittstellen (Onboard meist nur Subwoofer- Kanäle (5.1), Subwoofer- Kanäle (6.1), S/PDIF, 

| Stereo, PCI meist 51) S/PDIF, Firewire Firewire 

. EX Unterstützung Nur kompatibel, maximal Sensaura- | Spezielle Sensaura-Emulation ` |Volle EAX-Hardwareunterstützung, 

| Emulation (bis EAX 2.0) EAX Advanced HD 


Spiele-Performance ` "Gut, da kaum leistungsmindernde 
Effekte berechnet werden 


Gut, ungefähr 10 Prozent 
Geschwindigkeitseinbußen bei 
guten Effekten 


Sehr gut, ungefähr 10 Prozent 
Geschwindigkeitseinbußen, aber 
sehr gute Effekte 


Unterstützte 3D-Hard- |Meist nur Software 


warestimmen 


64 3D-Hardwarestimmen 64 3D-Hardwarestimmen 


Audioeigenschaften |Befriedigend, aufgrund von billigen 
Wandlern und Codecs 


Sehr gut, dank guter Wandler 
(Soundstormzertifizierung) 


Sehr gut, dank hochwertiger 
Wandler 


Software Meist nur Lautstärkeregelung 


Gute Software mit v. Funktio- 
nen und nützlichen Assistenten 


Sehr gut, sehr großer Funktions- 
umfang, optisch ansprechend 


| DVD-Unterstützung 


Befriedigend, vorgefertigte Streams 
können dekodiert werden 


Gut, Überlagerung von AC3- 
Streams und in Echtzeit berech- 
neten Effekten möglich 


Sehr gut, einzige Karte mit 
DD ICA (in Echtzeit erzeugte 
AC3-Streams) 


Treiberunterstützung 


Treiber x 


Meist einfache, aber stabile WDM- 


Noch immer nicht ganz aus- 


Stabile Treiber, regelmäßige L 
e | 


aufspielen | 


Soundumgebungen (ähnlich 
Creatives EAX) lassen sich über 
eine optisch ansprechende Soft- 
ware konfigurieren. Der bereits 
erwähnte Anschlussassistent 
hilft zudem bei den richtigen 
Einstellungen, passend zum 
Soundsystem. Unangefochtene 
Nummer 1 im Bereich Soft- 
ware ist aber Creative mit der 
SB Audigy 2 und dem dazu- 
gehörigen Mediasource-Paket: 
Neben dem leistungsstarken 
und komfortablen Konfigura- 
tionstool AudioHQ bekommt 
der Käufer einen DVD-Audio- 
player, einen Mediaplayer in- 
klusive MP3-Encoder und wei- 
tere nützliche Tools wie Audio 
Clean-Up (entfernt Rauschen 
und Störungen aus MP3s) und 
Time Scaling (zeitlich gestreckte 
Audiowiedergabe ohne Tonhö- 
henveränderung). Die gesamte 
Software ist optisch anspre- 
chend und leicht zu bedienen. 


33 Audio-Qualität im Test 


Die Audioqualität einer Sound- 
lösung ist vor allem von den 
verwendeten Wandlern abhän- 
gig: Die Wandler werden einge- 
setzt, um digitale in analoge Sig- 
nale beziehungsweise analoge 
in digitale Signale zu übertra- 
gen. Je höher die Auflösung die- 
ser Wandler ist, umso besser 
sind die erreichten Ergebnisse. 
Bei günstigen Onboard-Lösun- 
gen und einfachen PCI-Sound- 


Passt das Startmenü und de Taskleiste an, ме de 
Passt Tastatureinstelungen, wis z, B, Cursorbinkrate oder 
Konfiguriert Wählregeln zum Telefonieren und 


SOFTWARE| Wenn die Soundkarte über keine eigene Steuersoftware verfügt, 
müssen diese Windows-internen Optionen ausreichen. 


T suarouno mixer 


EIG E: 


[Xd конон [aaa 
"са 
ekte sind hochwertige Effekte zur Verbesserung 
Iestungsstarke Ашо попе n Ihrem Sound-Gerät erzeugt werden 


{| С Aude-Effekte aktivieren 


CREATIVE | Creative bietet mit Mediasource zurzeit das beste Softwarepaket für 
Soundkarten an - auch Nvidia kommt an diesen Leistungsumfang nicht ran. 
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Persónlich árgert es mich, dass nicht alle Nforce2-Plati- 
nen mit den gleichen Soundkonfigurationen ausgeliefert 

werden - der Hersteller bestimmt, wie gut oder schlecht | 
der Onboard -Sound ist. Für den Kunden ein verwirren- 
der Zustand. Wer seine PCI-Karte gegen den Nforce -2- 
Sound tauschen will, muss auf die Soundstorm-Zertifi- 
zierung achten. Bei der Leistung gibt es wenig auszuset- Kay 
zen: Nvidias Lósung kann alles, was eine gute PCI- 
Soundkarte auch kann. Creatives Audigy-Serie bietet 


Beinroth 


Redakteur 
~ Bereich Sound 


ANSCHLUSSE| Erweiterungsboxen wie bei der SB Audigy 2 Platinum eX bieten 
deutlich mehr Anschlussmóglichkeiten als Onboard-Soundlösungen. 


Left channel 


- 30 50 100 200 300 © 1000 2K 3K D 10000 
FREQUENZGANG| Mit dem RMAA kónnen Soundkarten auf ihre Audioeigenschaf- 
ten hin überprüft werden - Nvidia und Creative erreichten hier gute Ergebnisse. 


a DNA FPS: Tee 0:03 8G нае: 119 


3D MARK 2003| Im Soundtest des Benchmarktools 3D Mark 2003 werden die 


Karten mit unterschiedlich vielen Soundquellen belastet. 
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karten werden fast ausschließ- 
lich Billigwandler eingesetzt. 
Auch bei Nforce-2-Mainboards 
kann es Probleme geben: Viele 
Mainboard-Hersteller nutzen 
zwar die integrierten Sound- 
funktionen des Chipsatzes, ver- 
bauen aber aus Kostengründen 
minderwertige Wandler. Beim 
Kauf eines Nforce-2-Main- 
boards sollten Sie deswegen 
unbedingt auf die Soundstorm- 
Zertifizierung achten. Diese ent- 
hält im Kern folgende Punkte: 
Verwendung des Nforce2-Chip- 
satzes mit MCP-T-Southbridge 
und integrierter Audio Prozes- 
sor Unit (APU), separate Au- 
dioausgänge für 6-Kanal-Sound, 
einen S/PDIF-Ausgang (digitale 
Schnittstelle) und hochwertige 
Wandler für gute Audioqualität. 


In unserem Praxistest haben wir 
die Audioqualitát des Asus 
A7N8X Deluxe gegen die Au- 
dioqualität der SB Audigy 2 ge- 
testet. Dafür wurden die Au- 
dioeigenschaften beider Geräte 
mit einem Software-Audioana- 
lyzer (Right Mark Audio Analy- 
zer 4.3) überprüft. Die Ergeb- 
nisse waren bei beiden Geráten 
sehr gut: Wir haben den analo- 
gen Stereoausgang bei einer 
Auflösung von 16 Bit und 44,1 
kHz überprüft. Der Frequenz- 
gang beider Audiolösungen war 
im Bereich von 20 bis 20.000 Hz 
nahezu linear - ein linearer Fre- 
quenzgang steht für eine gleich- 
mäßige Signalverstärkung und 
somit für eine gute Audioqua- 
lität. Ein weiterer wichtiger Wert 
für die Qualität eines Audiosig- 
nals ist der Rauschabstand: Bei- 
de Probanden schafften bei den 
besagten Settings Werte von we- 
niger als 97 dB(A) - ein sehr gu- 
tes Ergebnis. Wichtig an dieser 
Stelle: Die SB Audigy 2 arbeitet 
mit Wandlern, die auch höhere 
Auflösungen (24 Bit/192 kHz 
für DVD-Audio) realisieren kön- 
nen, die Wandler des A7N8X 
schaffen maximal 16 Bit/48 kHz 
- dieser Nachteil fällt allerdings 
für normale Audionutzer kaum 
ins Gewicht. Die höheren Auflö- 
sungen werden nur von sehr 
wenigen Anwendungen unter- 
stützt und sind nur für echte 
Musikfreaks von Bedeutung. 


A8 Der Spiele-Check 


Einer der wichtigsten Punkte für 
einen Soundkartenkauf ist die 
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Leistung in aktuellen Com- 
puterspielen. Dafür haben wir 
die Soundlósungen mit unter- 
schiedlichen Benchmarks über- 
prüft. Als Erstes haben wir ge- 
testet, wie viel CPU-Leistung 
die unterschiedlichen Soundsys- 
teme verbrauchen. Dafür haben 
wir verschiedene DirectSound- 
Benchmarks laufen lassen und 
die maximale CPU-Last gemes- 
sen. Die Ergebnisse waren teil- 
weise überraschend: Die meiste 
CPU-Last erzeugten einfache 
PCI-Soundkarten - teilweise bis 
elf Prozent. Onboard-Soundló- 
sungen nutzen in der Spitze nur 
2,5 Prozent der CPU-Leistung — 
dabei konnten wir keine Unter- 
schiede zwischen billigen Cme- 
dia- und hochwertigen Sound- 
storm-Lósungen feststellen. Die 
geringste CPU-Last erzeugte in 
unserem Test die SB Audigy 2 – 
der starke Audioprozessor der 
Soundkarte muss kaum auf 
CPU-Ressourcen zurückgreifen, 
mit nur maximal 0,5 Prozent 
CPU-Last ging dieser Test klar 
an unsere Referenzsoundkarte. 
Passend dazu muss man noch 
einen wichtigen Punkt er- 
wähnen: Leistungsstarke PCI- 
Soundkarten sorgen für hohes 
Datenaufkommen  (,Traffic") 
auf dem PCI-Bus. In letzter Zeit 
gab es damit immer mal wie- 
der Probleme (Stichwort: South- 
bridge-Bug). Mit einer Onboard- 
Soundlósung umgeht man die- 
ses Problem. 


Für einen praktischen Test ha- 
ben wir die Karten dann mit 
einem Spielebenchmark (UT- 
2003-Engine) und der neuen 
Audio-Benchmark des 3D Mark 
2003 überprüft: Knackpunkt bei 
dem Spiele-Benchmark ist die 
EAX-Unterstützung, die prak- 
tisch bei allen aktuellen Spielen 
von Bedeutung ist. Einfache 
PCI-Karten und billige On- 
board-Lösungen können die 
aufwendigen Effekte nicht be- 
rechnen und verlieren des- 
wegen im EAX-Modus keine 
Performance - das Ergebnis sind 
gute Benchmarkwerte bei ge- 
ringer Soundqualitát. Bessere 
Klangergebnisse liefern EAX- 
ähnliche Lösungen wie Sensau- 
ra. Dieser Standard ist EAX 2.0 
kompatibel und erzeugt an- 
nehmbare Klangeffekte bei ge- 
ringen Performanceeinbussen — 
mit Sensaura arbeiten die meis- 
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ten Soundkarten von Terratec 
(VIAs neuer Envy-Chip) und 
Hercules, unter anderem auch 
Nvidias Soundstorm (spezielles, 
optimiertes Sensaura-Verfah- 
ren). In unserem Test (LIT 2003- 
Botmatch mit wahlweise „Soft- 
ware” oder „Hardware+EAX“) 
büßten die Sensaura-Probanden 
ungefähr zehn Prozent Leistung 
im Vergleich zur schnellen Soft- 
ware-Lösung ein - die 
Gegenzug dargestellten Effekte 
klangen annehmbar. Beste Karte 
im Test war die SB Audigy 2. Sie 
verlor zwar auch rund zehn Pro- 
zent im Hardwaremodus gegen- 
über „Software“, dafür wurden 
aber mit Abstand die meisten 
Effekte dargestellt – Spiele mit 
EAX-Unterstützung (praktisch 
alle aktuellen Titel) klingen zur- 
zeit auf keiner anderen Karte 
besser. Die Audiotests des 3D 
Mark 2003 brachten nur weni- 
ge verwertbare Ergebnisse: Die 
Karten durchlaufen dort einen 
Soundtest mit steigender 
Soundquellenanzahl. Bei 60 
Soundquellen verloren Nforce2 


im 


und SB Audigy 2 jeweils circa 
acht Prozent im Vergleich zu null 
Soundquellen. Das Unentschie- 
den in diesem Test ist auf die 
identische Hardwareunterstüt- 
zung zurückzuführen: Beide Sys- 
teme unterstützen 64 hardware- 
beschleunigte Soundquellen. 


3) Der DVD-Test 


Mittlerweile kónnen fast alle 
Soundkarten einen vorgefertig- 
ten 5.1-Stream beispielsweise 
von einer Video-DVD dekodie- 
ren. Bei PCI-Karten ist mittler- 
weile schon der Schritt zu 6.1- 
und 7.1-Karten vollzogen. On- 
board-Sound inklusive Nvidias 
Soundstorm beherrscht maxi- 
mal 5.1. Bei unseren DVD-Tests 
mit unterschiedlichen Sound- 
karten gab es in diesem Bereich 
keine Beanstandungen: Prak- 
tisch jede Mehrkanalsoundkarte 
bietet alle Grundfunktionen, die 
man für DVD-Sound benótigt. 
Die SB Audigy 2 bietet zudem 
die Möglichkeit, einen AC3- 
Stream mit in Echtzeit berech- 
neten DirectSound-Effekten zu 


überlagern — das Ergebnis ist ein 
teilweise in Echtzeit berechneter 
5.1-Stream. Noch mehr bietet 
hier Nvidias Soundstorm: Als 
einzige Soundlösung am Markt 
bietet Nvidia einen Dolby Digi- 
tal Interactive Content Encoder 
(DD ICA) - damit lässt sich ein 
AC3-Stream in Echtzeit aus ei- 
nen Spiel oder einer Musikan- 
wendung heraus erzeugen. Die- 
ses Feature ist vor allem für Be- 
sitzer von DD-Receivern sehr 
interessant: Damit können jetzt 
auch entsprechende Receiver- 
Anlagen, die meist nur über ein 
digitales Kabel angeschlossen 
sind, alle Computer-Soundef- 
fekte darstellen. Wichtig an die- 
ser Stelle: Aktivieren Sie beim 
Nforce2 immer nur eine Schnitt- 
stellenart - Digital oder Analog. 
Mithilfe des Lautsprecherassis- 
tenten ist das relativ einfach ge- 
macht. Wenn beide Schnittstel- 
lensysteme aktiviert sind, kann 
es zu ärgerlichen Knacksern 
kommen. Achten Sie zudem un- 
abhängig von der verwendeten 
Soundkarte immer auf aktuelle 


XASER 11 


Treiber – erfahrungsgemäß kom- 
men alle paar Monate neue Ver- 
sionen auf den Markt. 


3) Fazit: Onboard oder PCI? ` — 
Für Nvidias Onboardlósung 
spricht vor allem der Preis: 
Wer ein Soundstorm-Mainboard 
kauft, bekommt die Soundkarte 
praktisch kostenlos dazu. Zu- 
dem konnte Nvidia im Test mit 
guten Audioeigenschaften, gu- 
ter Software und erstklassigen 
Extra-Funktionen (DD ICA) über- 
zeugen. Somit kann Nvidias 
Soundstorm locker mit einer gu- 
ten PCI-Soundkarte vom Kali- 
ber einer Hercules Fortissimo III 
mithalten. Für den Sound-Thron 
reicht es aber noch lange nicht: 
Creatives Audigy-Serie ist vor 
allem für Spieler noch immer er- 
ste Wahl - keine Karte klingt in 
Spielen besser als eine SB Au- 
digy 2. Für eine Audigy-Sound- 
karte sprechen zudem die um- 
fangreiche, sehr gute Software 
und die sehr guten Audioeigen- 
schaften (24 Bit/96 kHz auf al- 
len Kanälen). KAY BEINROTH 
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Der i845-Chipsatz ist 


die aktuelle Standard- 
Plattform für den Intel 
Pentium 4. Wir zeigen, 
wie Sie das Maximum 
aus Ihrem System he- 
rausholen und Probleme 


vermeiden. 


tammleser wissen es: 
BIOS-Guides haben ei- 
ne lange Tradition bei 
PC Games Hardware. Wer die 
ülteren Vertreter verpasst hat 
(440BX, KT133A, AMD 761, KT 
266A /333, Alimagik 1, Sis 735/ 
745, Nforce, KT400, Nforce2), 
findet sie in den jeweiligen 
Ausgaben 09/2001 bis 02/2003 
oder als PDF auf unserer Heft- 
CD. Mit der heutigen Ausgabe 
haben wir das Format ein wenig 
erweitert und wollen auch Chip- 
satz-spezifische Eigenheiten ab- 
seits des BIOS behandeln. 


Mit der Vorstellung des Intel 
Pentium 4 im Herbst 2000 hatte 
Intel nur einen Chipsatz am 
Start: den i850 mit Rambus- 
Speicher-Unterstützung. Aus 
technischer Sicht passte der 


übertragen werden. 
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! QDR 
Quad-Data Rate: Verfahren, mit 
dem vier Datenpakete pro Takt 


Chipsatz zum Pentium 4 wie 
die Faust aufs Auge, ist er doch 
in der Lage, mit seinem Dual- 
Channel RDRAM den schnellen 
Frontside-Bus des Pentium voll- 
stándig auszulasten. Doch war 
Rambus damals noch ungleich 
teurer als heute. Um diesen 
Missstand aus der Welt zu 
schaffen, legte Intel fast ein Jahr 
später den ersten i845-Chipsatz 
auf Kiel. Dabei handelte es sich 
um einen SDRAM-Chipsatz, der 
die P4-Plattform preislich auch 
für Kaufhaus-Rechner interes- 
sant machen sollte. 


Mittlerweile ist aus dem ein- 
fachen i845-Chipsatz eine ganze 
Familie herangewachsen. Dem 
845 folgte der i845D mit DDR- 
SDRAM-Support, der i845E für 
Pentium 4 mit FSB533 und letzt- 


Sharing 
Geräte teilen (sharen) sich die 
gleichen Ressourcen, z. B. IRQ 
oder INT-Leitung. 


lich der i845PE mit Unterstüt- 
zung für PC2700-Module - Va- 
rianten mit integrierter Grafik 
nicht mitgerechnet. So ist die 
1845-Familie inzwischen die am 
weitesten verbreitete Plattform 
für den Intel Pentium 4, in Sa- 
chen Preis-Leistung (sofern es 
sich nicht um die SDRAM-Va- 
riante handelt) auch die sinn- 
vollste. Lediglich Anwender, die 
auf das letzte Quäntchen Leis- 
tung angewiesen sind, sollten 
zur i850-Familie greifen. 


Tipp 1; Features und Aufbau 


Ob es ein i845D, E oder PE sein 
soll, hängt natürlich maßgeblich 
von der verwendeten CPU und 
dem Geldbeutel des Kàufers ab. 
Vom i845 für SDRAM kónnen 
wir nur abraten! Bei einer Neu- 


Asynchron 
Aus der Reihe. Hier: FSB und 
Speicher takten nicht mit identi- 
scher realer Taktfrequenz. 


ARBEITSMATERIAL 
Handbuch 
CMOS-CIr-Jumper 
Benchmarks 


ZEI | 
ZU Minuten. — 


anschaffung empfehlen wir, 
zum i845PE zu greifen, selbst 
dann, wenn seine neuen Fea- 
tures FSB533 oder PC2700 nicht 
genutzt werden. Mainboards 
mit den D- und E-Varianten sind 
mittlerweile ohnehin Auslauf- 
modelle, die mittelfristig nicht 
weiter gepflegt werden. Neben 
der Northbridge, die für CPU- 
und Speicheranbindung zustän- 
dig ist, unterscheiden sich die 
Chipsätze auch durch ihre 
Southbridge. Die i845- und 
i845D-Chipsätze müssen noch 
mit der 82801BA-Southbridge 
(ICH2) auskommen, die neue- 
ren Modelle E und PE verwen- 
den den 82801DB-Chip (ICH4). 
Die ICH4 kann 6 USB-Ports zur 
Verfügung stellen und unter- 
stützt USB 2.0, das ältere Modell 
bietet dagegen nur 4 USB-1.1- 


Northbridge 
Teil des Chipsatzes, der für die 
Verwaltung von AGP, CPU und 
Speicher zuständig ist. 
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Ports. ATA133 unterstützen bei- 
de Southbridges nicht. Die Intel- 
Boards kónnen auch aktuelle 
ATA133-Festplatten nur im 
ATA100-Modus fahren. Die An- 
bindung Northbridge-South- 
bridge erfolgt wie bei Intel üb- 
lich nicht über den PCI-Bus, 
sondern proprietär per Intel 
Hub Architecture (ähnlich VIAs 
V-Link) mit einer Bandbreite 
von 266 MB/s. 


Tipp 2: INT-Leitungen und IRQs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Während die Themen ,INT-Lei- 
tungen" und ,korrekte Bestü- 
ckung der PCI-Slots" bei VIA- 
Chipsátzen ein Dauerbrenner 
sind, können Käufer von Intel- 
i845-Boards in der Regel nicht 
viel falsch machen. Der Chip- 
satz unterstützt satte acht INT- 
Eingänge, die der Mainboard- 
Hersteller nach Belieben mit den 
PCI-Slots und den Onboard- 
Geräten verdrahten kann. Zum 
Vergleich: Die neuesten VIA- 
Chipsätze unterstützen zwar 
auch acht Eingänge, allerdings 
können lediglich die ersten vier 
für PCI-Geräte verwendet wer- 
den. Die übrigen vier dienen 
On-Chip-Komponenten wie USB 
oder LAN (Mehr in PCGH 11/ 
2002 und 09/2002). 


Während der i845-Chipsatz also 
alle Voraussetzungen für einen 
problemlosen Betrieb von kriti- 
schen und störrischen PCI-Kar- 
ten mitbringt, hat leider nicht je- 
der Mainboard-Hersteller alle 8 
INT-Eingänge genutzt. Einige 
verdrahten nur die ersten 4 (INT 
#A bis #D) mit den PCI-Slots 
und Onboard-Geráten und be- 
schwören damit ähnliche Pro- 
bleme herauf, wie wir sie von 
anderen Chipsätzen her kennen. 
Für gewóhnlich gibt hier das 
Handbuch Auskunft. Nur ein 
Beispiel: Ein aktuelles Main- 
board mit i845PE, das nicht alle 
INT-Leitungen nutzt, ist etwa 
das MSI 845PE Max (siehe Gra- 
fik), während - ebenfalls nur 
exemplarisch - das ASUS P4PE 
aus dem Vollen schöpft. 


Tipp 3: INT-Leitungen selbst 
herausfinden 

SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 

Anwender, die vergeblich nach 
einer INT-Request-Table im 
Handbuch ihres Mainboards su- 
chen, können die Verteilung mit 


ein wenig Geschick auch selbst 
herausfinden - jedenfalls solan- 
ge sich der Board-Hersteller an 
die BIOS-Vorgaben von Award 
gehalten hat. Dann befindet sich 
im Menü „PCI/PnP Configura- 
tion“ eine Auflistung von „INT 
PIN x ASSIGNMENTS”. Hat der 
Hersteller alle 8 Leitungen ver- 
drahtet, sollten dort die INTs 1 
bis 8 respektive #A bis #H gelis- 
tet sein. Falls nicht, stehen dort 
nur 6 oder 4, je nachdem, wie 
viele benutzt werden. Nun gilt 
es nur noch herauszufinden, 
welcher Slot welchen INT ver- 
wendet. Dazu aktiviert man im 
BIOS des Mainboards erst alle 
Onboard-Komponenten und 
steckt zudem möglichst in jeden 
PCI-Slot eine Karte. Wer nicht 
genügend Karten zur Verfügung 
hat, muss das folgende Spiel- 
chen eben nacheinander durch- 
führen. Ist das System bestückt 
und man bewegt den Cursor im 
BIOS auf einen der INT PINs in 
der Liste, zeigt das BIOS in der 
rechten Spalte an, welches Gerät 
sich auf dieser Leitung befindet. 
Im Bild rechts befindet sich auf 
INT 1/A eine Netzwerkkarte 
(die wir in Slot 5 gesteckt ha- 
ben), die Grafikkarte (AGP- 
Port) und ein Serial-Bus-Con- 
troller, den wir in PCI-Slot 1 
platziert haben. Auf diesem 
Board teilt sich also der AGP- 
Slot eine Leitung mit PCI-Slot 
1 und 5. Wenn die INT-Request- 
Table des Mainboards erst mal 
vorliegt, ist es ein Leichtes, die 
Slots so zu bestücken, dass sich 
kritische Karten möglichst keine 
Leitungen miteinander teilen. 


Tipp 4: Das richtige RAM 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

In Sachen RAM lässt Intel seinen 
Kunden nicht viel Spielraum. 
Mainboards mit Intel-i845-DDR- 
Chipsatz besitzen auf Empfeh- 
lung von Intel in der Regel nur 
zwei DIMM-Sockel für DDR- 
SDRAM. Mit der Erweiterbar- 
keit ist es also nicht sonderlich 
weit her. Maximal vier interne 
Bänke kann der Chipsatz ver- 
walten, was zwei doppelseiti- 
gen Speicherreihen entspricht. 
Hintergrund: Intel fährt die 
DDR-Module grundsätzlich mit 
1T Command Rate an. Bei VIA- 
Chipsätzen kann man die Rate 
auf 2T entschärfen, wenn meh- 
rere Module zum Einsatz kom- 
men sollen. Um das zu vermei- 
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STANDARD Mainboards mit 845-Chipsatz haben sich bei Intel-PCs 


b 


durchgesetzt. Fast jeder Hersteller hat eine Platine im Programm. 


SDRAM CAS Latency 

SDRAM RAS to CAS Delay 

SDRAM RAS Precharge Delay 
SDRAM Active Precharge Delay 
System Performance Mode 
SDRAM Idle Timer 

SDRAM Burst Length 

Memory Turbo Mode 

DRAN Refresh Rate 


Geanhirs Anerture Size 


(äer Def inel 
127] 

[211 

[211 

[57] 

[Turbo] 
[Auto] 

[ 8] 
[Enabled] 


[By SPD] 
T128MR 1 


ÜBERSICHTLICH Ein typisches i845-BIOS erschlägt seinen Besitzer 
nicht gerade mit Optionen. Das Tuningpotenzial ist eher bescheiden. 


CMS Setup Utility - Copyrig 


PnP/PCI Conf igurations 


Reset Configuration Data [Enabled] 


Resources Controlled By ` [füuto(ESCD)] 


Press Enter 


[Disabled] 
[Enabled] 
Auto] 
[Auto] 
Auto] 
[Auto] 


PCI/UGR Palette Snoop 
fissign IRQ For (6а 

INT Pin 1 fissignuent 
INT Pin 2 fissignment 
INT Pin 3 fissignuent 
INT Pin 4 Assignsent 


= | BIOS Um die INT-Request-Table des Boards herauszufinden, bedarf es 
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lediglich ein paar Tests. Das BIOS gibt Auskunft über die Belegung. 


-SPEICHERMODUL Der Speichertakt muss auf 845-Mainboards nicht 
unbedingt synchron zum FSB-Takt laufen. 
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BIOS-Schnelloptimierung 


Wer nicht in die Tiefen des BIOS abtauchen will, findet 
in unserer Schnellanleitung Konfigurationsvorschláge. 


Schnell Unterschied 

AGP Fast Writes Disabled |Enabled |^2% Disabled 
| AGP Mode 1х 4x 7596 4x 

AGP Aperture Size 128M 128M E 128M 

CAS Latency Ta. 2.51 2T - 396 By SPD 

RAS to CAS Delay Teo — |3T 2T “3% By SPD 

RAS Precharge Tre 3r 2T ~ 506 By SPD 

Bank Active Time Tus — |7T 5T ~1% By SPD 

SDRAM Idle Timer е à = Auto 

DRAN ( Queue Depth 4 [8 “1% Auto 


größten Peek bringen ez Speicherlatenzen, vor allem die CAS- 
nos und die Precharge-Zeit. Der AGP-Modus sollte schnellstmöglich arbeiten. 


i845PE: INT-Belegung 


Nicht alle Mainboards nutzen die vorhandenen INT- 
Ne des Ces voll aus. Ein Beispiel: 


РО? 2 shared |- = Em БЕНГ" 
| РСІЗ z Le shared|- |- HE 
РСА E = А shared] "ej Je 
PCI5 > shared |- " - = qe de 
- PCl6 shared |- Р = - ]- II 
- Onboard Audio d shared |- - - E eq 
Promise RAID - Е ou Е ДЕЛЕ 
` Onboard LAN - - 7 S [used - |- "m s 
: shared |- shared |shared|- |- |- |used 
) (USB) (USB3) | (USB2) (Сопіт) 


ain E verschenkt zwei INT-Eingänge. Folglich besitzt kein einziger 
quis Sich alleine. 


е АСРАХ. 
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den, hat Intel einfach die Bank- 
zahl auf vier beschränkt. Aus- 
nahme: der alte 845 für SDRAM 
darf auch drei doppelseitige 
RAMs tragen, dann natürlich 
SDRAM-Module. Bei der Wahl 
des Speichers sollte für Pen- 
tium-4-Kunden gelten: Das 
Schnellste ist gerade gut genug! 
Keiner der 845-Chipsátze ist in 
der Lage, den schnellen Front- 
side-Bus des Pentium 4 kom- 
plett auszulasten, der in der 
FSB533-Version 4,2 GB/s an Da- 
ten transportieren kónnte. Die 
letzte Ausbaustufe 845PE kann 
PC2700-Module asynchron zum 
133-MHz-QDR-Frontside-Bus 
mit 166 MHz DDR fahren und 
somit im günstigsten Fall 2,7 
GB/s anliefern. Die Empfeh- 
lung, seine Speicher synchron 
zum FSB zu betreiben, wie man 
es für etliche Chipsätze der 
AMD-Plattform kennt, gilt hier 
nicht. Wer sein System oben- 
drein auch noch übertakten will, 
benötigt sehr gute DDR400- 
Overclocking-RAMs, da P4-Sy- 
steme nur über den Frontside- 
Bus zu übertakten sind, nicht 
über den Multiplikator. Soll der 
asynchrone Betrieb beibehalten 
werden, geht Standard-RAM- 
Modulen schnell die Luft aus. 


Tipp 5: Der Einstieg: ins BIOS 
SCHWIERIGKEIT: FUR ANFÄNGER 

Wer die ersten Schritte hinter 
sich gebracht hat und sich an die 
Optimierung des Systems auf 
Leistung machen will, sollte zu 
Anfang im BIOS die Optimized 
Defaults laden. Hier werden oft 
auch solche Parameter auf 
„schnell“ gesetzt, die im BIOS- 
Interface nicht zugänglich sind. 
Nach den Standard-Optionen 
wie der Uhrzeit und Ähnlichem 
findet der Anwender in den 
Advanced BIOS Features die 
Boot-Reihenfolge. Bei der Boot- 
Reihenfolge empfiehlt es sich, 
einzig und allein die System- 
Festplatte (z. B. HDDO) anzuge- 
ben. Vor der Installation des Be- 
triebssystems muss natürlich 
erst einmal „СОКОМ“ einge- 
stellt werden, um von CD boo- 
ten und das Betriebssystem in- 
stallieren zu kónnen. Nach dem 
ersten Reboot, den Windows bei 
der Installation verlangt, kann 
man sofort auf „HDD0“ um- 
schalten. So eliminiert man un- 
nótige Verzógerungen, wenn 
das System zuerst auf Diskette, 
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CD-ROM oder Netzwerk nach 
einem Betriebssystem sucht. Ei- 
ne weitere Móglichkeit, das 
Booten zu beschleunigen, ist die 
Option Quick Power On Self 
Test. Damit zählt der Rechner 
die RAMs nur einmal durch und 
nicht mehrmals. Book Up Flop- 
py Seek, der kurze Zugriff auf 
das Diskettenlaufwerk, um zu 
prüfen, ob es angeschlossen ist, 
sorgt ebenfalls nur für Lármbe- 
lástigung und kann deaktiviert 
werden. 


Tipp 6: 1845- Features 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Im Advanced Chipset -BIOS des 
Mainboards findet man bei den 
meisten 845-Mainboards eine 
Reihe von Optionen für die 
Northbridge-Programmierung, 
oft in einem Untermenü namens 
„DRAM Timings". Im Gegen- 
satz zu Chipsátzen wie dem 
AMD 760 oder dem VIA KT400 
geht es beim 845 in diesem Me- 
nü relativ beschaulich zu. Für 
gewóhnlich findet der Anwen- 
der dort lediglich die Speicher- 
Parameter CAS Latency (TCL), 
RAS-to-CAS Delay (TRCD) und 
RAS-Precharge (TRP), sowie 
eine Hand voll i845-Optionen. 
Den Punkt Active to Precharge 
Delay besitzen die meisten die- 
ser Boards. Sie ist áquivalent zu 
Minimum Bank Active Time 
oder TRAS. Für gewöhnlich 
kann man hier einen Wert zwi- 
schen 5 und 7 auswählen, wobei 
5 die schnellste Option darstellt. 


Ein weiteres 845-Feature ist die 
Option SDRAM Idle Timer. In 
der Entwicklung des 845-Chip- 
satzes hat Intel sukzessive die 
Anzahl der Speicherseiten er- 
höht, die der Chipsatz gleich- 
zeitig geöffnet halten darf. 
Inzwischen sind es 24. Der Pen- 
tium-III-Chipsatz i815 ist nach 4 
Pages mit seinem Latein am En- 
de. Viele geöffnete Seiten sind 
von Vorteil, da nach kurzer Zeit 
unter Umständen wieder Daten 
aus einer bereits offenen Seite 
gelesen werden. Das spart etli- 
che Takte an Verwaltungsauf- 
wand. Der Timer legt fest, nach 
wie vielen Takten Seiten wieder 
automatisch geschlossen wer- 
den sollen. Man könnte anneh- 
men, dass ein möglichst hoher 
Wert hier von Vorteil sein sollte. 
Allerdings muss der Chipsatz 
vor dem Speicherzugriff erst 
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mühselig offene Seiten wieder 
schließen, wenn das Limit er- 
reicht worden ist und kein Page- 
Hit vorliegt, was das System 
wieder ausbremst. Wir empfeh- 
len, die Option auf ,Auto" zu 
belassen, wenn der Hersteller 
sie überhaupt nach außen ge- 
führt hat. Dasselbe gilt für die 
DRAM Burst Length. Eine 
,Über-Option", wie sie etwa 
Bank-Interleaving auf VIA- 
Chipsätzen darstellt, die bei 
Aktivierung gleich 25 Prozent 
Leistungszuwachs frei Haus lie- 
fert, existiert auf dem i845 nicht. 


Tipp 7: Der AGP-Takt 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Ähnlich wie der Nforce2-Chip- 
satz bei AMD-Plattformen ist 
auch der aktuelle 845-Chipsatz 
in der Lage, AGP- und PCI-Takt 
mit einer festen Taktfrequenz zu 
betreiben, unabhängig vom ge- 
wählten Frontside-Bus. Die Ab- 
hängigkeit von diversen Teilern 
relativ zum FSB entfällt. Leider 
jedoch ist das nicht unter allen 
Umständen so. Im Chipsatz-Me- 
nü bieten die Hersteller norma- 
lerweise die Optionen „Auto“ 
an, sowie etliche verschiedene 
AGP-/PCI-Takte. Bei Setting 
„Auto“ ist es auf vielen Main- 
boards so, dass der AGP-Takt 
nicht konstant gehalten wird, 
sondern wie bisher vom FSB- 
Takt abgeleitet wird. Übertakter 
sollten also aufpassen. Doch 
auch der Betrieb mit Einstellung 
,66.66/33.33 MHz“ führt unter 
Umständen nicht zum ge- 
wünschten Ergebnis. Wie in di- 
versen Internet-Foren zu lesen 
ist, legen einige Mainboards bei 
dieser Einstellung einen wesent- 
lich höheren Takt an (>41 MHz) 
als gewählt. 


Ob dies absichtlich geschieht, 
um in Grafik-Benchmarks ein 
wenig besser dazustehen, oder 
aufgrund einer fehlerhaften 
BIOS-Programmierung, vermö- 
gen wir nicht zu beantworten. 
Tatsache ist jedoch, dass der 
Fehler normalerweise bei 
„67.26/ 33.63 MHz" nicht mehr 
besteht. Wer also auf Nummer 
Sicher gehen will mit seinen 
AGP-, PCI- und IDE-Geräten, 
sollte den Takt auf „67.26/ 33.63 
MHz“ setzen. So wird der Bus 
wenigstens innerhalb der Tole- 
ranzgrenze (1 %) auf spezifizier- 
tem Takt betrieben. * 
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Intel 1845 


Intel-Chipsätze in der Übersicht 


Mehr als ein halbes Dutzend 845-Chipsätze hat Intel in den letzten zwei Jahren auf 
den Markt gebracht. Die interessantesten in der Übersicht: 


Intel i845E Intel 1845РЕ 


intel 18450 


Tipp 8: Installation 
SCHWIERIGKEIT: FÜR ANFÄNGER 
Bei den aktuellen, so genannten 
„alternativen“ Chipsätzen (Via, 
Sis) kommt man um die Installa- 
tion zusätzlicher Treiber nicht 
herum, wenn man ein schnelles 
System wünscht und Stabilitäts- 
probleme vermeiden will. Auf 
Intel-Chipsätzen ist eine zusätz- 
liche Treiber-Installation dage- 
gen nicht zwingend notwendig. 
Wer ein aktuelles Betriebssys- 
tem installiert, kann anschlie- 
ßend sofort loslegen. Dennoch 
bietet auch Intel diverse Treiber- 
Updates für seine Chipsätze an. 
Das für den Anwender nütz- 
lichste Tool ist dabei der Intel 
Application Accelerator. Dieser 
Treiber klinkt sich ins IDE- und 
Cache-Management von Win- 
dows ein und nimmt zahlreiche 
Optimierungen vor. In der Tat 
ist der Unterschied sowohl sub- 
jektiv spür-, als auch mit Office 
Benchmarks objektiv messbar. 
Das System präsentiert sich dem 
Anwender merklich „runder“. 
Nur wenn anschließend Proble- 
me auftreten, etwa beim Brennen 
oder beim Zugriff auf diverse 
exotische Datenträger wie LS-120 
Drives oder Ähnliches, sollte 
man auf das Paket verzichten. 
ROLAND NEUMEIER 


82845 MCH 82845 MCH 82845D MCH 82845PE MCH 
Prozessor-Support Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 
CPU Frontside-Bus 100 MHz QDR 100 MHz QDR 100/133 MHz ODR 100/133 MHz QDR 
Max. AGP 4x І 4x 4x [4x 
Max. RAM 36B 2 CB ? GB 2 6B 
Maximale DIMM Slots 3 2 2 2 
(bei 2 Bánken pro Slot) 
Speicher-Arten PCI33 PCI600/PC2100 PCI600/PC2100 PC1600/PC2100/PC2700/ 
DDR-SDRAM DDR-SDRAM PC2700 
Speicher asynchron Ja Ja Ja Ja 
Max. Speicherbandbreite |1,0 GB/s 2168$ 2168$ 2,7 GB/s 
Southbridge 82801ВА ICH2 82801BA ICH2 82801DB ICH4 82801DB ICH4 
Interrupt-Leitungen 8 8 8 8 
Sound ACHT SEI AC97 2 Ac97 
NIC Ja Ja Ja Ja 
Max. PCI Slots 6 6 6 6 
Anbindung North-/ Intel Hub Archi- Intel Hub Archi- Intel Hub Archi- Intel Hub Archi- 
Southbridge lecture (266 MB/s) ` |tecture (266 MB/s) tecture (266 MB/s) tecture (266 MB/s) 
IDE ATA 33/66/100 ATA 33/66/100 ATA 33/66/100 ATA 33/66/100 
USB 4 x USB-Ports mit — |4 x USB-Ports mit 6 x USB-Ports mit 6 x USB-Ports mit 
2 Controllern 2 Controllern 3 Controllern 2 Controllern 
058-240-130, Nen _ Nein 17 


Wert bearbeiten 


Geräteinformationen | Bericht | Support | 
PE 
` Wählen Sie aus dem Verzeichnis ein Gerät aus 
| [5 ©) Intel] 82801DB Ula ATA Controller 
= ffl Piimärer Kanal 
S Master: ST380021A 
73 Slave: Frei 
= WR Sekundärer Kanal 
8 Master: NEC DV-5800A 
29 Slave: HL-DT-ST GCE-84008 


Parametername 4 


[übetragungsmodusbearenzung 


Parameterdaten 


[Keine Begrenzung -] 


Keine Begrenzung 


p Geräte 
Wählen Sie aus dem Verzeichnis ein Gerät aus 
= © Intel(R) 82801DB Ultra ATA Controller 
= Wf Primäter Kanal 
9 Master. ST380021A 
73 Slave: Frei 
= @ Sekundärer Kanal 
КО] Master NEL DY-5200A 
28) Slave: HL-DT-ST GCE-8400B 


| Datei Ansicht | 
Geräteinformationen | Bericht | Support | 


E] Unterstützung für DMA SW Modus 
` Bg Unterstützung für DMA MW Modus 
1 (E Unterstützung für UDMA Modus 


| | E Autoskustik Verwaltung Die Funktion 
- - | АРМ (Advanced Power Management) Die Funktion 


-= 
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n drahtloses Netzwerk | 


ist ein ideales Ziel für 
Hacker - wenn es 


schlecht konfiguriert. 


— Wireless LAN 
Hardware 

— WLAN-Utility 

— Windows XP 

— Firewall-Software 


60 Minuten 


| ie Wireless-LAN-Tech- 
` nik wird bei einem Set- 
— Preis von unter 100 
Euro auch für Spieler immer 
interessanter. Bei falscher Konfi- 
guration Öffnet sie jedoch Tür 
und Tor für Eindringlinge. Des- 
halb ist es wichtig, die in der 
Hardware bereitgestellten Sicher- 
heitsmechanismen zu nutzen. 


Tipp 1: WEP - die 
Verschlüsselung 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Für alle Performance-Fans vor- 
ab eine wichtige Information: 
Da die Verschlüsselungstechnik 
bei Wireless-LAN-Geräten in 
der Hardware implementiert ist, 
gibt es keine negativen Auswir- 
kungen auf die Netzwerk- 
leistung. Sie können also alle 
Sicherheitsmechanismen ohne 
Performance-Einbuße nutzen. 


IEEE 802.11x 
Aktueller Wireless-LAN-Standard 
mit 11(b), 22(b+) oder 548/9) 

MBit/s 
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Die Datenpakete werden bei ei- 
nem Funknetzwerk durch die 
Luft übertragen. Damit nicht 
jeder diese Informationen abfan- 
gen kann, wurde bei der Ent- 
wicklung des Wireless LAN 
(IEEE 802.11) eine Datenver- 
schlüsselung vorgesehen. Einem 
Wireless LAN kann ein Schlüs- 
selpasswort zugewiesen wer- 
den, das jeder Teilnehmer ken- 
nen muss, damit er Mitglied die- 
ses Netzwerkes sein kann. Die 
von allen WLAN-Geräten unter- 
stützte Verschlüsselung ist die 
Wired Equivalent Privacy, kurz 
WEP. Dem Anspruch, Sicherheit 
wie in einem drahtgebundenen 
Netzwerk zu bieten, wird sie 
allerdings nicht gerecht. In der 
Praxis ist die Gefahr jedoch 
nicht so groß wie allseits gemut- 
maßt — ein ordentlich konfigu- 
riertes Wireless LAN kann somit 


WEP 


schaffen. 


Inter p 
intel. | LAN | МРС Car 


Wired Equivalent Privacy soll Si- 
cherheit wie im Kabelnetzwerk 


= 


C Wireless 201 


als hinreichend sicher betrachtet 
werden - hochsensible Daten 
haben in solchen Netzen aber 
trotzdem nichts zu suchen. Um 
Eindringlingen das Handwerk 
zu erschweren, muss die Ver- 
schlüsselung aktiviert werden. 
Sie ist immer so gut, wie das 
schwáchste von einem Netzteil- 
nehmer unterstützte WEP-Ver- 
fahren. Diese Verschlüsselungs- 
verfahren unterscheiden sich 
hinsichtlich der verwendeten 
Schlüssellängen. Schlüssel be- 
stehen aus einem Schlüsselpass- 
wort und einem (immer) 24-Bit 
langen  Initialisierungsvektor 
(IV). Bei einer 128 Bit starken 
Verschlüsselung ist das Pass- 
wort also 128-24-104 Bit (26 Zei- 
chen) lang. Bevor ein Teilneh- 
mer in ein drahtloses Netzwerk 
aufgenommen wird, muss er ei- 
ne Authentifizierungsprozedur 


SICHERES WLAN 


durchlaufen. Dafür gibt es zwei 
verschiedene Systeme: Bei der 
Open Authentication kann sich 
jeder anmelden und erst spáter 
wird geprüft, ob das WEP-Pass- 
wort stimmt. Bei der sichereren 


Shared Key Authentication er- 
halten nur Stationen Zugriff, die 
sich mit dem korrekten Schlüs- 
sel anmelden. 


Tipp 2: WEP-Verschlüsselung 


aktivieren 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGES( 


Die Art der Anmeldung und 
den Grad der Verschlüsselung 
mitsamt dem Passwort stellen 
Sie am besten in der WLAN-Ge- 
rätesoftware ein. Windows XP 
bietet zwar auch Unterstützung 
für WLANS, diese ist aber nicht 
mit jeder Hardware hundertpro- 
zentig kompatibel. Das Netz- 
werk sollte bereits funktionie- 


HRITTENE 


Initialisierungsvektor 

Für Datenentschlüsselung benó- 
tigter, unverschlüsselt gesende- 
ter Wert 


Wardriving 

Bezeichnet das Aufspüren von 
drahtlosen, ungeschützten Netz- 
werken 


SICHERES WLAN 


ren, damit Sie mógliche Fehler- 
quellen durch eine fehlerhafte 
WEP-Konfiguration ausschlie- 
ßen können. Öffnen Sie das bei 
der Treiberinstallation einge- 
richtete Programm für den 
WLAN-Adapter und suchen Sie 
den Menüpunkt ,WEP" oder 
„Sicherheit“ („Security“). Akti- 
vieren Sie dort die sicherere 
„Shared Key Authentication“. 


Wählen Sie einen möglichst 
kryptischen Schlüssel, benutzen 
Sie keine Namen oder Wörter, 
die in Wörterbüchern stehen. 
Beachten Sie, dass er aus 
„HEX“adezimalen oder 
,ASCII"-Zeichen bestehen darf. 
ASCII-Zeichen sind alle Buch- 
staben, Ziffern und Sonderzei- 
chen, die mit der Tastatur dar- 
stellbar sind. Der hexadezimale 
Zeichenvorrat besteht nur aus 
den Ziffern und den Buchstaben 
A bis F. Tragen Sie denselben 
Schlüssel bei allen im WLAN 
eingesetzten Geräten ein. Stellen 
Sie überall die gleiche Ver- 
schlüsselungsstärke ein. Damit 
Ihr Schlüsselindex nicht so ein- 
fach geknackt werden kann, bie- 
tet sich die Möglichkeit an, den 
Schlüssel beim Netzaufbau al- 
ternieren zu lassen. Tragen Sie 
dazu in alle Schlüsselfelder wei- 
tere WEP-Passwörter ein. 


Tipp 3: MAC-Accessfilter nutzen 


SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Betreiben Sie Ihre Wireless- 


LAN-Geräte mit einem Access 
Point oder Wireless-LAN-Rou- 
ter, kónnen Sie Netzteilnehmern 
anhand ihrer eindeutigen MAC- 
Adressen Zugang gewáhren 
und untersagen. Nur Geráten, 
die in der MAC-Accessfilter-Lis- 
te eingetragen sind, wird die 
Kommunikation mit dem Ac- 
cess Point erlaubt. Jede MAC- 
Adresse ist nur einmal verge- 
ben, jedes Netzwerkgerät (zum 
Beispiel WLAN-Karte oder 
10/100-MBit-Netzwerkkarte) 
besitzt eine eigene. Sie besteht 
aus sechs Blöcken zu je zwei 
Zeichen und wird im Hexa- 
dezimalformat angegeben. Die 
MAC-Adresse ist auf der Karte 
oder dem Gerät aufgedruckt, al- 
ternativ können Sie die Adresse 
per Software herausfinden. Öff- 
nen Sie die MS-DOS-Eingabe- 
aufforderung mit (,Start" - 
„Ausführen“ - „Command“) 
und geben Sie ,ipconfig /all" 
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ein. Die „Physikalische Adres- 
se“ entspricht der MAC-Adres- 
se. Die Zugriffsbeschránkung 
aktivieren Sie im Einstellungs- 


menü des  Wireless-Access- 
Points oder des Routers. Tragen 
Sie im Untermenü ,Security" 
oder ,Access-Filter" die MAC- 
Adressen der Wireless-Geráte 
ein. Bei einem Wireless-DSL- 
Router müssen Sie zusätzlich 
auch die mit einem Kabel einge- 
bundenen Netzwerkgeräte ein- 
stellen. Vergessen Sie nicht den 
Schalter für die Aktivierung des 
Vorgangs zu setzen. 


Tipp 4: Firewall konfigurieren 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Die WEP-Verschlüsselung und 
Zugangsbeschránkung durch 
MAC-Adressen sind schon ein 
guter Schutz, doch sichert eine 
echte Firewall ein Netzwerk bes- 
ser ab. Die Firewall verhindert 
unerlaubten Zugriff auf den 
Computer, indem sie eingehende 
Datenpakete aus dem Netzwerk 
überwacht und gegebenenfalls 
blockiert. Sie schützt nicht nur 
vor Gefahren aus dem Internet, 
sondern auch vor Angriffen im 
lokalen Netzwerk. Gelingt es ei- 
nem Hacker dennoch, in das Wi- 
reless LAN einzudringen, kann 
Sie eine Firewall schützen. Wenn 
Sie Windows XP nutzen, schalten 
Sie unbedingt die Internetver- 
bindungsfirewall ein. Aktivie- 
ren Sie diese in „Netzwerkver- 
bindungen" - ,Eigenschaften 
der drahtlosen Netzwerkver- 
bindung“ im Karteireiter „Er- 
weitert". 


Alternativ bietet sich eine Soft- 
ware-Firewall an. Zone Alarm 
oder Norton Internet Security 
2003 bieten besseren Schutz und 
kónnen genauer konfiguriert 
werden. Für das Wireless LAN 
ist die Ausgrenzung von IP- 
Adressen interessant. Bei Nor- 
ton Internet Security 2003 kón- 
nen Sie zum Beispiel die 
IP-Adressen der Rechner an- 
geben, von denen auf Ihren 
PC zugegriffen werden darf. Sie 
gelangen über „Norton Internet 
Security“ - „Persönliche Fire- 
wall“ - „Konfigurieren“ - 
,Heimnetzwerk" dorthin. Bei 
„Vertrauenswürdig” tragen Sie 
die Rechner oder den Adressbe- 
reich ein, von denen Zugriff er- 
laubt sein soll. 

THOMAS KÖHRE/KAY BEINROTH 


Schlüsselstärke 


Die Sicherheit Ihres WLANs hängt stark von der ver- 
wendeten Schlüsselstärke ab. 


1 EX 

10 (5 Paare à 2 Ziffern) 
|26 (13 Paare à 2 Ziffern) 
|32 (16 Paare à 2 Ziffern) 
58 (29 Paare à 2 Ziffern) 


Verschlüsselung 


@ ASCII 


«кау ı huge — ] 
оку 
евз 
Бк 


Key Length 


128 bits = 


MAC Address Control 


P MAC Address Control E Enable 
Wireless and wired clients with C checked can connect to this device; and 
deny *] unspecified MAC addresses to connect. 
E Association control Wireless cients with A checked can associate to the wireless LAN; and 
ollow *] unspecied MAC addresses to associate. 


F Connection control 


Т Moser - 1921681237 — пж 
2 OD 192168123|4 ` E R 
3 Келсе 192.168123 — E ua 
4 [oe Pé дё 


192.168 123 


12344 (thomes) =] _ 


Computer angeben. 


Persönliche Firewall | 


= Geben Sie Computer oder Sites an, für die Sie den Zugriff 
С Einzeln 


їн Geben Sie Comput € Bereich verwenden 


Computer haben (€ Netzwerkadresse verwenden 


Netzwerkadresse (Beispiel. 192.168.1.0) 


Sie können Compu 
Vertrauenswürdic foz 168.1231 


Computer zugreifei 
Computern in Ihren Teilnetzmaske (Beispiel: 255.255.255.0) 


Computer zur vertr E55 255.255.0 


N Eingeschränkte Z 
Computer. 


©) Verrauenswür 


=i — —— - ESF 
192.168.0.0 
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Ein Programm zum 


Erzeugen von PDF-Da- 
teien muss kein Buch 
mit sieben Siegeln sein. 
Wir zeigen Ihnen, wie 
Sie die praktischen 
Tools für sich nutzbar 


machen! 


as PDF-Format taugt 
nicht nur für den Ein- 
satz im Unternehmen, 
sondern bietet auch Privat- 
anwendern viele Vorteile. Der 
Hauptvorzug von PDF ist, dass 
sich das Format auf fast jedem 
Computer anzeigen lässt. Der 
beliebte Acrobat Reader läuft 
beispielsweise auf allen aktu- 
ellen und weniger aktuellen 
Windows-Versionen, auf Pocket- 
PC und Palm Handhelds, mit 
MacOS und Linux und sogar 
auf vielen Betriebssystemen für 
Hochleistungsserver. Im Inter- 
net werden auch für Amiga und 
Atari Anzeigeprogramme ange- 
boten. Sieht man von PocketPC 
und Palm ab, werden die Doku- 
mente überall mit identischem 


Layout angezeigt. Ausdrucke 
von verschiedenen Druckern 
gleichen sich - bei Word & Co. 
sonst kaum denkbar. 


Tipp 1: PDF in der Praxis 


Die meisten Programme zum 
Erzeugen von PDF-Dateien wer- 
den als Druckertreiber einge- 
bunden. Dadurch kónnen auch 
komplexe Zeichnungen, Grafi- 
ken, Screenshots, Tabellen und 
Powerpoint-Präsentationen in 
PDF umgewandelt werden. Bes- 
sere Programme erhalten sogar 
Hyperlinks und Verweise. Gan- 
ze Dokumente, aber auch Texte 
und Grafiken lassen sich per 
Passwort schützen und sind so- 
mit sicher vor simplen Kopier- 


PDF 


WAS 
IST? 
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Dokumente, die in das Portable Dokument 
Format umgewandelt wurden, kónnen ohne 
das Ursprungsprogramm angezeigt werden. 


JPEG 


Mit JPEG gespeicherte Bilder verlieren an 
Qualität, haben aber eine kleine Dateigröße. 
Die Kompression ist wählbar. 


A 
m. E. 


aktionen. PDF erlaubt auch die 
Komprimierung von eingebette- 
ten Grafiken und Texten. Die 
Dokumente werden beachtlich 
geschrumpft und eignen sich 
dadurch für den Versand per 
E-Mail. 


Tipp 2: PDF online erzeugen 


Falls Sie PDF eher selten brau- 
chen, dann aber auf den vollen 
Funktionsumfang zurückgreifen 
müssen, lohnt sich ein Online- 
Konverter. Die Vorgehensweise 
ist einfach: Laden Sie zuerst die 
Ausgangsdatei über ein Formu- 
lar zum Server und passen dann 
die Einstellungen zum Layout 
sowie zur Sicherheit an. Schließ- 
lich müssen Sie sich für eine der 


PDF-DATEIEN 


ARBEITSMATERIAL 
Heft-CD 


‚ZEITAUFWAND | 


Оба, 
= “Reader und vier, А 
:20 Minuten 


Ausgabeoptionen entscheiden. 
Das Dokument kann wenige 
Minuten spáter von einem Ser- 
ver geladen oder direkt per E- 
Mail versendet werden. Adobe 
bietet unter der Adresse create 
pdf.adobe.com die Umwand- 
lung von maximal fünf Dateien 
kostenlos an. Sollen Dokumente 
mit mehr als 50 Seiten erstellt 
werden, wird eine Monatsge- 
bühr von rund zehn US-Dollar 
fällig. Zusätzlich bietet Adobe 
eine OCR-Funktion an, um Bil- 
der in Text umzuwandeln. In 
Deutschland bietet T-Online 
(www.t-online-business.de) seit 
der CeBIT einen eigenen PDF- 
Dienst an, der auf dem Jaws 
PDF Creator basiert. Je nach An- 
zahl der Seiten im Dokument 


OCR 


Optical Character Recognition; eine Text- 
erkennungssoftware wandelt gescannte 
Bilder in Texte um. 
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PDF-DATEIEN 


werden zwischen 0,49 und 1,49 
Euro fällig. Bei T-Online ist zwar 
eine Dokumentvorschau móg- 
lich, die benutzbaren Dateifor- 
mate sind aber auf Microsoft- 
Office-Programme beschränkt, 


Tipp 3: PDF kostenlos 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Falls Sie auf eingebettete Hyper- 
links, Sicherheitsfunktionen und 
ein wenig Komfort verzichten 
können, sollten Sie einen Blick 
auf die kostenlose und werbe- 
freie Kombination aus Ghost- 
script und Gsview werfen. Das 
Programmpaket wandelt Da- 
teien nicht direkt um, sondern 
erwartet eine Postscript-Datei 
als Eingabeformat. Postscript- 
Dateien können mit jedem Post- 
script-fähigen Druckertreiber 
erstellt werden – auch ohne in- 
stallierten Drucker. Wir empfeh- 
len den generischen Drucker- 
treiber von Adobe, den Sie unter 
WEBCODE 228U laden können. 
Achten Sie bei der Installation 
darauf, dass die Auswahl des 
Druckeranschlusses auf File" 
steht. Installieren Sie anschlie- 
ßend die Programme Ghost- 
script und Gsview. Nach einem 
Neustart sollten Sie in die 
Druckereinstellungen wechseln 
und mit dem Kontextmenü des 
„Generic PostScript Printer“ die 
Druckereigenschaften aufrufen. 
Wählen Sie im Reiter „Allge- 
mein" die „Druckeinstellungen“ 
und weiter , Optionen für Doku- 
ment" — „Postscriptoptionen” – 
,Postscript-Ausgabeoption". 
Dort sollte die Option „Porta- 
bilität optimieren" ausgewählt 
werden. Drucken Sie anschlie- 
ßend eine Datei mit dem 
Postscript-Drucker und geben 
Sie einen Pfad zum Abspei- 
chern der Druckausgabe an 
(Beispiel: C:\ PDF-Dateien \Do- 
kument.prn). Mit dem Pro- 
gramm Gsview wandeln Sie 
die Postscript-Datei in PDF um. 
Unter „Options“ – Language" 
sollte zuerst Deutsch als Benut- 
zersprache gewählt werden. Mit 
„Datei“ — „Konvertierung ...” 
wählen Sie die eben erstellte .ps- 
oder .prn-Datei, bestätigen mit 
„OK“ und wählen einen Namen 
für das PDF-Dokument, das 
jetzt ausgegeben wird. Statt der 
Umwandlung in PDF können 
Sie die gedrucken Dokumente 
auch in Grafikdateien wie TIFF 
oder PNG umwandeln lassen. 
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Eine Texterkennung von Acro- 
bat Online kann die Bilder dann 
in Schrift umwandeln - so kom- 
men Sie an Passagen aus ge- 
schützten Dokumenten. 


Tipp 4: PDF995 Suite 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Auch die PDF995-Suite nutzt 
Ghostscript zum Erstellen von 
PDF-Dateien, bindet sich aber 
direkt als Druckertreiber ein. 
Das englischsprachige Pro- 
gramm ist damit zwar deut- 
lich benutzerfreundlicher als 
Gsview, zeigt allerdings nach je- 
der Aktion eine Webseite mit 
Werbung an, bis für knapp 10 
US-Dollar eine Lizenz erworben 
wird. Das erzeugte Dokument 
ist jedoch werbefrei. Mit dem 
Zusatz pdfEdit995 können Sie 
Internetlinks im Dokument an- 
schalten, Lesezeichen hinzufü- 
gen oder die Seiten durchnum- 
merieren. Signature995 erlaubt 
die Ver- und Entschlüsselung ei- 
nes Dokuments mit sicheren 128 
Bit. Dafür muss allerdings der 
Internet Explorer 6 installiert 
sein. Und so funktioniert es: 
Wählen Sie im Reiter „Encryp- 
tion” die zu bearbeitende Datei 
aus und tragen Sie das Haupt- 
passwort für die Verschlüsse- 
lung ein. Klicken Sie jetzt auf 
„PDF Rights Management“. 
Hier können Sie Benutzern ver- 
bieten, Text oder Grafiken zu 
entnehmen (Restrict copying 
content), das Dokument zu 
drucken (Restrict printing), Än- 
derungen durchzuführen (Re- 
strict Modifications) und Inhalte 
zu entnehmen (Restrict Screen 
Readers). Mit „Restrict access 
to PDF" kann das Dokument 
zusátzlich mit einem Zugriff- 
spasswort versehen werden. Be- 
achten Sie, dass die 128-Bit-Ver- 
schlüsselung erst mit der Acro- 
bat-Reader-Version 5 oder hóher 
geóffnet werden kann. Einige 
Male erzeugte PDF995 im Test 
nur halbfertige Dateien. Ló- 
schen Sie in solchen Fállen ein- 
fach die Temp-Datei im Installa- 
tionsverzeichnis „С:\РЮЕ995“ 
und wiederholen den Druck. 


Tipp 5: Ausgabe optimieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Alle Programme können PDF- 
Dateien optimieren. Soll das Do- 
kument nur am Bildschirm gele- 
sen werden, müssen die Bilder 
nicht in hoher Auflösung beige- 


PDF-Dateien mit 
PDF995 erzeugen 


= A Arbeitsplatz ES me — ER 
* QU HKEY CLASSES АООТ эъ] 
* 2 HKEY CURRENT USER path 


EC 


Wert 5 
(Wert richt gesetzt) 
diVrogrammey 

= QJ HKEY. LOCAL. MACHINE 

* Z3 HARDWARE 


= C3 ACD Systems N 
* Ша Adaptec Fon 

©з Adobe 
ж C3 AFPL Ghostscript : 
& £3 Ahead [ШШШ 
= @ Apple Computer, Inc. 

5-3 Arny О. Chernavin 


+ £3 AvantGo 
Ж 23 Creative Tecn, _ ER 


PDF Wenn PDF995 nicht direkt unter CAPDF995 installiert ` 
_ werden soll, müssen Sie eine Variable in der Registry anlegen. 


| € Aktuelle Seite C akane 
| € soren: — топ 


 DRUCKDIALOG Aus allen Programmen mit Druckfunktion 
können anschließend PDF- Dateien erzeugt werden. 


17 Sortieren 


Encryption | Decryption | Sign | Co-sign | Verity | 


Filetoenerypt — [und Einstellungen\Andress Weber\Desktop\Test PDF Browse... | 


Encryptthe document 


Filetoenerypt [und Einstellungen VAndrees Weber\Desktop\Test PDF 


Г Restrict Screen Readers 


Г Restrict printing 


fV Restrict copying contentto clipboerd 7 Restrict Modification 


Encryptthe document z 


- Restrict access to PDF (optional) — — = 2 ИРЕР 


Password (Case Sensitive): 
Re-enter password: | | Нер | 


| 


SICHERHEIT Hinter „PDF Right Management" stecken die 
SCHNITT 


Sicherheitsoptionen von PDF995. 
PdfsearchGui BE! 
[зеза] Update Databas е | Se | 
&/Dokumente und Einstellungen/Andreas EE E maulwurt Search 


PDF's 


x Maulwurf 1999 bi _200 d 


PDF SEARCH PDF- Dateien können auch indiziert t und mit 
— einer komfortablen Volltextsuche gefunden werden. 
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Sicherheit: Nur 128 Bit 


Einbindung als Druckertreiber: Ja 
Qualitätsstufen: 3 

L Dokumente kombinieren: Ja, beliebig 

CI Dokumentstruktur: Links wiederherstellbar 


Hersteller: Software 995 Ausstattung: WERTUNG 


Web: www.pdf995.com Eigenschaften: e 
Preis: Werbefinanziert/19,95 US-Dollar | Leistung: 15 


L Sicherheit: 40 oder 128 Bit 
C] Einbindung als Druckertreiber: Ja 


[C] Qualitätsstufen: 3, weitere definierbar ` ' 
[| Dokumente kombinieren: Kostenpfl. Editor 


L.] Dokumentstruktur: Bleibt vol! erhalten 


Hersteller: Global Graphics Software 


Web: www.jawspdf.com 


Preis: € 79.- 


Adobe Acrobat Online 


L Sicherheit: 40 und 128 Bit 

[_ Einbindung als Druckertreiber: Nein 

L Qualitätsstufen: 5, frei definierbar 
Dokumente kombinieren: Nein 
Dokumentstruktur: Bleibt nicht erhalten 


Create Adobe PDF Online 


e». 


WERTUNG 


Hersteller: Adobe 
Web: createpdf.adobe.com 
Preis: 5 PDF kostenl, dann 10 US-$/Mon. 


Ausstattung: 
Se 
Leistung: 


Hersteller: Artifex Software Inc 
Web: www.cs.wisc.edu/-ghost/ 
Preis: Kostenlos/25 US-Dollar 


Select options for your 
conversion. To edit your 
settings, go to 
Preferences, 


Filename: Adobe Online papertif (82 KB) 
Primary OCR Language: 


Settings: 
[Standard =] 

3 ; Security Options: 
Add Acrobat 


[No Printing (40-bit) E 


Deitvery Method: 


to your file. 


[wait for PDF conversion in browser =] 


Sicherheit: Keine 
Einbindung als Druckertreiber: Nein FEH 
Qualitätsstufen: 3, nicht abänderbar 


Dokumente kombinieren: Nicht möglich 
Dokumentstruktur: Bleibt nicht erhalten 


nnungssoftware o online. 


Feste Senengroße Aa 


SEH 2 деке 
d Abbruch 

AutoRotatePages 

CompressPages //prepress Ние 

ASCI8SEncodePages detoun 

UseFleteCompression. EI 


Bearbeiten. 


Saier-Ofset (p) E. sek ` мы | 


Jaws PDF Creator konfigurieren 


Neben dem Er Erstellen von PDF- Dateien bietet. Adobe 


- Einstellungen | Allgemein Kompression | Schriftarten einbetten | = Berichte | 


Farbbilder 


` Pixelreduktion : Bereich — sz 


IE 
| 
i Kompression : [РЕС -mittlere Kompressioı =] 


Keine Kompression 


Zip 
Zip CES, 


— mittle "YET 


рва hohe Kompression 


Auflösung: T dpi 


Auflösung: [72 dpi 


| 
| 
| 
| 
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Ghostscript and GSview 


WERTUNG 


legt werden oder kónnen im 
JPEG-Format gepackt werden. 
Dadurch wird viel Speicherplatz 
gespart. Adobe bietet im Online- 
Angebot die Stufen Screen (ge- 
ringe Qualitát), Web (mittlere 
Qualitát), Ebook (angepasst für 
PDAs), Print (hohe Qualität) 
und (Pre)Press (hóchste Qua- 
lität) an. Für die meisten An- 
wender dürften die Stufen Web 
und Print reichen. Jaws PDF 
Creator bezeichnet „Print“ als 
„Druckqualität“ und Press als 
,Druckfertig". In Gsview finden 
Sie die Option im Konvertier- 
menü unter „Einstellungen“ — 
,PDFSETTINGS". Falls Sie 
PDF995 verwenden, finden Sie 
die Einstellung in PDFEdit995 
unter „PDF Image Resolution”. 
Nützlich ist auch die Kombi- 
nierfunktion von PDFEdit995 
(Karteikarte ,,| Combine"): Damit 
kann der letzten Datei ein wei- 
terer Ausdruck hinzugefügt 
werden. Sie kónnen also zuerst 
eine Word-Datei erstellen, Com- 
bine aktivieren und die PDF- 
Datei dann um ein Excel-Sheet 
oder eine Powerpoint-Präsenta- 
tion erweitern. 


Tipp 6: Suchfunktion in 
Dokumenten 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

PDF komprimiert die Textin- 
halte und untergräbt somit 
die Windows-Suchfunktion. Ei- 
ne Suche mit der Suchfunktion 
des Acrobat Reader wird bei 
mehr als fünf Dokumenten zum 


PDF-DATEIEN 


Geduldspiel. Mit dem Tool PDF- 
Searchgui (WEBCODE 228W) 
kónnen Sie zumindest in unver- 
schlüsselten Dokumenten des 
lokalen Rechners suchen. Nach 
der Installation wáhlen Sie mit 
,Configure" die zu durchsu- 
chende Festplatte aus und kli- 
cken auf ,Update". Das Pro- 
gramm indiziert dann auto- 
matisch alle PDF-Dateien. Dies 
kann je nach Anzahl der Dateien 
mehrere Minuten dauern. So- 
bald die Dateien verarbeitet 
sind, kónnen Sie die Suche nut- 
zen. Ein Leerzeichen zwischen 
den Suchworten wirkt dabei wie 
eine logische „Und“-Verknüp- 
fung in Internetsuchmaschinen. 
Falls der Text verschlüsselt oder 
in Grafiken eingebettet ist, kann 
das Programm die Suchtexte 
nicht finden. 


Tipp 7: Inhalte herauskopieren 

SCHWIERIGKEIT. FÜR EINSTEIGER 0 
Der Acrobat Reader eignet sich 
zum Anzeigen und Ausdrucken 
von Dokumenten. Ab der Ver- 
sion 5.1 kónnen zusátzlich For- 
mulare ausgefüllt und abgespei- 
chert werden. Zur Weiterbear- 
beitung von Dokumenten muss 
jedoch die Vollversion von Acro- 
bat zum Einsatz kommen. Texte 
und Grafiken kónnen aber auch 
mit der Anzeigeversion entnom- 
men werden. Dazu stehen die 
Werkzeuge Text-, Spaltenaus- 
wahl zum Kopieren von Text 
und Grafikauswahl bereit. Be- 
sonders die Spaltenauswahl ist 
ein hilfreiches Werkzeug, das 
allerdings standardmäßig aus- 
geblendet ist. Mit „Datei“ – „Do- 
kument in Text exportieren“ 
kann der gesamte Text auf ein- 
mal entnommen werden. Grafi- 
ken werden nicht als Objekte 
kopiert, sondern nur als Bitmap, 
also als Ansammlung von Pi- 
хеп. Tipp: Wählen Sie das Gra- 
fikobjekt erst mit der Maus aus 
und zoomen dann mit der Tas- 
tenkombination „Strg +“ und 
,Strg -" auf die gewünschte 
Grófie. Mit der rechten Maus- 
taste wáhlen Sie jetzt ,Kopie- 
ren". Dabei wird der gesamte 
markierte Bereich kopiert und 
die Auflósung verbessert. Falls 
das Entnehmen von Inhalten 
gesperrt ist, kónnen Sie den 
Bildschirminhalt mit der Druck- 
Taste einfach fotografieren und 
in einer Bildbearbeitung aufbe- 
reiten. ANDREAS WEBER 


Schießen Sie Ihre Gegner 
mal nicht mit dem Rake- 
tenwerfer, sondern mit der 
virtuellen Kamera ab: Wir 
zeigen Ihnen Tools und 
Tricks, mit deren Hilfe Sie 
ohne großen Aufwand 
richtig gute Screenshots 


machen kónnen. 


| b Sie eine spektakuläre 
Spielsituation als Hinter- 

- grundbild verwenden 
oder die aktuelle Sim City 4- 
Stadt im Internet veróffent- 
lichen móchten - wir zeigen Ih- 
nen, wie Sie mit den richtigen 
Einstellungen und passender 
Software richtig gute Screen- 
shots machen. 


Tipp 1: Screenshots mit inte- 
grierten Programmfunktionen 
Zunächst sollten Sie prüfen, ob 
das erwählte Spiel eine inte- 
grierte Screenshotfunktion be- 
sitzt. In den meisten Fällen bie- 
ten diese Funktionen zwar nicht 
viele Einstellmöglichkeiten, pro- 
duzieren jedoch qualitativ hoch- 
wertige Bilder. Schauen Sie sich 
dazu in dem Spiel um, bei den 


Screenshot 
WAS Das Speichern des aktuellen 


IST? 


auf dem Computer 
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Bildschirminhalts als Grafikdatei 


Optionen sollten Sie eine ent- 
sprechende Einstellung finden 
- falls eine Screenshot-Funktion 
vorhanden ist. In den meisten 
Fällen lässt sich die Tastaturbe- 
legung und damit die Screen- 
shot-Taste verändern. Es lohnt 
sich auch das Ausprobieren der 
Druck-Taste, Windows XP kann 
von vielen Direct3D-Spielen 
Screenshots in der Zwischenab- 
lage speichern. 


Tipp 2: Fraps und Hypersnap 

Sollte das Spiel keine Screen- 
shotfunktion aufweisen, so muss 
man auf ein externes Programm 
zurückgreifen. Über die Jahre 
haben sich zwei Tools etabliert: 
Fraps und Hypersnap. Fraps ist 
ein Freeware-Programm mit we- 
nigen Funktionen, das Screen- 


Overlay 
Ein für die Videowiedergabe oft 
genutzter Modus von Microsofts 
DirectX 


shots von Direct3D-Spielen auf 
Tastendruck erstellen und die 
Framerate anzeigen kann. Nach 
dem Start von Fraps muss zu- 
nächst überprüft werden, ob vor 
„Enable Screenshot Capture" 
ein Häkchen gesetzt ist. Hinter 
diesem Eintrag lässt sich durch 
das Klicken in das Tastenfeld 
und das anschließende Drücken 
der gewünschten Taste die Cap- 
ture-Taste bestimmten. 


Hypersnap hingegen ist ein kos- 
tenpflichtiges Programm, das 
auch als Shareware-Testversion 
existiert. Es bietet erheblich 
mehr Funktionen und kann ne- 
ben Direct3D-Programmen auch 
von der normalen Windows- 
Oberfläche Screenshots erstel- 
len. Sogar einzelne Fenster oder 
vordefinierte Bereiche sind foto- 


Capture 
Wenn man ein Bild beispielsweise 
in einem Spiel „captured“, erstellt 
man einen Screenshot. 


PERFEKTE SCREENSHOTS 


ARBEITSMATERIAL 


Hypersnap 
Fraps 1.9c 
PowerDVD 4 
WinDVD 4 


ZEITAUFWAND | 
10 Minuten 


grafierbar. Zudem kann das 
Tool Webseiten scrollen, um län- 
gere Screenshots zu erstellen. 
Auch DirectX-Overlay-Anwen- 
dungen wie der Media Player 
können ,abgelichtet" werden. 


Das Erstellen von Screenshots 
aus Spielen oder Overlay-An- 
wendungen ist unter „Capture- 
Enable Special Capture" aus- 
wählbar. In dem sich öffnenden 
Fenster muss man für Direct3D- 
Spiele bei ,DirectX/Direct3D 
Primary Surface" ein Hákchen 
setzen. Wer von DVDs Screen- 
shots machen móchte, muss 
unbedingt „DirectX Overlay“ 
aktivieren und die Nutzer einer 
3dfx-Karte können mit der 
Glide-Option zusätzlich von 
Spielen mit Glide-Schnittstelle 
Bilder anfertigen. 


Video Capture 

Es wird kein einzelnes Standbild, 
sondern ein komplettes Video 
aufgenommen. 


Tipp 3: Grafikkarte einstellen 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Auch die Grafikoptionen wol- 
len berücksichtigt werden. Ein 
Rechtsklick im Desktop und das 
Auswählen von „Eigenschaf- 
ten“ aus dem Kontext-Menü öff- 
net das Fenster ,, Anzeige". Über 
„Eigenschaften“ - „Erweitert“ 
gelangen Sie zu den erweiter- 
ten Optionen Ihrer Grafikkarte. 
Dort sollten Sie zuerst VSync 
einschalten. Damit werden Bil- 
der verhindert, die in der Mitte 
gespalten sind - deaktiviert man 
die vertikale Synchronisation, so 
kann es sein, dass eine Hälfte 
des Bildschirms schon das 
nächste Bild darstellt und man 
auf dem Shot daher zwei unter- 
schiedliche Bildteile erkennt. 
Wer saubere Kanten liebt, kann 
die Auflósung für die Screen- 
shots im Spiel erhóhen oder 
Anti-Aliasing aktivieren. Die 
Anti-Aliasing-Optionen finden 
Sie ebenfalls bei den erweiterten 
Eigenschaften der Anzeige, die 
Auflösung lässt sich fast immer 
im Spiel umstellen. Wenn Ihr 
Screenshot ein Hintergrundbild 
werden soll, wählen Sie für den 
Shot die Auflösung im Compu- 
terspiel genauso hoch wie die 
Auflösung auf dem Desktop - 
auf diese Weise bekommen Sie 
ein flächendeckendes, hochwer- 
tiges Hintergrundbild. 


Tipp 4: Screenshot schießen 
SCHWIERIGKEIT. FUR FORTGESCHRITTENE 

Nun sind Sie am Drücker: 
Überlegen Sie sich, wofür der 
Screenshot gedacht ist! Als net- 
ter Hintergrund, als Beweis für 
Ihren hohen Spielelevel oder 
zum Zeigen der größtmöglichen 
Explosion? Je nachdem müssen 
Sie sich eine geeignete Spielsitu- 
ation erkämpfen und davon die 
Screenshots erstellen. Wenn Sie 
die Screenshots mit Hypersnap 
oder Fraps machen wollen, ver- 
gessen Sie nicht, das entspre- 
chende Programm vor dem ei- 
gentlichen Spiel zu starten. Je 
nach Spiel bieten sich einige Zu- 
satzfunktionen für Screenshots 
an. Man muss beispielsweise 
nicht immer aus der üblichen 
Perspektive Bilder erstellen. In 
vielen 3D-Spielen gibt es beson- 
dere Modi, die besonders inte- 
ressante Shots ermöglichen: 
Sehr nützlich für einen guten 
Shot sind Funktionen wie „un- 
sterblich" oder ,schwenkbare 
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PERFEKTE SCREENSHOTS 


Kameraperspektive". Entspre- 
chende Funktionen lassen sich 
meist über die Konsole aufrufen. 
Bei Spielen mit Unreal-Engine 
kónnen Sie beispielsweise die 
,Hinteransicht" mit ,behind- 
view 1" aktivieren. Die im Netz 
befindlichen Konsolen-FAQs der 
gängigen Spiele bieten eine 
ganze Reihe derartiger Effekte, 
die man an einem kalten Abend 
in Ruhe ausprobieren kann. 


Haben Sie das gewünschte Bild 
auf dem Monitor, so drücken Sie 
schnell die Taste des Screenshot- 
programms oder der Screen- 
shotfunktion. Sowohl die Pro- 
gramme als auch die internen 
Shotfunktion sind in der Lage, 
mehrere Bilder zu capturen, oh- 
ne dass Sie das Programm ver- 
lassen müssen. Allein bei der 
Druck-Funktion von Windows 
müssen Sie nach dem Fotogra- 
fieren des Bildes in ein Grafik- 
programm wechseln, um den 
Screenshot aus der Zwischenab- 
lage zu holen und somit Platz 
für das nächste Bild zu schaffen. 


Tipp 5: Screenshots von DVDs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die meisten DVD-Programme 
nutzen den Overlay-Modus von 
DirectX, um das dekodierte Bild 
in die Grafikkarte und damit auf 
den Monitor zu übertragen. Die 
Druckfunktion von Windows 
unterstützt den Overlay-Modus 
nicht, man erhält daher mit 
der Druck-Taste lediglich ein 
schwarzes Bild. Viele DVD-Soft- 
wareplayer bieten eine Screen- 
shot-Funktion, mit der man 
Bilder von einer DVD erstellen 
kann. Sowohl PowerDVD als 
auch WinDVD verfügen über ei- 
ne solche Funktion. So kann 
man in PowerDVD beispiels- 
weise über die Taste C oder al- 
ternativ den „Capture Frame"- 
Button einen Screenshot erstel- 
len. Bei WinDVD gibt es den 
Capture Browser (,Aufzeich- 
nen"), über den man komfor- 
tabel Screenshots von DVDs 
anfertigen kann. Sollte Ihr DVD- 
Programm keine Capture-Funk- 
tion besitzen, so ist der Einsatz 
von Hypersnap sinnvoll. Wäh- 
len Sie hierzu bei den Special- 
Capture-Funktionen ,DirectX/ 
Overlay" aus. Danach kónnen 
Sie über die Rollen" Taste den 
Screenshot erstellen. 

ALEXANDER Мовіт2/Кдү BEINROTH 


Spiel/Programm 
M 


Jis 1. ЗА см wu. стари rom 


Г Sampling Rate ` 
| 7 Ever Second 


| 
` f* Dontinuous 


| С Üpaque 


` Movie Options — 


Movie framerate: 
ES 10 fps C j35fps | € - 201р= 


Advanced Options `: = 


A is ua. 
| 


~ Overlay Style- ~ 


| | [^ Enable video capture - Hotkey [Fa 


C 25fps | 


С 30fps | 


Iw Enable screen capture - Hotkey es РЕЅТ51 
, T Enable manual logging to FRAPSLOG.TXT - Hotkey [ROLLEN] FES 
| Г" Enable framerate to be saved every second to FRAPSSEC. TXT 


[^ include framerate on screen captures 
E Start Frapsm minimised ` 


Age of Mythology STR«FI2 


Screenshots machen 


Viele Spiele besitzen eine Screenshotfunktion - die 
Bilder finden Sie in den angegebenen Verzeichnissen. 


Verzeichnis 
\Age of Mythology\Screenshots 


Anno 1503 Shift+S 


Anno-Hauptverzeichnis 


Aquanox 2 Druck-Taste 


Eigene Bilder\Aquanox 2 


Battlefield 1942 Druck-Taste 


Battlefield-Hauptverzeichnis 


Counter-Strike (dt.) F5 


Half- Life-Hauptverzeichnis 


Flight-Simulator-Serie | Menü , Flugvideo" Wählbar 

Freelancer Druck-Taste Eigene Bilder\Freelancer Shots 
Gothic Druck-Taste Zwischenablage 

Mafia Druck-Taste Zwischenablage 


Morrorwind Druck-Taste 


Morrowind-Hauptverzeichnis 


No One Lives Forever 2 | F8 


NOLF-Hauptverzeichnis 


- PowerDVD C-Taste Eigene Bilder 
Praetorians Druck-Taste Zwischenablage 
- Sim City 4 STR+SHIFT+S Eigene Dateien\Sim City 4\Albums 
Splinter Cell F9 \Splinter CellVSystem 
 Unreal-Serie F9 \Unreal\System 


- Warcraft 3 


Druck-Taste 


\Warcraft Ill\Screenshots 


WinDVD 4 


,Aufzeichnen"-Button 


ene BilderWinDVD capture 
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Microsoft stellt mit dem 


Movie Maker 2 eine 
neue Version des kos- 
tenlosen Videobear- 
beitungstools vor. 

Das simple Programm 
ist zu einer echten 
Alternative für Hobby- 


filmer geworden. 


! er Movie Maker war 
ursprünglich als Micro- 
soft-Pendant zu Apples 
Imovie geplant und ist seit Win- 
dows Millennium ein fester Be- 
standteil des Betriebssystems. 
Der Rivalen-Rolle wird das Tool 
aber erst in der kürzlich zum 
Download bereitgestellten Ver- 
sion 2 gerecht, die mittlerweile 
auch mit deutschen Menüs 
verfügbar ist. Der virtuelle 
Filmemacher lásst sich in einer 
zwölf Megabyte großen Instal- 
lationsdatei für Win XP unter 
WEBCODE 228K herunterladen. 


Tipp 1: Grundlagen der 


m Gegensatz zur ersten Version 
verfügt der Movie Maker 2 über 


Timeline 


Das Video wird in aneinander 


gereihten Clips entlang der 
Zeitachse gezeigt. 
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eine Vielzahl guter Überblend- 
und Bearbeitungseffekte, wel- 
che sich gleich in einer Echtzeit- 
vorschau betrachten lassen. So 
lässt sich beispielsweise das 
eigene Heimvideo durch Farb- 
veränderung und Reduzierung 
der Abspielgeschwindigkeit auf 
„alt“ trimmen. Eine der wich- 
tigsten Neuerungen ist aber die 
Timeline, die nun zusätzlich 
zum Storyboard zur Verfügung 
steht. Hier kann man den Film 
in aneinander gereihten Bildern 
sehen und flink die virtuelle 
Filmschere ansetzen. Insgesamt 
stehen aber nur eine Videospur, 
eine Spur für Übergangseffekte, 
zwei Tonspuren und eine Titel- 
spur, welche für das Einblenden 
von Titeln beziehungsweise Text 
erforderlich ist, zur Verfügung. 


Storyboard 

Hier werden die verschiedenen 
Videosequenzen des Films 
angeordnet. 


Neu ist außerdem der Titelgene- 
rator. Mit ihm ist es möglich, 
Texte während des Films einzu- 
blenden. Neben Grundeinstel- 
lungen wie Schriftart und Farbe 
lässt sich auch die Einblendart 
editieren. So kann man bei- 
spielsweise auswählen, dass der 
Text wie bei Star Wars schräg 
von unten in das Bild läuft. Ein 
Newsticker, wie für die Börsen- 
kurse bei Nachrichtensendern, 
lässt sich ebenfalls einblenden. 

Tipp 2: Aufnahme und Import 
Wie bei der Vorgänger-Version 
verfügt auch der Movie Maker 2 
über das so genannte Aufnah- 
me-Modul. Hier kann sowohl 
von analogen als auch von digi- 
talen Quellen wie beispielsweise 


Rendering 

Die Videos aus der MM-Projekt- 
datei werden in einen Film 
umgerechnet. 


VIDEOBEARBEITUNG 


ARBEITSMATERIAL | 
Movie Maker 2 


ZEITAUFWAND 
30 Minuten 


einem Camcorder Videomate- 
rial aufgezeichnet werden. Be- 
sitzer einer TV-Karte können 
auch direkt das laufende Fern- 
seh-Programm auf ihren PC 
überspielen. Eine Time-Shift- 
Funktion für zeitversetztes Auf- 
nehmen ist aber leider nicht in- 
tegriert. Vor dem Aufnehmen 
muss die Auflösung oder der 
Verwendungszweck wie zum 
Beispiel Video-Mail eingestellt 
werden. 


In der Praxis lässt sich eine 
Video-Aufnahme unkompliziert 
durchführen. Für unseren Test 
haben wir eine günstige Haupp- 
auge-TV-Karte verwendet. Zu- 
nächst muss das Aufnahmefens- 
ter aufgerufen und das System 
mit einem Klick auf „Video auf- 


WMV 

Ein von Microsoft entwickeltes 
Video-Format mit wählbaren 
Kompressionsraten. 
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nehmen" vorbereitet werden. 
Im oberen Teil des Fensters zeigt 
das Programm nun die gefunde- 
nen Aufnahmequellen wie Cam- 
corder oder in unserem Fall die 
Hauppauge-Karte an. Wenn bei- 
spielsweise das TV-Programm 
aufgezeichnet werden soll, müs- 
sen Sie ,TV-Empfánger" in der 
Liste , Videoeingabequelle"^ aus- 
wählen. Für einen Camcorder 
am AV/S-Video-Anschluss der 
Karte stehen hier ebenfalls „5- 
Video" oder ,Composite" zur 
Wahl. Wichtig sind zudem die 
Angaben unter ,Audioquelle", 
denn die Ton-Ausgabe einer TV- 
Karte wird meistens über den 
Line-in der Soundkarte reali- 
siert. 


Nun kann der Name des Videos 
und der Speicherort angegeben 
werden. Letzter Schritt ist die 
Einstellung der Videoqualität, 
die bereits auf ,optimal" steht. 
Die Aufnahme kann gestartet 
werden. Um das Capturen zu 
beenden, wird auf ,Aufnahme 
beenden" und dann auf „Fertig 
stellen“ geklickt. Nach einem 
kurzen Berechnen der auf- 
genommenen Videodatei wird 
der Film im Projekt-Fenster an- 
gezeigt. 


Tipp 3: Schnitt 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Nachdem ein Videoclip impor- 
tiert oder aufgezeichnet ist, lässt 
er sich bequem in der Timeline 
schneiden. So können zum Bei- 
spiel auch nervige Verwackler 
aus dem Heimvideo herausge- 
filtert werden. Um einen Schnitt 
durchzuführen, fährt man den 
Marker auf die gewünschte Po- 
sition in der Zeitachse. Nach 
einem Klick auf ,Clip" und 
,leilen" ist der Film an dieser 
Stelle geschnitten. Am Ende der 
ungewünschten Szene wird die- 
se Prozedur wiederholt — der 
unerwünschte Teil des Clips ist 
nun isoliert und kann mit der 
Entfernen-Taste gelóscht wer- 
den. Die entstehende Lücke in 
der Zeitachse wird vom Movie 
Maker automatisch durch das 
,Zusammenrücken" der beiden 
Filmteile geschlossen. 


Wenn Sie für Ihren Film mehrere 
Videos importiert haben, lassen 
sich diese in kleinen Clips nach- 
einander anordnen. Die Sequen- 
zen kónnen auch für einen pas- 
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VIDEOBEARBEITUNG 


senden Schnitt, beispielsweise 
zur Musik, gestaucht werden. 


Tipp 4: Exportieren 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 000 
Nachdem der Film fertig ge- 
schnitten und mit Effekten ver- 
sehen ist, stehen zwei Speicher- 
móglichkeiten zur Verfügung. 
Zum einen kann das Filmprojekt 
mit allen Schnitteinstellungen 
etc. gespeichert werden, zum 
anderen lässt sich der Film als 
Videodatei exportieren. Wenn 
der Film exportiert werden soll, 
kann unter ,Speichern" neben 
,Profiangaben" wie Kompres- 
sion und Auflósung auch der 
Verwendungszweck ausgewáhlt 
werden. Soll das Video bei- 
spielsweise per Mail verschickt 
werden, wählt der Movie Maker 
in dieser Profil-Einstellung eine 
hohe Kompression und eine 
geringe Auflösung. 


Der erstellte Film kann aber 
auch als WMV, DV-AVI (direk- 
tes Überspielen auf einem DV- 
Gerät oder einen Camcorder) 
und auch für Pocket-PCs expor- 
tiert werden. Leider fehlt dem 
Programm nach wie vor die 
Möglichkeit, ein Video als AVI 
abzuspeichern und dazu eine 
passende Komprimierung aus- 
zuwáhlen – wie zum Beispiel 
den sehr bekannten DivX-Co- 
dec. Hier muss also weiterhin 
auf ein extra Tool zurückgegrif- 
fen werden. Nach dem Klick auf 
„Speichern“ wird der Film vom 
Movie Maker 2 gerendert. Dies 
kann je nach verwendetem PC 
einige Minuten in Anspruch 
nehmen. Bei einem Computer 
mit weniger als 600 MHz Pro- 
zessortakt wird das Rendern 
und auch die vorangegangene 
Bearbeitung zur Tortur. 


Tipp 5: Fazit Movie Maker 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Der Movie Maker 2 lässt Sie 
schnell und vor allem kostenlos 
zum ambitionierten Hobby-Re- 
gisseur werden. Minuspunkte 
sind die wenigen Video-Export- 
Formate und die Tatsache, dass 
der neue Movie Maker nur auf 
Windows-XP-Systemen instal- 
liert werden kann. Für ein flüs- 
siges Arbeiten benótigen Sie 
zudem ein leistungsstarkes PC- 
System. 

MARCEL REICHELT/RENE REICHELT 

FRANK MISCHKOWSKI 


Twinsbyte.de 


Dieser Praxisbericht entstand in Zusammenarbeit mit 
den Autoren der Webseite Twinsbyte.de. 
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1 ATHLON THOROUGHBRED Die Stepping-Nummer auf dem Prozessor 
_# | ist ein guter Indikator für das Übertaktungspotenzial des Chips. 


Keine Kantenglättung 


UNMAS y tsrs 


TIPPS ^ TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELE 


2x Multi Sampling (R350) 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜ 


PC-SPIELE 


| 1 | FSAA-TESTER Mithilfe des Testprogrammes von Ralf Kornmann können 
WS Sie selbst die Kantenglättungsqualität Ihrer Grafikkarte austesten. 
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COMMUNITY-TIPPS 


en Foren 


Neue Athlon-Steppings 


Übertaktungspotenzial durch Stepping ermitteln 


Übertakten = 
Viele erinnern sich gewiss noch 
an den berühmt-berüchtigten 
AMD Thunderbird AXIA, der 
trotz 1 GHz offizieller Taktfre- 
quenz oftmals bis zu 1,5 GHz 
mit herkömmlicher Luftküh- 
lung erreichte. Ähnlich verhält 
sich mittlerweile auch das C1- 
Stepping des Pentium 4 North- 
wood, doch nun ist AMD wie- 
der am Zug und kontert: Der 
AMD Athlon XP 1700+ mit 
JIUHB-Stepping kommt mit 
Thoroughbred-Kern und lässt 
sich oft über 2000+-Niveau tak- 
ten, bei guter bis sehr guter 
Kühlung manchmal sogar über 
2,0 GHz realer Takt. Auch der 


AMD Athlon XP 2100+ mit Al- 
UHB-Stepping eignet sich sehr 
gut zum Übertakten. In vielen 
Fällen sind mehr als 2,2 GHz 
realer Takt möglich. An oberster 
Stelle angesiedelt ist der AMD 
Athlon XP 2500+ mit Barton- 
Kern, der bisher nur in einem 
Stepping existiert (AQUCA) und 
sich bei anständiger Kühlung 
auf 3000+-Niveau takten lässt. 
Das Stepping lässt sich nur mit 
einem Blick auf den eigentlichen 
Prozessor feststellen, es ist dort 
eingraviert und leicht abzulesen. 

MARTIN JUNGOWSKI 
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Kantengláttung testen 


Perfektes Tool zum Testen der Kantenglättung 


Wie effizient arbeitet Ihre 
Grafikkarte bei der Eliminierung 
stórender Polygonkanten? Mit dem 
FSAA-Tester von Ralf Kornmann 
(auf Heft-CD) finden Sie es heraus! 


Der FSAA-Tester ist ein Diagno- 
se-Tool, mit dem Sie jede 
Kantengláttungsoption unter 
Direct3D austesten. Stellen Sie 
zuerst den gewünschten Kan- 
tenglättungsmodus im Grafik- 
kartentreiber ein. Anschließend 
starten Sie den Tester und sehen 
dann ein untexturiertes Dreieck. 
Durch Drücken der Taste „S“ er- 
scheint nun eine Textur, mit „Р“ 
schalten Sie zum Viereck-Mo- 
dus. Wollen Sie das Ganze Full- 
screen betrachten, drücken Sie 
„W“; bei nochmaliger Betäti- 
gung kehren Sie zum Fenster- 
Modus zurück. Nun können Sie 
manuell das Viereck in alle Rich- 
tungen (X, Y, Z) drehen. Dazu 
dienen die Tastenpaare e/d, r/f 
und t/g. Wählen Sie möglichst 


flache Winkel (annähernd senk- 
recht/waagrecht). Hier zeigt 
sich die Kantenglättungswir- 
kung am besten. 


Am einfachsten ist die Analyse, 
wenn Sie unser 2D-Skript 
verwenden. Es dreht das Vier- 
eck selbstständig und macht 
Screenshots aus verschiedenen 
Winkelstellungen. Zuerst drü- 
cken Sie dazu die „+“-Taste und 
wählen im Installationsordner 
die Datei ,2D.txt" aus. Nach 
dem Durchlauf finden Sie die 
Screenshots ebenfalls im Instal- 
lationsordner. Achten Sie da- 
rauf, dass die Texturkanten 
innerhalb des Vierecks nur beim 
Einsatz von Super Sampling ge- 
gláttet werden (GF3/4/FX: 4xS; 
bei R300 nicht móglich). 

THILO BAvER/RALF KORNMANN 
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COMMUNITY-TIPPS 


Tipps für Ati-Grafikkarten 


Aktuelle Probleme bei Radeon-Karten gelóst 


Bei einigen Spielen ist der 
Spielfluss gestört (PC ,,stottert"), 
obwohl die durchschnittliche 
Framerate sehr hoch ist. 


Laut einigen Ati-Mitarbeitern 
wird dieses ,Stuttering-Pro- 
blem" durch 2D-Programme 
verursacht, welche im Hinter- 
grund laufen und ständig ihr 
Aussehen verándern. Das kón- 
nen Firewalls, Virenscanner, 
Motherboard-Überwachungs- 
programme oder auch Chatpro- 
gramme sein. Für dieses Pro- 
blem gibt es aktuell leider keine 
allgemein gültige Lósung, die 
garantiert funktioniert. Oft hilft 
es aber, nicht dringend benótigte 
Programme zu deaktivieren, die 
im Hintergrund laufen. Weiterer 
Tipp: Die „АСР Aperture Size" 
sollte man im BIOS testweise auf 
32 MByte herunterregeln. 


Hilfreich ist manchmal auch das 
Deaktivieren des Hardware- 


Cursors. Man erreicht dies, in- 
dem man unter „Anzeigeeigen- 
schaften" -> „Einstellungen“ -> 
„Erweitert“ ->  ,Problembe- 
handlung“ den Schieberegler 
,Hardwarebeschleunigung" um 
eine Stufe nach links schiebt. Ati 
nimmt das ,Stuttering-Pro- 
blem“ übrigens ernst, der neue 
Catalyst 3.2 hat nach den bishe- 
rigen Erfahrungen einiger Leser 
keinen Stutter-Bug mehr. 


Bei Splinter Cell sieht man 
die Lichter der Lampen durch die 
Wände hindurch. 

Dieses Problem lásst sich aktuell 
nur dadurch beheben, dass man 
die Kantenglättung komplett 
deaktiviert. Der Hersteller des 
Spiels will laut eigenen Anga- 
ben mit dem Patch 1.2 Abhilfe 
schaffen. ALEKSANDER NOWAK 
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| Sie konnen die Beschleunigung und die Leistung dex Grafikhardware. 
| deem Verwenden Sie de Bildschamproblenbehandung. um de 
vorzunehmen. 


Änderungen 
| Hadwaebeschuigung Keine ara Майа! 
| uso und. Verwenden Sie 
безе Eiclelungen, um Probleme mi dem Mauszeiger ode mt 
| Sehen Biden zu beheben 


bei Problemen eine Stufe nach links. 


[Disabled] 
[Auto] 
1,158) 

[ 
AGP Frequency [Auto] 
System BIOS Cacheable [Disabled] 
Video RAM Cacheable [Disabled] 
DDR Reference Voltage 12.60) 
AGP 100 Voltage EN 
AGP ВХ Support [Enabled] 
AGP Fast Write Capability ` (Disabled) 


BIOS! Bei Unreal-2-Problemen 
ändern Sie AGP-Settings im BIOS. 


Tipps für Intel-Systeme 


Mehr Spannung für Northwood-Prozessoren - Boot-Probleme beheben 


ЕШШ] Mehr Spannung für P4 


Viele aktuelle Pentium-4-Main- 
boards haben Probleme bei der 
Übertaktung von P4-Prozesso- 
ren über das BIOS. Einige lassen 
nur sehr wenig Spannung zu, 
andere verlieren an Stabilität. 
Mit einer Modifikation am Pro- 
zessor kónnen diese Probleme 
umgangen werden, dabei sind 
die Pins VID4 bis VIDO (von 
links nach rechts) von großer 
Bedeutung. Durch die Pins kann 
die Spannung des P4 zwischen 
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VIDI, erhält der P4 1,85V Spannung. 


1,5 und 1,85V frei gewählt wer- 
den. Besonders interessant ist 
der 1,275V-Mod: Dazu müssen 
die Pins VID4 bis VIDO mit Sil- 
berleitlack verbunden werden, 
VID2 darf keinen Kontakt zu 
dem Lack haben, sonst kriegt 
der Pentium 4 die Hóchstspan- 
nung von 1,85V, was schnell 
zum Tod der CPU führen kann. 
Für die Verteilung des Silberleit- 
lacks ist zum Beispiel eine Büro- 
klammer geeignet. 

MiCHAEL PAPKE 


ul Probleme mit Delayed 
Transaction beheben 


Wenn der Rechner beim Start 
hángt, muss das nicht an fal- 
schen Treibern oder scharfen 
Speichersettings liegen. Auf ei- 
nigen Pentium-4-Rechnern mit 
HT-Prozessoren ist die BIOS-Op- 
tion „Delayed Transaction" da- 
für verantwortlich. Deaktivieren 
Sie den Schalter im ,Chipset 
Features Setup", dann sollte der 
Rechner wieder normal starten. 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


16 Bit I/0 Recovery Time 
Memory Hole At 15M-16M 


Passive Release 


Delayed Transaction 
AGP Aperture Size (MB) 


TIPP 2; Die BIOS-Option „Delayed Transaction" kann für Start- und Stabilitätspro- 
bleme verantwortlich sein. Am besten deaktivieren. 


Tool zur Änderung des Laut- 
sprecher-Setups bei Nforce2- 
Mainboards von Asus und MSI 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Nvidia hat Mitte März ein spe- 
zielles Tool veröffentlicht, mit 
dem man die Lautsprecher- 
Einstellungen für 4- oder 5.1- 
Systeme bei Nforce2-Main- 
boards vornehmen kann 
(WEBCODE 2283). Es arbeitet 
theoretisch mit allen Nforcel- 
oder Nforce2-Hauptplatinen 
und deren Soundchips zusam- 
men, ist aber vornehmlich für 
Besitzer eines Asus- oder MSI- 
Mainboards interessant, die 
den integrierten Soundchip 
Realtek ALC650 nutzen. Mit- 
hilfe des Tools lassen sich bei- 
spielsweise Center und Sub- 


woofer tauschen. (mp) 


PC als Videorekorder 
SCHWIERIGKEIT: FÖR EINSTEIGER — 
Digitale Videorekorder erfreu- 
en sich immer größerer Be- 
liebtheit. Mit dem Computer 
und einer TV-Karte können Sie 
ein solches Gerät auch selbst 
bauen. In der Zeit vor der Auf- 
nahme muss der Rechner nicht 
einmal angeschaltet bleiben, 
denn in jedem handelsüb- 
lichen ATX-Board ist eine Zeit- 
schaltuhr integriert. Sie finden 
diese Option im BIOS unter 
„Power Management Setup" - 
„IRQ/Event Activity Detect" — 
,RIC Alarm Resume“. Nun 
kónnen Sie Datum und Uhr- 
zeit einstellen, an denen der 
Rechner automatisch starten 
soll. Wichtig ist, dass der Rech- 
ner komplett hochfahren kann: 
Schalten Sie den Anmeldebild- 
schirm oder andere Eingabe- 
aufforderungen ab. Nachdem 
der digitale Videorekorder 
seine Aufgabe erfüllt hat, kón- 
nen Sie den Rechner mit dem 
Programm Shutdownkönig 
(WEBCODE 2284) wieder he- 
runterfahren. (ma) 
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TREIBERTEST 


Treiber im Härtetes 
Ati Catalyst 3.2 VIA Amt 4.46 


Komfortabler, aber etwas langsamer 


Nur vier Wochen hat es ge- 
dauert, bis Ati die neue Ver- 
sion des Catalysts bereit- 
stellte. Hauptaugenmerk 
liegt auf einer verbesserten 
Benutzerfreundlichkeit. 


DI it dem Treiberpaket unter- 
stützt Ati alle Karten ab 
der Radeon 7000. Der Catalyst 
besteht aus zwei Teilen, dem 
eigentlichen Treiber und einem 
Control-Panel zur Änderung 
wichtiger Grafikeinstellungen. 
In der neuen Version ist es nicht 
mehr nötig, nach Änderungen 
der Anti-Aliasing- oder Filter- 
techniken in der D3D-Register- 
karte den PC neu zu starten. 


In den Benchmarks sieht man 
sowohl bei der Unreal-Engine 
als auch in Serious Sam 2 einen 
geringen Leistungsabfall gegen- 
über den vorherigen Catalyst- 
Versionen. Hier haben die Trei- 
berentwickler von Ati etwas die 
Handbremse angezogen, um 
eine hohe Kompatibilitát und 
Fehlerfreiheit zu gewährleisten. 


Leistung 
Catalyst 


Änderungen in diesem Menü 
werden nun ohne Neustart wirksam. 


Der Catalyst 3.2 ist vor allem 
durch die Benutzerfreundlich- 
keit zu empfehlen. (lc) 


Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.com 
Fazit: Benutzerfreundlicher und stabiler 


Settings: Athlon XP 2100* (Palomino), Asus ATN8X 
(Nforce2), 512 MByte Corsair PC333 RAM (CAS 2,5), 
Windows XP Pro, DirectX 9 


LEGENDE Quality Mode 1.024x768 


FAZIT | In Serious Sam 2 und bei der UT 2003-Engine liefert der neue Catalyst im Vergleich zu 
älteren Treibern die wenigsten Bilder pro Sekunde - dafür werden Fehler behoben. 
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Etwas schneller mit neuem AGP-Treiber 


Nachdem VIA die verspro- 
chenen Leistungsverbesse- 
rungen des Hyperion 4in1 
4.45 nicht halten konnte, 
starten die Taiwaner mit der 
Version 4.46 einen neuen 
Versuch. 


er „alte“ Hyperion 4in1 

4.45 sorgte nur auf Main- 
boards mit KT400-Chipsatz für 
geringe Leistungszuwächse, 
das hat sich bei der neuen Ver- 
sion 4.46 nicht geändert. Der 
einzige Unterschied ist der 
AGP-Treiber; im 4in1 4.46 be- 
findet sich die neue Version 
4.41a (bisher 4.40). Die rest- 
lichen Treiber wurden nicht 
verándert. In den Tests ist zu- 
mindest das System mit Ge- 
force4 Ti-4600 und Hyperion 
4in1 4.46 durchschnittlich ein 
Bild pro Sekunde schneller als 
mit 4.45. Vor allem im Stan- 
dard-Modus ist die Geschwin- 
digkeitsverbesserung der neu- 


Leistung 


4in1 4.46 


This setup program wil install the lokowng drivers. 
Il ou donit wani to msta them, you can uncheck 
the associated check box 

17 ЙАРОБЕ Bus Deved 

17 AGP Diver {AGP3.0 Supported | 


Hyperian у varie. 


i Se [ Neo ] -= 
4IN1 4.46 | Bei Mainboards mit KT400- 


Chipsatz lohnt die Installation. 


en 4їп1 erkennbar. Der Quality 
Mode ist aufgrund der Grafik- 
kartenlimitierung nicht aus- 
sagekráftig. Da wir auch keine 
Stabilitátsprobleme feststellen 
konnten, kónnen Besitzer eines 
KT400 den Hyperion 4in1 4.46 
bedenkenlos installieren. (па) 


Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: VIA 
Webseite: www.viaarena.com 
Fazit: Minimale Beschleunigung erkennbar 


Settings: Athlon XP 1700+, Asus A7V8X (KT400), 
512 MByte Corsair PC433 RAM (CAS 2,5), Windows XP 
Pro, DirectX 9 


Geforce4 Ti-4600 (4inl 4.46) 


UT-2003-ENGINE V. 2166 (BOTMATCH) 


— 551 


ЕСЕМОЕ Quality Mode 1.024x768 


Radeon 9700 Pro (4in1 4.45) 


SERIOUS SAM 2 1.07 ( 


n XE 


Radeon 9700 Pro (4in1 4.46) 


Geforce4 Ti-4600 (4in1 4.46) 


Geforce4 Ti-4600 (4in1 4.45) 


FAZIT Іп puncto Leistung unterscheiden sich die Versionen 4.45 und 4.46 des Hyperion-4int- 


Treibers um maximal ein Bild pro Sekunde. 


TREIBERTABELLE 


Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für jeden 
Spieler selbstverständlich 
sein. Unsere Tabelle ver- 
schafft Ihnen den optima- 
len Treiber-Überblick. 


b Grafikkarte, Soundkarte 

oder Mainboard: Aktuelle 
Treiber sind bei jeder Hardware- 
Komponente von enormer Be- 
deutung. Der erste Schritt ist 
dabei immer die Identifizierung 
der aktuellen Treiberversion. 
Klicken Sie dazu auf „Start“ – 
„Einstellungen“ — ,Systemsteu- 
erung” — „System“. Windows- 
98- oder -Me-Anwender rufen 
den Geráte-Manager direkt auf. 
Windows-2000- oder -XP-An- 
wender müssen vorher noch auf 
die Registerkarte „Hardware“ 
klicken. Nun suchen Sie sich 
die entsprechende Hardware- 
Komponente und klicken auf 
die Schaltfläche „Eigenschaf- 
ten". Unter „Treiber“ — „Treiber- 
Details“ finden Sie die ersehnte 
Treiberversion der Hardware- 
Komponente. 


TREIBER-TELEGRAMM 


HERCULES RADEON-SERIE Hercules 
bietet auf der eigenen Homepage einen 
neuen Treiber in der Version 7.83 für Gra- 
fikkarten mit Radeon-Chipsatz von Ati an. 
Info: www.hercules.de 


LEADTEK TNT-GEFORCE4 Leadtek hat 
einen neuen Treiber mit der Versionsnum- 
mer 42.01 veröffentlicht. Er eignet sich für 
alle aktuellen Windows-Systeme. 

Info: www.leadtek.de 


TREIBER VON GAINWARD Für alle Gra- 
fikkarten mit Nvidia-Chipsatz von Gainward 
gibt es einen neuen Herstellertreiber in 
der Version 43.30; er unterstützt nun auch 
den Geforce FX. 

Info: www.gainward.de 


www.pcgameshardware.de 


Die wichtigsten Hardware-Treiber „гоз 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware Treiber. 


Mainboard-Chipsätze (Chipsatz-Treiber| 


Firma 


Treiber für Win9x/Me 


Treiber für Win2k/XP 


Web-Adresse 


440BX, 815E, 820, 845(D) usw. Intel 4.30.1006 4.30.1006 downloadfinder.intel.com 
КТІЗЗ(А), KT266(A), Apollo 133 usw. | VIA 4in1 446 4in1 4.46 www.viaarena.com 

- Beta-Version VIA = Я e 
Aladdin V/Aladdin Pro Il Ali Treiberpaket 1.091 Treiberpaket 1.091 www.ali.com.tw 
AMD-751/761 AMD AGP 4.80, IRQ 1.11, IDE 1.41 | AGP 5.33, IDE 1.435 www.amd.com 
Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 2.03 Treiberpaket 2.03 www.nvidia.de 

- Beta-Version > z = E 
135, 133, 635, 633 sis AGP 1.14, IDE 2.02 AGP 1.14, IDE 2.02 www.sis.com/de 


Chipsatz 


Grafik-Chipsätze (Referenz-Treibe: 


Firma 


Treiber für Win9x/Me 


Treiber für Win2k/XP.- 


Web-Adresse 


Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
TNT2, беѓогсе1/2/3/4 Nvidia Detonator 41.09 Detonator 41.09 www.nvidia.com 
- Beta-Version Nvidia Detonator 43.00 Detonator 43.00 www.guru3d.com 
Radeon-Serie Ati 1.84 (Catalyst 3.2) 7.84 (Catalyst 3.2) www.ati.de 
- Beta-Version Ati = - - 
- Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 4137192 _15.13.01.3279/6.13.10.3279 | wwwati.de 
Rage Fury Maxx Ati 04.12.7942 Б www.ati.de 
Kyro 1/1 PowerVR 


Grafikkarten (Hersteller-Treibe 


Firma 


1.06.16.0051 


Treiber für Win9x/Me 


1.06.16.0051 


Treiber für Win2k/XP 


.. | WWw.powervr.com 


Web-Adresse 


Millennium 6450/6550 Matrox 682.016 5.88.061 www.matrox.com/mga/drivers 
Millennium 6400/6400Max Matrox 6.82.06 5.88.061 www.matrox.com/mga/drivers 
Parhelia Matrox = 1.03.00.043 www.matrox.com/mga/drivers 
AGP-V3xx/V6xx/V7xx/V8xx Asus 42.30 42.30 ftp.asuscom.de 
Geforce-Reihe Creative 41.80 41.80 www.europe.creative.com 

3D Prophet, DDR, II, 11 Guillemot | 21.81 21.81 www.hercules.de 

3D Prophet 4000XT/4500 Guillemot ` |16.055 16.055 www.hercules.de 

3D Prophet (Radeon-Reihe) Guillemot — |7.83 183 www.hercules.de 
Geforce-Reihe MSI 41.09 41.09 www.msi-computer.de 
Winfast- Reihe (Geforce) Leadtek 42.01 42.01 www.leadtek.de 
Inno3d-Tornado-Reihe Innovision |4109 41.09 www.inno3d.de 
Geforce-Reihe Sparkle 41.04 41.04 www.sparkle.com.tw 
Geforce-Reihe Gainward |42.30 42.30 www.gainward.de 
Radeon-Reihe Gigabyte 14 14 www.gigabyte.de 
Geforce-Reihe PNY Detonator 41.09 Detonator 41.09 Www.pny-europe.com 
Radeon-Reihe - | Power Magic www.powermagic.com 


VIA AINT 4.46 Via hat den neuen 4in1- 
Treiber (Hyperion) veróffentlicht. Im Paket 
sind alle notwendigen Treiber für Main- 
boards mit VIA-Chipsatz enthalten. Der 4in1 
4.46 eignet sich für Windows 98, Me, 2000 
und XP (Home sowie Professional). 

Info: www.viaarena.com 


REALTEK AC97-AUDIO-TREIBER Realtek 
hat für den Onboard-Soundchip ALC AC97 


einen neuen Treiber veróffentlicht. Die Ver- 


sion 3.40.1 kónnen Sie unter Windows 98, 
Me, 2000 oder XP installieren. 
Info: www.realtek.com.tw 


NVIDIA WDM TREIBER 1.23 Die neue 
Version 1.23 des WDM-Treibers ist da. 
Info: www.gainward.de 


Asus: 


Abit: 


Aopen: 
Creative: 
Dell: 
ECS: 


Gainward: 


Gigabyte: 


Hercules: 


Leadtek: 
Medion: 


Matrox: 


4133210 _ 


ftp.asuscom.de/pub/ASUSCOM/ 
TREIBER 
www.abit.nl/ger/download/ 
driver/main.htm 
ftp.aopencom.de 
ftp.europe.creative.com/pub 
support.euro.dell.com/de/de/filelib 
www.ecs.com.tw/download/ 
drivers.htm 
www.gainward.com/us/download/ 
driver.htm 
www.gigabyte.com.tw/support/ 
swagp.htm 
www.hercules.de/support/ 
supportf.php 
www.leadtek.com/drivers.htm 
www.medion.de/treiber/ 
treiber.htmi?HTML=sdb.htmi 


ftp.matrox.com/pub/mga 


51301300 - 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


MSI: 


Number 9: 
Nvidia: 


PC Chips: 


Powertech: 


PowerVR: 
Prolink: 


Shuttle: 
Sis: 


Sparkle: 
Tekram: 


Terratec: 
Trident: 


0 TREIBER IM NETZ 


www.msi-computer.de/support/ 
maini.php3 
www.nine.com/support/drivers 
www.nvidia.com/Products/ 
Drivers.nsf 
www.pcchips.com.tw/driver.htmi 
www.powertech-electronics.de/ 
mn download.html 
www.powervr.com/Downloads.asp 
www.prolink-usa.com/english/ 
driver/vga.html 
ftp.spacewalker.com 
www.sis.com/support/driver/ 
stepi.htm 
www.sparkle.com.tw/frame/ 
frame-download.htm 
ftp.tekram.com.tw 
www.terratec.de/support 
www.tridentmicro.com 
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Lars 
Craemer 


Betreut den 
= Bereich Overclocking 


eschafft! Wir haben den 
G CeBIT-Marathon 2003 gut 
überstanden. Dieses Jahr 
waren die Themen , Modding" und 
„Silent-PC“ in aller Munde; kein 
Stand, an dem nicht irgend ein ge- 
moddeter PC vor sich hin blinkte 
und strahlte - wirkliche Innovatio- 


nen gab es allerdings nicht. Anders 
bei der Kühlung: Hier gab es einen 
CPU-Kühler mit Peltier-Elementen 
und eine kompakte Wasserkühlung 
samt Ausgleichsbehälter im 5,25- 
Zoll-Format zu bestaunen. Inwieweit 
diese Ansätze massentauglich sind, 
werden die ersten Tests in unserem 
Labor zeigen. Wir hoffen zumindest, 
dass die CeBIT nächstes Jahr trotz 

| Konjunktur-Flaute wieder in altem 

| Glanz erstrahlt. 


lass Crane | 


TELEGRAMM | 


CNPS 7000-CU Einen neuen Silent-Kühler für Intel- 
und AMD-Prozessoren bietet Zalman an. Der CNPS 
7000-Cu ist zum Sockel 478 und Sockel 754 (Athlon 64) 
kompatibel. Das Modell besteht komplett aus Kupfer- 
Lamellen und wird durch einem 80-mm-Lüfter gekühlt. 
Der CNPS 7000-Cu soll etwa 50 Euro kosten. 

Info: www.pc-cooling.de 


MAGICART-CASE Auf Basis des beliebten CS-601- 
Gehäuses gibt es bei Listan jetzt für 150 Euro ein 
Modell mit kompletter Airbrush-Lackierung. Momen- 
tan sind die Versionen „Drache“ und , Nachthimmel" 
erhältlich. 

info: www.listan.de 


EHEIM 1046 12V Die weit verbreitete Wasserpumpe 
Eheim 1046 bietet der Kühlungs-Hersteller Innovatek 
jetzt in einer 12V-Edition an. Der Vorteil: Es muss kei- 
ne externe Stromversorgung mehr genutzt werden 
und das Kühlungssystem ist in sich abgeschlossen. 
Die Pumpe ist ab sofort erhältlich und kostet ohne 
Ausgleichsbehälter etwa 90 Euro. 

Info: www.pc-frost.de 


www,pegameshardware.de 


Peltier-Kühler 


Neues Kühlerdesign von Spire 


VGA-Heatpipe 
Thermaltake bietet neuen VGA-Kühler an. 


Auf der CeBIT präsentierte Spire (www. Thermaltake hat auf der CeBIT die neue 


spirecoolers.com) den fast fertigen Prototyp Kühlung für Geforce4- und Radeon-Karten 
eines Sockel-A-Kühlers mit Peltier-Ele- Giant II gezeigt. Ähnlich wie bei der ZM80- 
ment. Diese Elemente sind durch Stromzu- A von Zalman wird die entstehende Wärme 
fuhr in der Lage, sehr tiefe Temperaturen mit einer Heatpipe an zwei große Kühlkör- 
zu erzeugen. Dabei entsteht allerdings auch per abgeleitet. Allerdings ist die Thermal- 
Wärme, die vom eigentlichen Kühler abge- take-Version im Gegensatz zur Konkurrenz 
führt wird. Die Stromversorgung des Pel- mit einem 45-mm-Lüfter ausgestattet. Der 


tiers erfolgt über das Netzteil. Der Kühler Kühler soll laut Thermaltake im April bei 
den Händlern erhältlich sein. (Ic) 


wird im zweiten Quartal lieferbar sein. (Ic) 


C 


PELTIER-KÜHLER| Der neue Spire-Kühler wird mit 
einem Peltier-Element ausgerüstet sein. 


[VGA-KÜHLER] Die neue VGA-Kühlung Giant Il von 
Thermaltake wird mit der Grafikkarte verschraubt. 


KÜHLERCHARTS. 


Prozessor-Kühler 
Sockel A/370/478 


GERÁUSCHMESSUNG/WARMEMESSUNG 


Settings: Die Kühler wurden mit dem Kühlertester KT3 
von Innovatek getestet. Die Messungen dauerten bei 
einer Raumtemperatur von 30 Grad jeweils 10 Minuten. 


LEGENDE] (Ba) Grad Celsius 


Athlon 1400/XP 2100+ (Palo.) 


iL 

Sibak AC 04 (Sockel A/370) ^ 
[eod 
SE О E AT 


Taisol CGK 760172 (Sockel A/370) 
Sur er 48 
Cooler Master X-Dream (Sockel A/370) 


63 


Noiseblocker Асир Silent II (Sockel A/370) 
Ti uk 


HA SLK800 (Sockel 4/370) í——  — 55 


= 50 


[FAZIT] Der Thermalright SLK800 ist für Übertakter und ^ betreiben. Eine gute Kombination aus Preis und Leistung ist der 
Silent-Freaks erste Wahl. Je nach Lüfter kann man jede AMD-CPU Асир II von Noiseblocker. Unser Tipp: Am besten einen leistungs- 
ausreichend kühlen oder bei reduzierter Leistung den Lüfter lautlos starken Kühler verwenden und den Lüfter auf sieben Volt drosseln. 
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FOVERCLOCKING 


Wem das Server-Gehäuse YY-0420 von Yeong Yang ein 


Begriff ist, der wird von der gemoddeten Version unseres 


Hobbyschraubers Holger Buchloh begeistert sein. 


— as ҮҮ-0420-Сеһацѕе 
_ von Yeong Yang habe 
—— ich komplett umge- 
bank Die alte Aufteilung ist ent- 
fernt und mit Kunststoff-Platten 
neu aufgebaut worden“, so Hol- 
ger Buchloh zu den Grundlagen 
des Mods. Alle Schalter auf der 
Frontseite sind, bis auf zwei für 
die Beleuchtung, fest mit dem 
Kerngehäuse verbunden. Die 
gesamte Front besteht aus ange- 
passten Acrylglasplatten, die an 
den Rändern mit Plexiglasstä- 
ben verkleidet sind. In besagte 
Stäbe sind zusätzlich Glühfäden 
eingebaut, alle LEDs leuchten 
blau. „Die Motherboardhälfte 
des zweigeteilten Towers ist mit 
Riffelblech versehen und die 
90mm-Lüftergitter in Triskelen- 
form habe ich kurzerhand sel- 
ber gefrást", erláutert Holger 
zum Feintuning. 


Der Mod 


„Die Einschübe für das Tasten- 
schloss und die Aqua-Tube 
musste ich auch selber anferti- 
gen, da genormte Teile nicht in 
den Tower passten", erklärt der 
Hobbyschrauber zu den weite- 
ren Problemen. Die Rückseite 


des Towers ist mit einem einzi- 
gen Stück Riffelblech versehen, 
in das die Aussparungen für 
die Mainboard-Anschlüsse und 
drei Gehäuselüfter geschnitten 
sind. „Die M10 Edelstahl-Öse 
an der Rückwand dient der Si- 
cherheit. Mit einer Stahlkette 
kann ich den Tower anketten“, 
so Holger zu den wirksamen 
Sicherheitsvorkehrungen. Zu- 
sátzlich ist in die Front ein 
mikroprozessorgesteuertes Tas- 
tenschloss mit drei Relais ein- 
gelassen, das durch einen Klin- 
geltrafo Strom erhält. Bei Ein- 
gabe der richtigen Kombination 
schalten sich Computer und 
Wasserpumpe für die Wasser- 
kühlung gleichzeitig ein. Die 
Lackierarbeit wurde von M-Art 
(www.m-art-in.de) in Oberhau- 
sen erledigt. 


Fazit: Ein genialer Mod 


Absoluter Wahnsinn, was Hol- 
ger Buchloh aus dem eher bie- 
deren YY-0420-Geháuse von 
Yeong Yang gemacht hat. Schon 
alleine das Tastenschloss, wel- 
ches PC und Pumpe steuert, ist 
ein Meisterwerk. 


LARS CRAEMER 


E-Mail: Holger Buchloh - asmodis&q-dsl.de 


BELEUCHTUNG | Durch das Fenster sieht man die Beleuchtung, die mit den übrigen 
LEDs abgestimmt ist. Das ganze Innenleben leuchtet in einem dezenten Blau. 
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Hobbyschrauber des Monats Z 
ler 


CUBE-MOD | Dank Acrylglas-Applikationen, Lackierung und perfekt 
eingepassten Bauteilen sieht der Case-Mod sehr professionell aus. 


висо ^ 


Ss See 
Case-Mod im Detail 
Case-Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Riffelblech 

Ein Alublech aus dem 
Baumarkt, das mit 1,5 mm 
Stärke erhältlich ist. 


Tastenschloss 

Durch die Eingabe einer 
Zahlenkombination schaltet 
es bis zu drei Kontakte. 


CASEMOD-MEISTERSCHAFT 


Casemods 


Am 5. April ist es so weit, dann wird im Heidepark Soltau 


die 2. Deutsche Casemod Meisterschaft ausgetragen. 


Wenn Sie live miterleben wollen, wer das Rennen macht, 


dann lohnt sich ein Ausflug nach Niedersachsen. 


^ is zum 30. März hatte 
Deutschlands Case- 

: mod-Elite die Móglich- 
keit, sich für die 2. Deutsche 
Casemod Meisterschaft anzu- 
melden. Ausgetragen wird der 
Event im Rahmen des PC Action- 
WWCL-Finals am 2. April im 
bekannten Heidepark Soltau. 
In der Disziplin „Casemods“ 
(Case-Modifications) treten ge- 
kaufte Geháuse mit Modifika- 
tionen, in der Disziplin „Case- 
cons" (Case-Constructions) kom- 
plette Eigenbauten der Bastler 
gegeneinander an. Die Bewer- 
tung der Geháuse beginnt gegen 
15 Uhr, der Sieger wird gegen 18 
Uhr gekürt. 
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Neben Redaktionsmitgliedern 
von PC Action, PC Games und 
PC Games Hardware wird auch 
ein Kamerateam von uns vor 
Ort sein, um unseren Lesern in 
der nächsten Ausgabe die Hóhe- 
punkte der 2. Deutschen Case- 
mod Meisterschaft in einem Vi- 
deo zu zeigen. Moderiert wird 
der Casemod-Event übrigens 
von Oliver Haake, seines Zei- 
chens Hardware-Redakteur bei 
PC Games Hardware. 


Zusátzlich finden an diesem 
Wochenende auch die Finalspie- 
le der WWCL-Clanliga statt — 
für genug Abwechslung ist also 
gesorgt. LARS CRAEMER 


© frozen-silicon 


DEUTSCHE CASEMOD MEISTERSCHAFT 


DI 


sponsored by 


| BIERMOD | Bierkästenmods gab es bis jetzt schon recht viele, bei diesem wur- 
den aber sogar Bierflaschen als Dekoration verwendet - täuschend echt! 


CASEMODS 


Neben dem Bierkisten-Mod ist auch Һ 


dieser aufklappbare PC (links) im 
Kühlschrank- Stil auf der DCMM zu 


bewundern. 


men p 
л 
O 
= 
T | 


1 | HEATPIPE Bei fehlender Gehäuselüftung kann man notfalls auf einen 
 T | PCI-Lüfter zurückgreifen, der mit sieben Volt betrieben wird. 


FRONTA . 


2 MODULAR Dank der einstellbaren Halterungen (Kreis) kann man die 


."" ` Heatpipe sowohl für Radeon- als auch für Geforce-Karten verwenden. 
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VGA-KÜHLUNG 


ARBEITSMATERIAL | 
Aufkleber-Entferner 
Spitzzange 
Wärmeleitpaste 
Fusselfreies Tuch 


Kühler sind auf aktuellen Grafikkarten meist recht billig. 


Doch es gibt bessere Kühl-Lösungen: Wir haben acht Mo- 


delle getestet und zeigen, wie der Einbau klappt. 


_ in neuer VGA-Kühler 
_ sollte entweder leis- 
tungsstárker oder lei- 
ser als das ursprünglich verbau- 
te Modell sein. Ein extrem leiser 
Kühler wie das Heatpipe-Mo- 
dell von Zalman ist dabei aller- 
dings zum Übertakten genauso 
wenig geeignet wie der Power- 
Kühler G4-VGA von Thermal- 
take für den Silent-Betrieb. 


Beim Übertakten einer Grafik- 
karte erhóht man den Chip- und 
Speichertakt, um mehr Leistung 
zu erreichen. Als Richtwert 
kann man für beide Komponen- 
ten ein Übertaktungspotenzial 
von 5 bis 20 Prozent je nach 
Grafikkarte veranschlagen. Das 
Augenmerk in Sachen Kühlung 
sollte dabei auf dem Grafikchip 
liegen, da dieser neben den 
Funktionseinheiten für die Gra- 


fikberechnung auch den Spei- 
chercontroller beherbergt – die 
Kühlung der Speicherbausteine 
ist eher optische Spielerei. 


Wenn der neue Kühler vor allem 
zur Geráuschreduzierung bei- 
tragen soll, müssen einige Vo- 
raussetzungen erfüllt sein. Pas- 
sive Modelle wie die Zalman- 
Kühler (ZM80A-HP, ZM50-HP), 
welche mit der Heatpipe-Tech- 
nologie arbeiten, haben keinen 
Lüfter und sind lautlos. Damit 
diese aber nicht im eigenen 
,Saft" kochen, ist hier ein guter 
Luftstrom Pflicht! Zwei 80-mm- 
Lüfter mit sieben Volt Spannung 
reichen zur Kühlung oft schon 
aus. Des Weiteren sollte man 
von Übertaktungsexperimenten 
absehen, da die Kühler die Kar- 
te knapp unter dem physikali- 
schen Limit betreiben. 


Be" 


OVERCLOCKING 


Vergleich 
Lautstärke 


Settings: Gemessen in einem schallisolierten 
Raum mit dem Messgerät VC 320. Die Grundlaut- 
stärke im Testraum liegt bei 28 dB(A). 


Lautstärke in dB(A) 


LEGENDE 


LAUTSTÄRKE 


Thermaltake G4-VGA (Geforce4 11-4600) 
| 


Vergleich 
Temperatur 


Settings: Die Temperatur zwischen Kühler und 
GPU wurde mit einem speziellen Messfühler nach 
zehn Minuten 3D-Betrieb gemessen 


LEGENDE Grad Celsius 


Zalman ZMBO-A (Radeon 9700 Pro) — 


Geforce4 Standardkühler (Geforce4 Ti-4600) 


Zalman ZM50-HP (Geforce4 MX-440) 


‚PC-Cooling VGA-Kühler XL (Geforce? GTS) 


Verax VGA Kühler б 01 (Geforce4 Ti-4600) 
L 


Titan TTC-CUV2AB (Geforce4 Ti-4600) 


Titan TTC-CUV2AB (Geforce4 Ti-4600) 


MR VGA Uni Ultra-Silent (Geforce4 Ti-4600) 


MR VGA Uni Ultra-Silent (Geforce4 Ti-4600) 


MR VGA Pro Ultra-Silent (Geforce4 Ti-4600) 


Geforce4 Standardkühler (Geforce4 Ti-4600) 


Verax VGA Kühler б 01 (Geforce4 Ti-4200) 


MR VGA Pro Ultra-Silent (Geforce4 Ti-4600) 


palman ZM50-HP (Geforce4 MX-440) 


Thermaltake G4-VGA (Geforce4 Ti-4600) 


SI ZM80-A (Radeoan 9700 Pro) 


PC-Cooling VGA-Kühler XL (Geforce2 GTS) 


FAZIT | Ungeschlagen im Lautstärketest sind die Zalman-Kühler. Wer maximale Kühlleistung will, 
muss einen Geräuschpegel von bis zu 58 dB(A) beim Thermaltake 64-VGA in Kauf nehmen. 


Tipp 1: Radeon-Kühler 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Die besten Kühler, um eine Ra- 
deon-Karte von Ati lautlos zu 
betreiben, sind die beiden Mo- 
delle ZM80-A und ZM50-HP 
von Zalman. Dank des Heatpi- 
pe-Designs können diese eine 
unübertaktete Radeon-Karte oh- 
ne Lüfter kühlen. Die kleine Ver- 
sion ZM50-HP ist für die Model- 
le Radeon 7000, 7200 und 7500 
geeignet. Dank der flexiblen Be- 
festigungsmethode und der aus- 
führlichen Anleitung sollte es 
nicht zu Montageproblemen 
kommen. Vorsicht: Auf Grafik- 
karten ohne Bohrlöcher lassen 
sich die Zalman-Kühler nicht 
montieren! Wichtig nach der 
Montage: Halten Sie die Karte 
gegen eine Lichtquelle und prü- 
fen Sie die Kontaktfläche zwi- 
schen Kühler und GPU. Liegt 
der Kühler nicht plan auf, müs- 
sen die Halterungsschrauben 
nachgezogen werden. Eine PDF- 
Datei über die Montage der He- 
atpipe finden Sie auf der Heft- 
CD. Die Version ZM80-A ist aus- 
reichend dimensioniert, um 
selbst eine Radeon 9700 Pro zu- 
friedenstellend zu kühlen - 
übertakten sollten Sie aber bes- 
ser nicht. Bei unserer Testkarte 
blockierte der Stromanschluss 
für den Grafikkartenlüfter die 
Heatpipe. Da dieser nicht ge- 
braucht wird, kann man ihn 
vorsichtig zur Seite biegen. 


Um eine aktuelle Radeon-Karte 
zu übertakten, eignet sich der 
CUV2AB von Titan. Dieser Küh- 
ler ist aus Kupfer, er erreicht sei- 
ne gute Kühlleistung durch ei- 


nen starken Lüfter. Allerdings 
müssen Sie 46 dB(A) Geräusch- 
belastung in Kauf nehmen. 


Tipp 2: Geforce-Kühler 

Auch für Geforce4-Karten sind 
momentan die Zalman-Kühler 
die beste Wahl. Mit der ZM80-A 
lässt sich sogar eine Geforce4 
Ti-4600 ausreichend kühlen. Die 
kleine ZM50-HP ist für die we- 
niger anspruchsvollen Geforce4- 
MX-Modelle gedacht. Wer mehr 
Übertaktungspotenzial bei sei- 
ner Geforce4-Ti-Karte will, für 
den eignet sich hingegen der 
G4-VGA von Thermaltake. 
Auch hier besteht der Kühler 
vollständig aus Kupfer. Seine 
enorme Kühlleistung erreicht 
der Kühler durch einen leis- 
tungsstarken und 58 dB(A) lau- 
ten Lüfter. Aufgrund der Befes- 
tigungsbohrungen ist dieser 
Kühler aber leider nur für Ge- 
force4-Ti-Karten geeignet. 


Tipp 3: Entfernen des Kühlers 
SCHWIERIGKEIT: * UE FORTGES 
Die gängigste Art der Kühler- 
befestigung erfolgt mit Plastik- 
stiften. Diese sind durch die Pla- 
tine gedrückt und werden auf 
der Rückseite auseinander ge- 
spreizt. Um die Plastikstifte zu 
entfernen, müssen Sie diese mit 
einer Spitzzange auf der Rück- 
seite zusammendrücken und 
durch die Platinen-Öffnung 
schieben. Achten Sie dabei auf 
kleine Widerstände und Bautei- 
le auf der Kartenrückseite - ein- 
mal abgerutscht und die Karte 
ist permanent beschädigt! Wenn 
der Kühler mit einem Pad befes- 


CHRITTENE 


FAZIT | Im 3D-Betrieb erreicht der Grafikchip einer Radeon 9700 Pro bei passiver Kühlung fast 


70 Grad. Dies ist noch vertretbar, lässt allerdings kaum Spielraum für Übertaktungen. 


Kühler-Bohrungen 


Damit Sie Ihre Grafikkarte nicht ausbauen müssen, 
haben wir die gängigsten Bohrungen aufgelistet. 


Typ 1, keine Bohrungen: Radeon 7500, Radeon 8500, teilweise auch Radeon 9000 


vat oft bei Karten: aus e R300- und  Geforce3-Reihe zu finden. 


Тур 3, weite Bohrungen: Geforce4 Ti-4200/4400/4600, teilweise FX 5200/5600 
TS e e E = E A 


pe Yi 


ce4-Ti-Serie liegen di iagonal 8 ст: ausein- 
Ausnahmen, die Bohrungen des Typs 2 haben. 
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OVERC 


tigt ist, muss dieser mit etwas 
Kraft entfernt werden. Drehen 
Sie dazu den Kühler vorsichtig 
mehrmals in beide Richtungen. 
Die Klebereste kónnen Sie jetzt 
mit Aufkleber-Entferner besei- 
tigen. 


Tipp 4: Montage der Kühler 
SCHWIERIGKEIT: FUR FOR 
Hinsichtlich der Montage er- 
fordern die Heatpipe-Kühler 
das größte Fingerspitzengefühl. 
Achten Sie vor allem auf den 


SCHRITTENE 


LOCKING 


Umgang mit der Wärmeleitpas- 
te. In der Praxis war es entgegen 
der Anleitung einfacher, erst alle 
Kühlelemente zu verbauen und 
am Schluss die Heatpipe einzu- 
setzen. Die Kühler mit Plastik- 
stiften ließen sich recht simpel 
verbauen. Auf die gereinigte 
GPU-Fläche müssen Sie einfach 
eine dünne Schicht Wärmeleit- 
paste auftragen und dann den 
Kühler mit den mitgelieferten 
Plastikstiften befestigen. Fehlen 
die entsprechenden Bohrungen, 


bleibt nur der Griff zum Wärme- 
leitkleber (z.B. von www.li- 
stan.de), um den Kühler direkt 
auf den Chip zu kleben. 


Tipp 5: Fazit VGA-Kühler 

Die besten Ergebnisse haben wir 
bei Radeon- und Geforce-Karten 
mit der Heatpipe-Lósung er- 
reicht. Diese kann man allen Si- 
lent-Freaks uneingeschränkt 
empfehlen, sofern Gehäuselüfter 
im Rechner sind. Ansonsten gibt 
es in diesem Produktbereich mo- 


- s m VGA-KÜHLUNG | 


mentan nichts Vergleichbares. 
Nach der CeBIT will Thermalta- 
ke eine Lósung für Geforce-FX- 
Grafikkarten vorstellen (siehe 
Seite 129), einen Test reichen wir 
natürlich nach. Für mehr Über- 
taktungspotenzial bei R300-Kar- 
ten empfehlen wir den CUV2AB 
von Titan, bei Geforce4-Ti-Kar- 
ten den G4-VGA von Thermalta- 
ke. Außerdem wichtig: Prüfen 
Sie auf der Hersteller-Webseite, 
ob der neue Kühler zu Ihrer Gra- 
fikkarte passt. LARS CRAEMER 


alma GUA-HP aima U-HP R A РГО à R A d 
| | 
| | 
[> | 
| 
* Webseite www. listan.de www.listan.de | www.ichbinleise.de | www.ichbinleise.de 
3 Preis €33- €25- HR (€35; 
Sehr gut Sehr gut | Befriedigend | Befriedigend 
_ 1,8 1,8 1,9 : 1,9 
Wärmeleitpaste, Kreuzschraubenzieher | Wärmeleitpaste, Kreuzschraubenzieher | Widerstände (9V, 7V), Wármeleitp., Plastikschr. | Widerstände (9V, 7V), WLP, Schrauben 
* Lüfter Keiner ` Keiner | Ja (60 mm) 1 Ja (60 mm) 
3 Befestigung Verschraubt, mit Gummiringen gesichert Verschraubt, mit Gummiringen gesichert | Plastikschrauben (2 Bohrungen Schrauben (2 Bohrungen, Universalklammer) 
Т -- | 1,7 | 1,9 1,9 1,3 
* Bohrungen passen fü Typ 2, Typ 3 (siehe Kasten $. 135) ` Wp2, Typ 3 "Im? ` bn? 
* R300-tauglich (9700 Pro)**^ Ja Nein ` Nein Nein 
Я Geforce4-Ti-tauglich** Ja | Nein (Ja а 
$ PCI-Stot Nicht nutzbar ! Nicht nutzbar | Nicht nutzbar Nicht nutzbar 
| LEISTUNG . 2,0 c8 Lr 3,3 
£ Temperatur 68 Grad Celsius (Radeon 9700 Pro) ` 51 Grad Celsius (Geforce4 MX-440) ` 44 Grad Celsius (Geforce4 Ti-4600) ` 46 Grad Celsius (Geforce4 Ti-4600) 
8 Geräuschentwicklung O dB(A) < O dB(A) | 43 dB(A) : 46 dB(A) 
i Momentan die beste Silent-Lösung Für Geforce4-MX-Karten der ideale Gute Kombination aus Kühlleistung In allen Belangen der „Pro“-Version 
für Geforce4 Ti und R300 Kühler - fairer Preis und Lautstärkeentwicklung aus Kupfer unterlegen 
era A - 0 б AD C атаке G4 і i К 
ТЕ 
| 
* Webseite www.pc-cooling.de www.listan.de | www.frozen-silicon.de | www.pc-cooling.de 
# Preis € 50,- €l- "e. Е 2% 
Mangelhaft | Gut 3 "D ` Befriedigend 
| AUSSTATTU SE eo = 2,0 lo 1,8. 2,2 
* Lieferumfang Wärmeleitpaste, Stromadapter  Wármeleitpaste, Stromadapter | Wármeleitpaste, Stromadapter, RAM-Kühler Wärme eitpaste, Schrauben 
= Lüfter Ja (60 mm) ; Ja (60 mm | Ja (50 mm) Ja (50 mm) 
* Befestigung Gefederte Plastikstifte ` Metallbügel, Plastikstifte Plastikstecker (2 Bohrungen) ` Schrauben (4 Bohrungen) 
EIGEN 19 1,8 С 19 е,5 
E Bohrungen passen fü Түр 3 | Typ 2, Typ 3 "un? Keinen Typ, Karten mit 4 Bohrungen notwendig 
* R300-tauglich (9700 Pro)** ` Nein | Ja Nein Nein 
E Geforce4-Ti-tauglich** Ја" ИТ Ja Nein 
* PCI-Slot Nicht nutzbar | Nicht nutzbar _ ` Nicht nutzbar ` Nicht nutzbar 
ЕК ea S _ a5 26 2,6 
# Temperatur 3D 48 Grad Celsius (Geforce4 Ti-4600) ` 46 Grad Celsius (Geforce Ti-4600) ` 43 Grad Celsius (Ti-4600) 42 Grad Celsius (Geforce? GTS 
E Geräuschentwicklung 38 dB(A) ' 46 dB(A 58 dB(A) 55 dB(A) 
T H 
i Leisester (aktiver) Kühler im Test, Sehr guter Allrounder für Geforce4- Gut zum Übertakten, allerdings Guter Nachrüstkühler für ältere Ge- 


Ideal für Geforce4 Ti-4200 
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und R300-Karten 


recht lauter Lüfter 


force2-Karten - relativ laut 


* * Bezieht sich auf die Kühlleistung 


* Nur für Ti-4200 geeignet * * Bezieht sich auf die Kühlleistung 


igo —— 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


ne | 
| st der Ruf erst ruiniert, lebt 
| es sich ganz ungeniert, sagt 
| der Volksmund. Frei nach 

| diesem Motto sahnen die Betreiber 
dubios-kostenpflichtiger 0190-Ser- 

| vicenummern kráftig ab. Eine Tren- 


—— 


i nung von seriósen Anbietern und 
|! fiesen Abzockern ist kaum noch 
möglich: 900-Euro-Dialer, Probefahrt- | 
| termin, scharfe Omis und Rechtsbe- 
| ratung liegen oft nur eine Endziffer | 
| auseinander. Um diesem Treiben Ein- | 
| halt zu gebieten, haben sich serióse | 
| Telefondienstleister für eine neue 

| Vorwahl kostenpflichtiger Service- 

| nummern stark gemacht und die 

| 0900-Rufnummern ins Leben geru- 

_ fen. Doch auch diese „seriösen“ 

| Nummern haben N achteile, wie zum 
| Beispiel die Tatsache, dass sie frei 

| tarifierbar sind – der Kunde erfährt 

| von den Kosten manchmal erst mit 

! der Telefonrechnung. Einen Vorteil 

| haben die neuen kostenpflichtigen 

| Rufnummern allerdings: Alle Tele- 

! fondienstleister sind direkt bei der 
RegTP registriert, eine Weiterver- 

d mietung an dubiose Anbieter, wie 

| bei den 0190-Nummern geschehen, 

| kann nicht mehr stattfinden. 


LAN-PARTYS 


58644 ISERLOHN Vom 11. bis zum 13. April 2003 
steigt die fünfte LBA-LAN in der Parkhalle. Maximal 400 
Zocker ab 16 Jahren kónnen sich in Counter-Strike, 
Broodwar, Warcraft 3 und vielen anderen Spielen mes- 
sen. Der Eintritt von 25 Euro ist allerdings recht happig. 
Info: www.Iba-lan.de 


23556 LÜBECK Im hohen Norden der Republik steigt 
vom 25. bis zum 27. April die Beach Strike 2. Für 330 
Spieler wird die Sporthalle des Bus-Depots der Stadt- 
werke zum Duellplatz in den aktuellen 3D-Spielen. 
Info: www.beachstrike.de 


Tool des Monats: CD2HTML 


Mit der Freeware CD2HTML erstellen Sie Bildergalerien für Web und CD. 


Sie kennen das Phánomen: Die Bilder Ihres 
letzten Urlaubs stapeln sich in digitaler 
Form auf Ihrer Festplatte und sollten schon 
lange auf CD-ROM gebannt beziehungs- 
weise auf die eigene Webseite gestellt wer- 
den. Ordnung und Übersicht schafft hier 
die Freeware CD2HTML von Falk Petro. 
Das Tool erstellt Bildergalerien im HTML- 
Format, die sich sowohl für eine Archivie- 
rung auf CD-ROM als auch für eine Präsen- 
tation im Internet eignen. Die Bildergale- 
rien lassen sich dabei in Farbgebung und 
Design anpassen, so kónnen beispielsweise 
die Style-Sheets Ihrer Webseite verwendet 
werden. Die Größe der Thumbnails lässt 
sich einstellen, jedes Bild kann mit einem 
Kommentar versehen werden. Doch nicht 
nur Bildergalerien sind móglich: Für eine 
schnelle Indizierung lässt sich auch ein 
Windows-Explorer-ähnliches HTML-Lay- 
out verwenden. Die Bedienung des Pro- 
gramms ist einfach und erschließt sich so- 
fort. CD2HTML steht in der Version 3.2.4 
als Freeware zum Download bereit. Die 700 


E Nein, ich brauche kein Fax. 
18 Nein, ich habe ein Faxgerät. 
{1 Ja, ich benutze dazu das Tool, das meinem Modem/meiner ISDN-Karte beilag. 
© Ja, ich benutze aber ein spezielles Programm (wie WinFax o. Ä.). 

ii Nein, ich sende/empfange Faxe über das Internet. 


Senden Sie Faxe mit Ihrem PC? 


Kilobyte große Installationsdatei lässt sich 
von der Entwickler-Webseite herunterla- 
den. Die aktuelle Version 5.1.1 ist für eine 
Gebühr von 20 Euro erhältlich. (fm) 


INFO: www.cd2htmi.de | 
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CD2HTML| Die Bilder können für die Galerieansicht 
mit einem Kommentar versehen werden. 


Umfrage des Monats 


| Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
— Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


An unserer aktuellen Web- 
umfrage haben insgesamt 
1.847 Leser teilgenommen. 
Lediglich 10,6 Prozent un- 
serer Online-Leser nutzen 
ihren PC für Faxe. Dabei 
kann man so viel Zeit in 
der schriftlichen Kommu- 
nikation mit Behórden und 
Firmen sparen, die noch 
nicht über E-Mail verfü- 
gen. Unser aktuelles Inter- 
net-Spezialthema zeigt Ih- 
nen, wie Sie schnell und 
einfach Faxe mit Ihrem PC 
senden und empfangen. 
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Web-Guid 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 
von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen 


Webseiten vor, auf denen Sie Informationen rund um 


REISEPLANUNG IM INTERNET 


den Verbraucherschutz im WWW finden. 


ouristische Dienstleis- 
tungen im Internet ha- 
ben in der letzten Zeit 
stark an Bedeutung gewonnen. 
Die einfache und unbeschwerte 
Buchung von Flügen oder Last- 
Minute-Reisen über das Internet 
ist meistens bequemer als der 
Gang zum Reisebüro — und in 
vielen Fállen auch noch um eini- 
ges günstiger Vor allem 
Kurzentschlossene profitieren 
besonders stark von den Ange- 
boten im Netz. Um diese Vortei- 
le nutzen zu kónnen, stellen wir 
Ihnen im Folgenden einige 


interessante Webseiten zur Flug- 
und Reiseplanung vor. 


L'TUR Last Minute fliegt auf 


Suner Last залата - Hec dh 0 Iw 


Auf den Seiten von Ltur Werden 
sehr günstige Last-Minute-Rei- 
seangebote in die ganze Welt 
aufgeführt. Täglich sind bis zu 
100.000 verfügbare Reisen im 
Angebot, dazu zählen Flüge, 
Städtereisen, Rundreisen, Miet- 
wagen, Kreuzfahrten und vieles 


www.opodo.de 


Bei opodo.de handelt es sich um 
ein junges Internet-Reiseportal, 
das auf Initiative der Star Alli- 
ance in Kooperation mit Partner- 
fluggesellschaften entstanden 
ist. Auch hier wird ein breites 
Spektrum an Dienstleistungen 
geboten. Neben günstigen Flug- 
tarifen können Last-Minute- 
Reisen, Hotels und Mietwagen 
gebucht werden. Die schnelle 
und übersichtliche Seite bietet 
auch einen Reiseführer mit de- 
taillierten Informationen zum 
gewünschten Reiseziel. Länder- 
informationen, der aktuelle Wet- 
terbericht, Visa- und Einreise- 
bestimmungen und vieles mehr 
können hier abgerufen werden. 


www.billiger-reisen.de 


cher Reisebüros von der Such- 
maschine nach Preisen sortiert. 
Durch einen Klick auf das ent- 
sprechende Angebot gelangen 
Sie dann direkt auf die Seiten 
des Reisebüros und können die 
Buchung online vornehmen. 


www.travelchannel.de 


WEBCODE 228Y 


Webseite des Monats 


Diese Webseite bietet ein umfangreiches Glossar zu 
Begriffen aus dem PC- Bereich. 


Auch hier kónnen Sie Ihren Ur- 
laub komplett durchplanen und 
buchen, egal ob Sie nach einem 
Flug, einer Pauschal- oder Last- 
Minute-Reise, einem Mietwa- 
gen, einem Ferienhaus oder 
nach einem Hotelzimmer su- 
chen. Die Preise sind dabei im 
Vergleich zum Reisebüro teil- 
weise sehr günstig. Das inte- 
grierte Reisemagazin beantwor- 
tet dem potenziellen Kunden 
alle wichtigen Fragen in Bezug 
auf das gewünschte Reiseland 
und stellt detaillierte Informa- 
tionen zu Themen wie der Rei- 
sevorbereitung zur Verfügung. 
TiM UPHAUS 


Von A wie „Account“ bis Z wie „Zoom“ werden hier relativ ausführlich alle wichti- 


gen Begriffe aus der Welt des Computers und des Internets erläutert. Die Daten- 


bank ist sowohl für den Laien als auch für fortgeschrittene User sehr hilfreich. 
Zusätzliche Links ermöglichen eine erweiterte Recherche. (fu) 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ? 


Asse EI киру lipaedpsych. kauniina, aC.: at/PAEDPSYCH/NETS 
|! Kleines Glossar 


| 


З Werner Stangl: Internet in der Schule - Microsoft Internet Explorer bereitgestellt von PC Games HARDWARE 


T Suchen Ze ape © V 


| 
SM, 
| 
| 
р 
| 


mehr. Für spontane Urlauber be- 
steht ab 20 Uhr jeden Tag die 


| Das kleine «a» mit der Umschweifung steht im Englischen für «at» und bedeutet «bei». Hiernilande wird es «Klammeraffe 
| Bestandteil jeder e-mailadresse. Vor @ steht jeweils die Identifikation des AdreBinhabers (z B.: "mueller", "schmidt" oder 
| "Оп" (Computer, host), auf dem dieses Postfach gehalten wird. Dieser host ist gewissermaßen das Postamt, bei dem das! 


Möglichkeit, in der Super-Last- 
Minute-Kategorie 75 Prozent 
des regulären Reisepreises zu 
sparen — bei Abflug innerhalb 
der náchsten 72 Stunden. Dabei 
sind wirkliche Schnáppchen zu 
ergattern. Unter „Specials“ fin- 
den Sie neben interessanten 
Reise-Artikeln und Ratgebern 
aktuelle Gewinnspiele. 
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Diese Internetseite bietet eine 
Meta-Suchmaschine für Online- 
Flugreisebuchungen und ver- 
gleicht die Flugpreise mit über 
500 Tickethändlern. Nach Einga- 
be der gewünschten Daten, wie 
zum Beispiel Abflug- und Ziel- 
flughafen in der Suchmaske, 
werden die Angebote zahlrei- 


| Access Online 
| Verbindung bzw. Internet-Zugang 


account 


anderen nicht zugänglich 
ACONET 


: M@rk, usw. Das ist nicht nur Ausdruck einer Mode, sondern auch ein Identifikati 


Österreichisches akademisches Netzwerk = 


| allgemeine Informahonsanfragen zur internet Akademie info@akademie.de. Das Zeichen @ kann man sich auch gut 
| Maier bei Schulze in Deutschland, so wäre die Adresse für die Postzustellung maier(g)schulze. de. Auf Webseiten taucht 


Identißikationsmerkmal der «Netzbewohnem, eine 


| 
i 
i 
———— 


Еее | 


www.pcgameshardware.de 


SINTER.NET 


Faxen machen 


ter fesgende FT-Reehts-Seminare nind noch einige Plane frei 


Trotz Kommunikation 

per E-Mail spielen Fax- 

Dokumente immer 

noch eine bedeutende 

Rolle. PC Games Hard- 

ware zeigt, wie Sie mit 

dem Rechner kosten- 
günstig Faxe versenden | 


kónnen. 


iele wichtige Doku- 
mente müssen auch in 
Zeiten des Internets 
noch per Post oder Fax versandt 
werden. Doch Briefe sind als E- 
Mail-Alternative zu umständ- 
lich, zu teuer und viel zu lang- 
sam. Faxe sind dagegen fast so 
schnell wie E-Mails und kónnen 
mit dem richtigen Programm 
genauso unkompliziert ver- 
schickt werden. 


Die einfachste Móglichkeit, ein 
Fax zu verschicken, bietet ein 
analoges Modem oder eine 
ISDN-Karte mit so genannter 
G3-Fax-Funktion. Im mitgelie- 
ferten Softwarepaket der Gerä- 
te befindet sich fast immer ein 
Programm zum Versenden von 
Fax-Dokumenten. Das Tool rich- 
tet sich als Drucker ein, Sie kön- 


nen damit aus allen Anwendun- 
gen heraus faxen. Für die Länge 
der Übertragung müssen Sie 
Telefongebühren entrichten — 
natürlich auch dann, wenn Sie 
eine Flatrate besitzen. Eine Seite 
mit vielen Bildern kann bis zu 
fünf Minuten dauern. Damit 
sich alle Faxgeräte verstehen, 
müssen diese den G3-Standard 
unterstützen, dieser sieht eine 
maximale Übertragungsrate von 
14,4 Kilobit pro Sekunde vor. 


P) Fax-Funktion in WinXP 


Microsoft selbst hat sich mit 
dem Thema Fax beschäftigt und 
ein eigenes Programm entwi- 
ckelt. Sie können es unter Win- 
dows XP oder 2000 über die 
„Systemsteuerung“ - „Soft- 
ware" — „Windows-Komponen- 
ten hinzufügen/entfernen" in- 


Workshop "` Vergabe von IT-Leistuagen durch öffentliche Auftraggeber 
vo en 2003 tin 


Warkshop “EVET in Theorie und Praxis 
vom 27. - 28. März 2003 in Вет 


stallieren. Windows-98-Anwen- 
der finden eine ältere Version 
des Programms auf der Installa- 
tions-CD unter „tools\oldwin95 
\message\awfax.exe“. Nach- 
dem die Software installiert ist, 
müssen Sie diese starten und 
konfigurieren, damit das Fax als 
Drucker arbeitet; ein Assistent 
führt komfortabel durch die 
Konfiguration. Nun können Sie 
aus jeder Anwendung, die eine 
Druckoption hat, ein Fax ver- 
senden. Die Microsoft-eigene 
Software sucht sich automatisch 
das installierte Modem als vir- 
tuelles Faxgerät. 


» Kostenlose Fax- Software 
„Callcenter“ der Firma V3 


Sie sind mit dem Leistungs- 
umfang des Windows-Faxpro- 


FAXEN MIT DEM PC 


gramms nicht zufrieden? Durch 
das Installieren von WinXP ent- 
stehen Kompatibilitätsprobleme 
mit der alten Fax-Software? 
Dann schauen Sie sich die 
folgenden zwei Tools an: Die 
englischsprachige Fax-Software 
„Callcenter“ ist Freeware und 
eignet sich nur für analoge 
Modems. Das Setup installiert 
neben einem Hauptprogramm 
auch einen Druckertreiber, da- 
mit kónnen Sie direkt aus einer 
Anwendung heraus faxen. Lei- 
der kónnen Sie nicht einfach 
eine Faxnummer eingeben, Sie 
müssen für die jeweilige Num- 
mer zuerst einen Adressbuch- 
eintrag erstellen. Dabei sollten 
Sie unter „Fax“ – „Baud Rate” 
gleich die Option „Min. Tx" auf 
,2400" stellen, da in Deutsch- 
land noch viele Faxgeráte mit 


G3 


1980 von der CCITT verabschiedeter digitaler 
Übertragungsstandard für analoge Faxgeráte. 
Die Bandbreite liegt bei 9600 Bit/s (V.29). 


142 PC Games Hardware | 05/2003 


DSL 


Privatanwender. 


Steht symbolisch für eine schnelle Über- 
tragungstechnik zwischen Internet und 


ISDN 


Integrated Services Digital Network ist ein di- 
gitales Netz, das sowohl für die Übertragung 


von Sprache als auch für Daten ausgelegt ist. 


www.pcgameshardware.de 


Ee 


niedriger Übertragungsrate ver- 
wendet werden. Unter ,Per- 
sonal" — ,Fax" tragen Sie die 
Nummer ein, an die das Fax 
versandt werden soll. Damit Sie 
„Callcenter“ auch mit ISDN nut- 
zen kónnen, müssen Sie für Ihre 
ISDN-Karte einen Modem-Emu- 
lator installieren. Bei Karten von 
Teles und AVM wird dieser Trei- 
ber automatisch mitinstalliert. 


A Symantec Winfax Pro 10 


Benótigen Sie noch mehr Leis- 
tungsumfang, dann sollten Sie 
zum professionellen Programm 
Winfax Pro von Symantec grei- 
fen. Seit über zehn Jahren wird 
das Produkt stándig verbessert: 
Die aktuelle Version 10 verfügt 
unter anderem über eine enge 
Verzahnung aller vorhandenen 
Adressbücher; Winfax unter- 
stützt Outlook sowie Outlook 
Express. Die Adressbücher müs- 
sen nicht umständlich impor- 
tiert werden, Winfax kann di- 
rekt darauf zugreifen. 


So wie es Spam-E-Mails gibt, 
gibt es auch Spam-Faxe; Winfax 
verfügt über eine Funktion, um 
das Spamming zu blockieren. 
Per Stationskennung (CSID) 
kann der Sender unerwünschte 
Faxe erfassen und in die Spam- 
Liste aufnehmen. Sollte sich ein 
Teilnehmer ohne Fax-Nummer 
im Adressbuch befinden, kón- 
nen Sie diesem alternativ eine E- 
Mail schicken. Winfax hángt der 
E-Mail neben dem eigentlichen 
Dokument gleich noch einen 
Fax-Viewer an. Vor allem für 
den Einsatz im Netzwerk ist die 
Funktion Fax-Sharing interes- 
sant, denn damit kónnen Sie 
die ,Fax-Maschine^ wie einen 
Drucker mit anderen Anwen- 
dern teilen. 


УУ Kostenlos mit DSL faxen 


Die bisher vorgestellten Pro- 
gramme setzen ein analoges 
Modem oder eine ISDN-Karte 
voraus, doch auch reine DSL- 
Anwender kónnen Faxe versen- 
den und das auch noch kosten- 
los. Wen gelegentliche Versand- 
Verzógerungen und halbseitige 
Werbe-Anzeigen nicht stóren, 
kann mit ,Comcenter" von 
Fax.de gebührenfreie Einzelfaxe 
an inländische Empfänger ver- 
schicken. Beachten Sie bitte: Gut 
die Hálfte jeder übermittelten 
Seite ist jedoch für Eigenwer- 


FAXEN MIT DEM PC 


bung des Anbieters reserviert. 
Das Comcenter Easy steht nach 
der Installation in der System- 
leiste zur Verfügung. Von dort 
aus kónnen Sie es über das Kon- 
textmenü (rechter Mausklick auf 
das Symbol) aufrufen. Sobald 
Sie Ihr Kennwort unter „Setup“ 
eingetragen haben, kónnen Sie 
bei bestehender Internetverbin- 
dung gebührenfreie Faxe ver- 
schicken. Zuvor müssen Sie sich 
allerdings registrieren. 


Móchten Sie aus Anwendungen 
faxen, installieren Sie über das 
Setup-Menü des Comcenters ei- 
nen virtuellen Drucker. Für zeit- 
kritische Botschaften eignet sich 
der Service nur bedingt, da 
Nachrichten gelegentlich mit 
Verzógerungen von einer halben 
Stunde eintreffen. Die Software 
kónnen Sie natürlich auch über 
eine Modem- oder ISDN-Ver- 
bindung nutzen, es ist nur ein 
Internetzugang notwendig. Mit 
der kostenlosen Version des 
Comcenters ist es allerdings 
nicht móglich, Faxe an Telefon- 
nummern zu schicken, die mit 
den Ziffern „01“ beginnen. 


» Preise für Internet- Fax-Dienst 


ohne Werbung 


Móchten Sie lieber auf Werbung 
verzichten und den vorgestell- 
ten Dienst trotzdem nutzen, so 
müssen Sie bei der Registrie- 
rung einfach den kostenpflich- 
tigen Dienst wählen. In diesem 
Fall müssen Sie einen monat- 
lichen Mindestumsatz von fünf 
Euro erreichen. Für eine Fax- 
seite werden 0,05 Euro am Wo- 
chenende und 0,07 Euro unter 
der Woche berechnet. Eine SMS 
kostet 0,06 Euro und ist damit 
günstiger als vom Handy. 


Э) Fazit: Faxen muss nicht 
unbedingt teuer sein 


Falls es Sie nicht stórt, dass Ihr 
Fax zusammen mit Werbung bei 
anderen Teilnehmern ankommt, 
dann kónnen Sie beruhigt zu 
Comcenter Easy greifen. Móch- 
ten Sie allerdings sicher gehen, 
dass das Fax auch sofort versen- 
det wird, dann sollten Sie das 
Dokument direkt mit einem Mo- 
dem oder per ISDN abschicken. 
Als derzeit beste Faxsoftware 
empfehlen wir vor allem im 
Netzwerk Winfax Pro 10. 

MARCO ALBERT 


Faxdienste im Überblick 


Mit einem Großteil der Programme können Sie direkt 
aus einer Anwendung wie Word oder Excel faxen. 


Faxdienst und Programme 


Win-XP-Faxdienst Callcenter Winfax Pro 10 
Hersteller Microsoft үз Symantec 
Webseite www.microsoft.de | www.v3inc.com www.symantec.de 
Preis Kostenlos Freeware €39,- 
Monatliche Gebühr Keine Keine Keine 
Kosten pro Faxseite — |Telefongebühren* |Telefongebühren* |Telefongebühren* 
Faxen aus Anwendung | Möglich Möglich Möglich 
Faxen über LAN Nicht möglich Nicht möglich Möglich 
Comcenter Easy Comcenter Easy** Freemail 
Hersteller Fax.de | Fax.de Web.de 
Webseite www.fax.de www.fax.de [wwwweb.de 
Preis Freeware Freeware S 


Monatliche Gebühr Keine € 5, (Min.-Umsatz) | Keine 

Kosten pro Faxseite — |Keine (Werbung) | 0,05 - 0,07 € 0,30 

Faxen aus Anwendung | Möglich Möglich Nicht möglich 
Faxen über LAN Möglich Möglich Möglich 


* Gebühren richten sich nach Tageszeit und Ihrem Telefonanbieter. ** werbefrei 


Assistent zum Senden yon Faxen 


Zeitplan 
Geben Sie an, wann das Fax gesendet werden soll, und legen Sie die Prioritat fest. Faxe 


О Genaue Sendezeit innerhalb dernächsten 2490} |" ^ 


Geben Sie die Priontat des Faxes an. 


WINDOWS-XP-FAXDIENST| Der Assistent des Windows-XP-Faxdienstes hilft Ihnen 


bei der Planung des Sendetermins. So können Sie Telefongebühren sparen. 


COMCENTER EASY] Mit dem Comcenter Easy können Sie auch per DSL aus 


Anwendungen heraus faxen - kostenlos! 
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Betreut den 
Bereich Wissen 
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glaublich, aber leider 
u wahr: Zurzeit findet man in 
: | den Regalen der CD-Roh- | 
ling-Abteilungen edle Sammelschu- 
ber mit Der Herr der Ringe-Motiven. 
Inhalt dieser Pakete: Zehn mit herr- 
lichen Filmmotiven bedruckte CD- 
Rohlinge plus passende Hochglanz- 
hüllen — wie gemacht, um die aus 
| dem Internet kopierte Filmmusik zu 
archivieren oder den neuesten Video- 
CD-Rip von Die Geführten oder Die 
zwei Türme zu brennen. Ich für mein 
| Teil kann da nur sagen: Gute Nacht! 
Wenn die deutschen Lizenzverant- 
wortlichen solche Produkte geneh- 
migen, dann braucht mir auch keiner | 
mehr mit großen Jahresberichten zu 
kommen, in denen wieder Milliar- 
| denverluste durch Raubkopierer auf- 
| geführt werden. Wer mit solchen 
zweifelhaften Produkten versucht, 
| auch den letzten Euro aus seinen 
| lukrativen Lizenzen zu quetschen, 
| darf sich danach nicht über herbe 
Verluste in seinen Kerngescháften 
wundern. 


Top Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


Dpunkt Verlag 
| 2. Macromedia Dreamweaver MX vmi Buch ` 


"B. PHP und MySQL 


З. | Photoshop 7.0 Magnum Markt und Technik 


4.) Windows XP - Dirty Tricke. Data Becker 


Macromedia Flash MX crainingsbuch).... Markt u. Technik 


e| Macromedia Flash МХ ............................ vmi Buch 
„| MySQL für Dummies 


php - ein praktischer Einstieg O'Reilly 


‚| Das große Buch Windows XP Home... Data Becker 


www.pcedamesi 


Buch-Tipp: Der Computer 


Eine illustrierte Geschichte rund um den Computer von Christian Wurster 


Können Sie.sich noch an Ihren ersten Com- 
puter oder Ihr erstes Videospiel erinnern? 
Wenn Sie diese Erinnerungen mal wieder 
auffrischen wollen, kommen Sie an dem 
Buch Der Computer aus dem Taschen-Verlag 
nicht vorbei. In Der Computer gibt es viel 
mehr zu sehen als zu lesen. Das Buch ist 
gefüllt mit unglaublichen Bildern aus allen 
Epochen der Computergeschichte: Kon- 
struktionspläne der ersten Maus, Basic 1.0 
auf dem Originallochstreifen oder „I love 
Atari"-Werbepullover aus den 80er-Jahren 
— der Autor hat alle wichtigen Momente der 
Computerentwicklung in diesem Buch zu- 
sammengetragen. Zwischen dem Hoch- 
glanz-Bildmaterial findet der Leser immer 
wieder kurze Textpassagen, welche die 
wichtigsten Ereignisse der Computerge- 
schichte kurz und knapp erläutern. Textli- 
che Höhepunkte sind die grün hervorge- 
hobenen Erfahrungsberichte verschiedener 
Computerveteranen: Die Computerfans 
der ersten Stunde berichten in diesen Tex- 


ten meist mit einem Augenzwinkern über 


ihre ersten Computer und die Anfänge der 
digitalen Revolution. Komplettiert wird 
das Buch durch einen ausführlichen An- 
hang, in dem alle wichtigen Ereignisse der 
Computergeschichte chronologisch aufge- 
führt sind. Der Computer ist im Taschen- 
Verlag erschienen, die unverbindliche 
Preisempfehlung liegt bei 24,99 Euro. (kb) 


DER COMPUTER | Das Buch wird im Gegensatz zu 


normalen Büchern „quer“ gehalten und gelesen. 


Technologie-News: Neue Bürowelten 


IBM und Steelcase bauen das Hightech-Büro der Zukunft. 


Unter dem Projektnamen , Bluespace" arbei- 
ten IBM und der Möbelhersteller Steelcase 
zurzeit an dem Büro der Zukunft: In die- 
sen Büros sollen alle Umweltbedingungen 
(Lichtfarbe, Lichtstärke, Temperatur, Lärm- 
belästigung) individuell einstellbar sein. 
Kern des Büros ist ein leistungsfähiger 
Computer, der mithilfe von mehreren be- 
weglichen Displays mit dem Anwender 
interagiert: Bluespace erkennt beispiels- 
weise automatisch einzelne Mitarbeiter und 
koordiniert dann mögliche Termine mit Kol- 
legen. Auf der CeBIT 2003 zeigen IBM und 
Steelcase bereits einen ersten Prototyp von 
Bluespace. (kb) 


BLUESPACE| Das „Віго“ interagiert mit Kollegen 


und kann so Ihren Terminplaner organisieren. 
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S3TC, Tile Rendering: 
Knackige Begriffe um- 
schreiben komplizierte 
Techniken zum effizien- 
ten Rendering von 
3D-Spielen. PC Games 


Hardware klárt auf. 


as in der Halbleiterin- 
dustrie normalerweise 
L zutreffende Moor'sche 
Gesetz (doppelte Leistung alle 
18 Monate) gilt nicht für Gra- 
fikchips. Deren Rechenleistung 
steigt deutlich schneller. Tech- 
niken zur Effizienzsteigerung 
werden immer wichtiger und 
helfen dabei, dass die Leistungs- 
bündel ihre Transistorpower 
auch sinnvoll einsetzen kónnen. 


D Versteckte Flächen entdecken 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Eine wichtige Effizienztechnik 
beinhaltet, dass ein Grafikpro- 
zessor nur dann seine Rechen- 
werke aktiviert, wenn das Re- 
sultat der Berechnung einen 
Einfluss auf das sichtbare Bild 
haben wird. Dies zu erkennen, 


Pixel Shader 


WAS 
IST? 


die das Aussehen einzelner 
Pixel bestimmt 


146 PC Games Hardware | 05/2003 


Programmierbare Chipeinheit, 


ist aber schwierig. So schickt die 
Spieleengine unter Umständen 
die einzelnen Dreiecke der Spie- 
lewelt in keiner bestimmten 
oder sogar „unlogischen” Rei- 
henfolge an den Grafikchip. Der 
Grafikprozessor muss unab- 
hängig von der Spieleengine 
herausfinden, ob das gerade 
eintreffende Dreieck oder Teile 
davon sichtbar sind oder nicht. 


Y) Dreiecksaufbereitung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Dazu macht sich der Grafikchip 
die räumlichen Positionsanga- 
ben zunutze, die in jedem der 
drei Eckpunkte eines Dreiecks 
gespeichert sind. Im Triangle 
Setup, einer dem Pixel Shader 
vorgeschalteten Berechnungs- 
einheit im Grafikchip, werden 


unter anderem die Positionsan- 
gaben für alle Pixel berechnet, 
welche vom Dreieck in der ein- 
gestellten Auflösung überdeckt 
werden. Jedem Pixel des Drei- 
ecks wird eine Position im Bild 
(X- und Y-Koordinate) sowie ein 
Tiefenwert (Z-Wert) zugeordnet. 


3) Kachelweises Vorgehen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Aus Effizienzgründen wird die- 
se Zerlegung von Dreiecksdaten 
in Pixeldaten kachelweise („е 
order") vorgenommen. Beim 
Geforce4-Ti-Prozessor wird das 
Dreieck in 2x2 Pixel große, 
quadratische Kacheln aufgeteilt. 
Pixel in dieser Kachel werden 
nacheinander von links nach 
rechts und von oben nach unten 
in die Rendering-Pipeline ge- 


Vertex Shader 


Form und Beleuchtung von 
Dreiecken bestimmt 


Programmierbare Chipeinheit, die 


Cache 
Schneller Zwischenspeicher 


innerhalb des Chips, besteht meis- 


tens aus , SRAM' statt DRAM 


EFFIZIENTES 3D-RENDERING 


schickt, bevor der náchste vom 
gleichen Dreieck überdeckte 


Kachelbereich abgearbeitet 
wird. Auch die Kacheln selbst 
werden ,kachelweise" abgear- 
beitet, das Verfahren wiederholt 
sich entsprechend, indem eine 
Gruppe von jeweils vier Ka- 
cheln von links nach rechts und 
von oben nach unten abgearbei- 
tet wird, bis das Dreieck kom- 
plett verarbeitet ist. Durch die- 
ses Vorgehen wird einerseits 
die üblicherweise seitenweise 
Adressierung von DRAM be- 
rücksichtigt, andererseits wer- 
den die kleinen Texturcaches 
besser ausgelastet als bei einer 
rein zeilenweisen Pixelzerle- 
gung des Dreiecks. Nicht zu 
verwechseln ist dieses kachel- 
basierte Zerlegen der Drei- 


HyperZ 

Begriff für die Kombination aus 
Tiefenspeicherkompression und 
vorgezogenen Tiefentests 


www.pcgameshardware.de 


ecksdaten mit kachelbasiertem 
verzógerten Rendering (siehe 
PCGH 06/01, S. 114-117). 


M) 3D-Basics: Z- Buffer 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die im Triangle Setup berechne- 
ten Tiefenwerte eines jeden Pi- 
xels werden spáter in einem Teil 
des Grafikkartenspeichers, dem 
Z-Buffer, abgelegt. Durch das 
Abspeichern dieses Tiefenwerts 
wird sichergestellt, dass nur je- 
ne Teile der Dreiecke dargestellt 
werden, welche tatsächlich 
sichtbar sind. Ein Grafikchip, 
der alle eintreffenden Dreiecke 
ohne „Widerrede” komplett ver- 
arbeiten würde, könnte kein 
korrektes 3D-Bild darstellen. In 
diesem Fall würden nicht sicht- 
bare Bildelemente ganz oder 
teilweise über sichtbaren Bild- 
elementen liegen. Indem aber 
bei jedem Pixel geprüft wird, 
ob der Tiefenwert des Pixels an 
der aktuellen Position im Bild 
größer oder kleiner ist als der 
bereits im Speicher befindliche 
Z-Wert, kann entschieden wer- 
den, ob der Bildpunkt sichtbar 
ist oder nicht. Ist der Tiefenwert 
eines Pixels größer als der im 
Tiefenspeicher abgelegte Wert, 
so ist die Distanz zwischen Mo- 
nitorfläche und Dreieck größer 
als jene des zuvor dargestellten 
Dreiecks an dieser Stelle. Das 
neue Dreieck ist an diesem Bild- 
punkt also nicht sichtbar. Das 
neue Pixel wird deshalb nicht 
in den Grafikkartenspeicher ge- 
schrieben, das zuvor gezeichne- 
te, räumlich „näher“ liegende 
Pixel bleibt gespeichert und 
wird nicht durch das neue Pixel 
überschrieben. 


Im umgekehrten Fall hätte das 
neu berechnete Pixel des 
Dreiecks einen kleineren Tiefen- 
wert als das Pixel eines bereits 
zuvor an dieser Stelle gezeich- 
neten Dreiecks. Nach dem Ver- 
gleich der Tiefenwerte würde 
der Farbwert des neuen Pixels 
an dieser Bildposition in das Pi- 
xel geschrieben, der bisherige 
Tiefenwert durch den neuen, 
kleineren Tiefenwert ersetzt. 


Э) Effizienz- Evolution 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Dumme Grafikchips führen die- 
se Prüfung auf Sichtbarkeit erst 
durch, nachdem alle anderen 
zum Teil aufwendigen Pixelbe- 
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rechnungen (Texturierung und 
Schattierung) bereits vollendet 
sind, also kurz vor dem Schrei- 
ben des neuen Pixels in den 
Bildspeicher (Back Buffer). Hier 
passiert es oft, dass Pixel berech- 
net oder Texturen geladen wer- 
den, obwohl diese Arbeit gar 
keinen Einfluss auf das Bild hat. 
So kann es vorkommen, dass 
der Grafikchip das Dreieck ei- 
ner mit Basis-, Struktur- und 
Beleuchtungstextur versehenen 
Wand zeichnen soll, welche spá- 
ter von Dreiecken einer davor 
stehenden Spielfigur fast kom- 
plett überdeckt wird. In diesem 
Fall wáren alle Berechnungen 
für die überdeckten Bildpunkte 
der Wand und die dafür nótigen 
Speicherzugriffe (Wand-, Struk- 
tur & Beleuchtungstextur laden, 
Farbwert- und Tiefenwert spei- 
chern) unnótig. 


Seit wenigen Jahren beginnen 
die Grafikchipentwickler des- 
halb damit, die Verdeckungs- 
prüfung oder Teile davon früher 
in der Pixelberechnungspipeline 
durchzuführen. Damit lassen 
sich überflüssige Berechnungen 
und leistungsmindernde Spei- 
cherzugriffe verhindern. Dieses 
Vorziehen der Verdeckungsbe- 
rechnung wird in Zukunft im- 
mer wichtiger. Bei kommenden 
Spielegenerationen geht es beim 
Berechnen der Pixelfarbe nicht 
mehr nur darum, ein oder zwei 
Texturen auf ein Pixel zu kleben. 
Grafikchips müssen vielmehr 
Dutzende Taktzyklen an der 
Berechnung der Pixelfarbe ar- 
beiten, da unter Umständen 
aufwendige Schattierungs- und 
Beleuchtungsberechnungen mit 
Berücksichtigung mehrerer 
Lichtquellen durchgeführt wer- 
den müssen. Moderne Grafik- 
chips versuchen deshalb, vor 
dem Berechnen der Pixelfarbe 
mit Texturen und Pixel-Shader- 
Programmen zu prüfen, ob das 
zu berechnende Pixel überhaupt 
jemals sichtbar sein wird. 


Э) Dreiecksreihenfolge 

Das „Occlusion Culling” ge- 
nannte Feature funktioniert aber 
nur dann optimal, wenn die 
Spieleengine die Dreiecke zu- 
mindest grob vorsortiert an den 
Grafikchip schickt. Zuerst müs- 
sen jeweils die , vordersten" Ob- 
jekte in der Spielewelt zum Gra- 


EFFIZIENZ-KILLER echtes B apping erfordert das Andern de 


A er H 
enwertes der Bildpunkte in de 


HIERARCHIE Der hierarchische Tiefenpuffer prüft zuerst eine quadratische 
Fláche mit maximalem und minimalem Tiefenwert des Bereichs auf Sichtbar- 
keit. Wenn nötig, erfolgen genauere Speicherzugriffe. (Quelle: Ati) 


Settings: Athlon XP 2200+, Nforce2-Mainboard, 
Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.1, 512 MB PC2100, Win- 


Leistung dows XP, DirectX 9 
U nrea | 2 1.600х Moa | 640x 


1200 ШШ 480 


UNREAL 2 1.0 (POST HELL) 


р de in texturen Ax FSAA : : = SS 


23 


Unreal 2 bietet per Konsolenbefehl die Option, die Lichttexturen komprimiert oder 
unkomprimiert zu verarbeiten. In hohen Auflösungen sind keine Leistungsunterschiede zu 
messen, je niedriger die Auflösung aber ist, desto stärker werden die Abweichungen. Am Beispiel 
von Unreal 2 zeigt sich damit, wie wichtig komprimierte Texturen für die Systemleistung sind. 
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Settings: Athlon XP 2200*, Nforce2-Main- 
board, Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.1, 512 MB 
PC2100, Windows XP, DirectX 9 


LEGENDE | 


Leistung 
Radeon 9700 Pro 


GL EXTREME 


SC 


LK 
Zuerst hintere Dreiecke 
| 255 


FAZIT | Bei Grafikchips mit vorgezogenen Verdeckungstests hat die Reihenfolge, in der die 
Dreiecke der Spielewelt an die 3D-Karte geschickt werden, einen entscheidenden Einfluss auf die 
Leistung. Im Fall 1 wird die volle Leistung erzielt, in Fall 3 ohne Verdeckungstest die schlechteste. 


3D-Pipeline im Überblick 


Die einzelnen Schritte der 3D-Pipeline und deren 
funktionaler Zusammenhang im Detail 
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Werden die Verdeckungsberechnungen vor dem Rendering durchgeführt, 


können Teile der Berechnungen in der 3D-Pipeline eingespart werden. 
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fikchip gelangen, nur dann kann 
der Prozessor mit einem vor- 
gezogenen Tiefentest nachfol- 
gende Dreiecke erkennen, die 
ráumlich hinter den zuvor be- 
reits gezeichneten Objekten lie- 
gen. In unserem Beispiel müsste 
die Spieleengine zuerst die 
Dreiecke der Spielfigur, dann 
jene der Wand zum Chip schi- 
cken. Im umgekehrten Fall 
wüsste der Grafikchip nichts 
davon, dass später im Berech- 
nungsablauf der Spieleszene ein 
Dreieck zu berechnen wäre, wel- 
ches räumlich vor dem derzeit 
zu berechnenden Dreieck liegt. 


D Stolperfalle Shader 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Auch der Fortschritt bei den Fä- 
higkeiten der Pixel-Shader-Ein- 
heiten macht den Effizienztech- 
niken einen Strich durch die 
Rechnung. Bereits seit der 
letzten Hardwaregeneration (Ge- 
force3/4 Ti respektive Radeon 
8500) können Pixel-Shader-Pro- 
gramme Änderungen am Tie- 
fenwert eines Pixels durchfüh- 
ren. In diesem Fall könnte der 
Verdeckungstest nicht schon vor 
dem Rendering erfolgen, da 
nicht klar ist, ob die Berechnun- 
gen in der Pixel-Shader-Einheit 
eventuell das Pixel räumlich 
„nach vorne” verschieben. 
Kommt eine solche Pixel-Sha- 
der-Funktion zum Einsatz, lie- 
gen die vorgeschalteten Ver- 
deckungsberechnungseinheiten 
brach und der ineffiziente nach- 
trägliche Verdeckungstest muss 
durchgeführt werden. 


22 Speed-Boost 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Stimmen aber die Rahmenbedin- 
gungen für die vorgezogenen 
Tiefentests, resultiert daraus 
nicht selten ein massiver Leis- 
tungsschub (siehe auch Bench- 
marks). Die technisch einfachen 
Tiefentests verarbeiten Prozesso- 
ren der neueren Generation 
nämlich sehr flott. Bereits ein 
Geforce3-Grafikprozessor kann 
bis zu 16 Pixel pro Sekunde 
gleichzeitig auf Sichtbarkeit prü- 
fen und gegebenenfalls „verwer- 
fen”, beim Geforce4 MX liegt der 
Wert bei rund 12 Pixeln pro Se- 
kunde. Damit arbeiten die Ver- 
deckungstests deutlich schneller 
als die eigentlichen Pixelberech- 
nungen (Geforce3: 4 Pixel pro 
Takt, Geforce4 MX: 2 Pixel pro 
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Takt). Die vorgezogenen Tiefen- 
tests helfen daher, Pixelfüllrate 
einzusparen. Auch der Geforce4- 
Ti-Prozessor integriert Occlusion 
Culling, hier werden im „Nor- 
malbetrieb" ohne Kantenglät- 
tung aber nur 4 Pixel pro Sekun- 
de getestet; damit lässt sich zwar 
Speicherbandbreite, aber keine 
Füllrate einsparen. Noch leis- 
tungsfáhiger sind die Verde- 
ckungsprüfungen bei den Pro- 
dukten des Konkurrenten Ati: 
Der Radeon-8500-Chip prüft 32 
Pixel pro Sekunde auf Sichtbar- 
keit, der Radeon 9700 um die 100 
Pixel pro Sekunde (!). 


3) Hierarchischer Tiefenspeicher 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Auch wenn der Tiefentest vor 
dem Rendering durchgeführt 
wird, benótigt auch dieser Spei- 
cherzugriffe. Für jedes Pixel 
muss der entsprechende bishe- 
rige Tiefenwert (jeweils 4 Byte) 
aus dem Speicher gelesen und – 
falls der neue Bildpunkt räum- 
lich vor dem zuvor gezeichneten 
Bildpunkt liegt — der neue Tie- 
fenwert in den Speicher über- 
nommen werden. Um hier zu- 
sátzliche Einsparungen zu erzie- 
len, begann Ati beim Radeon- 
Prozessor damit, die Tiefenwerte 
mehrerer Pixel zusammenzufas- 
sen. Von einer Gruppe von 64 Pi- 
xeln (eine Kachel der Größe 4x4 
Pixel) wird jeweils der größte 
und der kleinste Tiefenwert der 
Gruppe gespeichert. Anhand 
dieser Information kann beim 
nächsten Dreieck entschieden 
werden, ob die Pixel des 
Dreiecks hinter der Gruppe lie- 
gen oder ganz bzw. teilweise da- 
vor. Das Verfahren bringt dann 
Vorteile, wenn das neue Dreieck 
im entsprechenden Kachelbe- 
reich gleich ganz hinter der 
Gruppe liegt. Statt 64 einzelner 
Zugriffe auf den Tiefenspeicher 
sind dann nur zwei Lesezugriffe 
nötig (vorderster und hinterster 
Wert). Dieses Verfahren kann 
auch dazu genutzt werden, Teile 
des Tiefenspeichers innerhalb 
des Chips zu cachen. Durch die 
chipinterne Datenspeicherung 
werden auch die letzten zwei Le- 
sezugriffe auf den Speicher eli- 
miniert. Neuere Radeon-Chips 
erweitern das Verfahren auf klei- 
nere Kachelbereiche und weitere 
Abstufungen. So nutzt der Rade- 
on-9700-Prozessor eine dreistu- 
fige Tiefenspeicherarchitektur. 


2) Quetschaktion 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Um auch die übrig bleibenden 
Zugriffe auf den Tiefenspeicher 
so schonend wie móglich zu ge- 
stalten, setzen moderne GPUs 
auf hoch entwickelte Kompres- 
sionstechnologien. Ganze Tran- 
sistorphalanxen sorgen für ein 
blitzschnelles Zusammenquet- 
schen der zu schreibenden Tie- 
fenwerte. Dank einer Echtzeit- 
Analyse der Bitfolgen benach- 
barter Tiefenwerte werden sich 
wiederholende Muster identifi- 
ziert. Diese werden zusammen- 
gefasst und deshalb mit weniger 
Daten abgespeichert. Übliche 
Kompressionsraten liegen im 
Bereich von 2:1, wobei im best- 
móglichen Fall nur ein Viertel 
der Daten tatsáchlich gespei- 
chert und übertragen werden 
muss (4:1). Kommt Kantenglát- 
tung zum Einsatz, kónnen 
wegen der hóheren Anzahl be- 
nachbarter Tiefenwerte mit glei- 
chem oder ähnlichem Wert so- 
gar Kompressionsraten von bis 
zu 24:1 erreicht werden (Radeon 
9700 bei sechsfachem FSAA). 
Das heißt konkret, dass statt 18 
MB bei einer Auflösung von 
1.024x768 Bildpunkten im Ideal- 
fall nur drei MB Tiefenspeicher- 
daten genutzt werden, entspre- 
chend reduziert sich die Daten- 
last auf dem Speicherbus. 


» „ZIP“ für GPUs 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Der Radeon 9700 wie auch der 
Geforce FX nutzen Kompres- 
sionstechniken für die Farbinfor- 
mationen im Bildspeicher. Im 
Idealfall erreichen die Chips 
Kompressionsraten von 6:1 res- 
pektive 4:1. Die Kompressionsfä- 
higkeit beim Radeon 9700 ist auf 
den Betrieb im Kantenglättungs- 
modus beschränkt. Benachbarte 
Subpixel mit identischem Farb- 
wert werden dort zusammenge- 
fasst abgelegt. Da bis zu sechs 
Teilpixel pro Pixel erzeugt wer- 
den, können maximal sechs die- 
ser Teilpixel dieselbe Farbe auf- 
weisen und zusammen als ein 
Pixel abgelegt werden. Ob das 
Verfahren des Geforce FX eben- 
falls auf den FSAA-Modus be- 
schränkt ist, konnte aufgrund 
widersprüchlicher Firmenaussa- 
gen nicht geklärt werden. 


Wichtig bei der Kompression 
von Tiefen- und Farbspeicher ist 
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die Móglichkeit, die Ursprungs- 
daten wieder vóllig exakt her- 
zustellen, da die gespeicherten 
Bilddaten oft mehrfach für spä- 
ter folgende Bildberechnungen 
benötigt werden (Alpha-Blen- 
ding, Multipass-Rendering etc.). 
Die Kompression muss ohne 
„Verluste“ an Bildinformation 
arbeiten, ein Verfahren wie das 
verlustbehaftete JPEG, welches 
in der Digitalfotografie zum 
Einsatz kommt, ist daher ausge- 
schlossen. Verlustlose Kompres- 
sion bedeutet jedoch auch, dass 
nicht garantiert ist, dass die Da- 
ten in jedem Fall komprimiert 
werden können. Aus diesem 
Grund wird durch den Einsatz 
von Tiefenspeicher- und Farb- 
speicherkompression kein Spei- 
cherplatz im Grafikkarten- 
speicher gespart (diese muss 
für den schlimmstmóglichen 
Fall reserviert bleiben), sondern 
„nur“ die Übertragungskapa- 
zitát zwischen Chip- und Spei- 
cher geschont. 


I JPEG" für GPUs 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Tolerierbar sind dagegen gerin- 
ge Farbverfálschungen bei Tex- 
turen. 53ТС respektive DXTC als 
verlustbehaftetes Texturdaten- 
format (siehe PCGH 01/2001, S. 
137) erreicht Kompressionsraten 
zwischen 4:1 und 6:1 gegenüber 
einem unkomprimierten 32-Bit- 
Bitmap. Viele Spiele speichern 
die Texturen heutzutage im 
komprimierten Format ab. Erst 
innerhalb des Grafikchips wer- 
den diese dekodiert, also nach 
dem Engpass der Speicher- 
schnittstelle auf die ursprüngli- 
che Größe aufgeblasen. Das vier 
Jahre alte S3TC gilt zwar bereits 
als angestaubt, erzielt aber im- 
mer noch akzeptable Resultate, 
sofern die Daten korrekt dekom- 
primiert werden. Stórende Bild- 
fehler verursacht S3TC lediglich 
auf Geforce-Prozessoren bis zur 
vierten Generation, welche für 
Dekodierung der S3TC-Daten- 
blócke nur einen Zwischen- 
speicher mit 16- statt 32-Bit- 
Genauigkeit nutzen. Andere 
Texturkompressionsverfahren 
scheiterten bisher an der Markt- 
akzeptanz (fehlende Integration 
in DirectX), lizenzrechtlichen 
Hürden oder den zu hohen Schal- 
tungsanforderungen für eine aus- 
reichend flinke Echtzeitdekom- 
pression. RAPHAEL AUF DER MAUR 


\ОЕ5ОЕПЕЕТ Bei Aquanox 2 werden die Objekte vor dem Rendern grob 
per Software vorsortiert. Das hilft bei vorgezogenen Tiefentests. 


BILDAUFBAU Je früher verdeckte Flächen entfernt werden, umso weniger 
unnótige Berechnungen fallen für den Grafikchip an. 


Dragothic-Scene von 3D Mark 2001 - Gerenderte Pixel ohne Occlusion Culling 


Verworfene Pixel durch Occlusion Cull. (38%) Gerenderte Pixel 


ТӨЯ Bei den hell eingefärbten Bildteilen können durch vorgezoge- 
ne Verdeckungstests Berechnungen und Speicherbandbreite gespart werden. 
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Besitzer von übertakteten 


Pentium-4- Systemen er- 
zittern derzeit vor einem 
Phänomen, das als , Sud- 
den Northwood Death 
Syndrome" durch die Fo- 
ren geistert. PCGH zeigt, 
was dahinter steckt. 


eit der Einführung der 
0,13-Mikrometer-Tech- 
: nologie bei PC-Prozes- 
soren háufen sich die Meldun- 
gen in Foren über plótzlich 
krepierende CPUs - meist in- 
folge von beher(t)zten Overclo- 
cking-Versuchen. Ausfälle durch 
starke Übertaktung gab es na- 
türlich auch schon in der Ver- 
gangenheit — verbrannte Prozes- 
sor-Kerne durch Überhitzung, 
hervorgerufen durch mangel- 
hafte Kühlung bei zu hohem 
Takt und/oder zu hoher Span- 
nung, sind nicht wirklich neu. 
Allerdings scheint es dieses Mal 
vermehrt auch die erfahrenen 
Übertakter zu betreffen, die sich 
Gedanken zum Thema Kühlung 
gemacht und Stabilitätstests mit 
ihrem System gefahren hatten. 


Y) Wurzel des Ubels: Die 
Elektromigration 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Verantwortlich für das beklagte 
CPU-Sterben scheint ein be- 


WISSEN 


kannter Effekt aus der Elektro- 
technik zu sein: die Elektromi- 
gration (EM). Elektrische La- 
dungen (und damit Strom) wer- 
den in einem Leiter durch die 
Bewegung von Elektronen 
transportiert, respektive durch 
die positiv geladenen Atom- 
rümpfe, die durch die Ablósung 
der negativ geladenen Elektro- 
nen entstanden sind. Es findet 
also in kleinstem Rahmen eine 
Bewegung von Materie in den 
Leiterbahnen statt. Normaler- 
weise handelt es sich dabei um 
einen lokal begrenzten Effekt, 
vergleichbar mit dem Weiterrei- 
chen von Wassereimern in einer 
langen Menschenkette. Unter 
bestimmten Umstánden jedoch 
können die Stöße durch die 
transportierenden Teilchen auf 
die Moleküle der Gitterstruktur 
des Leiters so heftig ausfallen, 
dass ganze ,Brocken" davon 
herausgeschlagen und mitgeris- 
sen werden, um sich anderswo 
wieder anzulagern. 


Y) 54 Millionen Transistoren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In herkömmlichen makroskopi- 
schen Kabeln spielt der Effekt 
natürlich keine Rolle, in den 
winzigen Leiterbahnen eines in 
0,13-Mikrometer-Technik herge- 
stellten Prozessors sehr wohl. 
Hier quetschen sich im Falle des 
Intel Pentium 4 Northwood fast 
54 Millionen Transistoren und 
die dazugehörigen Leiterbah- 
nen auf einer Fläche von nur 148 
mm?. Der Abstand zwischen 
den Leiterbahnen beträgt nur et- 
wa 0,06 Mikrometer. Wenn hier 
die Elektromigration eine Zeit 
lang wirkt, können an neuralgi- 
schen Punkten Molekülanhäu- 
fungen (Hillocks) entstehen, Ver- 
dickungen, die unter Umstän- 
den derart anschwellen, dass sie 
einen Kurzschluss mit dem be- 
nachbarten Leiter verursachen 
können. Im Umkehrschluss kön- 
nen an anderen Stellen, wo Mo- 
leküle fortgerissen wurden, Lö- 
cher (Voids) und somit Verbin- 


Transistor 
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Kleiner Schalter im Prozessor. Mit Transisto- 
ren werden ganze Rechenwerke, Caches und 
Funktionseinheiten in Prozessoren gebaut. 


Sen 


| Mikrometer 


| Millionster Teil eines Meters. Der Fertigungs- 
| prozess von Halbleitern wird in Mikrometer 
| angeben - je kleiner die Zahl, desto feiner. 


dungsabrisse auftreten. In bei- 
den Fállen ist der Prozessor un- 
wiederbringlich verloren. 


» Je höher die Stromdichte, 
desto größer die Gefahr 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Effekt der Elektromigration 
ist von mehreren Faktoren ab- 
hängig. Neben der Dicke der 
Leiterbahnen spielt die Strom- 
stärke eine wichtige Rolle: Je 
mehr Ladungen transportiert 
werden, desto ausgeprägter ist 
der Effekt. Fasst man beide 
Punkte zusammen, sind wir 
beim Begriff der Stromdichte, 
die in Ampere pro Quadratme- 
ter gemessen wird. Je höher die 
Stromdichte, desto stärker der 
EM-Effekt. Ein weiterer Faktor 
ist die Hitze, die durch den 
Stromfluss entsteht, die Beschaf- 
fenheit des Leiters (je glatter, 
desto weniger ausgeprägt der 
Effekt), die Ausrichtung der Mo- 
leküle im Leiter zueinander und 
das Material selbst. 


| CPU-Throttling 


| Technik, mit der Prozessoren bei übermäßiger | 
| Wärmeentwicklung automatisch herunterge- 
| taktet werden können. 
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Leiterbahn: Leiterbahn mit zeitlicher Verzögerung aufgenommen (Quelle: www.ifw-dresden.de) 


MIGRATION] Elektromigration im Zeitraffer, hier in einem relativ dicken Aluminium- 
Leiter von 8 Mikrometer. Die Verformungen sind deutlich zu sehen. 


» Kritische Hotspots 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Prozessor-Hersteller versu- 
chen den physikalischen Gege- 
benheiten entgegenzuwirken, 
indem sie die Leiterbahnen an 
kritischen Stellen im Prozessor, 
den so genannten Hotspots, 
dicker ausführen. Damit verrin- 
gern sich Stromdichte und 
Widerstand — die Temperatur 
sinkt an dieser Stelle. Elektromi- 
gration tritt also auch bei nicht 
übertakteten CPUs auf. Das ist 
aber nicht weiter tragisch: Pro- 
zessoren sind auf eine Mindest- 
Lebensdauer von zehn Jahren 
ausgelegt. 


» Vorsicht beim Übertakten! 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Kritisch wird's erst, wenn Tuner 
die Sicherheitsreserven durch 
hemmungsloses Übertakten auf- 
brauchen. Meist wird dazu die 
Kernspannung des Prozessors 
von 1,45 bis 1,55 Volt auf 1,85 
Volt angehoben, um eine Über- 


taktung von 30 Prozent und 
mehr erreichen zu können. Wa- 
rum die Ausfälle verstärkt den 
Pentium 4 und nicht den Athlon 
XP betreffen, liegt an zwei Din- 
gen: Zum einen erlaubt die Ar- 
chitektur des Pentium 4 von 
Haus aus höhere Taktfrequen- 
zen und Übertaktungserfolge. 
Zum anderen beherrscht der 
Pentium 4 das so genannte 
CPU-Throttling. Im Gegensatz 
zum Athlon XP regelt der Pen- 
tium 4 bei partieller Überhit- 
zung des Kerns einfach den Takt 
herunter, während ein Athlon- 
XP-System abstürzen oder ab- 
schalten würde. Der Athlon-XP- 
User merkt also sofort, wenn er 
sein System zu weit übertaktet 
hat, während der Pentium 4 sei- 
nen Besitzer durch Throttling in 
trügerischer Sicherheit wiegt. 
Unser Tipp: wenn schon über- 
takten, dann mit angemessenen 
Kühlmethoden und in Maßen. 
Gehen Sie nicht zu weit! 

ROLAND NEUMEIER 


P4- (BAENORTANOOD-KERN] KERN| Die winzigen 0,13-Mikrometer- Strukturen des Pentium 4 
und seine hohen Taktfrequenzen begünstigen die Elektromigration. (Bild: Intel) 
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So entste 


Wie kommen die bunten 
Pixel auf den Bildschirm? 
Dieser Frage geht PC 
Games Hardware in einer 
vierteiligen Wissensserie 
nach. In dieser Ausgabe 
dreht sich alles um die 
Shader von DirectX 8 
und DirectX 9. 


eil 4 


ie im letzten Teil be- 
Sprochen, ermöglicht 
Grafik-Hardware nach 
DirectX-7-Standard hohe Detail- 
grade, realistische Spiegelungen 
und dynamische Beleuchtung. 
Die Animation einzelner Glieder 
ist immer noch Aufgabe des 
Prozessors. Auch das Beleuch- 
tungsmodell ist nicht universell 
zu gebrauchen, nicht spiegelnde 
Fláchen sehen damit bestenfalls 
wie mattes Plastik aus. Für Ani- 
mationen ohne CPU-Hilfe und 
komplexere Oberflächen wie 
Rost, Haare und gebürstetes 
Metall braucht man mehr ... 


» Shader 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die meisten kennen den Begriff, 
trotzdem wird seine Bedeutung 
oft falsch verstanden. Der alte 


Shader 


Oberbegriff für kurze Programme 
(Vertex-/Pixel Shader), die direkt 
auf dem Grafikchip ablaufen 
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Ansatz zur Programmierung 
von Grafikchips war, für jede 
einzelne Berechnungsstufe eine 
von mehreren vorgegebenen 
Möglichkeiten auszuwählen. 
Was nicht vorgesehen war, war 
damit auch nicht machbar. Sha- 
der sind nun kleine Programme, 
die der Grafikchip direkt aus- 
führen kann, ähnlich den Pro- 
grammen, die der Hauptprozes- 
sor ausführt. 


Der Funktionsumfang ist na- 
türlich viel geringer und spe- 
ziell auf die Bedürfnisse von 
Grafikverarbeitung zugeschnit- 
ten. Trotzdem sind Shader we- 
sentlich flexibler als alles bisher 
Verfügbare und eröffnen einem 
gewieften Programmierer unge- 
ahnte Möglichkeiten. Was Sha- 
der genau tun, kann man leider 


Vertex Shader 


Hardware 


Verarbeitet Dreiecks-Eckpunkte. 
Erlaubt erstmals Animationen in 


3D-GRUNDLAGEN (TEIL 4) 


kaum beschreiben, ebenso we- 
nig wie man sie in Aktion sofort 
als solche erkennt. Shader kön- 
nen nämlich gänzlich unauffäl- 
lig bleiben, genauso wie man 
auf einem bis an die Zähne auf- 
gerüsteten Rechner noch den 
Windows Editor benutzen kann. 


DirectX 8 war die erste Version 
mit Unterstützung für Hard- 
ware-Shader. Genauer gesagt, 
dürfen es sich die kleinen Pro- 
grämmchen an zwei Punkten 
der Grafikverarbeitung bequem 
machen. 


» Vertex Shader 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Grafikchips werden natürlich 
immer noch mit Dreiecks-Eck- 
punkten gefüttert. Anstatt durch 
die im letzten Teil besprochene 


Pixel Shader 
Berechnet die endgültige Farbe 


eines Bildpunktes. Extrem vielsei- 


tige Berechnungseinheiten. 


fi 


Transformationsstufe zu laufen, 
wird nun pro Eckpunkt (engl. = 
Vertex) der Vertex Shader ausge- 
führt. Dieser ist spezialisiert auf 
Vektorberechnungen, also ge- 
nau das, was man für die Geo- 
metrieverarbeitung am nötigs- 
ten braucht. Er darf nicht nur an 
der Position, der Grundfarbe 
und den Texturkoordinaten 
spielen. Er kann sogar gleich 
mehrere Eckpunkte einlesen 
- sinnigerweise aus verschie- 
denen Bewegungsphasen des- 
selben Objekts - und zu einem 
einzelnen zusammenbacken. 
Dadurch sind nun auch Anima- 
tionen ganz ohne CPU-Unter- 
stützung möglich. 


Vertex Shader sind so flexibel, 
dass sich das komplette aus DX7 
bekannte Beleuchtungsmodell 


| Register 

| Kleiner Speicher für Zwischen- 
| ergebnisse direkt im Chip. Gibt 
| es auch in CPUs. 


damit nachprogrammieren lässt. 
Und bei Bedarf auch noch Besse- 
res. Beleuchtungsberechnungen 
pro Bildpunkt erreicht man so 
zwar nicht, aber kurz dahinter 
lauert schon das nächste pro- 
grammierbare Stück Hardware. 


» Pixel Shader 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Der Pixel Shader wird für jeden 
einzelnen Bildpunkt ausgeführt 
und tritt an die Stelle des alten 
Multitexturing. Die Daten, die 
der Vertex Shader ihm durch- 
reicht, darf er fast beliebig ver- 
arbeiten, sofern er am Ende 
einen fertigen Bildpunkt aus- 
spuckt. Texturen auflegen kann 
er selbstverständlich auch, er 
darf Texturkoordinaten sogar 
verändern, bevor er auf Textu- 
ren zugreift. Und noch ein alter 
Zopf wird abgeschnitten: Beim 
normalen Multitexturing verfal- 
len Texturwerte nämlich, wenn 
sie nicht sofort in den Bildpunkt 
hineingerechnet werden. Da- 
durch, dass Zwischenergebnisse 
bestenfalls im Bildspeicher an- 
gesammelt werden können, 
ergeben sich starke Einschrän- 
kungen in der Menge der dar- 
stellbaren Effekte. Pixel Shader 
dagegen verfügen über mehrere 
so genannte Register, in denen 
sie Daten vorübergehend able- 
gen können, um sie später er- 
neut zu benutzen. Schon wieder 
ein Problem weniger. 


Die Lichtberechnung kann nun 
tatsächlich pro Pixel, und nicht 
nur pro Eckpunkt, erfolgen. 
Auch Oberflächeneigenschaften 
wie die variable Reflektionsstär- 
ke eines verdreckten Spiegels, 
Wölbung und Rillen lassen sich 
viel besser nachbilden - solange 
derjenige, der den Pixel Shader 
schreibt, geschickt arbeitet. 


Dafür muss der Shader oft ein 
paar zusätzliche Daten von 
seinem Bildpunkt kennen. Als 
Transportmedium für diese 
Daten können zum Glück 
unbenutzte Texturkoordinaten 
„missbraucht“ werden, denn 
niemand schreibt vor, dass man 
diese tatsáchlich zum Auslesen 
von Texturen verwenden muss. 
Der Vertex Shader kann dort Da- 
ten ablegen, die in die Berech- 
nung einfließen sollen, wie etwa 
die Richtung der Rillen auf einer 
zerkratzten Fläche. 
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Was der Pixel Shader nicht än- 
dert, ist die Isolation der einzel- 
nen Bildpunkte. Bei der Berech- 
nung eines Bildpunktes kann er 
niemals auf dessen Nachbarn 
zugreifen. Auch die Registerin- 
halte früherer Durchläufe sind 
nicht verfügbar, alles was bleibt, 
ist das Endergebnis im Bildspei- 
cher. Das ist wichtig, damit meh- 
rere solcher Einheiten gleichzei- 
tig arbeiten können - wie bereits 
in Teil 1 angesprochen. 


Y) Unterschiede zwischen 
DirectX 8 und DirectX 9 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Zu wirklich unbegrenzten Effek- 
ten sind diese Shader in der Pra- 
xis noch nicht geeignet. So gibt 
es immer noch Einschränkun- 
gen bei der Maximallänge und 
dem Funktionsumfang der Sha- 
der. So dürfen in DirectX 8 Pixel 
Shader maximal 16 Operationen 
umfassen und müssen bestimm- 
te Regeln bei Texturzugriffen 
einhalten. DirectX 9 beseitigt 
diese Beschränkungen und er- 
laubt mehrere hundert Instruk- 
tionen pro Shader. 


Des Weiteren unterstützt DX 9 
nun auch Fließkommazah- 
len, was zum einen hohe Präzi- 
sion und zum anderen einen 
enorm vergrößerten Wertebe- 
reich bringt. Letzteres mag un- 
nütz erscheinen, denn ein Pixel 
kann nie weißer als weiß sein. 
Will man nun aber Reflektionen 
von einer Oberfläche simulie- 
ren, die nur einen geringen Teil 
des Lichtes spiegelt, dann ist die 
Unterscheidung zwischen ziem- 
lich hell (wie eine auf den Spie- 
ler gerichtete Taschenlampe) 
und wahnsinnig hell (wie direk- 
tes Sonnenlicht) unabdingbar. 


D Ausblick und Fazit 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Dreiecksbasierte Grafikbe- 
schleuniger haben im Laufe der 
Jahre eine erstaunliche Entwick- 
lung hin zu immer besserer 
CPU-Entlastung und immer 
schöneren Effekten durchge- 
macht. Wir hoffen, mit dieser 
Reihe das Verständnis für die 
Technik verbessert zu haben. 
Andererseits hoffen wir natür- 
lich auch, dass uns die Spie- 
leentwickler möglichst reichlich 
mit entsprechend prächtigen 
Titeln beglücken. 

RoLr NEUBERGER 


SHADER BEI DER (ДАШ Rachel verdankt ihre Mimik einem komplizierten 
Vertex Shader. Pixel Shader sorgen für den richtigen Teint. (Quelle: Ati) 
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AQUANOX Die Unterwasserhatz Aquanox ist eines der ersten Spiele, das 
massiv die DirectX-8-Pixel-Shader nutzte. (Quelle: Massive/Fishtank) 
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T HARDWARE 
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NENITA Drahtlose Übertragungswege 


In unserer Serie „Hard- 
ware Inside” stellen wir 
Ihnen jeden Monat Tech- 
nologien aus dem Hard- 
warealltag vor und er- 
klären diese. In diesem 
Monat geht es um kabel- 
lose Eingabe- und Blue- 


tooth-Geräte. 


eripheriegeräte, die 
kein Kabel zur Kom- 
munikation mit dem 
Computer brauchen, haben ein- 
deutige Vorteile: Sie sind einfa- 
cher zu bedienen und universell 
einsetzbar. Auch der Auf- und 
Abbau der Peripherie geht 
schneller und unkomplizierter, 
wenn das nächste Netzwerk- 
spielchen ruft. Doch es gibt auch 
Nachteile, zum Beispiel die Ak- 
kus, welche ständig aufgeladen 
werden müssen. 


2) Kabellose Freiheit? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Die ersten kabellosen Geráte auf 
dem Markt waren Fernbedie- 
nungen (zum Beispiel für Fernse- 
her), die mit Infrarot-Technologie 
arbeiteten. Der Empfänger im 


Fernseher ist ein lichtempfindli- 
ches Photoelement, der Sender 
basiert auf einer LED (engl. Light 
Emitting Diode). Diese Lumines- 
zenz- oder Leuchtdiode ist ein 
Halbleiterbauteil, das elektrische 
Energie in Wärme- und Strah- 
lungsenergie umwandelt. Die 
Lichtausbeute liegt ungefähr bei 
ein bis zwei Prozent und ist 
monochromatisch, also einfar- 
big. Infrarot-LEDs haben eine 
größere Strahlungsausbeute im 
nichtsichtbaren Bereich und wer- 
den deshalb gerne in Übertra- 
gungsstrecken als Sender einge- 
baut. Infrarot ist nicht völlig 
unsichtbar. Wenn man beispiels- 
weise mit einer Videokamera 
eine betätigte Fernbedienung 
aufnimmt, sieht man den pulsie- 
renden Leuchtcode. 


Ping 


| cB 


| Halbduplex 


Die Übertragung setzt einen 
direkten Sichtkontakt zwischen 
Sender und Empfánger voraus. 
Auch das breite Spektrum des 
Sonnenlichts kann den Empfang 
stóren. Das ist auch der Grund, 
warum sich die Technik im Com- 
putermarkt nicht durchsetzen 
konnte: Die Datenübertragung 
ist zu anfällig gegenüber äuße- 
ren Einflüssen. Außerdem ist die 
Übertragungsgeschwindigkeit 
nicht besonders hoch. Das wirkt 
sich nachteilig auf die Genauig- 
keit und die Reaktionsgeschwin- 
digkeit aus. Für Computerhard- 
ware ist die Infrarot-Technologie 
somit absolut ungeeignet — nur 
noch wenige Hersteller setzten 
beispielsweise bei einfachen 
Tastaturen auf diese veraltete 
Technologie. 


Vollduplex 


WAS 
IST? 


Datenkommunikation in voller 
Bandbreite in jeder Richtung zu 
jeder Zeit möglich 


| Datenkommunikation in voller 
Bandbreite nur abwechselnd mög- 
lich 


| Citizen Band - Frequenzen, die für 
| Hobbyfunker für Sprach- und Da- 
| tenübertragung freigegeben sind 


Ein Befehl, um die Zeit zwischen 
dem Senden und Empfangen ei- 
nes Datenpaketes zu messen 
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» Die theoretischen Grundlagen 
der Funktechnik 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
James Clark Maxwell schuf 1868 
die theoretischen Grundlagen, 
um Energie kabellos zu über- 
tragen. Die Maxwell’sche Glei- 
chung sagt, dass jedes zeitlich 
veränderte elektrische Feld ein 
magnetisches Wirbelfeld er- 
zeugt und umgekehrt. Dies 
nennt man auch elektromagneti- 
sche Wechselwirkung. Heinrich 
Hertz setzte dies zwischen 1885 
und 1889 mit seinem Funkgene- 
rator und -empfänger in die Pra- 
xis um. Die Grundlage der 
Funkübertragung war geschaf- 
fen. Je höher die abgestrahlte 
Energie, desto höher ist die 
Reichweite. Langwellige Strah- 
lung, das heißt niedrige Fre- 
quenzen, breiten sich an der 
Erdoberfläche aus. Kurzwellige 
Strahlungen mit hohen Fre- 
quenzen breiten sich fast 
lichtähnlich aus. Hohe Frequen- 
zen haben zudem den Vorteil, 
dass ein breiteres Sprachband, 
für glasklare Verständigung 
bzw. höhere Datenraten, über- 
tragen werden können. Die Aus- 
breitungsgeschwindigkeit von 
Funkwellen beträgt Lichtge- 
schwindigkeit. Die Zeitverzöge- 
rung ist bei kleinen Strecken 
vernachlässigbar. Diese wird 
aber relevant, wenn wir zum 
Beispiel eine Internetverbin- 
dung über Satellit benutzen 
— hier reichen selbst die hohen 
Geschwindigkeiten nicht aus, 
um einen geringen Ping zu rea- 
lisieren. 


» Freiheit und Sicherheit 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mittlerweile wurde die Infrarot- 
Technologie im Computerbe- 
reich fast komplett durch Funk- 
technologie ersetzt. Der Vorteil 
ist, dass kein Sichtkontakt zum 
Empfänger notwendig ist. Die 
Frequenz lag bei Einführung bei 
27 MHz und sollte eine sichere 
Übertragung von Daten inner- 
halb eines Radius von zwei bis 
fünf Metern garantieren. Mit 
dieser Technologie gab es aller- 
dings mehrere Probleme: Metall 
dämpfte den Empfang sehr 
stark. Probleme gab es nicht nur 
mit Eisenarmierungen in Wän- 
den, sondern auch mit Tischbei- 
nen oder Computergehäusen. 
Deshalb war es wichtig, dass 
sich der Empfänger möglichst in 
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der Hóhe des Senders befand, 
damit die maximale Reichweite 
erreicht wurde. Rückkanäle wa- 
ren auch mit einfachen Mitteln 
möglich — beispielsweise für 
Force Feedback. Weiteren Агрег 
mit dieser Frequenz verursach- 
ten Hobbyfunker: Ein CB-fun- 
kender Nachbar konnte ohne 
weiteres eine entsprechende 
Tastatur oder Maus außer Ge- 
fecht setzen. Auch Funkfern- 
steuerungen für Spielzeuge 
konnten den Empfang beein- 
flussen. Handys und schnurlose 
Telefone behinderten den Emp- 
fang dagegen nicht. Die Fehler- 
korrektur bestand nur in dem 
nochmaligen Senden der Daten- 
pakete - ein Rückkanal im Gerät 
war dafür allerdings Pflicht. Die 
Bandbreite war jedoch für eine 
ausreichend schnelle Kommu- 
nikation mit einer kabellosen 
Maus oder Gamepad zu niedrig. 
Außerdem waren ältere Funk- 
tastaturen gegen Abhören nicht 
geschützt. Ob vertrauliche Brie- 
fe oder Passwörter — alles, was 
auf einer solchen Tastatur einge- 
geben wird, kann im Umkreis 
von etwa fünf Metern (mit Emp- 
fangsverstärkern oder Richt- 
funkantennen noch viel weiter) 
unverschlüsselt durch Wände 
empfangen werden. Der Lau- 
scher benötigt lediglich einen 
zweiten Empfänger desselben 
Herstellers. Neue Tastaturen 
setzen heute konsequent auf 
Verschlüsselungstechnik und 
sollten den alten in jedem Fall 
vorgezogen werden. 


3) Kabellos spieltauglich 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die genutzten Frequenzen 
wurden mit der Zeit immer 
höher: Als Nächstes wurden 
Geräte mit 900 MHz ins Rennen 
geschickt, die man auch heute 
noch in den Regalen stehen 
sieht. Für mauslastige Action- 
spiele, wo es auf Reaktion und 
Genauigkeit ankommt, sind die- 
se Geräte allerdings noch immer 
nicht geeignet. Die Datenüber- 
tragungsraten eines normalen 
USB-Anschlusses werden hier 
nicht erreicht. Erst die neue 2,4- 
GHz Technik, wie sie Logitech 
in allen aktuellen Geräten ver- 
wendet, schafft hier Abhilfe. 
Diese Frequenz wird auch für 
Bluetooth benutzt, Logitech 
setzt allerdings auf ein firmen- 
eignes Protokoll. Die so genann- 


Designed for Intel" Pentium” 4 (Socket 478) processors 


MSI-MAINBOARD Einige Mainboard-Hersteller rüsten ihre Platinen mittler- 
weile mit Funktechniken wie Bluetooth aus. 


ANSPRUCHSVOLL Microsoft Wireless Optical Desktop for Bluetooth setzt 
Windows XP, Service Pack 1 und ein aktuelles BIOS voraus. 


AR Logitech gilt als Pionier der Funktechnik im Eingabebereich - 
alle aktuellen Produkte arbeiten mit der 2,4-GHz-Technologie. 


BLUETOOTH-CHIP Dieser Chip wurde von der Firma Ericsson entwickelt - 
er wird beispielsweise in Mobil-Telefonen eingesetzt. 
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Funktechniken 


Die Übersichtstabelle zeigt die Entwicklung der Funk- 
standards in den letzten Jahren. 


Die Standards im Vergleich 


27 MHz 900 MHz Fast RF Bluetooth 
Frequenzsprung Nein | Nein 250 Mal/s 11.600 Mal/s 
Modulation Frequenz- |Frequenz- |Gaussian Fre- | Gaussian 


modulation | modulation quency Shift | Frequency Shift 
Keying (GFSK) | Keying (GFSK) 


Übertragungsgeschw. |-20 kBit/s |-150 kBit/s 1432,6 kBit/s 1721.000 kBit/s 


Vollduplex |Vollduplex |Vollduplex |Halbduplex 
432,6 kBit/s 
Vollduplex 
Reaktionszeit ~ 50 ms -50ms |‹16т$ «16 ms 
Reichweite «5m «5m «0m «100m 
Fehlerprüfung Nein Bedingt Ja Ja 


Fast RF von Logitech und Bluetooth sind sehr leistungsstark. Dank hoher Übertra- 
gungsraten können diese Techniken Kabelsysteme teilweise ersetzen. 


Шан ИДЫ Mit Bluetooth ausgerüstete Endgeräte wie Handys oder 
Handhelds erkennen sich gegenseitig automatisch. 


INN Logitech will seine 24-GHz-Technologie aus dem Eingabebereich 
auch auf andere Marktsegmente wie Headsets übertragen. 


RAR, Nokias neue Minikonsole soll Bluetooth unterstützen und somit 
Multiplayerspiele im Funknetzwerk ermóglichen. 
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te Fast-RF-Technologie von Lo- 
gitech basiert auf der Bluetooth- 
Hardware und bietet fast die 
gleiche Melderate wie eine USB- 
Maus mit Kabel - die Reaktions- 
zeit einer Logitech-RF-Maus 
liegt unter 16 Millisekunden. 255 
eindeutige Kennungen (- Gerá- 
te) kónnen von diesem Protokoll 
verwaltet werden. Alle empfan- 
genen Datenpakete werden auf 
Fehler geprüft und gegebenen- 
falls auf einer von 79 anderen 
Frequenzen erneut übertragen. 
Diese Frequenzsprünge finden 
250 Mal in der Sekunde statt. 


Э) König Blauzahn 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Geschichte von Bluetooth 
begann Anfang 1998 im hohen 
Norden. Angeregt von Ericsson, 
einigten sich IBM, Nokia, Toshi- 
ba und Intel auf die Entwick- 
lung einer neuen Technologie 
für die drahtlose Kommunika- 
tion im Kleinnetzwerk-Bereich. 
Der Name Bluetooth leitet sich 
von dem dänischen König Ha- 
rald Blatand - zu Deutsch: Blau- 
zahn - ab. Der Wikinger Blatand 
vereinigte im 10. Jahrhundert 
seine Heimat mit Norwegen 
und führte das Christentum in 
Dänemark ein. Das Ziel der 
Vereinigung setzten sich auch 
die fünf Unternehmen, um 
einen gemeinsamen Industrie- 
standard für die bis dato zahl- 
losen Schnittstellen-Spezifika- 
tionen aus der Taufe zu heben. 


y) Bluetooth-Spezifikationen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Bluetooth nutzt den Ultrahoch- 
Frequenzbereich bei 2,4 Giga- 
hertz und kommt mit einem 
Milliwatt Sendeleistung aus. Die 
Sendeleistung begrenzt die 
Reichweite auf ungefähr zehn 
Meter — Spezialgeräte mit höhe- 
rer Sendeleistung kommen bis 
auf 100 Meter. Zum Vergleich: 
Handys strahlen bis zu 3.000 
Milliwatt beziehungsweise drei 
Watt aus. Die maximal mögliche 
Übertragungsrate liegt bei 1.000 
kBit/s und erreicht damit 
immerhin 15-fache ISDN-Ge- 
schwindigkeit. Durch regelmä- 
figen Frequenzwechsel sind 
Bluetooth-Geráte weniger an- 
fállig für Stórungen durch ande- 
re Funkquellen. Durch den so 
genannten ,Frequenzsprung^ 
wird die Zeit auf einer bestimm- 
ten und eventuell rauschenden 


HARDWARE 


Frequenz so kurz wie móglich 
gehalten. Bluetooth schaltet 
1.600 Mal pro Sekunde zwi- 
schen 79 festgelegten Frequen- 
zen im Ein-Megahertz-Raster 
um und kann vom Rauschen 
beeintráchtigte Daten erneut 
senden. Außerdem umfasst die 
Technologie die Möglichkeit, die 
Daten zwischen Sender und 
Empfánger zu verschlüsseln, so 
dass Datendiebe in die Róhre 
schauen. Mit dieser Technik 
kónnen lokale Netzwerke reali- 
siert werden, in denen bis zu 80 
Endgeráte kabellos miteinander 
kommunizieren. Wenn ein Gerát 
in den Empfangsbereich eines 
anderen neu eintritt, wird es 
automatisch erkannt und iden- 
tifiziert. 


Э) Bluetooth-Einsatz 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Microsoft setzt mit seinem 
„Wireless Optical Desktop for 
Bluetooth“ voll auf diese Tech- 
nologie. Natürlich benötigt man 
hier Windows XP. Und weil die- 
ses Betriebssystem von Haus aus 
noch keine Bluetooth-Unterstüt- 
zung „bietet, muss es erst mit 
dem „Service Pack 1” aktuali- 
siert werden. Noch eine Ebene 
tiefer muss geprüft werden, ob 
das BIOS des Computers mit 
dieser drahtlosen Tastatur über- 
haupt zurechtkommt. Beim Start 
kann der Computer sonst mit 
der Fehlermeldung „Keyboard 
Error“ einfach hängen bleiben. 
Deswegen sollte vorher ein ak- 
tuelles BIOS installiert werden. 


Die kabellose Vernetzung von 
Endgeräten wie PC, Notebook, 
Drucker, Handy und Headset 
wird in naher Zukunft zum 
Standard gehören. Nicht nur 
Datenaustausch ist dann zwi- 
schen den Geräten möglich. So 
kann man beispielsweise sein 
Handy als komfortable Fern- 
bedienung für seinen Laptop 
benutzen oder mit seinem Te- 
lefon-Headset in exzellenter 
Soundqualität sprachgesteuerte 
Befehle auf seinen Computer 
schicken. Auch Bezahlvorgänge 
an Kassen, Zapfsäulen oder 
Automaten werden so möglich. 
Geplant sind auch Verbindungs- 
punkte in Kaufhäusern, Hotels 
und Messehallen, wo man mit 
seinem Palm problemlos im 
Internet surfen kann. 

Marc FLonEscu/KAv BEINROTH 
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* Leserum 


fra 


Welcher Prozessor rechnet in Ihrem PC? | L VIA KTIS3A pe Aopen | 1 Übertakten Sie Ihre Grafikkarte? 
(Bitte nur eine Antwort) | VIA KT266/A | Asus (Bitte nur eine Antwort) 
AMD K6-2/K6-III VIA KT333 | O Ati | Ja, mit vorhandenen Kühlkomponenten 
AMD Duron | | CI Club 3D/Powercolor | Ja, mit zusätzlichen Kühlkomponenten 
AMD Athlon (Slot A) ‚DI AND 760 | C Connect3D | О Nein 
= AMD Athlon T-Bird (Sockel A) | $is735/Sis745 | Creative | 1 1 Welche Bilddiagonale hat Ir Monitor? 
[C] AMD Athlon XP (Palomino) а $15635/645/$15648 О Ева | (Bitte nur eine Antwort) 
AMD Athlon XP (Thoroughbred) |. C Sonstige/Weiß ich nicht genau | Enmic/HIS | Bis 15 Zoll 
AMD Ahon IP Barton} | Von welchem Hersteller ist Ihr Mainboard? | бало | LES 
Intel Pentium II (Slot 1) | 5 (Bitte nur eine Antwort) | Gigabyte | 1190 
Intel Pentium 111 (Sockel 370) | | Guillemot/Hercules | С Ab 20 Zoll 
E Intel Pentium 4 (боска 423) | CI Wein | CI Imovision | ER 
Intel Pentium 4 (Sockel 478) Milia | Leadtek | 
Sonstige/Weiß ich nicht genau Asrock | C Matrox | Analoger CRT 
2 Wie ist die CPU getaktet (ohne Over- | | Em | Li Digitales LCD 
clocking!)? (Bitte nur eine Antwort) | Chaintech | Powermagic | 1 Von weichem Hersteller ist ihre Soundkarte? 
601 - 800 MHz Elitegroup | [I Prolink (Pixelview) (Bitte nur eine Antwort) 
Bis 800 Mz | | CI Sapphire | О Creative 
C 801 - 1.000 MHz | |. C Sparkle | Guillemot/Hercules 
1.001 - 1.200 MHz | Gigabyte Xelo Terratec 
C 1.201 - 1.400 MHz | Г] | Sonstige/Weiß ich nicht genau On-Board-Sound 
1.401(*) - 1.600(+) MHz | Sonstige 
| 


9 Welchen Chip hat Ihre Grafikkarte? 


C 1.601(4) - 1.800(+) MHz C] Weiß nicht/Andere | (Bitte nur eine Antwort) C Weiß ich nicht genau 
NAE CON DE | б Wie viel Hauptspeicher besitzt Ihr PC? | — M Radeon SOR/DDR/Radeon 7300 i 1 Mit welchem Sound-System spielen Sie? 
2.001(+) - 2.400(+) MHz | {Bitte nur eine Antwort) | Ati Radeon 8500 | (Bitte nur eine Antwort) 
[C] Mehr als 2.400(+) MHz | L] Bis 128 MB RAM | Ati Radeon 9000/9000 Pro | Stereo-Lautsprecher (PC-Boxen) 
Anm.: Bei Athlon XP wird nicht der reale Takt, sondern | [7 129-192 MB RAM | Ati Radeon 9500 | Surround-Lautsprecher (PC-Boxen) 
die Typenkezelchnungeingekragen. | 193-256 MB RAM | C Ni Radeon 9500 Pro | E Über die Hi-FrAnlage 
3 Übertakten Sie Ihre CPU? | 257-384 MB RAM | We a ie 9700/9700 Pro | Kopfhürer 
(Bitte nur eine Antwort) | 385-512 MB RAM | Nvidia TNT2/M64/Pro/Ultra | = 5 
Ja 513 MB oder mehr |. C Nvidia Geforce? MA/MX-200/MX-400 | 
hie | T Welchen Hauptspeichertyp besitzen Sie? | ча Se кы | E: 
4 We Chipsatz hat Ihr Mainboard? | (Bitte nur eine Antwort) | = nn. | 
S (Bitte nur eine Antwort) | Normalen SDR-SDRAM | Nvidia Geforce3 11-200 | 
СС Intel 440BX (Slot 1) DDR-SDRAM (PC200/266) | Nvidia Geforce4 MX-440/MX-460 | einen portablen MP3-Player zu kaufen? 
C ` Intel845-Reihe C DDR-SDRAM (PC333/400) | Nvidia Geforce4 Ti-4200/64 MB | Ja 
C Intel850-Reihe |. C Sonstige/Weiß ich nicht genau | Nvidia Geforce4 Ti-4200/128 MB | C Nein 
Зоната ВУ) | Von welchem Hersteller ist Ihre Grafikkarte? E EENS | i ia өш OVD- 2 
Nn ENCSUUT Nvidia Geforce FI 5800/Ultra | 
VIA KX133 (Sot A) | | DI Sonstige | Os 
VIA KTI33 Кет |. C] Weiß ich nicht genau | C Nein 
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UMFRAGE 


1 8 Spielen Sie DVD-Filme über den PC ab? 2 Ihr nächster Prozessor kommt von | L Artikel als PDF-Archiv 3 Lesen Sie regelmäßig Computer-Spielemaga- 
(Bitte nur eine Antwort) (Bitte nur eine Antwort) | Vollversionen zine? (Bitte nur eine Antwort) 
| | 
Ja, Ausgabe über den Monitor | LI AND | CJ Ja (Einzelheft) 
Ja, Ausgabe über den Fernseher EL: 35 watsuise Ja (Abo) 
C Nein |. LI Sonstige/Weip ich noch nicht Unter 15 Jahre Nein 
Welche Technik verwenden Sie, um ins 2 Ihre nächste Grafikkarte hat einen 16 - 20 Jahre 3 Wenn ja, welches Computer-Spielemagazin 
Internet zu kommen? (Nur eine Antwort) (Bitte nur eine Antwort) 21 - 25 Jahre gefällt Ihnen am besten? (Eine Antwort) 
Analoges Modem Nvidia-Chipsatz 26 - 30 Jahre PC Games 
ISDN | L2 Mti-Chipsatz 31- 35 Jahre PC Action 
DSL Sonstige/Weiß ich noch nicht 36 - 40 Jahre Г] Gamestar 
SEN 3 Planen Sie dieses Jahr einen Monitor-Kauf? | 41 - 45 Jahre Computerbild Spiele 
Habe keinen Internet-Anschluss (Bitte nur eine Antwort) | 46 Jahre und älter Andere 
Ja, 19-Zoll-Monitor CRT 
Wie lange sind Sie pro Woche online? = x | Lesen Sie regelmäßig andere Hardware- Haben Sie Ihr Gehäuse gemoddet (Seiten- 
2 (Bitte nur eine Antwort) | Ja, 21-Zoll-Monitor CRT | 3 Magazine? (Bitte nur eine Antwort) 4 fenster, Beleuchtung usw.)? 
Bis 5 Stunden | 2 Ja, 15Zol-Monitor LCD | С Ja (Einzelheft) Ja , 
6-10 Stunden | Ja, 17-Zoll-Monitor LCD | Ja (Abo) Nein 
11-20 Stunden Ка | Nein 
21-30 Stunden C Weiß ich noch nicht | 41 Haben Sie Ihren Rechner schallgedämmt? 
| 37 Wenn ja, welches Hardware-Magazin gefällt 
31-40 Stunden 3 Welche der folgenden Produkte wollen Sie I Ihnen am besten? (Bitte nur eine Antwort) Ja 
C] Mehr als 40 Stunden kaufen? (Mehrere Antworten möglich) | LJ Chip Nein 
| 5.1-Lautsprecher (PC) | Computer Bild 
21 Nutzen Sie eine Flatrate? | Digitalkamera | Ct 42 Besitzen Sie eine Wasserkühlung? 
m | C Digitale Videokamera | DI PC Direkt Ja 
Nein L Dolby-Anlage | [ROO Nein 
` Drucker (Tinte) | i 
2 Welches Betriebssystem nutzen Sie zum | PC Magazin 4 3 Interessieren Sie sich für das Thema ... 
Spielen? (Bitte nur eine Antwort) Drucker (Laser) PC Praxis (Mehrere Antworten möglich) 
Windows 98/Windows 98 SE ` ` Fernseher PC Pro Schalldámmung 
Windows Me L Foto-Handy PC Welt Wasserkühlung 
Windows XP Home Edition PDA PC Shopping Case Modding allgemein 
Windows XP Pro Projektor Sonstige Keine der genannten Themen 
Windows 2000 Scanner 
Linux | Spielermaus 
° ° 
Sonstige |. [C Stand-alone-DVD-Player M it m a C h e n & б ew | П П е П | 
fr О 
2 3 In welcher Auflösung/Farbtiefe spielen Sie? EE f а d A 
(Bite nur eine Antwort) TV-Tunerkarte (analog) Unter allen Einsendungen verlosen wir eine Grafikkarte 
800x600 16 Bit C TV-unerkarte (digital) | und einen 256-MB-USB-Stick von Innovision. 
800x600 32 Bit Videoschnittkarte | E 
1.024x768 16 Bit | Webcam 
1.024x768 32 Bit | Wireless LAN 
1.280x1.024 16 Bit | | 
1.280x1.024 32 Bit 32 Wünschen Sie mehr Softwaretests im Heft? A 
Sonstige | Ja | 


2 Aktivieren Sie Kantenglättung beim Spielen? 
(Bitte nur eine Antwort) 


Nein 


3 Falls ja, welche Themengebiete interessieren 


LI Ja | Sie am meisten? (Mehrere Antworten) 

Nein | C 3p-erafik 

Weiß ich nicht Betriebssysteme 

Technisch unmöglich bei meiner Grafikkarte Brenn-Software 

Spielen? (Bitte nur eine Antwort) Internet-Browser 

Ja C Kommunikations-Software 

Nein Musik/MP3 

Weiß ich nicht Office 

Technisch unmöglich bei meiner Grafikkarte Tuning 

Video (Videoschnitt, Videoplayer) 

26 Besitzen Sie ein Notehook? Virenscanner 

Ja || Zeichenprogramme 

Nein ` Sonstiges 


2 Kommt der Kauf eines Notebooks für Sie 
infrage? (Bitte nur eine Antwort) 


3 


Welche CD-Inhalte sind für Sie am wichtigs- 
ten? (Mehrere Antworten möglich) 


Ja Spieledemos 

Nein, Notebooks sind mir zu teuer | LJ Videos (Hardware + Spiele) 
Nein, die Spieleleistung ist mir zu schwach ` ` Kostenlose Tools 

Nein (andere Gründe) Trialversionen 
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Der USB Flash Drive 256 von Innovision ist ideal für den einfachen Daten- 
transport. Dazu haben Sie die Chance, die Tornado Ti-4800 SE mit 128 MB 


RAM zu gewinnen. 


Computec Media AG 


Redaktion PC Games Hardware 


Ihre Daten 


Vorname: 


Name: 
Umfrage 05/2003 | Dr-Mack-Str. 77 | straße/Hausnr: 


90762 Fürth 


PLZ/Stadt: 


Die Gewinne werden unter allen Teilnehmern verlost. Einsendeschluss ist der 7. Mai. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Compu- 
tec Media AG und deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


www.pcgameshardware.de 


GEWINNSPIEL 


Gewinnen Sie 
mit PC Games Hardware 


Diesen Monat gibt es etwas ganz Besonderes für PC-Games-Hardware-Fans: In Kooperation 
mit www.ichbinleise.de verlosen wir fünf CS-601-Gehäuse mit limitierten PCGH-Seitenteilen. 


Gehäuse von www.ichbinleise.de 


Wir verlosen in Zusammenarbeit mit 


www.ichbinleise.de fünf blaue CS-601-Gehäuse. Das 
Besondere an diesen Gehäusen: In das linke Seitenteil 
wurde per Lasercut das PC-Games-Hardware-Logo 


geschnitten. Der Lasercut ist mit einer Plexiglas- 
X scheibe hinterlegt und gibt so den Blick auf das 
beleuchtete Innenleben Ihres Rechners frei. 


CS-601 mit PC-Games-Hardware-Seitenteil 


Gesamtwert ca. € 750,- 


Damit treiben Sie Ihr Mainboard zu 
neuen Höchstleistungen: Wir ver- 
losen vier High-End-Speicherpake- 
te von Corsair. Diese Twinx-Pakete 
bestehen aus zwei identischen 
256-MB-PC400-DDR-SDRAM- 
Modulen, die für den Twinbanking- 


Betrieb (Nforce2, Granite Bay) 


optimal geeignet sind. Twinx 512-3200LL CORSAIR 


Gesamtwert ca. € 800,- 
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GEWINNSPIEL 


Mit dieser Software machen Sie 
Ihren Rechner zur Festung: Wir 
verlosen zehn Mal Panda Antivirus 
Platinum 7.0. Jedes der zehn 
Softwarepakete besteht aus einer 
effizienten Virensoftware (plus ein 
Jahr kostenlose Updates) und 


Antivirus 


einer starken Software-Firewall. 


Software von Powerquest ғ: 


Mit diesen Tools haben Sie Ihre 
Festplatte im Griff: Mit Partition 
Magic 8.0 kónnen Sie Ihre Festplat- 


te komfortabel partitionieren und 
verwalten. Drive Image 2002 ist 
optimal für Backups und Spiege- 
lungen von Festplatten geeignet. 

In Zusammenarbeit mit Powerquest 
verlosen wir jeweils fünf Versionen 
der praktischen Systemtools. 


Gesamtwert ca. € 700,- 


Um am Gewinnspiel teilzunehmen, senden Sie einfach Sie können weiterhin einfach per Postkarte 
ы Г { am Gewinnspiel teilnehmen. 
eine SMS mit dem Inhalt ,,PCGH" an die 82 4 44. Schicken Sie diese an: 
(€ 0,49/SMS* ; aus dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS) PC Games Hardware 
А vs ae А ч . Stichwort ,,PCGH Gewinnspiel 05" 
*Tarif nur gültig bei D1 t-mobil; D2 Vodafone**; 02; Mobilcom; Debitel Dr.-Mack-Strafe 77 


**davon 12 Cent Vodafone-Leistung 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 07.05.2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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EINKAUFSFÜHRER 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teuer 
sein. In den folgenden Ein- 
kaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 
zu Produkten unterschied- 
lichster Kategorien. Die Be- 
sonderheit: Auf Hardware 
mit besonders gutem Preis- 


Leistungs- Verháltnis weisen 


wir gesondert hin. 


Grafikkarten und Monitore 


Aktuel 


Pr 


Redakteur | 
Bereich Grafikkarten | 
| 


dukt-Empfehlunge 


| Der Grafikkartenmarkt befindet sich durch die kom- 
menden 3D-Generationen von Ati (9200, 9600) und 
Nvidia (FX 5200, FX 5600) im Umbruch. Wer jetzt 
wachsam ist, profitiert von Preissenkungen der Rade- 
| 0n-9500-/9700- und der Geforce4-Ti-Reihe. Aktuell 
sind die Atlantis 9500 Pro von Sapphire (220 Euro) 
| und die GATI4200-TD8X von MSI (165 Euro) echte 
Thilo Bayer | Preisbrecher. Wer es flüsterleise mag, sollte sich die 
Atlantis 9700 Pro in der Ultimate Edition vormerken - 
allerdings nur bei vorhandener Gehäusebelüftung. 


Grafikkarten 


Preis-Leistungs-Tipp 


— Sapphire Atlantis 9500 Pro 


Grafikkarte 


MSI G4T14200-TD8X 


Grafikkarten (* abgewertet) 


AGP-Karten bis 200 Euro 


Preis- Hersteller 


Internet 


Takt (Chip/RAM) Anschlüsse 


Leistungs- B> GATI4200-TD8X MSI www.msi-computer.de € 164,- Geforce4 Ti-4200-8X |64 MB DDR (3,6 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,8 — (03/2003) 
Tipp беѓогсе4 Ti-4200 Turbo |Albatron www.albatron.com.tw € 195, | Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-OQut 11,8 (11/2002) 
Winfast A250 LE TD Leadtek www.leadtek.de Є 165,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|1,9* — (07/2002) 

Tornado GF Ti-4200 Innovision www.mb-it.de € 155,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out .|1,9* — (07/2002) 

Maya 1 R9500 Gigabyte www.gigabyte.de € 189,- Radeon 9500 64 MB DDR (3.6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,9 — (02/2003) 

Gladiac 9500 Elsa www.elsa.de | € 199.- Radeon 9500 64 MB DDR (3,3 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,9 — (03/2003) 

Excalibur Radeon 9500  |Enmic/HIS www.enmic.de € 197,- Radeon 9500 64 MB DDR (3,3 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,9 (03/2003) 

Ultra/650 XP GS Gainward www.gainward.de € 199,- Geforce4 Ti-4200 128 MB DDR (4 ns) 260/520 MHz VGA/DVI/Video-In_|2,0* (08/2002) 

Xelo Radeon 9500 Xelo www.xelo.net Є 189,- Radeon 9500 64 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VeA/DVI/TV-Out |2,0 (02/2003) 

Radeon 9500 Connect3D www.mb-it.de €179,- Radeon 9500 64 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,0 — (03/2003) 

Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com Є 187,- Radeon 9500 64 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 12,0 — (02/2003) 

Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € 169,- Geforce4 Ti-4200 | 64 MB DDR (4 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/TV-Out 12,0 ` (12/2002) 

Geforce4 Ti-4200 Prolink www.powertech-electronics.de | € 159,- Geforce4 Ti-4200 64 MB DDR (4 ns) 250/500 MHz VGA/TV-Out 2,0* (08/2002) 

Preis- — GF4 MX-440-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 109,- Geforce4 MX-440-8X |64 MB DDR (3,6 ns) 275/513 MHz VGA/DVI/Video-In 12,5 (12/2002) 
Leistungs: B> Evil Commando 9000 Pro | Ромегсоіог__ |www.pc-planet-hamm.de € 106,- Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |25 — (11/2002) 
Tipp Тасһуоп Rad. 9000 Pro |Tyan www.tyan.de € 130, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,5* (10/2002) 

ЗОР Radeon 9000 Pro ` [Guillemot www.hercules.de € M9, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,3 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (09/2002) 

Pixelview 64 MX440-8X  |Prolink www.powertech-electronics.de | € 127, Geforce4 MX-440-8X |128 MB DDR (4 ns) 219/520 MHz VGA/DVI/Video-In |2,5 (12/2002) 

Excalibur 9000 Pro Enmic/HIS www.enmic.de € 129, Radeon 9000 Pro 64 MB DDR (3,6 ns) 215/550 MHz VGA/DVI/TV-OQut |2,5 (11/2002) 

Atlantis 9100 Sapphire www.sapphiretech.com € 18,- Radeon 9100 64 MB DDR (4 ns) 250/460 MHz VGA/DVI/TV-Out 12,5 — (04/2003) 
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Grafikkarten (* abgewertet) 


AGP-Karten über 200 Euro 


Hersteller 


Internet 


Preis 


/RAM) Anschlüsse 


Atlantis 9700 Ultimate Ed. | Sapphire www.sapphiretech.com |€ 469,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out .|1,5 (04/2003) 

3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de |€ 449,- | Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out ` "18 — (1/2002) 
Gladiac 9700 Pro LE Neue Elsa ` | www.elsa.de € 479,- | Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,5 (01/2003) 

Maya II GV-R9700 Pro Gigabyte www.gigabyte.de € 439,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,5 — (12/2002) 
Atlantis Radeon 9700 Sapphire www.sapphiretech.com € 299,- | Radeon 9700 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out — |1,5 — (01/2003) 
Excalibur Radeon 9700 Pro | Enmic/HIS — | www.enmic.de Є 419,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,6 (12/2002) 

V8460 Ultra Deluxe Asus www.asuscom.de € 349,- Geforce4 Ti-4600 128 MB DDR (2,9 ns) 300/650 MHz VGA/DVI/Video-In |1,6* — (08/2002) 
Radeon 9700 Pro Connect3D | www.mb-it.de € 429,- Radeon 9700 Pro 128 MB DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DV/TV-Out 11,6 — (11/2002) 
Excalibur Radeon 9700 Enmic/HIS — | www.enmic.de € 305,- | Radeon 9700 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,6 — (03/2003) 
Radeon 9700 Connect3D |www.mb-it.de Є 279,- Radeon 9700 128 MB DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,6 (03/2003) 

3D Prophet 9500 Pro Hercules www.hercules.de € 279,- Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,0 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 11,6 — (03/2003) 

Preis- — Gladiac 9500 Pro Elsa www.elsa.de € 249,- Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out ` (të (03/2003) 
Leistungs- B> Atlantis 9500 Pro Sapphire | www.sapphiretech.com € 219,- Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out — |1,7 — (03/2003) 
Tipp ` Excalibur 9500 Pro Enmic/HIS — | www.enmic.de € 259,- Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |1,7 (03/2003) 
SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de Є 249,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,3 ns) 250/570 MHz VGA/DVI/Video-In |1,7_ (03/2003) 
V9280S/TVD Asus www.asuscom.de € 259, Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (2,9 ns) 215/600 MHz VeA/DVI/Video-In |1,7_ (01/2003) 
Winfast A280 TD VIVO Leadtek www.leadtek.de Є 219,- Geforce4 Ti-4800 St | 128 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/Video-In |1,7 — (04/2003) 
Ultra/750-8X XP 65 Gainward ` | www.gainward.de € 329,-  |Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,3 ns) 290/620 MHz V6A/DVI/Video-In |1,7 — (03/2003) 

Maya 11 9500 Pro Gigabyte ` | www.gigabyte.de € 250,  |Radeon 9500 Pro 128 MB DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out — | 7 — (03/2003) 
Winfast A280 LE TDH Leadtek | www.leadtek.de € 200,  |Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (4,0 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 (01/2003) 
G4T14200-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 200,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 МВ DDR (4,0 ns) 250/513 MHz VGA/DVI/Video-In |1,8 (01/2003) 
Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 209,- Geforce4 Ti-4200-8X |128 MB DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out [1,8 — (03/2003) 
G4Ti4800SE-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 239,- Geforce4 Ti-4800 SE | 128 MB DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/Video-In 11,8 ^ (03/2003) 


Röhren-Monitore (CRT) 


17 Zoll 


Hersteller 


Internet 


Anschluss 


Flexscan T565 Eizo www.eizo.de €399- D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 1,8 (01/2002) 
Preis- — Diamond Pro 740SB Mitsubishi — | www.nec-mitsubishide — |€ 339,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz | Highcontrast [19 (01/2002) 
Leistungs- B> TKir+ AOC - |wwwaoceuropecom _ [Є169- D-Sub 0.25 mm Loch 30-95 kHz | Flatscreen 2,0 (07200) 
Tipp 761г AOC www.aoc-europe.com €149,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz чеке Wölbung |2,4 (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de Є 249,- | D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,4 (08/2002) 

19 Zoll 

Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freg. Sonstiges Wertung 
Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 439,- D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast Lë (1/2002) 
Leistungs- B> 109840 Philips www.philips.de Є 319,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen X7 — (1/2002) 
Tipp Multiscan E430 Son wWw.sony-cp.com/de € 469,- D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002) 
Diamond Plus 93 SB Mitsubishi — | www.nec-mitsubishi.de €39,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002) 
LS902UT liyama www.iiyama.de Є 239,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz [Leichte Wölbung |1,9 (1/2002) 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. _ Sonstiges Wertung 

1365 Eizo www.eizo.de €599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot- Software 18 (09/2002) 
AX3835UT liyama www.iiyama.de Є 649,- D-Sub, DVI-D 25 ms [160 бгай | Höhenverstellbar_ |1,8 ^ (09/2002) 
275 M Еуе-0 WWW.eye-q.com € 649,- | D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad | Geniales OSD 19 (09/2002) 
Preis: — LMIBIOA Hyundai www.hyundaig.de | € 499,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,0 (09/2002) 
Leistungs- B> Highscreen 567 Vobis www.vobis.de € 289,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 2,2 (09/2002) 
Tipp 5530 CTX www.ctxeurope.com le 429,- D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,2 (01/2003) 

17 Zoll 

Hersteller — Internet Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. ` Sonstiges 
SDM-STIR Sony . |www.sony-cp.com/de € 699,- D-Sub 16 ms 160 Grad Zocker- LCD V7 — (04/2003) 
1С01701 | NEC www.nec-mitsubishi.de €559- ` |D-Sub 16 ms 160 Grad Edles Design 18 (04/2003) 
АЅ43140Т liyama www.iiyama.de € 499,- D-Sub (Fest) 20 ms 150 Grad Günstiger Preis — |1,9 — (04/2003) 
Syncmaster I72T Samsung www.samsung.de €:199,- D-Sub, DVI-D 25 ms 170 Grad Edles Design 19 (04/2003) 
Preise Flatron LI7IOB [LG www.lge.de € 599,- D-Sub, DVI-I 16 ms 140 Grad Schnelle Reaktion | 2,0 (04/2003) 
— HS 767 | Vobis www.vobis.de 3992 D-Sub 25 ms 160 Grad Günstiger Preis — |2,2 (04/2003) 
1рр 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 


Schon über ein Jahr bietet AOC bei den 17-Zoll-Röh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs- Verháltnis. 
Der 7КІг+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
| tet nur 169 Euro. Möchten Sie sich lieber einen 19-Zol- 


ler zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 17 erreicht und wird 
| für knapp 320 Euro angeboten. Ein günstiges 15- und 
17-Zoll-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geráte ha- 
ben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. 
Zockern lege ich den Sony SDM-STIR ans Herz. 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 
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Oliver 
Haake 
Redakteur 
Bereich Speicher 


EINKAUFSFÜHRER 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der häufigsten 


Preis-Leistungs-Tipp 


Preis-Leistungs-Tipp 


Fehlerquellen. Geben Sie sich daher nicht mit No- 
name-Müll ab, sondern greifen sofort zu geprüftem 
Markenspeicher von Corsair, Mushkin oder Infineon. 

| PC400/433-DDR-SDRAM mit CL2 hat den größten 

| Tuningspielraum. Bei den Prozessoren raten wir zur - 
Mittelklasse: Neue Chips sind unverhältnismäßig teu- 
er, áltere CPUs sind meist nicht mehr spieletauglich. 
Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit mehr als 2,4 
GHz oder ein Athlon XP ab 2400* sein. 


Prozessor 


Arbeitsspeicher 


Prozessoren 
Intel 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 900, 1.0004, 111004, 1.200, 1.300, 1.400 32/256 KB CPU-Takt 100 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer | ISSE 

Celeron 1.700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 KB CPU-Takt 100 MHz ODR Sockel 478 0,18 Mikrometer ` (last SSE2 
Celeron 2.000, 2100, 2.200 8 + 12 KuOps/128 KB CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium Ill 600, 650, 700, 750, 800, 850, 900, 1.000 32/256 KB CPU-Takt 100 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer | ISSE 

Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 

Pentium III 1.000, 1133, 1.200, 1.333 32/256 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium III 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 KB CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,3 Mikrometer — |ISSE 

Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 KB CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 423/478 018 Mikrometer —|ISSE, SSE2 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 +12 KuOps/512 KB CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 _10,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 . |8* 12 KuOps/5t2 KB CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT 
AMD 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300 128/64 KB 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.300, 1.400 128/256 KB 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 

Athlon 1.000, 1.133, 1.200, 1.333, 1.400 128/256 KB 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon MP 1.000, 1.200, 1.400, 1,533, 1.600, 1.733, 1.800 128/256 КВ 133 MHz DDR Sockel A 018 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP. XP 1500+, XP 1600+, XP 1700+, XP 1800+, XP 1900+, XP 2100+, XP 2200+ ` |128/256 KB 133 MHz DDR Sockel A 018 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (680) | XP 1700+, XP 1800+, XP 1900+, XP 2000+, XP 2100+, XP 2200+ __|128/256 KB 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | XP 1800+, XP 2000+, XP 2100+, ХР 2200+, XP 2400+, XP 2600+ 128/256 KB 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (681) | XP 2600*, XP 2700+, XP 2800+ 128/256 KB 166 MHz DDR Sockel А 013 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (68A0) | XP 2500+, XP 2800+, XP 3000+ [128/512 KB 166 MHz DDR Sockel A [013 Mikrometer ` | 3DNow Prof. 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
PC433/466 


Hersteller 


Internet 


Preis 


Realer Takt CAS-Latenz 


S/D-Sided 


Chiporganisation 


Wertung 


KHX3500/512 Kingston www.kingston.com Є 260,- |2 х 256 MB 217 МН2 WER Double-Sided |16 x 128 MBit Lë (03/2003) 
PC3500 Corsair www.corsairmicro.com | Є 124,- |1x 256 MB 217 MHz (12 Double-Sided |8 x 256 MBit 16 (01/2003) 
Platinum Ultra PC3500 — | GEIL www.geil.com.tw [€ 130,- |1x256 MB 217 MHz WER Single-Sided ` "8 x 256 MBit Lë (01/2003) 
PC400 


Hersteller 


Internet 


Modulgröße(n) 


Realer Takt 


CAS-Latenz 


S/D-Sided 


Chiporganisation 


Twinx 512-3200LL Corsair www.corsairmicro.com Є 234,- |2 х 256 MB 200 MHz CL2 Double-Sided __|8 х 256 MBit 15 (04/2003) 
Pris _PC3200 Mushkin www.mushkin.com Є 120,- |1x256 MB 200 MHz CL2,5 Double-Sided |8 x 256 MBit Lë (01/2003) 
Leistungs- B> PC3200 _| Samsung www.samsung.de Ге 79,- [1x256 MB 200 Mhz WR Single-Sided ` |8 x 256 MBit 18 (01/2003) 
Tipp ` PC3200 07С www.ocztechnologycom |Є1їй- |1x256 MB 200 MHz (12 Single-Sided ` |8 x 256 MBit 2,8 (01/2003) 
PC3200 Micron www.micron.com [€80- |1x256 MB 200 MHz СІЗ Double-Sided |16 х 128 MBit 3,0 (01/2003) 
PC3200 Kingmax www.kingmax.com € 80,- |1x256 MB 200 MHz WER Double-Sided | 16 x 128 MBit 3,2 (01/2003) 
PC333 

Preis- Hersteller Internet Modulgrófe(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation 
Leistungs- B> PC2700 Infineon www.infineon.de €43- |1x256 MB 166 MHz WER Single-Sided ` |8 x 256 MBit 16 (01/2003) 
Tipp СМХ256-2700С2 Corsair www.corsairmicro.com €97,- |1x256 MB 166 MHz CL2 Double-Sided |8 х 256 MBit 17 (06/2002) 
PC2700 . |Samsung ` [wwwsamsung.de €50- |1x256 MB 166 MHz WER | Single-Sided |8 x 256 MBit 18 (06/2002) 
PC2700 Micron www.micron.com €50- |1x256 MB 166 MHz WER Double-Sided |16.x 128 MBit 19 (06/2003) 
PC2700 Nanya www.nanya.com [є 40, 1х 256 MB 166 MHz WER Double-Sided |16.x 128 MBit 12,1 (06/2002) 
PC2700 Kingston www.kingston.de €48,- |1x256 MB 166 MHz CL2,5 Double-Sided — |16 x 128 MBit 2,2 (06/2002) 
PC2700 Nanya Www.nanya.com €45- |1x256 MB 166 MHz WER Single-Sided — |8 x 256 MBit 2,3 (01/2003) 
PC2700 Winbond www.twinmos.com.tw € 40,- |1x256 MB 166 MHz WER Single-Sided — |8x 256 MBit 2,3 (06/2002) 
PC2700 үт www.snogard.de €39- |1x256MB 166 MHz WER Single-Sided ` 8 х 256 MBit 2,4 (01/2003) 
PC2700 Kingmax www.kingmax.com €40- |1x256 MB 166 MHz CL25 _| Double-Sided ` |16 x 128 MBit 2,6 (06/2002) 

168 PC Games Hardware | 05/2003 Www. DCH 3ardware,de 


Mainboards für Spiele-PCs 
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Christian 

Gógelein | 
Redakteur 

Bereich Mainboards | 
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ktuelle Produkt-Empfehlungen 


An der Spitze der Sockel-A-Mainboards stehen die 
beiden Nforce2-Platinen Asus A7N8X Deluxe und 
Chaintech 7NJS Zenith. Preis- Leistungs-bewusste An- 
wender sollten sich das MSI K7N2-L ansehen - für et- 
wa 120 Euro erfüllt es alle wichtigen Anforderungen. 
Bei den Intel-Mainboards liegt das PAT533 noch vor- 
ne. Doch die ersten Platinen mit Canterwood- und 
Springdale-Chipsatz stehen schon in den Startlóchern 
und dürften im April/Mai in den Handel kommen - das 
Warten auf die neuen Boards lohnt! 


Mainboard 


Aopen AX4PE Max 


Mainboard 


MSI KTN2-L 


Preis-Leistungs-Tipp 


Mainboards für Intel-Prozessoren 


Sockel 370 - Pentium Ill und Celeron 


Preis- Hersteller Internet AGP/PCI/ISA — AGP/Festpl. Sonstiges 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 140,- Intel i815EP (B) 1/6/0 4X/UDMAI00 VGA 2,2 (02/2002) 
Tipp  TUSL2 Asus www.asuscom.de [є 160.- Intel i8I5E (B) 1/6/0 4X/UDMAIOO ` |RAID, VGA 2,3 (02/2002) 
Sockel 478 - Pentium 4 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA ` AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
Preis- — P4T533 Asus www.asuscom.de € 330,- ntel 1850Е 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, PC1066 15 (09/2002) 
Leistungs- B» AX4PE Max Aopen www.aopencom.de € 160,- ntel i845PE 1/6/0 AX/UDMAT33 Lüfterst., Fw, SATA, RAID |1,6 — (02/2003) 
Tipp РАРЕ Asus www.asuscom.de € 200,- ntel i845PE 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, SATA, LAN, Firewire "Lë — (01/2003) 
845PE Max2-BFIR MSI www.msi-computer.de € 200,- ntel 1845РЕ 1/6/0 AX/UDMAT33 RAID, LAN, Bluet, Fw, SATA "Lë — (01/2003) 
845E Max2-BLR MSI www.msi-computer.de Є 220,- ntel 1845Е 1/6/0 AX/UDMAI33 | RAID, LAN, Bluetooth 18 (08/2002) 
8PE667 Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 165,- ntel i845PE 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN, Dual BIOS 18 (01/2003) 
P48533-E Asus www.asuscom.de € 280.- ntel i845E 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID, Firewire 1,8 (08/2002) 
8456 Max-L MSI www.msi-computer.de € 180,- ntel 18456 1/6/0 4X/UDMAI33 LAN 1,8 (08/2002) 
464A* Epox www.elito-epox.de € 200,- ntel 18456 16/0 AX/UDMAT33 RAID, LAN 19 (08/2002) 
AX45-4D Max Aopen www.aopencom.de € 160,- Sis 655 1/5/0 8X/UDMAI33 Lüfterst, zweites BIOS [1,9 — (03/2003) 
BET- RAID АБ www.abit.com.tw € 180,- ntel i845PE 1/5/0 AX/UDMAI33 RAID, LAN 2,0 (01/2003) 
4SDA5* Epox www.elito-epox.de € 160,- Sis 648 1/6/0 8X/UDMAT33 RAID, LAN 2,0 (02/2003) 
Р458Х Asus www.asuscom.de € 180,- Sis 648 1/6/0 8X/UDMA133 RAID, SATA, Firewire 2,0 (1/2002) 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM bis 150 Euro 


Hersteller Internet 


Preis  8RDA+ Epox www.elito-epox.de € 145,- Nvidia Nforce2 1/5/0 8X/UDMAIT33 LAN, Firewire 15 (01/2003) 
Leistungs: B» K7N2-L MSI www.msi-computer.de € 120,- Nvidia Nforce2 1/5/0 8X/UDMAI33 LAN 15 (01/2003) 
Tipp — 8K9AI Epox www.elito-epox.de Є 130,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMA133 LAN 15 (12/2002) 
NFT-S Abit www.abit-usa.com €140,- Nvidia Nforce2 1/5/0 8X/UDMA133 SATA, LAN, Firewire 15 (04/2003) 
KTNIBCRG-Pro Leadtek www.leadtek.de €135- Nvidia Nforce2 1/4/0 8X/UDMAI33 LAN, Firewire 17 (01/2003) 
K7NCRI8D-Pro Leadtek www.leadtek.de €135,- Nvidia Nforce2 14/0 8X/UDMAI33 LAN, Firewire 17 (01/2003) 
8K3A+ Epox www.elito-epox.de € 130,- VIA KT333 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID LI (07/2002) 
ATV333 Asus www.asuscom.de € 150,- VIA KT333 1/5/0 AX/UDMAI33 RAID, Firewire 18 (07/2002) 
АКТТ-8Х Max Aopen WWw.aopencom.de € 140,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMAI33 SATA, LAN, Firewire 19 (12/2002) 
KX400* Albatron www.albatron.com.tw € 100,- VIA KT333/VT8235 _|1/6/0 AX/UDMAI33 3 1,9 (12/2002) 
8TTX2+ Enmic www.enmic.de € 130.- VIA KT333 1/6/0 AX/UDMAI33 RAID 19 (07/2002) 
ATV266-E Asus www.asuscom.de € 120,- VIA KT266A 1/5/0 AX/UDMAI00 RAID 19 (01/2002) 
AD77 Infinity DFI www.dfi.com € 130,- VIA KT400 1/5/0 8X/UDMAI00 RAID, SATA, LAN, Firewire |2,0 — (12/2002) 
AK35GT2R Shuttle www.spacewalker.com € 150,- VIA KT333 1/6/0 AX/UDMAT33 RAID 2,0 (01/2002) 
8KHA* Epox www.elito-epox.de € 110,- VIA KT266A 1/6/0 AX/UDMATOO = 2,0 (01/2002) 
8TCX2* Enmic www.enmic.de € 110,- VIA KT266A 1/6/0 4X/UDMA100 = 2,0 (01/2002) 
Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM über 150 Euro 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA AGP/Festpl. Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe Asus www.asuscom.de Є 190,- Nvidia Nforce2 1/5/0 8X/UDMAI33 SATA, 2x LAN, Firewire — |1,3 (01/2003) 
CT-TNJS Zenith Chaintech www.chaintech.de € 210,- Nvidia Nforce2 1/5/0 8X/UDMAI33 RAID, LAN, Fw, SATA u.a. |1,3 (04/2003) 
8K5A2+B2 Epox www.elito-epox.de € 220,- VIA KT333/VT8235  |1/6/0 4X/UDMAI33 RAID, Bluetooth, LAN 14 (12/2002) 
ATV8X Asus www.asuscom.de € 180,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMAT33 RAID, SATA, LAN, Firewire 11,5 — (11/2002) 
ВЕбА+! Ерох www.elito-epox.de € 180,- Nvidia Nforce2 1/5/0 8X/UDMAT33 LAN, Firewire, Onb.-Grafik | 1,6 — (04/2003) 
KT4 Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de Є 190,- VIA KT400 1/6/0 8X/UDMAI33 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,7 — (12/2002) 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € 200,- VIA KT400 1/5/0 8X/UDMAI33 SC-Reader, RAID, LAN 17 (12/2002) 
КТЗ Ultra2-BR MSI www.msi-computer.de Є 190,- VIA KT333/VT8235 — 1/5/0 AX/UDMAI33 RAID, Bluetooth 18 (10/2002) 
KT3 Ultra-ARU MSI www.msi-computer.de Є 155,- VIA KT333 1/5/0 AX/UDMAI33 RAID 18 (07/2002) 
GA-TVAXP Gigabyte www.gigabyte.de €155,- VIA KT400 1/5/0 8X/UDMA133 RAID, DualBIOS, LAN, Firewire | 19 (12/2002) 
SY-K7V Dragon Ultra Soyo www.soyo.de Є 190,- VIA KT333 1/5/0 AX/UDMAT33 RAID, LAN 19 (07/2002) 
AT? Max Abit www.abit.com.tw € 200,- VIA KT333 1/3/0 AX/UDMAI33 RAID, Firewire, LAN 24 (07/2002) 


05/2003 | PC Games Hardware 169 


tuelle Produkt- 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Lars | 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking | 


Bei den CPU-Kühlern ist der АС 04 von Sibak ein 
gelungener Sockel-A-Kühler für wenig Geld. Für Ge- 
force4-MX-Karten bietet sich die VGA-Heatpipe 
| ZM50-HP von Zalman an - gute Kühlleistung ohne 
Geráuschentwicklung. Fast so gut wie Arctic Silver, nur 
| günstiger ist die Arctic Aluminia Wärmeleitpaste für 
Prozessoren. Wer eine günstige Wasserkühlung sucht, 
kann bedenkenlos die Poseidon von 3R Systems kau- 
fen. Für erste Dämmversuche eignet sich die günstige 
Dámmung von Innovatek. 


EINKAUFSFÜHRER 


Preis-Leistungs-Tipp 


Werkstoff ^ Gewicht 


Preis-Leistungs-Tipp E 
Lei 


IN 


 VGA-Kühler 


Modell Hersteller Internet Preis Sockel Lautstärke (12V/7V) Geeignet bis... Wertung 
Intel Boxed Intel www.intel.de å Sockel 478 Alu/Kupfer | 470 Gramm | 46/34 dB(A) | P4 3.06 GHz 17 (03/2003) 
SLK800 (Y.S.) Thermalright www.frozen-silicon.de ST Sockel A Kupfer 595 Gramm 50/33 dB(A) XP 3000+ 18 (03/2003) 
SKI NB-Edition Thermalright www.blacknoise.de € 60,- Sockel A/370 | Kupfer 540 Gramm 52/33 dB(A) XP 3000+ Lë (03/2003) 
NB-Acup Silent II Noiseblocker www.blacknoise.de €50,- Sockel A Alu/Kupfer |395 Gramm | 48/33 dB(A) XP 3000+ 18 (03/2003) 
Silver Mountain 2 | Akasa www.listan.de Є 45,- Sockel A/370 | Kupfer 610 Gramm 46/31 dB(A) XP 3000+ 19 (03/2003) 
Preis- MCX 462+* Swiftech www.listan.de € 66,- Sockel A/478 | Alu/Kupfer _| 135 Gramm 48/30 dB(A) XP 3000+ 1,9 (03/2003) 
Leistungs- > AC 04 Sibak Wwww.oc-card.de ER: Sockel A Alu/Kupfer | 345 Gramm 41/32 dB(A) XP 3000+ 2,0 (03/2003) 
Tipp — Silverado Noisecontrol www.hardware-rogge.de =Й Sockel A/370 | Kupfer 435 Gramm 49/32 dB(A) XP 3000+ 2,1 (03/2003) 
S418 P4 EKL www.kkcomputer.de Є 49,- Sockel 478 Alu/Kupfer |385 Gramm 45/38 dB(A) P4 3.06 GHz 2,2 (03/2003) 
HAC-V81 X-Dream ` |Cooler Master www.listan.de € 25,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |465 Gramm 64/50 dB(A) XP 3000+ 2,2 (03/2003) 
CGK 760172 Taisol www.frozen-silicon.de Є 40,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 300 Gramm 48/33 dB(A) XP 3000+ 2,2 (03/2003) 
TTC-CWTTB Titan www.listan.de € 30,- Sockel 478 Kupfer 520 Gramm 46/31 dB(A) P4 3.06 GHz 2,3 (03/2003) 
CNPS 5800D-Cu Zalman www.oc-card.de € 36,- Sockel 478 Kupfer 500 Gramm 59/40 dB(A) P4 3.06 GHz 2,4 (03/2003) 
AMD Boxed AMD www.amd.de 5 Sockel A Alu 190 Gramm 53/40 dB(A) XP 2100* 2,5 (03/2003) 
AX 478 Thermalright www.hig-computer.de Є 59, Sockel 478 Kupfer 575 Gramm 60/37 dB(A) P4 3.06 GHz 2,6 (03/2003) 


Preis: — ZM80-A Zalman www.listan.de € 33,- Nein 0 dB(A) 68 Grad Celsius Radeon 9700Pro |19 (05/2003) 
Leistungs- B> ZM50-HP | Zalman www.frozen-siliscon.de ED: Nein 0 dB(A) 51 Grad Celsius Geforce4 MX 19 (05/2003) 
Tipp VGA Pro Ultra-Silent| MR-Computer ` |wwwichbinleise.de €28- Ja (60 mm) 43 dB(A) 43 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200 |2,1 — (05/2003) 
VGA Uni Ultra-Silent | MR-Computer www.ichbinleise.de €35- Ja (60 mm) 46 dB(A) 42 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200 |2,1 (05/2003) 
VGA-Kühler G 01 Verax www.pc-cooling.de €50,- Ja (60 mm) 38 dB(A) 45 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200* | 2,2 (05/2003) 

TTC- CUV2AB Titan www.listan.de € 16 Ja (60 mm) 46 dB(A) 46 Grad Celsius Geforce4 Ti-4600 |2,3 (05/2003) 

64- V6À Thermaltake www.frozen-silicon.de €16- Ja (50 mm) 58 dB(A) 41 Grad Celsius Geforce4 Ti-4600 |2,3 (05/2003) 
VGA-Kühler XL PC- Cooling www.pc-cooling.de €16- Ja (50 mm) 55 dB(A) 42 Grad Celsius Geforce? GTS 2,5 (05/2003) 


Wármeleitpaste 


Modell Hersteller Internet Preis Warmeleitung ` Hauptbestandteil Inhalt Elektrisch leitend Wertung 
Arctic Silver 111 Arctic Silver Inc. | www.oc-card.de €10- 8,0 W/mK Silberoxid 3 Gramm Nein 17 (02/2002) 
Preis- Sub Zero Dimartech www.frozen-silicon.de SR: 8,0 W/mK Silberoxid 3 Gramm Ja 2,0 (02/2002) 
Leistungs- B» Arctic Aluminia Arctic Silver Inc. | www.oc-card.de Є 5,- Unbekannt Aluminiumoxid 175 Gramm Nein 24 (02/2002) 
Tipp Zalman Zalman www.oc-card.de Є 250 Unbekannt Silikon 2 Gramm Nein 2,3 (02/2002) 
Silver Grease Titan www.frozen-silicon.de €8- 15 W/mK Matelloxide 15 Gramm Nein 2,4 (02/2002) 
Hi End Frozen Silicon www.frozen-silicon.de € 2,50 3,0 W/mK Silikon 2,8 Gramm Nein 2,6 (02/2002) 
Silmore Silmore www.oc-card.de €2- 2,0 W/mK Silikon 2 Gramm Nein 3,6 (02/2002) 
Wasserkühlungen 
Modell Hersteller Internet Preis Sockel Modulare Anschl. Verarbeitung Geeignet bis... Wertung 
Innova Set2 Innovatec www.oc-card.de € 240,- Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3000* 15 (10/2002) 
Innova Setl Innovatec www.pc-frost.de € 209.- Sockel A/370 ` |Ja Sehr gut XP 3000+ Lë (10/2002) 
Magnum 390 Cooling-Systems | www.hardware-rogge.de €169,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3000+ 18 (10/2002) 
Maxxxpert MXL-Miro | Maxxxpert www.oc-card.de Є 29, - Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3000+ 19 (0/2002) 
Preis: — Basiset Aqua-Computer |www.aqua-computer.de €145,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3000+ 2,0 (10/2002) 
Leistungs- B» Poseidon 3R Systems www.kailon.de Є 119,- Sockel A/370 Nein Befriedigend XP 3000+ 2,3 (10/2002) 
Tipp 


Geräuschreduzierung 


Hersteller 


Internet 


Bitumenfrei 


Verarbeitung 


Wärmezunahme 


Preis- 


Magic Fleece FE Noisecontrol www.pc-world.de Є 100,- Ja Gut Vier Grad Ein Dezibel 19 (03/2003) 
NB-Evolution EQ Noiseblocker www.noiseblocker.de Є 49,- Ja Sehr gut Drei Grad Ein Dezibel 2,1 (03/2003) 
Leistungs- B» Dämmmatten Pro | Innovatek http://shop.erfrier.net €29,- Ja Sehr gut Drei Grad Ein Dezibel 2,3 (03/2003) 


Tipp 
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* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden. 


* Maximal bis Geforce4 Ti-4200 geeignet. 


EINKAUFSFÜHRER 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produkt-Empfehlung 


Wenn Sie nicht unbedingt sofort eine Festplatte kaufen 
| müssen, warten Sie lieber, bis alle Hersteller auf Serial 
ATA umgestiegen sind. Wer keine Wahl hat und eine 
IDE-Festplatte benötigt, ist mit der Deskstar 180GXP 
am besten bedient. Bei Lese-Laufwerken sollten Sie 
nur noch zu DVD-Lósungen greifen: MSI Starspeed 
D16 heißt hier meine Empfehlung. Bei DVD-Brennern 
Kay Beinroth | (Empfehlung: Teac DV- W5OE) verhält es sich ähnlich 


Redakteur | wie bei Festplatten: Wer warten kann, greift erst zu, 


Bereich Laufwerke | 


Preis-Leistungs-Tipp | 


Preis-Leistungs-Tipp 


Festplatte 
DVD-Brenner 


wenn die Brenner noch günstiger geworden sind. 


Festplatten 


Hersteller 


Internet Interface U/Min. DMA-Modus 


Barracuda SATA V — | Seagate www.seagate.de €:199.- SATA 1.200 SATA/150 120 GB 8.192 KB 1,7 (04/2003) 

Deskstar 1806XP | Hitachi www.hgst.com €325,- | EIDE 7.200 DMA/100 180 GB 8.192 KB 1,8 (04/2003) 

WD2000JB Western Digital |www.westerndigital.com € 339,- | EIDE 7.200 DMA/100 200 GB 8.192 KB 19 (04/2003) 

Preis- — WDI200JB | Western Digital | www.westerndigital.com € 184,- | EIDE 7.200 DMA/100 120 GB | 8.192 KB 19 (04/2003) 
Leistungs- B> Barracuda ATA V — |Seagate www.seagate.de Є 169,- EIDE 7.200 DMA/100 120 GB 2.048 KB 2,1 (04/2003) 
Tipp ` Maxline Il Maxtor www.maxtor.de € 349,- EIDE 5.400 DMA/133 250 GB 2.048 KB 2,2 (04/2003) 
SP8004H Samsung www.samsung.de € 119,- EIDE 7.200 DMA/100 80 GB 2.048 KB 2,2 (04/2003) 

SVOAIZH Samsung www.samsung.de Je 19,- EIDE 5400 DMA/100 40 GB 2.048 KB 2,5 (04/2003) 


CD-ROM-Laufwerke 


Preis- Hersteller Internet Geschwindigkeit Zugriffszeit 
Leistungs- > С0-8520В LG www.Ige.de Є 32,- EIDE 52x 128 KB 2,0 (01/2002) 
Tip С0-5520 Asus www.asuscom.de €34- EIDE 52x 128 KB 24 (01/2002) 
CD540E Teac www.teac.de Є 31,- EIDE 40x 63 ms 128 KB 2,2 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de €21- EIDE 52x |102 ms 128 KB 2,3 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com АЙ EIDE 52x I 128 KB 2,4 (01/2002) 
LTN526 Lite-On www.liteontc.com.tw €21- EIDE 52x 100 ms 128 KB 2,6 (01/2002) 


DVD-ROM-Laufwerke 


Preis- Hersteller Internet CD/DVD Zugriff CD/DVD 
Leistungs- B> Starspeed 016 MSI www.msi-computer.de €41,- EIDE 48x/16x 76/87 ms 512 KB 18 (02/2003) 
Tipp — DV-516E Teac www.teac.de €59- EIDE 48x/16x 15/87 ms 512 KB 19 (02/2003) 
DMI68D . | Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 49,- EIDE 48x/16x 92/83 ms 512 KB 2,0 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de Є 19,- EIDE 40x/16x 80/110 ms 256 KB 2,0 (01/2002) 
LTD-163 Lite-On www.liteon.com Є 45,- EIDE 48x/16x 101/99 ms 512 KB 2,2 (01/2002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de Є 59,- EIDE 48x/16x | 15/89 ms 512 КВ 2,2 (02/2003) 
DVD-E616 Asus www.asuscom.de € 59,- EIDE 48x/16x | 310/101 ms 256 KB 2,3 (01/2002) 
CD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
Preis- — CD-W540E Teac www.teac.de Є 87,- EIDE 12x/40x/48x 8.192 KB Writeproof Lë (06/2002) 
Leistungs- > GCE- 8320B LG www.lge.de € 79,- EIDE 10x/32x/40x 8.192 KB Superlink 17 (03/2002) 
Tipp ` CRW-4816A Asus www.asuscom.de € 99,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB Flextralink 18 (12/2002) 
CWO088D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 19,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 KB Exaclink 19 (12/2002) 
PC-W4012TU Plextor www.plextor.be € 249,- USB 2.0 12x/40x/40x _14.096 KB Burnproof 19 (09/2002) 
CRW-4850 Aopen www.aopencom.de SH: EIDE 12x/48x/50x 2.048 KB Justlink 2,0 (12/2002) 
EHW-4048 Aopen | www.aopencom.de Є 149,- USB 2.0 12x/40x/48x 2.048 KB Justlink 24 (01/2003) 
PX-WAB24TA Plextor www.plextor.be €19- HDE 24x/48x/48x 4.096 KB Burnproof 24 (12/2002) 
CRW-FI Yamaha www.yamaha:it.de Є 144,- EIDE 24x/44x/44x 8.196 KB Safeburn ` 2,3 (12/2002) 
PCRWA816 Philips www.philips.de € 19,- EIDE 16x/48x/48x 4.096 KB SeamlessLink ` |2,4 (12/2002) 
DVD-Brenner 


Hersteller Internet Interface DVD-R/DVD-RW CD-R/CD-RW Cache 


DV-W50E Teac www.teac.de €349- EIDE 4x/2x 16x/8x 2.048 KB DMA/33 16 (03/2003) 

DVD200i HP www.hewlett-packard.de _ |€ 379.- EIDE 2,4x/2,4x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 18 (07/2002) 

RW-5120 Freecom www.freecom.de [€ 329.- EIDE -/2,4x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 19 (07/2002) 

Preis- DVD 100 Memorex www.memorex.com [€ 349. EIDE |2,4х/2,4х 12x/10x 2.048 KB DMA/33 119 — (10/2002) 
Leistungs- B> DVDRW228 Philips www.philips.de [€ 309,- EIDE E 12x/10x 2.048 KB DMA/33 2,0 (07/2002) 
Tipp — RW5120A Aopen www.aopen.com [= 309,- EIDE -/2,4x 12x/10x 2.048 KB DMA/33 2,0 (07/2002) 
DRUNOA-CI Sony www.sony.de ` |€ 349,- EIDE REI: 12x/10x 2.048 KB DMA/33 2,1 (07/2002) 

DVR-A04 Pioneer www.pioneer.de [€ 364,- EIDE 2x/lx 8x/4x 2.048 KB DMA/33 2,4 (07/2002) 


iware.de 05/2003 | PC Games Hardware 171 


EINKAUFSFÜHRER 


Soundkarten und Lautsprecher 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


| Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das 
| Inspire 2.1 Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 
digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1-Syste- 
me sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 51- 
| System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 
5.1 550 sind in diesem Segment zurzeit das Maf aller 


Kay Beinroth Dinge. Bei den Soundkarten geht meine Empfehlung 


Redakteur 


ebenfalls an Creative: Audigy oder Audigy 2 sind für 


Bereich Sound 


| Spieler die erste Wahl. 


Preis-Leistungs-Tipp 


Stereosysteme 


Logitech 2-340 ` 


Soundkarten 


Preis-Leistungs-Tipp 


— Hercules Muse 5.1 DVD 


Lautsprechersysteme 
Stereosysteme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
Inspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com € 119, 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |19 (10/2002) 
Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de € 129, 25 54 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,2 ` (10/2002) 
Preis- — XA3021 Altec Lansing | wwwaltec-lansing.com 119; 24 21,5 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,2 (12/2002) 
Leistungs- B» 2-340 Logitech www.logitech.de €54- 24 31 Watt Analog Direkt am System 2,2 (10/2002) 
Tipp — roue 2.1 3300 Creative www.creative.com Є 129, 24 34 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,3 (04/2003) 
4.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
Promedia 4.1 Klipsch |www.klipsch.com € 306 4H 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2001) 
1-560 Logitech www.logitech.de € 249, 4+ 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2002) 
Preis- — Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389, 4+ 100 Watt Analog/digital Direkt am System 15 (1/2000) 
Leistungs- B> A 3.500 Philips www.philips.de € 178, 4+ 80 Watt Analog R-Fernbedienung 19 (07/2001) 
Tipp — Soundman Xtrusio DSR-100 — | Logitech www.logitech.de € 204, 4+ 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung 1,9 (03/2001) 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 168, 4+ TO Watt Analog/digital Direkt am System 2,1 (12/2000) 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com €66- 4+ 8 Watt Analog Direkt am System 2,9 (07/2001) 
5.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss 5.1-Dekoder Wertung 
1-680 Logitech www.logitech.de Є 399, 5+ 450 Watt Analog/digital ntegriert 14 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1 550 Creative www.creative.com € 299, 5* 500 Watt Analog g 15 (01/2003) 
Digitheatre DTS Pure Digital www.pure-digital.de € 549, 5+ 200 Watt Analog/digital ntegriert 16 (04/2001) 
Preis- Inspire 5700 Digital Creative www.creative.com € 349, 5* T9 Watt Analog/digital ntegriert 2,0 (01/2002) 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de €79- 5+ 60 Watt Analog = 24 (06/2002) 
Tipp Ноте Arena 51 Terratec www.erratec.de € 124, 5+ 55 Watt Analog = 2,2 (06/2002) 
ZXR-500 Pure Digital www.pure-digital.de Є 119,- 54 65 Watt Analog ж 2,2 (04/2002) 
А 3.600 Philips www.philips.de € 230, 5+ 100 Watt Analog s 2,3 (06/2002) 


Preis- 


Soundkarten « abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 Creative www.creative.com € 134, 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D — |Nein 14 (11/2002) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com €89,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 1,5 (11/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 124, 6x Line-Out, 1x MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja 1,8* (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec |www.terratec.de € 129, 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 19 ` (1/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com €64- 4x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,0 (1/2002) 
SB Extigy Creative www.creative.com € 119, 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 2,0 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 153, 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3* (09/2001) 
Acoustic 6 Typhoon www.typhoon.de Є 32,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 23 (11/2001) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de €45- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (05/2002) 
Aureon 7.1 Space Terratec www.terratec.de Є 139, 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (03/2003) 
Hercules de.hercules.com € 40,- 3x Line-Out, 1x MIDI EAX, A3D 1.0 Nein 2,3 (09/2002) 


Leistungs- B> Muse 5.1 DVD 


Tipp 


Kopfhörer 


Modell Hersteller Internet Preis Kabeltausch Kabellänge Gewicht Wertung 
HP 890 Philips www.philips.de €99,- Möglich 3 Meter 330 Gramm LI —(04/2002) 
Preis- — HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de €19, Nicht möglich 27 Meter 215 Gramm 19 (04/2002) 
Leistungs- B» MDR-CD580 Sony www.sony.de Є 97,- Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,0 (04/2002) 
Tipp HD 579 Sennheiser www.sennheiser.de € 100, Móglich 3 Meter 210 Gramm 2,2 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de Є 87,- Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,3 (04/2002) 
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EINKAUFSFÜHRER 


Tastaturen, Mäuse und Controller 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Bei den PC-Mäusen stellt die MX 700 Cordless Optical 
Mouse von Logitech derzeit die Spitze der Evolution 
dar, da sie trotz Funktechnologie keine Latenzzeit bei 


der Signalübertragung aufweist. Als perfekten Partner 

empfehle ich das Internet Keyboard Pro von Microsoft. 

Suchen Sie nach einem erstklassigen Lenkrad, 

| ist das Logitech Momo Force allererste Wahl. Bei den 

Beie Gamepads schwöre ich auf das Wingman Cordless Ga- 
Redakteur ` mepad von Logitech, der beste Joystick ist Microsofts 


Bereich Eingabegeräte | Sidewinder Force Feedback 2. 


Tastatur 
Gamepad 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
MX 700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 14,- 8 + Scrollrad Optisch Р5/2, USB 800 11,4 (11/2002) 
Preis- МХ 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de €49,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 16 (12/2002) 
Leistungs- B» Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de €44- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 Lë (1/200) 
Tipp Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de €39,- 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 1,8 (11/2001) 
Intelli Mouse Optical Microsoft www.microsoft.de Є 49,- 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (05/2001) 
Wireless Optical Mouse Blue Microsoft www.microsoft.de € 49,- 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 19 (1/2002) 

Tastaturen 


Hersteller Internet Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 


Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de €45- Schwer Hoch PS/2, USB 19 15 (01/2001) 
Preis- Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de € 49,- Schwer Hoch PS/2, USB 23 + Scrollrad 18 (10/2001) 
Leistungs- B> Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de Є 34,- | Leicht Mittel |Р$/2 17 19 (12/2002) 


Tipp — Power Office Keyboard ХР Typhoon www.typhoon.de Є 30,- | Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |19 (06/2002) 
My Office Keyboard für XP Keysonic www.keysonic.net € 30,- | Leicht Leicht PS/2 52 * Steuerkreuz | 2,4 (04/2003) 
Kombination Maus & Tastatur 


Hersteller Internet Anschluss 


Preis- — CyboGrd Plus Cherry ` www.cherry.de E19: Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,3 (03/2002) 

Leistungs- B» Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de €49,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 520 2,3 (09/2002) 

Tipp — 305KS Wireless Optical Trust www.trust.com €65- . | Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 12,4 (05/2002) 

Key Тгопіс Cordless Key Tronic www.keytronic.com €45- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 [400 2,5 (03/2003) 

RF Office Kit Mitsumi www.mitsumi.de Є 66, Kabellos Kabellos/Kugel USB |400 2,6 (05/2002) 

Wireless 2,46 Genius www.genius.de € 109,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 1400 2,7 (09/2002) 
Lenkräder 

Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 

Momo Force Logitech www.logitech.de «151.2 6 Wippen USB Pedalerie, FF 12 (12/2001) 

Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de €l: 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 13 (1/2001) 

Preis- SN FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de € 114,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 15 (1/2000) 

Leistungs- > Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de Є 44- 4 | Wippen USB Pedalerie [17 — (09/2002) 

Tipp FI FF Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 179,- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF ` |1,8 — (12/2002) 
Gamepads 


Hersteller Internet Tasten Anschluss Sonstiges 


Wingman Cordless Gamepad [Logitech www.logitech.de €59,- 13 + Schubr. |6 (digital & analog) USB Kabellos, FF jM? — (09/2002) 
Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de €44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 1,7 (12/2001) 
Preis- Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de ER 10 2 (digital) USB = 2,4 (12/2001) 
Leistungs- B» Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de «15,5 12 2 (digital) USB É 2,5 (09/2001) 
Tipp 
Joysticks 


Hersteller Internet Anschluss 


Sidewinder Force Feedback 2  |Microsoft www.microsoft.de € 84- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB FF 14 (12/2000) 

Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 319,- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,7 — (04/2002) 

Top Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de [€ 89. 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,7 (01/2003) 

Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de [€ 19. 9 + Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Kabellos 18 (12/2002) 

Preis- Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de [€ 39.- 10 + Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Beidhándig 2,0 (08/2001) 

Leistungs- B» Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de [є 20,- 6 * Schubregler 3 USB d 2,3 (07/2001) 
Tipp 
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PC DES MONATS 


piele-Rechner 
im Eigenbau 


Jeden Monat prásen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 
liche Rechner, die aus 
Einzelkomponenten 
zusammengestellt 
wurden. Die verbau- 
ten Produkte gehören 
jeweils zu den besten 
ihrer Klasse. 


elche Hardware ist gut 
und günstig? Unsere 
drei Computer im Ei- 
genbau sollen eine Orientie- 
rungshilfe im dichter werden- 
den Hardware-Dschungel sein. 
Für die Komplett-PCs wählen 
wir nur die Kernkomponenten 
aus, für alles andere (Versand- 
kosten, Montage, DVD-Lauf- 
werk, Diskettenlaufwerk, Maus, 
Tastatur sowie Windows-Li- 


zenz) veranschlagen wir pau- 
schal 265 Euro. Bedenken Sie 
bitte, dass Tagespreise von Ein- 
zelkomponenten, vor allem Ar- 
beitsspeicher und Prozessoren, 
stark schwanken. Wir haben da- 
her einen großzügigen Preis- 
spielraum einkalkuliert – des- 
wegen finden Sie manchmal 
auch günstigere Angebote bei 
den Händlern. Alle Eigenbau- 
Rechner sind leicht aufrüstbar, 


wir verwenden - sofern tech- 
nisch möglich - nur ein Spei- 
chermodul und lassen eine IDE- 
Einheit am Festplatten-Control- 
ler frei. Bei Mainboards mit 
Nforce-Chipsatz setzen wir 
grundsätzlich zwei Module für 
bessere Performance ein (Twin- 
banking). Die Computer unter- 
teilen wir in drei Klassen: für je- 
den Geldbeutel eine passende 
Konfiguration. 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis: € 1.119,- 


Webadresse 


Telefon 


AMD Athlon XP 2600+ 


AMD Athlon XP 2400+ (T-Bred) www.e-bug.de (05187) 30 06 04 €145, 
Noiseblocker NB-Acup Silent ЇЇ www.noiseblocker.de (02103) 255114 €40- 
MSI KTN2-L www.alternate.de (01805) 90 50 40 € 109, 
2x 256 MB DDR PC333 CL2,5 Infineon www.snogard.de (02234) 9 66 13 33 € 86. 
Enmic Radeon 9500 Pro www.mb-it.de (05932) 5 04 50 € 221, 
Hercules Fortissimo Ill www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 € 61,- 
Seagate Barracuda IV, 80 GB www.vitos.de (01805) 60 60 65 € 115, 
Chieftec CS-601 (ohne Netzteil) . | wwwlistan.de (040) 73 67 68 60 
~ |+ Pauschale 


[Gesamtpreis 


www.e<bug.de 


(05187) 30 06 04 


Sapphire Radeon 9700 Pro 


www.fortknox.de 


(0800) 3 67 85 66 


Sound Blaster Audig 


AMD Athlon XP 2000+ 


| www.snogard.de 


(02234) 9 6613 33 


www.kmelektronik.de 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


(07159) 94 31 11 


Grafikkarte Sapphire Radeon 9000 


www.fortknox.de 


) 367 85 66 


Soundkarte 


Onboard-Soundchip 
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(0800 


S arpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


Dieser PC bietet in unseren 
Augen das beste Kosten-Nut- 
zen-Verháltnis. Die Kompo- 
nenten sind nicht überteuert 
und die Leistung reicht für 
alle Anwendungen aus. 


= a die Prozessorpreise mit 
udi der Markteinführung neu- 
er Modelle weiter gesunken 
sind, befindet sich jetzt ein Ath- 
lon XP 2400+ im Preis-Leis- 
tungs-PC. Um das Twinbanking 
des Nforce2 auszunutzen, grif- 
fen wir zu zweimal 256 MByte 
DDR-SDRAM (PC333). Damit 
Sie viel Speicherplatz für Spiele 
und MP3s haben, setzen wir 
beim Preis-Leistungs-PC immer 
noch auf eine 80 GB fassende 
Festplatte von Seagate. Diese 
hat sehr gute Zugriffszeiten 
und läuft flüsterleise. Die Gra- 
fikausgabe übernimmt jetzt eine 
Radeon 9500 Pro von Enmic. 
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PC DES MONATS 


Der Einsteiger-PC soll mög- 
lichst preiswert sein. Den- 
noch gewáhrleistet die Aus- 
wahl der Komponenten ein 
flüssiges Spielen bei mitt- 
lerer Auflösung. 


em Geldbeutel zuliebe 
haben wir diesmal den 
Athlon XP 1800+ mit gutem 
Preis-Leistungs-Verhältnis aus- 
gewählt. So lässt sich auch 
weiterhin der Titan-Kühler TTC- 
D5TB verwenden. Beim Main- 
board haben wir aus Kosten- 
gründen ein KT333-Board von 
Elitegroup ausgesucht. Obwohl 
die von uns gewählten Spei- 
chermodule als PC333-Modelle 
unterfordert sind, bieten sie 
dennoch bessere Aufrüstoptio- 
nen, weil sie auch mit einem 
Speichertakt von 166 MHz stabil 
laufen. Als Grafikkarte verwen- 
den wir weiterhin eine Geforce4 
Ti-4200 von Innovision mit 64 
MB. Die Hitachi-Festplatte mit 
40 Gigabyte, 2.048 Kilobyte Puf- 
ferspeicher und 7.200 U/min ist 
für den alltäglichen Spiele- und 
Multimedia-Gebrauch vollkom- 
men ausreichend. 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € 813,- 


Die Komponenten des Einsteiger-PCs — — — 


be? Ш TU 


: Komponente Produktname Webadresse Telefon 


- CPU AMD Athlon XP 1800+ www.kmelektronik.de (07159) 94 3111 
Kühler - (tan TTC-D5TB (F/CU 35) www.pc-cooling.de (04392) 9 16 10 
Mainboard Elitegroup КТҮТАЗ V5 (KT333) www.snogard.de (02234) 9 66 13 33 

| Arbeitsspeicher — | 256 MB DDR PC333 (125 Kingston www.e-bug.de (05187) 30 06 04 
Grafikkarte Innovision Tornado GF Ti-4200/64 MB www.mb-it.de (05932) 5 04 50 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun www.avitos.de (01805) 60 60 65 
Festplatte IC35LO40AVVNOT, 40 Gigabyte www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 
Gehäuse  |Intertech Calvin 2 - www.mindfactory.de (04421) 9 13 170 
| + Pauschale 


| Gesamtpreis 


eger tcr E meme 
| Aufrüstungsoptionen 


CPU | AMD Athlon XP 2000+ www.kmelektronik.de (07159) 94 31 11 
Arbeitsspeicher ` | 256 MB DDR PC333 CL2,5 Kingston www.e-bug.de (05187) 30 06 04 
Mainboard Epox 8K9A2 (KT400) www.alternate.de (01805) 90 50 40 


jenüber Ursprungs-PC 


Zusätzliche Ausgaben ge 


(07159) 94 31 11 2630; 
(05932) 5 04 50 2165,2 


www.kmelektronik.de 
www.mb-it.de 


AMD Athlon XP 1700+ 
MSI G4MX440 
Onboard-Soundchip 


Grafikkarte 
Soundkarte 


„Nur vom Feinsten” lautet 
die Devise beim High-End-PC. 
Egal ob Prozessor oder Grafik- 
karte, hier zählt nur Leistung, 
der Preis ist Nebensache! 


==) ank der Wasserkühlung 
== kann der schnellste Intel- 
Prozessor mit Hyper Threading 
und einer Taktrate von 3,06 GHz 
fast lautlos gekühlt werden. Das 
Mainboard P4G8X mit Granite- 
Bay-Chipsatz von Asus ver- 
fügt ähnlich wie Nforce2-Main- 
boards über eine Twinbanking- 
Speicherarchitektur für bessere 
Performance - zwei Speicherrie- 
gel vorausgesetzt. Die Festplatte 
von Western Digital verfügt 
über gewaltige 200 GB sowie 8 
MB Cache und dreht mit 7.200 
Umdrehungen pro Minute. Die 
brandaktuelle Grafikkarte Sap- 
phire Radeon 9700 Pro Ultimate 
Edition sorgt für eine Spitzen- 
3D-Leistung bei aktuellen Spie- 
len. Sie ist dank Passiv-Kühlung 
superleise, wir empfehlen eine 
zusätzliche Gehäuselüftung mit 
zwei Gehäuselüftern, damit ein 
einwandfreier Betrieb gewähr- 
leistet ist. 
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Der High-End-PC 
Preis: € 2.801,- 


ie Komponenten des High-End-PCs 


D 


"Proc ktname Webadresse Telefon 


Intel P4 3,06 GHz www.alternate.de (01805) 90 50 40 ik 
Wasserkühlung Innovaset 6 www.oc-card.de (05141) 3 57 02 € 265,- 
Asus P4G8X Deluxe (E7205) www.alternate.de (01805) 90 50 40 €29% f 
2x 256 MB DDR PC333 Corsair www.alternate.de (01805) 90 50 40 Le \ 
Sapphire 9700 Pro Ultimate Edition www.e-bug.de (05187) 30 06 04 \ 
Sound Blaster Audigy 2 www.snogard.de (02234) 9 66 13 33 
Western Digital WD2000JB, 200 GB www.avitos.de (01805) 60 60 65 

. — |Chieftek www.blacknoise.de _ (05187) 30 06 04 


|+ Pauschale 
Gesamtpreis 


— ЕС: 


Aufrüstungsoptionen 
| Sound Blaster Audigy 2 Platinum 
2x 256 MB DDR PC333 Corsair 
Lian Li РС-71 (ohne Netzteil) 


(02234) 9 66 13 33 
(01805) 90 50 40 
(04392) 9 16 10 

über Ursprungs-PC 


www.snogard.de 
www.alternate.de 
jwww.pc-coolingde — 
Zusätzliche Ausgaben g 


(0800) 3 67 85 66 
11005932) 5 04 50 
(0911) 4 39 0 22 22 
Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


www.fortknox.de 
www.mb-it.de 
www.kkcomputer.de 


MSI Geforce4 Ti-4200 
| Western Digital WD12008B, 120 GB 
EKL 5478 P4 
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22 Virenscanner-Test 


Ich fand Ihren Virenscanner-Test 
in Ausgabe 02/2003 äußerst ge- 
lungen. Meines Wissens nach 
hat es bisher noch keine Zeit- 
schrift geschafft, einen so kom- 
pletten Test aktueller Virensoft- 
ware zu veróffentlichen. Er gibt 
einen sehr guten Überblick über 
die Scanner und deren Leistung. 
Bemerkenswert ist auch die Tat- 
sache, dass ein kostenpflichtiges 
Produkt wie Norton Anti Virus 


nicht an die Leistung des kos- 
tenlosen Antivir von Н+В he- 
ranreicht. 

[Michael Henters, per E-Mail] 


2) Einbauprobleme Geforce FX 
Ich habe in der PCGH-Ausga- 
be 04/2003 gelesen, dass keine 
Geforce FX auf mein Mainboard 
(Leadtek K7NCR18D Pro) passt. 
Gilt das nun für alle FX-Platinen 
oder nur für die Karte aus Ihrem 
Testlabor? 

[Peter D., per E-Mail] 


PCG Hardware: Die bisher veróf- 
fentlichten Bilder anderer Geforce- 
FX-Karten und das Standard-De- 
sien von Nvidia deuten darauf hin, 
dass lediglich die FX 5800 Ultra im 
Referenzdesign Probleme beim Ein- 
bau darstellt. Wir prüfen aber bei 


MAXLINE Il | Mit der Maxline II liefert Maxtor eine Serie guter Storageplatten. 


Bei den Transferraten lag die getestete 250-GB-Version aber nur im Mittelfeld. 


178 PC Games Hardware | 05/2003 


allen Grafikkartentests die Main- 
board-Kompatibilität und weisen 
auf eventuelle Probleme hin. 


Э) Festplatten-Marktübersicht 
In Ausgabe 04/2003 haben Sie 
einen Vergleichstest von Fest- 
platten durchgeführt, der mei- 
ner Meinung nach ,unsauber" 
war, weil Sie sehr unterschiedli- 
che Platten miteinander vergli- 
chen haben. Laut Ihrem Test war 
die Festplatte von Maxtor mehr 
als langsam, hatte die kürzeste 
Zugriffszeit, ist übermäßig teuer 
und der DMA-Modus 133 bringt 
keinen Vorteil! Hier móchte ich 
auf die Eigenschaften der Fest- 
platten verweisen, an denen zu 
erkennen ist, dass dies ein unfai- 
rer Kampf war: Die Festplatte 
von Maxtor hatte 250 Gigabyte, 
zwei Megabyte Cache, 5.400 
Umdrehungen pro Minute. Der 
Gewinner (Seagate) hatte 120 
Gigabyte, 7.200 Umdrehungen 
pro Minute, 8 Megabyte Cache 
und SATA/150. Ich finde, dass 
die Hardware etwa gleiche Ei- 
genschaften haben sollte, um 
eine korrekte und richtige Be- 
urteilung zu gewáhrleisten. 
[Mario Backes, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir haben ver- 
sucht, ein möglichst breites Spek- 
trum an Festplatten abzudecken — 
deswegen die vielen unterschied- 


LESERBRIEFE 


lichen Geräte. Somit kann jeder Le- 
ser entscheiden, welche Platte für 
ihn die richtige ist. Die Maxtor ist 
beispielsweise eine sehr gute und 
große Storage-Platte — somit hat sie 
durchaus ihre Berechtigung im 
Test. Wir haben bei jeder Platte 
ausgiebig erläutert, für welche Auf- 
gaben sie taugt beziehungsweise 
nicht geeignet ist. 


3) TFT-Marktübersicht 


Ich verstehe die Bewertung in 
der TFT-Marktübersicht Ausga- 
be 04/2003 nicht. Der erstplat- 
zierte Sony kostet 140 Euro 
mehr als der NEC auf dem zwei- 
ten Platz. Der Sony hat lediglich 
zwei Mal die Wertung „sehr 
gut" bekommen, der NEC da- 
gegen drei Mal! Ansonsten glei- 
chen sich alle Eckdaten bis auf 
das  Kontrastverháltnis von 
500:1 (Sony) gegenüber 450:1 
(NEC). Ich denke, der NEC 
hátte nach diesen Ergebnissen 
klar den ersten Platz machen 
müssen. 

[Daniel Schäfer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Der Preis spielt 
bei unserer Bewertung keine Rolle. 
Da die Spiele-Tauglichkeit aber ein 
sehr wichtiger Punkt ist und der 
NEC in Unreal 2 große Schwächen 
zeigte, kónnen wir als Spiele-Hard- 
ware-Magazin nur den Monitor 
auf den ersten Platz nehmen, der 


> a 


LESERBRIEFE 


SONY SDM-STIR| Der 17-Zoll-TFT konnte im Test bei allen Spielen überzeugen. 


Für Farbbrillanz und Helligkeitsverteilung erhielt das Display zweimal „sehr gut". 


auch wirklich im Spiel die besten 
Ergebnisse liefert. Betrachtet man 
nur den 2D-Bereich, haben Sie 
durchaus Recht — ein anderes Ma- 
gazin (mit einem anderen Focus) 
hätte hier eventuell den NEC auf 
den ersten Platz gesetzt. 


32 Router-Test 


Ihr Router-Test in Ausgabe 03/ 
2003 war sehr aufschlussreich. 
Jedoch habe ich den Testsieger 
nicht unter der von Ihnen ange- 
gebenen Produktbezeichnung 
auf der Homepage von D-Link 
gefunden. Handelt es sich beim 
Testsieger vielleicht um den 
„DI-604 ADSL Router with 4- 
port 10/100MBit Switch"? Ich 
habe zurzeit einen anderen 
Dlink-Router, der sich des Öf- 
teren „aufhängt“. Konnten Sie 
dieses Phänomen bei Ihrem 
Testgerät auch beobachten? 
[Kevin Mörsch, per E-Mail] 


PCG Hardware: Sie haben völlig 
Recht — der von uns getestete Rou- 
ter wird in der Tat von den meisten 
Versendern als DI-604 geführt. Das 
Gerät war in unserem Test rund 
um die Uhr am Netz. „Aufge- 
hängt” hat sich der Router nicht, 
uns ist aber aufgefallen, dass er 
sehr heiß wird. Unter ungünstigen 
Umständen (wie eine Platzierung 
nahe der Heizung) ist ein Absturz 
wohl nicht auszuschließen. 


Y) ATNEX 


Ich hab mir ein Asus A7N8X De- 
luxe gekauft. In Ihrer Ausgabe 
03/2003 schreiben Sie, dass man 
den Takt der CPU und des 
RAMs synchron laufen lassen 


soll. Ich besitze einen XP 2200+ 
T-Bred A und habe nun folgende 
Frage: Wenn ich den FSB auf 
166 MHz anhebe, dafür aber 
den Multiplikator senke, kónn- 
te ich dann 333-MHz-Speicher 
einsetzen? Der Arbeitsspeicher 
läuft ja dann synchron zum FSB 
der CPU und so müsste das 
Stabilitáts-Problem des Nforce2 
aus der Welt sein - oder liege ich 
da falsch? 

[Karl Brune, per E-Mail] 


HAC-V81 X-DREAM| Der Cooler-Master-Kühler ist durch das hohe Betriebsgeräusch 


mehr Turbine als Leisetreter und nur für Overclocker geeignet. 


PCG Hardware: Der Nforce2 
lüuft bei asynchronem Speicher- 
und FSB-Takt nicht instabil, son- 
dern langsamer. Daher sollten Sie, 


falls die CPU den 166-MHz-FSB 


mitmacht, den Speichertakt auch 
auf PC333 anheben (reale 166 
MHz). Wenn Sie bei dem XP 
2200+ den FSB auf 166 MHz 
anheben und den Multiplikator 11 
wählen, kommen Sie auf einen 
Taktfrequenz von 1.826 MHz — das 
sind nur 26 MHz mehr als bei nor- 


maler Taktung des 2200+. Das ist 
für den CPU-Kühler zu schaffen 
und das Nforce2-Board arbeitet 
mit dem höheren FSB. 


3) AMD-Kühlertest 


Ich bin grundsätzlich mit Ihrer 
Zeitschrift sehr zufrieden, aber 
der Sockel-A-Kühlertest hat mir 
überhaupt nicht gefallen. Ich 
habe mir den angeblich „super- 
lauten” Cooler Master HAC 


Problem des Monats 


Startschwierigkeiten bei Futuremarks 3D Mark 2001 SE: Die nach wie vor beliebte 
Benchmark lässt sich nach der Installation von DirectX 9 nicht mehr starten. 


Eine interessante Entdeckung machten einige unserer 
Leser und das PCGH-Testlabor-Team fast gleichzeitig: 
Nach der Installation von DirectX 9 versagt 3D Mark 
2001 den Dienst, egal, ob es sich beim Betriebssystem 
um Windows 98 oder XP handelt. Doch die beliebte 
Benchmark muss nach der API-Auffrischung nicht für 


aula Unio a 


P Die aktuelle 3D-Mark 
2001-SE-Version 

(Build 330) arbeitet 
nicht auf Anhieb mit 
DirectX 9 zusammen 


immer von Ihrem System verbannt bleiben. Die Lósung: 
Nach einem Neustart des Systems muss das Future- 
mark-Tool zunächst deinstalliert werden. Danach kann 
die aktuelle Version (Build 330) unter WEBCODE 2285 
heruntergeladen und aufgespielt werden. 3D Mark 
2001 SE läuft nun wieder ohne Probleme! 
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va РСОн-Ашо. Zaiman Healtipe ais Prnt. 


Der Hardwaremarkt Der 
‚Schock für AND-Fans: 
Die 


neue 
Prozessorgeneration KB. 


Hammer kommt gemat 
offtéller Vertautbarung 
еги ит September. Hat 
Inte) damit freies Feld für. 
die kommenden 
Penttum-4-Varlanten mit 
FSB 8009 Nicht ganz |} 


Kee 
Van efti 


Terratec Aureon 7.1 Space 


Terratec bringt als erster 
di 


i für 
dungen gut ei: 
über vier 


Ausgabe 2/2003 


NN Die Codes können im Such 


ten von pcgames.de und pcgamesha 


Redaktionsfrage des Monats 


Nach der Einführung der Webcodes erreichten uns viele E-Mails zu diesem Thema. 
Wir haben für Sie an dieser Stelle alle wichtigen Informationen zusammengestellt. 


tea Ebay: Hardware, dis nichi Jade: hat 
mm Voten 10 Zoi Gamer TFT Tür 490 Euro 


sauren ab 550 € Upda A| | dà 


Jetzt Member wara 


äktuelle Ausgabe 


41022 


0 Prozent арап | 


asten auf den Startse 


de eing erden 


Frage: Ich fürchte, ich komme mit Ihrer neuen 
Webcode-Funktion noch nicht zurecht. Wo be- 
komme ich denn für einen Webcode die entspre- 
chende URL? Was ist überhaupt der Vorteil die- 
ser Funktion für die Leser? 


Stefan Meier, per E-Mail 


Antwort der Redaktion: Die Webcodes 
ersetzen lange Links, die Sie bislang mühevoll 
aus dem Heft in Ihren Browser tippen mussten. 
Adressen wie „download.nvidia.com/downloads/ 
NVDVD/NVIDIA NVDVD 2.27 Trial.exe" gehören 
der Vergangenheit an - sie werden durch einen 
vierstelligen Webcode im Heft ersetzt. Diesen 
kënnen Sie in das Suchen-Feld oben rechts auf 
der Startseite unserer Homepage www.pcgames 
hardware.de eintragen. Mit einem Klick auf 
„Webcode“ gelangen Sie zu der gesuchten Web- 
seite. Beispiel: Zum Betrachten eines Geforce- 
FX-Demovideos haben wir bislang diese URL im 

- Heft angegeben: „www.nvidia.de/content/diver- 
sions/video/index 320.asp?task-settings&vi- 
deo-geforcefx story" - viel einfacher ist der 
Webcode 228J. Probieren Sie es aus! 


V81 X-Dream gekauft, doch die- 

ser ist in meinem Rechner bei 7 

Volt überhaupt nicht laut! 
[Andi, per E-Mail] 


PCG Hardware: Unsere Lautstür- 
kemessungen werden alle in ei- 
nem schallgedämmten Raum unter 
gleich bleibenden Bedingungen er- 
mittelt. Im Vergleich aller geteste- 
ten Kühler ist der X-Dream mit 
Abstand der lauteste Testkandidat — 
auch bei sieben Volt. Natürlich 
wird Lautstärke von jedem Hörer 
anders wahrgenommen, und so 
kann es durchaus sein, dass Sie den 
X-Dream noch als leise empfinden. 


Allerdings ist sich die Redaktion 
einig, dass 64 beziehungsweise 50 
dB(A) völlig indiskutabel und nur 
bei eingeschalteter Stereoanlage to- 
lerierbar sind. 


P) Dlink-Router-Test 


Herr Gögelein hat in Ausgabe 
04/2003 im Artikel über den 
Dlink-Router DI-604 geschrie- 
ben, dass es möglich sei, mit 
drei Rechnern gleichzeitig on- 
line zu spielen. Ich habe bisher 
noch keinen Router gesehen, der 
dies mit einer T-DSL Leitung 
schafft. Bislang sind die Pings 


DLINK DI-604 | Der DSL-Router überzeugte im Dauertest in der letzten Ausgabe. 
Die hohe Temperatur des integrierten Netzteils war als Einziges zu bemängeln. 
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schon bei zwei Rechnern über 
die 500-ms-Marke gegangen. 
[Kai Rodewald, per E-Mail] 


PCG Hardware: Bei drei Rech- 
nern ist das T-DSL-Uploadlimit 
von 128 kBit deutlich zu spüren. 
Wichtig ist, dass bei Spielen mit der 
Unreal-Engine in den Netzwerk- 
Optionen unter Connection „Mo- 
dem“ eingestellt ist. Damit wird 
der Traffic auf 2.500/2.600 bps pro 
Maschine reduziert. So können drei 
Spieler noch recht ordentlich zo- 
cken (Ping um 100 ms). Bitte be- 
achten Sie auch die Testumgebung: 
Unser Testrechner steht in un- 
mittelbarer Nähe der Verbindungs- 
stelle und erreicht daher generell 
sehr gute Pingzeiten und Band- 
breiten. Mit QDSL (256 kBit Up- 
stream) gibt es keine Einschrän- 
kungen. 


A Splinter-Cell-Grafikfehler 

Ich habe mir kürzlich Splinter 
Cell gekauft, doch das Spiel ist 
auf meinem System (XP 2000+, 
512 MB RAM, Ti-4200) aufgrund 
zahlreicher Grafikfehler 
spielbar. Ein paar Beispiele: 
Sämtliche Lichteffekte sind ver- 
stärkt und fehlplatziert, der 


un- 
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Hauptdarsteller Sam Fisher ist 
durchsichtig, Lichtquellen schei- 
nen einfach durch ihn hindurch. 
Auch der erhältliche Patch 
schaffte nicht wirklich Abhilfe. 
Haben Sie einen Tipp? 
[Sebastian, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Grafikpro- 
bleme mit dem Nvidia Detonator 
41.09 sind bei Ubi Soft bekannt, 
deshalb befindet sich in der Read- 
Me-Datei ein Hinweis, wie diese 
behoben werden können. Wenn Sie 
Splinter Cell mit dieser Treiberver- 
sion oder einer neueren spielen, 
müssen Sie im Options-Menü Ihrer 
Grafikkarte bei der Registerkarte 
„Leistungs & Qualitätseinstellun- 
gen“ die „Systemleistung” auf 
„Anwendung“ stellen (nicht „Aus- 
geglichen" oder „Aggressiv“). An- 
schließend sollten sämtliche Grafik- 
fehler verschwunden sein. 


» Zalman Heatpipe 


Ich bin händeringend auf der 
Suche nach der von Ihnen getes- 
teten Zalman Heatpipe ZM80- 
HP (A) für meine Radeon 9700 
Pro. Leider scheint das Teil 
überall ausverkauft zu sein. 
Wissen Sie, wo ich noch die 
Heatpipe bekommen kann? 
[Stefan Neumeier, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir können die 
Lieferprobleme der Zalman Heat- 
pipe bestätigen. Viele Online-Shops 
nehmen derzeit lediglich Vorbestel- 
lungen auf. Kleiner Tipp: Sie be- 
kommen die ZM80-(A)-Heatpipe 
sofort als Prämie für ein PC- 
Games-Hardware-Abo — schauen 
Sie doch mal in unseren virtuellen 
Aboshop unter WEBCODE 228X. 


A Chaintech-Nforce2-Mainboard 


Ich habe eine Frage zu Ihrer 
Nforce2-Marktübersicht in Aus- 
gabe 04/2003. Im Artikel schrei- 
ben Sie, dass das Chaintech CT- 
7NJS Zenith mit den Multiplika- 
toren ,3x-22x, bis 12x läuft“. 
Meinen Sie mit der Formulie- 
rung „bis 12x läuft”, dass man 
nur Multis bis zwölf einstellen 
kann und keine größeren? 
[Marcel Fliegner, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir konnten mit 
den uns vorliegenden Athlon Tho- 
roughbreds die Funktionalität der 
Multiplikatoren bis 12x bezie- 
hungsweise 12,5x testen. In Zu- 
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kunft können wir auch einen ab 
Werk freigeschalteten Athlon XP 
mit Barton-Kern berücksichtigen, 
der mehr als 12,5x ermóglicht. 


22 MX-700 Preis 


Ich habe Ihren Artikel zur neu- 
en Logitech-Maus gelesen. Ich 
kann dem Fazit nur voll und 
ganz zustimmen. Allerdings 
wird der Preis von Ihnen mit 
90 Euro angegeben, was nicht 
ganz richtig ist — ich habe den 
„virtuellen Nager“ schon bis zu 
zehn Euro günstiger gesehen, 
beispielsweise bei MC Compu- 
ter in Hannover. 

[Nils Rene Aust, per E-Mail] 


PCG Hardware: Vielen Dank für 
das Lob. Bei der Angabe der Preise 
haben wir meist das Problem, dass 
zum Zeitpunkt des Tests schlicht- 
weg noch kein Straßenpreis exis- 
tiert. So können wir nur die un- 
verbindliche Preisempfehlung des 
Herstellers angeben. Wenn wir auf 


нагашаге 


Stimmen aus dem Forum: 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde über die neuen Grafikchips von Ati 
und Nvidia und die ersten beiden Athlon-CPUs mit Barton-Kern. 


Und viele weitere Abo-Prámien! ET 


Verdacht einen günstigeren Preis 
nennen würden, der unter Umstän- 
den zu niedrig wäre, würden wir 
unsere Leser verärgern. In den Ein- 
kaufsführern gleichen wir die Preise 
dann mit den Straßenpreisen ab. 


Y) SLK 800 oder SLK 900? 


Ich würde gerne wissen, ob die 
Thermalright-Kühler SLK 800 
und SLK 900 auf mein Asus- 
Mainboard A7V266-E passen 
und ob es Probleme beim Ein- 
bau geben kónnte. Welcher der 
beiden Kühler ist denn Ihrer 
Meinung nach besser? 

[Bernd Resch, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir haben das 
A7V266-E in der Revision 1.07 im 
Testlabor im Einsatz und es gibt bei 
beiden Kühlern keine Probleme. 
Kondensatoren und andere Bauteile 
sind weit genug vom Sockel ent- 
fernt und die für den 900er nótigen 
Bohrungen im Mainboard sind 
auch vorhanden. Wenn viel gebas- 


:] http://www.pcgameshardware.de/forum 


telt wird, empfehlen wir den 800er, 
wenn der Kühler nur einmal einge- 
baut wird, ist der 900er mit einem 
92er-Lüfter vorzuziehen. 


Y) BIOS-Flash 


In Ausgabe 04/2003 beschreiben 
Sie das Flashen eines BIOS- 
Chips in einem anderen Main- 
board. Ich habe diesen Fall bei 
mir in Form eines defekten 
BIOS-Chips eines MSI K7T Pro 
(KT133). Kann ich den Chip in 
meinem zweiten Mainboard, 
einem Epox 8KHA (KT266) 
flashen? Welchen Gefahren set- 
ze ich dabei mein Board aus? 
[Mike Balsing, per E-Mail] 


PCG Hardware: Für die in Aus- 
gabe 04 vorgestellte Flash-Methode 
müssen die beiden Mainboards un- 
bedingt identisch sein! Versuchen 
Sie keinesfalls, das MSI-BIOS auf 
der Epox-Platine zu flashen! In Ih- 
rem Fall bräuchten Sie ein zweites, 
baugleiches MSI K7T Pro. 


“тет 


* Startseite 


KOMMENTARE: News vom 06.03.2003 


News Geforce FX 5200 & 5600 - Nvidia legt nach - 
* Spiele Nvidia stellt nach der Geforce FX 5800 (Ultra) 
zwei neue GPUs für den Massenmarkt vor. 


"Hardware 


Aktuelle Ausgabe 
Special 
Bownloads 
Community 
Service 
Abo-Angebote 


b Anmelden 


Schmitzekater: Laut Nvidia soll die FX 
5600 die Hálfte der Ti-4600 kosten und dabei 
30 Prozent schneller sein! Das glaube ich erst, 
wenn ich einen Preis im Laden sehe und vor al- 
lem eine vernünftige Benchmark. 


Kilt: Also für mich hört sich das ganz gut an: 
Schnelle, günstige Geforce FX 5600 gegen 
schnelle, günstige Radeon 9500 Pro oder 
Nachfolger. 


Spinal: Oh Mann ... Ich bleibe noch minde- 
stens eine Grafikkarten-Generation bei meiner 
СЕА TI. Die ist solide und schnell. Dann schaue 
ich mal, was auf dem Markt ist und kaufe mir 
was Neues. 


KOMMENTARE: News vom 06.03.2003 

Ati: Radeon 9200, 9600 & 9800 - drei neue 
GPUs - Ati präsentiert offiziell die Nachfolger 
von Radeon 9000, 9500 und 9700 


MadMan2k: Ich glaube, dass Ati zu viel 
Angst vor der GF FX hatte und deshalb schon 
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jetzt die aufbereiteten Versionen parat hat. 
Obwohl man sie gar nicht braucht - aber wa- 
rum sollte man nicht noch mal mit der Radeon 
9800 Pro nachtreten? 


Onliner: Na, wer sagt's denn! Wenn die Kar- 
ten wirklich günstig an den Mann kommen, 
wechsle ich die Fronten als NV'ler zu Ati. 


KOMMENTARE: News vom 03.03.2003 

AMD: Barton im Handel - AMDs neue Prozes- 
sor-Flaggschiffe mit Barton-Kern haben den 
Weg in den Handel gefunden. 


PowerTower: 700 Euro - da sage mir doch 
einer, dass ein P4 teuer wäre ... 


JohnnyKnoxville21: Im Mai soll der Ath- 
lon XP 3200+ mit FSB400 kommen, bin mal ge- 
spannt, wie teuer der wird! 


Ruinationman: Also für mich kommt nur In- 
tel infrage. AMD ist längst nicht mehr billiger 
im Verhältnis Speed/Kosten. 


Bonkic: Was soll das Rumgejammere? Ist 
doch nichts Neues, dass das jeweilige Pro- 
zesssor-Topmodell exorbitant teuer ist. 


Teufel 


Fe T 
| Ausgabe 04/2003 
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Falsche Bildunterschrift 

Auf Seite 27 zeigen wir Bilder der 
Referenzkarten mit R350 und 
RV350. Die Bilder wurden aber in 
letzter Sekunde getauscht, des- 
halb stimmt die Bildunterschrift 
nicht mehr. Richtig ist, dass oben 
| die RV350- und unten die R350- 
Platine zu sehen war. 


Hohe Reaktionszeit 

Im CeBIT- Special auf Seite 12 ha- 
ben wir für den neuen 19-Zoll-LCD 
von Vobis eine Schaltgeschwindig- 
keit von 15 Sekunden angegeben. 
Der Monitor hat eine Reaktionszeit 
von 15 Millisekunden. 


| Falsche Bezeichnung 

Im Router-Dauertest in Ausgabe 
03/2003 haben wir den Testsieger 
von D-Link fälschlicherweise unter 
| der Bezeichnung „4- Port Ethernet 
BR" geführt. Tatsächlich hat das 

| Gerät aber den griffigeren Namen 
„01-604". 


Falsche Seitenangabe 
Im Overclocking-Artikel , Übertak- 
ten für Profis" ab Seite 138 ver- 


| weisen wir mehrfach auf eine 
Übertaktungstabelle auf Seite 
131. Tatsächlich befindet sich die 
Tabelle auf Seite 139. 


| Falsche Mainboard-Bezeichnung 
| In der Nforce2-Marktübersicht ab 
Seite 52 haben wir versehentlich 
falsche Produktnamen für die 
Leadtek-Platine verwendet. Bei 
dem Board handelt es sich weder 
um ein K7NCRI8D Pro noch um 
ein K7NI8CRG Pro, sondern um 
das K7NCRI8G Pro. 


Broodwar 

Im Artikel „Spielen im Netz" auf 
Seite 119 hat sich ein Fehler einge- 
schlichen. Broodwar lásst sich seit 
der Version 1.09 auch über UDP 
spielen. 
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Mit den Praxis- Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware - 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; táglich von 7 bis 24 Uhr 


Webcodes: Einfach die Nummer e 
oben rechts unter „Suche“ ein- 
geben und „Webcode“ anklicken. — 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


MAIL-ADRESSEN 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec.abo@pvz.de 


Abofragen Österreich: 
bgenser@leserservice.at 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Einsendungen für Sparfuchs: 
sparfuchs@pcgameshardware.de 
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BAS HARD NASAL PO PESARE 


ie Redaktion 


TEAMSEITE 


Jeden Monat stellen wir Ihnen einen PC-Games-Hardware- 
Redakteur vor und befragen ihn zu einem aktuellen Thema. 


PC-System: XP 2200* mit KT266A, 512 MB RAM 
und Win XP. Grafikkarten tausche ich regelmä- 
Від aus, zurzeit istes eine Radeon 9700. Da- 
nach kommt ein FX 5800 in den Rechner. 


Thilo Bayer: Chefredakteur Fachgebiet: Grafikkarten 


Erster Kontakt mit Computern: Mit dem Vi- 
deospielsystem 67000 von Philips fing meine 
Computerkarriere an. Danach kam der C64, 
Atari habe ich dann übersprungen und 1990 
meinen ersten PC gekauft (386 SX). 


Bestes Spiel aller Zeiten: NHL 95 ist das 
Spiel, mit dem ich die meiste Zeit verbracht 
habe (500+ Stunden). Danach kommt direkt 
Master of Magic. Alles ältere Kaliber ;-) 


Meine Spiele-Hoffnung 2003: Es wäre schön, 


wenn dieses Jahr noch ein gutes DirectX-9- 
Spiel erscheinen würde (vielleicht Stalker?). 
Doom 3 wird eines der Highlights 2003. 


Lieblingsfilm und Musik: High Fidelity, Elling 
und Star Wars 1-3 sind meine Lieblingsfilme. 
Musikalisch besinne ich mich momentan auf 
Klassiker wie Stones oder Beatles. 


Christian Gögelein Kay Beinroth 


Stellv. Chefredakt: 
CPUs, Infrastruktur 


Marco Albert Oliver Haake Frank Stöver 


Redakteur 
Overclocking, Kühlung 


Leitender Redakteur 
Sound, Laufwerke 


Volontär 
Spiele, Eingabegeräte 


Volontär 
Infrastruktur, Netzwerke 


Redakteur 
Monitore, Notebooks 


Frank Mischkowski Frank Neupert Sascha Pilling 


Redaktions-Assistent 
Hardware -Videos 


(Online-) Redakteur 
Aktuell, Internet 


Redakteur 
Sonderhefte 


Abo-Gewinnspiel 


Abonnent sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten werden jeden Monat vier 
geniale Preise verlost. Das Beste: Als Abonnent nehmen Sie automatisch teil! 


1x Sony PlayStation TE 1x Nintendo GameCube 1x Game Boy Advance SP 
u mees > 


1x Multimedia-PC von Momax 


Der Gewinner diesen Monat: 
Mike Körner, Berlin 


D 


SO 42.1 


349 (0) 52 547 9797 0. 
+49 (0) 5254 92325; 


184 PC Games Hardware | 05/2003 


Schlüter, Stockstadt 


Der Gewinner: Norbert Der Gewinner: Ralf 
Neuschäfer, Düsseldorf 


Der Gewinner: Nikolas Da- 
niel, Garmisch-Partenkirchen 


Am Abonnement-Gewinnspiel von Computec Media nehmen exklusiv alle Abonnenten teil. Als Abon- 
nent nehmen Sie immer automatisch teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichti- 


gung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Ange- 


hórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Überblick 


Sie haben Fragen zu Ihrer Hardware? Unsere Firmenliste sorgt für den heißen Draht zu Herstellern und Händlern. 


Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Homepage Info-Hotline Technik-Hotline 
Versender: Hersteller: 
Agora www.agora-computer.de (05251) 87 02 48 = [Siehe Info-Hotline Eizo Www.eizo.de (02153) 73 30 ^ (040) 535354 = 
Alternate www.alternate.de (01805) 90 50 40 = [Siehe Info-Hotline Endor Fanatec www.fanatec.de (0871) 9 22 10 = | Siehe Info-Hotline 
Atelco www.atelco.de (0800) 1 14 44 44 E Siehe Info-Hotline Enmic Www.enmic.de (03882) 83 70 Æ |Siehe Info-Hotline 
Fort Knox www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 = | Siehe Info-Hotline Epox www.elito-epox.de (09241) 9 9170 ©з (09241) 99 17 40 а 
HIO www.hig-computer.de (02404) 9 42 4100 Œ |Siehe Info-Hotline Epson www.epson.de (01805) 23 4150 = (01805) 23 41 20 LJ 
Intos www.intos.de (06403) 7 03 30 Æ |Siehe Info-Hotline FIC WWW.fica.com (0241) 9 49 84 10 5 | Siehe Info-Hotline 
KeK Computer www.kkcomputer.de (0911) 43 90 22 22 H (0911) 4390 2155 c Fujitsu www .fujitsu.de (089) 32 37 80 * | Siehe Info-Hotline 
Mindfactory www.mindfactory.de (04421) 9 13 11 70 ® | Siehe Info-Hotline (башна ww. gainward.de (089) 89 89 90 ш [(009)99839445 m 
E ш; ege: un u = Geer n u Genius нинуе е (02173) 9743 21—38 [Siehe Info-Hotline 
s s EL S = Gigabyte Www.gigabyte.de (040) 2 53 30 40 © (01803) 42 84 68 A 
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Min. | 


| Wi Gut und billig - auch bei 

| Hardware ist diese Kombina- 

| tion möglich. Verschaffen Sie 

| sich mit unserer Hilfe einen 

| Überblick über aktuelle 

| Schnäppchen auf dem Hard- 

ware-Markt. Dabei wird Ihnen 

jeder Fachredakteur aus seinen 

| Produkt-Bereichen die Geheim- 
tipps verraten. 


Wi Intel gibt Gas: Die neuen 
Pentium-4-Prozessoren sollen 
mit 800 MHz Frontside-Bus 
laufen und den Barton in die 


| Schranken weisen. In unserem 
Test wollen wir neben den Pro- 
ME. zessoren auch die neuen Main- 
board-Chipsätze Springdale 
und Canterwood genauer 
durchleuchten. 


li Um das Herzstück eines 

| jeden Computers, das Main- 

d board, erfolgreich zu tauschen, 
| benótigt man fundierte Hard- 

| ware-Kenntnisse. In unserem 

| Praxisartikel helfen wir Ihnen 

| Schritt für Schritt beim Main- 

| board-Einbau in Ihren PC-Tower 
| und der BIOS- und Systemkonfi- 
| бигаїїоп. 


Die náchste 


PC Games Hardware 


їй Wissen: Radeon-Architektur erscheint ат 


Alles über die R3x-Chipserie von Ati 


8 Marktübersicht: Wármeleitpaste 
Welche Paste leitet am besten? 


= Marktübersicht: DVD-Brenner 
Die schnellsten Geráte im Test 
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David gegen Goliath: Mit der neuen Grafikkarte FX 5800 
Ultra (Geforce FX 5800 Ultra) geht MSI bei der Verpackung 
neue Wege. In einem edlen (und großen) Karton sind neben 
der Karte auch noch Vollversionen der Spiele Duke Nukem 
Manhattan Project, Morrowind und Ghost Recon sowie 
diverse Kabel für die vielen Anschlüsse enthalten. Ganz 
nach dem Motto „Das Auge kauft mit" sollten Konkurren- 
ten wie Ati ihre Produkte demnächst auch etwas spektaku- 
lárer verpacken, um nicht ins Hintertreffen zu geraten. 


Worte des Monats 


„Intels Pläne, in naher Zukunft keine 64-Bit- 
Prozessoren anzubieten, entbehren jeder Vernunft. 
Diese Technologie ist ein Segen für Programmierer und 
AMD hat hier einen deutlichen Vorsprung vor Intel.” 
Tim Sweeney, Epic Games 


Rossis Restekiste 


Die Firma „WTN-Online“ liefert Sicher- 
heitszubehör der besonderen Art. 


nicht nur winzig 
klein aus, er ist 
es auch. Wer nicht 


aufpasst, löst mit 
einem Fingerdruck 
diverse Angriffs- 
arten aus. 


Nur weil Sie mild paranoid sind, bedeutet es nicht, dass 
wirklich niemand hinter Ihnen her ist! Aber keine Panik, 
endlich können Menschen wie Sie und ich sich etwas siche- 
rer fühlen. Der „zack0“ hilft gegen sechs verschiedene An- 
griffsarten. Integriert in dem handlichen, antiallergisch be- 
schichteten Gerät ist ein Detektor für versteckte Kameras, 
eine 110-dB(A)-Sirene, ein 20-Lux-Blitz, Pfefferspray, Ein- 
bruchschutz und Sicherheitskabel mit Rückmelder. Meiner 
Meinung nach sind zumindest die Tasten für koreanische 
Kinderhände konstruiert und mir ist es ein Rätsel, wie man 
nur die Taste für den Blitz drücken kann, ohne gleichzeitig 
einen Schuss Pfefferspray in die Landschaft zu entlassen. 
Aber so lange Sie genug Batterien haben, kann nichts pas- 
sieren, außer dass die Maus unter Ihrer rechten Hand le- 
bendig wird und versucht, Ihnen ins Gehirn zu kriechen. (rr) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


Mit CD de Beer не € 3, 99 
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TIPPS 


Mainboards 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER Overclockin 
4 P 


PowerDirector 1.1 


Vollversion 


= b Videoschnitt 
Gë ganz einfach 


> ШЕШ 
aufpeppen А 
Geld sparen beim Hardwarekauf : = 


56 Top-Produkte zum Schleuderpreis 


Geniales 3D-Anima- 
tions-Programm 


Mainboard tauschen.. 


Einbautipps * Bildanleitung: So bauen Sie 
Schritt für Schritt Ihr neues Mainboard ein! 
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Test: Athlon 64 Hammer. | 


Detonator 43.45, exklusive PCGH- 
Wallpapers, Video: Casemod- 
Meisterschaft, geniale VGA-Tools 


Erster Hártetest: Spielebenchmarks, Leistungs- 
analysen, neue Fakten, Insiderinformationen 


Radeon 9600 Pro = 


Viren sicher 
abwehren! 


30 Tage nutz- 
bar mit vollem 
Virenupdate- 

Service! 


Die besten Praxis- & Kei Bleech 
MA Mehr Leistung | | T ТТ 


> Р Mehr Bildqualität 
Р Mehr Stabilität 411953381403992 


EDITORIAL WR 


Der Monat im Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und auf dem Hardwaremarkt? 


^ Йй. 
THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR PC GAMES HARDWARE 


PC Games Hardware traf... 


Der Hardwaremarkt: In Sachen Grafikkarten jagt mo- 
mentan ein Highlight das nächste. Nach der 9800 Pro 
testet die Redaktion diesen Monat die heiß ersehnte 
9600 Pro, außerdem ist ein großer Schwung Hersteller- 
karten mit Geforce FX im Labor gelandet. Doch es gibt 
auch gegenläufige Tendenzen. So sprach sich Ati erneut 
für längere Lebenszyklen bei Grafikkarten aus, auch 
Nvidia vertritt diese Position schon seit längerem. Da- 
mit ließen sich die enormen Kosten für Forschung und 
Entwicklung reduzieren. Allein: Wer macht den ersten 
Schritt zu längeren Verschnaufpausen zwischen Chip- 
satz-Generationen? 


Beim Wettlauf Intel gegen AMD gibt es vorerst einen 
neuen ersten Sieger. Intel-Systeme mit Canterwood- 
Chipsatz und FSB 800 liegen auf breiter Front in Füh- 
rung (siehe Test ab S. 38), AMD schickt vermutlich erst 
nächsten Monat seine FSB-400-Athlons ins Rennen. Die 
wenigsten Spiele brauchen freilich derartig gewaltige 
Prozessormonster. 


Redaktion intern: Als aufmerksamer Leser ist Ihnen si- 
cherlich das neue Coverdesign aufgefallen. Ziel war es, 
die Themen auf dem Cover klarer zu strukturieren und 
damit leichter erfassbar zu machen. Wie stehen Sie da- 
zu? Ihre Meinung interessiert uns brennend! Schicken 
Sie uns doch eine Coverwertung in Schulnoten-Form an 
die bekannte Adresse redaktion@pcgameshardware.de. 


Seit dem 23.4. ist ein neues Sonderheft von PC Games 
Hardware am Kiosk. Thema diesmal: Notebooks & 
PDAs. Neben einer ausführlichen Kaufberatung gibt es 
auch wichtige Praxistipps, die gut gefüllte DVD rundet 
das Sonderheft ab. Beachten Sie auch das neue Sonder- 
heft-Abo auf Seite 109. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen ... 


Kaltwasser PR, Nürnberg 


9% ҹ 
B KALTWASSER Das Kaltwasser-Team 


versorgt PCGH regelmäßig mit Presse- 
meldungen und Testmustern von Toshiba. 


Bill Roper, Blizzard 


Sven Stüwe-Mies, Aopen 


Œ BLIZZARD Vize-Präsident Bill Roper 
präsentierte das Warcraft 3-Add-on The 
Frozen Throne und World of Warcraft. 


m AOPEN Sven Stüwe-Mies von Aopen 
brachte ein frisches Canterwood-Mainboard 
in der Redaktion vorbei. 


www.pcgameshardware.de 
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Media Markt 


Infos unter: Tel. «49 (0)241/182 79-79 
info devglo.de, wera.devolg.de 


devulo AG 
Sonnemerg 11,523070 Aachen 


Illustration: tit4@boring3d.com 


SERVICE 


Top-Hardware zum absoluten Schnäppchenpreis: 


Großes Preis-Leistungs-Special 


Die besten Hardwareprodukte für den kleinen Geldbeutel! 


I Grafikkarten ab 80,- € 
I Prozessoren ab 170,- € 
I TFTs ab 290,- € 

I CRT-Monitore ab 165,- € 
I Mainboards ab 110,- € 

I Drucker ab 60,- € 


u. V. m. 


SEITE 72 


BIOS-Update unter Windows 


BIOS- xil 


1. Update/Save BIOS from/to a file. 


2. Update BIOS from the Internet 
Update system BIOS using а speciied BIOS image file. 
on ASUS Web Site. 


\ 3. Download BIOS from the Internet - 
Р. Download a specified BIOS image file via Internet for 
later usage. 


4. Check BIOS Information 
BIOS- -Updates unter Windows sind Seen 
und schneller denn je. Wir zeigen, wie's geht. 


SEITE 126 


Das Spiel zum Film 


Matrix 


Technik, Interviews, Special Moves: Die kom- 
plette Breitseite zu Enter the Matrix! 
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Brandneue 3D-Beschleuniger im Test: 


ANIDIR, 
G-FORCE" 


FX 5600 Ultra 


Alle neuen Chipsätze im Vergleich! Radeon 9600, 9600 Pro, FX 5600, FX 5600 Pro plus 
ausführliche Tests der ersten Herstellerkarten mit 9800 Pro, FX 5200 und FX 5800! 


SEITE 36/54 


Wasserkühlungen im Test 


Kein Larm! 


Perfekter Mainboardtausch 


Aufrüsten! 


ji 


A à 


Der Mainboardwechsel schreckt viele An- 
wender ab. Wir zeigen Ihnen Schritt für 
Schritt, wie Sie beispielsweise auf eines der PC Games Hardware kürt die besten Wakü- 
heiß begehrten Nforce2-Boards aufrüsten. Produkte am Markt. 


Wasserkühlungen von der Stange werden 
immer ausgereifter und aufbaufreundlicher. 


[ seme 66] 


Die besten Praxistipps zu Radeon & Geforce 


Grafikkarten-Härtetest 


VERTS ЖУ: 


pi 


Ob Overclocking, saubere Treiberdeinstallati 
haben die wichtigsten Praxis-Erkenntnisse bei Grafikkarten für Sie zusammengefasst. 
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Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


etzt ist er endlich da: AMDs 
J erster 64-Bit-Prozessor, der 
jahrelang unter dem Namen 


„Hammer“ entwickelt wurde, ist 
nach immer neuen Verzógerungen 
seit April verfügbar. Doch für Spieler 
ist der Start in die neue Ага praktisch 
bedeutungslos. Opteron-Prozessoren 
und -Rechner kommen vorerst nur 
mit niedrigen Taktfrequenzen und in 
Server-Racks zum Einsatz. Für den 
Desktop ist der Chip schon wegen 
der Preise obsolet; fast 800 Dollar will 
AMD für das Top-Modell, den Op- 
teron 244. Der Athlon 64 - ein Ham- 
mer für Spieler — soll erst im Septem- 
ber auf den Markt kommen. Wer heu- 
te schon einen Vorgeschmack auf die 
Spieleperformance des 64-Bitters ha- 
ben móchte, sollte Seite 18 aufschla- 
gen. Wir haben ein Vorserienmuster 
auf Herz und Nieren getestet - und 
sagen, ob das Warten lohnt. 


№ Së 


P~ PERSONALITY 


ULRICH SCHUMACHER, von schlechten Quartals- 
zahlen geplagter Infineon-Chef, drängt offenbar auf 
einen Umzug des Unternehmens in die Schweiz. Nach 
einem Bericht der Frankfurter Allgemeinen Sonn- 
tagszeitung sei das Alpenland der Wunschsitz von 
Schumacher. Bis zu 300 Führungskräfte könnten 
demnach schon bald verlegt werden. Schumacher 
hatte in den letzten Monaten immer wieder laut über 
einen Umzug des Konzerns nachgedacht. 

nfo: www.sonntagszeitung.de 


LESLEY VADASZ, Vizepräsident und Gründungsmit- 
glied von Intel, verabschiedet sich am 1 J uni in den 
Ruhestand. Damit beendet der letzte von vier Firmen- 
gründern seine aktive Zeit. Intel wurde 1968 von Gor- 
don Moore, Robert Noyce, Andy Grove und Lesley Va- 
dasz gegründet. 

nfo: www.heise.de 
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Rechtsfrage: Vertragsabschlüsse 


Was Anwender beim Kauf über das Internet beachten müssen. 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 
Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 
Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 
unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


Frage: Unterscheiden sich Vertragsabschlüsse über 
das Internet (online) von Vertrágen im Offline- Bereich? 


Antwort: J a und nein. Sie unterscheiden sich dadurch, 
dass sich die beiden (oder mehr) Vertragspartner nicht 
gegenüber sitzen. Sie gleichen sich jedoch auch, da 
beide Vertráge (online und offline) im Falle des Zu- 
standekommens zu erfüllen sind. 


Frage: Wann gilt der Kauf als abgeschlossen? 


Antwort: Die Angebote des Verkäufers im Online- wie im 
Offline-Shop gelten als Aufforderung an den Kunden, 
ein Angebot zum Kauf abzugeben (invitation ad offe- 
rendum). Der Kauf kommt also bei beiden Arten erst 
durch Annahme dieses Angebots durch den Unterneh- 
mer/Händler zustande, im Offline-Bereich durch die 
Kassiererin, im Online-Shop durch die Bestätigungsmail 
des Unternehmers. 


Frage: Wo liegen die Unterschiede zwischen dem On- 
line- und Offline- Kauf? 


Antwort: Gescháfte im Online-Bereich kónnen, wenn 
der Käufer eine Privatperson und der Verkäufer ein 


RECHTSANWALT HAHN. „Geschäfte können vom Käu- 
fer meist binnen 4 Tagen widerrufen werden.“ 


Unternehmer ist, vom Käufer binnen 4 Tagen wider- 
rufen werden. Der Unternehmer muss dann die Ware, 
auch wenn sie keinen Mangel hat, zurücknehmen und 
den Kaufpreis erstatten. 


Frage: Gilt das auch im Supermarkt? 


Antwort: Nein, da müsste die Ware einen Mangel ha- 
ben. Ein guter (Offline- )Hándler gibt aber freiwillig eine 
zeitlich beschränkte Rücknahmegarantie für mängel- 
freie Ware. 


Gerücht des Monats: Neue Sperre 


Anti-Übertaktungs-Patent von Intel registriert - bald neue Sperre? 


Übertakten könnte zumindest bei Intel- 
Rechnern schon bald der Vergangenheit 
angehören. Das US-Patentamt hat jetzt ein 
entsprechendes Anti-Übertaktungspatent 
von Intel genehmigt. Danach kontrolliert 
ein Schaltkreis im Prozessor, ob der anlie- 
gende Takt im Rahmen der Spezifikation 
liegt oder manuell erhöht wurde. Ob und 
wann der Übertaktungsschutz integriert 
werden soll, ist ebenso offen wie die ge- 
nauen Details der Schaltung. (cg) 


PENTIUM-4-PROZESSOR | Vielleicht schon bald mit 
besserem Übertaktungsschutz versehen. 
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B AKTUELL 


Nvidia bringt neuen Nforce2 


Chipsatz-Undate 


Im Mai wird Nvidia einen 
besseren Nforce2-Chipsatz 
vorstellen. Viele der alten 
Chipsätze stürzten bei einem 
Frontside-Bustakt (FSB) von 
200 MHz ab. 


enn AMD im Mai 

schnellere Athlon-Pro- 

zessoren mit Barton- 
Kern auf den Markt bringt, 
schauen viele Aufrüster in die 
Röhre: VIAs aktuelle KT400/ 
KT400A-Chipsätze laufen nicht 
mit 200 MHz Frontside-Bustakt 
und auch die einst als 200-MHz- 
tauglich gepriesenen Nforce2- 
Platinen versagen unter Um- 
ständen den Dienst. 


Hitzeprobleme beim Nforce2 


Zwar liefen die ersten Nforce2- 
Mainboards problemlos mit 200 
MHz Frontside-Bustakt. Doch 
einige jüngere Versionen des 
Chipsatzes stürzen bei etwa 190 
bis 195 MHz ab. Betroffen sind 
vor allem Modelle, die auf der 
Northbridge mit integrierter 
Onboard-Grafik (IGP) basieren 
- und dazu gehóren auch die 
,normalen" Northbridges ohne 
integrierte Grafik (SPP). Der 
Grund: Für Chiphersteller ist es 
ungünstig, zwei Versionen eines 
Bausteins herzustellen. Stattdes- 
sen produzieren die meisten 
Hersteller nur eine Variante und 
deaktivieren später bestimmte 
Funktionseinheiten. Damit kön- 
nen die Firmen besser auf 
Schwankungen in der Nach- 
frage reagieren. Nvidia verfährt 
so mit den beiden Versionen 
des Nforce2-Chipsatzes, Intel 
trennt auf diese Weise Celeron 
und Pentium 4. 


Neues Stepping verfügbar 


Die so hergestellten, aktuellen 
Nforce2-Northbridges kämpfen 
vor allem mit Hitzeproblemen, 
wenn der Frontside-Bus auf 200 
MHz angehoben wird. Nvidia 
hat reagiert und liefert seit April 
überarbeitete Northbridges an 


32 PC Games Hardware | 06/2003 


die Mainboard-Hersteller; diese 
sind offiziell FSB200-tauglich 
und bleiben deutlich kühler. Die 
Mainboard-Produzenten aktua- 
lisieren derzeit ihren Produktka- 
talog und legen neue Varianten 
ihrer Nforce2-Boards nach. Bei 
Asus sind die Boards A7N8X 
Deluxe und A7NS8X in der Plati- 
nen-Revision 2.0 FSB200-taug- 
lich, MSI legt das K7N2 neu auf 
und versieht die FSB200-Boards 
mit dem Kürzel Delta", 


Der Anwender kann kaum er- 
mitteln, welche Version der 
Northbridge auf dem Main- 
board verwendet wurde. Die 
erste FSB200-Platine im PCGH- 
Testlabor stammte von Leadtek 
und trug das Kürzel ,S2" – doch 
diese Northbridge wird nie in 
den Handel kommen. „Die Be- 
zeichung S2 hat nichts mit dem 
Stepping zu tun“, sagt Luciano 
Alibrandi von Nvidia, ,es han- 
delt sich dabei lediglich um eine 
interne Bezeichnung für ein Ent- 
wicklungs-Muster." Wie die fi- 
nalen FSB200-Chipsätze schließ- 
lich kenntlich gemacht werden, 
ist noch offen. Wahrscheinlich 
heißt das finale Stepping „A1“, 


zwei weitere FSB200-Board von 
Asus und Aopen hatten eine 
derart gekennzeichnete North- 
bridge. 


Neue Southbridge im J uni? 


Im Juni oder Juli wird Nvidia 
nach Informationen von PC Ga- 
mes Hardware eine neue South- 
bridge vorstellen. Gestrichen 
wird demnach der 3Com-LAN- 
Controller und die Unterstüt- 
zung für Firewire. Als Ersatz er- 
hàlt der MCP2S-Baustein acht 


FB07 


USB2.0-Ports, Gigabit-LAN und 
Serial ATA onboard. Ob die al- 
ten Southbridges damit ersetzt 
werden, ist noch unklar. Fest 
steht dagegen: Wer jetzt ein 
Nforce2-Mainboard kaufen will, 
sollte unbedingt auf FSB200- 
Unterstützung achten oder den 
Juni abwarten. Neben dem 
Nforce2 mit neuer Southbridge 
erwarten wir dann auch die er- 
sten Testmuster von VIAs 
FSB200-tauglichem KT600-Chip- 
satz. CHRISTIAN GÓGELEIN 


$ TAHAN = 


BL 


NFORCE2- SOUTHBRIDGE | Nvidia arbeitet an einer neuen Southbridge, die mit 


a 


Gigabit- und Serial-ATA- Support in wenigen Wochen auf den Markt kommen soll. 
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AKTUELL 


mm ATHLON 64 


Hammer im Test 


Athlon 64 getestet! 


Sensation kurz vor Redak- 
tionsschluss: PC Games 


Hardware bekam ein frü- 


hes Testmuster des Athlon 
64 mit 14 GHz in die Hände 


und konnte ausführliche 


Tests durchführen. Wie 


schneidet der Prototyp bei 


aktuellen Spielen ab? 


| MD-Fans in der gan- 

zen Welt fragen sich 

seit langem: Bringt der 
Athlon 64 (Codename Ham- 
mer) die erhoffte Leistung? 
Kann er Intels Konkurrenten 
Pentium 4 in die Schranken 
weisen, so wie 1999 der ,Ur"- 
Athlon den Pentium III? Die 
Antwortet lautet: , Vielleicht". 
Beim direkten Vergleich der 
Pro-Takt-Leistung ist der Ath- 
lon 64 im 32-Bit-Betrieb deut- 
lich schneller als ein Pentium 4 
Northwood und ein Athlon XP 
Barton. Allerdings sind derzeit 
nur Prototypen des Athlon 64 
mit Taktfrequenz bis zu 1,6 
GHz verfügbar, die bei Bench- 
marks gegen aktuelle 3-GHz- 
CPUs verlieren. Um mit aktuel- 
len Top-Prozessoren konkur- 
rieren zu kónnen, sollte der 
Athlon 64 mit mindestens 2,0 
GHz getaktet sein. 
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Den Athlon 64 haben wir mit 
1,4 GHz auf einer Platine mit 
VIAs K8T400M-Chipsatz gete- 
stet. Der VIA-Chipsatz ist mit 
AGP-8X- und PC400-Unterstüt- 
zung eine konsequente Weiter- 


entwicklung der aktuellen 
Sockel-A-Chipsátze KT400 und 
KT400A. Wie seine Vorgänger 
ist der K81T400M nicht mit ei- 
nem Zweikanal-Speicherinter- 
face ausgestattet. 


Beim synthetischen Speicher- 
Benchmark von Sisoft Sandra 
2001 erzielte der Athlon 64 
trotzdem einen vergleichbar 
hohen Speicherdurchsatz, der 
sich in der Größenordnung ei- 
nes von uns auf 1,4 GHz her- 
untergetakteten Athlon XP Bar- 
ton auf der Nforce2-Referenz 
AZNS8X Deluxe bewegt. Beim 
Sciencemark lagen die Ergeb- 
nisse des Athlon 64 und 


K8T400M sogar deutlich über 
dem Barton 1,4 GHz mit Nfor- 
ce2. Der Grund für den guten 
Speicherdurchsatz dürfte die 
direkte Anbindung des Spei- 
chers an der CPU sein. Der P4 
mit Canterwood-Board bleibt in 
diesem Benchmark aber für bei- 
de AMD-Systeme unerreicht. Er 
erzielte bei den Speicher- 
Benchmarks zwischen 50 und 
90 Prozent bessere Werte. 


22 Spiele- Benchmarks 


Neben den theoretischen Tests 
haben wir auf dem System na- 
türlich auch ausgiebig Spiele- 
Benchmarks laufen lassen. Ne- 
ben dem Flyby- und Botmatch- 
Test der LIT 2003-Engine kamen 
auch Unreal 2, Dungeon Siege, 
Serious Sam 2, NOLF 2 und der 
3D Mark 2003 zum Einsatz. Da- 
bei zeigte sich ein klares Bild: 
Bei gleichem Prozessor- und 


FSB-Takt (1,4 GHz/ 200 MHz 
FSB) ist der Athlon 64 klar die 
schnellste CPU! Um den glei- 
chen Gesamttakt zu erreichen, 
takteten wir je einen werkssei- 
tig freigeschalteten Pentium 4 
(3,0 GHz) und einen Athlon XP 
3000+ Barton auf 1.400 MHz 
runter (Barton: 200 MHz FSB). 
Lediglich bei NOLF 2 sowie den 
beiden synthetischen Speicher- 
Benchmarks Sisoft Sandra 2001 
und dem Sciencemark konnte 
Intels CPU punkten. Bei allen 
anderen Tests lag der P4 sogar 
weit hinter dem Athlon XP 
3000+ 91.4 GHz. Besonders gu- 
te Werte erzielte der Athlon 64 
mit Serious Sam 2. Hier lag un- 
ser Testmuster 47 Prozent vor 
dem Pentium 4 und 7 Prozent 
vor dem Athlon XP Barton. Ver- 
mutlich fällt der große L2-Ca- 
che des Athlon 64 hier be- 
sonders stark ins Gewicht. 
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ATHLON 64 | 


22 32 oder 64 Bit? 


Der Athlon 64 ist ein vollwerti- 
ger 64-Bit-Prozessor, der aber 
auch die im Desktop- und Spie- 
lemarkt üblichen 32-Bit-Appli- 
kationen abarbeiten kann. Ech- 
te 64-Bit-Anwendungen sind 
vor allem im Desktop-Segment 
rar. Nur wenige Betriebssyste- 
me wie Linux, Windows Ad- 
vanced Server 2003 Limited 
Edition und die kommende 
Windows XP 64 Bit Edition sind 
für 64 Bit ausgelegt. Bei Spielen 
gibt es bislang nur zwei Titel: 
Epic hat eine  64-Bit-Ent- 
wicklerversion der UT 2003-En- 
gine gezeigt, Valve liefert eine 
64-Bit-Version des Counter-Stri- 
ke-Servers aus. Erst аЬ 
2004/2005, wenn beispiels- 
weise Microsoft das 64-Bit-fáhi- 
ge Windows (Codename: Long- 
horn) veróffentlicht und ent- 
sprechende Anwendungen er- 
scheinen, dürfte die 64-Bit- 
Technik für den Heimbereich 
wirklich Sinn machen. Alle un- 
sere Benchmarks liefen deshalb 
auch unter Windows XP mit üb- 
lichen 32-Bit-Anwendungen. 


22 Großer CPU- Cache 


Der uns vorliegende Prototyp 
ist mit 2 x 64 kByte L1-Cache 
und 1 MByte L2-Cache ausge- 
stattet. Zum Vergleich: Der Ath- 
lon XP Barton verfügt ,nur" 
über 512 kByte L2-Cache. Dass 
mehr L2-Cache die Leistung 
positiv beeinflusst, hat bereits 
der Sprung vom Athlon XP 
Thoroughbred gezeigt: Der mit 
Barton lieferte bis zu 17 Prozent 
bessere Ergebnisse als der mit 
256 kByte ausgestattete T-Bred. 
Gerüchtehalber soll der Athlon 
64 erst mit 1 MByte L2-Cache 
ausgeliefert werden, kurz da- 
nach soll eine günstigere und 
schwáchere Variante mit nur 
256 kByte folgen. 


22 501: Silicon on Isolator 


Neben der 64-Bit-Funktion ist 
SOI die wichtigste Neuerung 
des Athlon 64. SOI steht für 
spezielle Oxidschichten zwi- 
schen den Metall-Lagen (,Lay- 
ern" der CPU, die uner- 
wünschte elektrische Stróme 
verhindern. Durch die neuen 
CPU-Fertigungsprozesse von 
130 oder 90 nm sind die Layer 
so dünn geworden, dass elek- 
trische Signale ungewollt über- 
springen und so Rechenfehler 


www.pcgameshardware.de 


oder Kurzschlüsse hervorrufen 
kónnen. Durch SOI werden 
auch kleinere Fertigungspro- 
zesse móglich, was wiederum 
hóhere Taktfrequenzen und ei- 
nen geringeren Stromverbrauch 
bedeutet. Das SOI-Konzept ist 
zwar mehr als 30 Jahre alt, 
allerdings erst in letzter Zeit 
durch neue Fertigungsprozesse 
rentabel geworden. So konnte 
AMD bereits 1999 massenweise 
SOI-Wafer vom franzósischen 
Hersteller Soitec ordern und 
nun als Grundlage für die 
Hammer-Serie verwenden. 


22 Neue Infrastruktur 


Aber nicht nur die CPU ist neu 
konzipiert, auch der Unterbau 
hat sich verändert. Der Athlon 
64 kann zum Beispiel direkt mit 
dem Arbeitsspeicher kommuni- 
zieren. Bei aktuellen Desktop- 
Systemen läuft der Datenstrom 
noch vom Prozessor über den 
Frontside-Bus zur Northbridge 
des Mainboard-Chipsatzes und 
anschließend per Speicherbus 
zum Arbeitsspeicher. Die neue 
und deutlich kürzere Strecke 
sorgt so für einen höheren Da- 
tendurchsatz. 


3? Verwirrspiel „Namensgebung“ 


AMD sieht den Athlon 64 für 
die drei Bereiche Desktop-PC, 
Server und mobile PCs (Note- 
books) vor. Den Anfang hat der 
„Opteron“ (Codename: Sledge- 
hammer) für den Servermarkt 
gemacht. Die für den Privatan- 
wender interessanten Desktop- 
und Notebook-Varianten „Ath- 
lon 64" und „Mobile Athlon 64^ 
(Codenamen Clawhammer) 
sollen laut AMD im Herbst die- 
ses Jahres erscheinen. 


22 Fazit: Athlon 64 


Unsere Benchmark-Ergebnisse 
sprechen eine deutliche Spra- 
che: Sollte AMD den Athlon 64 
fristgerecht im September in 
großen Stückzahlen und Takt- 
frequenzen von 2 GHz und 
mehr liefern, könnte AMD die 
Überraschung von 1999 wieder- 
holen und den Pentium 4 deut- 
lich in die Schranken weisen. 
Allerdings arbeitet Intel schon 
mit Hochdruck am Pentium-4- 
Nachfolger Prescott, der eben- 
falls sehr leistungsstark sein 
und im gleichen Zeitraum er- 
scheinen soll. 


OLIVER HAAKE 


AKTUELL 


Leistung: Athlon 64 


Wir haben sechs Benchmarks mit den auf 14 GHz 
getakteten CPUs und einer 9700 Pro durchgeführt. 


Serious Sam 2 107 (Große Kathedrale) 


Prozessor 2x FSAA, 4:1AF 1024x768, 32 Bit 
Athlon 64 @ 14 GHz/FSB 200 DDR T1 fps T8 fps 
Athlon XP @ 14 GHz/FSB 200 DDR T2 fps 73 fps 
Pentium 4 @ 14 GHz/FSB 200 QDR 53 fps 53 fps 


Dungeon Siege 10 (MS-Benchmark) 
Prozessor 2x FSAA, 4:1AF 1024x768, 32 Bit 


Athlon 64 (9 14 GHz/FSB 200 DDR Tip 78 fps 
Athlon XP @ 14 GHz/FSB 200 DDR 63 fps 66 fps 
Pentium 4 @ 14 GHz/FSB 200 QDR 56 fps 59 fps 
Unreal 2 V10 (Post Hell) 

Athlon 64 (9 14 GHz/FSB 200 DDR 46 fps 48 fps 
Athlon XP @ 14 GHz/FSB 200 DDR 4lfps 44 fps 
Pentium 4 @ 14 GHz/FSB 200 QDR 32fps 34 fps 


UT-2003-Engine 2199 (Flyby) 
Prozessor 2x FSAA, 4:1AF 1024x768, 32 Bit 


Athlon 64 @ 14 GHz/FSB 200 DDR Blfps B5 fps 
Athlon XP @ 14 GHz/FSB 200 DDR BO fps 65 fps 
Pentium 4 @ 14 GHz/FSB 200 QDR D8 fps B7 fps 


NOLF 2 (Endsequenz 2. Kapitel) 
Prozessor 2x FSAA, 4:1AF 1024x768, 32 Bit 


Athlon 64 @ 14 GHz/FSB 200 DDR 51 fps T6 fps 
Pentium 4 @ 14 GHz/FSB 200 QDR 60 fps Dip 
Athlon XP @ 14 GHz/FSB 200 DDR 51 fps 70 fps 
3D Mark 2003 (CPU-Test 1) 

Athlon 64 14 GHz/FSB 200 DDR Keine Messung 58 
Athlon XP 14 GHz/FSB 200 DDR Keine Messung 54 
Pentium 4 @ 14 GHz/FSB 200 QDR Keine Messung 44 
Hammer-Varianten in der Übersicht 

Codename: Clawhammer/Paris Sledgehammer 
Einsatzgebiet: Desktop-PC/ Workstation |Server/Workstation 
Sockel: 745 940 
Taktfrequenz: Ab 2 GHz: Ab 14 GHz 

LI Cache: 64464 kByte 64464 kByte 
L2-Cache: 1024 bzw. 256 КВуїе? 1024 kByte 
Herstellungsprozess: 0,B Mikrometer 0,B Mikrometer 
Erscheinungstermin: 09/2003: 04/2003 


!Noch keine offiziellen Angaben 


?CPU wird vermutlich in zwei Varianten erscheinen 


Leistung 
Athlon 64 


LEGENDE 


Settings: 1024x768, 32 Bit, kein FSAA, kein AF, 
WinXP, Ati Radeon 9700 Pro, P4 auf Canterwood, 
Athlon 64 auf K8T400M, Barton auf Nforce2. 


1024x768, 32 Bit 


RELATIVE LEISTUNG (MITTELWERT AUS 8 BENCHMARKS) fps sesser 


[== 

0 100 140 
Pentium 4 Northwood @ 14 GHz 

100 
Athlon XP Barton @ 14 GHz 

121 
Athlon 64 Clawhammer @ 14 GHz 

133 


El 
FAZIT | Der Athlon 64 ist bei gleichem Takt 33 Prozent schneller als ein P4. Beachten Sie 


aber bitte: Die Ergebnisse sind nur bedingt aussagekräftig, der Athlon 64 war ein Prototyp. 
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AKTUELL 


=в FEATURE: 


LCDs mit 16 ms Reaktionszeit 


SCHNELLE LCDS 


Marketing-Luge 16 ms? 


Fast jeder Monitorhersteller 
hat inzwischen ein LCD mit 
16 Millisekunden Reaktions- 
zeit im Angebot. Doch die 
Käufer müssen Kompromisse 
machen. 


ie neuen LCDs mit 
einer Schaltgeschwin- 
digkeit von 16 Millise- 


kunden lassen viele Zocker auf- 
hören, denn die neuen Geräte 
reagieren schneller als alle bis- 
herigen Flüssigkristallbildschir- 
me. Doch im Vergleich zu den 
bekannten Röhrengeräten sind 
die 16-Millisekunden-LCDs noch 
immer die reinsten Schnecken. 
In diesem Artikel zeigen wir, 
was hinter den neuen LC-Dis- 
plays tatsächlich steckt. 


3? Grundlagen: LCD-Technik 


Zwischen zwei Glasplatten be- 
finden sich Flüssigkristalle, die 
durch eine angelegte Spannung 
ihre Polarisation ändern und 
mehr oder weniger Licht der 
Hintergrundbeleuchtung durch- 
lassen. Dadurch kann ein Pixel 
weiß, schwarz oder grau aus- 
sehen. Farbig wird ein Bild- 
punkt erst durch einen Farbfil- 
ter. Jedes Pixel wird durch einen 
Transistor angesteuert. Die Flüs- 
sigkristalle brauchen immer 
eine bestimmte Zeit, um sich 
auszurichten. Da sie aneinander 
reiben, werden sie in ihrer Be- 
wegung behindert. Die Zeit, 
welche die Kristalle benötigen, 
um sich auszurichten, wird 
Reaktionszeit oder Schaltge- 
schwindigkeit genannt. 


3? Schnellere Flüssigkristalle 


Die Hersteller haben nun ver- 
schiedene Lósungsansátze ent- 
wickelt, um die Reaktionszeit 
der Flüssigkristallbildschirme 
zu verkürzen. Die einfachste 
Möglichkeit ist die so genannte 
,Over Driving"-Technik: Die 
einzelnen Flüssigkristalle wer- 
den mit einer Überspannung be- 
lastet, damit sich diese schneller 
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ausrichten. Die Technik hat 
allerdings einen entscheidenden 
Nachteil: Einzelne Bildpunkte 
kónnen durch die Überspan- 
nung schneller ausfallen, somit 
verkürzt sich auch die Lebens- 
zeit des LCDs. 


Eine vielversprechende Lósung 
ist, den Abstand der beiden 
Glasplatten zu verringern, so 
dass weniger Flüssigkristalle 
dazwischen passen. Dadurch 
entsteht weniger Reibung zwi- 
schen den einzelnen Molekülen, 
die Kristalle werden in ihrer Be- 
wegung nicht mehr so stark ge- 
bremst und kónnen sich schnel- 
ler ausrichten. Einige Hersteller 
planen sogar, beide Techniken 
zu kombinieren und so noch 
dieses Jahr Flüssigkristallbild- 
schirme mit einer Schaltge- 
schwindigkeit von nur 12 Milli- 
sekunden zu produzieren. 


33 Der 16- Millisekunden-Trick 


Die Herstellerangabe der Reak- 
tionszeit bezieht sich auf den 
Wechsel von einem komplett 
schwarzen Bildpunkt auf einen 
komplett weißen und wieder zu- 
rück. Wird zwischen Grau- oder 
Farbtónen umgeschaltet, sind 16 
Millisekunden nicht mehr móg- 
lich. Bei unseren Messungen ver- 
schiedener Farbkombinationen 
für die Marktübersicht 17-Zoll- 
LCDs in der Ausgabe 04/2003 
kam kein getesteter Monitor 
unter 22 Millisekunden. Eine 
weitere Rolle bei der Angabe der 
Reaktionszeit spielt der Kontrast 
des LC-Displays: Die 16 Milli- 
sekunden Reaktionszeit wurden 
bei den meisten Herstellern bei 
einer Leuchtstárke von 200 
cd/m? gemessen - für Spieler 
vielleicht noch akzeptabel, doch 
zum Arbeiten viel zu hell. 
Nimmt man einen normalen 
Desktop-Monitor mit einer 
Leuchtdichte von 100 cd/m? 
zum Maßstab, kann die Reak- 
tionszeit hóher ausfallen. 

MARCO ALBERT 


Christian Spruijt 


W Durch welche Techniken wird 
die Reaktionszeit von 16 ms 
erreicht? 

Es gibt derzeit zwei verschiedene 
Möglichkeiten, die Reaktionszeit 
zu optimieren. Die von uns ein- 
gesetzte Technik nennt sich „In- 
trinsic Property“. Hierbei geht es 
in erster Linie um die Fließeigen- 
schaft der Flüssigkristalle im 
Panel. Wir können mit dieser 
Technik die Viskosität (Fließei- 
genschaft) der Flüssigkristalle 
optimieren und somit die Reak- 
tionszeit verbessern. AU Optro- 
nics, eine Beng-Tochter und unse- 
re eigene Panelfabrikation, setzt 
diese Technik ein. Benq hat diese 
Technik als Erster in seinen LCDs 
eingebaut. Doch Schnelligkeit ist 
nicht alles. Ein weiterer kritischer 
Punkt ist die Stabilitát. Andere 
Hersteller nutzen die „Over Dri- 
ving"-Technologie. Hierbei wird 
die elektronische Ansteuerung 


Interview 


Wir haben mit Christian 
Spruijt, dem Sales Mar- 
keting Manager Display 


von Benq, gesprochen. 


des Panels beschleunigt. Ver- 
gleichbar ist diese Technik mit der 
Übertaktung einer CPU. Der 
Nachteil liegt auf der Hand. Wenn 
ich meine Elektronik übertakte, 
wird die Lebensdauer der Flüssig- 
kristalle und deren Stabilitát auf 
Dauer beeinträchtigt. Wir gehen 
hier den schwereren Weg und set- 
zen am Flüssigkristall an. 


W Wird es in naher Zukunft 
noch kürzere Reaktionszeiten 
bei LCDs geben? 

In Kombination der beiden Tech- 
nologien (Over Driving und Intrin- 
sic Property) besteht die Möglich- 
keit, zukünftig eine schnellere 
Reaktionszeit als die bisherigen 
6 ms zu erreichen. Diese Reak- 
tionszeit würde dann bei 10 bis D 
Millisekunden liegen. Der Nach- 
teil: Die Problematik instabiler 
Displays, die Pixelfehler hervorru- 
fen kónnen, besteht auch hier. 
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AKTUELL 


"B GRAFIKKARTEN 


Wasserkühlung für 
Geforce-FX-Karten 


Cool FX von Gainward erstmals im Testlabor 
von PC Games Hardware 


CA 
(V 


COOL FX 


Die Kühlung umfasst sogar alle RAM-Bausteine 
auf Vorder- und Rückseite (im Bild eine 5200 Ultra). 


Zu spát für einen Test, aber noch rechtzeitig zum 
Heftschluss erreichte uns die Cool FX genannte 
VGA-Wasserkühlung von Gainward. Das System 
umfasst den Kühler (Chip- + RAM-Kühler), dazu 
ein 5,25-Zoll-Einschubrack mit Radiator und 
Ausgleichsbehálter. Der Preis liegt laut Gainward 
bei 200 Euro. Die Installation ist etwas trickreich, 
da Einschubrack und Karte zuerst extern laufen 
sollten, um die Entlüftung durchzuführen. Ent- 
sprechend schwierig gestaltet sich dann der Ein- 
bau, da Karte und Rack verbunden bleiben müs- 
sen. Die Kühlleistung ist selbst mit 5 Volt gut, ei- 
ne 5200 Ultra läuft damit bei 66 °C unter Volllast 
(Standard-Luftkühlung: 82 °C!). (tb) 


Grafikkarten-Roadmap 


2. QUARTAL 2003 


Radeon 9600/9600 Pro 


3. QUARTAL 2003 


Sis Xabre 11 


Ab Ende April rechnet die Redaktion mit ers- 
ten Auslieferungen der 9500- Nachfolgeserie. 
Schon jetzt ist klar, dass der 9600 Pro nicht 
schneller als der 9500 Pro ist. 


Grafikchip 
Grafikchip 


Unter den Namen Sis 340/341entwickelt Sis 
zwei DirectX- 9- Chipsätze, die ab J uli auf ent- 
sprechenden Karten verfügbar sein sollen. Sie 
unterscheiden sich bei den 3D- Pipelines (8/4). 


FX 5200/5200 Ultra 


S3 Delta Chrome 


Die DirectX-9- Einsteigerklasse von Nvidia 
startet mit 100 Euro. Die Leistung reicht bei 
den meisten Spielen nicht aus, um Kanten- 
glättung und anistropes Filtern zu aktivieren. 


Grafikchip 


Frühestens im dritten Quartal schickt S3 Gra- 
phics drei DirectX-9- Chips der Delta- Chrome- 
Familie ins Rennen: den F1(High- End), den S8 
(Mainstream) und den 54 (Einsteiger). 


FX 5600/5600 Ultra 


Nvidia NV35 


Der Nachfolger der Geforce4-Ti- Reihe ist im 
Standardmodus langsamer als der Vorgänger, 
im Qualitätsmodus aber bis zu 30 Prozent 
schneller als eine Geforce4 Ti- 4600. 


Grafikchip 
Grafikchip 


Das Top-Secret-Produkt von Nvidia wurde auf 
der CeBIT unter Stillschweigepflicht gezeigt. 
Dementsprechend bleibt uns nur der Hinweis 
auf die Spekulationen in Ausgabe 04/2003. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Ati: R400 ver- 
mutlich erst 2004 


Neue Gerüchte um R350- Nachfolger 


Ati scheint mit den Plänen ernst zu machen, die 
Lebenszyklen seiner Grafikprozessoren zu ver- 
längern. Zumindest äußerte sich Vizepräsident 
Rick Bergman dahingehend, dass die Investitio- 
nen in Forschung und Entwicklung beim aktuel- 
len 18-Monats-Zyklus zu hoch wären. Erst ein 24- 
Monats-Zyklus würde die F&E-Kosten konstant 
lassen. Davon betroffen ist vermutlich der kom- 
mende R400, der in 0,13 Mikrometer gefertigt 
und Pixel-/Vertex Shader 3.0 besitzen wird. Die 
vorher erscheinende Radeon 9900 (R350) kommt 
mit 256 MByte DDR-II-RAM. (tb) 


Web: www.gainward.de 


Web: www.ati.com 


P~ TELEGRAMM 


XABRE ALS FIRMA Sis lagert seine Desk- 
top-Grafik-Abteilung aus, der Produktname 
„Xabre“ ist damit gleichzeitig auch der 
Name der neuen Firma. Bleibt zu hoffen, 
dass der Xabre 2 auch ein guter Start der 
Company wird. 

Info: www.xabre.com 


NV31VON SPARKLE Alternate gab be- 
kannt, schon Karten mit dem FX 5600 aka 
NvV31ausliefern zu können. Die SP8831DV 
kommt mit 28 MByte im Handgepäck und 
kostet 199 Euro. Standardtakt: 325 MHz/ 
215 MHz DDR. Der FX-Beschleuniger hat 
dazu noch einen Videoeingang. 

Info: www.alternate.de 


EA UND NVIDIA IM BOOT Spieleriese 
Electronic Arts und Grafikgigant Nvidia ga- 
ben bekannt, künftig enger zusammenzu- 
arbeiten. EA will Nvidias FX-Karten als Ba- 
sis für die Spieleentwicklung nutzen und 
sogar exklusive Spezialeffekte einbauen. 
Wie sich diese Kooperation genau aus- 


Nvidias neue Chipsätze 


IBM fertigt vermutlich die kommenden FX-Chips NV35/ NV36. 


wirkt, lässt sich kaum abschätzen. 
Info: www.nvidia.com 


GAINWARD HOLLYWOOD@HOME Gain- 
ward wird ab April eine Reihe neuer Multi- 
media-Produkte veröffentlichen, die unter 
dem Motto Hollywood@Home laufen. Die 
Reihe umfasst TV-Tuner-Karten, 7.ESound- 


IBM gab bekannt, dass die Fir- 
ma ab Sommer Geforce-FX- 
Chipsätze von Nvidia in 0,13 
Mikrometer fertigen wird. Es 
scheint damit wahrscheinlich, 
dass Nvidia die kommenden 
NV35- und NV36-Prozessoren 
komplett oder teilweise bei IBM 
herstellen lässt und nicht wie 
bisher bei TSMC. Außerdem 
interessant: Die vorerst drei Jah- 
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re andauernde Vereinbarung 
öffnet Nvidia die Tür zur 90- 


nm-Fertigung, die nächste gro- | 


fe Entwicklung in der Chippro- 
duktion. Der NV40 könnte auch 
bei IBM gefertigt werden und 
noch dieses Jahr erscheinen. Zu 
erwarten sind Pixel Shader und 
Vertex Shader 3.0. (tb) 


Web: www.nvidia.com 


PRODUKTION, IBM fertigt künftige FX- 
Chips (im Bild eine Terratec FX 5800). 


karten, Multifunktions-PCI-Steckkarten 
sowie Multimedia-Frontpanels. 


Info: www.gainward.de 


MILLENNIUM Matrox hat zwei Grafikkar- 
ten der Millenium-P-Serie angekündigt. 
Die Millenium P650 und P750 basieren auf 
dem Parhelia LX und sind für Workstations 
vorgesehen. Die Millenium P750 soll dabei 
für 289 Euro erhältlich sein. 

Info: www.matrox.de 
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AKTUELL 


“И B INFRASTRUKTUR 


AMD startet in die 64-Bit-Ära 


Erster eigener 64-Bit-Prozessor Opteron vorgestellt. 


Rund 18 Monate spáter als ge- 
plant hat AMD den ersten eige- 
nen 64-Bit-Prozessor vorge- 
stellt. Der Opteron (Codename 
Hammer) ist seit dem 22. April 
in drei Varianten verfügbar: 
Das Top-Modell 244 arbeitet 
mit 1,8 GHz, der Opteron 242 
mit 1,6 GHz und der Opteron 
240 mit 1,4 GHz. Die neuen 
Prozessoren wurden für den 
Servermarkt entwickelt, erste 
Opteron-Rechner kommen un- 
ter anderem von Newisys 
(www.newisys.com) und Rack- 
saver (www.racksaver.com). 
Der Opteron 244 kostet 794 US- 
Dollar, der 242 690 US-Dollar 
und der 240 283 US-Dollar bei 
Abnahme von 1.000 Stück. Die 


Intel: Neuer 
Celeron 


Billig-Prozessor seit April 
auch mit 2,3 und 2,4 GHz. 


CELERON| Mit 28 kByte L2-Cache 
preiswert, aber leistungsschwach. 


Mit schnelleren Versionen des 
Celeron-Prozessors erweitert 
Intel die Palette der Billig-Pro- 
zessoren. Der Celeron ist seit 
April auch mit 2,3 und 24 GHz 
erháltlich, er kostet OEM-Hànd- 
ler 117 bzw. 127 US-Dollar. Ce- 
leron-Prozessoren basieren auf 
dem Northwood-Kern der Pen- 
tium-4-Prozessoren, besitzen 
mit 128 kByte aber nur ein Vier- 
tel des L2-Caches. Für aktuelle 
und kommende Spiele sind die 
Chips weitgehend ungeeignet, 
auch der FSB erweist sich mit 
100 MHz als Flaschenhals. (cg) 


Web: www.intel.com 
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drei 64-Bit-Prozessoren haben 
128 kByte L1-Cache, 1 MByte 
L2-Cache, sie verbrauchen ma- 
ximal 85 Watt. Die ersten Chips 
sind für Zwei-Wege-Server ge- 
dacht, was durch die vorange- 
stellte „2“ im Namen deutlich 
gemacht wird. Noch in diesem 
Quartal sollen nach Angaben 
von AMD Modelle für Acht- 
Wege-Server folgen. Eine Ham- 
mer-Variante für den Desktop 
will AMD unter dem Namen 
Athlon 64 im September prä- 
sentieren. AMD hatte den Start 
des Hammer ursprünglich für 
2001 vorgesehen, dann aber im- 
mer wieder verschoben. (cg) 


Web: www.amd.com 
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Foto: AMD 


AMD OPTERON| Seit 22. April ist AMDs erster eigener 64- Bit- Prozessor in drei 
Varianten erháltlich. Das Desktop- Modell soll im Herbst folgen. 


Intels neuer Pentium 4 
mit Problemen gestartet 


Auslieferung der FSB800-Prozessoren kurzfristig gestoppt. 


Intel hat die ersten Pentium-4- 
Prozessoren mit 800 MHz 
Frontside-Bustakt unmittelbar 
nach dem Start am 14. April 
kurzzeitig zurückgezogen. Der 
Grund waren ,Unregelmáfig- 
keiten, die in der Endphase der 
Validierung aufgetreten sind". 
Sieben Tage spáter hat Intel den 
Lieferstopp wieder aufgehoben. 
Die Ursache, die nicht näher 
spezifiziert wurde, sei gefunden 
worden und könne über ein 
BIOS-Update „ohne Leistungs- 
einbußen“ korrigiert werden, 


hieß es in einer Pressemeldung. 
Etwas später als geplant gibt es 
damit die ersten Pentium-4-Pro- 
zessoren, die mit 800 MHz 
Frontside-Bustakt arbeiten. Die 
neuen CPUs benötigen FSB800- 
taugliche Chipsätze, zur Verfü- 
gung steht bislang nur Intels 
875 (Canterwood). Bei Spielen 
ist der neue Prozessor rund 
zehn Prozent schneller als ein 
Pentium 4 3,06 mit FSB533 (sie- 
he Test ab Seite 38). (cg) 


Web: www.intel.de 


NEUE PROZESSOREN | Nach Startpro- 


blemen nun fláchendeckend verfügbar. 


Ali mit neuem , Magier" 


Unterstützung für Hammer wächst - jetzt auch Ali-Chipsatz. 


Wenn AMD Ende 2008 den Ath- 
lon 64 vorstellen wird, will of- 
fenbar kein Chipsatz-Hersteller 
außen vor stehen. So hat nun 
auch Acerlabs ein ent- 
sprechendes Produkt vorge- 
stellt. Der Chipsatz besteht aus 
der M1687-Northbridge und 
der M1563-Southbridge. Zwi- 
schen CPU und Northbridge 
kommt ein 16-Bit breiter Hy- 
per-Iransport-Pfad zum Ein- 


satz, der eine maximale Band- 
breite von 6,4 GByte/s zur Ver- 
fügung stellen kann. Auch die 
Verbindung North-/Southbrid- 
ge hat Ali per HyperTransport 
ausgeführt, in der 8-Bit Varian- 
te mit 1,6 GB/s. Der Chipsatz 
unterstützt AGP 8x, ATA133, 
USB 2.0, AC97 Sound, LAN 
und Infrarot. (rn) 


Einigung 


Intel und VIA legen Streit bei. 


Intel und VIA haben den Streit 
um 27 Chip- und Chipsatz-Pa- 
tente beigelegt. Nach einer Ver- 
einbarung, die im April getrof- 
fen wurde, wollen die Halblei- 
ter-Hersteller ihre Patente in 
den náchsten zehn Jahren ge- 
genseitig lizenzieren. Das Ab- 
kommen beendet eine fast zwei- 
jáhrige Streitserie. (cg) 


Web: www.acer.com.tw 


Web: www.intel.de - www.viatech.com 
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я и LAUFWERKE 
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Der MSI- Brenner wird 
eine Burnproof- Funk- 
tion besitzen und Mount 
Rainier unterstützen. 


MSI bringt neue Brenner 


Künftig will MSI auch bei Laufwerken neue Maßstäbe setzen. 


Die Firma MSI hat bisher vor allem mit 
Grafikkarten und Mainboards auf dem 
Hardwaremarkt überzeugt — jetzt sollen 
ähnliche Erfolge auch bei den Laufwer- 
ken eingefahren werden. Die span- 
nendsten Produkte der jetzt veróffent- 
lichten Laufwerks-Roadmap sind sicher 
die DVD-Brenner: Der DP4-A DVD+RW 
wird nur DVD+R/RW-Medien brennen 
können. Der DR4-A DVD+R wird mit 
DVD-R/RW- und DVD+R/RW-Medien 
zurechtkommen. Beide Laufwerke wer- 
den R-Medien mit 4facher und RW- 
Medien mit 2,4facher DVD-Geschwin- 


digkeit brennen. Immer stärker gefragt 
sind auch so genannte Combo-Laufwer- 
ke (DVD-Laufwerk mit CD-Brennfunk- 
tion). MSI wird Mitte des Jahres mit dem 
X48-A ein entsprechendes Laufwerk auf 
den Markt bringen. Bei den normalen 
Brennern wird wie bei allen anderen 
Herstellern weiter an der Geschwindig- 
keitsschraube gedreht: Mit dem CR52-M 
präsentiert MSI einen 52x32x52x-Bren- 
ner mit zwei MByte Cache und Mount- 
Rainier-Support. (kb) 


Webseite: www.msi-technology.de 


Neue Features 


Neue Funktionen machen CD-Brenner 
wieder interessanter. 


DVD-Brenner sind zurzeit schon ab 200 Euro 
zu bekommen und somit wird es immer 
schwieriger, normale CD-Brenner an den 
Mann zu bringen. Die Laufwerks-Hersteller 
lassen sich allerdings immer wieder etwas 
Neues einfallen, um auch die CD-Brenner- 
Sparte am Leben zu erhalten. Das neueste Fea- 
ture verspricht, mehr Daten auf gewöhnliche 
CD-Rohlinge zu pressen: Plextor nennt die 
Funktion ,Gigarec", MSI spricht von „HD- 
Burn". Beide Technologien ermöglichen es, 
durch geschickte Kompression maximal die 
doppelte Datenmenge auf CD-Rohlingen 
unterzubringen. Geräte mit den besagten 
Funktionen sind bereits für die kommenden 
Monate angekündigt. (kb) 


Webseite: www.plextor.be | www.msi-technology.de 


Externe Laufwerke sind in 


Hersteller setzen zunehmend auf Firewire und USB 2.0 


Die Übertragungsraten von Firewire 
und USB 2.0 ermöglichen es, externe 
Laufwerke zu bauen, die internen Gerä- 
ten geschwindigkeitstechnisch in nichts 
nachstehen. Diesen Monat gab es diesbe- 
züglich gleich mehrere Ankündigungen: 
Western Digital stellt mit der Firewire/ 
USB 2.0 Combo Spezial Edition die welt- 
weit größte externe Festplatte vor. Die 
Festplatte verfügt über eine Kapazität 
von 250 GByte und arbeitet mit 7.200 
Umdrehungen. Ein weiteres Highlight 
des Gerätes ist das Gehäuse: Es ist 
durchsichtig und besitzt zwei Mini- 
Neonleuchten. Die Firma Teac bringt 
ebenfalls drei externe Laufwerke mit 
USB 2.0 auf den Markt. Die Geräte HD- 
15PUK, HD-25-PUK und HD-35PUK 
werden mit Kapazitäten von 20 bis 120 
GByte erhältlich sein. (kb) 


Webseite: www.westerndigital.com | www.teac.de 
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WESTERN DIGITAL | Die beleuchteten, externen 


Gehäuse sind auch für Modder interessant. 


Plextor-Laufwerke 


Neues CD- ROM- und DVD-ROM-Laufwerk 
aus dem Hause Plextor 


Der belgische Hersteller Plextor erweitert sei- 
ne Produktpalette um zwei weitere Laufwer- 
ke: Das PX-54TA ist ein internes CD-ROM- 
Laufwerk mit einer Lesegeschwindigkeit von 
54x. Mit dem PX-116A präsentiert Plextor ein 
DVD-Laufwerk mit 16x (DVD-ROM) und 48x 
(CD-ROM). Beide Geráte werden allerdings 
von Haus aus nur mit 40facher CD-ROM-Ge- 
schwindigkeit ausgeliefert. Per Speed-Read- 
Funktion kann der Anwender die Geschwin- 
digkeit des jeweiligen Laufwerks seinen per- 
sónlichen Ansprüchen anpassen. Ab Ende Mai 
werden beide Geräte im Handel erhältlich 
sein. Das PX-54TA wird 25 Euro kosten, für 
das PX-54TA werden 49 Euro fällig sein. (kb) 


Webseite: www.plextor.be 


PLEXTOR- LAUFWERKE| Mit dem PX-54TA und dem 
РХ- 16А erweitert Plextor seine Produktpalette. 
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Die Geráte von Typhoon und 
Beng sind USB-Stick und 
MP3-Player in einem. 


MP3-Player 


Typhoon, Philips und Benq stellen 
neue portable MP3-Player vor. 


Neue Produkte auf dem MP3-Player- 
Markt: Mit dem 3-in-1-MP3-Player stellt 
Typhoon eine Mischung aus Jukebox, 
USB-Stick und Diktiergerát vor. Das 
Gerát im Feuerzeugformat bietet 128 
MByte Speicherkapazitát, ein hinter- 
grundbeleuchtetes Display und soll im 
Dauerbetrieb mit einer Batterieladung 
bis zu 14 Stunden auskommen. Der Ty- 
phoon-3-in-1-MP3-Player ist ab sofort für 
99 Euro erhältlich. Ein ähnliches Konzept 


verfolgt Benq mit dem Joybee. Das Gerät 
ist ebenfalls USB-Stick und MP3-Juke- 
box in einem. Interessantes Feature: Ist 
der Musikzwerg an der USB-Schnittstel- 
le angeschlossen, wird der Akku gela- 
den. Das Gerät soll mit Kapazitäten von 
64 und 128 Megabyte für 99 beziehungs- 
weise 139 Euro in Kürze auf den Markt 
kommen. Philips stellt mit dem HDD100 
einen der kleinsten ,Festplattenplayer^ 
der Welt vor. Das 167-Gramm-Leicht- 
gewicht hat eine 15-Gigabyte-Festplatte 
eingebaut und wird über USB 2.0 mit 
dem PC verbunden. Ein Erscheinungs- 
termin steht noch aus. (fm) 


Webseite: www.beng.de | www.typhoon.de | www.philips.de 


Multimedia-Netz 


Palmbutler verschmelzt PC, Fernseher und 
Radio zu einem Multimedia-Netzwerk. 


Mit dem Palmbutler-System lassen sich PC-Inhal- 
te wie Filme, Bilder und Musik auf dem Fernseher 
ausgeben. Dabei leistet das System mehr als eine 
Grafikkarte mit TV-Ausgang. Durch die Palmbut- 
ler-Software kónnen Sie Ihren PC bequem über 
das Fernsehgerát mit einer beiliegenden Fern- 
bedienung steuern. Mit einem DSL-Anschluss soll 
es sogar móglich sein, Filme, Internetradio, Nach- 
richten und vieles mehr direkt in das Wohn- 
zimmer zu holen. Das System kann auf mehrere 
Fernseh- und Radiogeráte erweitert werden und 
kostet in der Basisversion 299 Euro. (fm) 


Webseite: www.palmbutler.de 


Soundkarten 


Neben Creative senkt auch Terratec 
die Preise für Surroundkarten. 


Geiz ist geil! Dieses Motto gilt nun auch 
für den Soundkarten-Markt: Nachdem 
Creatives Audigy 2 bei einigen Hándlern 
sogar schon für 83 Euro zu ergattern war 
(PC Games Hardware berichtete), hat 
das Unternehmen nun auch den offiziel- 
len Preis auf 99 Euro gesenkt. Das Vor- 
gángermodell, die Sound Blaster Audigy 
Player wird mittlerweile für 70 Euro 
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m | 
Terratecs DMX 6-fire 
24/96 kostet nur noch 
09 Euro. 


angeboten. Doch die Konkurrenz schláft 
nicht: Terratec hat ebenfalls die Preise 
nach unten korrigiert. Die Aureon 5.1 
Fun Games wurde um 30 Euro vergüns- 
tigt. Die Soundkarte mit den Vollversio- 
nen von Splinter Cell, Morrowind und 
Warcraft III im Gepäck kostet nun nur 
noch knapp 70 Euro. Des Weiteren wur- 
de die DMX 6fire 24/96 im Preis redu- 
ziert. Die Platine für ambitionierte Hob- 
bymusiker mit optischen und koaxialen 
Digital-I/Os und 5-1/4-Zoll-Wandler- 
einschub kostet nur noch 199 Euro. (fm) 


Webseite: de.europe.creative.com | www.terratec.de 


Soundsysteme 


Der Lautsprecher-Hersteller Teufel zeigt zwei 
neue Multimedia-Surround-Systeme. 


Die Firma Teufel gilt als einer der renommier- 
testen Hersteller von Heimkino-Soundsystemen. 
Nun hat das Unternehmen zwei aktive 5.1-Syste- 
me für Multimedia-Anwendungen auf den Markt 
gebracht. Mit einer Leistung von 150 Watt RMS 
und einem Preis von 249 Euro soll sich das ana- 
loge Concept-E-System für den preisbewussten, 
audiophilen Spieler eignen. Die ein Kilogramm 
schweren Satelliten sollen dank 80 mm grofiem 
Mittelton-Konus und 13-mm-Hochtonkalotte ein 
lebendiges Klangerlebnis bescheren. Das Concept 
E Magnum ist für 379 Euro im Handel und bietet 
250 Watt RMS-Leistung sowie eine Fernbedie- 
nung. Beide Systeme sollen durch eine hervorra- 
gende Verarbeitung und hochwertige Vorverstär- 
ker glänzen. (fm) 


Webseite: www.teufel.de 


TEUFEL| Mit den Concept- E- Surround- Systemen will das 
Berliner Unternehmen preisbewusste Käufer ansprechen. 
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"AKTUELL 


zm SPARFUCHS 


Sparfuchs des Monats: 
AMD Athlon XP 2600+ 


п mm 

Der XP 2600-- bietet Spielern 
exzellente Leistung zu einem 
sehr günstigen Preis. 


Dank Preissenkungen im Hause AMD 
(bis zu 45 Prozent beim XP 3000+) ist der 
Kandidat für den Sparfuchs des Monats 
Mai der Athlon XP 2600+. Der von AMD 
empfohlene OEM-Preis wurde um stolze 
37 Prozent von 241 auf 151 US-Dollar ge- 
senkt, in Deutschland ist er schon für 
rund 170 Euro zu haben. Die CPU mit 
dem ausgezeichneten Preis-Leistungs- 
Verhältnis besitzt einen T-Bred-B-Chip- 
kern (CPUID 681) und ist mit 128 kByte 
L1- und 256 kByte L2-Cache ausgestat- 
tet. Zur Verfügung stehen zwei Varian- 


Leistungsstarker Athlon-XP-Prozessor zum günstigen Preis 


ten: der XP 2600+ mit 166 MHz DDR 
FSB-Takt (Multiplikator 12,5, realer Takt: 
2.083 MHz) und der XP mit 133 MHz 
DDR FSB-Takt (16, 2.133 MHz). Letztere 
Variante ist für Besitzer von Mainboards 
geeignet, deren Chipsatz keine 166 MHz 
FSB unterstützen. Beide haben eine Leis- 
tungsaufnahme von 68,3 Watt und ver- 
fügen bei ausreichender Kühlung über 
ein ordentliches Übertaktungspotenzial 
(bis 2.300 MHz). (fs) 


NEC ND TDOA 


4x-DVD+R-Brenner zum Kampfpreis 


Der NEC ND 1100A hat in der Marktübersicht 
dieses Hefts schon einen Preis-Leistungs-Award 
abgeráumt, trotzdem ist sein Preis kurz vor Re- 
daktionsschluss noch einmal gesenkt worden. 
Die Bulk-Version (ohne Software-Bundle) ist 
schon für sensationelle 180 Euro zu haben. Das 
mit dem Plexor PX 504A baugleiche Gerát brennt 
DVD-Rs mit bis zu vierfacher, wiederbeschreib- 
bare DVD+RWs mit bis zu zweifacher Geschwin- 
digkeit. Seine Lesegeschwindigkeit von DVDs/ 
CDs beträgt 12x/40x. CDs und CD-RWs schreibt 
der mit 2 MByte Cache ausgestattete Brenner mit 
16x/10x. (fs) 


Web: www.e- bug.de 


Vobis Power 5M9 XD 


Zocker- Notebook zum Superpreis 


Das Power 15M9 XD von Vobis bietet eine gute 
Ausstattung und kostet nur 1.500 Euro. Ausrei- 
chend CPU-Leistung liefert ein Mobile Athlon XP 
2400+. Zur weiteren Ausstattung gehóren ein 15- 
Zoll-TFT-Farbdisplay, eine 60-GByte-Festplatte, 
512 MByte DDR-RAM, ein DVD/CD-RW-Com- 
bo-Laufwerk, zwei USB-Ports, ein TV-Ausgang, 
ein Infrarotanschluss sowie ein Modem- und 
Netzwerkanschluss. Für Spiele-Tauglichkeit sorgt 
der Ati-M9-Grafikchip (64 MByte DDR-RAM). (fs) 


Web: www.alternate.de 


Web: www.vobis.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU Aktuelle Preise: Grafikkarten 
| yall GV-R9700 Pro |970 D8 MByte -|Gering ` |www.e-bug.de 
ntel P4 3,06 GHz US-$ - |www.e-bug.de Atlantis Radeon 9700 [9700 D8 MByte -|Gering ` |www.e- bug.de 
ntel P4 2,8 GHz 375 US-$ |375 US-$ - Jung bug.de Excalibur 9500 Pro ` 9500 Pro 28 MByte -|Gering ` |www kmelektronik.de 
ntel P4 2,66 GHz 24105-$ — 2410S-$ - |www.reichelt.de Atlantis 900 Radeon 9100 [64 MByte Gering — |www.fortknox.de 
Top — Intel P4 2,6 GHz 241US-$ — 41US-$ - |www.alternate.de Aeolus FX5800 Ultra ЕХ 5800 Ultra| 28 MByte -|Gering ` |www.fortknox.de Top- 
Tipp der > Intel P4 2,53 GHz P3 US-$  [93US-$ - |www.kmelektronik.de | Winfast A280 TD VIVO |Ti-4800 SE |28 MByte -|Gering ` |www.e-bug.de «Tipp der 
Redaktion ` Intel P4 2,5 GHz 93US-$ |9305-$ - |www.cyberport.de TI4200- VTD8x Ті-4200-8х |64 MByte - |Mittel www.dsb-computer.de Redaktion 
ntel P4 2,4 GHz $3US$ [163 US-$ - |wwwkmelektronikde | Medusa GF4 Ti-4680 T. |Ti-4200-8x |28 MByte - [Gering — |www.mindfactory.de 
ntel Celeron 2,4 GHz R7 US-$ - |www.mix-computerde | Aeolus FX5200-DVD8 ЕХ 5200 728 MByte Gering — |www.alternate.de 
ntel Celeron 2,3 GHz Ш US-$ www.mix-computer.de 
Athlon XP 3000+ 588 US-$ |325 US-$ |-45% ~ |www.kmelektronik.de A ktuelle Preise: Vermischtes 
Athlon XP 2800+ 375 US-$ 225US-$  |-4096 ~ |www.reichelt.de i || | 
Athlon XP 2500+ = D4US$ TL - |www.mix-computer.de | 9840 Phillips ` |19-Zoll-Monitor | € 209. Gering www alternate.de 
Top — Athlon XP 2700+ 267US-$ 180 US-$ |-33% - |wwwkmelektronikde рс2700 Infineon ` |CL-25-Speicher| € 35,- | Mittel www.nordpc.com Top- 
Tipp der B> Athlon XP 2600+ 24105-$  |B1US-$ |-37% www.funcomputer.de ` Aureon 5.lFunG. | Terratec [5.1 Soundkarte | € 69, | Mittel www.alternate.de «Tipp der 
Redaktion Athlon XP 2400+ И105-$ 33US$ |-27% - |wwwfuncomputerde | K7N2-L MSI Nforce2, AGP 8x| € 94,- | Gering www.e-bug.de Redaktion 
Athlon XP 2200+ D7US-$  |81US-$ -24% www.nordpc.de Plus9 6YO80LO |Maxtor [80 GByte, 7.200 | € 87,- | Gering www.funcomputer.de 
Athlon XP 2100+ 9205$ [7905$ |[%% www.nordpc.de МХ 500 Optical |Logitech ` [Optische Maus | € 39. | Mittel www.e-bug.de 
Athlon XP 2000+ 8105-$ 66US-$ [9% www .e- bug.de Starspeed D16 [М Px DVD, 40x CD| € 39,- | Gering www.alternate.de 
Athlon XP 800+ 67 US-$ 67105-$ |- www.atelco.de K7VM2 ASRock  [Via-KM266, LAN| € 52,- | Gering www.kmelektronik.de 
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rd TELEGRAMM 


MICROLINK ADSL FUN LAN Devolo hat 
mit dem Microlink ADSL Fun LAN ein neues 
ADSL-Modem mit Ethernet-Anschluss zum 
Preis von 100 Euro auf den Markt ge- 
bracht. Das Plug&Play-Modell ist kompati- 
bel zu T-DSL und T-DSL 1500, in Verbindung 
mit einem Router mehrplatzfáhig und mit 
einem umfangreichen Sicherheitspaket 
ausgestattet. Außerdem unterstützt es 
den Modemstandard U-R2. 

Info: www.devolo.de 


MICROLINK ADSL FUN LAN Das Modem 
wird an die Netzwerkkarte angeschlossen. 


EBAY VERDOPPELT GEWINN Das On- 
ine-Auktionshaus Ebay konnte den Netto- 
gewinn im ersten Quartal mit 104,19 Mio. 
Dollar (32 Cents je Aktie) im Vergleich 
zum Vorjahreszeitraum mit 47,58 Mio. 
Dollar (17 Cents je Aktie) mehr als ver- 
doppeln. Der Umsatz betrug 476,49 Mio. 
Dollar gegenüber dem ersten Quartal 
2002 mit 245,11Mio. 

nfo: www.ebay.de 


ALIENWARE SPRICHT DEUTSCH Alien- 
ware hat den Verkaufsstart in Deutsch, 
and bekannt gegeben. Die nach Kunden- 
wünschen hergestellten PC-Systeme wer- 
den jetzt vom europäischen Hauptsitz in 
rland aus durch ein deutschsprachiges 
Support-Team vermarktet. Zudem hat 
Alienware die deutschsprachige Webseite 
in Betrieb genommen. 

nfo: www.alienware,de 


BM THINKPAD G40 Die Modelle des 
BM Thinkpad G40 verfügen sowohl über 
preiswerte Celeron- als auch über leis- 
ungsfähige Pentium-4-Prozessoren mit 
einer Taktrate von bis zu 2,8 GHz. Neben 
integrierten Netzwerkverbindungen wie 
Ethernet und 56K-Modem verfügen ausge- 
wählte Modelle auch über WLAN. Der Nut- 
zer kann zwischen einer Displaygröße von 
M,1oder 15 Zoll wählen. Der Thinkpad G40 
ist ab Mai für 1636 Euro verfügbar. 

Info: www.ibm,com/ del 


e pn VERMISCHTES 


Mobile DX9-Chips rollen an 


Notebooks mit Geforce FX Go und Ati M10 kommen. 


Toshiba hat als einer der ersten 
Hersteller zwei Notebooks mit 
dem neuen Geforce-FX-Go- 
5600-Grafikchip auf den Markt 
gebracht. Die Modelle Satellite 
5200-802 und Satellite 5200-902 
sind ab sofort für 2.999 Euro be- 
ziehungsweise 3.499 Euro ver- 
fügbar. Toshiba setzt mobile 
Pentium-4-Prozessoren mit 2,2 
bis 2,4 GHz ein. Der Arbeits- 
speicher soll bei beiden Ausfüh- 
rungen 512 MByte groß sein. 
Des Weiteren sind die Geräte 
mit SD-Card-Reader, Bluetooth- 
und Firewire-Schnittstelle aus- 
gestattet. Auch bei Asus und 
Gericom stehen die mobilen 
DirectX-9-Grafikchips in den 
Startlöchern. Allerdings setzen 


Toshiba stattet das Notebook | 
mit einer Fernbedienung für 
Multimediafunktionen aus. 


diese Atis Mobility Radeon 
9600 als 3D-Beschleuniger ein. 
Das Asus L5C soll über Pen- 
tium 4 mit 3,06 GHz und Sis- 
648-Chipsatz verfügen. Über 
die Preise und Verfügbarkeit 
hált man sich bei Asus noch be- 
deckt. Noch geheimer geht es 
bei Gericom zu: Der ósterreichi- 
sche Hersteller hat bisher we- 
der Konfiguration noch Preis 
veróffentlicht. Trotzdem kón- 
nen Sie sich schon jetzt auf die 
nächste Ausgabe freuen, denn 
dann werden wir Notebooks 
mit Geforce FX Go 5600 und 
Mobility Radeon 9600 ausführ- 
lich testen. (1a) 


Webseite: www.computer.toshiba.de 


Discs fixen 


Kratzer von CDs entfernen 


DR. FIX IT| Das Gerät repariert durch 
ein elektrisches Verfahren CD und DVD. 


Besitzer von beschädigten 
Discs können aufatmen: Dr. Fix 
it repariert Kratzer auf Audio- 
und Spiele-CDs und sogar 
DVDs. Das Gerät ähnelt einem 
Discman und beseitigt mit ei- 
nem einfachen elektrischen 
Verfahren die CD-spezifischen 
Hauptursachen von Sprüngen, 
Verzerrungen und Booting- 
Problemen. Dr. Fix it repariert 
diese Schäden durch einen 
kombinierten Vorgang, bei 
dem zunächst die CD-Oberflä- 
che sanft abgeschliffen und 
dann eine antistatische Schutz- 
schicht aufgetragen wird. Das 
Gerät kann CDs alternativ 
auch ohne Schliff reinigen. Dr. 
Fix it ist im Fachhandel oder 
im Internet für 59,95 Euro er- 
hältlich. (ma) 


Webseite: www. discprofi.com 


THINKPAD G40 Das Notebook soll eine 
Akkulaufzeit von 3,5 Stunden erreichen. 
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16 Millisekunden nun auch für 15-Zoll-LCDs 


Benq und Hyundai setzen Panels mit 16 ms Reaktionszeit nun auch in B-Zoll-LCDs ein. 


Der neue 15-Zoll-Einsteiger-LCD 
Imagequest L50S von Hyundai 
soll nur 339 Euro kosten und 
trotzdem eine Schaltgeschwin- 
digkeit von 16 Millisekunden er- 
reichen. Etwas schmal ist der ho- 
rizontale und vertikale Blickwin- 
kel; diese betragen 120 und 100 
Grad. Die Helligkeit gibt Hyun- 
dai mit 250 cd/m? an, das 
Kontrast-Verhältnis mit 400:1. 
Das Panel soll über einen Pixel- 
abstand von 0,297 Millimeter 
verfügen. Zudem besitzt das 
Imagequest L50S ein integriertes 
Netzteil und soll die TCO-99- 


Norm erfüllen. Die Garantie- 
zeit beträgt drei Jahre inklusive 
einem Vor-Ort-Austausch-Ser- 
vice. Der 15-Zoll-Bildschirm 
FP557s von Benq soll ebenfalls 
eine Reaktionszeit von 16 Milli- 
sekunden erreichen. Auch die 
anderen Eckdaten des FP557s 
stimmen mit dem Hyundai 
Imagequest L50S überein. Der 
15-Zoller von Benq wird ak- 
tuell schon für 299 Euro bei 
einigen Versandhándlern im 
Internet geführt. (ma) 


Webseite: www.hyundaig.de/www.beng.de 


a BE 
LnageQuest 


Reagiert der neue 5-Zoller von Hyundai 
auch für Zocker schnell genug? 


www.pcgameshardware.de 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


PUs und Grafikkarten 
C werden oft aufgerüstet, Ar- 
beitsspeicher háufig aufge- 
stockt. Aber beim Mainboard zieren 
sich die meisten PC-Freaks vor ei- 
nem Wechsel – aus verständlichen 
Gründen. Schließlich bedeutet der 
Tausch viel Arbeit und erfordert ei- 
ne Menge Know-how. Allerdings 
lohnt sich der Umstieg, vor allem 
bei Intel-Systemen. Allein durch 

den Wechsel vom betagten SDR- 
SDRAM-Chipsatz i845 auf aktuelle 
Chips wie den Canterwood steigt 
die Leistung bei sonst gleichen 
Komponenten um rund 33 Prozent! 
Bei AMD-Systemen ist die Ausbeute 
etwas weniger spektakulär. Hier 
erhalten Sie beim Aufrüsten vom 
KT133A (SDR-SDRAM) auf das 
Sockel-A-Topmodell Nforce2 bis zu 
14 Prozent mehr Performance. Da- 
mit auch Einsteiger in den Genuss 
einer schnelleren Plattform kommen 
kónnen, haben wir eine ausführliche 
und bebilderte Schritt-für-Schritt- 
Anleitung erstellt. Den Artikel 
,Mainboard tauschen" finden Sie 
auf Seite 112. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software | Stand: KW M) 


Klicktel 2003 ............... Klicktel 


[2] Wiso Sparbuch 2003 
[3. | Norton Internet Security 2003... 


4.| Fotos auf CD & DVD 2 .. 

5.| D-Info Sommer 2003 . 

D. ` Norton Antivirus 9 2003 ........... 

7.| Quicksteuer 2003 „mm Lexware 
8.| T@x 2003 Standard „Buhl Data 
9.| Acdsee 4 .... . ACD Systems 
10. | Telefonbuch Deutschlan Detemedien 
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So testet PC Games 


Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist jedoch die Leistung. Sie 
fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. 
Die Bewertung der Kriterien basiert auf dem 
Schulnotensystem mit einer Kommastelle. Ei- 
ne 2,0 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,8 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung. (oh) 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
^ 20% 


| GEWICHTUNG]| Die Leistung fließt als wichtigste 
| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


ws 
TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware-Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award. 


! Produktname 2 
C-— 


tuns 


Der Leistungs- Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Settings: Athlon XP 2600 C, Asus A7N8X Deluxe, 52 MByte DDR- 
RAM, WinXP SP1 Detonator 42.63, Ati 6255, DirectX 9.0, Quality 
Mode: 2X FSAA +4:1AF, Nvidia: Performance „Balanced“, AGP 8X 


LEGENDE 3 "Quality Mode | 1024x768 (32 Bit) 
UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 
0 20 60 80 


FPS BESSER 


Radeon 9700 Pro 


[Geforce FX 5800 Ultra 


[Geforce FX 5800 (simuliert) 


Geforce4 Ti-4600 


IGeforce4 Ti-4400 


[pM E 
IGeforce4 Ti-4200 


eeng 60 


FAZIT | In allen drei Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front. Die FX 
5800 Ultra dreht den Spieß in UT 2003-Engine und bei NOLF 2 um, bei Aquanox 2 dominiert die 9700 
Pro in allen Belangen. Die simulierte FX 5800 hält sich sehr gut, die Ti-4600 überzeugt im PCGH- 
Standardmodus, bricht aber bei Qualitätseinstellungen messbar ein. 


52 


B0 


Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert. 


Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 
verbirgt. Bei den Tests ist dies meist die Unterscheidung zwischen 
dem PCGH- Standardmodus (1024x768, 32 Bit) und dem PCGH- Quali- 
tátsmodus (2X FSAA, 4X anisotropes Filtern). 


FARBIGKEIT 
Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen. 


Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: J e höher der Fps- Wert, desto besser. 
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z m PC-SYSTEME 


Cyborg Grün 


Notebook: Alienware S-4m 


Alienware baut nicht nur 
Komplettsysteme für Spieler, 
die amerikanische Firma hat 
auch spezielle Notebooks im 
Angebot. Wir haben das S-4m 
genauer angesehen. 


lienware legt viel Wert auf 

das Design der Produkte. 
Daher gibt es S-4m nicht im Ein- 
heitsgrau, das Notebook wird in 
den Farben Cyborg Green (Bild), 
Space Black sowie Conspiracy 
und Majestic Blue angeboten. 
Das uns zur Verfügung gestellte 
S-4m ist nicht nur knallig grün, 
sondern auch bemerkenswert 
ausgestattet: Ein schneller Pen- 
tium 4 mit 3,06 GHz und 1 
GByte DDR-SDRAM bieten aus- 
reichend Ressourcen für aktuelle 
und zukünftige Spiele. Eine Ati 
Mobility Radeon 9000 mit 64 
MByte Grafikspeicher versorgt 


das 15-Zoll-Display (Auflósung: 
1.600x1.200 Pixel) mit Bildern. 


Obwohl Alienware zwei Akkus 
mit einer Gesamtkapazität von 
7.400 mAH einsetzt, arbeitet das 
S-4m aufgrund stromfressender 
Komponenten (CPU und auf- 
wendige Kühlung) nur 132 Mi- 
nuten ohne Steckdose. Zum Ver- 
gleich: Das Peacock Freeliner XP 
(letzte Ausgabe) erreicht 202 Mi- 
nuten. Sehr gute Ergebnisse gab 
es bei unseren Benchmarks: Im 
Standard Mode erreicht das 
Notebook in Aquanox 2 (Neopo- 
lis) 44 fps; im Quality Mode sind 
es immerhin noch 28 Bilder pro 
Sekunde. Im Office-Betrieb er- 
zeugt das S-4m 43 dB(A) und hat 
eine Ablufttemperatur von 44 
Grad Celsius. Sobald das Note- 
book richtig schuften muss, 
steigt die Lärmbelästigung auf 


ALIENWARE 5-4М 


Diese Farbe nennt sich Cyborg Green; alle vier verfügbaren 


Farben kónnen bei Alienware ohne Aufpreis bestellt werden. 


48 dB(A) und die Ablufttempe- 
ratur auf „kuschelig“ warme 55 
Grad Celsius. Enttáuschend: Die 
Reaktionszeit der verwendeten 
Displays betrágt 50 ms - für 
Zocker nicht akzeptabel. 


Fazit: Alienware setzt auf hohe 
Spieleleistung, dadurch sinkt die 
Mobilität des S-4m. Der saftige 
Preis von 3.200 Euro rechtfertigt 


sich durch die hochwertigen 
Komponenten. Schade, dass es 
nicht für ein besseres Display ge- 
reicht hat. (ma) 


Ausstattung: 1,8 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 2,2 


Hersteller: Alienware 
Preis: € 3.200,- 
Webseite: 
www.alienware.de 
Telefon: (0800) 100 50 79 


Preis-Leistung: Befried. - 


Wunsch- 


PC 


Komplett-PC: PC World Games4 u Lanparty-Edition 


Mit dem Games4u Lanparty- 
Edition präsentiert PC World 
einen leistungsstarken und 
leisen Spielerechner. 


ie optischen Leckerbissen 

des Games4u im Über- 
blick: CS-601 Alu-Tower, Spe- 
ziallackierung im Tribal-Style 
(schwarz), Seitenfenster aus 
massivem Plexiglas, zwei Kalt- 
lichtkathoden, beleuchteter Ge- 
häuse- und Netzteillüfter, 
schwarze Frontblenden und 
phosphoreszierende Rundkabel 
für alle Laufwerke. Auch die Si- 
lent-Komponenten können sich 
sehen lassen: geregelter SLK800- 
Kühler von Thermalright, um- 
gebautes Enermax-Netzteil mit 
Silent-Lüftern und Steuerung, 
passive Radeon 9700 Pro, Silent- 
Gehäuselüfter und eine kom- 
plette Towerdämmung. Der PC 
verursacht trotz der vielen High- 
End-Komponenten nur einen 
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Geräuschpegel von 33 dB(A) bei 
einer Grundlautstärke von 28 
dB(A) und wird trotz der Silent- 
Komponenten nur 45 Grad Cel- 
sius warm. 


Als Mainboard kommen ein 
Epox 8RDA+ mit Nforce-2-Chip- 
satz, ein Athlon XP 2600+ und 
512 MByte von Corsair zum Ein- 
satz. Die Radeon 9700 Pro von 
Sapphire ist mit einem passiven 
Kühler von Zalman ausgerüstet. 
Das 16fach-DVD-Laufwerk von 
Toshiba ist wie der 48fach-LG- 
Brenner schwarz lackiert, eben- 
so das Multipanel, das Sound-, 
USB- und Firewire-Anschlüsse 
sowie einen Kartenleser beher- 
bergt. Abgerundet wird die 
Ausstattung durch eine 80- 
GByte-Festplatte von WD. Die 
Spieleleistung ist mit 190 Bildern 
pro Sekunde mit der UT 2003- 
Engine und 104 Bildern pro Se- 
kunde bei Serious Sam 2 sehr gut. 


GAMESA4U| Schon das Design des PC- World. PCs ist dank Airbrush- Lackierung 
und diversen Leuchten im und am Geháuse ein echter Hingucker. 


Fazit: Wer das nótige Kleingeld 
hat, kann mit diesem PC nichts 
verkehrt machen. Allerdings ist 
das Design nicht jedermanns 
Sache, andere Lackierungen sind 
auf Wunsch verfügbar. (Ic) 


Games4u Lanparty-Edition 
Hersteller: PC World Ausstattung: 2,4 
Preis: € 1999,- Eigenschaften: 1,3 
Webseite: Leistung: 1,5 
www.pc- world.de 

Telefon: (06074) 9193 63. 
Preis-Leistung: Befried. — | 
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TEST] 


Canterwood- Chipsatz im Test 


Pentium 4 im Galo 


Intel veröffentlicht am Fließ- 
band neue Mainboard-Chip- 
Sëtze, Der „Canterwood“ 
soll allerdings kein simples 
Update sein, sondern neue 
Maßstäbe setzen. 


as macht Intels Neu- 

en so besonders? Der 

1875P (Codename Can- 
terwood) ist auf dem Papier mit 
innovativen Features gespickt, 
er soll schneller sein als alle bis- 
lang bekannten Desktop-Chip- 
sátze. Wir haben zwei Canter- 
wood-Platinen getestet — das In- 
tel D875PBZ und das Asus 
P4C800. Beide Platinen liefen 
nach einem BIOS-Update stabil 
und erzielten bei den Bench- 
marks sehr gute Ergebnisse. 
Selbst Mainboards mit den bis- 


Dual Channel 


A S Dual Channel ist mit Twinbanking 
ER vergleichbar und verbindet zwei 


RAM-Bänke zu einer. 
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lang schnellsten Intel-Chips 
i850E und E7205 (Granite Bay) 
sind zwischen drei und fünf 
Prozent langsamer. Das Asus 
P4PE mit dem noch relativ jun- 
gen DDR-Chipsatz i845PE sah 
in unseren Benchmarks gegen 
das i875P-Duo äußerst blass aus. 
Beim Unreal 2-Benchmark fiel 
das Mainboard um 14 Prozent 
zurück! Die Leistung des Can- 
terwood hat jedoch einen hohen 
Preis: Das Asus P4C800 kostet 
zum Beispiel rund 250 Euro. Da- 
mit ist die Platine circa 120 Euro 
teurer als gängige i845PE-Main- 
boards. Die noch nicht verfüg- 
bare Mainstream-Variante des 
Canterwood namens Springdale 
wird vermutlich deutlich gün- 
stiger und nur geringfügig lei- 
stungsschwächer sein. 


Mainboard-Chipsatz 
Besteht aus North- und South- 


aller Komponenten. 


bridge. Sorgt für die Anbindung 


Frontside- Bus mit 800 MHz 


Die Spitzenleistung der Canter- 
wood-Mainboards wird haupt- 
sáchlich durch zwei Features 
erreicht: zum einen durch die 
Unterstützung von PC400 DDR- 
SDRAM (Dual Channel) und 
den 800 MHz schnellen Front- 
side-Bus. Passend zum neuen 
FSB hat Intel gleichzeitig einen 
neuen Pentium 4 mit 3,0 GHz 
veróffentlicht. Allerdings hat In- 
tel die CPU kurz nach dem Start 
für einige Tage wieder zurück- 
gezogen. Manche der neuen 
Prozessoren seien bei der Intel- 
Validierung nicht fehlerfrei ge- 
laufen, erklárte Intels Presse- 
sprecher Christian Anderka ge- 
genüber PC Games Hardware. 
Wir kónnen das bei unserem 
Test-Prozessor nicht bestátigen — 


Serial ATA 

Festplattenschnittstelle der Zu- 
kunft mit hohen Datenübertra- 
gungsraten und dünnen Kabeln 


EZ 


р 


unser Chip absolvierte alle 
Benchmarks fehlerfrei. Wenige 
Tage spáter hat Intel den Liefer- 
stopp wieder aufgehoben. 


» Dual Channel RAM 


Der neue Canterwood-Chipsatz 
kann erst mit neuen FSB200-Pro- 
zessor seine volle Leistung ent- 
falten. Beim Betrieb mit 533 
MHz FSB ist der neue Chipsatz 
nur wenig schneller als bei- 
spielsweise Intels E7205 Granite 
Bay. Den zweiten Leistungs- 
schub erhält der i875P beim Ein- 
satz von PC400 DDR-SDRAM 
im Dual-Channel-Modus. Der 
mit 200 MHz getaktete Arbeits- 
speicher erzielt normal eine Da- 
tenbandbreite von rund 3,2 
GByte/s. Durch Dual Channel 
werden zwei RAM-Module vir- 


PAT 

Performance Acceleration Tech- 
nology. Speicherzugriff mit ver- 
kürzten Latenzen. 
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CANTERWOOD Wr 


tuell zu einem gebündelt, was 
die Bandbreite auf 6,4 GByte/s 
verdoppelt. So ist der Speicher- 
bus des Canterwood ein passen- 
der Partner für den 800-MHz- 
FSB, da dieser ebenfalls über ei- 
ne Datenbandbreite von 6,4 
GByte/s verfügt. Beim Flyby- 
Benchmark ist der Vorteil des 
schnellen RAMs gut zu sehen, 
der i875P erzielt circa sechs Pro- 
zent bessere Werte als der 
i845PE. 


Y) Mehr Leistung durch РАТ 


Neben diesen Haupt-Features 
hat Intel den Canterwood mit 
weiteren zukunftsweisenden 
Merkmalen wie Performance 
Acceleration Technology (PAT), 
Serial ATA und Communication 
Streaming Architecture (CSA) 
versehen. PAT steht für eine Op- 
timierung im Speicherinterface 
des Chipsatzes. Hier hat Intel 
interne Latenzen verkürzt, wo- 
durch der i875P laut Intel gegen- 
über dem kleinen Bruder i865P 
Springdale einen Leistungsvor- 
sprung von knapp drei Prozent 
erreichen soll. Sonst gleichen 
sich die beiden Chipsätze wie 
ein Ei dem anderen, beide stam- 
men aus derselben Fertigungs- 
serie. Die Chips werden nur 
darauf überprüft, ob sie die für 
PAT erforderlichen, kürzeren 
Latenzzyklen fehlerfrei verkraf- 
ten oder nicht. Besteht der Chip- 
satz die Prüfung, wird er ein 
Canterwood, fällt er durch, wird 
er als Springdale verkauft. 


Im Gegensatz zum verfügbaren 
Canterwood kommen die 
Springdale-Platinen wahrschein- 
lich erst Mitte Mai in den Han- 
del. Wer sich für einen Can- 
terwood entscheidet und PAT 
nutzen will, muss einige Regeln 
beachten: Die schärferen Laten- 
zen bei PAT werden nämlich nur 
beim Betrieb mit 800 MHz FSB 
und PC400 DDR-SDRAM im 
Dual-Channel-Betrieb aktiv. Ver- 
ändern Sie nur eine der Va- 
riablen, indem Sie zum Beispiel 
den Speicher auf PC333 takten, 
wird PAT automatisch ausge- 
schaltet. PAT lässt sich auch nicht 
von Hand aktivieren oder deak- 
tivieren, da es fest an diese spe- 
zifischen Settings gebunden ist. 


» SATA im i875P integriert 


Alle Canterwood-Mainboards 
sind serienmäßig mit Serial ATA 
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ausgestattet, da Intel SATA in 
der neuen Southbridge ICH5 in- 
tegriert hat. Die Southbridge 
wird sogar als RAID-Variante 
unter dem Namen ICH5/R an- 
geboten. Hier kónnen Sie zwei 
SATA-Laufwerke zu einem 
bootfähigen RAID-System ver- 
binden. Vorteil der SATA-Imple- 
mentierung ist, dass die Lauf- 
werke nicht wie bislang über 
den PCI-Bus angeschlossen 
sind, sondern direkt mit der 
Hub-Architektur des Chipsat- 
zes. Auf diese Weise liegt der 
PCI-Bus nicht mehr als Fla- 
schenhals (maximaler Daten- 
durchsatz 133 MByte/s) dazwi- 
schen, so dass hohe Burst-Raten 
von bis zu 250 MByte/s erreicht 
werden können. 


V Gigabit-LAN und CSA 


Settings: Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.2, 2x256 MByte DDR- 
SDRAM PC400, Windows XP Professional (5Р2), Intel Applica- 
tion Accelerator 2.3, Chipset Installation Utility 5.00.02 
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Die Communication Streaming 
Architechture (CSA) ist die letz- 
te grofe Neuerung des 1875Р. 
Hinter diesem Begriff versteckt 
sich ein Gigabit-Onboard-LAN- 
Adapter. Allerdings ist der 
LAN-Adapter nicht wie bis- 
lang über die Southbridge an- 
geschlossen, sondern wie die 
AGP-Schnittstelle direkt mit der 
Northbridge verbunden. CSA 
entlastet den PCI-Bus damit 
merklich. 


22 Fazit: Lohnt der Canterwood? 


Die Testergebnisse des neuen In- 
tel-Chipsatzes sind eindeutig: 
Der i875P stellt derzeit das Beste 
dar, was man für einen Intel- 
Desktop-PC bekommen kann. 
Er ist stabil, reich an technischen 
Neuerungen und schnell - aller- 
dings sind entsprechende Main- 
boards teuer. Der kleine Bruder 
Springdale wird das bessere 
Preis-Leistungs-Verháltnis bie- 
ten. Wie schlágt sich das Duo 
Canterwood-P4/3,0 GHz im 
Vergleich zur Konkurrenz? 
AMDs Athlon XP 3000+ auf 
Nforce2-Basis ist zwar lei- 
stungsschwächer, aber wegen 
des Preises ein ernst zu nehmen- 
der Gegner. Schließlich kostet 
das High-End-AMD-Gesamtpa- 
ket (CPU plus Mainboard) der- 
zeit rund 300 Euro weniger als 
ein P4 mit 3,0 GHz und i875P- 
Mainboard. Spannend wird es, 
wenn AMD den Athlon XP Bar- 
ton 3200+ mit 200 MHz FSB ver- 
öffentlicht — wir rechnen für das 
nächste Heft mit einem ausführ- 
lichen Test. OLIVER HAAKE 
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FAZIT | Der i875P ist beim Flyby mit Abstand der schnellste Chipsatz. Beim grafikkarten- 
imitierten Unreal 2 hängt ihm der Athlon XP 3000+jedoch dicht auf den Fersen. 


EEN 


SOUTHERIDGE Intels neue Southbridge ICH5 unterstützt serienmäßig Serial ATA. 
In der Variante ICH5/R ist sogar ein bootfähiger SATA- RAID- Controller integriert. 


Der Chipsatz-Vergleich 


Features der aktuellen Intel-Chipsätze in der Übersicht 


Vier Sockel-478-Chipsätze im Vergleich 
Name i845PE E7205 1865 1875р 


Codename Brookdale-PE |Granite Bay !Springdale Canterwood 
Für CPU geeignet |P4/Celeron ` |P4/Celeron ` |P4/Celeron P4/Celeron 
Sockel 478 478 478 478 
Frontside-Bus 400/533 400/533 400/533/800 1400/533/800 
Speicherart PC200/266/ !PC200/266 DDR!PC200/266/ PC200/266/ 
333 DDR 333/400 DDR _ [333/400 DDR 
Speicherinterface !Single Channel! Dual Channel |DualChannel |Dual Channel 
RAM-Bandbreite 12,7GBytels !42GBytels 16,4 GBytels 6,4 GByte/s 
Max. AGP-Modus — |AGP 4X AGP 8X AGP 8X AGP 8X 
Southbridge ICH4 ICH4 ICH5(/R) ICH5(/R) 
Laufwerkscontroller | IDE IDE IDE & SATA IDE & SATA 
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z m NOTEBOOKS 


2 Notebooks mit Centrino-Technik im Test 


Quelle: Intel 


Die Stromsparwunder? 


Die neue Centrino-Technologie 
soll bei Notebooks längere 
Akkulaufzeiten ermóglichen. 
Dafür hat Intel neue Prozes- 
soren und Chipsätze entwi- 
ckelt. Wir haben uns die Tech- 
nik in der Praxis angesehen. 
Ш bekampagne versucht 

Intel aus Centrino ei- 
nen Markennamen zu machen, 
den man mit Mobilität verbin- 
det. Centrino ist nicht nur ein 
stromsparender Prozessor, son- 
dern ein Paket aus CPU (Pen- 
tium М), Chipsatz (i855) und 
WLAN-Adapter (Pro/Wireless 
2100). Setzt ein Notebook-Her- 
steller nicht alle vorgegebenen 
Komponenten ein, darf er nicht 
den Markennamen Centrino 
verwenden. Das Herzstück der 
Technik-Kombination ist der 
Pentium M. Die neu entwickelte 
CPU gibt es mit 1,3/1,4/1,5 und 
1,6 Gigahertz. Laut Intel hat ein 
Pentium M mit 1,6 GHz die 
Leistung eines Pentium 4 M mit 
24 GHz und verbraucht dabei 
weniger Energie. 


it einer massiven Wer- 


Y) Intels Pentium M im Detail 


Die 77 Millionen Transistoren 
des Pentium M werden in einer 
Strukturbreite von 0,13 um ge- 
fertigt. Der Pentium M be- 
herrscht den SSE2-Befehlssatz 


Die Geráte von Samsung und 
Xeron tragen beide das Centrino- 
Markenzeichen. 


der Pentium-4-CPUs. Ebenfalls 
mit dem mobilen Pentium 4 ge- 
mein ist ein mit 100 MHz getak- 
teter Prozessorbus. Durch die 
neu entwickelte Microops-Fu- 
sion-Technologie werden meh- 
rere Mikro-Operationen zu ei- 
nem Befehl zusammengefasst. 
Damit der Energiebedarf nicht 
durch falsche Sprungvorhersa- 
gen erhóht wird, hat Intel diese 
Technik gegenüber dem Pen- 
tium 4 nochmals verbessert. Es 
wurden drei verschiedene Logi- 
ken zur Sprungvorhersage kom- 


müssen Pentium M, 855- Chipsatz und WLAN- Karte von Intel eingebaut sein. 
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biniert. Damit soll der Pentium 
M falsche Sprungvorhersagen 
um über 20 Prozent reduzieren. 


D Energiesparmechanismen der 
Centrino-Technik 


Die Centrino-Technologie kann 
— wie aktuelle Grafikchips von 
Ati oder Nvidia – nicht benótig- 
te Teile des Chipsatzes oder 
des Prozessors abschalten. Das 
Ein- beziehungsweise das Ab- 
schalten dieser Komponenten 
passiert in einem Taktzyklus 
der CPU. Noch mehr Energie 
soll durch eine neue Version 
der Speedstep-Technik gespart 
werden: Der Pentium 4 bei- 
spielsweise beherrscht nur zwei 
Taktfrequenzen und  Span- 
nungswerte. Der neue Pentium 
M hingegen kann den Takt und 
die Corespannung in mehreren 
Schritten variieren. Je nach 
Notebook-Hersteller können 
diese Schritte 100 bis 200 Mega- 
hertz betragen. Die Kernspan- 
nung kann ebenfalls unabhän- 
gig von der Taktfrequenz des 
Pentium M verändert werden. 
Pentium-M-CPUs arbeiten mit 
einer Kernspannung von 1,35 
Volt; im Speedstep-Modus wird 
sie auf 0,85 Volt reduziert. 


» Zwei Centrino- Notebooks 
im Praxis-Test 


Die Testmuster Xeron Sonic Pro 
X50 und Samsung X10 XTC 1600 
sind noch Vorseriengeráte. Bei- 
de Notebooks sind mit dem ak- 
tuell schnellsten Pentium M (1,6 
GHz) ausgestattet und tragen 
das Centrino-Zeichen. Das be- 
deutet, dass der 855-Chipsatz 
und der Intel-WLAN-Adapter 
(802.11b) eingebaut sind. Das 
Xeron Sonic Pro X50 verfügt 
weiterhin über 512 MByte DDR- 
SDRAM, 60-GByte-Festplatte, 
15-Zoll-Display sowie eine Mo- 
bility Radeon 9000 und DVD- 
Brenner. Im Samsung X10 XTC 
1600 stecken 256 MByte DDR- 
SDRAM, ein 14-Zoll-Display, ein 
CDRW-Kombo-Laufwerk und 
ebenfalls eine 60-GByte-Fest- 
platte. Den Grafikteil über- 
nimmt eine Geforce4 440 Go mit 
64 MByte Speicher. 


H Leistung des Pentium M 


Laut Intel soll der Pentium M mit 
1,6 GHz die Leistung eines Pen- 
tium 4 mit 24 GHz haben. Im 
synthetischen Benchmark Sandra 
2003 bestätigt sich dies. Im CPU- 
Arithmetic- und im CPU-Multi- 
Media-Benchmark liegt der Pen- 
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tium M tatsáchlich beinahe auf 
dem Niveau des Pentium 4 (2,4 
GHz) - zumindest was die SSE2- 
Leistung angeht. Nur bei den 
Messungen für Dhrystone ALU 
und Whetstone FPU ist der Pen- 
tium M 17 beziehungsweise 37 
Prozent langsamer. Ganz anders 
sieht es bei den Spiele-Bench- 
marks aus: Der Xeron Sonic Pro 
X50 (Ati M9, Pentium M 1,6 GHz) 
erreicht in Unreal 2, UT-Engine 
und Aquanox 2 die gleichen Wer- 
te wie der Alienware S-4m (Ati 
МӘ, Pentium 4 3,06 GHz). In Se- 
rious Sam: The Second Encounter ist 
das Notebook mit Pentium M 
sogar ein wenig schneller. 


) Gemessene Akkulaufzeiten 


Das mit 1,8 Kilogramm ultra- 
leichte Samsung X10 XTC 1600 
arbeitet 110 Minuten ohne Netz. 
Klingt zunáchst wenig, doch 
Samsung setzt nur einen 2.200- 
mAH-Akku ein. Zum Vergleich: 
Im Alienware S-4m arbeiten zwei 
Akkus mit einer Gesamtkapazität 
von 7.400 mAH nur 132 Minuten 
ohne Netz. Das Xeron Sonic Pro 
X50 bringt es mit einem 4.300- 
mAH-Akku immerhin auf 203 
Minuten - die Energiespar-Me- 
chanismen der Centrino-Technik 
scheinen zu greifen. Die aktuel- 
len AMD-Athlon-XP-M-Prozes- 
soren sind zwar sparsamer als 
der Pentium 4 M, doch nicht so 
effizient wie der Pentium M. Ein 
Beispiel: Das Peacock Freeliner 
(Ati M9, Athlon XP-M 2000+) er- 
reicht mit einem | 6000-mAH- 
Akku eine Laufzeit von 202 Mi- 
nuten; rechnet man das auf eine 
Kapazität von 4.300 mAH um, 
sind es nur noch 145 Minuten – 
deutlich weniger als das Xeron 
Sonic Pro X50. Natürlich spielen 
aber auch die anderen Kompo- 
nenten wie Display oder Fest- 
platte eine große Rolle beim 
Energieverbrauch. 


1 Fazit: Ende des 
Megahertzwahns 


Der Test hat zwei Dinge offen- 
bart: Hohe Rechenleistung benó- 
tigt keine hohen Megahertzzah- 
len — das muss jetzt selbst Intel 
eingestehen — und Akkulaufzei- 
ten von mehr als vier Stunden 
wird wohl erst die Brennstoffzel- 
len-Technik bringen. Alles in al- 
lem ist das Centrino-Konzept bis 
auf die langsame WLAN-Karte 
mit 11 MBit/s eine runde Sache. 
MARCO ALBERT 
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Settings: Pentium M 16 GHz, Pentium 4 3,0 GHz, Athlon 
XP-M 2000+, 256/52 MByte DDR- SDRAM, Catalyst 3.13.2, 


LI 
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FAZIT | Der Pentium M 16 GHz hat zumindest in den Spiele-Benchmarks die Leistung eines 
Pentium 4 3,0 GHz, wahrscheinlich limitiert hier aber auch die Grafikkarte. Erst mit den neuen 
mobilen DirectX-9-Chips erhalten wir Gewissheit. 


Hersteller Xeron Samsung 
Info-Telefon (08122) 9 95 53 00 (01505) D D B 
Webseite www.xeron.de www.samsung.de 
Preis €129,- € 2.999,- 
Preis/ Leistung Befriedigend Befriedigend 


AUSSTATTUNG ECH ECH 


Arbeitsspeicher 512 MByte DDR-SDRAM 256 MByte DDR-SDRAM 
Prozessor Pentium M 1,6 GHz (Centrino) Pentium M 1,6 GHz (Centrino) 
Chipsatz Intel 855 (Centrino) Intel 855 (Centrino) 
Grafikchip Mobility Radeon 9000 (64 MByte) | Geforce4 440 Go (64 MByte) 
Festplatte 60 GByte Toshiba 60 GByte Hitachi 
CD/DVD-Laufwerk DVD-Brenner CDRW-Kombo- Laufwerk 
LCD 15 2011 SXGA (1400x1050) 14 Zoll XGA (1024x768) 
Akku 4.300 mAH 2.200 mAH 
Kommunikation 56k-Modem, 10/100 MBit, 56k-Modem, 10/100 MBit, 
WLAN 802.11b (Centrino) WLAN 802.100 (Centrino) 


EIGENSCHAFTEN [1,8 | 1,6 
Verarbeitung Gut Sehr gut 
Erweiterbarkeit Gut Git 
Ergonomie Gut Gut 
LEISTUNG 
Spiele-Performance Befriedigend Ausreichend 
Akkulaufzeit 209 min 110 min 
Geräuschpegel Office/ Spiel | 34/36 dB(A) 30/35 dB(A) 
Wármeentw. Office/ Spiel 44/57 Grad Celsius 3143 Grad Celsius 


Reaktionszeit LCD 32 ms 3115 


Guter Kompromiss Sehr leichtes und 

| zwischen Leistung 1 7 daher auch mobiles 2 0 
MI [] [] 

und Flexibilität 


Notebook 
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EINGABEGERATE MB" 


Logitech Cordless 
Desktop MX Z 


EN Cordless Desktop MX — 
эч, e" à Leistungs- 
ә» , Sieger 


Atari TV Games 
Videospiel-System 


Edelstahl-Keyboard 
und optische Maus 
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Hardware- Kategorie: Eingabegeräte 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Mit dem Cordless Desktop MX bringt 
Logitech ein neues schnurloses Tasta- 
tur-Maus-Bundle auf den Markt. Wir 
haben die Luxus-Kombi getestet. 


as schnurlose Bundle besteht aus ei- 

nem Internet Navigator Keyboard SE 
sowie einer MX 700 Funkmaus. Beide ha- 
ben wir bereits in Einzeltests vorgestellt, 
deshalb hier nur die Eckdaten: Die Tastatur 
ist mit 20 Multimedia-Tasten, einer Hand- 
ablage und 12 Sonderfunktionstasten aus- 
gestattet. Die MX 700 (800 dpi) besitzt zwei 
Standardtasten, ein Scrollrad und vier pro- 
grammierbare Zusatztasten. Der Empfän- 
ger (Ladestation für die Maus) wird per 
USB/PS2-Kombi angeschlossen. Der Ver- 
kaufskarton ist mit Batterien für die Tasta- 
tur, Akkus für die Maus, Handbuch und 
Software großzügig ausgestattet. Logitech 
gewährt außerdem fünf Jahre Garantie. 


Der Anschluss und die Installation der Soft- 
ware verliefen problemlos. Die solide verar- 
beitete Tastatur hat einen direkten, mittel- 
harten Anschlag ohne Verzögerung, der 
für Office-Arbeiten und Spiele geeignet ist. 
Gleiches gilt auch für die Maus. Der Druck- 
punkt der Tasten ist leichtgängig, der Nager 
arbeitet präzise und gleitet über das Maus- 
pad ohne jegliche Anzeichen einer Latenz. 
Die drei Meter Reichweite des Empfängers 
sind beeindruckend und auch die Laufzei- 
ten der Akkus für die Maus sind überzeu- 
gend. 


Fazit: Obwohl das Luxus-Paket nicht billig 
ist, kann es seine Konkurrenz aufgrund ex- 
zellenter Ausstattung und absolut geringer 
Latenzen trotzdem schlagen. (fs) 


Cordless Desktop MX 


Hersteller: Logitech 
Preis: € 49. 
Webseite: 
www.logitech.de 
Telefon: (089) 89 46 70 


Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 1,6 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 1,7 
GESAMT 
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Da die Achtziger momentan angesagt 
sind, präsentieren J akks Pacific und 
THQ eine Spiele-Konsole im Retro-Stil. 
Wir haben den „Knüppel“ getestet. 


er Steuerknüppel des Atari VCS 2600- 

Videospiels ist mittlerweile zur voll- 
wertigen Mini-Konsole mutiert. Nimmt man 
das Gerát in die Hand, stellt man fest, dass 
der Hersteller nicht nur Form und Größe, 
sondern auch den Gummiüberzug des Ori- 
ginals beibehalten hat. Wáhrend sich der 
Feuerknopf ebenfalls an altbewährter Stelle 
befindet, hat man zusätzliche Bedienknöpfe 
(Reset, Start, Select) sowie den An-/Aus- 
Schalter sinnvollerweise auf die Frontseite 
gelegt. Diese werden zur Auswahl der fol- 
genden integrierten Atari-Klassiker benötigt: 
Gravitar, Asteroids, Real Sports Volleyball, Cen- 
tipede, Adventure, Pong, Missile Command, 
Breaktout, Yars’ Revenge und Circus Atari. Die 
Klassik-Konsole schließen Sie per Cinch an 
Ihren Fernseher an. Vier Batterien sorgen für 
die Stromversorung - diese sind leider nicht 
im Lieferumfang enthalten. 


Der Anschluss des Gerátes verlief problem- 
los - Bild und Ton des Neo-Klassikers sind 
gut. Die Spiele sind witzig, verlieren aber 
mit der Zeit ihren Reiz, da andere Klassiker 
wie Pac-Man oder Moon Patrol fehlen. Wei- 
tere Negativpunkte sind die fehlende Mehr- 
spieler-Fáhigkeit und der fehlende Netzan- 
schluss. 


Fazit: Der Atari-Retro-Stick ist ein nettes 
Spielzeug für zwischendurch, das uns 
wegen des fehlenden Netzanschlusses und 
Mehrspielerbetriebes leider nicht voll über- 
zeugen konnte. (fs) 


Atari TV Games Videospiel-System 


Hersteller: J akks Pacific/THQ Ausstattung: 3,0 
Preis: € 30, Eigenschaften: 2 , 6 


Webseite: Leistung: 2,5 
www.thq.de GESAMT 
Telefon: (01805) 60 55 11 

Preis-Leistung: Gut 


Optisches Schmuckstück im Edelstahl- 
gewand oder nur metallener Blender 
mit billiger Technik? Unser Test des 
General-Keys-Bundles klärt auf. 


ie Tastatur verdankt ihren Edelstahl- 

Look der Alu-Ummantelung, die das 
solide verarbeitete Tastenbrett umschließt. 
Als Kontrast sind die Standardtasten in hel- 
lem Grau gehalten. Leider findet man außer 
drei Tasten für das Power-Management kei- 
ne weiteren Zusatztasten. Eine ergonomi- 
sche Handablage fehlt ebenso. Die mit einer 
Abtastrate von 800 dpi arbeitende optische 
Maus ist auf der Oberseite ebenfalls mit 
Leichtmetall versehen und wird, wie auch 
die Tastatur, per PS2 angeschlossen. Neben 
einem kleinen Scrollrad besitzt die Maus 
zwei Funktionstasten, zusätzliche Tasten 
fehlen. Die Treiber für den Nager werden 
im Verkaufskarton mitgeliefert. 


Beide Geräte sowie die Treiber wurden im 
Test einwandfrei erkannt. Der kleine Nager 
arbeitete zwar präzise und verzögerungs- 
frei, die Schalter der Funktionstasten sind 
jedoch viel zu schwergängig. Die eckige 
Form, das geringe Gewicht und das Mini- 
Mausrad erschweren nicht nur die Office- 
Arbeit, sondern machen sie auch für Spie- 
ler untauglich. Der Tastenanschlag des 
Keyboards ist eindeutig zu leicht, seine 
Ausstattung ist miserabel. 


Fazit: Das Paket von General Keys ist zwar 
günstig und mag attraktiv für Design-Fans 
sein, für ernsthafte Office-Anwender und 
Spieler ist es wegen seiner schlechten Leis- 
tung und Ausstattung nicht empfehlens- 
wert. (fs) 


Edelstahl Keyboard und optische Maus 


Ausstattung 3,3 


Hersteller: General Keys 


Preis: € 30,- Eigenschaften: 3 , 0 
Webseite: Leistung: 2,9 
www.pearl.de GESAMT 
Telefon: (07631) 36 02 00 
‚Preis-Leistung: Gut 
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Kleiner Nforce2 


Mainboard: Albatron KM18G Pro 


Nachdem der Newcomer 
Albatron solide KT333- und 
KT400-Platinen zu niedrigen 
Preisen herausgebracht hat, 
versuchen sich die Asiaten 
nun mit dem Nforce2. 


| ie Taiwaner verfolgen mit 
dem KM18G Pro aller- 
dings einen anderen Ansatz als 
mit früheren VIA-Mainboards: 
Die Nforce2-Platine ist im Mi- 
cro-ATX-Format und mit inte- 
grierter Grafik bestückt. Zudem 
ist die Ausstattung des KM18G 
Pro sehr spartanisch. Außer On- 
board-LAN und der integrierten 
Nvidia-Grafik befinden sich kei- 
ne Extras auf dem Mainboard. 


Die Leistung der Onboard-Gra- 
fik entspricht einer Geforce4 
MX-420, was für aktuelle Spiele 
wie Unreal 2 nicht ausreicht. 
Zum Glück hat Albatron dem 
Mainboard einen AGP-8X-Steck- 
platz spendiert. Die Gesamtper- 
formance ist aber auch mit einer 
Radeon 9700 Pro nicht berau- 
schend. Beim Unreal 2-Bench- 
mark zum Beispiel liegt das 
KM18G Pro 19 Prozent hinter 
dem Asus A7N8X. Der Daten- 
durchsatz beim Speicher-Bench- 
mark von Sisoft Sandra 2001 ist 
trotz Twinbanking und PC333- 
DDR-SDRAM unter KT333-Ni- 
veau. Offenbar ist das Spei- 


[AL BATRON-NFORCE2- BOARD Preis- 
wert, aber karg ausgestattet. 


cherinterface nicht optimal kon- 
figuriert. Das Test-System fuhr 
bei RAM-Vollbestückung mit ei- 
nigen Markenmodulen nicht 
hoch. Das Board bietet nur un- 
zureichende Overclocking-Mög- 
lichkeiten, der Multiplikator 
kann zum Beispiel nicht verán- 
dert werden. 


Fazit: Das KM18G Pro eignet 
sich nicht für Spieler und Heim- 
anwender, da es langsam und 
karg ausgestattet ist. (oh) 


NEG Pro 
Hersteller: Albatron 
Preis: € 25,- 
Webseite: 
www.albatron.com.tw 
Telefon: (02271) 76 33 00 
Preis-Leistung: Befried. 


Ausstattung: 2,8 
Eigenschaften: 2 ,5 
Leistung: 2,9 


2,8 


Га ТТС 


WELTNEUHEIT! 


Die EHEIM 1046 mit 


b. 


12 Volt - powered є 
by innovatek 


Erstes KT400A-Board 


Mainboard: Gigabyte 7VAXP-A Ultra 


Gigabyte bringt als einer der 
ersten Hersteller ein Main- 
board mit KT400A heraus. 
Kann sich das Mainboard 
gegen die harte Nforce2- 
Konkurrenz behaupten? 


igabyte hat das 7УАХР-А 
Ultra mit Firewire, je ei- 
nem zusätzlichen Serial-ATA- 
(Silicon Image) und IDE-RAID- 
Controller (Promise) versehen. 
Natürlich ist das 7УАХР-А Ultra 
auch mit dem für Gigabyte typi- 
schen Dual-BIOS-Baustein aus- 
gestattet. Damit können Sie den 
PC wieder starten, falls das erste 
BIOS - zum Beispiel durch ein 
misslungenes Update – zerstört 
wurde. Das Software-Paket ist 
umfangreich: Neben fünf Nor- 
ton-Tools befindet sich das Pro- 
gramm Ad Blocking und Easy 
Tune 4 auf der beigelegten CD. 


Die Spiele-Performance des Gi- 
gabyte 7VAXP-A Ultra ent- 
spricht der der KT400A-Refe- 
renzplatine von VIA. Die Leis- 
tung des Mainboards ist rund 
fünf Prozent besser als die der 
schnellsten KT400-Platine, aber 
circa drei Prozent schlechter als 
die durchschnittlicher Nforce2- 
Mainboards. Bei der Stabilität 
des 7VAXP-A Ultra gab es in un- 
seren Tests nichts auszusetzen. 
Selbst bei RAM-Vollbestückung 


DEET EEN ERC e 


E Е = 
GIGABYTE- BOARD) Gigabyte schickte 
uns das erste KT400A- Board. 


und verschiedenen Markenmo- 
dulen stürzte unser Testsystem 
nicht ab. Der Funktionsumfang 
des BIOS ist bis auf ein wichti- 
ges Detail ordentlich: Sie kónnen 
den Multiplikator der CPU nicht 
verändern. 


Fazit: Gigabyte ist mit dem 
7VAXP-A Ultra eine leistungs- 
fähige und gut ausgestattete 
Platine gelungen. Einzig die ma- 
geren Overclocking-Eigenschaf- 
ten stören. (oh/cg) 


а 


Hersteller: Gigabyte Ausstattung: 1,6 
Preis: € 59,- Eigenschaften: 2 , 4 
Webseite: Leistung: — 2,3 
www.gigabyte.de GESAMT 
Telefon: (040) 2 53 30 40 

Preis-Leistung: Befried. 2 Р 2 


v 
EE 
z.B. Low Noise 
Zalman ZMBOA-HP 
X-flow die neue 


Kühlergeneration 
von innovatek 


Tagespreisejim:Sho SH 
Overclockingcard.de - Harry Betz 
SpangenbergstraBe 41 - 29223 Celle 


Tel.: 0 51 41 / 88 82 35 - Fax; 0 51 41 / 88 82 37 
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FESTPLATTE MONTEM 


Durchwachsen 


Maxtor Diamond Max Plus 9 SATA 


SATA- PLATTE] Die Platte verfügt über zwei Stromanschlüsse: Das neue SATA- Inter- 


маў 


face und die bewährte 4- Pol-Technik - ein SATA- Strom- Adapter ist so überflüssig. 


Maxtor präsentiert seine ak- 
tuelle Festplatten-Serie mit 
Serial-ATA-Interface - wir 
haben die 160-GByte-Version 
der Diamond-Max-Plus-9- 
Serie getestet. 


axtor macht nach, was Sea- 

gate vorgemacht hat: Die 
Platten-Serie wurde eigentlich 
für UATA/133 entwickelt. Eine 
so genannte SATA-Brücke er- 
möglicht den Anschluss der 
Platte an eine SATA-Schnittstel- 
le. Praktisch: Neben dem SATA- 
Stromanschluss hat Maxtor den 
bewährten 4-Pol-Anschluss an 
der Platte gelassen — da es noch 
keine Netzteile mit SATA-An- 
schlüssen gibt, spart man sich so 
den Adapter. Für die ersten klei- 
nen Abzüge bei der Testnote 
sorgt das Gehäuse der Platte: 
Die empfindliche Steuerelektro- 
nik an der unteren Seite der 
Festplatte wird nicht abgedeckt 
- andere Hersteller sind da 
schon weiter. 


Die Installation der Platte verlief 
ohne Probleme. Der SATA-Con- 
troller unseres Testmainboards 
(Abit NF7-S) erkannte die Platte 
auf Anhieb. In unseren Leis- 
tungstests lieferte die Platte (8 
GByte Cache) dann trotz SATA- 
Brücke sehr gute Ergebnisse: Im 
Schnitt kann man mit 47.329 
kByte/s von der Platte Daten 
auslesen. Beim Schreiben auf 
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die Platte sind durchschnittli- 
che Transferraten von 27.995 
kByte/s möglich — beides sind 
absolute Topwerte. Die Zugriffs- 
zeit liegt bei sehr guten 12,6 
Millisekunden. Weniger positiv 
verliefen die übrigen Leistungs- 
tests: Die Oberfläche der Platte 
wird stolze 49 Grad Celsius 
warm – punktuell schaffte es die 
SATA-Platte sogar auf 54 Grad 
Celsius. Ähnlich bescheiden wa- 
ren die Ergebnisse bei unseren 
Lautstärkemessungen: In der 
Spitze dröhnt die 7.200er-Platte 
mit 53,9 dB(A). 


Fazit: Die Ergebnisse der Tests 
sind durchwachsen: Die Perfor- 
mance ist überragend - der Preis 
dafür sind laute Laufgeräusche 
und eine schon fast gefährlich 
hohe Temperatur der Festplatte. 
Ärgerlich in diesem Zusammen- 
hang: Maxtor gibt nur ein Jahr 
Herstellergarantie auf die SATA- 
Serie - ein Fakt, der potenziellen 
Käufern die Entscheidung si- 
cherlich nicht einfacher machen 
wird. (kb) 


Diamond Max Plus 9 SATA 


Hersteller: Maxtor 
Preis: € 199,- 

Webseite: www.maxtor.de 
Telefon: (089) 96 2499 


Preis-Leistung: Gut 
Ausstattung 2,1 
Eigenschaften: 1,8 
Leistung: 2,0 
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X 
link Il 


Creative 
PC-Cam 550 


Creative PC-Cam 550. 
/Leistungs- 


Logitech io 
Personal Digital Pen 


Hardware-Kategorie: Kombikamera 


Hardware- Kategorie: Kombikamera 


Hardware Kategorie: Eingabegerät 


Günstige Mini-Kameras wie die Style- 
cam Blink Il der Firma Sipix liegen der- 
zeit voll im Trend. Wir haben den Winz- 
ling unter die Lupe genommen. 


it30 Gramm Gewicht und den Maßen 

60x60x17mm (BxHxT) verschwindet 
das Minigerät unauffällig in jeder Tasche. 
Trotzdem schießt die Kamera Fotos mit ei- 
ner maximalen Auflösung von 640x480 
Bildpunkten, eignet sich für kurze Filmauf- 
nahmen per Streaming-Snapshot-Software 
(320x240) und kann als Webcam benutzt 
werden. Ihr 8-MByte-Speicher hat Platz für 
60 Bilder bei voller Auflösung beziehungs- 
weise 60 Sekunden Video (bei 320x240). Für 
den Betrieb benötigt man eine AAA-Batte- 
rie, die sich ebenso in der Packung befindet 
wie auch ein Halsband mit Metallclip, ein 
USB-Verbindungskabel, ein Stativ und eine 
Treiber-CD. Einen Blitz besitzt die Kamera 
nicht. 


Die Bedienung ist genauso einfach wie die 
Installation der Treiber und der Foto-Soft- 
ware. Während sich die Bilder in der hohen 
Auflösung durchaus zum Versenden von 
Schnappschüssen per Internet oder zum Be- 
trachten am Monitor eignen, ist die Quali- 
tät mit verringerter Auflösung mäßig bis 
schlecht. Das mittelmäßige Videobild ist 
zwar für Web-Konferenzen ausreichend, 
bei schnellen Bewegungen stößt der Sensor 
jedoch an seine Leistungsgrenze. 


Fazit: Wer auf der Suche nach einer mobilen 
Spaß-Kamera ist, dem bietet die Stylecam 
Blink II eine durchschnittliche Leistung. 
Für ernsthafte Fotoanwendungen ist die 
Technik des Winzlings zu schwach. (fs) 


Stylecam Blink Il 


Hersteller: Sipix Ausstattung: 2,5 
Preis: € 49, Eigenschaften: 3 ,2 
Webseite: Leistung: 3,1 


GESAMT 


www.sipixdigital.com 
Telefon: (089) 37 99 57 30 


Preis-Leistung: Befriedigend 
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Mit der PC-Cam 550 präsentiert Crea- 
tive nun den kleinen Bruder der PC- 
Cam 750. Wir haben die Kombi aus di- 
gitaler Kamera und Webcam getestet. 


it seinem ergonomischen Design liegt 

der solide verarbeitete „Silberling“ 
gut in der Hand. Das Gerät liefert Bilder mit 
einer Auflösung von 640x480 Bildpunkten 
(1.280x960 mit Software-Interpolation), von 
denen 88 in dem 8-MByte-Speicher geparkt 
werden können. Die Kamera ist mit einem 
automatischen Blitz, optischen Sucher, 
Selbstauslöser und einer Serienbildfunktion 
ausgestattet. Im Webcam-Betrieb liefert sie 
Aufnahmen von Live-Videosequenzen mit 
einer Auflösung von 640x480 Bildpunkten. 
Nützlich ist die automatische Abschalt- 
funktion, welche die vier AAA-Batterien 
schont. Diese findet man neben Software, 
Handbuch und einem massiven Standfuß 
im Karton. 


Der Anschluss per USB und die Installation 
von Treibern und Software verlief im Test 
reibungslos. Die Bilder in höchster Auflö- 
sung beeindruckten durch kräftige Farben 
und Schärfe. Diese Qualität verschlechtert 
sich, wenn per Software interpoliert wird. 
Auch das Webcam-Bild überraschte positiv. 
Der Sensor überträgt das Bild ebenfalls mit 
kräftigen Farben, flimmerfrei und kann 
schnellere Bewegungen fast Verzögerungs- 
frei darstellen. 


Fazit: Die PC-Cam 550 überzeugte im Test 
durch ihre reichhaltige Ausstattung, eine 
gute Bild- sowie Übertragungsqualität und 
ist mit ihrem moderaten Preis empfehlens- 
wert. (fs) 


PC-Cam 550 


Hersteller: Creative Ausstattung: 1,7 
Preis: € 90,- Eigenschaften: 1,6 
Webseite: Leistung: 1,7 
de.europe.creative.com GESAMT 


Telefon: (00353) 4 38 00 00 
Preis-Leistung: Gut 


Logitechs neueste Innovation ist ein 
Stift, der handschriftliche Notizen spei- 
chert. Lohnt sich der Kauf des Wunder- 
griffels? 


er digitale Stift hat unter der Schreib- 

mine einen optischen Sensor, der 
handschriftliche Aufzeichnungen erfasst, 
die dann an den PC weitergeleitet werden 
können. Der Speicher des Schreibutensils 
kann bis zu 40 Seiten mit Notizen, Zeich- 
nungen, Terminen und handgeschriebenen 
E-Mails aufnehmen. Das Ein-/ Ausschalten 
erfolgt durch das Abziehen/ Aufstecken der 
Kappe. Alle Aufzeichnungen müssen auf 
Spezialpapier geschrieben werden, das zu- 
sammen mit fünf Extra-Minen mitgeliefert 
wird. 


Nach einer kurzen Trainingsphase, in der 
Sie jeden Buchstaben, jede Zahl und alle für 
die Office-Verknüpfungen notwendigen 
Eingaben wie , 9" oder „.“ zweimal schrei- 
ben müssen, erkennt der Stift präzise und 
fehlerfrei alle Notizen. Im Test schluckte 
der Stift auch äußerst unsaubere Hand- 
schriften — verblüffend. Nachteil des Pens: 
Größe, Form und Gewicht sind unhandlich 
und sorgen bei längerem Arbeiten für eine 
schnelle Ermüdung. Leider gibt es auch kei- 
ne Alternative zum benötigten Papier, das 
mit sechs bis sieben Euro pro Block nicht 
billig ist. 


Fazit: Der io Personal Digital Pen ist ein 
präzise arbeitendes Gerät zur Aufzeich- 
nung handgeschriebener Daten. Seine un- 
handliche Form und die hohen Papier- 
kosten schmälern den positiven Gesamt- 
eindruck. (fs) 


lo Personal Digital Pen 
Hersteller: Logitech 
Preis: € 99,- 
Webseite: 
www.logitech.de 
Telefon: (089) 89 46 70 


Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 2,3 
Leistung: 2,1 
GESAMT 
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Radeon 9600 vs. FX 5600 


Neue Mittelklasse 


Der Kampf um den Preis-Leis- 
tungs-Thron hat begonnen. 
Nvidia schickt den FX 5600/ 
5600 Ultra, Ati den Radeon 
9600/9600 Pro ins Rennen. 


chon letzte Ausgabe lie- 

ferten wir Ihnen erste 

Erkenntnisse darüber, 
welcher der neuen 3D-Beschleu- 
niger von Ati oder Nvidia das bes- 
te Preis-Leistungs-Verháltnis hat. 
Mittlerweile hat sich viel getan, 
neben einer Referenzkarte mit 
9600 Pro und einem Previewboard 
mit 9600 sind auch erste Her- 
stellerkarten mit FX 5600/5600 
Ultra im Testlabor gelandet. Dazu 
kommt der neue Detonator 43.80, 
der neben Geschwindigkeitsver- 
besserungen auch neue Qua- 
litátsschalter im Handgepáck hat. 


Anisotrope Texturfilterung 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


geneigten Fláchen auftritt. 
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32 Referenzkarte mit 9600 Pro 


Nach unseren Vorabwerten in 
PCGH 05/2003 hat Ati nun of- 
fiziell den Startschuss für Tests 
des 9600 Pro gegeben. Dazu 
stellte man uns eine Referenz- 
karte zur Verfügung, deren De- 
sign von den meisten Herstel- 
lern so übernommen wird. Das 
Herzstück ist der RV350-Chip- 
satz, der als erster Ati-Prozes- 
sor in 0,13 Mikrometer und im 
Flip-Chip-Design gefertigt wird 
und hohe Taktraten erlaubt. Be- 
schleuniger mit 9600 Pro haben 
dabei 400 MHz Chiptakt und 
300 MHz DDR-Speichertakt; der 
kleine Bruder 9600 kommt mit 
325 MHZ/200 MHz DDR. 


Die Referenzkarte kam mit 128 
MByte BGA-RAM, der mit 2,9 ns 


Anti-Aliasing 


ler als Supersampling. 


Technik zur Reduzierung von Bild- 
fehlern. Multisampling ist schnel- 


—— 


NNVIDIA» 


Zykluszeit spezifiziert ist (Nor- 
maltakt bis 350 MHz DDR mög- 
lich). Interessant: Der Speicher 
ist der gleiche wie auf den High- 
End-Karten mit 9800 Pro. Unse- 
re Testkarte wies keinen Strom- 
stecker auf, wie das bei Radeon 
9500/9700/9800 üblich ist. Auf- 
fällig war die einfache Kühlung 
mit einem 1,8 Sone leisen Lüfter 
und Wärmeleitkleber zwischen 
Chip und Kühler. Die 5600-Kon- 
kurrenz von Nvidia fährt hier 
lautere Kühlungsgeschütze auf. 
Sapphire stellte uns dazu noch 
eine passiv gekühlte Vorabkarte 
mit Radeon 9600 zur Verfügung. 
Der 128 MByte große Speicher 
war hier in älterer TSOP-Bau- 
form, die Zykluszeit lag bei 4 ns 
(theoretisch bis 250 MHz DDR 
spezifiziert). 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


NV31 
G32003.1 030941 
KOREA 
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Praxistests Radeon 9600/Pro 


Der Radeon 9600/9600 Pro hat 
vier parallele Pipelines sowie 
zwei Vertex-Shader-Einheiten. 
Dadurch hat er gegenüber dem 
9500/9500 Pro auf dem Papier 
Nachteile (9500: vier Pipelines + 
vier Vertex Shader; 9500 Pro: 
acht Pipelines + vier Vertex Sha- 
der) In der Praxis bestátigen 
sich unsere Leistungsvorher- 
sagen aus PCGH 05/2008. Die 
9600-Pro-Referenzkarte liegt da- 
mit durchgängig hinter 9500 
Pro. Im PCGH-Standardmodus 
sind es 6 Prozent, im PCGH- 
Qualitátsmodus rund 10 Pro- 
zent. Ati schafft es durch den 
hohen Chiptakt und den leicht 
erhóhten Speichertakt, zumin- 
dest in die Nähe des 9500 Pro zu 
kommen; überflügeln kann der 


Shader 

Programmierbare Hardware- Ein- 
heiten in 3D- Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x. 
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GRAFIKKARTEN EME" 


9600 Pro den 9500 Pro aber 
nicht. Das liegt auch daran, dass 
nach theoretischen Tests das 
Effizienz-Feature HierarchicalZ 
(hierarchischer Tiefenspeicher) 
nicht auf dem 9600/9600 Pro 
aktiv ist. Schon beim Radeon 
9500 hat das Fehlen dieses 
Features für eine schwächere 
Performance im Vergleich zum 
9500 Pro gesorgt. 


Auch die Radeon 9600 übertrifft 
den Vorgänger 9500 nicht. Trotz 
64 MByte RAM mehr bleibt die 
Previewkarte 9 Prozent (Stan- 
dardmodus) bzw. 8 Prozent 
(Qualitátsmodus) hinter einer 
Standard-Radeon-9500 zurück. 
Grund sind die geánderten 
Taktfrequenzen: Auf dem 9600- 
Board steht dem 18 Prozent hó- 
heren Chiptakt immerhin 35 
Prozent weniger Speicherband- 
breite gegenüber. Interessant 
sind unsere Übertaktungsergeb- 
nisse. So ließ sich der Chiptakt 
der 9600-Pro-Referenzkarte pro- 
blemlos auf 500 MHz hochzie- 
hen (+ 25 Prozent), bei der UT 
2003-Engine erzielten wir damit 
11 Prozent mehr Leistung. Der 
Speicher ließ sich bei unserer 
Testkarte leider nicht verändern. 
Auch die 9600-Previewkarte lief 
mit 375 MHz noch stabil (+ 15 
Prozent mehr Takt, + 7 Prozent 
mehr Leistung). 


22 Nvidia: Brandneuer 
Detonator 43.80 


Zusammen mit den Hersteller- 
karten FX 5600 von Aopen und 
FX 5600 Ultra von Leadtek er- 
reichte uns ein neuer Detonator 
von Nvidia. Der 43.80 bringt im 
umstrittenen Systemleistungs- 
Menü Änderungen gegenüber 
dem Detonator 43.45 mit sich. In 
der Standard-Schalterstellung 
„Quality“ (Detonator 43.45: 
„Anwendung“) bieten alle FX- 
Karten die bekannt gute Textur- 
qualität. „Balanced“ (Detonator 
43.45: ,ausgeglichen") schaltet 
dagegen das trilineare Texturfil- 
tern ab, außerdem werden nicht 
mehr alle Winkel wie bei „Qua- 
lity“ mit dem vollen Wirkungs- 
grad anisotrop gefiltert. , Perfor- 
mance" (Detonator 43.45: ,ag- 
gressiv") geht noch weiter, hier 
wird weder trilinear noch or- 
dentlich anisotrop gefiltert. 


Unsere Benchmarks ergaben, 
dass die Treiber-Entwickler mit 
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,Quality" Leistungssteigerun- 
gen im Bereich von 2-5 Prozent 
erzielen konnten. Schaltet man 
auf ,Balanced", ergibt das ge- 
rade auf kleineren FX-Karten 
einen spürbaren Geschwindig- 
keitszuwachs. Allerdings wird 
dann nicht mehr zwischen 
den Übergängen zweier unter- 
schiedlich aufgelöster Versionen 
der gleichen Textur (Mip Maps) 
gefiltert, was bei genauerem 
Hinsehen negativ auffällt. Ati 
bietet bei der R3x-Serie das Ab- 
schalten der trilinearen Filte- 
rung nur bei aktivem anisotro- 
pen Filter im Treiber an. „Perfor- 
mance" des Detonator 43.80 ist 
eine interessante Option für 
Leistungshungrige, aus Quali- 
tätssicht aber nicht akzeptabel. 


22 Praxistests FX 5600/Ultra 


FX 5600 & Radeon 9600 


Die Gegenüberstellung: Vor- und Nachteile der neuen 
Mittelklasse- Chipsátze von Nvidia und Ati. 


FX5600/5600 Ultra und Radeon 9600/9600 Pro im Vergleich 
FX 5600/5600 Ultra Radeon 9600/9600 Pro 


Geschwindigkeit (E Schneller als Ti-4200 im EJ 9600 Pro: Gute Leistung im 
Qualitätsmodus Vergleich zu FX 5600 Ultra 
E Langsamer als Ti-4200 im |E Langsamer im Vergleich 
Standardmodus zu 9500/9500 Pro 
Kantenglättung —|E3,4XS"gláttet auch Kanten |E 4x und 6x mit gedrehtem 
innerhalb von Texturen Muster (gute Qualität) 
E 4x nur geordnetes Muster |E3 Gammakorrektur an den 


(kaum bessere Qualität als 2x) 
E 4x mit hohem Leistungs- 
einbruch 


Kanten (sanfte Abstufung) 
E Kein Modus mit kombiniertem 
Super/Multi Sampling 


Anisotroper Filter 


E Mit „Anwendung“ fast 
perfekte Filterqualität 

EJ Vom Anwender einstellbare 
Optimierung („Systemleistung“) 
E Relativ hoher Leistungsver- 
lust 


E Relativ schnelles anisotropes 
Filtern 

E Schlechte Filterqualität 

bei bestimmten Texturwinkeln 
E Kaum Qualitätsunterschied 
zwischen 4:1und 16:1AF 


Gegenüber den großen Brüdern 
FX 5800/Ultra fallen FX-5600-/ 
Ultra-Platinen deutlich in der 
Leistung ab (über 50 Prozent mi- 
nus). Die Halbierung der Pipe- 
lines und die Reduzierung der 
Vertex-Shader-Leistung zeigt 
hier Wirkung. Obwohl der FX 
5600 laut Nvidia ein 4x1-Design 
hat, werden teilweise nur zwei 
Farbwerte pro Takt in den Spei- 
cher geschrieben. Die Neudefi- 
nition der Pipelines sorgt dafür, 
dass eine FX 5600 Ultra im Stan- 
dardmodus 11-15 Prozent hinter 
einer G4 Ti-4200 und erst im 
Qualitätsmodus 8-16 Prozent in 
Führung liegt (je nach Speicher- 
ausstattung der Ti-4200). Erfreu- 
lich sind die Übertaktungser- 
gebnisse: Unsere beiden Karten 
mit FX 5600 und FX 5600 Ultra 
von Aopen und Leadtek ließen 
sich 10-20 Prozent übertakten. 


D Fazit: FX 5600 gegen 
Radeon 9600 


Der Radeon 9600 Pro ist dem FX 
5600 Ultra aktuell überlegen, 
der Vorsprung betrágt auf Basis 
vergleichbarer Bildqualitát im 
Standard- und Qualitátsmodus 
rund 25 Prozent. Eine Ab- 
schátzung der Marktpreise ist 
schwierig, beim Start sollten 
Karten mit 9600 Pro ungefáhr 
gleich teuer sein wie Karten mit 
FX 5600 Ultra (250-300 Euro). 
Der Radeon 9600 liegt über alle 
Benchmarks hinweg praktisch 
gleichauf mit dem FX 5600, 
echte Marktpreise liegen uns 
nur für FX 5600 vor (ab 200 Eu- 
ro). THILO BAYER 


Preislich liegen die jeweiligen Konkurrenten eng zus 
FX 5600/Radeon 9600, 9600 Pro und FX 5600 Ultra 
Euro. Die Ati-Karten haben noch Pluspunkte bei der Lüfter-Laustärke. Alle Karten in 
unserem Testlabor ließen sich ordentlich übertakten (10-20 Prozent). 
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GRUNDLEISTUNG 


Auf unserem Testsystem mit XP 3000+und Nforce2 liegt die 
Radeon 9500 Pro deutlich vor dem Rest der Konkurrenz. 


hmarksuite (Fps in 1024x768, 32 Bit, 2x FSAA, 4:1AF) 


Radeon 9500 


Ti-4200-8X/ 28 


Radeon 9600 


FX 5600 


Ti-4200-4X/64 


PCGH- QUALITATSMODUS| 9500 Pro und 9600 Pro liegen in Front, gefolgt von 


der FX5600 Ultra. Der Rest des Feldes liegt eng beisammen. 
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GRAFIKKARTEN EME" 


9600 Pro den 9500 Pro aber 
nicht. Das liegt auch daran, dass 
nach theoretischen Tests das 
Effizienz-Feature HierarchicalZ 
(hierarchischer Tiefenspeicher) 
nicht auf dem 9600/9600 Pro 
aktiv ist. Schon beim Radeon 
9500 hat das Fehlen dieses 
Features für eine schwächere 
Performance im Vergleich zum 
9500 Pro gesorgt. 


Auch die Radeon 9600 übertrifft 
den Vorgänger 9500 nicht. Trotz 
64 MByte RAM mehr bleibt die 
Previewkarte 9 Prozent (Stan- 
dardmodus) bzw. 8 Prozent 
(Qualitátsmodus) hinter einer 
Standard-Radeon-9500 zurück. 
Grund sind die geánderten 
Taktfrequenzen: Auf dem 9600- 
Board steht dem 18 Prozent hó- 
heren Chiptakt immerhin 35 
Prozent weniger Speicherband- 
breite gegenüber. Interessant 
sind unsere Übertaktungsergeb- 
nisse. So ließ sich der Chiptakt 
der 9600-Pro-Referenzkarte pro- 
blemlos auf 500 MHz hochzie- 
hen (+ 25 Prozent), bei der UT 
2003-Engine erzielten wir damit 
11 Prozent mehr Leistung. Der 
Speicher ließ sich bei unserer 
Testkarte leider nicht verändern. 
Auch die 9600-Previewkarte lief 
mit 375 MHz noch stabil (+ 15 
Prozent mehr Takt, + 7 Prozent 
mehr Leistung). 


22 Nvidia: Brandneuer 
Detonator 43.80 


Zusammen mit den Hersteller- 
karten FX 5600 von Aopen und 
FX 5600 Ultra von Leadtek er- 
reichte uns ein neuer Detonator 
von Nvidia. Der 43.80 bringt im 
umstrittenen Systemleistungs- 
Menü Änderungen gegenüber 
dem Detonator 43.45 mit sich. In 
der Standard-Schalterstellung 
„Quality“ (Detonator 43.45: 
„Anwendung“) bieten alle FX- 
Karten die bekannt gute Textur- 
qualität. „Balanced“ (Detonator 
43.45: ,ausgeglichen") schaltet 
dagegen das trilineare Texturfil- 
tern ab, außerdem werden nicht 
mehr alle Winkel wie bei „Qua- 
lity“ mit dem vollen Wirkungs- 
grad anisotrop gefiltert. , Perfor- 
mance" (Detonator 43.45: ,ag- 
gressiv") geht noch weiter, hier 
wird weder trilinear noch or- 
dentlich anisotrop gefiltert. 


Unsere Benchmarks ergaben, 
dass die Treiber-Entwickler mit 
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,Quality" Leistungssteigerun- 
gen im Bereich von 2-5 Prozent 
erzielen konnten. Schaltet man 
auf ,Balanced", ergibt das ge- 
rade auf kleineren FX-Karten 
einen spürbaren Geschwindig- 
keitszuwachs. Allerdings wird 
dann nicht mehr zwischen 
den Übergängen zweier unter- 
schiedlich aufgelöster Versionen 
der gleichen Textur (Mip Maps) 
gefiltert, was bei genauerem 
Hinsehen negativ auffällt. Ati 
bietet bei der R3x-Serie das Ab- 
schalten der trilinearen Filte- 
rung nur bei aktivem anisotro- 
pen Filter im Treiber an. „Perfor- 
mance" des Detonator 43.80 ist 
eine interessante Option für 
Leistungshungrige, aus Quali- 
tätssicht aber nicht akzeptabel. 


22 Praxistests FX 5600/Ultra 


FX 5600 & Radeon 9600 


Die Gegenüberstellung: Vor- und Nachteile der neuen 
Mittelklasse- Chipsátze von Nvidia und Ati. 


FX5600/5600 Ultra und Radeon 9600/9600 Pro im Vergleich 
FX 5600/5600 Ultra Radeon 9600/9600 Pro 


Geschwindigkeit [E] Schneller als Ti-4200 im EJ 9600 Pro: Gute Leistung іт 
Qualitätsmodus Vergleich zu FX 5600 Ultra 
E Langsamer als Ti-4200 im |E Langsamer im Vergleich 
Standardmodus zu 9500/9500 Pro 
Kantenglättung —|E3,4XS"gláttet auch Kanten |E 4x und 6x mit gedrehtem 
innerhalb von Texturen Muster (gute Qualität) 
E 4x nur geordnetes Muster |E Gammakorrektur an den 


(kaum bessere Qualität als 2x) 
E 4x mit hohem Leistungs- 
einbruch 


Kanten (sanfte Abstufung) 
E Kein Modus mit kombiniertem 
Super/Multi Sampling 


Anisotroper Filter 


E Mit „Anwendung“ fast 
perfekte Filterqualität 

EJ Vom Anwender einstellbare 
Optimierung (,Systemleistung") 
E Relativ hoher Leistungsver- 
lust 


E Relativ schnelles anisotropes 
Filtern 

E Schlechte Filterqualität 

bei bestimmten Texturwinkeln 
E Kaum Qualitätsunterschied 
zwischen 4:1und 16:1AF 


Gegenüber den großen Brüdern 
FX 5800/Ultra fallen FX-5600-/ 
Ultra-Platinen deutlich in der 
Leistung ab (über 50 Prozent mi- 
nus). Die Halbierung der Pipe- 
lines und die Reduzierung der 
Vertex-Shader-Leistung zeigt 
hier Wirkung. Obwohl der FX 
5600 laut Nvidia ein 4x1-Design 
hat, werden teilweise nur zwei 
Farbwerte pro Takt in den Spei- 
cher geschrieben. Die Neudefi- 
nition der Pipelines sorgt dafür, 
dass eine FX 5600 Ultra im Stan- 
dardmodus 11-15 Prozent hinter 
einer G4 Ti-4200 und erst im 
Qualitátsmodus 8-16 Prozent in 
Führung liegt (je nach Speicher- 
ausstattung der Ti-4200). Erfreu- 
lich sind die Übertaktungser- 
gebnisse: Unsere beiden Karten 
mit FX 5600 und FX 5600 Ultra 
von Aopen und Leadtek ließen 
sich 10-20 Prozent übertakten. 


D Fazit: FX 5600 gegen 
Radeon 9600 


Der Radeon 9600 Pro ist dem FX 
5600 Ultra aktuell überlegen, 
der Vorsprung betrágt auf Basis 
vergleichbarer Bildqualitát im 
Standard- und Qualitátsmodus 
rund 25 Prozent. Eine Ab- 
schátzung der Marktpreise ist 
schwierig, beim Start sollten 
Karten mit 9600 Pro ungefáhr 
gleich teuer sein wie Karten mit 
FX 5600 Ultra (250-300 Euro). 
Der Radeon 9600 liegt über alle 
Benchmarks hinweg praktisch 
gleichauf mit dem FX 5600, 
echte Marktpreise liegen uns 
nur für FX 5600 vor (ab 200 Eu- 
ro). THILO BAYER 


Preislich liegen die jeweiligen Konkurrenten eng zus 
FX 5600/Radeon 9600, 9600 Pro und FX 5600 Ultra 


ammen: Rund 200 Euro kosten 
liegen zwischen 250 und 300 


Euro. Die Ati-Karten haben noch Pluspunkte bei der Lüfter-Laustärke. Alle Karten in 
unserem Testlabor ließen sich ordentlich übertakten (10-20 Prozent). 
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der FX5600 Ultra. Der Rest des Feldes liegt eng beisammen. 
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VERMISCHTES Wr 


Sinotech 
Zeus Silber 


Elitegroup 
Desknote A980 


Aerocool 
Deep Impact DP-101 


Deep Impact DP-101 
\ Für gute 
leistung 


Hardware- Kategorie: Geháuse 


Hardware-Kategorie: Barebone- System 


Hardware- Kategorie: CPU- Kühler 


Wer auf der Suche nach einem günsti- 
gen Miditower mit vielfältigen Einbau- 
möglichkeiten ist, sollte sich den Zeus 
Silber von Sinotech anschauen. 


as Gehäuse ist komplett silbern la- 

ckiert und bietet fünf 5,25- und fünf 
3,5-Zoll-Einschübe für Laufwerke und Fest- 
platten. Dabei sind alle 5,25-Zoll-Einschübe 
von außen erreichbar, von den fünf 3,5- 
Zoll-Einschüben sind zwei für Disketten- 
laufwerke oder Kartenleser nach außen ge- 
führt. Unterhalb der Einschübe finden sich 
Anschlüsse für USB, Sound und Firewire. 
Alle EMV-Blenden sind wiederverwendbar, 
da sie an das Gehäuse geschraubt werden 
können. Die Frontblenden lassen sich dabei 
einfach entfernen, diese sind nur in entspre- 
chenden Halterungen eingerastet und nicht 
verschraubt. 


Das Leergewicht des Sinotech Zeus Silber 
beträgt nur 6 kg - und das, obwohl der To- 
wer aus Blech und nicht aus Aluminium ist. 
Im Lieferumfang ist ein an der Rückwand 
verschraubter 80-mm-Lüfter enthalten. 
Zwei weitere 60-mm-Lüfter können Sie 
nachträglich in die Frontblende einbauen. 
Etwas knapp wird der Platz im Inneren, 
wenn ein großes Mainboard mit neun 
Towerverschraubungen verwendet wird. 
Die vier unteren 3,5-Zoll-Schächte sind in 
einem modularen Rahmen untergebracht. 
Ein Netzteil ist beim Tower nicht enthalten. 


Fazit: Der Zeus ist ein guter Tower mit vie- 
len Einbaumöglichkeiten, allerdings fehlt 
der Platz für einen 80-mm-Lüfter in der 
Front. Dank des geringen Gewichts lässt er 
sich leicht transportieren. (lc) 


Zeus Silber 


Hersteller: Sinotech 
Preis: € 65,- 


Webseite: 
www.silentmodz.de 


Telefon: (022) 92 96 66 01 
Preis-Leistung: Gut —- 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 
Leistung: 
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Das Desknote von Elitegroup ist irgend- 
wo zwischen Desktop-PC und Notebook 
anzusiedeln - stellt es eine sinnvolle 
Alternative dar? 


as Desknote A980 ist ein Barebone- 

System ohne Festplatte, Prozessor, 
Akku und Speicher. Zum Einsatz kommt 
ein Sockel-478-Mainboard mit Sis-651- 
Chipsatz und integrierter Sis-315-Grafik. In 
unserer Testversion kommt allerdings die 
420-Go-Grafikkarte zum Einsatz, welche als 
optionales Zubehör erhältlich ist. Kompati- 
bel mit dem Sis-Mainboard sind Celeron- 
und P4-Prozessoren mit 400 und 533 MHz 
Frontside-Bus. In unserem Testsystem ar- 
beitet ein P4 2,4 GHz mit 533 MHz FSB und 
ein 512-MByte-Speichermodul. 


Die Montage der fehlenden Bauteile war 
mit der ausführlichen Anleitung kinder- 
leicht. Selbst mit einem Celeron-Prozessor 
und der integrierten Grafik laufen alle gän- 
gigen Office-Anwendungen tadellos. Dank 
der optionalen Nvidia-Grafikkarte sind 
Spiele in geringen Auflösungen flüssig 
spielbar. Serious Sam 2 lief in einer Auflö- 
sung von 1.024x768 mit rund 40, in 800x600 
waren es schon 52 Bilder pro Sekunde. Der 
optionale Akku hat übrigens bei voller Last 
etwa eine Laufzeit von 40 Minuten - genug 
für Datentransfers und kleinere Arbeiten. 
Ein System mit ähnlicher Ausstattung wie 
unser Testexemplar soll demnáchst bei Me- 
dia Markt erhältlich sein. 


Fazit: Die Zielgruppe für Desknotes ist sehr 
speziell. Als ideales Einsatzgebiet eignen 
sich Universitáten und Firmen, wenn man 
eine Stromversorgung in Reichweite hat. (Ic) 


Desknote A980 
Hersteller: Elitegroup 
Preis: € 800-900,- (je nach Modell) 
Webseite: 
www.atmicom.de 
Telefon: (0243) 95 802 


‚Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,4 
Eigenschaften: 2 ,2 
Leistung: 2,9 


Mit auffálligem Design und einer Kon- 
duktor-Róhre schickt Aerocool den 
Deep Impact auf den umkämpften Küh- 
ler-Markt - und überrascht alle. 


ine so genannte Konduktor-Róhre, 

die ähnlich wie eine Heatpipe arbei- 
tet, ist Herzstück des Deep-Impact-Kühlers 
von Aerocool für Sockel-A- und Sockel-370- 
Prozessoren. Bei diesem Kühlungsprinzip 
wird die Wárme sehr schnell durch Trans- 
portstoffe innerhalb eines geschlossenen 
Behälters abtransportiert. Im Falle des Deep 
Impact geschieht dies durch 22 pulverfór- 
mige Chemikalien innerhalb des Kühlers. 
Der Kühlerboden und die Róhre bestehen 
aus Kupfer, die Kühllamellen aus Alumi- 
nium. In der getesteten Version kommt ein 
TMD-Lüfter von Y.S-Tech zum Einsatz. 


Die Kühlwerte des Deep Impact sind beein- 
druckend: Im 12-Volt-Betrieb kühlt er einen 
Athlon XP 3000+ auf 51 Grad Celsius, einen 
XP 1800+ auf 49 und einen Athlon 2200+ 
auf 50 Grad Celsius. Allerdings ist der Lüf- 
ter mit 52 dB(A) sehr laut. Dank der beige- 
legten Lüftersteuerung von Zalman ist der 
Lüfter im 7-Volt-Betrieb mit 34 dB(A) aber 
erfreulich leise. Dabei wird ein Athlon XP 
3000+ nur 53 Grad Celsius warm. Einziges 
Manko des Kühlers ist der umständliche 
Befestigungsmechanismus. Wir empfehlen 
deshalb, den Kühler nur bei ausgebautem 
Mainboard zu montieren! 


Fazit: Trotz einiger Schwächen beim Klam- 
mermechanismus ist der Deep Impact von 
Aerocool ein beeindruckender Kühler mit 
enormen Reserven und ideal für den Silent- 
Betrieb. (Ic) 


Deep Impact (Magnetic Edition) 
Ausstattung: 
Eigenschaften: 
Leistung: 


Hersteller: Aerocool 
Preis: € 60,- 
Webseite: 
www.pc-icebox.de 
Telefon: (091) 69 92 B 
Preis-Leistung: Gut 
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6 DVD-Brenner und 2 Combo- Laufwerke im Test 


DVD-Brenner stehen ganz 
oben auf den Wunsch- 
zetteln vieler Computer- 
fans: Doch welches 
Format muss das neue 
Gerát unterstützen? 
Unsere Marktübersicht 
schafft Klarheit. 


DVD 


Digital Versatile Disc; CD- áhn- 


| ^ ie zu bewältigenden 
|) | Datenmengen im pri- 
| | vaten Computerbereich 


werden immer größer: Ein Sys- 
tembackup von einem schlan- 
ken Windows-XP-System be- 
nótigt schon mal zwei bis drei 
Gigabyte, günstige Internet- 
Flatrates ermóglichen unglaub- 
liche Datentransfers im GByte- 
Bereich, die ebenfalls gesichert 
sein wollen. CD-Brenner sind 
mit ihren durchschnittlichen 700 
MByte pro CD-R-Medium damit 
längst an ihre Grenzen gesto- 
ßen. Wer seine Daten nicht 
stückeln will, kommt also um 
einen DVD-Brenner nicht herum 
- 4,7 GByte pro Medium können 
so gespeichert werden. 


DVD-R/WR, DVD+R/RW 


Unterschiedliche DVD-Standards 


Beim Kauf eines DVD-Brenners 
gibt es allerdings einen großen 
Stolperstein. Es existieren im 
Gegensatz zur CD drei unter- 
schiedliche Formate für die 
beschreibbaren DVD-Medien: 
DVD-RAM, DVD-R/RW und 
DVD+R/RW. DVD-RAM wird 
mittlerweile nur noch für pro- 
fessionelle Backups eingesetzt. 
Die Medien benötigen ein sepa- 
rates Gehäuse, das an eine über- 
dimensionale Diskette erinnert 
und sind somit teuer und un- 
praktisch. Der normalsterbliche 
Computeranwender hat des- 
wegen die Wahl zwischen DVD- 
R/RW und DVD+R/RW. Im 
täglichen Gebrauch unterschei- 
den sich die Formate kaum: Mit 


DVD-RAM 
Für den privaten Bereich kaum 


beiden Formaten können Sie 
Daten- und Video-DVDs erstel- 
len. Bei der Kompatibilität hatte 
DVD+R/RW lange Zeit die Na- 
se vorn, mittlerweile hat aber 
DVD-R/RW in diesem Bereich 
stark aufgeholt. Alle aktuellen 
Laufwerke und Player kommen 
mit beiden Formaten zurecht — 
Probleme sind die Ausnahme. 
Bei vielen älteren Laufwerken 
lassen sich Kompatibilitätspro- 
bleme mit einer aktuellen Firm- 
ware oft schnell und kostenlos 
beheben. Zu den Testprodukten: 


Teac DV-W50E: Guter Brenner 
mit dickem Softwarepaket I 
Den DV-W50E von Teac haben 
wir bereits vor zwei Ausgaben 


Authoring-Software 
Leistungsstarke Video- Software, 


liches Medium, das 4,7 bis 
GByte Daten speichern kann 


für beschreibbare DVD- Medien - 
nicht zueinander kompatibel 


genutzer DVD-Standard - arbei- 
tet mit speziellen Medien 


mit der man eigene Video- DVDs 
erstellen kann 
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DVD-BRENNER a. 


vorgestellt. In der Zwischenzeit 
wurde keine neue Firmware für 
das DVD-R/RW-Laufwerk ver- 
öffentlicht — die Testergebnisse 
behalten somit ihre Gültigkeit. 
Die Lesegeschwindigkeiten des 
Laufwerks sind ordentlich: CDs 
werden mit 32facher Geschwin- 
digkeit ausgelesen - DVDs mit 
12facher Geschwindigkeit. CD- 
R brennt das Laufwerk mit 16x. 
Für unseren Leistungscheck ha- 
ben wir je eine komplette DVD- 
R und DVD-RW mit dem Lauf- 
werk gebrannt 14:43 Minuten 
benótigte der 4fach-DVD-Bren- 
ner für die DVD-R, 28:21 Mi- 
nuten sind es für die DVD-RW 
(2fach). Die Zugriffszeiten des 
Laufwerks sind im Vergleich zu 
den anderen Probanden relativ 
hoch: Mindestens 130 Millise- 
kunden benótigt das Laufwerk 
im Schnitt für einen Zugriff — in 
dieser Kategorie der schlech- 
teste Wert. 


Pioneer DVR-A05: Gleiche Er- 
gebnisse wie Teac-Brenner Ш 
Der Pioneer-Brenner ist prak- 
tisch identisch mit dem Teac- 
Laufwerk. Eine vollwertige 
DVD-Authoring-Software fehlt, 
dafür gibt es die Sonic-Media- 
suite — ein durchschnittliches 
Programm, das unter anderem 
einen DVD-Player zur Verfü- 
gung stellt. Als Brennprogramm 
liegt VOB Instant CD/DVD 
bei. Zudem gibt es drei DVD- 
Medien: zwei DVD-R und ein 
DVD-R/RW. Die Medien un- 
terstützen die maximalen Ge- 
schwindigkeiten des Brenners 
- sehr gut! Bei unseren Leis- 
tungstest gab es nur geringe Dif- 
ferenzen zum Teac-Brenner, die 
vor allem auf die unterschiedli- 
che Firmware zurückzuführen 
sind: Die Zugriffszeiten sind ge- 
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Test-Philosophie: DVD-Brenner 


Brenngeschwindigkeit und eine gute Ausstattung sind bei DVD-Brennern 
wichtig. Der Brennstandard spielt für die Note keine Rolle. 


TEST-TOOL 

Mit verschiedenen 
. Tools messen wir 

: die Leistungen der 
Laufwerke. Da- 
nach werden meh- 
rere Testbrennun- 
. gen gefahren. 


ringfügig besser, die Brennzei- 
ten für unsere Testrohlinge bis 
auf wenige Sekunden identisch. 


HP DVD Writer DVD300i: 
Guter DVD+R/RW-Brenner I 
Kommen wir zum ersten 
DVD-«R/RW-Brenner im Test. 
Die DVD+R/RW-Geräte haben 
grundsätzlich einen Vorteil: 
Die Brenner können wiederbe- 
schreibbare Medien mit 2,4fa- 
cher Geschwindigkeit brennen – 
wer ófters RW-Mediem nutzt, 
sollte somit zu einem DVD 
+R/RW-Brenner greifen. Alle 
anderen Eckdaten sind weit- 
gehend identisch mit den Mi- 
nus-Brennern. Einziger echter 
Unterschied: Der DVD300i kann 
DVD-ROMs nur mit 8facher Ge- 
schwindigkeit auslesen — 12fach 
ist Standard. Im Leistungstest 
schlägt der HP-Brenner die 
DVD-R/RW-Brenner in allen 
Bereichen: Er liest mit 26facher 
CD-Geschwindigkeit Audio- 
CDs, die Zugriffszeiten liegen 
mit ungefáhr 100 Millisekunden 
deutlich unter denen von Teac 
und Pioneer. Auch bei den 
Brennzeiten gibt es große Unter- 


Bei der Ausstattung (20 %) zählen mit- 
gelieferte Software, Handbücher, Kabel 
und Medien. Bei den Medien wird dabei 
besonders darauf geachtet, dass sie auch 
die maximalen Brenngeschwindigkeiten 
der Geräte unterstützen. Bei den Eigen- 
schaften (20 %) zählen dann die Ge- 
schwindigkeiten der Laufwerke in den 


schiede: Für einmal beschreib- 
bare Medien benötigt der Bren- 
ner nur 14:06 Minuten - das 
sind circa 40 Sekunden weniger 
als die DVD-R/RW-Konkurren- 
ten. Bei RW-Medien fällt der 
Unterschied aufgrund der 2,4- 
fachen Geschwindigkeit deut- 
licher aus: Im Schnitt benótigt 
der HP-Brenner DVD300i vier 
Minuten weniger für einen 
kompletten Rohling als die 
DVD-R/RW-Fraktion. 


Nec ND-1100A: Der Preis-Leis- 
tungs-Sieger I Das Gerät ist 
baugleich mit unserem Testsie- 
ger Plextor PX-504A (mehr zu 
diesem Gerät finden Sie im da- 
zugehörigen Einzeltest). Einzig 
bei der Ausstattung hat Plextor 
ganz leicht die Nase vorn. Zum 
Nec-Brenner gibt es die bereits 
erwähnte Sonic Mediasuite, die 
im Test nur befriedigende Er- 
gebnisse erreichen konnte. Plex- 
tor hat da mit PowerDVD XP 4.0 
und Pinnacle Studio 8 SE das 
stärkere Bundle am Start. Bei 
unseren Leistungstests konnte 
der Nec-Brenner hervorragende 
Ergebnisse erzielen: Mit 13:57 


PLEXTOR-PAKET| Beim Plextor-Paket gibt es die Plextools, Nero 5, PowerDVD 
und Pinnacle Studio 8 dazu - das beste Softwarepaket im Test. 


einzelnen Bereichen. Zudem werden 
Funktionen wie Buffer-Underrun-Schutz 
positiv gewertet. Beim Leistungstest 
müssen die Brenner dann zeigen, wie 
schnell Sie die Daten auf die Rohlinge ge- 
brannt bekommen. In die Leistungsnote 
(60 %) werden zudem Zugriffs- und Aus- 
lesezeiten mit eingerechnet. 


Wichtige 
Fragen 


Diese Punkte müssen 
Sie beim Kauf beachten. 


W Plus oder Minus? 

Im Test konnten sowohl DVD- 
R/RW- als auch die DVD+R/RW- 
Geráte überzeugen. Für den An- 
wender gibt es praktisch keinen 
Unterschied: Die erzeugten DVDs 
laufen in allen aktuellen Geráten 
- Inkompatibilitáten sind zurzeit 
die absolute Ausnahme und wer- 
den in Zukunft komplett ver- 
schwinden. 


E Wie zukunftssicher sind 
aktuelle DVD- Brenner? 

Pioneer hat bereits einen 8fach- 
DVD-Brenner für Ende des J ah- 
res angekündigt - viel schneller 
wird es aber laut Pioneer nicht 
gehen. Hóhere Umdrehungszah- 
len werden die DVD-Medien nicht 
verkraften. 


E Kann ich mit DVD-Brennern 
Video- DVDs kopieren? 

J a und nein. Video- DVDs besit- 
zen eine andere Datenstruktur 
und höhere Datenkapazitäten als 
DVD-Rohlinge - so sind die Daten 
auf Video- DVDs meist auf meh- 
reren Layern verteilt. Eine ІІ 
Kopie von Video- DVDs ist somit 
nicht möglich. Es gibt allerdings 
viele Softwarelósungen, welche 
die Datenmengen einer Video- 
DVD auf 4,7 GByte runterrechnen 
können. Wichtig: Solche Kopien 
sind nur rechtens, wenn dabei 
nicht gegen geltendes Urheber- 
recht verstoßen wird. 
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ANSI 


СОН [КОО АС 


Endlich sind DVD- Brenner und die passenden Medien 
bezahlbar - somit steht auch auf meiner Einkaufsliste 
als Nächstes ein ordentlicher DVD- Brenner. Bleibt die 
wichtige Frage nach dem richtigen Format: Im Test 
zeigten weder DVR- R/RW- noch DVD+R/RW-Brenner 
irgendwelche Schwächen. Auch beim Thema Kompati- 
bilitát gab es mit beiden Formaten keine Probleme. Bei | 
den Herstellern scheint DVD+R/RW mittlerweile die Na- 
se leicht vorne zu haben - Microsoft will in Zukunft 
ebenfalls auf DVD+R/RW setzen. Persönlich glaube ich 
deswegen: DVD+R/RW wird das Rennen machen. 


„DVD+R/RW wird das Rennen machen." 


Minuten brennt er als schnells- 
ter Brenner einmal beschreibba- 
re DVD-Medien, 23:51 Minuten 
benótigt er für einen RW-Roh- 
ling. Die Zugriffszeiten sind mit 
circa 100 Millisekunden bei CD 
und DVD ebenfalls sehr gut. 


Freecom FX-10: Externer Bren- 
ner mit Nec-Laufwerk I Von 
Freecom kommt der einzige ex- 
terne DVD-Brenner in unserem 
Test. Nach der einfachen und 
problemlosen Installation. des 


H E 


Kay 
Beinroth 


Redakteur Bereich 
Laufwerke 


USB-2.0-Brenners zeigt ein Blick 
in die Firmware Überraschen- 
des: In dem formschónen, aber 
nicht immer praktischen Gehäu- 
se steckt der Nec-Brenner. Somit 
verspricht Freecom die gleichen 
technischen Eckdaten wie Nec. 
Der Brenntest brachte allerdings 
die Ernüchterung: Der Brenner 
benötigt für DVD+R-Medien 
trotz richtiger Konfiguration 21 
Minuten - das entspricht nur 
ungefähr 2,8facher DVD-Ge- 
schwindigkeit. Bei DVD+RW- 


Bestes Paket 


DVD-Brenner: Plextor PX-504A 


Plextor hat sich mit seinem 
ersten DVD-Brenner viel Zeit 
gelassen. Mit dem PX-504A 
schafft die belgische Firma 
auf Anhieb den Sprung auf 
Platz L 


n der Spitze des DVD- 

Brenner-Testfeldes geht es 
allerdings sehr eng zu: Der 
Nec-Brenner lieferte praktisch 
die gleichen Ergebnisse, der 
HP-Brenner liegt nur ganz 
knapp hinter der Doppelspitze. 
Im Schnitt benötigt der PX- 
504A 14:04 Minuten für eine 
DVD-R, 23:50 Minuten sind es 
bei einer DVD+RW. Die Zu- 
griffszeiten für CD und DVD 
liegen bei 100 Millisekunden, 
Audio-CDs werden mit 26fa- 
cher Geschwindigkeit ausgele- 
sen - alles sehr gute Ergebnisse, 
die allerdings auch Nec und HP 
bieten. Ausschlaggebend für 
den Testsieg ist die bessere Aus- 
stattung: Mit den Plextools, Ne- 
ro 5.5, PowerDVD XP 4.0 und 
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Plextor PX-504A 
Test-Sieger 4 


PLEXTOR 


Der Brenner ist baugleich 
mit dem Nec ND- 100A. 


Pinnacle Studio 8 gibt es zum 
Plextor-Brenner das beste Soft- 
warepaket dazu. Der lediglich 
hauchdünne Vorsprung vor der 
Konkurrenz wird allerdings 
durch den Preis relativiert: Der 


ühnlich gute Nec-Brenner war 
zum Testzeitpunkt satte 100 
Euro billiger. (kb) 


Ausstattung: 1,7 
Eigenschaften: 1 , 3 
Leistung: 1,3 


Hersteller: Plextor 
Preis: € 349,- 
Webseite: 
www.plextor.be 
Preis-Leistung: Gut 


sm DVD-BRENNER 


Medien liegen die Testzeiten für 
2,4fach im Soll, 23:25 Minuten 
ist ein sehr guter Wert. Kleinere 
Abzüge gab es bei der Ausstat- 
tung des Gerätes: Ein DVD+R- 
Medium fehlt, im Karton findet 
der Käufer nur ein CD-R- und 
DVD+RW-Medium. 


Samsung RW-Combo SM-348: 
Günstige Alternative Ё So ge- 
nannte Combo-Laufwerke sind 
CD-R/RW-Brenner mit DVD- 
Lesefunktion. Da diese Lauf- 
werke immer beliebter werden, 
haben wir als Alternative zu ei- 
nem DVD-Brenner zwei Geräte 
im Rahmen dieser Marktüber- 
sicht getestet. Über den Philips 
Jackrabbit finden Sie alles im da- 
zugehörigen Einzeltest. Die Er- 
gebnisse des Samsung SM-348: 
DVD-ROM liest das Laufwerk 
mit stolzen 16x aus. Damit ist 
das Gerät in dieser Kategorie 
schneller als alle getesteten 
DVD-Brenner. Die Brennzeiten 
für CD-R und CD-RW sind gut 
und entsprechend den Herstel- 
lerangaben von 48x bei CD-R 
und 24x für CD-RW. Im Test 


negativ aufgefallen ist die Aus- 
stattung des Gerätes: Im Liefer- 
umfang sind keine Medien ent- 
halten. Die DVD-Lesefunktion 
des Laufwerks arbeitete im Test 
ohne Probleme: Die Zugriffs- 
zeiten sind gering, die Über- 
tragungsraten hoch. 


Fazit: Plus-Brenner sind zurzeit 
die bessere Wahl Ё Selten war 
ein Test so unspektakulär: Alle 
Geräte funktionierten im Test 
einwandfrei und lieferten gute 
bis sehr gute Ergebnisse. Kein 
Wunder - die Hersteller setzen 
alle auf die gleichen, aus- 
gereiften Technologien. Die 
DVD+R/RW-Brenner hatten bei 
den Tests ganz leicht die Nase 
vorn: Die Plus-Brenner sind ge- 
ringfügig schneller als ihre 
DVD-R/RW-Konkurrenten. In 
der Summe bleibt aber nur ein 
Fazit: Beim Kauf eines 4fach- 
DVD-Brenners kónnen Sie gna- 
denlos nach dem Preis auswáh- 
len - das DVD-Format und der 
Markenname spielen nur eine 
untergeordnete Rolle. 

Kay BEINROTH 


Gute Alternative 


Combo-Laufwerk: Philips J ackrabbit 


Die Firma Philips präsentiert 
mit dem J ackrabbit ein ex- 
ternes Combo-Laufwerk, das 
auch als Stand-Alone-DVD- 
und MP3-Player genutzt wer- 
den kann. 


as Combo-Laufwerk (CD- 

R/RW-Brenner plus DVD- 
Laufwerk) wird per USB 2.0 an 
den Rechner angeschlossen. Als 
Software liegt dem Brenner 
Easy CD Creator und Power 
DVD bei - mehr gibt es trotz des 
stolzen Preises nicht. Die Brenn- 
leistungen des Gerátes entspre- 
chen, wie bei externen Geráten 
üblich, nicht ganz den ange- 
gebenen Spezifikationen: 5:48 
Minuten sind für einen 32fach- 
Brenner ein bescheidener Wert. 
Die Stärken des Gerätes liegen 
in einem anderen Bereich: Der 
Jackrabbit kann als Stand- 
Alone-DVD- und MP3-Player 
eingesetzt werden. Für den 
Stand-Alone-Betrieb ist kein PC 
notwendig. Alle nótigen An- 


ACKRABBIT| 


der Deckel kónnte etwas massiver sein. 


Die Verarbeitung ist gut, 


schlusskabel (digitale Sound- 
schnittstelle und sogar eine 
praktische Fernbedienung lie- 
gen dem Paket bei. Im Test lie- 
fen alle Stand-Alone-Funktio- 
nen (DVD, VCD, SVCD, MP3) 
ohne Probleme. Bild- und 


Soundqualitát waren bei allen 
Tests sehr gut. (kb) 


Ausstattung: 1,8 


Hersteller: Philips Eloenschäfter 2^ e 


Preis: € 299,- 
Webseite: 
www.philips.de 
Preis-Leistung: Gut 


DVD-BRENNER a. 


PX-504A ND 1100A (ND-1090) DVD300i DV-W50E 
DVD- 
BRENNER 
I Hersteller Plextor Nec Hewlett Packard Teac 
P Info-Telefon (00322) 7 25 55 22 tar | (01805) 96 96 99 ШИИТ | (01905) 25 8143 (01805) 99 95 88 
1 Webseite www.plextor.be www. necd.de AWARD | um eet chent e www.teac.de 
P Preis € 9. pss | € 249,- Є 359,- € 9. 
I Firmware 100 160 125 10 
E Schnittstelle EIDE EIDE EIDE EIDE 
P Preis/Leistung Gut Sehr gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG [2,1 | 2,0 
E Cachegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 
E Garantie 24 Monate 24 Monate T2 Monate 24 Monate 
E Software PowerDVD, Nero 5.5, Pinnacle Studio 8.0 Sonic Mediasuite, Nero 5.5 HP Disc Creator, Power DVD, Arcsoft Showbiz DVD! WinDVD, Pinnacle Studio 8.0 
E Medien Ix 4fach-DVD4R, 1x 2,4fach- DVD+RW Usch DVD+R, 1x 2,4fach- DVD+RW Ix 4fach-DVD+R, 1х 2,4fach-DVD4RW Nach DVD-R, 1 CD-R 
I Extras IDE-Kabel, Audiokabel IDE-Kabel, Audiokabel IDE-Kabel IDE-Kabel, Audiokabel 
EIGENSCHAFTEN 1,4 | 1,5 
P Buffer-Underrun-Schutz Ja Ja Ja Ja 
E CD-/ DVD-Lesegeschwindigk. | 40x/2x A0x Dx 40x/8x Ad x 
P Brennen (CD-R/CD-RW) 16x/10x 16x/10x 16x/10x 16x/8x 
E Brennen (DVD+R, DVD+RW) | 4x/2,4x И ТҮ J: 
I Brennen (DVD-R, DVD-RW) | -/- BR l- xx 
E Brennen (DVD-RAM) s : - 
LEISTUNG [1,3 | 1,5 
I Audio-CDs auslesen (Mittel) | 25,98х 25,90 25,93% 24,66x 
E CD-/DVD-Zugriffszeit (ms) | 99 ms/102 ms 101ms/106 ms 95 ms/108 ms 132 т5/139 ms 
E Brenndauer (DVD+R/RW) 14:04 Minuten/23:50 Minuten (3,93x/2,3x) 13:57 Minuten/23:51 Minuten (3,97x/2,3x) 14:06 Minuten/24:35 Minuten(3,93x/2,35x) l- 
E Brenndauer (DVD-R/RW) {- BR ] 14:41 Minuten/28:21 Minuten (3,77x/1,95x) 


GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 


Mit 250 Euro absoluter Preis- Guter DVD4R/RW-Brenner ohne Schneller DVD-R/ RW-Brenner mit 
brecher; sehr empfehlenswert! Schwächen gutem Softwarepaket 


Testsieger dank bestem Software- 
paket und somit bester Ausstattung 


Alternativen: Combo-Laufwerke 
DVR-A05 RW-Combo SM-348 J ackrabbit 


DVD- N т 


BRENNER 
E Hersteller Pioneer Freecom Samsung Philips 
I Info-Telefon (02154) 9 13 03 56 (030) 61129900 (01805) DD B (040) 2 85 20 
I Webseite www.pioneer.de www.freecom.de www.samsung.de www.philips.de 
P Preis €339- Є 319. Є 0. Є 200,- 
E Firmware 130 140 7502 13 
E Schnittstelle EIDE USB 2.0/11 EIDE USB 2.0/11 
I Preis/Leistung Gut Gut Gut Ausreichend 
AUSSTATTUNG 2,7 1,8 
E Cachegröße 2MByte 2 MByte 8 MByte. 8 MByte. 
I Garantie D Monate 24 Monate T2 Monate 24 Monate 
E Software Sonic Mediasuite, VOB Instant CD/DVD Easy CD Creator, PowerDVD, Ulead Videostudio | Nero 5.5, PowerDVD Easy CD Creator, PowerDVD 
I Medien 2x 4fach-DVD-R, 1x 2fach-DVD-RW Nisch DVD+RW, 1 CD-R - X CD-RW 
I Extras Audiokabel USB-Kabel, Netzteil IDE-Kabel, Audiokabel Stand-Alone-MP3- und DVD-Player 
EIGENSCHAFTEN [1,3 | 1,6 
P Buffer-Underrun-Schutz Ja Ja 
E CD-/ DVD-Lesegeschwindigk. | 32x/ 2x HENG 48x/ 16x 40x/ Dx 
P Brennen (CD-R/CD-RW) bin 16x/10x HIR 32x 
P Brennen (DVD+R, DVD+RW) | -/- LEN af A 
P Brennen (DVD-R, DVD-RW) | lh 1T ER T 
E Brennen (DVD-RAM) ` - - - 
LEISTUNG [1,5 | 2,6 
E Audio-CDs auslesen (Mittel) | 24.67x 2596x 36,56x 2194x 
E CD-/DVD-Zugriffszeit (ms) | 125 ms/B4ms 102 ms/105 ms 85 ms/ 88ms 82 ms/89 ms 
E Brenndauer (DVD+R/RW) d- 21:02 Minuten/23:25 Minuten (2,63x/2,37x) EE jJ. 
E Brenndauer (DVD-R/ RW) 14:43 Minuten/ 28:21 Minuten (3,76x/1,95x) - CD/CD-RW: 2:42 Minuten/6:38 Minuten CD/CD-RW: 5:48 Minuten/8:37 Minuten 


GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
FA2 Í { Praktisch identisch mit Teac DV- Externe Lösung mit guten Günstige Alternative zu einem teue- Multimedialer Alleskönner - aller- 
WIEL - schwächere Ausstattung Leistungswerten ren DVD-Brenner dings sehr teuer 
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m DVD-BRENNER 


Praxistest: DVD-Brenner 


Die aktuellen DVD+R/RW- 
und DVD- R/RW- Brenner 
prásentierten sich im Test 
als ausgereifte Produkte - 
Probleme waren die abso- 
lute Ausnahme. 


ichtigster Punkt bei 
Brennern ist die Firm- 
ware. Sie hat direkten 


Einfluss auf die Leistungsfáhig- 
keit von Laufwerken und sollte 
deswegen regelmäßig aktuali- 
siert werden: Bei Brennern wer- 
den in der Firmware Informa- 
tionen über Rohlinge abgelegt 
- die maximalen Brennge- 
schwindigkeiten werden also 
nur erreicht, wenn die Firmware 
den Rohling erkennt und ihn 
entsprechend zuordnen kann. 
Bei älteren DVD-Brennern kann 
ein Firmware-Update echte Ge- 
schwindigkeitsvorteile bringen: 
Viele 1fach-DVD-Brenner lassen 
sich leicht per Firmware des 
Herstellers auf 2fach umstellen. 


» Aktuelle Firmware ist Pflicht 


Firmware-Updates finden Sie 
im Supportbereich der Her- 
stellerwebseiten — alle Brenner- 
Hersteller haben einen entspre- 
chenden Downloadbereich. Das 
Update an sich ist relativ unpro- 


В Nero InfoTool 


| 11:0] DA PIONEER Dm Dam v. Rei EI 


e Software. Ф Drives | ФАР 

Drive EN Disc D Configuration 
General | 
Type: DVD-R/RW Combo Drive Firmware Version: 130 | 

mmm | 

—— Date: 03-02-06 

[16% м) Serial Number: BJDLOOSTIZWL 


Bel Speed |32Х M] Bus Size: 


Write Speed 


Supported Read Features 
соя DVD-R [] VideoCD 
DVD-RW A CD Tent 
DVD-R CD4G 
DVD+RW C2Enors 


CD-AW М] 
DVD-RAM 
DVD-ROM М] 

е; 


Supported Write Features 
iv] DVD-R М] 
м] DVD-RW М 


DVD+R 


DVD+RW 
Mount Rainier 
Buffer Underrun 
Protection 


Modes: Packet, ТАО, DADO, SAO, RAW SAO, RAW DAO, RAW 
SAD 16, RAW SAO 36, RAW ОАО 16, RAW ОАО 96 


DVD Features 
Region Contra PECH Changes Left user: 


Region Code: 2 vendor 4 | 


NERO-TOOLS| Mit dem Nero Info Tool 


kónnen Sie Ihren Brenner überprüfen. 


CD-RW 
DVD-RAM 
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blematisch, da alle gängigen 
Flashprogramme mittlerweile 
unter Windows arbeiten. Wich- 
tig: Achten Sie unbedingt da- 
rauf, dass Sie die richtige Firm- 
ware für Ihren Brenner installie- 
ren — Updates mit einer falschen 
Firmware können zu Beschädi- 
gungen des Laufwerks führen. 
Es gibt verschiedene kostenlose 
Tools auf dem Markt, die Ihnen 
helfen, die Kennung Ihres DVD- 
Brenners auszulesen. Das be- 
kannteste ist das Nero Info Tool: 
Es zeigt Ihnen unter anderem 
die Kennung und die installierte 
Firmware Ihres Laufwerks an. 


1$ Nero CD Speed 
Ele RunTest Extra Help 


Das Updaten selber ist dann re- 
lativ einfach: Entfernen Sie et- 
waige Medien aus dem Brenner 
und starten Sie die entsprechen- 
de Setup-Routine – nach weni- 
gen Sekunden ist das Firmware- 
Update erledigt - in der Regel 
ist nicht einmal ein Neustart 
erforderlich. 


D Die richtigen Rohlinge 


Einer der wichtigsten Punkte im 
Zusammenhang mit DVD-Bren- 
nern sind die Rohlinge: Zurzeit 
kosten DVD-R-Rohlinge circa 
zwei bis drei Euro das Stück. 
DVD+R-Rohlinge sind deutlich 


|... [124316]. Elapsed Time: 12:40 
| [12:43:16] Starting Seek Times Test 
|. [124328] Random seek: 130 ms 


Speed Seek times 
Average Random. 
1/3 
Full 
CPU usage 
1% 
DAE quay | 
SEN ` uum 
Accurate 
4% 
BO | 
8% 
Dise N 
Type 
= Interface 
mi Length Burst rate 
=) аттата 


UBERPRUFUNG| Mit Nero CD Speed haben wir die gebrannten DVDs auf ihre 
Qualität hin überprüft - im Bild eine sehr gute Test- DVD. 


Die unterschiedlichen 
DVD- Formate sind nicht 
zueinander kompatibel. 


teurer: Bis zu einem Euro mehr 
muss man pro Rohling auf den 
Tisch legen. Der Preis pro Mega- 
byte ist bei DVD-Rohlingen 
zurzeit ungefáhr genauso hoch 
wie bei CD-Rohlingen. Man 
kann aber davon ausgehen, dass 
DVD-Rohlinge wie die passen- 
den Brenner in den nächsten 
Monaten deutlich im Preis sin- 
ken - die DVD wäre dann das 
Medium mit dem besseren 
Preis-Leistungs-Verháltnis. Mit 
ein bisschen Geduld kann man 
aber jetzt schon echte Schnäpp- 
chen im Internet finden: Im 
Vobis-Onlineshop gibt es bei- 
spielsweise eine Spindel mit 50 
DVD+R-Rohlingen (Yakumo) 
für 89,99 Euro. Bei solchen An- 
geboten muss man allerdings in 
Kauf nehmen, dass die Rohlinge 
nur 1ғасһе oder 2fache DVD- 
Brenngeschwindigkeit unter- 
stützen — 4fach-Markenrohlinge 
sind wesentlich teurer. 


Y) Externe Geräte 


Wenn Sie zu einem externen 
Gerát (Freecom FX-10) greifen, 
das über USB 2.0 angeschlossen 
wird, müssen Sie mehrere wich- 
tige Dinge beachten: Alle aktuel- 
len Mainboards unterstützen 
von Haus aus USB 2.0 - achten 
Sie aber trotzdem darauf, dass 
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DVD-BRENNER l^ 


Ihr Mainboard mit dem aktuel- 
len BIOS arbeitet und dass die 
USB-Funktionen im BIOS ak- 
tiviert wurden. Windows-XP- 
Nutzer müssen zudem das 
aktuelle Service Pack installieren 


— dieses enthält alle Treiber, um ten alle Optionen, die Sie auch ШИЕ a 8 20 25 30 
USB-2.0-Laufwerke zu betrei- von den CD-Brennern her ken- B57 

ben. Wenn Sie mit einem älteren nen. Bei allen von uns getesteten pus 1:04 

Betriebssystem arbeiten, benöti- Geräten lag eine aktuelle Ver- 0103001 1:06 

gen Sie Treiber des Hardware- sion eines der genannten Pro- DV-WSOE vu 

Herstellers – diese liegen entwe- gramme bei. Wenn Sie Ihren DVR-A05 i 

der dem Laufwerk per Diskette DVD-Brenner für selbst produ- Ray 


bei oder sind auf der Websei- 


Die drei bekanntesten Brennpro- 
gramme Nero, WinonCD und 
VOB Instant CD/DVD bieten 
mittlerweile volle DVD-Unter- 
stützung. Ob Daten-CDs oder 
Backups – die Programme bie- 


zierte Video-DVDs nutzen wol- 


Vergleich Brenn- 
geschwindigkeit 


Settings: Athlon XP 2000+, Geforce4 Ti-4200, 
256 MByte DDR- SDRAM PC266, SB Audigy 2, Win- 
dows XP Pro +SP] aktuelle Chipsatztreiber 


LEGENDE 


Brennzeit 


R-MEDIEN 


Minuten шын 


ЕЙ 


te des Herstellers verfügbar. len, sollten Sie zudem auf eine RW- MEDIEN Minuten „ышы 
Problematisch in diesem Zu- gute DVD-Authoring-Software 0 5 10 5 20 25 30 
ЕХ 


sammenhang: Der USB-Treiber 
von Windows XP zeigt nicht an, 
ob Ihr Gerát mit USB 1.1 oder 
USB 2.0 arbeitet. Starten Sie des- 
wegen Ihr Brennprogramm und 
überprüfen Sie, ob der Brenner 
auch mit der maximalen Brenn- 
geschwindigkeit angegeben ist. 


achten: Bei den meisten DVD- 
Brennern liegt nur eine sehr 
beschránkte Video-Software in 
Form der Sonic Mediasuite bei. 
Bei besser ausgestatteten Gerá- 
ten gehórt das Pinnacle Studio 8 
zum Lieferumfang, das für se- 
miprofessionelle Aufgaben voll- 


ND-100A (ND-1090) 


DVD300i 


FAZIT 


Die DVD+R/RW-Brenner haben in beiden Kategorien die Nase leicht vorn. Bei R- 
edien beträgt der Unterschied nur wenige Sekunden - bei wiederbeschreibbaren RW-Medien 
Schon einige Minuten. Wenn Sie also öfters RW-Medien, beispielsweise für Backups nutzen, 


kommen ausreichend ist. Die 
Software hat alleine einen 


Y) Brennsoftware 


Beim Brennprogramm kónnen 
Sie nur wenig falsch machen: 


Wert von knapp 80 Euro. 
Kay BEINROTH 


Sollten Sie z 


Truespace 6.5 


Geniales Upgrade-Angebot! 
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Upgraden 

Sie auf 
Truespace 6.5 
für nur 399" 
US-Dollar! 


yp. 


JN MARKTÜBERSICHT 


8 Grafikkarten im Test 


Nach den ersten Tests 
in Ausgabe 05/2003 


sind nun Hersteller- Gra- 


fikkarten mit Radeon 
9800 Pro und Geforce 
FX 5200/5600/5800 

im Testlabor gelandet. 
Dazu kommt noch die 
lange erwartete Radeon 
9600 Pro. Vorhang auf! 


PU Anisotrope Texturfilterung 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


geneigten Fláchen auftritt 
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Lë) 


DirectX 9 fur alle! 


vidia und Ati sind 
mit Vollgas dabei, die 
| Frühjahrskollektion an 
Grafikchips fertig zu stellen 
und an die jeweiligen Partner 
auszuhändigen. Innerhalb weni- 
ger Tage stapelten sich deshalb 
ein gutes Dutzend Grafikkarten 
im Testlabor, und das ist nur 
ein Vorgeschmack auf die zahl- 
reichen Neuerscheinungen der 
náchsten Zeit. 


In Ausgabe 05/2003 fühlte PC 
Games Hardware der Radeon 
9800 Pro auf den Zahn. Das 
Referenzboard von Ati erzielte 
damals einen messbaren Vor- 
sprung vor dem bisherigen 
Flaggschiff 9700 Pro und ließ 
sich hervorragend übertakten. 
Die Herstellerkarten mit 9800 
Pro (Standardtakt: 380 MHz 


Anti-Aliasing 


ler als Supersampling. 


Technik zur Reduzierung von Bild- 
fehlern. Multisampling ist schnel- 


Mi 


Chip-, 340 MHz DDR Speicher- 
takt) entsprechen bis auf die 
Karte von Hercules dem Refe- 
renzdesign und sind deshalb 
praktisch gleich schnell. Aller- 
dings ließ sich der Speicher auf 
allen bisher getesteten Karten 
nicht so einfach übertakten wie 
auf dem Referenzboard, nur der 
Chiptakt ließ sich durchgängig 
auf 430 MHz erhóhen. Bis Re- 
daktionsschluss ist im Übrigen 
immer noch kein Catalyst 3.3 er- 
schienen, der Leistungsreserven 
auf der R300-Serie freischalten 
und den Abstand zwischen 9700 
Pro und 9800 Pro verkürzen 
soll. Unsere ersten Leistungs- 
prognosen zum 9600 Pro haben 
sich vollstándig bewahrheitet, 
Benchmarks von der Referenz- 
karte von Ati finden Sie auf Seite 
36. Wenig Neues gibt es zum Ra- 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in , Ball Grid 
Array"- Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


deon 9200, der auf dem Radeon 
9000 basiert. Es gibt zwar schon 
Testmuster (unter anderem von 
Gigabyte), allerdings noch kei- 
nen Referenztreiber von Ati mit 
9200-Support. Benchmarks der 
64-MByte-Version finden Sie 
allerdings schon auf der Praxis- 
seite. Die Taktfrequenzen des 
9200 Pro stehen noch nicht fest. 


Bei Nvidias Partnern ist die Aus- 
lieferung der FX-5200-Karten 
voll angelaufen. Hier ist aller- 
dings Vorsicht angesagt, denn 
trotz integrierter DirectX-9- 
Funktionen ist die Spielege- 
schwindigkeit nur mäßig. Insge- 
samt liegt die FX 5200 mit 128 
MByte (250 MHz/200 MHz 
DDR) auf dem Niveau einer Ge- 
force3 Ti-200 mit 64 MByte aber 
keinesfalls in der Nähe einer Ge- 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN EME" 


force4 Ti. Kurios ist die Abgren- 
zung zwischen FX 5200 Ultra 
(325 MHz/325 MHz DDR) und 
FX 5600 (325 MHz/275 MHz 
DDR), entsprechende Karten lie- 
gen gleichauf mit minimalen 
Vorteilen für die 5600 im PCGH- 
Qualitátsmodus. Auch die FX 
5600 Ultra (350 MHz/350 MHz 
DDR) kann sich erst im Qua- 
litàtsmodus von der FX 5200 
Ultra absetzen. Generell erschei- 
nen die Leistungsunterschiede 
der 5200- und 5600-Klasse sehr 
gering und erkláren kaum die 
hohen Preisdifferenzen. Dafür 
liegt die ЕХ 5800 (400 MHz/400 
MHz DDR) gleich 50 Prozent vor 
der 5600 Ultra und bietet damit 
das bessere Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis, vor allem, wenn man die 
hervorragende Übertaktbarkeit 
mit einbezieht. Karten mit FX 
5800 Ultra sind dagegen zu teuer 
(600 Euro aufwárts) und bieten 
im Extremfall nur 20 Prozent 
mehr Leistung bei deutlich hó- 
herem Geräuschpegel als die 
kleinen Brüder mit FX 5800. Die 
Kandidaten im Einzelnen. 


MSI FX5200-TDR128: Starke 
Ausstattung, durchwachsene 
Spieleleistung Bl Stellvertretend 
für die Riege an neuen FX-5200- 
Karten tritt die FX5200-TDR128 
von MSI an. Die Taktraten ent- 
sprechen mit 250 MHz Chip- so- 
wie 200 MHz DDR-Speichertakt 
den Standardvorgaben von Nvi- 
dia. Dazu kommen 128 MByte 
TSOP-RAM mit 4 ns Zykluszeit. 
MSI setzt auf aktive Kühlung, 
der 35-mm-Lüfter ist mit 2,0 
Sone noch akzeptabel laut. 
MSI-typisch das hervorragende 
Bundle: Neben den üblichen 
Softwarebeigaben (DVD-Player, 
englische Vollversionen u. a. 
von Morrowind 3) finden sich 


www.pcgameshardware.de 


Grafikkarten gehóren neben Prozessoren zu den wichtigsten Komponenten 
im System. Die Testkriterien sind entsprechend umfangreich. 


VGA- TEST 
Bei allen Grafik- 
karten werden 


Lautstárkeent- 
wicklung auf- 
wendig geprüft. 


Temperatur- und 


Zur Ausstattung (20 96) záhlen neben Soft- 
ware und Kabel auch Menge und Qualitát 
des Speichers sowie die Kühlvorrichtun- 
gen. Auch zusätzliche Aus- oder Eingänge 
am Slotblech zählen dazu. Bei den 
Eigenschaften (20 %) steht die Technik des 
3D-Prozessors im Vordergrund. Die Redak- 
tion benotet die Qualität der Kantenglät- 


tung und des anisotropen Texturfilters, 
API-Support, Pipelines, Treiberoptionen 
und Platinen-Specials. Bei der Leistung (60 
%) spielen neben der Grundgeschwindig- 
keit (1024x768, 32 Bit) auch Übertaktungs- 
fähigkeiten, Lautstärke, Wärmeentwick- 
lung, 2D-Qualität sowie die Geschwindig- 
keit im PCGH-Qualitätsmodus eine Rolle. 


eine Video-Out-Verteilerbox so- 
wie eine Fernbedienung (!) für 
das MSI Media Center. Dazu 
kommt ein verbauter Diagnose- 
chip für Hardwareüberwachung 
von Temperatur, Spannung und 
Taktfrequenz mit dem 3D-Tur- 
bo-Tool von MSI; die Darstel- 
lung erfolgt auf einer HTML- 
Seite. Fazit: Viel Ausstattung 
für so eine kleine Karte, leider 
reicht die Spieleleistung oft nur 
für 1.024x768 (32 Bit) ohne Kan- 
tenglättung und anisotropen Fil- 
ter aus. 


Leadtek Winfast A310/A340 
Ultra TD MyVivo: FX 5200/ 
5600 Ultra mit Video-In Ш Was 
sich anhórt wie ein neuer Air- 
bus ist tatsáchlich die neue 
FX-Reihe von Leadtek. Die 
A310 und A340 werden hier 
zusammen vorgestellt, da das 
Software-Bundle identisch ist 
und die Hardware sich nur im 
verbauten Chipsatz unterschei- 
det. Leadtek baut auf das Refe- 
renzdesign von Nvidia mit ex- 
ternem Stromanschluss und 128 
MByte BGA-Speicher von Hynix 
(2,89 ns Zykluszeit), spendiert 
den beiden Karten darüber hi- 
naus aber auch eine aufwendige 
Kühlung. Die Rückseite wird 
von einer breiten Kühlplatte be- 
deckt, auf der Vorderseite sitzt 
ein 45-mm-Lüfter hinter einem 
schick aussehenden Lüftergit- 
ter, der recht laut ist (2,6 Sone). 
Durch die Konstruktion werden 
alle RAM-Bausteine vorne und 
hinten mitgekühlt, allerdings 
wird auch der erste PCI-Slot be- 
legt. Der verbaute Philips-En- 
koderchip (SAA7114H) sorgt 
zusammen mit der MyVivo- 
Software und einem Multifunk- 
tions-Ausgang dafür, dass der 
Anwender Videos grabben und 


bearbeiten kann. Mit Ulead Vi- 


deo Studio 6 SE liegt auch die 
passende Software bei. Fazit: 
Aufwendiges Hardwaredesign 
und gutes Bundle, allerdings 
zeigen beide Karten Schwächen 
bei der 3D-Leistung. Die A340 
Ultra ist im PCGH-Standardmo- 
dus langsamer als eine Ti-4200, 
erst im PCGH-Qualitátsmodus 
setzt sie sich ab. Die A310 Ultra 
ist dagegen fast so schnell wie 
eine 5600 Non-Ultra und dabei 
günstiger. 


Gainward FX Ultra/1000 Plus 
GS: Gute Ausstattung, aber zu 
teuer B Nach Terratec, MSI und 
Leadtek kam von Gainward die 
vierte Karte mit dem Nvidia- 
Flaggschiff FX 5800 Ultra. Die 
Ultra/1000 Plus GS setzt auf 
eine eigene Kühlung ohne Heat- 
pipe-Technologie, die den ersten 
PCI-Slot in Beschlag nimmt. Ein 
Vorteil lief sich dadurch aber 
nicht ermitteln. Unser Testmus- 
ter war nicht leiser als bisherige 
Testkandidaten, vor allem der 
hochfrequente Lüfter dürfte 
empfindliche Ohren stóren. Bei 
der Ausstattung geht Gainward 
keine Kompromisse ein: Mit im 
Paket sind unter anderem eine 
Firewirekarte samt Kabel, eine 
einfache 5.1-Soundkarte, Kopf- 
hórer sowie Videokabel und ein 
DVI-VGA-Adapter. Mit dem Ex- 
pertool von Gainward lässt sich 
die Karte auf 515 MHz/540 
MHz DDR takten (Standard: 500 
MHz/500 MHz DDR) und ein 
leichter Geschwindigkeitsvor- 
teil im PCGH-Qualitátsmodus 
erzielen. Fazit: Gute Ausstat- 
tung, allerdings ist die Karte zu 
teuer und zu laut. Unser Tipp: 
Die Ultra/800 ist deutlich güns- 
tiger und leiser (Test in der 
nächsten Ausgabe). 


Wichtige 
Fragen 


Die beste Karte für 
Ihren Geldbeutel 


W Die beste Grafikkarte bis 
150 Euro? 

Ab 80 Euro gibt es Karten mit 
Radeon 9100 und 64 MByte. Sie 
sind deutlich schneller als Rade- 
on- 9200- Beschleuniger und da- 
bei billiger. Einfacher Grund: Der 
Radeon 9100 ist in Wirklichkeit 
ein Radeon 8500, der 9200 ein 
9000 Pro. FX-5200-Beschleuni- 
ger mit 28 MByte starten für 
100 Euro, liefern aber nur im 
Standardmodus spielbare Bild- 
wiederholraten und sind langsa- 
mer als Ti-4200-Karten. Letztere 
beginnen bei BO Euro (64 MBy- 
te) und sind im Standardmodus 
schneller als FX 5600 Ultra; erst 
in den Qualitátsmodi ist die neue 
Nvidia- Mittelklasse schneller. 


E Die beste Grafikkarte bis 
300 Euro? 

Das beste Preis- Leistungs- Ver- 
háltnis bieten immer noch Be- 
schleuniger mit Radeon 9500 
Pro, die allerdings kaum angebo- 
ten werden. Auch der Nachfolger 
9600 Pro bietet noch mehr Leis- 
tung fürs Geld als der FX-Kon- 
kurrent 5600 Ultra. 


W Die beste Grafikkarte ohne 
Preisbeschránkung? 

Karten mit Radeon 9800 Pro 
sind leistungsmäßig aktuell an 
der Spitze - und das ohne auf- 
wendige Kühlung wie die FX- 
5800-Ultra- Konkurrenz von 
Nvidia. Rund 500 Euro müssen 
Sie dafür investieren. 
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„Die neue 3D-Generation hat ihre Schwächen.“ 


Connect 3D Radeon 9800 Pro: 
Referenzdesign mit schwacher 
Ausstattung Ш Connect 3D 
schickt mit der Radeon 9800 Pro 
eine unauffällige Karte ins Ren- 
nen, die dem Referenzdesign 
von Ati entspricht. Der Lüfter ist 
zwar mit gemessenen 2,8 Sone 
etwas lauter als der von Her- 
cules oder Sapphire, dafür ist 
die Hitzeentwicklung mit 40,5 
Grad Celsius auch niedriger. 
Das Übertaktungspotenzial ent- 
spricht mit 430/700 MHz (Stan- 
dard: 380/680) dem der Hercu- 
les-Karte; gerade beim RAM 
war auf unserem Testsystem 
wenig Luft für Mehrleistung. 
Die 9800 Pro von Connect 3D 


КЕШ ОЛЕ СНЕ ЕСЕ СНЕ 


Die neuen Grafikkarten hinterlassen bei mir gemischte 
Gefühle. Okay: 9800 Pro ist ein etwas schnellerer 9700 
Pro, 9600 Pro ist für sich gesehen ein gutes Produkt. 
Der FX 5200 bietet DirectX 9 ab 80 Euro (64 MByte), 
der FX 5600 Ultra ist im PCGH-Qualitátsmodus meist 
vor der G4-Ti-Riege. Ich finde es aber enttäuschend, 
wenn Nachfolgeprodukte langsamer als die Vorgänger 
sind (9200 vs. 9100, 9600 Pro vs. 9500 Pro, 9600 vs. 
9500, FX 5600 Ultra vs. G4 Ti im Standardmodus). 


Thilo 
Bayer 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


kommt komplett ohne Software- 
Bundle daher. Zum  Liefer- 
umfang gehóren nur ein Com- 
posite-/S-Video-Kabel und ein 
DVI-VGA-Adapter. Fazit: Leis- 
tungsmäßig sehr gute Grafik- 
karte, der Preis von knapp 485 
Euro ist im Vergleich zur Ver- 
sion von Sapphire oder Hercules 
allerdings zu hoch. 


Sapphire Atlantis 9800 Pro: So- 
lide Standardware I Sapphire 
schickt seine 9800 Pro als Refe- 
renzdesign ins Rennen (128 
MByte BGA-RAM von Samsung 
mit 2,9 ns Zykluszeit), lediglich 
der Kühler kommt von Sapphire 
selbst. Dieser ist mit 1,27 Sone 


Neue Referenz 


Grafikkarte: Hercules 3D Prophet 9800 Pro 


Hercules vertraut bei seinen 
Radeon-Karten traditionell 
auf ein eigenes Platinen- und 
Kühlungsdesign. So auch bei 
der Radeon 9800 Pro. 


asemodder werden das 

blaue PCB sowie die 
gleichfarbige LED im Lüfter zu 
schátzen wissen. Mit 2,2 Sone 
ist er áhnlich laut wie der Ati- 
Referenzlüfter. Auf den RAM- 
Modulen befinden sich Kühl- 
rippen, bei unseren Tests lóste 
sich aber einer der Kühler ab. 
Dafür wurde der Titan-Kupfer- 
Kühler nicht wie bei der 9700 
mit Plastikstiften angebracht, 
sondern verschraubt. Die Hit- 
zeentwicklung im 3D-Betrieb 
liegt bei 442 ?C, ein guter Wert. 
Auf unserem Testsystem konn- 
ten wir zumindest beim RAM 
keine Übertaktungsrekorde er- 
zielen, hier war bei 20 MHz 
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HERCULES 9800 PRO} 


Test-Sieger 


HERCULES 9800 PRO 


Vor allem die 
aufwendige Kühlung überzeugt. 


mehr Schluss. Dafür arbeitete 
der Chip bei 430 MHz tadellos. 
Softwareseitig sticht die Voll- 
version von Raven Shield (e) her- 
vor. Fazit: High-End-Karte ohne 
echte Schwächen. (tb) 


3D Prophet 9800 Pro 
Hersteller: Hercules 
Preis: € 499,- 
Webseite: 
www.guillemot.de 


Ausstattung: 1,6 
Eigenschaften: 1,3 
Leistung: 1,2 


Preis-Leistung: Befriedigend 


== GRAFIKKARTEN 


messbar leiser als die 9800-Pro- 
Konkurrenz, dafür wird die 
Karte recht warm (48,4 °C in 
3D). Vermisst haben wir die 
standardmäßig verbauten Küh- 
ler auf den Spannungswand- 
lern, die enorm heiß werden. 
Das Übertaktungsergebnis über- 
zeugt hingegen, mit 430 MHz/ 
360 MHz DDR erreichten wir 
fast das Ergebnis der Ati-Refe- 
renzkarte (Standard: 380 MHz/ 
340 MHz DDR). Fazit: Gute 
Hardware mit ordentlichem 
Bundle (Tony Hawk 3, Medieval, 
Power DVD 4). 


Hercules 3D Prophet 9800 Pro, 
Innovision Tornado Geforce FX 
5800 Ш Informationen zu den 
herausragenden Grafikkarten 
finden Sie in den Einzeltests. 


Fazit: Ati bleibt weiter in Füh- 
rung I Die Tests mit 9800-Pro- 
Herstellerkarten zeigen, dass 
Ati im High-End-Segment wei- 
ter in Front bleibt. Die höhere 
Spieleleistung gepaart mit den 
bewährten Eigenschaften des 
9700 Pro sind starke Argumente 
für den 9800 Pro (hohe Spiele- 
leistung in Standard- und Quali- 
tätssettings, hohe Kantenglät- 


tungsqualität, mittlerweile aus- 
gereifter Treiber). Nvidia hält 
mit der FX 5800 Ultra zwar mit, 
erkauft wird diese Leistung 
aber mit übermäßiger Lautstär- 
ke und hohen Kartenpreisen. 
Bei der Bildqualität ist nur der 
anisotrope Filter der FX-Karten 
dem der Radeons überlegen, im 
Bereich Kantenglättung hat Nvi- 
dia trotz neuer Modi bei den FX- 
Karten keine Fortschritte erzielt. 
Kleiner Lichtblick sind die Kar- 
ten mit FX 5800, die wie erwar- 
tet deutlich leiser sind und sich 
dazu noch gut übertakten las- 
sen. Man darf gespannt sein, 
welche Verbesserungen Nvidia 
mit dem NV35 (Nachfolger des 
NV30) sowie dem NV36 (Nach- 
folger der NV31) erzielt. 


In der neuen Mittelklasse hat 
es die FX 5600 Ultra schwer, 
sich gegen die Geforce4-Ti-Rei- 
he durchzusetzen. Die Rohge- 
schwindigkeit ohne FSAA/AF 
ist beim Detonator 43.45 er- 
schreckend niedrig, nur in den 
Qualitätsmodi liegt die FX 5600 
Ultra vorne. Vielleicht hilft der 
Detonator 5, diesen durchwach- 
senen Ersteindruck zu korrigie- 
ren. Тнио BAYER/ DANIEL WAADT 


Nvidia-Alternative 


Grafikkarte: Innovision Tornado Geforce FX 5800 


Die erste FX 5800 erreichte 
uns von Innovision. Sie nutzt 
das Referenzplatinen-Design, 
die Kühleinheit ist aber leiser 
als die der 5800 Ultra. 


m 2D-Betrieb ist die Karte 

dank 3 Volt Spannung 
kaum hórbar, auch im 3D-Mo- 
dus hält sich die Geräuschent- 
wicklung des Radiallüfters in 
Grenzen (2,5 Sone bei 6 Volt). 
Der erste PCI-Steckplatz muss 
bauartbedingt aber frei bleiben. 
Grandios schnitt die Grafikkar- 
te in den Übertaktungstests ab, 
selbst mit einem Chip- und 
Speichertakt von 530 MHz /500 
MHz DDR konnten wir die FX 
5800 noch problemlos betreiben 
(Standard: 400/400). Der Per- 
formancezuwachs im Quality- 
Mode bei der UT 2003-Engine 
betrug dadurch 20 Prozent. Fa- 
zit: Die Tornado FX 5800 ist 100 


TORNADO 5800| Die Innovision ist 
eise und übertaktungsfreudig. 


bis 150 Euro günstiger als Ultra- 
Versionen, hat eine leise Küh- 
lung und ein großes Übertak- 
tungspotenzial. Mit Comanche 4 
ist dazu eine ordentliche Voll- 
version im Handgepäck. (tb) 


Tornado Geforce FX 5800 
ч ici Ausstattung: 1,8 
SE N Eigenschaften: 1,3 
Webseite: 
www.mb-it.de 
Preis-Leistung: Befriedigend | 


GRAFIKKARTEN ÁN 


3D Prophet 9800 Pro 


mU uu фр. 


GRAFIK- ia 
KARTEN 


Guillemot] Hercules 


Atlantis 9800 P 


Sapphire 


ro 


Connect 3D 


Radeon 9800 Pro 


s D 


ont. 


| FX Ultra/ 1000 Plus GS 


nE 


Gainward | 


P Hersteller /т2003\, 

Е Info-Telefon (09123) 9 65 80 (me | (08701) 28 83 10 (05932) 5 04 50 (089) 89 89 90 

I Webseite www.guillemot.de www. sapphiretech.de www.mb-it.de www. gainward.de 

E Preis € 499,- Test-Sieger, € 499,- € 485,- € 699,- 

E Grafikchip Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro Geforce FX 5800 Ultra 
E Chip-/ RAM-Takt (effektiv) 380/680 MHz 380/680 MHz 380/680 MHz 500/1000 MHz 

I Preis-Leistung Befriedigend Befriedigend Befriedigend Ausreichend 


AUSSTATTUNG 


P Speicher 1% MByte DDR-SDRAM (2,9 ns), 256 Bit 18 MByte DDR-SDRAM (2,9 ns), 256 Bit 18 MByte DDR-SDRAM (2,9 ns), 256 Bit 18 MByte DDR2-SDRAM (2 ns), 28 Bit 
Е Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I 

P Kühlung Lüfter (blaue LED), Wärmeleitpad, RAM-Kühler | Lüfter, wenig Wärmeleitpaste Lüfter, Wärmeleitpad Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 

I Software 3D Tweaker, Rainbow Six 3, Power DVD XP 4.0 | Power DVD XP 4.0, Tony Hawk 3, Medieval + DVD Player 

E Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 3 Ј ahre Gedruckt (deutsch); 2 | ahre Gedruckt (englisch); 2 | ahre Gedruckt (englisch); 2 | ahre 


Il Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


U.a. Firewirekarte, 5.1-Soundkarte, Kopfhörer 


EIGENSCHAFTEN 
P 3D-Pipeline 


8 Pixel x 1Texel 


8 Pixel x 1Texel 


8 Pixel x 1Texel 


8 Pixel x 1Texel (4x2) 


Е Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1trilinear (adaptiv) 


Bis zu 16:1 trilinear (adaptiv) 


Bis zu 16:1 trilinear (adaptiv) 


Bis zu &:1trilinear 


I DirectX-8-Shader Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 


Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 


Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 


Pixel Shader 2.04; Vertex Shader 2.0+ 


P Sonstige Eigenschaften Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X 


Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X 


Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


LEISTUNG 


Е Temperatur; Lautstärke* 44,2 °C; 511dB(A) 48,4 °C; 47,4 dB(A) 40,5 °C; 2,8 Sone 518 °C; 8 Sone 
E Übertaktung 430/700 MHz 430/720 МН? 430/700 MHz 515/1080 MHz 
E Leistung 1024x768, 32 Bit | Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 


I Leistung 2x FSAA, 4:1AF Sehr gut 


Sehr gut 


Sehr gut 


Sehr gut 


GESAMT 


Starke Karte, relativ geringes Über- 
taktungspotenzial am Speicher 


Tornado FX 5800 


GRAFIK- 
KARTEN 


Innovision 


E Hersteller 


GESAMT 


Gute Standardware, Karte wird rela- 
tiv heiß, lässt sich gut übertakten 


Winfast A310 Ultra | 


Leadtek — 


Wi 


GESAMT 


Standard-9800-Pro ohne 
Zusatzausstattung 


nfast A340 Ultra 


Leadtek 


Gutes Bundle, aber relativ teuer 
und zu laut 


FX5200-TDRD8 


Tusi 


I Info-Telefon (05932) 5 04 50 (02405) 42 46 02 (02405) 42 46 02 (069) 40 89 30 

I Webseite www.mb-it.de www. leadtek.de www. leadtek.de www. msi-computer.de 

P Preis € 400,- € 269,- є 20. € B0,- 

I Grafikchip Geforce FX 5800 Geforce FX 5600 Ultra Geforce FX 5200 Ultra Geforce FX 5200 

I Chip-/ RAM-Takt (effektiv) 400/800 MHz 350/700 MHz 325/650 MHz 250/400 MHz 

В Preis-Leistung Befriedigend Befriedigend Ausreichend Gut 

AUSSTATTUNG 

P Speicher 128 MByte DDR2-SDRAM (2 ns), 28 Bit 18 MByte DDR-SDRAM (2,8 ns), 28 Bit 18 MByte DDR-SDRAM (2,8 ns), 28 Bit 18 MByte DDR-SDRAM (4 ns), 28 Bit 

E Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out ($-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

E Kühlung Lüfter, Wärmeleitpad, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpaste 

E Software Win DVD 4, Win DVD Creator, Comanche 4 U.a. Winfast DVD 3.1, Video Studio 6, Cool 3D SE | U.a. Winfast DVD 3.1, Video Studio 6, Cool 3D SE | U.a. Win DVD 5.1, Morrowind, Ghost Recon 
E Handbuch; Garantie Gedruckt (englisch)/5  ahre Gedruckt (englisch); 3 J ahre Gedruckt (englisch); 3 J ahre Gedruckt (englisch); 2 J ahre 

P Sonstige Ausstattung Composite-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Fernbed., S- Vide. Kabel, Verteilerbox, DVI-VGA 


EIGENSCHAFTEN 
P 3D-Pipeline 


8 Pixel x 1 Texel (4x2) 


4 Pixel x 1Texel (2х2) 


4 Pixel x 1Texel (2х2) 


2 Pixel x 2 Texel 


В Anisotroper Texturfilter Bis zu 8:1 trilinear 


Bis zu 8:1trilinear 


Bis zu 8:1trilinear 


Bis zu 8:1trilinear 


Il DirectX-8-Shader Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ 


Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ 


Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ 


Vertex Shader 2.0+ Pixel Shader 2.0+ 


E Sonstige Eigenschaften Hardware-Monitor, AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


AGP 8X 


AGP 8X 


LEISTUNG 
P Temperatur; Lautstärke* 


46,1°C; 2,5 Sone 


41,7 °C; 2,6 Sone 


40,8 °C; 2,6 Sone 


42,2 °C; 2,0 Sone 


E Übertaktung 530/1000 MHz 380/850 MHz 370/730 MHz 370/560 MHz 
В Leistung 1024x768, 32 Bit | Sehr gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
Il Leistung 2x FSAA, 4:1AF Sehr gut Gut Befriedigend Ausreichend 


GESAMT 


Gute Übertaktungsergebnisse, 
vergleichsweise leise 


www.pcgameshardware.de 


GESAMT 


Schwache Leistung im Standard- 
modus, gute Ubertaktungswerte 


Hoher Chiptakt möglich, 
Spieleleistung ist durchwachsen 


GESAMT 


Gigantisches Bundle, allerdings 
schwache Spieleleistung 
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Raumtemperatur: 25°C; Grundlautstärke: 0,25 Sone 


Raumtemperatur: 25°C; Grundlautstärke: 0,25 Sone 


MARKTÜBERSICHT 


PESE GRAFIKKARTEN 


Praxis: Grafikkarten 


Leistung: UT-2003-Engine 


Benchmarks der wichtigsten Chipsätze von Geforce2 Pro 


bis Radeon 9800 Pro mit der UT-2003-Engine (D3D). 


Athlon XP 3000+, Nforce2, Detonator 43.45, Catalyst 3.2 
Chipsatz 2x FSAA, 4:1AF 1024x768, 32 Bit 


Die Leistungen in den Spiele- Benchmarks sind erklä- 


rungsbedürftig. Hier unsere Analyse der Praxisergeb- 


nisse mit den neuen Radeon- und Geforce- Grafikkarten. 


Radeon 9800 Pro (380/340 DDR) 56 209 or allem die Referenz- 
Radeon 9700 Pro (325/310 DDR) B 202 treiber von Ati (Cata- 
Geforce FX5800 Ultra (500/500 DDR) | B9 201 lyst) und Nvidia (Deto- 
Geforce FX 5800 (400/400 DDR) u 9 nator) haben uns im Praxistest 
Radeon 9700 (275/270 DDR) Ip 00 bescháftigt. 

Geforce4 Ti- 4600 (300/325 DDR) 65 169 

Radeon 9500 Pro (275/270 DDR) 95 D n Radeon-Analyse 

Radeon 9600 Pro (400/300 DDR) 78 B5 Bei den Radeon-Beschleunigern 
Geforce4 Ti-4200-4X/64 MByte 49 Di 9200, 9600/Pro und 9800 Pro 
eoe FX 5600 Ultra (350/350 DDR) 173 Di fállt die Analyse leicht. Da die 
Geforce FX 5600 (325/275 DDR) 62 ID 

Geforce FX 5200 Ultra (325/325 DDR) |59 10 . nn en калы, = 
Radeon 9500/64 (275/270 DDR) 56 100 Mc PN Benchmarks (Аигпаһ- 
Radeon 9600/28 (325/200 DDR) 54 92 ; 

Radeon 910/64 (250/230 DDR) ГЕ 86 me seriou Sim 2) gegem Чеп 
Geforce ЕХ 5200 (250/200 DDR) 44 % Namensvorgänger Radeon 9100 
Geforce4 MX- 440 (270/200 DDR) 3 75 (basiert auf dem stärkeren Rade- 
Radeon 9200 (250/200 DDR) 3 6 on 8500). Der Auftritt des Rade- 
Geforce3 Ti-200 (175/200 DDR) 28 64 on 9600 fällt schwach aus, der 50 
Geforce2 Pro (200/200 DDR) 7 48 Prozent niedrigere Speichertakt 


In Standardmodus hält auch die Geforce4-Ti-Reihe noch hervorragend mit. Erst im Quali- 
tätsmodus zeigen die neuen FX-Karten ihre Stärke. Der König ist der Radeon 9800 Pro. 


Leistung: Serious Sam 2 


Benchmarks der wichtigsten Chipsätze von Geforce2 Pro 


bis Radeon 9800 Pro mit Serious Sam 2 (OpenGL). 


Athlon XP 3000+, Nforce2, Detonator 43.45, Catalyst 3.2 
Chipsatz 2x FSAA, 4:1AF 1024x768, 32 Bit 


Geforce FX 5800 Ultra (500/500 DDR) |97 DI 
Geforce4 Ti-4600 (300/325 DDR) H 106 
Geforce FX 5800 (400/400 DDR) 89 105 
Radeon 9800 Pro (380/340 DDR) 93 D 
Radeon 9700 Pro (325/310 DDR) 90 100 
Geforce4 Ti-4200-4X/64 MByte 62 99 
Radeon 9700 (275/270 DDR) 84 99 
Radeon 9500 Pro (275/270 DDR) 70 93 
Radeon 9600 Pro (400/300 DDR) 65 92 
Geforce FX 5600 Ultra (350/350 DDR) !68 9? 
Geforce FX 5200 Ultra (325/325 DDR) |53 88 
Radeon 9500/64 (275/270 DDR) 38 84 
Geforce FX 5600 (325/275 DDR) 59 83 
Radeon 9600/28 (325/200 DDR) 45 П 
Radeon 9200 (250/200 DDR) 3l 67 
Geforce3 Ti- 200 (175/200 DDR) 39 66 
Geforce FX 5200 (250/200 DDR) 39 66 
Geforce4 MX- 440 (270/200 DDR) 32 58 
Radeon 9100/64 (250/230 DDR) 3 57 
Geforce? Pro (200/200 DDR) 22 50 
Mit High-Quality-Spielesettings (Vorsicht: nicht vergleichbar mit bisher abgedruckten 


SS2-Benchmarks!) brechen viele ältere Karten im PCGH-Qualitátsmodus ein. 
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gegenüber dem 9600 Pro verhin- 
dert bessere Spieleleistungen. 
Die Karte liegt durchgehend 
hinter einer Radeon 9500 mit 64 
MByte und nur minimal vor 
dem schárfsten Konkurrenten 
FX 5600. Die 9600 Pro wiederum 
ist im Schnitt 5 Prozent (Stan- 
dard-Settings) bzw. 10 Prozent 
(Qualitátsmodus) langsamer als 
der Vorgánger 9500 Pro. 


Die 9800 Pro liegt bis zu 20 Pro- 
zent vor der 9700 Pro (Extreme 
Quality), allerdings wird dieser 
Vorsprung durch den kommen- 
den Catalyst 3.3 zusammen- 
schmelzen. Terry Makedon, Pro- 
dukt Manager für den Catalyst, 
lief durchblicken, dass man bei 
der Treiber-Entwicklung für den 
9800 Pro Leistungsreserven ent- 
deckt habe. Diese will Ati im 
nachhinein auch für Radeon- 
9700-Besitzer bereitstellen. Für 
Ungeduldige gibt es den Ome- 
ga-Treiber für Ati-Karten (www. 


omegacorner.com) mit integrier- 


ten Optimierungen. 


Y) Geforce FX in der Praxis 


Der Detonator bietet unter „Sys- 
temleistung^ drei Schalterstel- 
lungen an: „aggressiv“, „ausge- 


glichen^ und „Anwendung“. 
Die Auswirkungen der Schalter 
finden Sie auf Seite 108/109, es 
gibt jedoch einige spezielle 
Anmerkungen zu Geforce-FX- 
Karten. So scheint der Schalter 
,aggressiv" nur bei OpenGL- 
Spielen und der UT 2003-Engine 
aktiv zu sein. Bei OpenGL-Spie- 
len war die Bildqualitát mit die- 
ser Einstellung enorm schlecht, 
dafür waren die Leistungswerte 
messbar höher. Auch bei der UT 
2003-Engine ließen sich große 
Geschwindigkeitsunterschiede 
messen, vor allem unter Einsatz 
des anisotropen Texturfilters. 
Allerdings hatte „aggressiv“ 
keine Auswirkungen auf die 
Leistung bei Aquanox 2 oder 
NOLF 2 und lag gleichauf mit 
„ausgeglichen“. Nvidia konnte 
dieses Phänomen bis Redak- 
tionsschluss nicht aufklären. 


Bei der Leistungsanalyse fällt 
auf, dass der Unterschied zwi- 
schen FX 5200 und FX 5600 Ultra 
relativ gering ist (45 Prozent im 
Standard-, 68 Prozent im Quali- 
tätsmodus). Der Abstand zwi- 
schen 5600 Ultra und 5800 Ultra 
ist dafür umso größer: 55 Pro- 
zent im Standard-, 81 Prozent 
im Qualitätsmodus. Die Leis- 
tungsabstufung innerhalb der 
FX-Familie scheint daher etwas 
unglücklich zu sein. Auffällig 
ist der Geschwindigkeitsschub, 
den die FX 5800/Ultra durch 
den neuen Patch bei Aquanox 2 
macht (+ 30 Prozent). 


Verwirrung gab es bezüglich 
der FX-5200-Versionen mit 64 
MByte. Diese werden mit 64 und 
128 Bit Speicheranbindung ver- 
kauft, wobei 64 Bit langsamer ist. 
Die Karten lassen sich einfach 
unterscheiden: Sind vier RAM- 
Bausteine verbaut, ist es eine 64- 
Bit-Version; bei acht RAMs sind 
es 128 Bit. THILO BAYER 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN AM 


Relative Leistung (1024x768, 32 Bit, 2x FSAA, алав XP 3000+, Nforce2) 


Radeon 9200/64 
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Radeon 9500 


Ti-4200 8X/ 28 MB 154 


m 
tn 
= 
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Geforce Ti-4600 


FX 5600 Ultra 
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Radeon 9700 Pro 


ЕХ 5800 Ultra 


Radeon 9800 Pro 
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VGA-Skalierung UT-2003-Engine V. 2199 (Antalus-Fiyby) 
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1024x768, 2x AF 4xAF DAF  2xFSAA 4xFSAA 6xFSAA| 2х FSAA+ 4x FSAA+ 
32 Bit 4xS 4x AF 8x AF 


19800 Pro 
E FX 5600 Ultra 


И FX 5800 Ultra 
H Radeon 9600 Pro 


` 9700 Pro 
ЁЕХ 5600 


8 РХ 5800 
` ЕХ 5200 Ultra 


E Radeon 9500 Pro 
PEN 5200 


RELATIVE LEISTUNG| Auf einen Blick: Wee viel schneller sind die Grafikkarten jeweils 
im Vergleich zur Radeon 9200 im PCGH-Qualitátsmodus? 


VGA- SKALIERUNG] Der Flyby der UT- 2003. Engine gibt Auskunft über die Rohlei- 
stung der Karten. Hier liegen die kleineren FX- Karten vergleichsweise gut im Rennen. 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 1003 
(Nforce2), 52 MByte DDR- RAM, WinXP SP1, DX 9.0, 
Nforce2 2.03, Detonator 43.45, Catalyst 3.2 


Leistung 
High-End- Karten 


DISTETSTUEZER 
LEGENDE Leck Ж 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 1003 
(Nforce2), 52 MByte DDR- RAM, WinXP SP1, DX 9.0a, 
Nforce2 2.03, Detonator 43.45, Catalyst 3.2 


Zeta, DOERR 1024x 
LEGENDE ае 


Leistung 
High-End-Karten 


UNREAL 10 (AFTER HELL) FPS Besser, AQUANOX 2 2.159 (LEVEL 29, NEOPOLIS) ` FPS BESSER 
SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR SCHLECHT SPIELBAR 20 BED. SPIELBAR U Se Gs ES 
Radeon 9800 Pro Geforce FX 5800 Ultra 
60 20 
56 67 
53 49 
Geforce FX 5800 Ultra Radeon 9800 Pro 
59 99 
SE 16 Ш 
EE 37 [ii 
Radeon 9700 Pro Radeon 9700 Pro 
57 96 

ни 53 ПЕНЫ 75 
SN |) SN 63 
Radeon 9700 Geforce FX 5800 

55 93 
LLL JJ Й 
SE 44 39 
Geforce FX 5800 Radeon 9700 

55 EH 88 
BÉBÉ À ÀÀ À  ÀÀÁ—ÀQM— 39 к  — Á— À —À —ÀM—— ——————aab Pq«L77j 
—————————À 7] 3] 55 
Radeon 9500 Pro Geforce4 Ti-4600 

51 82 
г її Low 30 
SS 36 md] D 
Radeon 9600 Pro Radeon 9500 Pro 
50 7 
НИ 11 НИ 59 
[mou IET] [сс AN 
Geforce4 Ti-4600 Radeon 9600 Pro 
48 7 

ЕНИ 30 56 
E 46 
Geforce FX 5600 Ultra Е Geforce4 Ti-4200-4X/64 MByte " 
Eu 24 [gu] 25 
[re emere 20 IS И 
Geforce4 Ti-4200-4X/64 MByte 34 Geforce FX 5600 Ultra " 
ни р E 32 
E 13 [EEE 23 


FAZIT | Unreal 2 bleibt eine Domäne der Radeon-Karten, vor allem in den Qualitätsmodi. Hier 
legt eine FX 5800 sogar hinter 9500 Pro/9600 Pro. Die Radeon 9600 Pro schlägt sich im Vergleich 
ordentlich und liegt nur knapp hinter der 9500 Pro. 


www.pcgameshardware.de 


FAZIT | Dank des neuen DirectX-9-Patches legt die FX 5800/Ultra deutlich im PCGH-Standardmo- 
dus zu. Bei aktiver Kantenglättung und anisotropem Texturfilter haben aber weiterhin die schnellsten 
Radeon-Karten die Nase vorne. Schwach die FX 5600 Ultra. 
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8 Wasserkühlungen für den PC 


MARKTÜBERSICHT 


"EUN PC-WASSERKÜHLUNGEN 


Neue Wasserkraft 


Als Alternative zu her- 
kómmlichen Luftkühlern 
bieten viele Hersteller 
Wasserkühlungen für den 
PC an. Ist diese Kühlungs- 
art mittlerweile den Kin- 
derschuhen entwachsen? 


Mj — i 


Radiator 


Lüftern gekühlt. 


ER 


Dient als Wármetauscher im 
Wasserkreislauf, wird aktiv mit 


ei einer Wasserküh- 
lung für den PC wird 
im Gegensatz zu Luft- 


kühlern nicht Luft, sondern 
Wasser zur Kühlung von heißen 
Bauteilen genutzt. Größte Nach- 
teile dieser Lösung sind der 
große Bastelaufwand und der 
hohe Preis. Besonders der Ra- 
diator (Wärmetauscher) macht 
aufgrund seiner Größe in kleine- 
ren Gehäusen oft Probleme. 


Grundelemente für eine funk- 
tionierende Kühlung sind der 
Prozessor-Kühler, em Wärme- 
tauscher und die Wasserpumpe. 
Diese sind zu einem Kühlkreis- 
lauf zusammengeschlossen, der 
durch eine Wasserpumpe ange- 
trieben wird. Das Funktions- 
prinzip einer Wasserkühlung ist 
er gleich: Im Kühler nimmt 
Wasser die Hitze von der 
"auf und gibt sie im Wärme- 


des Wassers wird von der Pum- 
pe erledigt. Eine sinnvolle Er- 
weiterung zur Entlüftung und 
Wasserregulierung stellt ein 
Ausgleichsbehälter dar, bis auf 
das Magnum-390-Set ist dieser 
bei allen Kühlungen enthalten. 


Für wen ist eine Wasserkühlung 
interessant? In erster Linie bietet 
eine. Wasserkühlung sehr viel 
mehr EE als ein 


ler, PCGH 03/ 2003). 1 e, einen 
Athlon LN 3000+ etwa. 


50 Grad Celsius. Der Vorteil al- 
ler getesteten Wasserkühlungen 
ist aber die Veránderung der 
Kühleigenschaften bei schnellen 
CPUs. Wenn man mehr Wárme 


an die Wasserkühlung anlegt, 
steigt die Temperatur nur sehr 
langsam - bei Luftkühlern dage- 
gen sprunghaft. Alle Kühlungen 


. im Testfeld sind in Sachen Kühl- 


OMM für нд тїотеп- 


tan erháltlichen Prozessor vóllig 
ausreichend; die Geräte laufen 
selbst mit einem auf sieben Volt 
leistungsreduzierten Wärme- 
tauscher-Lüfter stabil. 


Wasserkühlungen sind also für 
leistungsstarke Prozessoren mo- 
mentan die einzige Alternative, 
wenn man diese fast lautlos küh- 
len möchte. Damit Sie bei den 
vielen Anbietern die Übersicht 
behalten, haben wir acht Kom- 
plett-Sets der aktuellen Genera- 
tion für Sie getestet. 


Aqua-Computer High End Set 
240: Ausgereifte Technik und 
schickes Design I Herzstück 
der Wasserkühlung ist ein Dop- 
pelradiator mit passender Ein- 
baublende. In Verbindung mit 
dem durchsichtigen Kupferküh- 
ler Cuplex Evo liefert dieser mit 
rund 50 Grad Celsius bei einem 
Athlon XP 3000+ eine der 
besten  Kühlleistungen 
im Testfeld. Trotz des 
Doppelradiators 

sind die Lüfter nur 

etwa 40 dB(A) laut 


Additiv 
Destilliertem Wasser wird ein 
Zusatz beigemischt, der die 
кип verbessern soll. 


Pumpe 
Wird mit 2 oder 220 Volt betrie- 
ben und sorgt für die Zirkulation 
des Wassers im Kühlkreislauf. 


Kühler 
Ein Wasserkühler sitzt auf der 

CPU und wird stándig mit kaltem 
Wasser durchspült. 


PC-WASSERKÜHLUNGEN mz 


und erzeugen kein unangeneh- 
mes Geráusch. Der Wármetau- 
scher ist aber etwas zu grof, 
ohne Bastelarbeiten passt er in 
keinen Midi-Tower (mehr dazu 
auf der Praxisseite). Ein opti- 
sches Highlight im Set ist der 


Aquatube Alu-Ausgleichsbe- 
hälter mit Sichtfenster, so sind 
beispielsweise Springbrunnen- 
Effekte möglich. Für die Kühler- 
befestigung stehen eine normale 
Sechsloch-Halterung, eine Main- 
boardverschraubung und eine 
P4-Halterung zur Wahl. Alle 
Komponenten sind mit modula- 
ren Plug&Cool-Stutzen für die 
Schläuche versehen. Das Set ist 
zwar mit 269 Euro relativ teuer, 
bietet aber in Sachen Qualität, 
Praxistauglichkeit und Kühl- 
leistung mit das Beste, was 
momentan am Markt erhältlich 
ist. 


Go-Cooling Basic-Set: Gute 
Kühlleistung zu einem fairen 
Preis I Im Basic-Set von. Go- 
Cooling ist alles enthalten, was 
man für den Anschluss und Be- 
trieb einer Wasserkühlung be- 
nötigt. Als Prozessor-Kühler 
kommt der Ice-Rex zum Einsatz 
- einer der kleinsten Wasserküh- 
ler der Welt. Dank der Mikro- 
Struktur im Inneren des Kühlers 
erreicht dieser Kühler mit einem 
Singlefan-Radiator beeindru- 
ckende Kühlwerte: 

Ein. Athlon XP 

3000+ wird etwa 

52 Grad Celsius 
warm. Aufgrund 
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| Test-Philosophie: Wasserkühlung 


Praxistauglichkeit und Kühlleistung sind einige der wichtigen 
Testkriterien, wenn es um PC- Wasserkühlungen geht. 


der relativ geringen Größe kann 
der Radiator (Geháuselüftung 
vorausgesetzt) auch komplett 
im Inneren eines Midi-Towers 
verbaut werden. Erstaunlich bei 
der Kühlleistung ist das geringe 
Geráuschniveau des Radiators 
von rund 40 dB(A). In Arbeit 
ist derzeit ein neuer Radiator, 
mit dem  Go-Cooling den 
Sprung an die Spitze schaffen 
könnte — ein Test wird in ei- 
ner der kommenden Ausgaben 
folgen. Alle Bauteile des Sets 
sind mit den modularen Plug& 
Cool-Stutzen ausgerüstet. Das 
Set kostet samt Ausgleichsbe- 
hälter etwa 200 Euro. 


O4P Cooling Systems Magnum 
390: Guter Allrounder, leider 
ohne Ausgleichsbehälter I Im 
Gegensatz zu unserem letzten 
Test der Magnum-390-Wasser- 
kühlung wurde jetzt der Si 
fan-Radiator zusätzli 
modularen ` Verschra 
ausgerüstet. Leider ist 
nicht mit Plug&Cool 
sen (der Schlauch. 
fach nur eingesteckt) 
schraubverschraubunge 


hen, weswegen die Sch áuche й 
mit Kabelbinder an den Bautei- А 


len befestigt werden müssen. 
Trotz des Vollkupferkühlers und 
der Eheim 1048 wird ein Athlon 
XP 3000+ etwa 54 Grad Celsius 


warm. Ein Vorteil des Radiators: ` 


Aufgrund seiner geringen Gró- 
fie kann er in die meisten Midi- 
Tower eingesetzt werden, aller- 
dings ist er mit. 44 dB(A) eh 


WASSERKUHLUNG 
Einen Großteil der 
Messungen haben 


. board. versch aubt werden. Be- 


Bauweise daherkommt, nim 


‚einen Midi-Tower wird nicht 


Bei der Ausstattung (20 96) achtet 
die Redaktion auf eine ausführliche 
Anleitung, Modularitát der An- 


wir auf dem KT3- schlüsse und den Lieferumfang. 
Kühlertester durch- Für eine gute Ausstattung gibt es 
geführt. Pluspunkte. Bei den Eigenschaften 


(20 96) werten wir die Verarbei- 
tungsqualitát, Praxistauglichkeit et- 
waiger Befestigungsmechanismen, 


laut und macht mit hochfre- 
quentem Geräuschpegel auf 
sich aufmerksam. Das Set kostet 
ohne Ausgleichsbehälter 160 
Euro. Wir empfehlen einen Be- 
hälter nachträglich zu kaufen, 
da sonst ein Wassereimer oder 
Ähnliches als Reservoir herhal- 
ten muss. 


H2O-Computer Cool Sprinter: 
Guter Allrounder für wenig 
Geld I Bei diesem Set befindet 
sich die Pumpe im Ausgleichs- 
behälter. Zur Montage muss 
der originale Stromstecker ab- 
geschnitten und später durch 
einen neuen (liegt dem Set bei) 
ersetzt werden. Dank des Voll- 
kupferkühlers und des großen 
Singlefan-Radiators wird ein 
Athlon XP 3000+ auf etwa 52 
Grad Celsius gekühlt. Der Küh- 
ler ist P4- und Sockel-A-kompa- 
tibel, muss aber mit dem Main- 


f oard, kann diese 
Wasserkühlung nicht verwendet 


А 
.B 


uf den Ausgleichs- ^. 


schraubungen usgestattet. Ob- 
wohl der Radiator in Sing d 


er viel Platz weg - der Einbau in 


problemlos klappen. Auch d г 
Lüfter macht mit 44 dB(A) und 


Probleme durch zu große Bauteile 
und die vom Hersteller angegebene 
Leistungsklasse. Die Leistung (60 %) 
setzt sich zu einem großen Teil aus 
Wärme- und Lautstärkebenchmarks 
zusammen. Zusätzlich wirkt sich 
eine große Leistungsreserve auf 
ein höheres Übertaktungspotenzial 
von Prozessoren aus. 


Wichtige 
Fragen 


Alles Wissenswerte 
über Wasserkühlungen 


W Wozu brauche ich eine 
Wasserkühlung? 

Aktuelle Prozessoren strahlen 
So viel Hitze ab, dass Luftkühler 
an ihre Grenzen kommen. Eine 
Wasserkühlung kann wesentlich 
mehr Hitze abführen und dabei 
nahezu lautlos arbeiten. Daher 
eignet sie sich mit ihren Leis- 
tungsreserven besonders für 
übertaktete oder leise Systeme. 


E Welche Probleme sind mit 
dem Einbau einer Wasser- 
kühlung verbunden? 

Da ein PC- Geháuse nicht für ei- 
ne Wasserkühlung ausgelegt ist, 
müssen kleinere Bastelarbeiten 
am Geháuse vorgenommen wer- 
den. Das Problemkind ist der 
Radiator wegen seiner Größe. 
Einzelwärmetauscher passen 

in zwei 5,25-Zoll-Schächte oder 
auf die Rückseite. Lösungen mit 


| zwei oder mehr Fans passen 


meist nur von außen an den PC. 


W Zuverlässigkeit? 

Alle Sets im Test bieten ausrei- 
chenden Schutz gegen auslau- 
fendes Wasser. Den Wasser- 
stand sollte man alle 4-6 Mona- 
te regelmäßig prüfen, da auf 
Dauer etwas Wasser verdunstet. 


Wichtig: Man nimmt generell 


immer destilliertes Wasser, das 
nicht leitend ist und daher keine 
elektrischen Probleme verur- 
sacht. 


MARKTÜBERSICHT 


Ausstattungs-König 


Wasserkühlung: Innovatek Highend-Set © шаг 


Durch etwas bessere Aus- 
stattung erringt das Inno- 
vatek-Set vor den Produk- 
ten von Aqua-Computer und 
Go-Cooling den Testsieg. 


erzstück des Highend- 

Sets ist der X-Flow-Küh- 
ler. Dank des Kühlers und des 
Doppelradiators wird ein Ath- 
lon 3000+ auf etwa 50 Grad 
Celsius gekühlt — Spielraum 
für Übertaktung ist reichlich 
vorhanden. Mit sieben Volt 
Lüfterspannung wird dabei je- 
der Prozessor ausreichend ge- 
kühlt. Das ist insofern positiv, 
da die Lüfter im 12-Volt-Be- 
trieb mit 50 dB(A) zu laut sind. 
Heimlicher Star des neuen Sets 
ist allerdings eine modifizierte 
1046-Pumpe von Eheim, wel- 
che mit zwólf Volt betrieben 
wird — es ist kein externes 
Stromkabel mehr nótig. Bei 
OC-Card findet man neben 


Wasserkühlung: Kailon MK1 


4 ATED 
Hardiudre 
— х | AWARD 


№, Preis-Leistungs- ^ 
N Sieger 


Dank ordentlicher Ausstat- 
tung, guter Leistung und 
einem Kampfpreis von 19 
Euro verdient sich das MK1 
den Preis-Leistungs-Award. 


rotz eines Einzelradia- 

tors erreicht das MKI- 
Set von Kailon sehr gute Kühl- 
werte im Test, einen Athlon 
3000+ kühlt es auf rund 53 
Grad. Die Lautstärkeentwick- 
lung des Radiator-Lüfters ist 
dabei mit 47 dB(A) relativ 
hoch, subjektiv wird sie aber 
nicht als stórend empfunden. 
Der Kühler ist mit einer Vier- 
punkt-Mainboardverschrau- 
bung oder einer P4-Halterung 
erhältlich. Daher müssen po- 
tenzielle Käufer vorher prüfen, 
ob ihr Mainboard über die vier 
benótigten Montagelócher ver- 
fügt. Die 220-Volt-Pumpe be- 
findet sich in einem eloxierten 
Wassertank. Etablierte Anbie- 
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Preisbrecher 


4 


06/2003 


| Highend-Set 
Test-Sieger, 


HIGHEND- SET| Highlight des Innova- 
tek-Sets ist die neue D. Volt- Pumpe. 


weiteren Ausgleichsbehältern 
auch viel Zubehór für Innova- 
tek-Produkte. Ein echter Ham- 
mer ist allerdings der Preis: 
Rund 265 Euro muss man für 
das Highend-Set auf den Tisch 
legen! (Ic) 


Highend- Set 


Hersteller: Innovatek Ausstattung: 1,3 

- Eigenschaften: 2 , 1 
Preis: € 265,- Leistung: 1,7 
Webseite: GESAMT 


www.oc-card.de 
Preis-Leistung: Befriedigend | 


МКІ Das Kailon-Set besticht durch 
den günstigen Preis und edle Optik. 


ter müssen sich aufgrund der 
umfangreichen Ausstattung, 
der guten Verarbeitung und 
den hervorragenden Leis- 
tungswerten warm anziehen, 
denn Kailon bietet das Set für 
unglaubliche 119 Euro an. (Ic) 


Ausstattung: 1,5 
Eigenschaften: 2 ,3 
Leistung: 1,9 


Hersteller: Kailon 
Preis: € 19,- 
Webseite: 

www.kailon.de 
Preis-Leistung: Sehr gut 


"EUN PC-WASSERKÜHLUNGEN 


ANSICHTSSACHE)| 


In Sachen Leistung und Geräuschentwicklung sind Wasser- 
kühlungen den Luftkühlern überlegen. Allerdings kosten 
sie das Drei- bis Vierfache. Wer einen leisen PC haben 
möchte und Bastelarbeiten nicht scheut, kann bedenkenlos 
zugreifen. Wer allerdings schon Probleme hat, einen Kühler 
zu wechseln, sollte sich eher nach einem Luftkühler um- 
schauen. Bei den Wasserkühlungen bieten die High-End- 
Sets alles, was man braucht, diese kosten allerdings auch 
rund 200 Euro oder mehr. Dass es günstig und gut geht, 
zeigt Kailon mit der MK1 Kühlung, die Verarbeitung stimmt 
und die Kühlung besitzt auch noch Leistungsreserven. 


„Eine Wasserkühlung ist nichts für Bastelscheue!" 


noch eine echte Alternative zu 
den Sets der etablierten Herstel- 
ler dar, die abgespeckte Variante 
in Alu-Bauweise kostet sogar 
nur 99 Euro. 


Aucma Cool River: eierlegende 
Wollmilchsau I Das Cool-River- 
Set ist am ehesten als Einsteiger- 
lósung zu sehen. Neben einer 
Wasserpumpe samt Wassertank, 
einem kleinen Singlefan-Radia- 
tor und dem CPU-Kühler sind 
noch zwei Kühler für den Chip- 
satz und Grafikkartenprozessor 
im Set enthalten. Das Set wird 
komplett installiert und mit 
Wasser befüllt ausgeliefert. Ein 
Athlon XP 3000+ kühlt das Ein- 
steiger-Set auf akzeptable 56 
Grad Celsius. Die Geräuschent- 
wicklung ist mit rund 40 dB(A) 
erfreulich leise und fällt auch 
nicht durch eine unangenehme 
Charakteristik auf. Leider ist 
keiner der verwendeten An- 
schlüsse modular, die Schläuche 
sind alle entweder mit Klam- 
mern gesichert oder schlicht 
und einfach verklebt. Gleiches 
gilt für den VGA- und Chipsatz- 
Kühler: Diese sollen mit den 
zu kühlenden Fláchen verklebt 
werden, in unserem Labor 
machte die Verbindung keinen 
stabilen Eindruck. Der Herstel- 
ler empfiehlt, den VGA-Kühler 
zusátzlich mit Kabelbinder zu 
sichern. Das Set kostet im Han- 
del 145 Euro und ist als reinras- 
sige Low-Budget-Lósung ohne 
modulare Anschlüsse hóchstens 
für Einsteiger geeignet. 


Pentalpha Aqualia: Wasserküh- 
lung im Westentaschen-Format 
I Die Bauform dieser Kühlung 
ist im Testfeld einmalig: Wär- 
metauscher, Pumpe und Aus- 
gleichsbehálter sind in einem 


Lars 
Craemer 


Redakteur 
Bereich Kühlung 


kompakten Gehäuse und passen 
in zwei 5,25-Zoll-Schächte. Die- 
ses System eignet sich ideal für 
kleine Gehäuse. Leider sind zur 
Kühlung zwei 60-mm-Lüfter 
erforderlich, die mit 44 dB(A) 
zwar nicht übermäßig laut sind, 
aber eine unangenehme Ge- 
räuschcharakteristik haben. Ein 
Athlon XP 3000+ wird unter op- 
timalen Bedingungen bei etwa 
58 Grad gehalten. Dies ist zwar 
der schlechteste Testwert, aber 
trotzdem noch völlig ausrei- 
chend für einen stabilen Betrieb. 
Wer ein sehr kleines Gehäuse 
hat, ist mit der Aqualia für 129 
Euro gut bedient - alle anderen 
sollten eher die Kühlung von 
Kailon, Aqua-Computer oder 
Innovatek ins Auge fassen. 


Fazit: Die Frage nach der opti- 
malen Kühlung bleibt weiter 
offen. Luftkühler sind günstig 
und einfach zu montieren, bie- 
ten aber kaum Reserven. Mit ei- 
ner Wasserkühlung hat man 
große Reserven und kann das 
System leise betreiben, dies al- 
lerdings erst ab 120 Euro auf- 
wärts und meist mit viel Bastel- 
arbeit verbunden. Die beiden 
High-End-Lösungen von Inno- 
vatek und Aqua-Computer bie- 
ten perfekte Ausstattung und 
gute Kühlleistung zu einem sehr 
hohen Preis. Darüber hinaus 
passen die verwendeten Dop- 
pelradiatoren in keinen Midi- 
Tower und müssen außerhalb 
des Gehäuses befestigt werden — 
Bastelarbeit pur. Trotz sehr aus- 
gereifter Lósungen im Testfeld 
ist und bleibt eine Wasserküh- 
lung in erster Linie ein Produkt 
für Schrauber und Bastler, die 
keine Angst vor Bohrarbeiten 
am PC-Gehäuse haben. 

LARS CRAEMER 


www.pcgameshardware.de 


PC-WASSERKÜHLUNGEN MS 


WASSER- 
KÜHLUNG 


P Hersteller 

V Info-Telefon 

I Webseite 

P Preis 

P Preis-Leistung 


AUSSTATTUNG 


I Anleitung 
E Modulare Anschlüsse 
I Lieferumfang 


P CPU-Klammer 
P Pumpe 


EIGENSCHAFTEN 


I Geeignet bis ... 

I Verarbeitung 

P Radiator-Maße (BxHxT) 
P Montage 


LEISTUNG 


E Temp. (64/68/74 W) 22 Volt 
E Temp. (64/68/74 W) 7 Volt 
P Lautst. bei 7 und D Volt 

I Subjektive Lautstärke 


FAZIT 


WASSER- 
KÜHLUNG 


E Hersteller 

I Info-Telefon 

I Webseite 

I Preis 

I Preis-Leistung 


AUSSTATTUNG 


P Anleitung 
P Modulare Anschlüsse 
I Lieferumfang 


P CPU-Klammer 
P Pumpe 


EIGENSCHAFTEN 


Highend-Set 


Hin ци ЕРНИ 
Innovatek 


_ ча 


Basic-Set* 


se 


\ | Aqua-Computer Go-Cooling Kailon 
(05108) 6 42 00 Г ногішаге | (05508) 9 74 9291 (022) 26173 10 (09544) 95 02 63 
www.frozen-silicon.de fec cy WWw.aqua-computer.de www.go-cooling.de www.kailon.de 
eg. (um "em. є 100. em; 
Befriedigend Befriedigend Befriedigend Sehr gu 
] à (Deutsch) Ја (Deutsch) ] à (Deutsch) Ja (Deutsch) 
1а (Pumpe, Kühler, Radiator) Ја (Pumpe, Kühler, Radiator) Ја (Pumpe, Kühler, Radiator) Ја (Kühler, Pumpe, Radiator.) 
Additiv, PVC- Schlauch, Anschlussadapter, Einbauhalterung (Evo 240), Blende (Aquatube), | Additiv, Ausgleichsbehälter, T-Stück (Plug&Cool), | Schaltrelais, 7-Volt- Adapter, 
Wärmeleitpaste, Spannungsadapter, Schlauch (3 Meter), Wärmeleitpaste, Entkoppelset, Wärmeleitpaste, Schlauch 3 Meter Schlauch (PU), Additiv, 


Entkoppelset, Winkelstücke, Augleichsbehälter 


Additiv, Ausgleichsbehälter 


CD (Handbuch), Ausgleichsbehälter 


Wärmeleitpaste 
3x3 Haken (Sockel A/370) Mainboardverschraubung (Sockel A/370) 3x3 Haken (Sockel A/370) Mainboardverschraubung (Sockel A/370) 
Eheim 1046 (2 Volt) Eheim 1046 Hydor 120 Tauchpumpe 
XP 3000+, P4 3,06 GHz XP 3000+, P4 3,06 GHz XP 3000+, P4 3,06 GHz XP 3000+, P4 3,06 GHz 
Sehr gut Sehr gu Gut Gut 
150x310x70 mm 140x270x65 mm 1304110080 mm 30x170x50 mm 
Aufwendig Aufwendig Unkompliziert Unkompliziert E: 
1,7 1,6 | 1,6 | 1,9 |: 
47/48/49 Grad Celsius 48/49/50 Grad Celsius 49/5153 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Е 
49/50/51 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius El 
35/50 dB(A) 32/31 dB(A) 3139 dB(A) 35/47 dB(A) g 
Nicht störend Nicht störend Nicht stórend Nicht störend b 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT ES 
Der Ausstattungskönig unter den Bestes Design aller Kühlungen im Erstaunliche Kühlleistung trotz Gelungenes Set in edlem Design zu E 
Wasserkühlungen, aber teuer Tesfeld, aber auch teuer Einfachradiator einem Kampfpreis = 


04P Cooling Systems 


H20- omputer 


Aucma 


Pentalpha 
(040) 73 67 68 60 (01803) 33 66 00 (02161) 5 62 56 80 (030) 48 62 10 46 
www. listan.de www.h2o-computer.de www. eastar.de www.hardware-rogge.de 
Є 0. € 13. [€ 5. € 13. 
Befriedigend Gut Befriedigend Gut 
Ја (Deutsch) Ја (Deutsch) Ја (Deutsch) Ја (Deutsch) 
Ja (Pumpe, Kühler, Radiator) Ja (Kühler, Radiator) Nein Ja (Kühler, Pumpe) 


Schlauch, 7-Volt-Adapter, Winkelstücke, 
Wärmeleitpaste 


Wärmeleitpaste, Silikonschlauch, 
Schlauchschellen, Ausgleichsbehälter 


Ausgleichsbehälter, Wärmeleitpaste, VGA-Kühler, 
Chipsatz-Kühler, Entkoppelset 


Ausgleichsbehälter, Wärmeleitpaste 


3x3 Haken (Sockel A/370) 


Mainboardverschraubung (Sockel A/370) 


3x3 Haken (Sockel A/370) 3x3 Haken (Sockel A/370) 


I Geeignet bis ... 

I Verarbeitung 

P Radiator-Maße (BxHxT) 
P Montage 


LEISTUNG 


E Temp. (64/68/74 W) 12 Volt 
E Temp. (64/68/74 W) 7 Volt 
P Lautst. bei 7 und D Volt 

I Subjektive Lautstärke 


i 
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Eheim 1048 PUB00 AMC 

2,0 2,1 2,5 1,7 
XP 3000+, P4 3,06 GHz XP 3000+, P4 3,06 GHz XP 3000+, P4 3,06 GHz XP 3000+, P4 3,06 GHz 
Gut Gut Befriedigend Gut 
B5x160x45 mm 120x180x155 mm 120x140x100 mm 1454400210 mm 
Unkompliziert Aufwendig | Unkompliziert Einfach 

1,8 2,0 1,9 2,5 
51/52/53 Grad Celsius 5152/53 Grad Celsius 55/55/55 Grad Celsius 56/58/60 Grad Celius 
53/54/55 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius 
32/44 dB(A) 35/45 dB(A) 3139 dB(A) 446 dB(A) 
Hochfrequent Hochfrequent Hochfrequent Hochfrequent 

A Д D Д 


Solide, aber leider ohne Ausgleichs- 
behálter und etwas teuer 


Guter Wasserkühlungsallrounder zu 
einem fairen Preis 


Kann alles, aber nichts so wirklich 
überragend 


Für kleine Tower eine gute Lösung 
mit ausreichender Kühlleistung 


06/2003 | PC Games Hardware 69 


MARKTUBERSICHT 


"EUN PC-WASSERKÜHLUNGEN 


Praxis: Wasserkuhlung 


Kühlleistung im Überblick 


Settings: Alle Messungen wurden mit dem Kühlertester 
KT3 bei einer Raumtemperatur von 25 °С gemessen. 


Wármeentwicklung bei 12 Volt Lüfterspannung 


Wasserkühlung 


XP 1700+ XP2200+ XP 3000+ 


Pentalpha Aqualia 56 58 60 
3R System Poseidon (PCGH 10/02) 55 57 59 
Aucma Cool River 55 55 55 
Thermalright SLK800 Y.S.- Lüfter (PCGH 03/03) |55 54 5 
H20- Computer Cool Sprinter 51 52 53 
ОАР Cooling Systems Magnum 390 51 52 53 
Go- Cooling Basic-Set 49 51 53 
Kailon MK1 49 50 51 
Aqua-Computer High End Set 240 48 49 50 
Innovatek Set? (PCGH 10/02) 47 48 49 
Innovatek Highend-Set 47 48 49 


Wärmeentwicklung bei 7 Volt Lüfterspannung 


Wasserkühlung XP 700+ ХР2200+ XP 3000+ 
Thermalright SLK800 Y.S.- Lüfter (PCGH 03/03) |61 63 65 
Pentalpha Aqualia 58 60 61 
3R System Poseidon (PCGH 10/02) 58 60 61 
Aucma Cool River 55 56 57 
ОДР Cooling Systems Magnum 390 53 54 5 
H20- Computer Cool Sprinter 52 53 55 
Go- Cooling Basic-Set 52 53 54 
Kailon MK1 50 52 53 
Innovatek Highend-Set 49 50 51 
Aqua-Computer High End Set 240 49 50 51 
Innovatek Set? (PCGH 10/02) 48 50 51 


Wasserkühlungen 
Komplett-Sets 


Settings: Alle Wasserkühlungen wurden mit 
Geräuschmesser in einem schallisolierten 
Raum gemessen (Grundlautstärke: 28 dB(A)). 


LEGENDE 


GER 


0 


System Poseidon (PCGH 10/02) - 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG BEI 7 UND 12 VOLT 


== 
60 


Innovatek Set2 (PCGH 10/02) 


[Thermalright SLK800 Y.S.-Lüfter (PCGH 03/03) 


Innovatek Highend-Set 


СЕВ 


Kailon MK1 


35 


Pentalpha Aqualia 


H20-Computer Cool Sprinter 


35 


ОДР Cooling Systems Magnum 390 


LLL 32 


Go-Cooling Basic-Set 
Г 31 


Aucma Cool River 
31 


Ans Computer High End Set 240 


32 


37 


FAZIT Für den Silent-Betrieb empfehlen wir mindestens den 7-Volt-Betrieb. Lösungen mit 


einem Doppelradiator können auch auf 5 Volt Spannung reduziert werden. 
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Im Gegensatz zu anderen Hardware- Komponenten kann man 


eine Wasserkühlung in der Regel nicht ohne kleinere Probleme 


einbauen. Wir sagen Ihnen, worauf Sie achten müssen. 


gal ob es um die enor- 
men Ausmafe eines 
Wärmetauschers, die 


Kühlreihenfolge in einer Was- 
serkühlung oder die Haltbarkeit 
des Wassers geht: Wir helfen bei 
den gángigen Problemen. 


D Wärmetauscher 


Damit ein Wärmetauscher mög- 
lichst effektiv arbeitet, muss 
der Radiatorlüfter immer mit 
kalter Luft von außen versorgt 
werden. In unserem Testfeld 
sind zudem zwei Arten von Ra- 
diatoren vorhanden: Doppelra- 
diatoren und Einfachradiatoren. 


Einfachradiatoren besitzen ei- 
nen Lüfter und können, je nach 
Tower, an drei Stellen im Ge- 
häuse befestigt werden. Der 
günstigste Platz ist über dem 
Netzteil, denn hier sind meist 
schon Bohrungen und Luft- 
durchlass vorhanden. Passen 
die Bohrlöcher nicht, müssen 
Sie selber Hand anlegen und 
mit einem Stahlbohrer die richti- 
gen Befestigungen nachbohren. 


Setzen Sie dazu den Radiator an 
die gewünschte Stelle und mar- 
kieren Sie die Bohrlöcher mit ei- 
nem Bleistift. Wegen der umher- 
fliegenden Stahlspäne müssen 
Sie die Hardware aus dem To- 
wer ausbauen und das Gehäu- 
se nach dem Bohren sorgfältig 
reinigen. Ein weiterer, geeigne- 
ter Platz zur Radioatormontage 
befindet sich unter den Lauf- 
werkskäfigen. Manche Tower 
verfügen hier über genug Platz, 
bei anderen muss für einen Ein- 
zelradiator der Laufwerkskäfig 
entfernt und die Festplatte in ei- 
nen 5,25-Zoll-Schacht eingebaut 
werden. Wenn Stützstreben (wie 
beim CS-601) im Weg sind, 
müssen die Befestigungsnieten 
ausgebohrt werden. Auch hier 
muss die Hardware aus dem 
Tower entfernt werden. Für eine 


effektive Kühlung muss dabei 
gewährleistet sein, dass der 
Luftauslass nicht blockiert ist. 
Ist das dennoch der Fall, müssen 
Sie die Frontblende abnehmen 
und neben den Befestigungs- 
löchern noch zusätzliche Luft- 
löcher für den Radiator bohren. 


H Optimale Belüftung 


Für eine optimale Belüftung 
sollten Sie den ganzen Luft- 
durchlass (Lüftergitter auf der 
Gehäuse-Rückseite) ausschnei- 
den. Dazu malen Sie mit einem 
Bleistift die Umrisse des Lüfters 
an und bohren mit einem Bohrer 
einen Anfangspunkt für Stich- 
säge oder Dremel. Nun müssen 
Sie das Auslassloch ausschnei- 
den und mit einer Feile die 
scharfen Kanten entfernen. Als 
letzter Befestigungsort bieten 
sich die 5,25-Zoll-Schächte an. 
Aufgrund der Größe aller Radi- 
atoren gehen aber zwei bis drei 
Schächte verloren, die Optik des 
PCs leidet sehr darunter. Im 
Hinblick auf die Laufwerkska- 
bel und die ungünstige Positio- 
nierung ist dieser Platz nur in 
Notfällen empfehlenswert. 


Doppelradiatoren sind ohne 
aufwendige Umbauarbeiten mit 
Stichsäge und Dremel in keinem 
gängigen Gehäuse unterzubrin- 
gen. Hier bleibt als einfachste 
Lösung nur die Befestigung 
außerhalb des Gehäuses. Ideal 
ist die Rückseite oder aber der 
Deckel des Towers. Hier müssen 
Sie neben den Befestigungslö- 
chern für den Radiator noch 
zwei zusätzliche Löcher für die 
Schlauchverlegung einplanen. 
Dazu nehmen Sie den Radiator 
als Schablone und zeichnen mit 
einem Bleistift die benötigten 
Löcher an. 


H Kühlreihenfolge 


Als Faustregel gilt hier: Der Pro- 
zessor wird zuerst gekühlt, ge- 
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EW? 


folgt von Grafikkarte und Fest- 
platte. Diese Reihenfolge ist 
ideal, da das Wasser vor dem 
Radiator die größte Erwärmung 
erreicht und diese dann auf- 
grund des Temperaturgefálles 
zwischen Wasser und Umge- 
bungsluft effektiver abgibt. 


Schlauchlánge 


Auf die Kühlungsergebnisse hat 
die Länge der Schläuche prak- 
tisch keinen Einfluss. Da jedoch 
der Platz in einem Gehäuse sehr 
begrenzt ist und Knicke bei län- 
geren Schláuchen vorprogram- 
miert sind, sollten diese so kurz 
wie móglich sein. 


Kühlermontage 


Um einen neuen Kühler zu 
montieren, müssen Sie den alten 
Luftkühler entfernen. Dazu ló- 
sen Sie die CPU-Klammer auf 
einer Seite und ziehen den Küh- 
ler vorsichtig nach hinten weg. 
Die Überreste eines Wärmeleit- 
pads oder alter Wärmeleitpaste 


entfernen Sie am besten mit 
Aufkleberentferner. Als Nächs- 
tes müssen Sie noch eine Schicht 
neuer Wärmeleitpaste auf den 
Prozessor auftragen (lesen Sie 
dazu auch den Wärmeleit- 
pastentest in der aktuellen Aus- 
gabe). 


Additiv 
Grundvoraussetzung für einen 
móglichst problemlosen Betrieb 
einer Wasserkühlung ist destil- 
liertes Wasser. Dieses ist arm an 
Bakterien und elektrisch nicht 
leitend. Viele Hersteller bieten 
zusátzlich noch Additive an, die 
neben einer nochmals verringer- 
ten Bakterienentwicklung und 
reduzierten Algenbildung die 
Oberflächenspannung des Was- 
sers reduzieren. Entgegen viel- 
fach publizierter Meinung kann 
ein einfacher Wasserzusatz (Ad- 
ditiv) die Kühlleistung nicht 
verbessern. Wir empfehlen den- 
noch Additive, weil das Kühl- 
system dann lànger lebt. Bei 


T 
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einer Wasserkühlung sollten Sie 
alle drei Monate den Zustand 
des Wassers überprüfen, spätes- 
tens nach sechs Monaten sollten 
Sie das Wasser tauschen. Natür- 
lich gibt es Kühlungen, bei de- 
nen das Wasser auch nach einem 
Jahr noch in gutem Zustand ist. 
In Anbetracht der teuren Kom- 
ponenten sollten Sie aber besser 
auf Nummer Sicher gehen. 


Overclocking 


Aufgrund des schnellen Hitze- 
transfers und der großen Reser- 
ven eignet sich eine Wasser- 
kühlung gut zum Übertakten. 
Da die Abwärme dabei aber 
sprunghaft ansteigt, ist eine 
Wasserkühlung in der Lage, die 
steigende Temperatur aufgrund 
der höheren Leistungsreserven 
besser zu kompensieren als eine 
Luftkühlung. Im Labor konnten 
wir daher einen Prozessor mit 
Wasserkühlung durchschnittlich 
100 MHz höher takten als mit 
einer Luftkühlung. 


Passiv-Betrieb 


Entscheidendes Bauteil ist hier 
der Wärmetauscher. Je größer 
und leistungsfähiger, desto bes- 
ser. Die beiden Sets mit Doppel- 
radiator können unter optima- 
len Bedingungen einen Athlon 
XP 3000+ bei etwa 60 Grad 
stabil betreiben. Die kleineren 
Einfachwärmetauscher liegen 
schon bei etwa 70 Grad und 
können einen stabilen Betrieb 
nicht mehr garantieren. 


Entlüftung 


Luft im Wasserkreislauf sorgt 
für mehr Lärm und reduziert 
die Kühlleistung. Um den Kreis- 
lauf zu entlüften, liefern fast alle 
Hersteller einen Ausgleichs- 
behälter mit, der neben der Ent- 
lüftung auch Wasserverluste 
ausgleicht. Fehlt dieser, bleibt 
nur ein komplett geschlossener 
Kreislauf, mit dem weder Was- 
serverluste noch Luftblasen aus- 
geglichen werden können. 

LARS CRAEMER 
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Sie brauchen neue Hardware? Wollen 
aber wenig Geld ausgeben? Dann ha- 
ben wir genau das Richtige für Sie: 
Die beste Hardware zum Spartarif! 


ainboards ab 50 Euro, 

High-End-Prozessoren 

ab 170 Euro, Top-Gra- 
fikkarten für 80 Euro. Gute 
Hardware ist so günstig wie lan- 
ge nicht mehr. Kein Wunder — 
das Sommerloch steht bevor, die 
Anwender müssen für neue Pro- 
dukte begeistert werden. Grund 
genug für PC Games Hardware, 
die besten Komponenten zum 
Spartarif zusammenzutragen. 
Auch abseits der Kernkompo- 
nenten Prozessor, Mainboard 
und Grafikkarte können Käufer 
derzeit viel Geld sparen. Für un- 
seren Preis-Leistungs-Schwer- 
punkt haben wir deshalb erst- 
mals die Top-Produkte aus den 
Kategorien WLAN, TV-Karten, 
Drucker, Router und vielen wei- 
teren gesucht. Außerdem verra- 
ten unsere Fachredakteure die 
besten Spartipps aus ihren Be- 


W 


reichen – damit Sie keinen Euro 
zuviel zahlen. 


» Augen auf beim Hardwarekauf 


Egal, welche Hardware Sie wol- 
len: Vergleichen Sie vor dem 
Kauf unbedingt die Preise. Im 
Internet gibt es mittlerweile 
rund zwei Dutzend größere 
Preisagenturen, welche direkt 
mit den wichtigsten Online- 
Anbietern verbunden sind und 
die tagesaktuellen Preise verglei- 
chen kónnen. Die besten Dienste 
sind nach unserer Erfahrung 
www.Evendi.de, www.Geiz- 
hals.de und www.preistrend.de. 
Doch Vorsicht: Der günstigste 
Anbieter muss nicht immer der 
beste sein. Prüfen Sie mithilfe 
von Verbraucherportalen (www. 
ciao.de, www.dooyoo.de), wel- 
cher Online-Shop seriós und zu- 
verlässig ist. 
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Prozessoren, 


"EUM GÜNSTIGE HARDWARE 


Mainboards 


Top- Mainboards gibt es schon ab 10 Euro, schnelle Pro- 


zessoren ab 770 Euro. PC Games Hardware hat die besten 


Sonderangebote zusammengetragen. 


ast unmóglich scheint 
| es, den optimalen Zeit- 

punkt zum Kauf eines 
Prozessors zu finden. Die Top- 
Modelle sind ohnehin immer zu 
teuer und die Billig-Prozessoren 
nach wenigen Monaten zu lang- 
sam für aktuelle Spiele. Doch der 
Anwender ist der Preispolitik 
der Chiphersteller nicht voll- 
kommen hilflos ausgeliefert. 


Y) Der optimale Prozessor 


Etwa alle zwei bis drei Mona- 
te senken AMD und Intel die 
Preise. Die Top-Modelle werden 
dann um etwa 30 Prozent günsti- 
ger. Die letzte Preissenkung gab 
es Mitte April, der Kaufzeitpunkt 
ist im Mai also relativ günstig. 
Weitere Faustregel: Bezahlen Sie 
nie mehr als 300 Euro für einen 
Prozessor Wer mehr auf den 
Tisch legt, ärgert sich nach spä- 
testens sechs Monaten über den 
unglaublichen Wertverlust. Bei 
Intel bieten die Pentium-4-Pro- 
zessoren mit 2,53 (etwa 220 Euro) 
und 2,67 Gigahertz (280 Euro) 
derzeit das meiste fürs Geld. Bei- 
de arbeiten mit einem Frontside- 
Bustakt von annähernd effekti- 


Athlon XP 2600+ 
E Hersteller: AMD 


E Web: www.amd.de 


ven 533 MHz. Wer nicht sofort 
aufrüsten muss oder will, sollte 
den Mai abwarten: Dann näm- 
lich kommen die neuen Intel- 
Chips mit 800 MHz FSB-Takt. In- 
tel wird nach unseren Informa- 
tionen günstige Modelle ab 2,4 
Gigahertz mit dem schnellen 
Frontside-Bus anbieten. Die XP- 
Prozessoren 2500+ (150 Euro) 
und 2600+ (170 Euro) sind bei 
AMD die Chips mit dem besten 
Preis-Leistungs-Verhältnis. Deut- 
liche Preissenkungen sind hier in 
náchster Zeit nicht zu erwarten. 


» Günstige Mainboards 


Wer eine günstige Sockel-A- 
Hauptplatine sucht, sollte zum 
MSI KAN? Delta-L (99 Euro) oder 
zum Asus A7N8X (110 Euro) 
greifen. Beide basieren auf dem 
Nforce2-Chipsatz, der aktuellen 
Referenz-Plattform für Sockel-A- 
Prozessoren. Achten Sie darauf, 
dass Sie die neue Revision des 
Nforce2-Chipsatzes erwischen 
(siehe Seite 32) — nur die sind of- 
fiziell freigegeben für 200 MHz 
FSB-Takt. Ähnliches gilt für In- 
tel-Rechner: Achten Sie auch da- 


rauf, dass Ihr Mainboard offiziell 


E LE Cache: 28 kByte 


E L2-Cache: 256 kByte 


E Hersteller: Intel 


für 800 MHz FSB-Takt freigege- 
ben ist — sonst kann es beim 
nächsten Prozessor-Upgrade ei- 
ne bóse Überraschung geben. 
Der bislang einzige FSB800- 
Chipsatz ist Intels Canterwood, 
entsprechende Platinen kosten 
allerdings bis zu 300 Euro. Wer 
es günstiger haben will, sollte 
Intels kommenden Springdale- 
Chipsatz abwarten. Erste Plati- 
nen erwarten wir im Mai. 


D Preiswerter Speicher 


Unter den Marken-Speichermo- 
dulen empfehlen wir Riegel von 
Infineon (rund 40 Euro) und 
Samsung (55 Euro). 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


E Web: www.intel.de 


E FSB-Takt: 166 MHz DDR 8 Chipkern: T- Bred B 


E LE Cache: Са. 100 kByte # L2-Cache: 52 kByte 


E Leistungsv.: 68,3 Watt 8 Megahertz: 2.083 


E FSB-Takt: 133 MHz QDR 8 Chipkern: Northwood 


PROZESSOREN 


E Fazit: Für alle aktuellen Spiele geeignet 


i 4 E Leistungsv.: 59,3 Watt 8 Megahertz: 2533 


K7N2 Delta-L 
E Hersteller: MSI 


E Chipsatz: Nforce2 


E Fazit: Für alle aktuellen Spiele geeignet 


E AGP/PCI: 8X/5 


E FSB: 100-200 MHz 


{ | а Hersteller: Asus 


ASSEMBLED qw. 
MALAYSIA 
AMD Асмо" 
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SPAR-TIPPS 


P» CPUs: Kein Top-Modell kaufen! 
Zahlen Sie nie mehr als 300 Euro für 
einen Prozessor. High- End- Chips sind 
völlig überteuert. 


P» CPUs: Finger weg von Spar- CPUs 
Sparen Sie nicht am falschen Ende: Ce- 
leron und Duron bringen für aktuelle 
Spiele zu wenig Leistung. Besser mehr 
Geld in „vollwertige Prozessoren" in- 
vestieren. 


P» Mainboard: Auf unnütze Ausstat- 
tung verzichten 

Verzichten Sie auf Features wie Serial 
ATA, RAID oder Firewire, wenn Sie die 
Schnittstellen nicht benótigen. 


Christian Gógelein 
Redakteur Infrastruktur 


Bei Prozessoren ist der Kauf- 
zeitpunkt im Moment sehr 
günstig - AMD und Intel ha- 


E Chipsatz: i845PE 


E Speicher: Bis PC400 


E Extras: LAN 


E AGP/PCI: 4/6 


3 FSB: 100- B3 MHz 


3 Speicher: Bis PC333 


E Extras: LAN 


E Unterst. CPUs: Alle akt. AMD inkl. F5B200- CPUs 


MAINBOARDS 


E Fazit: Topaktuelles, günstiges FSB200- Board 


E Unterst. CPUs: Alle Pentium-4-FSBB3-CPUs 


PC2700 
В Hersteller: Infineon 


E Größe: 256 MByte 


E Fazit: Das Warten auf Springdale- Boards lohnt 


E Taktfrequenz: B3 MHz MCAS-Latenz: CL2,5 


* PC3200 
3 Hersteller: Samsung 


E Größe: 256 MByte 


Е Bauform: Single- Sided 


*| п Taktfrequenz: 200 MHz 8 CAS-Latenz: СІЗ 


SPEICHER 


E Chiporganisation: 8x256 MBit 


E Bauform: Single- Sided 


Е Fazit: Solider Speicher mit Übertaktungspotenzial 


E Chiporganisation: 8x256 MBit 


H Fazit: Preiswerter High- End. Speicher 


ben die Preise im April um bis zu 45 Prozent ge- 
senkt. Anders bei den Mainboards: Hier erleben 
wir gerade eine Wachablósung zu 200-MHz- 
FSB-tauglichen Platinen und Chipsátzen. Halb- 
wegs zukunftssichere Boards kommen erst im 
Mai in den Handel. Wer keinen Wert auf Aufrüst- 
barkeit legt, kann aber auch bei den Platinen 
viel Geld sparen. ,Alte" KT266A-, KT333- und 
KT400- Platinen sind teilweise schon ab 50 Euro 
erháltlich. Die meisten unterstützen AMD- CPUs 
bis zum Athlon XP 28004. 


HARDWARE ZU SPARTARIF 


Auch beim Duo Grafikkarte + Monitor müssen Sie keine 


Kompromisse eingehen: Wir liefern Ihnen die besten 


Hardware- Kombinationen aus , Günstig" und „Gut“. 


ute Grafikkarten ab 80 
Euro und starke Bild- 


G schirme ab 165 Euro 


sind keine Utopie. 


H Kauftipps: Grafikkarten 


Die neuen 3D-Generationen von 
Nvidia und Ati sind im An- 
marsch. Schnäppchenjäger soll- 
ten jetzt zuschlagen, um von den 
Preissenkungen der älteren Ge- 
neration zu profitieren. Ein gutes 
Preis-Leistungs-Verhältnis haben 
Karten mit Radeon 9100, bei- 
spielsweise die Sapphire Atlantis 
Radeon 9100 (ab 80 Euro mit 64, 
ab 100 Euro mit 128 MByte). Der 
Chip ist in Wirklichkeit ein Rade- 
on 8500, trotz leichter Taktredu- 
zierung sind 9100-Karten damit 
schneller als andere Einsteiger- 
platinen. Interessant sind auch 
die Auslaufmodelle mit Geforce4 
Ti-4200. 64-MByte-Varianten gibt 
es schon für 130 Euro (Chaintech 
A-GX20, Sparkle SP7228 Pure, 
beide bei www.alternate.de), in 
der Grundleistung sind sie 
schneller als die neuen FX-5200/ 
5600-Beschleuniger. Wer Top- 
Leistungen mit hohen Qualitäts- 
einstellungen erwartet, sollte 


E Hersteller: Sapphire 8 Chip: Radeon 900 


sich schnellstens eine 9500 Pro 
zulegen. Die Connect 3D 9500 
Pro gibt es schon ab 199 Euro 
(www.mb-it.de), Bulkversionen 
von Sapphire schon ab 220 Euro 
(www.alternate.de). „Вик“ be- 
deutet hier, dass kein Software- 
bundle dabei ist; die Hardware 
ist jedoch die gleiche wie bei 
Endkundenversionen. 


H Günstige LC-Displays 

Mit 289 Euro bietet Vobis einen 
der preiswertesten 15-Zoll-LCDs 
überhaupt an. Der Highscreen 
HS 567 besitzt ein festes D-Sub- 
Kabel und erreicht eine Reak- 
tionszeit von 32 Millisekunden 
(gemessen). Farbbrillanz und 
Bildschárfe sind gut, Helligkeits- 
verteilung und OSD-Bedienung 
erhalten die Note ,Befriedi- 
gend". Allen, die mit dem LCD 
auch spielen móchten und mehr 
Sichtfläche brauchen, empfehlen 
wir den Adi Microscan A715. 
Das 17-Zoll-LCD kostet nur 499 
Euro und wird mit D-Sub sowie 
DVI ausgeliefert. Dank gemes- 
sener 22 Millisekunden Schalt- 
geschwindigkeit ist der Monitor 
auch für Ego-Shooter geeignet. 


ERAM: 64 MByte 8 Anschlüsse: TV-Out, DVI-I 


E Hersteller: Chaintech E Chip: Geforce Ti-420 
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D Top- Róhrenmonitore 


Für 165 Euro bekommen Sie den 
AOC 7KLR. Der 17-Zóller ver- 
fügt über eine flache Bildróhre 
und erreicht eine maximale Ho- 
rizontalfrequenz von 95 kHz. 
Farbbrillanz und Geometrie sind 
gut, nur die Bildschärfe lässt in 
hohen Auflósungen nach. Móch- 
ten Sie etwas mehr Sichtfläche, 
dann ist der Philips 109B40 der 
Richtige für Sie. Der 19-Zóller 
hat ebenfalls eine flache Bildróh- 
re. Farbbrillanz und Bildschärfe 
des 109B40 sind sehr gut. Geo- 
metrie und Konvergenz errei- 
chen allerdings „пиг“ gut. 

THıLo BAYER/ MARCO ALBERT 


E Kühlung: Lüfter, Pad 8 Takt: 250/460 MHz 


{ " RAM: 64 MByte 8 Anschl.: TV-Out, DVI-I 


E Kühlung: Lüfter, Paste W Takt: 250/5B MHz 


GRAFIKKARTEN 


E Zusatzausstattung: S- Videokabel, WinDVD 


E Hersteller: АОС 8 Bildschärfe: Befriedigend 


Е Fazit: Starke Spieleleistung im Standardmodus 


E Farbbrillanz: Gut. Anschlüsse: D-Sub (fest) 


E Hersteller: Philips 8 Bildschärfe: Sehr gut 


E OSD: Sehr gut 8 Horiz.-freq.: 30-95 kHz 


E Farbbr.: Sehr out 8 Anschl.: D-Sub (fest) 


E Geometrie: Gut 8 Konvergenz: Gut 


E OSD; Gut E Horiz.-freq.: 30-97 kHz 


CRT-DISPLAY 


GESAMT E Fazit: Flachmann mit günstigem Preis 


| E Geometrie: Gut 8 Konvergenz: Gut 


E Hersteller: Vobis 8 Bildschárfe: Gut 


E Fazit: Flach, brillant - einfach gut 


О “ Microscan A715 (17 Zoll) 
E Hersteller: Adi 8 Bildschärfe: Sehr gut 


E Helligkeitsvert: Befr. 8 Anschl.: D-Sub (fest) 


e Ei 
| 


5 Helligkeitsv.: Sehr out 8 Anschl.: DVI, D-Sub 


E OSD: Befr. 8 Max. Auflösung: 1280x1024 
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E OSD: Befr. 8 Max. Auflösung: 1024x768 
E Farbbrillanz: Gut " Reaktionszeit: 34 ms 
E Fazit: Sehr preiswertes LCD für Einsteiger 


E Farbbrillanz: Sehr gut 8 Reaktionszeit: 22 ms 


H Fazit: Günstiges LCD für Zocker 


SPAR-TIPPS 


P» Grafikkarten: Bulk spart Geld 
Bulk- haben oft die gleiche Hardware 
wie Retail- Versionen. Lassen Sie sich 
vor dem Kauf den genauen Karton- 
inhalt vom Händler bestätigen. 


P» CRT: Kontrastverbesserung 

High Brightness oder -Contrast lohnt 
Sich nur für Filme oder Fernsehen, für 
Spiele brauchen Sie die Technik nicht. 


P» LCD: Sound und Panel- Software 
Die schwachen Lautsprecher sind für 
Spieler völlig uninteressant, auch die 
90-Grad-Drehbarkeit des Panels ist 
meist unnötig. 


Thilo Bayer 
Redakteur Grafikkarten 


Schnäppchenjäger sollten 
jetzt bei Grafikkarten zu- 
schlagen. Geforce4-Ti-Karten 
werden schon knapp, Beschleuniger mit Radeon 
9500 Pro waren praktisch nie flächendeckend 
verfügbar. Aber genau diese Karten sind immer 
noch eine hervorragende Wahl für Spiele der 
aktuellen Generation. Zum Thema LCD: Ego- 
Shooter lassen sich mit 15-ms- LCDs schon recht 
gut spielen, doch für Hardcore-Zocker sind sie 
immer noch zu langsam. Entweder sollten Sie 
jetzt einen ordentlichen Röhrenmonitor kaufen 
oder noch ein paar Monate warten, bis Geräte 
mit 2 ms Reaktionszeit kommen. 


HARDWARE ZU 


SPARTARIF 
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"EUN GÜNSTIGE HARDWARE 


Soundkarten, Lautsprecher 


Bei Soundequipment kónnen Sie zurzeit sparen ohne En- 


de: Fast alle Hersteller haben die Preise ihrer Karten und 


Lautsprechersysteme drastisch gesenkt. 


evor Sie Ihr sauer ver- 
IS dientes Geld für Sound- 

equipment ausgeben, 
sollten Sie überprüfen, was Sie 
eigentlich benótigen: Sind Sie 
eher ein Klangfetischist und 
Mehrkanalfan oder reicht Ihnen 
auch einfacher Stereo-Sound? 


H Günstige Soundkarten 


Die günstigste Soundlósung 
heißt zurzeit Onboard-Sound: 
Standard sind momentan Ste- 
reolósungen, die per Software 
auch 5.1 über doppelt verwen- 
dete Schnittstellen (Micro-In als 
Stereo-Out) ausgeben kónnen. 
Die Qualitát dieser Technik ist 
vergleichbar mit der einer Billig- 
Soundkarte. Anspruchsvollere 
Onboard-Soundlósungen wie 
Nvidias Soundstorm sind voll 
5.1-fáhig und besitzen sogar 
digitale Schnittstellen. Wichtig: 
Nur bei Mainboards mit 
Soundstorm-Zertifizierung be- 
kommen Sie den vollen Sound- 
genuss mit 5.1-Unterstützung 
und gutem 3D-Spielesound. 
Wer lieber zur PCI-Soundkarte 
greift, sollte folgende Produkte 
in Betracht ziehen: Terratec bie- 


Hersteller: Terratec 8 Chip: CMI-8738-6CH 


tet zurzeit seine Aureon 5.1 Fun 
Games in einem Paket mit Splin- 
ter Cell, Warcraft 3, Morrorwind 
und einem Headset an - die 
Karte selbst bietet zwar nur die 
nótigsten Features, in Verbin- 
dung mit den Spielen bekom- 
men Sie hier für 69,99 Euro aber 
ein Paket mit exzellentem Preis- 
Leistungs-Verhältnis. Schnápp- 
chen gibt es aber auch bei High- 
End-Soundkarten: Creative ver- 
kauft seine SB-Audigy-Player 
im Augenblick für 79 Euro. Die 
Karte bietet für Spielfans die op- 
timale EAX-Unterstützung und 
überzeugte im Test mit sehr gu- 
ter Klangqualität. 


H Starke Soundsysteme 


Stereo- und 4.1-Soundsysteme 
sind mittlerweile kaum noch 
empfehlenswert — alle aktuellen 
Soundkarten und auch immer 
mehr Spiele sowie Anwendun- 
gen setzen auf 5.1-Sound. Wer 
trotzdem noch zu einem Stereo- 
Soundsystem greifen will, be- 
kommt mit dem Logitech Z-340 
für 54 Euro ein 31 Watt starkes 
System mit guten Klangeigen- 
schaften. In der 5.1-Klasse soll- 


E Hersteller: Creative E Chip: Audigy 


ten Sie zwischen Einsteiger- und 
High-End-Systemen unterschei- 
den: Das Hercules XPS 510 (60 
Watt) kostet momentan nur 
noch schlanke 79 Euro - das 
System hat zwar keinen eigenen 
Dekoder, die Soundqualität ist 
aber für das Geld sehr gut. Bei 
den High-End-Systemen haben 
die derzeitigen Referenzen auch 
das beste Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis: Logitech Z-680 THX 
(Dekoder inklusive, 379 Euro) 
und Creative MW THX 5.1 550 
(ohne Dekoder, 339 Euro) liefern 
hervorragenden 5.1-Sound und 
können sich dabei mit deutlich 
reinen Heimkino- 
Kay BEINROTH 


teureren, 
lösungen messen. 


Bundle: Splinter Cell, WC 3, Morrorwind 


E Bundle: Giants, Audio HQ, Playcenter 3 


В Anschlüsse: 3 Une Out, Digital-In und - Out 


| SS" Anschlüsse: 3 Line-Out, Digital- Out 


E Spielesound: Befriedigend 8 Musik/ DVD: Gut 


E Spielesound: Sehr gut 8 Musik/ DVD: Sehr gut 


SOUNDKARTEN 


E Fazit: Durchschnittliche Karte mit klasse Bundle 


E Hersteller: Logitech 8 Subwoofer: 20 Watt 


E Fazit: Sehr gute Karte der letzten SB- Generation 


E Satelliten: ) e 5,5 Watt M Art: 21 


=] r Hersteller: Logitech 8 Subwoofer: 20 Watt 


E Satelliten: J e 8 Watt E Art: 5.1 


E Bedienelem.: Am rechten Satelliten 


E Bedienelem.: Am Subwoofer E Dekoder: Nein 


В Musik: Gut 8 Spiele: Gut 


Е Fazit: Gutes Stereosystem zu einem fairen Preis 


E Musik/ DVD: Gut 8 Spiele: Gut 


В Hersteller: Creative & Subwoofer.: 50 Watt 


E Fazit: Optimales Einsteigersystem in die 5.Ł Welt 


E Satelliten: Ј e 70 Watt E Art: 5.1 


3 Hersteller: Logitech 8 Subwoofer: 185 Watt 


E Satelliten: Ј e 53 Watt В Art: 5.1 


E Bedienelem.: Kabelfernbed. 8 Dekoder: Nein 


E Bedienelem.: IR-Fernbed. 8 Dekoder: J а 


E Musik/ DVD: Sehr gut 8 Spiele: Sehr gut 


Е Fazit: Überragender Klang 


E Musik/ DVD: Sehr gut 8 Spiele: Sehr gut 


H Fazit: Hochwertiger Alleskönner 


P» Soundkarten: Onboard- Sound 
Wer nur geringe Ansprüche an die 
Soundausgabe stellt, sollte einfach den 
Onboard-Sound des Mainboards nut- 
zen - billiger geht es nicht. 


P> Soundkarten: Ältere Karten kaufen 
Die Entwicklungen bei Soundkarten 
schreiten nur sehr langsam voran - 
deswegen leisten ältere Karten oft das 
gleiche wie teure, aktuelle Klanggeber. 


Ь Lautsprecher: Preise vergleichen 
Lautsprecherpreise fallen in der Regel 
schnell - schon kurz nach Veröffentli- 
chung sind neue Systeme deutlich un- 
ter dem Startpreis zu bekommen. 


Kay Beinroth 


Redakteur Bereich Sound 


Bei der Soundkarte würde ich 
persönlich zur SB Audigy von 
Creative greifen - die Karte 
ist deutlich billiger als die SB Audigy 2 und kann 
praktisch das Gleiche. Onboard- Lósungen sind 
momentan stark im Kommen, aber gerade Spie- 
ler, die Features wie EAX nutzen, sollten die Fin- 
ger davon lassen. Beim Soundsystem kann man 
zurzeit nur ganz wenig falsch machen. Gute und 
günstige Systeme gibt es von allen namhaften 
Herstellern. Sogar recht teure Systeme, wie das 
Logitech Z-680 oder das Creative MW THX 5.1 
550, haben ein sehr gutes Preis- Leistungs- Ver- 
háltnis und sind ihr Geld mehr als wert. 
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MARKTÜBERSICHTI 


TV-Karten, Netzwerk 


Der Multimedia. PC von heute braucht neben dem (draht- 


losen) Netzwerkzugang auch eine TV-Karte. PC Games 


Hardware stellt die preiswertesten Produkte vor. 


ernsehen am PC, Vi- 
deo-Aufzeichnung von 

Sendungen in DVD- 
Qualitát, Archivierung von Vi- 
deos auf CD und zeitversetztes 
Betrachten von Sendungen wáh- 
rend der Aufnahme (Timeshift- 
Funktion). Das alles leisten mo- 
derne analoge TV-Karten und 
sind dabei oft noch günstig. 


D Top-TV-Karten 


Terratecs Cinergy 400 TV Stereo 
ist eines dieser Geráte. Der Phi- 
lips-SAA-7134-Dekoder der mit 
zusátzlichem Teletext ausgestat- 
teten Karte sorgt für ein gutes 
Bild mit einer Auflósung von 
768x576 Bildpunkten. Mit der 
Software kónnen Sie einfach Vi- 
deos und TV-Sendungen auf- 
nehmen. Zusátzlich hat die Kar- 
te eine Timeshift- sowie Timer- 
Funktion. Neben Anschlüssen 
für Audio-In/-Out und Video/ 
SVideo-In wird auch der Emp- 
fánger der mitgelieferten Fern- 
bedienung an die Karte ange- 
schlossen. Wollen Sie zusátzlich 
noch Radio am PC genießen, ist 
die Winfast TV 2000 XP Deluxe 
das Richtige für Sie. Neben ei- 


Cinergy 400 TV Stereo 


E Hersteller: Terratec 8 Tuner: Philips SAA-7B4 


nem  Conexant-878-Dekoder- 
Chip und Teletext befindet sich 
auf der Platine auch noch ein 
Radio-Tuner. Die Bildleistung 
der Karte ist trotzdem genauso 
gut wie die der Cinergy 400 und 
auch die Anschlussmóglichkei- 
ten sowie der Preis sind gleich. 


D Preiswertes WLAN 
Wer seinen PC drahtlos vernet- 
zen will, sollte sich den 


BEFW11S4 von Linksys anse- 
hen. Im Gerät stecken neben ei- 
nem Access Point auch ein 
Switch und ein Router für DSL. 
Die Funkstation arbeitet mit 11 
MBit/s. Damit Sie auch den ent- 
fernt stehenden PC anschließen 
können, bietet Linksys für 89 
Euro den USB-Adapter WUSB11 
an. Im Test ermittelten wir eine 
maximale Reichweite von 35 
Metern zwischen Access Point 
und USB-Adapter. Notebooks 
mit PC-Card-Steckplatz können 
mit dem Linksys WPC11 ausge- 
stattet werden. 


H Router zum Sparpreis 


Für Anwender, denen drahtlose 
Netzwerke zu teuer sind, gibt es 


E Hersteller: Leadtek 8 Tuner: Conexant-878 


preiswerte Kabel-Alternativen. 
Der CAS-3040 von Fiberline ver- 
fügt neben einem DSL-Router 
auch über einen 10/100-MBit- 
Switch mit vier Ports. Das Kon- 
figurationsmenü wird über ei- 
nen Internet-Browser aufgeru- 
fen. Der CAS-3040 ist für die 
meisten Spiele schon vorkonfi- 
guriert, darunter sind unter an- 
derem Warcraft 3, Counter-Strike 
und AoM. Damit sich niemand 
an Ihren Daten vergreift, verfügt 
der Router über eine Firewall. 
Mit dem CAS-3040-Router lie- 
fert Fiberline Networks einen 
sehr guten Router, ein 4-Port- 
Switch rundet das Angebot ab. 
FRANK STÖWER/MARCO ALBERT 


Е Max. Bildgröße: 768x576 8 Radio: Nein 


ЭЯ | T Max. Bildgröße: 768x576 8 Radio: J a 


E Aufnahme-Codecs: MPEG2, DIVX, МРЗ 


Hr: Aufnahme-Codecs: МРЕС2, DIVX, МРЗ 


E Anschlüsse: Video/S- Video-In, Audio-In/- Out 


3 Anschlüsse: Video/S- Video In, Audio In/out 


TV-KARTEN 


E Fazit: Günstige TV-Karte mit guter Leistung 


В A 


Adapte 
E Hersteller: Linksys 8 Anschluss: USB 11 


GESA H Fazit: Günstiger Fernseh- und Radiogenuss am PC 


E Bandbr.: 11MBit/s E Freq.: 24D - 2472 GHz 


BEFWIIS4 WLAN Access Point 
E Hersteller: Linksys 8 Anzahl RJ 45: 4 


f | E Sicherheit: 18 Bit WEB 8 Antenne: 7 cm 


E Zubehör: 2x Patchk. 8 Switch: Ja 8 DHCP: Ја 


NETZWERK 


В Kabellänge: 2 m E Garantie: D Monate 


|| "Sicherheit: MAC-Filter, 28 Bit WEB 


H Fazit: Dank USB sehr flexibel einsetzbar 


E DSL-Modem: Nein " Garantie: D Monate 


CAS-3040 DSL- Router 
H Hersteller: Fiberline Networks 8 DHCP: Ja 


E Fazit: Nicht mehr der schnellste, aber günstig 


H Bandbreite: 11MBit/s 8 Switch: J a 


WPC1 РСМСІА-А dapter (PC-Card) 
E Hersteller: Linksys # Anschluss: PC-Card 


E Sicherheit: MAC-Filter 8 Anzahl RJ 45: 4 


E Bandbreite: 11MBit/s 8 Antenne: Intern 


3 Zubehör: Patchkabel 8 Garantie: 24 Monate 


E Sicherheit: 28 Bit WEB 8 DHCP: J a 


| NETZWERK 


В Fazit: Preiswerter und zuverlässiger Router 


E Freq.: 24D - 2472 GHz В Garantie: D Monate 


E Fazit: Mit dem WPCILwird das Notebook mobil. 


SPAR-TIPPS 


P» Hardware-Kodierung überflüssig 
Karten mit Hardware- Kodier- Chips für 
MPEG2 und DivX sind teurer. 1000 MHz 
CPU-Leistung reichen auch für die 
Software- Kodierung aus. 


p» Ein Radio-Tuner muss nicht sein 
Wer auf einen Radio-Tuner verzichtet, 
spart oft Geld. Achten Sie aber auch 
bei TV-Karten auf die Soundqualität. 


P» 11MBit/s sind oft schnell genug 
Die nagelneue WLAN-Technik mit 54 
MBit/s Bandbreite hat die Preise für 
ältere 1 MBit- Gerät sinken lassen. Da 1 
MBit/s für Internet und Spiele aus- 
reicht, sollten Sie hier zugreifen. 


Frank Stówer 
Redakteur Bereich Multimedia 


Für Fernsehgenuss und Vi- 
deoaufnahmen in guter Qua- 
litát kann ich Ihnen die Win- 
fast TV 2000 XP Deluxe wármstens empfehlen. 
Die TV- Karte ist nicht nur mit einem Radio-Tu- 
ner ausgestattet, sie ist mit einem Preis von 59 
Euro auch noch sehr günstig. Teurere digitale 
Karten mit Hardware- Dekoder- Chips lohnen nur 
für den professionellen Anwender. Im Netzwerk- 
Bereich hat der schnelle WLAN- Standard mit 54 
MBit/s die Preise für die IE MBit-Systeme pur- 
zeln lassen. Daher mein Rat: J etzt Access Point 
und Adapter der 1- MBit- Klasse kaufen und spa- 
ren. Für LAN- Spiele reichen diese auf jeden Fall. 
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MARKTÜUÜBERSICHT 


Notebooks, Geh 


Sie brauchen einen mobilen PC oder ein neues Gehäuse? 


zm GÜNSTIGE HARDWARE 


Dann sind Sie hier richtig: Wir haben für Sie günstige, 


ШШ 


or dem Kauf eines 


gute Notebooks und Tower recherchiert. 
Notebooks müssen Sie 


[ sich entscheiden, ob 


Sie mit dem mobilen PC spielen 
wollen. Preiswerte Geräte be- 
kommen Sie schon ab 999 Euro. 


Y) Top- Notebooks 


Ein mobiler Athlon XP 2400+ 
mit einer Taktfrequenz von 2,0 
GHz bildet das Herz des Pea- 
cock Freeliner XP. Die CPU kann 
den Takt im Akkubetrieb auf 
1.000 MHz senken und arbeitet 
auf einer Hauptplatine mit VIA- 
KT333-Chipsatz. Peacock setzt 
dementsprechend DDR-SDRAM 
mit 333 MHz ein. Der mit 512 
MByte üppig ausgestattete Ar- 
beitsspeicher ist für Spiele wie 
Unreal 2 perfekt. Ein kräftiger 
6000-mAh-Akku und die effek- 
tiven Energiesparmechanismen 
des Notebooks ermóglichen ei- 
nen Akkubetrieb von 202 Minu- 
ten. Das Notebook erreicht in 
Aquanox 2 (Neopolis) 34 fps; im 
Quality Mode sind es immerhin 
noch 23 Bilder pro Sekunde. Mit 
Lüfter erzeugt das Notebook 44 
dB(A), sonst ist es kaum wahr- 
nehmbar. 


Im Vobis Power 2000+ XI kom- 
men ein mobiler Athlon XP 
2000+ und ein 256-MByte-Mo- 
dul zum Einsatz. Weitere High- 
lights des Notebooks sind 15- 
Zoll-Display, USB 2.0, PC-Card- 
Steckplatz und ein Combo-Lauf- 
werk. Die Festplatte ist mit 20 
GByte etwas klein geraten. Für 
3D-Leistung soll der 53 Savage8 
GFX mit bis 32 MByte Grafik- 
speicher sorgen. Doch der Chip 
eignet sich nicht für aktuelle 
Spiele — die Framerate sinkt un- 
ter 10 fps in Unreal 2 und Aqua- 
nox 2. Ohne Probleme spielbar 
dagegen sind Klassiker wie Star- 
craft oder Half-Life (deutsch). 


H Günstige Gehäuse 


Wer auf der Suche nach einem 
neuen Gehäuse ist, sollte sich das 
CS 2001D von Chieftec ansehen. 
Der Bigtower bietet sechs 5,25- 
und acht 3,5-Zoll-Schächte. Der 
Tower hat über dem Netzteil 
sehr viel Platz, so dass ohne wei- 
teres ein Einfachradiator an die- 


se Stelle passen würde. Die Fest- 
plattenkäfige sind modular und 
können durch Umlegen eines 
Hebels binnen Sekunden ausge- 


baut werden. Dieser Bigtower ist 
jeden Cent seiner 94 Euro wert. 


Von Thermaltake kommt das Xa- 
ser II A5000 mit vorinstallierter 
Lüftersteuerung. Dieser Tower 
basiert auf dem bekannten CS- 
601 und ist einer der besten Mi- 
ditower am Markt. Neben sechs 
3,5-Zoll-Schächten bietet das 
Laufwerk vier 5,25-Zoll-Schäch- 
te, von denen einer von der Lüf- 
tersteuerung belegt wird. Als Ge- 
häusekühlung kommen fünf (!) 
Gehäuselüfter zum Einsatz. Für 
124 Euro erhält man einen bastel- 
freundlichen Tower, der unsere 
Kaufempfehlung erhält. 

MARCO ALBERT/ LARS CRAEMER 


S PREIS-LEISTUNGS-SIEGER: Notebooks und Gehäuse 


Power 20004 XI 
В Hersteller: Vobis 


H Grafik: 53 Savage8 GFX 


Freeliner XP 
E Hersteller: Peacock 


E Display: 5 Zoll E CD/DVD: Combo 


3 Grafik: Ati М9 mit 64 MByte 


E RAM: 256 MByte DDR (PC266) 


E Display: 5 Zoll 8 CD/DVD: Combo 


CPU: Mobile Athlon XP 2000+ 


E RAM: 512 MByte DDR (PC333) 


а Ñ 


LT 


SPAR-TIPPS 


P» Notebook: Normaler Grafikchip 
Möchten Sie mit Ihrem Notebook nicht 
Spielen, dann kónnen Sie auf einen 
meist teuren Grafikchip von Ati oder 
Nvidia verzichten. 


P» Notebook: AMD statt Intel 
Notebooks mit Mobile Athlon XP sind 
billiger als Geráte mit Pentium M oder 
Mobile Pentium 4 - dabei aber ähnlich 
energiesparend und leistungsstark. 


B> Gehäuse: Tower ohne Netzteil 

Da aktuelle Systeme mit hochwertigen 
Netzteilen ausgestattet sind, sollten 
Sie Ihr altes weiterbenutzen und ein 
Gehäuse ohne Netzteil suchen. 


Marco Albert 
Redakteur Notebooks 


Mit einem Notebook sollte 
А Spielen móglich sein, daher 
Їй empfehle ich Ihnen: Kaufen Sie 


NOTEBOOKS 


a. 8 CPU: Mobile Athlon XP 2400+ b 


Akkulaufzeit: 81min 8 Spiele-Perf.: Schlecht 


3 Akkulaufzeit: 202 min 8 Spiele-Perf.: Gut 


E Fazit: Einsteiger- Notebook für Office- Betrieb 


H Fazit: Preiswertes Notebook für Zocker 


CS 2001D 
E Hersteller: Chieftec 


Xaser II A5000 
3 Hersteller: Thermaltake 


E Lüfterplátze: 5 (0 Lüfter vorhanden) 


E Lüfterplátze: 5 (5 Lüfter vorhanden) 


Material: Blech 8 Netzteil: Keines 


E Material: Blech 8 Netzteil: Keines 


Gewicht: 6 kg 


E Gewicht: И kg 


E Montageplátze gesamt: 8/6 (35/525 Zoll) ` ` 


E Montageplätze gesamt: 6/4 (3,5/525 Zoll) 


E Schächte (Zugänglichkeit): 2/8 (35/5/25 Zoll) 


E Schächte (Zugänglichkeit): 2/4 (3,5/5,25 Zoll) 


3 Modulare Bauteile: 2 HD-Káfige (Schiebehebel) 


E Modulare Bauteile: 2 HD- Käfige (Schiebehebel) 


E Fazit: Der perfekte Tower ohne Schnörkel 


GESAMT | 


E Fazit: Ist mit einer Lüftersteuerung versehen 


einen mobilen PC mit Mobility Radeon 9000 und 
Athlon XP- M. Damit laufen auch aktuelle Spiele 
flüssig, zudem sind die Notebooks preiswert. Bei 
Gehäusen heißt das Zauberwort „intelligentes 
Design“. Was nutzt das beste Design und viel 
Platz, wenn Streben und andere Gehäuseinne- 
reien eine gute Durchlüftung unterbinden? Wer 
darüber hinaus noch viel bastelt, wird eine ver- 
nünftige Verarbeitung und abgefeilte Metall- 
grate zu schätzen wissen. Ich empfehle daher 
das CS 2001) von Chieftec. 
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Weitere Preisknaller 


Drucker, Festplatten, Eingabegeräte: Hier finden Sie die Redaktionstipps aus den übrigen Hardware- Kategorien. 


Festplatten 

Modell Hersteller Internet Größe Cache Wertung Preis 
WDD200J B Western Digital www.westerndigtal.com DO GByte 8.92 kByte 19 € Б9- 
Barracuda ATA V Seagate www.seagate.de DO GByte 2.048 kByte 21 € 59,- 
DVD- Laufwerke 

Modell Hersteller Internet Zugriffszeit Cache Wertung Preis 
Starspeed D6 MSI www.msi-computer.de 76/87 ms 5D kByte 18 €3. 
DMI68D Cyberdrive www.cyberdrive.de 92/83 ms 5D kByte 2 € 44,- 


Hersteller Internet 


DVD+R/RW 


ND1DOA (DVD-Brenner) |Nec www.necd.de 4x/24x 2.048 kByte 14 € 249, 
CWO88B (CD-Brenner) Cyberdrive www.cyberdrive.de HD 8.92 kByte 19 Є 64, 
Sockel-A-Kühler 
Modell Hersteller Internet Gewicht Lautstärke 12/7 Volt Wertung Preis 
АС04 Sibak WWW.OC-card.de 345 Gramm 47/32 dB(A) 2 €2. 
HAC- V81X- Dream Cooler Master wwu.listan.de 465 Gramm 64/50 dB(A) 22 €25,- 
Sockel-478-Kühler 
Modell Hersteller Internet Gewicht Lautstärke 12/7 Volt Wertung Preis 
TTC- CW/TB Titan www.listan.de 520 Gramm 46/31dB(A) 23 €. 
CNPS 5800D- Cu Zalman www.frozen-silicon.de 500 Gramm 59/40 dB(A) 24 € 36,- 
Dämmmatten 

Hersteller Internet Geräuschreduzierung Verarbeitung 
NB- Evolution EQ Noiseblocker www.noiseblocker.de Ein Dezibel Sehr gut 21 € 49. 
Dámmmatten Pro Innovatek http://shop.erfrier.net Ein Dezibel Sehr gut 2,3 € 29. 
Wasserkühler 

Hersteller Internet Lautstärke 2/7 Volt Geeignet bis ... 
МК1 Kailon ww kallon de 47/35 dB(A) Athlon XP 3000+ 2 € I9. 
Cool Sprinter H20- Computer www.h20- computer.de 45/35 dB(A) Athlon XP 30004 21 € Ё9- 
Tastaturen 
Modell Hersteller Internet Anschlag Anschluss Zusatztasten Wertung Preis 
Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de Weich PS/2 U 19 €. 
Power Office Keyboard ХР "Typhoon www.typhoon.de Hart Р5/2 33 +Steuerkreuz 19 € 30; 


Mäuse 


Hersteller Internet Anschluss 


Abtastung/ dpi 


MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de 8 +Scrollrad Optisch/800 PS/2, USB 16 € 49, 
Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de 5  Scrollrad [Optisch/400 PS/2, USB 18 €39- 
Lenkráder 

Hersteller Internet Tasten Anschluss/Sonstiges 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de D Wippen +Knüppel ` |USB/Pedalerie, FF 13 € Ш. 
Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de 4 Wippen USB/Pedalerie y € 44,- 


Spielecontroller 


Wingman Attack (J oystick) 


Hersteller 
Logitech 


Internet 
www.logitech.de 


Tasten 
6 +Schubregler 


Anschluss / Sonstiges 
3 USB/ - 


Firestorm Digital 2 (GP) 


Thrustmaster 


www.thrustmaster.de 


р 


2 (digital 


USB - 25 


Drucker 


Hersteller 


Internet 


Auflösung (Mono/ Farbe) 


Druckleistung (Mono/ Farbe) 


Schnittstelle 


i320 Canon www.canon.de 600x600/200x1200 dpi 30/7 Seiten pro Minute USB 20 19 Є 19. 
Deskjet 3325 HP www.hp.com 600x600/200x1200 dpi 8/6 Seiten pro Minute USB 2.0 2 Є 59. 
USB-Sticks 


Hersteller 


Internet 


Anschluss 


Übertragungszeit (32 MByte) 


| ump Drive 2.0 Pro Lexar Media www.lexarmedia.de 1256 Megabyte USB 2.0 9 Sekunden 21 € bi. 
USB Flash Drive Innovision www.inno3d.de 64 Megabyte USB 11 56 Sekunden 22 € 32,- 
DSL-Modems 


Hersteller Internet LAN Modus WAN- Modus Performance 
Fritzcard DSL AVM www.avm.de Nein (jedoch ISDN) Ja Gut (stabile Übertragung) 15 € 19. 
Microlink ADSL Fun USB  |Devolo www.devolo.de Ја (gleichzeitig mit WAN) Ја (gleichzeitig mit LAN) "Gut (kleine Aussetzer) 16 Є 79,- 
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| Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


ei einem meiner täglichen 
B virtuellen Streifzüge durch 
das Internet erregte folgen- 
de Pressemitteilung mein Aufsehen: 
Nvidia und Electronic Arts, beide 
Klassenprimus in ihrer Branche, kün- 
digen ihre enge Zusammenarbeit an. 
Ziel dieser „strategischen Allianz" soll 
der bevorzugte Einsatz von Nvidias 
neuen Grafik-Chips in den EA-Stu- 
dios sowie die Optimierung künftiger 
Titel für diese Hardware sein. Im 
Klartext stünden dann nur Besitzern 
von Grafikkarten mit neuester Nvi- 
dia-Technik bestimmte grafische-Fea- 
tures in EA-Spielen zur Verfügung. 
Was beide Partner als „fruchtbar“ be- 
trachten, gibt mir nicht nur zu den- 
ken, sondern macht mich árgerlich. So 
werden zum einen Hardware-Kon- 
kurrenten wie Ati und kleinere Spiele- 
Entwickler-Firmen einfach aus dem 
Markt gedrängt. Zum anderen zählt 
für uns Spieler zukünftig nicht mehr 
das Spiel allein, sondern wir müssen 
auch immer die kompatible, neueste 
und damit oft teuerste Hardware in 
unseren Kisten haben. Schöne neue 


Business-Welt! { "d 
(m VER 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW М) 


DTM Race Driver Codemasters 


[2] Delta Force - Black Hawk Down Novalogic 
3. ]|Blitzkrieg CDV 
4. | Tom Clancy's Splinter Cell .......... Ubi Soft 

[ 5.) Stronghold ................... „Take 2 
| 6.] Tom Clancy's Raven Shield ..........Ubi Soft 
| 7.] Die Sims - Tierisch gut drauf ..............EA 
8.| Empire Earth - Golden Edition........ Sierra 
9.| Die Sims - Deluxe... EA 

| 10.) Rayman 3: Hoodlum Havoc .......... Ubi Soft 


www.pcgameshardware.de 


Bild des Monats: Enclave 


Die PC-Umsetzung der Hack-'n'-Slay-Unterhaltung präsentiert sich mit exzellenter Grafik. 


© Die auf Basis der Xbox- Variante 
entwickelte PC- Version von En- 
Clave besticht durch opulente 
Optik, ist aber aktuell nur in den 
USA zu beziehen. 


Verlosung: Tropico 2 


Machen Sie mit und gewinnen Sie einen von insgesamt elf Tropico-2-Preisen. 


Zum Erscheinen des Aufbau-Strategiehits Tropico 2: Die 
Pirateninsel am 25. April wird Take 2 eine auf 5.000 
Stück limitierte Special Edition auf den Markt bringen. 
Die zu einem Preis von € 69,95 erhältliche Sonderedi- 
tion beinhaltet Folgendes: eine schónere Verpackung, 
den Soundtrack zum Spiel, eine 36-seitige Piratenfibel 
mit den Lebensláufen aller im Spiel vertretenen histo- 
rischen und fiktiven Piraten, ein Mauspad, Postkarten 
im Piratenlook sowie eine stilechte Augenklappe. 


Aus diesem Grund verlosen wir: Einmal die Tropico 2- 
Special-Edition, fünfmal ein Tropico-2-Original-Spiel 
sowie fünfmal den Soundtrack zum Spiel. Um teilzu- 
nehmen, schicken Sie uns bitte wie auf S. 171 beschrie- 
ben, eine SMS mit dem Inhalt „PCGH Tropico“. (fs) 


GATHERING 


TROPICO 2] Die Special Edition enthält 
das Spiel sowie eine Augenklappe. 
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Das Spiel zum Kinofilm: 


Enter The Matrix 


Der beste Weg, die Matrix zu verstehen, ist, sie zu 
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erleben. Damit diese Erfahrung nicht ausschließlich 


с РТЕ Т Е TII FEATURE 


Cineasten vorbehalten bleibt, ist die Firma Shiny damit 


er 22. Mai ist für Film- 
Fans ein ganz beson- 


derer Tag. Endlich) 
|kommt der lang erwartete 


Matrix-Nachfolger Matrix Reloa- 


| ded in die Lichtspielhäuser. Be- 
| reits gut eine Woche vorher wird 


der Mai für Spiele-Fans zum 
Wonnemonat, denn Infogrames 
hat sich vorgenommen, das PC- 


E Spiel Enter The Matrix parallel 


zum US-Filmstart am 15. Mai in 
die Ladenregale zu schicken. 
Fest steht: Matrix Reloaded wird 
den Zuschauer erneut mit 
wahnwitzigen Kamerafahrten, 


abgedrehten Kampf- und Prü-| 


gelszenen und einem dunkel- 
düsteren Design in Atem halten. 
Was kann man jedoch vom Spiel 
erwarten? Hat man es verstan- 
den, diese einmalig-verrückten 
Elemente adáquat umzusetzen? 


Spielhandlung = 
Filmhandlung? 


| Anders als die meisten auf Fil- 


men basierenden Spiele konzen- 
triert sich Enter The Matrix nicht 
auf die bestens bekannten 
Hauptdarsteller des Films. Die 
Protagonisten des Spielers sind 


„nur“ zwei Nebendarsteller, so- | 


mit ist das Spiel keine hundert- 
prozentige Umsetzung des Lein- 


wandspektakels. Während der? 


Film die Geschichte von Neo, 
Trinity und Morpheus weiterer- 
zählt, arbeitet die Handlung des 
Spiels mit den Nebencharakte- 


ren Niobe und Ghost. Deren | 


Abenteuer laufen parallel zu 
den Leinwandereignissen ab, 
trotzdem ergánzen oder über- 


nen, die im Film abrupt zu Ende 
sind und dann im Spiel fortge- 
setzt werden", erklärt Matrix 
Reloaded-Produzent Joe Silver, 
,die Charaktere und der Ort des 
Geschehens bleiben gleich." 


Das bedeutet, dass Sie viele Si- 
tuationen auf der Leinwand 
oder vorm heimischen PC nur 
dann komplett verstehen, wenn 
Sie beide Handlungen kennen. 
Shiny-Prásident Dave Perry 
empfiehlt, das Spiel nur anzu- 
spielen, um sich dann ins Kino 
zu begeben. „Beim anschließen- 
den Spielen verstehen Sie dann 
nicht nur das Spiel besser, es 
werden auch die Teile der Ge- 
schichte erklärt, die der Film 
nur andeutet." 


Zwei Brüder, eine Idee 


Die Idee, die Handlung von 
Spiel und Film miteinander zu 
verknüpfen, stammt von den 
Filme-Machern Larry und Andy 
Wachowski. Die Brüder haben 
schon den ersten Teil von Matrix 
produziert und sind auch ver- 
antwortlich für seine Fortset- 
zung. Sie entwarfen nicht nur 
das Konzept, sondern schrieben 
auch die Story für Film und 
Spiel. Mit einem Script des 
Spiels im Gepäck machten sich 
die beiden im Februar 2001 auf, 
um mit dem Boss der Firma Shi- 


| пу Entertainment, Dave Perry, 


die Umsetzung in Angriff zu 
nehmen. Ist die Zusammenar- 
beit zwischen Hollywood-Re- 


| gisseuren und Spiele-Entwick- 


lern im Normalfall eher verhal- 
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KAMPFSPORT DELUXE | Mithilfe von Martial- Arts, Experten wurden über 1000 


Kampfsporttechniken mit realistischen Bewegungsabläufen in das Spiel integriert. 


lichten Perrys Team den Zugang 
zu allen Ressourcen, über die 
auch die Film-Crew verfügt. 


„Die Arbeit mit den Wachowski- 
Brüdern war einfach anders. Sie 
hatten von Anfang an eine sehr 
klare Vorstellung von dem, was 
sie wollten, und wir konnten 
erfreulicherweise über Schau- 
spieler, Stuntmen, Sound- und 
Spezialeffekte sowie die Film- 
musik bei der Entwicklung von 
Enter The Matrix frei verfügen", 
lobt Perry die Zusammenarbeit 
mit den Filme-Machern. Das 
Ergebnis dieses Arbeitsverhält- 
nisses ist eine Stunde Filmmate- 
rial, das mit Original-Schauspie- 
lern an Original-Schauplátzen 
abgedreht wurde und exklusiv 
im Spiel zu sehen ist. 


22 Schauspieler im Polygonkleid 


Da ein Matrix-Spiel ohne realis- 
tische Bewegungsabláufe und 
spektakuläre Nahkampfszenen 
äußerst langweilig wäre, haben 
sich die Entwickler bei Shiny 
mächtig ins Zeug gelegt und die 
von den Wachowskis zur Verfü- 
gung gestellten Mittel voll aus- 
genutzt. Sämtliche Bewegungen 
der Spielfiguren sind nicht von 
Hand animiert, sondern wurden 
im Motion-Capture-Verfahren 
aufgezeichnet. Ob Gehen, Sprin- 
gen, Sprechen oder Kämpfen, es 
sind immer die echten Schau- 
spieler, deren Bewegungen auf 
die Polygonmodelle übertragen 
werden. 


Bei ihrem Vorhaben, die Kampf- 
szenen des Spiels so realistisch 
wie möglich zu gestalten, beka- 
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men die Entwickler nicht nur 
von der Stuntmen-Crew Unter- 
stützung. Alle Prügelszenen des 
Films wurden unter der Regie 
von Yuen Wo-Ping, einem Ex- 
perten für Martial-Arts-Szenen, 
inszeniert. Dieser Meister seines 
Faches hat sich bereits durch die 
Actioneinlagen in Crouching Ti- 
ger, Hidden Dragon, Drei Engel 
für Charlie und natürlich Matrix 
einen Namen gemacht. Annä- 
hernd 1.000 verschiedene 
Kampfsport-Techniken, die von 
Level zu Level variieren, sollen 
im Spiel zu bewundern sein und 
seinen Reiz ausmachen. 


39 Focus: Kämpfen in Zeitlupe 


Die waghalsigen Akrobatik-Ein- 
lagen in Zeitlupe, mit denen 
Neo, Trinity und Morpheus ihre 
Gegner ins Jenseits schicken, ha- 
ben den Film Matrix berühmt 
gemacht. In Enter The Matrix 
können Sie diese Kunststück- 
chen per Knopfdruck jetzt selber 
versuchen. Focus ist das Zau- 
berwort. Dieser lässt sich akti- 
vieren und sorgt dafür, dass 
Bewegungen sehr stark verlang- 
samt ablaufen. 


Da die Benutzung dieses nicht 
zu unterschätzenden Hilfsmit- 
tels zeitlich begrenzt ist, befin- 
det sich auf der rechten Bild- 
schirmseite eine Focus-Leiste, 
die bei Gebrauch der Funktion 
bis zum Nullpunkt abnimmt. 
Man sollte sparsam damit um- 
gehen, denn die Focus-Funktion 
lädt sich erst nach und nach 
wieder auf. Hat man diese erst 
einmal aktiviert, kann man mit 
seinem Charakter genau die Ak- 


FLIC НАС) Waghalsige Akrobatik- Kampf- Einlagen sind das Markenzeichen der 
Matrix- Filme. Bei Enter The Matrix können Sie das per Gamepad selbst ausprobieren. 


BODY SCAN | Um die Hauptcharaktere (hier: Niobe) so lebensecht wie möglich im 
Computer nachzubauen, hat man die Schauspieler millimetergenau vermessen. 


SCHWERKRAFT ADE 
einer solch spektakulären Aktion erst beeindrucken und anschließend ausschalten. 


Nur mit aktivierter Focus- Funktion können Sie Ihre Gegner mit 
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Stars im Gesprach 


J ada Pinkett Smith (Niobe) und Anthony Wong 
(Ghost) äußern sich über ihre Arbeit als Haupt- 
darsteller im Video-Spiel Enter The Matrix. 


E Wurdest du bei der Vertrags- 
unterzeichnung von den Wa- 
chowski-Brüdern darüber infor- 
miert, dass neben den regulären 
Arbeiten für den Film noch zu- 
sátzliche Dreharbeiten für ein 
Video-S piel anstanden? 

Von Enter The Matrix war erst 
nach Vertragsunterzeichnung die 
Rede. Da hief es: Wir machen zu- 
sätzlich noch ein Videospiel, hier 
ist dein Skript! Das war so ver- 
rückt, dass ich dachte, die Wa- 

J ada Pinkett Smith chowskis drehen einen ganz neuen 
Film. Trotz anfánglicher Zweifel an 
der Sache stand für mich jederzeit fest, dass ich dabei sein will. Ob 
Videospiel oder Film - wenn die beiden etwas anfangen, wird das im- 
mer etwas ganz Besonderes. 


E Was war das für ein Gefühl, während des Spiels das eigene 
Ebenbild über den Bildschirm zu steuern? 

Ich liebe es zu gewinnen, und nun ist es dein virtuelles Alter Ego 
auf der Mattscheibe, über das du die volle Kontrolle hast - das ist 
echte Nervensache und Spaß zugleich. Ich habe die Erfahrung ge- 
nossen, zu sehen, dass jenes bitterbóse Mádchen auf dem Schirm 
wie ein vóllig anderer Teil von mir selbst wirkt, obwohl ich in Wirk- 
lichkeit nicht so bin. 


E Welches Gefühl hattest du bei 
deinem ersten Zusammentreffen 
mit den Wachowski-B rüdern? 
Beim unserem ersten Zusammen- 
treffen war ich wohl zu enthusias- 
tisch. Ich fühlte mich wie ein klei- 
nes Kind in einem Süßwarenladen, 
da ich sowohl Bound als auch den 
ersten Teil von Matrix gesehen 
habe und die Filme der Brüder 
sehr mag. Als ich in das Büro mar- 
schierte und von mir gab, ihre Fil- 
me zu mógen, waren sie zuerst 
Anthony Wong eher reserviert und nahmen mich 

nicht so ganz ernst. Das ánderte 
sich im Verlauf unserer Zusammenarbeit sehr schnell. Au&erdem 
erfuhr ich bei unserer gemeinsamen Arbeit von den hervorragen- 
den Kenntnissen der beiden im Bereich der Literatur. Das hat mich 
zusätzlich sehr beeindruckt. 


E Hast auch du schon dein virtuelles Alter Ego über den Ferseh- 
bildschirm gejagt oder sind Video- und PC-Spiele für dich privat 
deutlich weniger interessant? 

Ich bin ein großer Fan von Arcade- Spielen. Ich liebe Spiele wie Ter- 
minator: J udgement Day und Alien 3. Aber auch das Videospiel En- 
ter The Matrix gefällt mir äußerst gut. Ich bewundere nicht nur die 
militárische Stárke meines virtuellen Ebenbildes, ich habe auch ei- 
nen Höllenspaß daran, mich bei der Ausführung von Kampftechni- 
ken in allen Variationen zu beobachten. 
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FAHRSPASS| J e nach Auswahl der Spielfigur müssen Sie feindliche Gesetzeshüter 


durch Ihre Fahrkünste (Niobe) oder mit bleihaltigen Argumenten (Ghost) abschütteln. 


tionen ausführen, die im ersten 
Film so spektakulár aussahen: 
An Wänden entlanglaufen, ex- 
trem weit springen, den Kugeln 
der Agenten ausweichen oder 
sogar einen Gegner mit 
einem simplen Holzstab kalt- 
stellen. Neben der realistischen 
Umsetzung der Kampfsport- 
techniken ist die Focus-Funk- 
tion auf alle Fälle ein weiteres 
Highlight von Enter The Matrix. 


» Die Steuerung, ein 
Kinderspiel? 

Die größte Herausforderung für 
das Shiny-Team war die Kon- 
zeption der Steuerung. ,Die 
Steuerung des Spiels sollte so 
einfach sein, dass auch der 
Nicht-Videospieler ein Game- 
pad in die Hand nehmen kann 
um Spaß zu haben, ohne an 
Klick-Orgien zu verzweifeln", 
erläutert Dave Perry die Proble- 
matik. Die Lósung, die man ge- 
funden hat, kann sich sehen las- 
sen: Zusátzlich zu den Bewe- 
gungstasten benótigt der Spieler 
nur eine Taste für Tritte, eine 
zweite für Schláge und eine drit- 
te für Sprünge. 


Je nach Anzahl der Gegner in 
seiner Nähe und Tastendruck 
am Gamepad, führt das Spiel 
automatisch effektive Schlag- 
Tritt-Sprungkombinationen aus, 
entwaffnet Gegner oder nimmt 
diese als Schutzschild. Das be- 
deutet zwar eine Einschränkung 
des Spielers in seinen Möglich- 
keiten, da das Programm die Re- 
gie übernimmt und entscheidet, 
was als Nächstes passiert. Auf 
der anderen Seite sind die 
Kampfszenen dadurch extrem 


schnell und flüssig — und das ist 
es, was sich die Spielergemeinde 
von einem Matrix-Spiel ver- 
spricht. 


Y) Laufen, Fahren, Fliegen 


Damit nicht zu viele Details des 
Films bekannt werden, schwei- 
gen sich auch die Entwickler 
über die Hintergrundgeschichte 
aus. Fakt ist, Sie sollen Neo, Tri- 
nity und Morpheus bei ihrem 
Kampf gegen die Agenten hel- 
fen und Zion, die letzte urbane 
Zuflucht der Menschheit, vor 
der Eroberungswut der Maschi- 
nen retten. Zu diesem Zweck 
übernehmen Sie die Rolle von 
Niobe oder Ghost und schlagen, 
schießen oder schleichen sich in 
der Verfolgerperspektive durch 
so manchen Originalschauplatz 
des Films. Aber nicht nur eine 
Fortbewegung per Pedes steht 
dabei auf dem Programm. Für 
eine gewaltige Portion zusätz- 
lichen Spielspaß sorgen Szenen, 
in denen Sie mit einem Auto 
oder einem Hovercraft als Fort- 
bewegungsmittel durch die Ge- 
gend heizen. Bei der rasanten 
Autofahrt beispielsweise versu- 
chen Sie als Niobe der Exekutive 
durch halsbrecherische Fahrma- 
növer zu entkommen. Haben Sie 
sich für Ghost als Spielcharakter 
entschieden, üben Sie für den 
Drive-By-Shooting-Contest, in- 
dem Sie vom Beifahrersitz aus 
die Gesetzeshüter mit blauen 
Bohnen auf Distanz halten. In 
den Flugszenen dagegen 
schweben Sie im Descent-Stil 
über die Abwässer der Kata- 
komben, um aus dem Dunst- 
kreis der Wächter-Drohnen zu 
gelangen. FRANK STÖWER 
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DAY OF DEFEAT| Dank der angekündigten engen Zusammenarbeit zwischen Valve 
und Activision kann nun der Half-Life- Mod offiziell und weltweit vertrieben werden. 


Day Of Defeat (dt.) 


Activision und Valve machen gemeinsame Sache. 


Die beiden Firmen Activision 
und Valve haben kürzlich eine 
strategische Partnerschaft ange- 
kündigt. Die Zusammenarbeit 
soll vor allem dem Publisher Ac- 
tivision exklusive und weltweite 
Rechte ап kommenden Valve- 
Spielen sichern. Das Teamwork 
beschert der Firma vor allen 
Dingen die Vertriebsrechte an 
dem auf Half-Life-Technik ba- 
sierenden und im Mai erschei- 
nenden  Mehrspieler-Shooter 
Day Of Defeat (inklusive berei- 
nigter Version für Deutsch- 
land), dessen Handlung den 
Spieler in die Kámpfe zwischen 
den Alliierten- und den Ach- 
senmáchten wáhrend des Zwei- 
ten Weltkriegs versetzt. ,Die 


Jungs bei Valve haben in der 
Vergangenheit bewiesen, dass 
sie technisch hochwertige und 
weltweit attraktive Spiele ent- 
wickeln können“, erklärte Acti- 
visions Vize Larry Goldberg. 
Mit der Veröffentlichung von 
Day Of Defeat (dt.) stehe man am 
Anfang einer für beide Firmen 
fruchtbaren Kooperation. Ähn- 
lich sieht auch Valve-Gründer 
Gabe Newell die Zusammenar- 
beit. Die schon seit über 20 Jah- 
ren bestehende Firma Activision 
gehöre zu den Pionieren der 
Spiele-Publisher und sei deshalb 
eine große Hilfe beim Vertrieb 
eines in der Mod-Gemeinschaft 
entstandenen Produktes wie 
Day Of Defeat (dt). (fs) 


‚Aktuell in den Spieleregalen 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


Das achte Weltwunder 


Aufbau- Strategiespiel rund um die Weltwunder der Antike 
Website: http://weltwunder.cultures.de/ 


Delta Force: Black Hawk Down 


Ego-Shooter mit rasanter Action und historischem Hintergrund 
Website: www.novalogic.com/games/DFBHD 


Dragon's Lair 3D 


Neuauflage des Action- Adventure- Klassikers mit hübscher Comicgrafik 
Website: www.ubisoft.de/bv/ games/dragonslair/ pc 


Enclave 
Gelungene PC- Umsetzung des Hack&Slay- Action- Adventures 


Website: www.enclavegame.com 


Master of Orion 3 
Runden-Strategie mit SciFi- Hintergrund und sehr eigenständiger KI 


Website: http;//de.infogrames.com 


Morrowind Tribunal 


Add-on zum Rollenspiel Morrowind mit sehenswerten Grafikeffekten 
Website: www.ubisoft.de/bv/ games/tribunal/pc 


bie kieie 


>PCGH plauderte mit Bill Roper, Vize-Präsident von Blizzard North, über seine 
Arbeit mit Warcraft 3 - The Frozen Throne sowie World of Warcraft. « 


Name: Bill Roper 


Firma: Blizzard 
Entertainment 


Aufgabe: Firmenleitung 
Vize Prásident) 
sowie leitende 


Warum habt ihr die Multiplayer-Version des 
Warcraft 3-Add-ons The Frozen Throne von 
| den Fans online testen lassen? Wolltet Ihr 

, Hardware-Bugs damit aufspüren? 

Für Probleme wie Programmierfehler und Hardware- Bugs 
haben wir bei Blizzard eine eigene Abteilung von fünf 
Leuten, die sich den ganzen Tag ausschließlich damit be- 

. scháftigen. Wir nutzen die Beta-Tests, um am Kräftegleich- 
gewicht zwischen den verschiedenen Rassen mit ihren 
neuen Fähigkeiten zu feilen. Außerdem sollte auch das 
Kräfteverhältnis zwischen den neuen Einheiten und Helden 
mit den individuellen Taktiken der Online- Spieler genau 
ausbalanciert werden. 


Habt ihr die Engine des Spiels verbessert 
oder hat für euch bei der Entwicklung eines 
Spiels wie Warcraft 3 ein fein ausbalancier- 
tes Gameplay Vorrang vor der Technik? 


Aufgaben bei der 
Entwicklung von 


Die Engine des Add-ons ist bis auf minimale Verbesserun- 
gen unverändert. Bei Warcraft 3- The Frozen Throne waren 


Silent Hill 2 


PC-Spielen 
Abenteuer- Spiel mit Grusel-Story und spannend-mystischer Atmosphär | Ä ; енна Di 
IE: Story und spannend- mystischer Atmosphäre Wichtige Werke: Starcraft, uns technische Änderungen nicht besonders wichtig. Die 
I INED ттт Warcraft 2/3, Realisierung neuer Ideen und ihre perfekte Integration in 
i Warcraft 3 - The ein bestehendes Gameplay hatten bei der Entwicklung des 
Vietcong rozen Throne Add-ons absolute Priorität. Bei World of Warcraft jedoch 
Taktik- Shooter im Dschungel Vietnams mit originellen Extra- Missionen World of Warcraft ` J 


It 


steht Technik viel mehr im Vordergrund, da wir der Online- 
Gemeinde vor allen Dingen grafisch einiges bieten wollen. 


Website: www.vietcong- game.de 
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Produktions-Notizen 


Breed 


Futuristischer Ego-Shooter kurz vor Fertigstellung 


Pünktlich zur diesjáhrigen E3 
soll das „Baby“ fertig sein. Das 
hat sich das englische Entwick- 
ler-Team bei Brat Designs fest 
vorgenommen. In dem ausgefal- 
lenen Shooter erhált der Spieler 
den Auftrag, die Erde vor der 
Vernichtung durch Außerirdi- 
sche (Breeds) zu beschützen. Im 
Gegensatz zur dürftigen Story 
des Spiels lässt die Beschrei- 
bung des Gameplays einiges er- 
warten. Größter Pluspunkt des 
Titels ist die Tatsache, dass der 
Spieler nicht nur stur durch ein 
3D-Areal hetzt. Zusätzlich muss 


er Panzer und Jeeps fortbe- 
wegen sowie ein Shuttle und ei- 
nen Abfangjäger fliegen. Dabei 
kann er in Echtzeit zwischen sei- 
nen Team-Kameraden hin- und 
herschalten. Flug- oder Fahr- 
künste kann der Spieler auch 
der KI überlassen, wenn er die 
Bordwaffen bedienen will. Zu 
den Besonderheiten der verwen- 
deten Mercury-Engine gehören 
eine extrem hohe Sichtweite und 
moderate Hardwareanforderun- 
gen. Verkaufsstart ist Juni. (fs) 


Website: www.breedgame.com 


KANONENFEUER | Bei Breed können Sie zwischen den einzelnen Figuren in Echt- 


zeit hin- und herschalten. Hier entscheiden Sie sich zwischen Fliegerei und Ballerei. 


Commandos 3 


Pyro entwickelt den 3. Teil der erfolgreichen Serie. 


Nach Aussagen der Entwickler 
bei Pyro Studios wird auch der 
neueste Teil der Commandos- 
Reihe kein Action-Spektakel. Ne- 
ben Erweiterungen setzt man auf 
die altbewährte Mischung aus 
Schleichen, Schießen und Puz- 
zeln. Neu sind offene Gefechte 
in Echtzeit oder Einzelkämpfer- 


y > ; Sr 


COMMANDOS 3| Da es bei der eigentlichen Grafik wenig zu verbessern gab, haben 


Einsätze. Im linearen Gameplay 
des im Sommer erscheinenden 
Spiels kämpft sich Ihr Einsatz- 
kommando durch drei Kampag- 
nen mit insgesamt 20 Missionen, 
bis Sie ins Gestapo-Hauptquar- 
tier in Berlin vordringen. (fs) 


Website: www.commandos-3.net 


sich die Pyro-Künstler darauf konzentriert, Szenarien mit Details zu füllen. 
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Star Wars - Ј edi Knight 3 


Nachfolger für Ende des J ahres geplant 


LucasArts und Raven werkeln 
bereits am nächsten Jedi-Streich, 
der die spektakulären Kämpfe 
der neuen Episoden mit der 
Atmosphäre der alten Filme 
kombiniert. Grafisch sind keine 
Quantensprünge zu erwarten, 
da auch der Nachfolger auf der 
Quake 3-Engine basiert. Spiele- 


/ 


LICHTSCHWERTKAMPFE J edi 


Knight 3 - J edi Academy konzentriert sich auf spekta- 


risch hat sich jedoch einiges 
getan: Charaktere kónnen nach 
eigenen Wünschen erstellt wer- 
den, außerdem spielen Licht- 
schwertkämpfe eine wesent- 
lich größere Rolle als beim 
Vorgänger. (fs) 


Website: www.lucasarts.com/products/jediacademy 


kuläre Lichtschwertduelle. Standard-Schießereien verlieren deutlich an Bedeutung. 


06/2003 | PC Games Hardware 85 


тис MONT 


Serviceseite: Spiel 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 
Acclaim www.acclaim.de 089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
Activision www.activision.de 01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 
0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 
Ascaron WWW.ascaron.de 05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-77:00 


05241) 9 39 30 (Mailbox) 


Eidos Interactive 


www.eidos.de 


01805) 22 3124 
0190) 5100 51(Spieletipps) 


Mo-Fr 1:00-13:00, 14:00-18:00 


Electronic Arts 


www.electronicarts.de 


0190) 77 66 33 
0221) 9758 2555 
0190) 78 79 06 (Spieletipps) 


Mo-Fr 13:30-17:30 
Mo-Fr 13:30-17:30 
24 Stunden táglich 


Empire www.empireinteractive.com 089) 8 5795 38 Mo-Fr 9:00-13:00 
Infogrames www.infogrames.de 0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 
0190) 77 38 82 (techn. Fragen) 
JoWooD www.jowood.com 06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 
06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 
Konami www.konami.com 0190) 82 46 94 Mo-So 8:00-24:00 
Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00- 17:00 
Nintendo www.nintendo.de 0190) 10 10 00 Mo-Fr 11:00-19:00 
Sega www.sega.de 040) 2 27 09 61 Mo-Fr 10:00-18:00 
Sierra www.sierra.de 06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
Sony Computer Ent. — |www.sonyinteractive.com 0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 
Sunflowers www.sunflowers.de 0190) 5105 50 Mo-Fr 11:00-19:00 
Swing! Entertainment | www.swing-games.de 02131) 4 06 64 99 Mo, Mi, Fr 16:00-19:00 
Take 2 Interactive www.take2.de 0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) Mo-Fr 8:00-24:00 
THQ/Softgold www.thq.de 0180) 5 60 551 Mo-Fr 16:00-20:00 
0190) 50 55 1 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 
Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support 0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) |Mo-Fr 9:00-19:00 
0190) 88 24 D D (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
Virgin www.vid.de 040) 89 70 33 33 Mo-Do 25:00-20:00 


0190) 5 89 70 33 


Vivendi Universal 


www.vivendiuniversalinteractive.de 


06103) 99 40 40 
0190) 5156 16 


Mo-Fr 9:00-19:00 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


Brandneu: Spiele- Charts 


Machen Sie mit und bestimmen Sie Ihr Lieblings- Spiel per SMS. 


Was ist ihr aktuelles Lieblingsspiel? 


A | Splinter Cel 
В | Gothic 2 
C] Unreal 2 
D 
E 


Battlefield 1942 
Warcraft IIl 


[F | Counter-Strike K 
[G] Age of Mythology L 
[Н | Praetorians M 
[1 | Die Sims N 
|) | Sim city 4 0 


Rainbow Six: Raven Shield 
Medal of Honor: Allied Assault 
Diablo 11/ Lord of Destruction 


Anno 503 


Mafia 


Bestimmen Sie mit! Unter allen Einsendungen verlosen wir ein aktuelles PC-Spiel aus den 
Verkaufscharts. Die Auswertung der Umfrage finden Sie im náchsten Heft an dieser Stelle. 


SMS-Nummer: 82444 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS mit dem Inhalt ,Spielecharts" und dem 
Buchstaben Ihrer Antwort an die 82 444. Beispiel: Für Antwort „А“ senden Sie den Text ,Spielecharts A". 


(€ 0,49/SMS*; aus dem E-Plus- Netz € 0,40/SMS) 


*Tarif nur gültig bei D1t-mobil; D2 Vodafone**; 02; Mobilcom; Debitel 
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**davon 12 Cent Vodafone-Leistung 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


22 DTM Race Driver: Probleme 
mit Anti- Aliasing? 
Frage: Ich spiele DTM Race Dri- 
ver mit dem Nvidia-Detonator- 
41.09-Treiber. Obwohl ich eine 
zweifache Kantengláttung akti- 
viert habe, sieht man diese 
nicht! Liegt das am Treiber? 

[P. Heide, E-Mail] 


PCG Hardware: Um Ihre Proble- 
me mit der fehlenden Darstellung 
von Kantenglüttung im Spiel zu be- 
heben, brauchen Sie keine neuen 
Treiber zu installieren. Gehen Sie in 
den Ordner des Spiels und Starten 
Sie das ,HardwareSetup". Wählen 
Sie anschließend „Erweiterte Ein- 
stellungen“. Dort finden Sie einen 
Schalter, mit dem Sie die „Ver- 
wischten Bewegungen“ aktivieren 
können. Für das Spielen mit Anti- 
Aliasing muss dieser Schalter deak- 
tiviert werden. 


D Logitech- Maus: Probleme mit 
Mausrad unter XP gelöst? 


Frage: Ich habe die neueste 
Logitech-Mouseware für XP 
(v 9.76) installiert und habe im- 
mer noch Probleme beim Ein- 
satz des Mausrads meiner MX 
500 bei verschiedenen Spielen. 
[M. Spiegel, E-Mail] 


PCG Hardware: Die Lösung die- 
ses bekannten Problems könnte das 
von Logitech offiziell angebotene 
Mouseware Advanced Settings Uti- 
lity (mwAvanced.exe) sein. Mit die- 
sem Tool, das Sie auf der Heft-CD 
finden, können Sie Ihren Nager für 
bestimmte Anwendungen manuell 
konfigurieren. Kopieren Sie das 
Hilfsprogramm in den Ordner, in 
dem sich auch die Mouseware befin- 
det, und aktivieren Sie bei Maus- 
rad-Problemen die Funktion „En- 
able game detection“. Wichtig ist, 
dass Sie vorher die Logitech Mouse- 
ware Version 9.76 oder höher in- 
stalliert haben, da das Tool nur mit 
Logitech-Treibern optimal arbeitet. 
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тест TNT 


STILFRAGE| Um sich die Sympathie der Piraten zu sichern, sollten Sie ihnen statt- 
iche Piraten- Behausungen bauen (villenartige Gebáude rechts und links im Bild). 


Ahoi Käpt’n! Die J olly Roger 
gehisst, das Holzbein poliert 
und den Papagei geputzt! 
Tropico 2 schickt Sie in kari- 
bische Gefilde, um Ihr Konnen 
als Präsident einer Piratenin- 
sel unter Beweis zu stellen. 


iraten und Wirtschaft. 

Das ist die interessante 
und witzige Spielidee des neu- 
en Aufbau-Strategie-Spiels. Das 
heißt: Sie müssen dafür sorgen, 
dass sich das Piraten-Pack auf 
Ihrem Eiland wohl fühlt. Zum 
einen gilt es, die Meute mit 
Freudenhäusern und Unterhal- 
tungsbetrieben bei Laune zu 
halten. Zum anderen müssen 
Sie Schiffe bauen, deren Plün- 


Tropi С 0 2 | www.tropico2.de 


Bil 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 

Wi Besonderheiten: 
Witzige Spielidee, 16 verschiedene Piratenkapitäne, 
über 80 Gebäude und Ausbauten, 9 Schiffstypen 


Wi Spieleranzahl: Nur Einzelspieler-Modus 
Bi Schwierigkeitsgrade: Automatisch ansteigend 


Minimum: 900 MHz CPU, 256 MByte RAM, Geforce2 MX 


derfahrten nicht nur Ihre, son- 
dern auch die Kassen Ihrer ar- 
beitsscheuen Anhängerschaft 
auffüllen. Die Gefangenen sind 
die zweite Partei, deren Ge- 
schick Sie während der ab- 
wechslungsreichen Kampag- 
nen im Auge behalten müssen. 
Diese sollen brav arbeiten und 
werden durch Abschreckung 
und Ordnung von der Flucht 
abgehalten. Dabei werden Sie 
durch karibische Klänge, lus- 
tige Zwischensequenzen und 
Mini-Animationen bei Laune 
gehalten. Mit einer einfachen 
Steuerung und überschauba- 
rem Interface garantiert Tropico 
2 tollen Spielspaß und ist des- 
halb ein echter Kauftipp. (fs) 


Ii Einzelspielermodi: Eine Kampagne mit 5 
verschiedenen Szenarien 

E Mehrspielermodi: Nicht vorhanden, dafür 
Sandkasten- Modus und Einzelszenarien 

Wi Vergleichbare Spiele: Tropico, Anno 503, 
Sim City 4 


Preis: Ca. € 45,- WERTUNG 


Empfohlen: 1500 MHz CPU, 256 MByte RAM, Geforce3 Ti-200 Anspruch: Einsteiger/Fortges. 


Wichtigste Komponente: Prozessor 


Altersempfehlung: Ab 6 


FREGATTE AHOI! 


Da Piraten eine Allergie gegen rechtschaffene Arbeit besitzen, 


wird die Infrastruktur Ihres kleinen Islands durch Plünderfahrten aufrechterhalten. 


ИШ и» 


Nicht nur die witzige Spiel- 
idee, sondern auch die Spiel- 
grafik sorgt in Tropico 2 für 
eine gehórige Portion Spiel- 
spaß. 


elche Hardware dafür 

erforderlich ist, können 
Sie im folgenden Kurz-Tuning 
nachlesen. 


D Wer leistet was? 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Die Engine von Tropico 2 ist 
zwar neu, technisch gesehen 
aber wenig verbessert ge- 
genüber dem Vorgänger. Die 
Strandareale Ihres Eilands wer- 
den dreidimensional, die Ge- 
báude sehr detailliert, aber 
nach wie vor zweidimensional 
dargestellt. Die Gesamtperfor- 
mance ist abhängig von der 
Leistungsstärke Ihres Prozes- 
sors. Da Tropico 2 kein Spiel mit 
bewegter 3D-Grafik ist, schiebt 
Ihr Grafikbeschleuniger eine 
vergleichsweise ruhige Kugel. 
Mit einer 1.500-MHz-CPU, ei- 
ner Geforce2 MX/Pro und 256 
MByte Hauptspeicher sind Sie 


für Ihre Amtszeit als Piraten- 
Präsident gerüstet. Abstriche 
bei Prozessorleistung und Gra- 
fikkarte sind möglich, 128 
MByte sind für ruckelfreien 
Spielbetrieb zu wenig. 


22 Leistungsgewinn 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Ruckler beim Herumscrollen 


über Ihr insulares Piraten-Pa- 
radies lassen sich mit folgen- 
den Tuning-Maßnahmen besei- 
tigen. Da eine hohe Auflösung 
mit großem Sichtfeld für Ihre 
CPU rechenintensiver ist, ist es 
empfehlenswert, diese im Me- 
nü „Grafik“ zu verringern, um 
Leistungsreserven freizusetzen. 
Zusätzlich sollten auch die Git- 
terlinien sowie Ozean-Anima- 
tionen deaktiviert bleiben. Für 
eine zusätzliche Verbesserung 
der Performance gibt es zwar 
noch das ,Detail"-Menü. Eine 
Verringerung der dort aufge- 
führten Details führte in unse- 
rem Test jedoch zu keinem gro- 
беп Leistungsschub, zumal sich 
die Grafik bei dieser Reduktion 
drastisch verschlechtert. (fs) 


Als eine von unzáhligen fetten Abo-Prámien! 


нагишаге 
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Texturdetails: Hoch Texturdetails: Niedrig chatten: An Schatten: Aus 
f 


DETAILVERGLEICH 


Das Bild zeigt: Die Reduktion der Texturen- Details verschlechtert 


die Spielgrafik von Devastation wesentlich, der Leistungsgewinn fällt minimal aus. 


TUNING 


[LEISTUNGSBREMSE SCHATTEN 


Die Deaktivierung der detaillierten Schatten lässt 


sich optisch verkraften, ist aber nur bei leistungsschwacher Hardware zu empfehlen. 


Es lebe die Résistance! In 
Devastation werden Sie in 
einer düsteren Zukunft zum 
Anführer des Widerstandes, 
in den die Menschheit all ihre 
Hoffnungen setzt. Ob Sie hard- 
waretechnisch dafür gerüstet 
sind, erfahren Sie in unserem 
Tuning- Guide: 


2) Die Technik 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Zu den technischen Highlights 
von Devastation gehört ganz klar 
die Unreal-Engine, die für eine 
ansprechende Spiel-Grafik sorgt 
und die düstere Atmosphäre 
während des Spiels grafisch gut 
umsetzt. Weitere Pluspunkte 
sind die Spielphysik und die 
Animationen des Shooters, die 
mit der Hilfe der Karma-Physik- 
Engine berechnet werden. In 
Devastation werden nicht nur 
die Sterbeanimationen, sondern 
auch die Einschláge von Kugeln 
auf Levelobjekten wie Laternen, 
Wasserhydranten oder Kisten 
zusátzlich dynamisch berechnet. 
Dadurch wirkt die Spielwelt 
weitaus weniger steril als bei 
anderen Vertretern des Genres. 
Obwohl sich das nach Schwerst- 
arbeit für Ihre Hardware anhórt, 
ist schon eine 1.000-MHz-CPU, 
gepaart mit einer Geforce3 
Ti-200, für einen ruckelfreien 
Spielbetrieb in einer Auflösung 
von 1024x768 ausreichend. 512 
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MByte Arbeitsspeicher sind 
auch nicht zwingend erforder- 
lich, aber empfehlenswert, da 
es mit 256 MByte durch La- 
devorgänge zu gelegentlichen 
Hängern kommen kann. 


Y) Nützliche Konsolen- Befehle 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Unser Problem-Report fállt er- 
freulicherweise sehr kurz aus. 
Keiner der getesteten Grafikbe- 
schleuniger hatte Probleme bei 
der Darstellung der Spielgrafik, 
die neusten Nvidia-Detonator- 
43.45- und Ati-Catalyst-3.2-Trei- 
ber liefen anstandslos. Lediglich 
die Geforce4 Ti-4200 stellte Tei- 
le der Zwischensequenzen im 
Vollbild anstelle des 16:9-Modus 
dar. Wie in vielen Spielen mit 
Unreal-Engine kónnen Sie auch 
bei Devastation mit der „Ö“-Tas- 
te die Konsole wáhrend des 
Spiels óffnen, um folgende 
hilfreiche Befehle einzugeben: 
Stat Fps — Zeigt die Fps-Rate an; 
God - Aktiviert den God-Mo- 
dus; Ghost — der Spieler kann 
durch Wände gehen; AllAmmo 
- lädt die jeweilige Waffe auf; 
Fly - der Spieler kann durch den 
Level fliegen. 


2) Leistungsverbesserung - 
optisches Tuning 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wer Einstellungen zur Leis- 
tungsverbesserung vornehmen 


will, wird unter der Option 
,Einstellungen" im Grafik- so- 
wie im Spiel-Menü fündig. 
Benótigen Sie trotz der mode- 
raten Hardware-Anforderungen 
des Spiels mehr Power, dann 
sollten Sie die komplexen Spie- 
lerschatten im ,Grafik"-Menü 
deaktivieren. Mit einem Athlon 
1.000 MHz und einer Geforce3 
Ti-200 erreichten wir eine satten 
Leistungszuwachs von mehr 
als zehn Prozent. Die Reduktion 


aller anderen im Menü aufge- 
listeten Details brachte keine 
deutliche Steigerung der Fps- 
Rate. Das Gleiche gilt für die 
Optionen ,physikalische De- 
tails" und „Мах. Gittermodelle^ 
im Spiel-Menü. Leistungsüber- 
schuss sollte für optische Ver- 
besserungen genutzt werden, da 
schon eine Geforce3 Ti-200 aus- 
reichend leistungsstark für den 
PCGH-Qualitáts-Modus ist. 
FRANK STÓWER 


Leistung 
CPU/ Grafikkarte 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, Via 4їп1 
4.46, 52 MByte DDR- SDRAM, WinXP, Nvidia- De- 
tonator 43.45, Catalyst 3.2 für Ati- Beschleuniger 


LEGENDE RC Т 


SCHLECHT SPIELBAR BED.SPIELBAR |FLÜ 
10 A 


Athlon XP 2000+, Ati Radeon 9500 Pro, alle Details 


DEVASTATION (INTRO BAY AREA MIT FRAPS GEBENCHT) 


FPS BESSER., 


A 


on XP 2000+, Geforce4 


A 


1-4200, alle Details 


Athlon XP 2000+ Geforce3 Ti-200, ale Details 
ССИ 


Athlon 1000 MHz, Geforce3 
[ 


i-200, komplexe Spielerschatten aus 


i, alle Details 
puer -—— -— A7 


45 


Athlon 1000 MHz, Geforce3 Ti-200, alle Details 
Е) 


41 


m —H— — PT] 


Athlon 700 MHz, Geforce? Ti, einfache Beleuchtung an, Texturen Detail min. 
EE 


Ai on 700 MHz, Geforce2 Ti, alle Details 
E 2 3 


FAZIT 


Alle Beschleuniger mit Ausnahme der Geforce2 Ti verfügen über ausreichend Leis- 
tungsreserven für den PCGH-Qualitäts-Modus. Schon eine +GHz-CPU sorgt für gute Fps-Raten. Nur 


die Reduktion der komplexen Spielschatten bringt einen Leistungszuwachs von 10 Prozent. 


www.pcgameshardware.de 


TUNING MONT 


Geforce2 Ti: DirectX- 7- Beschleuniger 


DETAILVERLUST| Der Bildvergleich: Besitzer von DirectX- 7- Grafikkarten müssen 
wegen der DirectX-8- Limitierung des Spiels auf grafische Details verzichten. 


TUNING ETE 


Schatten: An 


SCHATTENFRAGE | Die Deaktivierung der Schatten bringt beim neuen Indy-Spiel eine 
Leistungsverbesserung. DirectX- 7- Beschleuniger stellen diese leider nicht dar. 


Indiana J ones ist zurück! 
Endlich können auch PC-Spie- 
ler erneut auf die weltweite 
Suche nach archäologischen 
Kostbarkeiten gehen. Wer 
dabei unangenehme Überra- 
schungen in Sachen Leistung 
vermeiden will, sollte vorher 
unseren Tuning-Bericht stu- 
dieren. 


22 Technische Fakten 


zur PC- Version 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nimmt man die PC-Version 
genauer unter die Technik- 
Lupe, merkt man, dass Indiana 
Jones und die Legende der Kaiser- 
gruft in erster Linie für die 
Spielkonsole entwickelt wur- 
de. Sowohl die Einstellmóg- 
lichkeiten im Hauptmenü als 
auch die Hardware-Skalierung 
machen dieses deutlich. Wäh- 
rend eine 1.000-MHz-CPU aus- 
reichend leistungsstark für ei- 
nen flüssigen Spielbetrieb ist, 
benótigen Sie als Rechenpart- 
ner einen flotten DirectX-8- 
kompatiblen Grafik-Beschleu- 
niger (ab Geforce4 Ti-4200). 
Mit einer DirectX-7-Karte lässt 
sich das Game zwar auch spie- 
len, die Spielgrafik verschlech- 
tert sich jedoch aufgrund des 
fehlenden Fall-Back-Modus. 
Mit 512 MByte Hauptspeicher 
sind Sie für Ihre archäolo- 
gischen Abenteuer-Streifzüge 
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bestens gerüstet. Wer mit der 
Hälfte auskommen muss, sollte 
sich auf längere Ladezeiten ein- 
stellen. 


D Problemquelle 

Fall- Back- Modus 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Die eindeutige DirectX-8-Limi- 
tierung der PC-Version bestätigt 
die Vermutung, dass die Ent- 
wickler lediglich die Xbox-Va- 
riante adaptiert haben. Auch 
Microsofts Spielkonsole ist mit 
einem DirectX-8-kompatiblen 
NV20A-Grafikchip von Nvidia 
ausgestattet. DirectX-8-Grafik- 
karten haben frei programmier- 
bare Pixel- und Vertex-Shader- 
Einheiten, die bei Indys neuen 
Abenteuern für das Rendern 
grafischer Effekte genutzt wer- 
den. Leider ist in die Grafik- 
Engine kein Fall-Back-Modus 
für DirectX-7-Beschleuniger inte- 
griert, deshalb bleiben diese gra- 
fischen Leckerbissen Besitzern 
von DirectX-7-Karten vorenthal- 
ten. Darauf weist EA auch aus- 
drücklich hin und nennt einige 
Grafikkarten, die Wolkenbewe- 
gung, Schatten und aufwendige 
Wassereffekte nur teilweise oder 
gar nicht darstellen kónnen. Da- 
zu gehóren Nvidias Geforce256, 
Geforce2, Geforce4 MX sowie 
Atis Radeon 7200/7500 (eine 
Kompatibilitätsliste befindet 
sich auf unserer Heft-CD). 


39 Leistungsverbesserung 

und Frame-Bremse 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Den ultimativen Beweis für eine 
Konsolenumsetzung liefern un- 
sere Benchmarks. Messungen 
mit einer Radeon 9500 Pro ent- 
hüllen eine Frame-Bremse bei 30 
Fps, die bei Konsolen zur Scho- 
nung der Bildróhre eingesetzt 
wird. Der direkte Leistungsver- 
gleich einer Geforce2 Pro und 
Geforce3 Ti-200 bestátigt auch 


die DirectX-8-Limitierung. In 
puncto Tuning ist die Deakti- 
vierung der Schatten im Menü 
,Anzeigen Optionen" und die 
Verringerung der Auflósung am 
wirkungsvollsten, gerade bei 
schwachen 3D-Beschleunigern. 
Mit einer Geforce4-Ti-4600- oder 
Radeon-9500-Karte kónnen Sie 
den Qualitáts-Modus aktivieren, 
da deren durchschnittliche Fps- 
Rate beim Spielen immer über 
30 liegt. FRANK STÓWER 


Leistung 
CPU/ Grafikkarte 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, Via 4in14.46, 
51 MByte DDR- SDRAM, WinXP, Nvidia- Detonator 
43.45, Catalyst 3.2 für Ati-Beschleuniger 


LEGENDE ЕУ ЕТТУ 


INDIANA J ONES (MIT FRAPS GEBENCHT) 


SCHLECHT SPIELBAR. 


BED. SPIELBAR 


Athlon XP 2000+, Ati Radeon 9500 Pro, Standard-Modus 


Athlon XP 2000+, Ati Radeon 9500 Pro, Quality-Modus 


Athlon XP 2000+, Geforce4 Ti-4200, Standard-Modus 


Athlon 1000 MHz, Geforce? Ti 


Ботош тшстт шига шы шыш LL 25 
U |J D 
Athlon XP 500+, Geforce3 Ti-200 Е 
Fees 
E D 
Athlon 1000 MHz, Geforce2 MX, Schatten aus " 
[сагалы гс иеси nz e 
ee 1 
Athlon 1000 MHz, Geforce2 MX, Schatten an " 
[сс етисе E UR s Sj] 
EE B5 


FAZIT | Eine 1000-MHz-CPU reicht für den ruckelfreien Spielbetrieb aus. Die Leistung der 
DirectX-8 kompatiblen Geforce3 Ti-200 ist erst bei verringerter Auflösung akzeptabel. Die Geforce4 Ti- 


4200 eignet sich, im Gegensatz zur 9500 Pro, für den Standard-, nicht aber für den Qualitäts-Modus. 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


aben Sie zu Hause auch ein 
H WLAN? Ich persónlich ha- 
be es echt schátzen gelernt 
und auch mein Kollege Oliver Haa- 
ke, der etwa 40 Meter von mir ent- 
fernt wohnt, kann so über meinen 
Internet-Anschluss surfen. Manch- 
mal verschlechtern sich die Bedin- 
gungen allerdings so, dass die Reich- 
weite stark verringert wird und das 
Netz nicht mehr bis zum Kollegen 
reicht. Aus diesem Grund hatten wir 
uns überlegt, die Verbindung mit ei- 
ner zusátzlichen Antenne zu stabili- 
sieren. Doch 100 Euro für eine An- 
tenne ausgeben, die wir eigentlich 
nur selten wirklich brauchen? Nein, 
das war uns zu teuer! Allerdings ist 
uns beim Surfen eine Alternative ein- 
gefallen: die so genannte Pringles- 
Antenne. In einigen Foren wird be- 
schrieben, wie man aus einer leeren 
Chipspackung eine WLAN-Antenne 
baut. Weitere Recherchen haben er- 
geben, dass die Reichweitenvergró- 
Berung per Selbstbau nicht erlaubt 
ist, solange man keine Amateurfunk- 
lizenz besitzt. Daher muss Kollege 
Haake auch weiterhin ab und zu 
ohne DSL auskommen. 


ССА 


М winDows-news | 


KRITISCHE WINDOWS-SICHERHEITSLÜCKE Ein 
Fehler in der Scripting-Engine von Windows kann von 
Angreifern dazu ausgenutzt werden, beliebigen Code 
auszuführen. Betroffen sind laut einem Security-Bul- 
letin von Microsoft alle Versionen von Windows 98 bis 
zu Windows XP. Um die Sicherheitslücke auszunutzen, 
muss ein Angreifer eine spezielle Webseite zusam- 
menstellen, die dann beliebigen Code auf dem Rech- 
ner des Besuchers dieser Webseite ausführen lassen 
kann. Weitere Informationen und den Download-Link 
zum Patch finden Sie unter WEBCODE 2288. 
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Ordnung auf dem Desktop! 


Räumen Sie Ihren Desktop auf und finden Sie Programme schneller. 


Ordnung halten ist im virtuellen Raum 
ähnlich schwer wie in der realen Umwelt: 
Wie oft verliert man auf dem eigenen Desk- 
top den Überblick, weil sich in kurzer Zeit 
unzählige neue Icons anháufen. Das Pro- 
gramm Cooltabs von Alerma bietet nicht 
nur eine Lósung für das Problem, sondern 
peppt den Desktop gleichzeitig mit seinem 
Design grafisch auf. Sie kónnen in der Task- 
leiste von Cooltabs Verknüpfungen zu Pro- 
grammen, Dokumenten oder Webseiten 
unterbringen. Cooltabs kann dauerhaft 
sichtbar sein oder bei Platzmangel am Sei- 
tenrand des Bildschirms verschwinden. 
Neue Verknüpfungen werden einfach per 
Drag&Drop auf die Funktionsleiste der 
zusätzlichen Startleiste (Docks) gezogen. 
Wird ein Dock zu voll oder unübersichtlich, 
dann legen Sie einfach noch einen an und 
positionieren diesen an einer anderen Stelle 


des Desktops. Eine 30-Tage-Testversion 
können Sie sich unter WEBCODE 2287 
herunterladen. Die Vollversion kostet 15 
US-Dollar. (ma) 


{ Data.cab 

Bl instmsia.exe. 

Ej instmsiw.exe 

© oEMINF 

19) Retrospect 5.5.msi 


auf Programme und halten trotzdem Ordnung. 


Top-Tipp: Eigenen Testvirus erstellen 


Wir zeigen Ihnen, wie Sie Ihren eigenen Testvirus bauen können. 


Virenscanner lässt PC Games Hardware in 
einem speziellen Labor testen. Doch mit re- 
lativ wenig Aufwand können Sie sich einen 
Testvirus erstellen und so die Wirksamkeit 
Ihres installierten Ungeziefervernichters 
selbst überprüfen. Dieser Virus stammt 
vom European Institute of Computer-Anti- 
virus-Research und wurde zu Testzwecken 
erstellt. Dazu müssen Sie den Virenscanner 
temporär deaktivieren und eine Textdatei 
erstellen. In diese Datei schreiben Sie dann 
die Zeichenfolge „X50!P%@AP[4\PZX54 
(PX)7CC)7}$EICAR-STANDARD-ANTIVI- 
RUS-TEST-FILE!$H+H*“. Ist Ihnen das zu 
kompliziert, dann können Sie sich den Text 
auch unter WEBCODE 2289 kopieren (mar- 
kieren und „Strg“ + „С“ drücken) und in 
das Dokument einfügen (,Strg" + „V”). An- 
schließend müssen Sie die Datei in 


„EICAR.COM“ umbenennen. Sobald Sie 
den Virus auf Ihrem System haben, begin- 
nen Sie mit den Tests. Sie können den Test- 
virus beispielsweise in ein Archiv packen 
oder versuchen, ihn per E-Mail zu versen- 
den. Funktioniert Ihr Virenscanner richtig, 
dann muss er beide Aktionen erkennen und 
melden. (ma) 


Virus gefunden БАЙ, 


E-Mai-Nachricht 
Von Я Marco Albert 


Beef : AW: Meinungsfresse? 
Anlage ` EICAR ZIP: EICAR.COM 
Virusname: EICAR test file 


McAfee schlägt un 
| Die Datei EICAR ZIP-EICAR. COM ist тї dem Vius EICAR 


test file infiziert und kann nicht gesäubert werden. Löschen 
iens und stellen Sie sie aus einer Sicherungskopie wieder 


EICAR.COM| Mcafee Virusscan 6.0 erkennt den 


Testvirus in einem Zip- Archiv selbst in der E- Mail. 
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PRAXIS 


"B COMMUNITY-TIPPS 


Tipps aus den Foren 


| Adresse [EI etoile emegacorner.com[ati htm 


ТЕ менеп ао | 
[^1 


Main Link: 


Mirrors: 


PROVIDED BY: 


1 OMEGA Unter www.omegacorner.com gibt es modifizierte Treiber, die 
auf R300-basierenden Radeons Leistungsverbesserungen freischalten. 


Virtueller Arbeitsspeicher 


Eine Auslagerungsdatei ist ein Bereich auf der Festplatte, der 
so verwendet wird, als ob es sich um Arbeitsspeicher handelt. 


765 MB 


Gesamtgröße der Auslagerungsdatei 
Für alle Laufwerke: 


2] SYSTEMCACHE Stellen Sie bei Problemen den Schalter „Optimale 
Leistung anpassen für" auf „Programme“. 


Tipps für Ati-Grafikkarten 


Aktuelle Probleme bei Radeon-Karten gelöst 


1113281 R350-Treiberpfad auf 
R300-basierenden Grafikkarten 
aktivieren. 


Der R350-Treiberpfad bringt 
große Leistungsvorteile bei akti- 
vem Anti-Aliasing, anisotropem 
Filter und bei der Shader-Leis- 
tung. Die aktuellen Omega- 
Treiber (zu beziehen bei www. 
omegacornercom oder WEB- 
CODE 229X) bringen eine modi- 
fizierte Treiberdatei mit, mit 
der dieser Treiberpfad auch 
bei R300-basierenden Radeons 
derartige Leistungsverbesserun- 
gen freischaltet. Ati wird diesen 
Pfad im zukünftigen Catalyst 
3.3 auch für alle R3x0-Radeons 
anbieten. 


MFT-Fehler und andere 
Festplattenfehler beheben, die mit 
Radeon 9500/9700 unter WinXP 
und NTFS-Partitionen auftreten. 


Diese Fehler werden verursacht, 
wenn man die Speichernutzung 
unter „Systemsteuerung“ - 
,System" — „Erweitert“ — „Sys- 
temleistung“ unter „Erweitert“ 
auf ,Systemcache" einstellt. 
Manche XP-Tuning-Programme 
nehmen diese Optimierung vor. 
Man behebt dieses Problem, 
indem man die Einstellung 
wieder auf ,Programme" zu- 
rückstellt. ALEKSANDER NowAK 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.planet3dnow.de | www.3dcenter.de 


ATi MobileMod 1.1 final (Coded by D-Force) 


6.14.01.6307 ( Catalyst 3.2) 
ATI Technologies Inc. x 
CX ü08040.CAT 


Driver does not support Mobility Radeon (M6) 
ility Radeon 7500 (M7) 
Driver does not support Mobility Radeon 9000 (M9) 


. This driver can be modified 
— . Press the Modify button to do so 


— ——Á 


D-FORCE ATI MOBILEMOD| Das Programm modifiziert den Referenztreiber von 
Ati so, dass dieser auch für mobile Grafikchips funktioniert. 
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MOBILE NVIDIA DRIVERS | Auf dieser Webseite (WEBCODE 2295) finden Sie modi- 
fizierte Inf- Dateien für aktuelle Detonator- Treiber von Nvidia. 
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Treiber für Mobilchips 


So nutzen Sie immer den aktuellen Grafiktreiber! 


Im Gegensatz zu Desktop- 
PC-Besitzern sind Notebook-User 
auf selten aktualisierte Hersteller- 
treiber angewiesen. Mit einem 
Trick nutzen Sie den aktuellen 
Desktoptreiber für Ihr Notebook! 


Nvidia Detonator: Starten Sie 
das Setup des offiziellen Trei- 
bers 43.45 (Win 2k/XP), dabei 
werden die Dateien nach 
"KC :NNVIDIANWin2KXPxx.xx^ 
entpackt. Sobald dies geschehen 
ist, brechen Sie die Installation 
ab, ohne etwas zu installieren. 
Alternativ kónnen Sie den Trei- 
ber auch mit Winzip óffnen und 
entpacken. Nun laden Sie die 
modifizierte Inf-Datei von WEB- 
CODE 2295, speichern diese ins 
Treiberverzeichnis und über- 
schreiben so die ,nv4 disp.inf". 
Anschließend installieren Sie 
den Treiber mithilfe der „set- 
up.exe“. Einen bereits modifi- 
zierten Detonator 43.30 finden 
Sie unter WEBCODE 229R. 


Ati Catalyst: Möchten Sie einen 
neuen Treiber für Mobility Ra- 
deon (M6), Radeon 7500 (M7) 
oder Radeon 9000 (M9) installie- 
ren, müssen Sie sich zunächst 
den Catalyst 3.2 besorgen. Dazu 
wählen Sie den Treiber von der 
Heft-CD und lassen diesen per 
Setup-Routine entpacken. Den 
Installationsvorgang brechen 
Sie ab. Laden Sie sich nun das 
Programm D-Force Mobilemod 
unter WEBCODE 229P herunter. 
Nachdem Sie das Tool gestartet 
haben, klicken Sie auf „Load 
Inf“ und öffnen die Inf-Datei 
unter „C:\ATI\support\xx”. 
Über die Schaltfläche „Modify“ 
wird der Treiber für die Mobili- 
ty-Familie tauglich gemacht. 
Nun müssen Sie den neuen Ca- 
talyst nur noch über „setup.exe“ 
installieren. MARCO ALBERT 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.beyond3d.com | www.3dcenter.de 
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COMMUNITY-TIPPS а= 


PRAXIS 


Tipps für AMD-Systeme 


Höherer Frontside-Bustakt auf Epox 8RDA-Reihe 


Die Epox 8RDA-Reihe erfreut 
sich bei Overclocking-Freun- 
den großer Beliebheit, das 
Mainboard gilt als solide und 
weitgehend problemlos. 


inzig die Chipsatz-Span- 

nung Vdd hindert das 
Board am absoluten Höhenflug 
in Sachen Frontside-Bus-Takt- 
raten. 


Schritt 1 Vorbereitungen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Die Chipsatz-Spannung liegt 
zwischen 1,50 V und 1,60 V und 
kann nicht verändert werden. 
Hier greift der so genannte Vdd- 
Mod: Per Widerstand wird dem 
Chipsatz-Spannungsregler eine 
niedrigere Spannung vorgegau- 
kelt, was dieser mit nachregeln 
der Spannung quittiert — der re- 
ale Spannungswert wird erhöht, 
höhere FSB-Takte werden mög- 
lich. Doch Vorsicht: Diese Modi- 
fikation sollten nur geübte Bast- 
ler vornehmen, sie setzt ein gu- 
tes Auge und eine sichere Hand 
bei den Lötarbeiten voraus. Die 
Herstellergarantie ist mit dieser 
Modifikation hinfällig! 


Schritt 2: Board modifizieren 
SCHWIERIGKEIT: FUR PROFIS 

Zuerst positionieren Sie das 
Mainboard auf einer geeigneten 
Arbeitsunterlage, eine gute Be- 
leuchtung sollte gewährleistet 
sein. Der Voltregulator für die 
Chipsatz-Spannung Vdd liegt in 
der Nähe der DIMM-Steckplät- 
ze. Im Prinzip wird zwischen 
Pin 1 und Pin 4 ein Widerstand 
gelötet. Wir wollen diese Modifi- 
kation allerdings variabel gestal- 
ten. Bauen Sie deshalb zunächst 
zwei kleine Kabelpeitschen – am 
besten aus einem Lüfterverlàn- 
gerungskabel, das Sie einfach in 
der Mitte trennen. Entfernen Sie 
die mittlere Litze aus den Mo- 
lex-Steckern. Die verbliebenen 
Kabelenden der Kabelpeitsche 
werden auf der Seite mit der 
Molex-Buchse etwa fünf Milli- 
meter abisoliert, mit etwas Lót- 
zinn benetzt und auf etwa drei 
Millimeter gekürzt. Wer móchte, 
kann die Kabel vor dem Lóten 
mit Schrumpfschlauch zusam- 
menfassen. Nun lóten Sie die 


www.pcgameshardware.de 


Kabelenden an die Pins 1 und 4- 
hierbei ist höchste Präzision 
erforderlich! Ein Kurzschluss 
der Pins 1 und 4 mit den dazwi- 
schenliegenden Pins 2 und 3 
würde das Mainboard bei Inbe- 
triebnahme sofort zerstóren. Die 
Molex-Buchse kleben Sie danach 
mit Tesa Powerstrip zum Bei- 
spiel an eine der blauen IDE- 
Schnittstellen. 


Schritt 3: Der Testlauf 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 

An dieser Stelle ist ein kurzer 
Funktions-Check angebracht. 
Prüfen Sie, ob das Mainboard 
noch einwandfrei bootet! An- 
schließend (Rechner vorher wie- 
der vom Stromnetz trennen!) 
kümmern wir uns um die zwei- 
te Kabelpeitsche (Molex-Ste- 
cker). Dazu löten Sie an das 
mittlere Beinchen des 1kOhm- 
Spindeltrimmers den 560-Ohm- 
Widerstand. Nun löten Sie die 
Kabelenden des Molex-Steckers 
an den vorbereiteten Spindel- 
trimmer: eine Litze an das freie 
Ende des angelöteten 560-Ohm- 
Widerstands, die andere an das 
vordere Beinchen des Spindel- 
trimmers. Das hintere und un- 
genutzte Beinchen kann entfernt 
werden. Hier ist es ratsam, im 
Bereich der Lötstellen für eine 
Isolierung der einzelnen Adern- 
paare zu sorgen. 


Mit einem Digital-Multimeter 
kann man die Kabelpeitsche mit 
Spindeltrimmer auf einen mo- 
deraten Wert von etwa 800 Ohm 
vorjustieren. Nun ist der große 
Moment gekommen. Stecken Sie 
die beiden Kabelpeitschen zu- 
sammen und starten Sie das 
System. Gehen Sie ins BIOS, um 
die Settings zu prüfen. Der Vdd- 
Wert sollte jetzt bei circa 1,65 bis 
1,70 V liegen. Mit der Justier- 
schraube des Spindeltrimmers 
kann dieser Vdd-Wert verändert 
werden. Werte von 1,75 V bis 
1,80 V Chipsatz-Spannung sind 
in der Regel unproblematisch, 
wer mehr will, sollte sich des Ri- 
sikos bewusst sein — Vorausset- 
zung ist in jedem Fall eine aus- 
reichende Kühlung der North- 
bridge. J av HORNRIDGE 


Е Ihochwertiger = Etwas Elektroniklot 


Spindeltrimmer = 1Lötkolben mit 
1kOhm 0,5mm Spitze - op- 
= 1Metallfilm timal wäre eine re- 


Widerstand - 560 
Ohm 0,25W 5% 
= 1Lüfterkabelver- 
längerung 30 cm 
10,5 m Schrumpf- 
schlauch 


gelbare Lötstation 
= Tesa-Powerstrips 
E Evtl. Lupe oder 
besser Lupenbrillen 
Е Evt. Digital- 
Multimeter 


Chipsatz- Spannung 
beim 8RDA erhöhen 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


MOLEX-KABEL Schneiden Sie ein handelsübliches Molex-Ver- 
längerungskabel in der Mitte durch. 


PRAXIS- 
SCHRITT 


PRAXIS- MOLEX-BUCHSE Entfernen Sie das mittlere Kabel und isolie- 
SCHRITT ren Sie die anderen beiden Kabelenden auf etwa 5 mm ab. 


MOD Das eine Ende des Steckers wird mit dem Voltregulator 
verbunden, das andere mit Spindeltrimmer und Widerstand. 


PRAXIS- 
SCHRITT 
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“И B HARDWARE IM LANGZEITTEST 


Devolo Microlink DLAN (USB 


DAUERTEST: Start: 05.04.2003 


Ende: 20.04.2003 


Powernet ist eine interes- 
sante Alternative zu her- 
kómmlichen Netzwerken, 
da Sie keine Kabel mehr 
verlegen müssen. Zudem 
ist es sicherer und zuver- 
lássiger als WLAN. 


ach dem Test von 
l Stromnetzwerken in 
PC Games Hardware 


habe ich mich entschlossen, im 
Haus meiner Eltern kein RJ45- 
Kabel zu verlegen und stattdes- 
sen drei Powernet-Adapter zu 
kaufen. WLAN kommt nicht in- 
frage, da Wände und Decken 
aus massivem Stahlbeton beste- 
hen; das Signal reicht daher 
nicht vom 1. Stock bis in den 
Keller. Das Ziel ist, zwei Rech- 
ner in unterschiedlichen Räu- 
men miteinander und mit dem 
DSL-Anschluss im Keller zu 
verbinden. 


Ein paar Worte zum Ort des 
Dauertests: Da das Haus schon 
über 20 Jahre auf dem Buckel 
hat und zu einer Zeit gebaut 
wurde, als es offiziell nur 
zwei Fernsehsender gab, ist 
die Elektroverkabelung entspre- 
chend alt. Im real existierenden 
Sozialismus war Hausbau nicht 
leicht – nicht immer gab es alles 
zu kaufen. Zur Bauzeit des be- 
sagten Hauses herrschte offen- 
bar eine Knappheit an Verteiler- 
dosen und so wurde die ganze 
Elektroverkabelung zentrali- 
siert; aus jedem Zimmer wurde 
ein Kupferkabel bis zum Haus- 
anschluss gelegt — für Steckdo- 


sen-Netzwerk eine eher ungüns- 
tige Leitungsverlegung. 


» Installation der Powernet- 
Adapter von Devolo 


Ein Devolo Microlink DLAN 
(RJ45-Anschluss) und zwei Mi- 
crolink DLAN USB sollen zwei 
Rechner und ein DSL-Modem 
verbinden. Die Kosten für die 
drei Geräte liegen bei 327 Euro – 
ein stolzer Preis. Das Microlink 
DLAN wird per mitgeliefertem 
RJ45-Kabel an das DSL-Modem 
angeschlossen; der Adapter 
selbst wird in die nächste Steck- 
dose gesteckt. Energie für den 
Betrieb entnimmt das Microlink 
DLAN dem Stromnetz, dafür 
wurde ein Netzadapter inte- 
griert. Die USB-Geräte sollen 
einen Desktop-PC und ein Note- 
book ans Netz bringen. Am 
Notebook wird das Microlink 


DLAN USB an einen freien 
Steckplatz angeschlossen, Mi- 
crosoft Windows XP erkennt das 
Plug&Play-Gerät und fordert 
sofort einen Treiber an, der lei- 
der nicht WHQL-zertifiziert ist. 
Das Microlink DLAN USB wird 
als Netzwerkkarte eingerichtet, 
damit auch wichtige Protokolle 
wie TCP/IP nutzbar sind. Un- 
mittelbar nach erfolgreicher In- 
stallation beginnt die LED für 
Aktivität am Powernet-Adapter 
zu blinken, danach dauert es 
fast ein Minute, bis die Netz- 
werk-Verbindung zum Gerät am 
DSL-Modem steht (circa 25 Me- 
ter Stromkabel). Am Desktop- 
PC gestaltet sich die Installation 
des Microlink DLAN USB etwas 
schwieriger, da kein freier USB- 
Steckplatz verfügbar ist. Also 
wird ein aktiver USB-Hub ge- 
kauft und angeschlossen, denn 


Der Powernet- Adapter wird einfach in |. 
die Steckdose gesteckt und an den 
PC angeschlossen: Schon kann die 
.| Datenübertragung beginnen. 


der USB-Powernet-Adapter be- 
zieht seine Energie (100 mA) di- 
rekt vom PC. Anschließend ge- 
staltet sich die Installation ähn- 
lich einfach wie beim Notebook. 


Y) Verschlüsselung einschalten 


Die eingebaute 56-Bit-Verschlüs- 
selung soll dafür sorgen, dass 
nur autorisierte Geráte mitei- 
nander kommunizieren dürfen. 
Dazu muss bei jedem der beiden 
Rechner das „DLAN Configura- 
tion Utility" installiert werden. 
Nach dem Start des Tools kón- 
nen Sie unter ,Security" ein 
Sicherheitspasswort festlegen. 
Dies muss bei allen Geräten, 
die miteinander kommunizieren 
sollen, gleich sein. Bei Desktop- 
PC und Notebook ist das Ein- 
richten des Passwortes kein 
Problem, doch das Microlink 
DLAN am DSL-Modem muss 


USB 


WAS 
IST? 
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Der Universelle Serielle Bus ist 
eine Schnittstelle zwischen Rech- 
ner und Peripherie- Geräten. 


WLAN 


zwischen Пипа 22 MBit/s. 


Vernetzt über Funk mehrere PCs 
miteinander. Die Bandbreite liegt 


DSL 

Steht symbolisch für die schnelle 
Übertragungstechnik zwischen 
Internet und Privatanwender 


RJ 45 

Verbreiteter Steckerstandard, um 
UTP- Netzwerk- Verbindungen 
herzustellen 
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"PRAXIS 


m m FREEWARE-PROGRAMME 


Die besten 
Freeware-Programme 


Vallen J pegger A 


10:31318 Kompaktes Bildbetrachtungsprogramm mit vielen Extras 


Bildbetrachtungsprogramme 
gibt es viele. Doch J pegger 
gehórt zu den besten: Das 
Tool ist kompakt und bietet 
viele nützliche Extras. 


allen Jpegger eignet 
sich zum Betrachten 
von Bilddateien und 


zum Abspielen von MP3-Songs. 
Das Tool unterstützt über 40 
Bildformate wie JPG, BMP oder 
GIF. Über den ,lwain-Import" 
kónnen Sie Bilder direkt von ei- 
ner Digitalkamera oder einem 
Scanner importieren. Die inte- 
grierte Schnappschuss-Funktion 
ist zwar kein vollwertiger Ersatz 
für Shareware-Programme wie 
Hypersnap - für das Erstellen 
von Screenshots des Windows- 
Desktop oder einzelnen Fens- 
tern reicht es aber. Aus den vor- 


amag OE eto 


| 


теде ire is ПЛА larg 7925. 


[ 


Dua cies а | 


gegebenen Tastaturkürzeln kón- 
nen Sie eine Kombination aus- 
wáhlen, eine freie Wahl ist nicht 
móglich. 


Die Bedienung des Programms 
ist einfach und erfordert keine 
lange Eingewóhnungszeit. Der 
Hauptbildschirm gliedert sich in 
zwei Hälften. Auf der linken se- 
hen Sie im oberen Fenster eine 
Art Explorer-Ansicht, über die 
Sie auf die jeweiligen Verzeich- 
nisse auf den Laufwerken zu- 
greifen. Im Kasten darunter 
werden alle enthaltenen Bild- 
oder Sounddateien angezeigt. 
Bilddateien kónnen dabei ent- 
weder als Verzeichnis-Struktur 
oder als Vorschau-Bild darge- 
stellt werden. Die rechte Seite 
gehórt der Detailansicht: Mit 
dem Mausrad kónnen Sie in das 


BILD- VORSCHAU | Die Bedienoberfläche ist sehr übersichtlich. Links die Bild-Vor- 


schau, auf der rechten Seite die Detailansicht. 
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Bild hineinzoomen. Zum Vor- 
führen mehrerer Bilder bietet 
sich die Diashow-Funktion an. 
Das Zeitintervall zwischen den 
Bilderwechseln lässt sich frei 
festlegen. 


Die Optionen zum Bearbeiten 
von Bilddateien sind recht spár- 
lich. Mehr als das Drehen und 
Spiegeln der Bilder dürfen Sie 
nicht erwarten. Bei der Verwal- 
tung größerer Bildersammlun- 
gen erweist sich die Extra-Funk- 
tion ,Doppelte Bilder finden^ 
als sehr nützlich. Das Programm 
durchsucht Bilderordner und 
sucht nach identischen Dateien. 
Mit Jpegger lassen sich neben 
Bildern auch Musik-Dateien ab- 
spielen. Für die Verwaltung gró- 
ßerer MP3-Sammlungen ist die 
Möglichkeit zum Export der 


ID3- TAGS 
Excel- Datei. 


ID3-Tags in eine Excel-Datei 
vorhanden. 


Um auch kommerzielle Produk- 
te vollwertig ersetzen zu kón- 
nen, fehlt dem Programm nur 
eine so genannte Batch-Konver- 
tierung, mit der Sie Bilder in an- 
dere, Platz sparende Bildforma- 
te umwandeln kónnen. Das Pro- 
gramm liegt in acht Sprachen 
vor und beeindruckt besonders 
durch seine kompakte Form. Le- 
diglich zwei Megabyte belegt 
das Tool auf der Festplatte. Die 
Hilfedatei liegt lediglich in eng- 
lischer Sprache vor. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: www.vallen.de 


Fazit: Kompaktes und leicht zu bedienendes Bild- 
betrachtungs- Programm mit nützlichen Zusatzfunk- 
tionen wie einem MP3-Player. 


Das Programm ermöglich den Export der ID3-Tags von MP3-Songs in eine 
Eine nützliche Hilfe zur Dateiverwaltung. 
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FREEWARE-PROGRAMME ER 


Piece Maker 7.0 


VORTEIL: ШШЕ File-Splitter 


e 


14.01.2003 19.45 
14.01 2003 1345 
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Transportieren Sie häufiger Daten, die 
zu groß für eine Diskette, aber zu klein 
für eine CD sind? Mit Piece Maker ver- 
teilen Sie Dateien ohne Probleme auf 
mehrere Disketten. 


iece Maker splittet größere Dateien, 
[ zum Beispiel Textdokumente mit ein- 
gebetteten Bildern, in kleine Teilstücke. 
Diese lassen sich dann auf Disketten si- 
chern und transportieren. Das Programm 
ist dabei vollkommen unabhángig vom 
verwendeten Betriebssystem oder anderer 
Software. Dazu kopiert das Programm ein 
wenige kByte großes Wiederherstellungs- 
modul auf den ersten Datenträger Mit 
diesem setzen Sie die Teilstücke auf dem 
Zielrechner wieder zusammen. 


Nach der Installation rufen Sie das Tool 
über einen Rechtsklick auf die entsprechen- 
de Datei auf. Unter dem Punkt „Senden an^ 
finden Sie den Eintrag „Piece Maker”. Le- 
gen Sie anschließend die Dateigröße, die 
frei gewählt werden darf, und das Ziellauf- 
werk fest. Den Namen der Teilstücke dür- 
fen Sie nicht frei wählen. Praktisch ist die 
Angabe, wie viele Disketten wahrscheinlich 
benötigt werden. Ganze Verzeichnisse kön- 
nen nicht zerstückelt werden. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: www.lablde/prod/pima 


Fazit: Lassen Sie sich nicht von dem Wiederherstellungsmodul mit der 
DOS-ähnlichen Oberfläche abschrecken. Seinen Zweck erfüllt das Tool 
trotz des antiquierten Looks optimal. 
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ТАНГ Bookmark-Überwachung 


Die Aktualität von Bookmarks ist sehr 
kurzlebig. Mit AM-Deadlink verwalten 
Sie Ihre Bookmark-Sammlung schnell 
und effektiv, ohne selbst Hand anlegen 
zu müssen. 


er regelmäßig Links zu seiner Book- 

| mark-Sammlung hinzufügt, wird 
bald eine sehr umfangreiche Sammlung 
beisammen haben. Doch die angegebenen 
Adressen können mitunter schnell ihre Gül- 
tigkeit verlieren. Wer die Links nicht ma- 
nuell auf Aktualität prüfen will, erhält mit 
AM-Deadlink eine komfortable und kosten- 
lose Alternative. 


Das Programm durchsucht die Favoriten- 
Liste von Internet Explorer, Netscape Navi- 
gator sowie Opera und entfernt ungültige 
Einträge. Auf Wunsch wird vor dem Lö- 
schen ein Backup der Bookmarks als ZIP- 
Datei gemacht. Über das Vorschau-Fenster 
kontrollieren Sie die als ungültig markier- 
ten Webseiten. So stellten wir bei unserem 
Kurztest fest, dass von 664 Bookmarks 63 
nicht mehr existierten. Ansonsten über- 
zeugt das Programm durch seine übersicht- 
liche Oberfläche und sein klares Design. 
Das Programm liegt in deutscher Sprache 
vor. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: aignes.com/de 


Fazit: AM- Deadlink verwaltete unsere Bookmark- Sammlung fehlerfrei. 
Alle als ungültig markierten Links waren tatsächlich nicht mehr er- 
reichbar. Das übersichtliche Design erleichtert die Bedienung. 


Sasami 2K 


Lët Alternativer Media-Player 


«dtes dir ll | 


Muss es immer der Windows-eigene 
Media Player sein? Nein, denn Sasami 
bietet mit 2K-Player eine kostenlose 
Freeware-Alternative mit umfangrei- 
chen Funktionen an. 


asami 2K ist eine kostenlose Alterna- 
BI tive zu Programmen wie dem Win- 
dows Media-Player. Das Tool unterstützt 
neben diversen Videoformaten wie MPEG, 
AVI und DIVX auch Audioformate wie 
MP3. Zudem lassen sich mit Sasami DVDs 
abspielen. Das Programm überzeugt durch 
die enorme Optionsvielfalt. So lassen sich 
Video- und Audiofilter auswählen und 
konfigurieren. Etwas umstándlich ist die 
Steuerung der Video-Wiedergabe per Tas- 
tenkombination geraten. 


Momentan scheint die Entwicklung des 
Programms gestoppt zu sein. Die aktuelle 
Version ist knapp 1,5 Jahre alt. Bei unse- 
ren Tests trat dennoch nur mit der DVD- 
Wiedergabe ein Problem auf. Das Bild 
wurde dabei auf dem Kopf dargestellt. 
Über eine entsprechende Option lief sich 
der Bug jedoch beseitigen. Sehr praktisch 
sind die transparenten Menüs, die sich nur 
bei Bedarf einblenden und somit einen 
maximalen Videogenuss ermöglichen. (dh) 


Webseite: sasami2k.new21net/index2.html 


Fazit: Bis auf die Steuerung per Tastenkombination ist Sasami eine 
gelungene Alternative zu anderen Media- Playern. Das durchdachte 
Design hebt ihn angenehm von der Konkurrenz ab. 


e Sie haben die Datei Dungeontiege ese! zur Sicherung mit Pi 
коена Dat bene Ss crane EE 
144 MByte. 


7 Wohin soll die Sicherung 
erfolgen? 


€t [TOOLS] Е 
C. Auf Diskette in Laufwerk А: 


CilaTuner 1.44.4345. 
(* Anderes Ziel festlegen .. C 3DMark2001 SE Build 330. EI 


Möchten Sie де mar Gidleder [y у, Гас [кет] 
C Mesa Кз gemet wu 


Q Sol das Haupt Nescis des mm 
Ziels zuvor gelöscht werden? 


Šol das Archiv rit der AutoRuns p Și 
Nr a 
Mb уш дес tet 
werden) 


PP 
[ PROGRAMM- OPTIONEN | Die voraussichtliche erfor- 
derliche Diskettenanzahl ist hilfreich. 


‚Sicherung jetzt starten | Abbruch 
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Prolocation: For ali your has ing needs. 
Fast, Reliable, Powerful 
А aa 
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KONTROLLE Als ungültig erkannte Links lassen sich 
über das Vorschau-Fenster überprüfen. 


Main | Control] Renderer | em vemm Sein File Associations | Skin | 


File Association 


Checked files are associated with SASAMIZk, choose extensions and 
press [Appy] button. 


Actions 


[V Play with SASAMI 

JV. Enqueue in Playlist 

[7 SetEnqueue as default 

[^ Open script in Notepad as default 
T^ Ask Üpen/Save as' prompt in IE. 


FILE ASSOCIATION] Hier legen Sie fest, welche 


Dateien mit Sasami geöffnet werden. 
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TEIL 2 


HARDWARE- CHECK 


Grafikkarten 


Inhalte auf der 
ШЕ Г ОЕ 


ш VGA-Tools: aTuner, Rtool, 
Refresh Force, Driver Cleaner 


Bei Teil 2 von „Hardware im Härtetest“ dreht sich alles 


um Radeon und Geforce. Die Erkenntnisse aus unseren 


Praxistests sind teilweise sehr überraschend. 


er VGA-Härtetest um- 
fasst drei Abschnitte. 
In der Einleitung wer- 


den Themen wie Treiber, AGP- 
Modi, Lautstárke, 60-Hertz-Bug, 
Overclocking, Speicher und 
Infrastrukturabhángigkeit ab- 
gehandelt. Abschnitt 2 widmet 
sich Geforce-Karten und speziell 
dem Thema ,Detonator-Optio- 
пеп“. Zum Schluss erfahren Sie 
unter anderem, wie Sie den 
Übertaktungsschutz von Rade- 
on-Karten einfach entfernen. 


Erklártes Ziel des Artikels ist es, 
Ihnen nicht nur bei der Kaufent- 
scheidung zu helfen, sondern 
Ihnen auch zu mehr Leistung, 
Qualität und Stabilität bei Ihrem 
aktuellen 3D-Beschleuniger zu 
verhelfen. 


3) Eine Frage des Treiber: 


Ein ständig aktueller Grafikkar- 
tentreiber gehört zur Grundaus- 
stattung eines jeden Spiele-PCs. 
Doch nimmt man besser den 
Treiber des Grafikkartenherstel- 
lers oder den Referenztreiber 
des Chipsatzentwicklers? Wer 
nur den neuesten Treiber haben 
will und keine Grafikkarten- 
Tools des Herstellers verwendet, 
sollte den offiziellen Referenz- 
treiber von Nvidia und Ati 
installieren. Beta-Treiber oder 
modifizierte Treiber (z. B. Ome- 
ga-Treiber) sind nur für expe- 
rimentierfreudige Anwender 
interessant. Wer allerdings die 
Grafikkarten-Tools von Herstel- 
lern wie Gainward, Leadtek 
oder Asus verwenden möchte, 
um beispielsweise einen inte- 
grierten Diagnosechip zu nut- 
zen, kommt nicht um Hersteller- 
treiber herum. Wir haben die 
VGA-Firmen auf die Probe ge- 
stellt und zum Stichtag 4.4.2003 
die Aktualität der angebotenen 
Treiber geprüft (siehe Tabelle 
rechts). Die Ergebnisse waren 
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teilweise erschreckend, immer- 
hin sind aber gerade die Her- 
steller um Aktualität bemüht, 
die auch eigene Tools anbieten. 


22 Treiber sicher entfernen 


Sie sollten einen neuen Grafik- 
kartentreiber keinesfalls über 
den alten Treiber drüberinstal- 
lieren. Deinstallieren Sie das 
alte Software-Paket immer über 
„Einstellung“ — „Systemsteue- 
rung" — „Software“, bei Ati-Kar- 
ten müssen Sie immer zuerst 
das Control Panel und dann erst 
den Catalyst-Treiber deinstallie- 
ren. Damit auch alle Fragmente 
des alten Treibers beseitigt wer- 
den, empfehlen wir das Tool 
Driver Cleaner. Nach dem Dein- 
stallieren des alten Treibers und 
dem Rechnerneustart brechen 
Sie die Hardware-Autoerken- 
nung von Windows XP ab. Star- 
ten Sie den Driver Cleaner und 
wählen Sie zwischen Ati und 
Nvidia aus. Klicken Sie auf die 
Schaltfläche „Clean“. Der Driver 
Cleaner löscht alle übrig geblie- 
benen Teile des alten Treibers, er 
säubert auch die Windows-Re- 
gistrierung. Lassen Sie sich von 
den rot markierten „File not 
found“-Einträgen nicht irritie- 
ren, sie haben keine Bedeutung. 
Ohne Neustart können Sie den 
neuen Treiber installieren. 


3) Infrastruktur-Unterschiede 


Passen Ati-Karten besser zu In- 
tel-Rechnern? Oder sind Ge- 
force-Beschleuniger auf eine 
AMD-Infrastruktur hin opti- 
miert? Um diese Fragen zu be- 
antworten, haben wir die zum 
Testzeitpunkt jeweils schnell- 
sten erhältlichen 3D-Karten (Ra- 
deon 9700 Pro, FX 5800 Ultra) 
auf den schnellsten Systemen 
(P4 3,06 GHz mit Granite Bay, 
XP 3000+ mit Nforce2) antreten 
lassen. Die Ergebnisse überra- 
schen. So schneidet die FX 5800 


Grafikkarten-Treiber 


Wie aktuell sind die Herstellertreiber im Vergleich 
zum Referenztreiber des Chipherstellers? (stand 4.4.2003) 


Detonator-Aktualität im Überblick 


Aktueller Treiber Veröffentlicht am 


Nvidia Detonator 4345 21032003 
MSI ©4109 1.12002 
Leadtek B 4345 03.04.2003 
Innovision ш 4303 9.03.2003 
Sparkle 8 4104 25.0.2002 
Gainward E 4303 26.03.2003 
PNY B 43.45 21032003 
Creative 8 4180 23.2.2002 
Asus E 43.45 21032003 
Aopen E R3140 112002 
Terratec E 30.80 5.02002 
Albatron 8 4072 0.12002 
Abit 8 1104 21032003 
Catalyst-Aktualität im Überblick 

Ati Catalyst 784 5.03.2003 
Enmic/HIS CH 20.2.2002 
Gigabyte 8784 16.032003 
Guillemot 8783 9.02.2003 
Sapphire 8784 5.03.2003 
Elsa LEN 1.2.2002 
Tyan 8784 13.032003 


W Treiber ist zu alt ` Treiber ist noch akzeptabel ш Treiber ist aktuell 


Settings: AMD- System: XP 3000+, A7N8X Deluxe; Intel- 
System: P4 3,06 GHz, Asus P4G8X Deluxe; Allgemein: 52 
MByte RAM, Twinbanking, Det. 43.45, Catalyst 7.84 


LEGENDE | 52:5 ЗЕТ 1024x768 


Vergleich 
Infrastruktur 


UT-2003-ENGINE 2199 FLYBY р FPS BESSER, 
SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR P E s 5 
0 2 40 60 80 ] 1 80 200 0 
adeon 9700 Pro, WinXP, P4 3,06 GHz 
208 
B2 
adeon 9700 Pro, WinXP, XP 3000+ 
207 
СЕН 
adeon 9700 Pro, Win98 SE, ХР 3000+ s 
[= 
X 5800 Ultra, WinXP, P4 3,06 GHz 
205 
MI 
X 5800 Ultra, WinXP, XP 3000+ 
20 
В) 
PRAETORIANS 10, SCHLACHT UM ALEXANDRIA 


FPS LLLI. 


CS SPIELBAR. 


Radeon 9700 Pro, WinXP, XP 3000+ 


Radeon 9700 Pro, WinXP, P4 3,06 GHz 


FX 5800 Ultra, WinXP, XP 3000+ " 
42 


FX 5800 Ultra, WinXP, P4 3,06 GHz " 
39 


FAZIT | Je nach Spiel laufen Geforce & Radeon schneller auf AMD- oder Intel-Rechnern. 
Auffällig sind die Geschwindigkeitsvorteile der Radeon-Karten bei Praetorians. 
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LE 


PRAXIS 


"B B HARDWARE-CHECK 


Vergleich 


AGP-Settings 


Settings: XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe, Nforce2 2.03 
WHQL, 52 MByte RAM, Windows XP, Radeon 9700 Pro, 
Catalyst 7.84, DirectX 9.0 


LEGENDE | 1 C: BE 1024x768 


RADEON 9700 PRO, UT-2003-ENGINE 2199 FLYBY à 
SCHLECHT SPIELBAR Deech 0 Fps шыш 
0 20 ке ) 40 160 180 200 220 
AGP 8X, D8 e Apen ure Size 

207 
E) 132 


АСР 8X, 64 MByte Aperture Size 


(Eed 131 


206 


AGI 3X, 32 MByte Aperture Size 


СЕН 


203 


АСР 4X, 28 MByte Aperture Size 
LLL PH] 


24 


FAZIT 


D8 MByte Aperture Size bringen maximale Geschwindigkeit, bei Radeon-Karten sorgen 
32 MByte manchmal für einen gleichmäßigeren Spielablauf. AGP 8X bringt 2-5 Prozent mehr Leistung, 


Vergleich 


64/128 MByte 


Settings: XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe, Nforce2 2.03 
WHQL, 52 MByte RAM, Windows XP, Ti-4200-4x/8x, De- 
tonator 43.45, DirectX 9.0 


LEGENDE 2x TAE. 1024x768 


DUNGEON SIEGE 11, AVERA 


FPS Енен... 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIEL- 0 
В) 

Geforce4 Ti-4200-8X, 28 MByte 

01 

= 67 

Geforce4 Ti-4200-8X, 64 MByte 

100 
qu ——————ÁS 66 
DUNGEON SIEGE 11, MINIMUM FPS FPS BESSER 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 n D 
Geforce4 Ti-4200-8X, 28 MByte я 

9 

Geforce4 Ti-4200-8X, 64 MByte Я 
EE 
ани 6; 
UNREAL 2 10 FPS Essen, 
mum SPIELBAR | 
Geforce4 Ti-4200-8X, D8 MByte | 
EE ZA 
Geforce4 Ti-4200-8X, 64 MByte " 
[————Hi 
FAZIT | Bei Dungeon Siege ist die D8-MByte-Karte nur bei den Minimumwerten in Front, bei 


Unreal 2 mit seinen riesigen Texturen ist der Geschwindigkeitsvorteil gewaltig. 


Übertaktungspotenzial 


Wieviel MHz mehr ist durch Übertakten móglich? 


Durchschnittliches Übertaktungspotenzial bei Grafikkarten 


Ultra bei der LIT 2003-Engine bis 
zu sieben Prozent besser auf 
dem Intel-System ab, während 
die 9700 Pro auf beiden Rech- 
nern praktisch gleich schnell ist. 


Ein anderes Bild beim CPU-limi- 
tierten Praetorians: Beide Grafik- 
karten sind jeweils leicht schnel- 
ler auf dem AMD-Rechner, der 
Ati-Vertreter liegt 20 Prozent 
vor dem Nvidia-Konkurrenten. 
Fazit Aussagen zur optimalen 
Infrastruktur für Ati- oder Nvi- 
dia-Grafikkarten sind kaum 
móglich, dafür hángt die Lei- 
stung zu stark vom jeweiligen 
Spiel ab. Allerdings sind die ak- 
tuell schnellsten Systeme von 
AMD oder Intel genau richtig 
für die neuesten 3D-Beschleuni- 


ger. 


2) Optimale AGP- Settings 


AGP 4X oder 8X? Wie groß soll 
die AGP Aperture Size sein? 
Wer eine Grafikkarte (Radeon 
9500/9700, Ti-4200-8X, Ti-4800, 
Geforce FX) und ein Mainboard 
nach AGP-3.0-Standard besitzt 
(Nforce2, KT400, Intel Granite 
Bay), sollte aus Geschwindig- 
keitssicht auf den AGP-8X-Mo- 
dus setzen. Im Gegensatz zu 
früheren Tests lief$ sich nun tat- 
sächlich ein Geschwindigkeits- 
vorteil von 2-5 Prozent ermitteln 
(je nach Qualitätseinstellung). 
Die AGP Aperture Size (im 
Mainboard-BIOS meist unter 
„Advanced Chipset Features“) 
sollte bei Nvidia-Karten auf 128 
MByte gesetzt werden (Voraus- 
setzung: 256 MByte Hauptspei- 
cher), bei Radeon-Karten liegt 
der Fall komplizierter. Spiele- 
Benchmarks zeigen, dass mit 
128 MByte Aperture Size die ma- 
ximale Leistung erreicht wird. 


Grafikkarte/Chip Standardtakt Realistisches Übertaktungsergebnis Allerdings hilft es bei manchen 
Geforce4 Ti-4600 300/650 MHz 310-355/670- 700 MHz Rechnern mit Radeon-Karte, 
Geforce4 Ti-4800 SE — 275/550 MHz 310-320/640-680 MHz den Wert auf 32 MByte herunter- 
Geforce4 Ti-4400 215/550 MHz 290-310/600-650 MHz zuregeln, um sporadisch auftre- 
Geforce4 Ti-4200-8x ` |250/5B MHz 290-300/560-600 MHz tendes Ruckeln zu minimieren. 
Geforce4 Ti-4200/64 ` |250/5B MHz 280-290/550-590 MHz 
Radeon 9700 Pro 325/610 MHz 350-360/660-670 MHz 2) 64 versus 28 MByte 
Radeon 9700 275/540MHz — |30-320/60-620 MHz а EE 
Radeon 9500 Pro [275/540 MHz 1300-320/61-620 MHz mit 64 oder 128 MByte RAM an- 
Radeon 9500 275/540 MHz 1330-360/61-620 MHz geboten. Bringen 128 MByte 
Radeon 8500 275/550 MHz 290-300/600-610 MHz RAM. Vorteile, wenn die Qua- 
Radeon 8500 OEM 250/500 MHz 260-280/540-550 MHz litàt der RAM-Bausteine an- 
Geforce3 Ti-500 240/500 MHz 250-260/555-565 MHz sonsten gleich ist? In einigen 
Geforce3 200/460 MHz 220-230/520-540 MHz Spiel ind tatsächlich Ge- 
Geforce3 Ti-200 15/400 MHz ` |20-220]470-500 MHz | won d os a du E 
Geforce2 Ti 250/400 MHz 1280-300/440-460 MHz schwindigkeitsvorteile messbar. 
н Я ENS à Я z Anhand einer G4 Ti-4200-8x mit 
Meistens lassen sich gerade die Einsteigervarianten (9500, Ti-200, Ti-4200) be- 64 und 128 MBvte RAM konnten 
sonders gut übertakten, hier sind bis zu 20 Prozent höhere Taktfrequenzen drin. y 
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wir bei Unreal 2 und der UT 


2003-Engine bis zu 30 Prozent 
Leistungsunterschiede ausma- 
chen. Je höher die Qualitätsan- 
forderungen (Kantenglättung, 
anisotrope Texturfilterung), des- 
to stärker waren diese ausge- 
prägt. Spiele mit großen Textu- 
ren sind freilich immer noch 
dünn gesät, außerdem sind die 
Geschwindigkeitsabweichun- 
gen nur bei vollen Details derart 
deutlich. Interessant: Die durch- 
schnittliche Bildwiederholrate 
war bei Dungeon Siege praktisch 
gleich, dafür lagen aber die Mi- 
nimumwerte bei der 128-MByte- 
Karte höher als bei der 64- 
MByte-Variante. Das spricht für 
einen gleichmäßigeren Spielab- 
lauf und weniger Ruckler. Fazit: 
128 MByte RAM sind für kom- 
mende Spiele praktisch Pflicht, 
64 MByte reichen für die meis- 
ten aktuellen Spiele aber aus. 


2) Grafikkarten- Overclocking 


Das Übertakten von Grafikkar- 
ten mit Tools wie Powerstrip 
(WEBCODE 229N; für alle Kar- 
ten) oder Riva Tuner (WEB- 
CODE 229M; Geforce, Radeon) 
ist relativ simpel. Tool starten 
und im Falle von Powerstrip un- 
ter ,Leistungsprofile" — „Konfi- 
gurieren" den Takt ändern; beim 
Riva Tuner schaffen Sie dies un- 
ter „Customize“ – „System Set- 
tings". Schwieriger ist es, sich an 
die optimalen Taktfrequenzen 
heranzuarbeiten, damit der 3D- 
Beschleuniger noch stabil bleibt, 
dafür aber mehr Leistung 
bringt. Als Service bieten wir 
Ihnen deshalb eine Tabelle mit 
den wichtigsten 3D-Karten und 
durchschnittlichen Übertak- 
tungsergebnissen an. Eine gute 
Strategie ist es, nur bei grafikli- 
mitierten Spielen zu übertakten, 
damit der Beschleuniger nicht 
unnötig jenseits der Spezifika- 
tionen betrieben wird. Power- 
strip bietet für diesen Zweck un- 
ter ,Leistungsprofile" – „Konfi- 
gurieren” die Option, Profile zu 
erstellen, die direkt aufgerufen 
werden können. Mehr zum The- 
ma Radeon-Overclocking finden 
Sie auf S. 108. 


3) Eine Frage der Qualität 


Kantenglättung (FSAA) und an- 
isotrope Texturfilterung (AF) ge- 
hóren zu den wichtigsten spie- 
leunabhängigen Instrumenten, 
um die Darstellung auf dem 
Monitor zu verbessern. FSAA 
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TEIL 2 


HARDWARE- CHECK 


und AF wird bequem über den 
Detonator oder Catalyst akti- 
viert, die wáhlbaren Abstufun- 
gen hángen vom vorhandenen 
Grafikchip ab. Bei der Geforce- 
3/4-Reihe hat sich 2X-FSAA 
bewáhrt, der Modus bietet die 
beste Mischung aus Leistung 
und Qualitát. Dazu kommt je 
nach Spiel 2:1 oder 4:1 AF, bei 
manchen Spielen muss man 
dann aber auf AF-Optimierun- 
gen zurückgreifen (siehe dazu S. 
106). Bei der Radeon-Reihe 9500 
Pro aufwärts ist durchaus auch 
4X-FSAA spielbar, die Bildqua- 
lität ist meist deutlich höher als 
im 2X-Modus. Mindestens 4:1 
AF ist bei Radeons praktisch 
Pflicht, selbst 8:1 oder 16:1 ist 
auf den schnellen Modellen oft- 
mals spielbar. Achten Sie auf die 
Qualitätsvergleiche rechts. An- 
nähernd optimal sind die beiden 
Varianten links (G3/G4 Di- 
rect3D/OpenGL, FX D3D/Ap- 
plication OpenGL), Radeons er- 
lauben dagegen nicht bei allen 
Winkeln die volle AF-Qualität. 
Geforce FX unter OpenGL ist ein 
Spezialfall, hier wird recht früh 
auf niedriger aufgelöste Textu- 
ren gewechselt, außerdem wird 
zwischen diesen kaum gefiltert. 


3) Wie laut sind Grafikkarten? 


Lautstärkemessungen von Gra- 
fikkarten wurden in PC Games 
Hardware bisher immer in 
dB(A) angegeben. Problem da- 
ran ist die mangelnde Vergleich- 
barkeit: 60 dB(A) sind nicht 50 
Prozent lauter als 40 dB(A), son- 
dern viermal so laut! Aus die- 
sem Grund haben wir die Laut- 
stärkemessungen erneut mit 
aufwendigem Test-Equipment 


P 


gemacht, die Lautstärkemessun- 
gen in der Einheit Sone durch- 
führt. Sone basiert im Gegensatz 
zu dB(A) auf einer linearen Ska- 
la [dB(A): logarithmisch], die 
Lautstärken sind also viel einfa- 
cher miteinander zu verglei- 
chen. Auf der rechten Seite fin- 
den Sie einen Lautstärkever- 
gleich von Referenz-Grafikkar- 
ten und aktuellen Testsiegern. 


2) 60- Hertz- Bug im Griff 


Nach wie vor ist der 60-Hertz- 
Bug unter Win2k/XP aktuell. Er 
sorgt dafür, dass Spiele auf 
einem normalen CRT-Monitor 
mit einer Bildwiederholfre- 
quenz von 60 Hz dargestellt 
werden - der Monitor flimmert. 
Das Problem betrifft alle Grafik- 
karten. Das aktuell beste Tool ist 
Refresh Force (auf CD). Installie- 
ren Sie Refresh Force von der 
Heft-CD und starten Sie es. Ha- 
ben Sie einen Plug&Play-Moni- 
tor werden Auflósungen und 
Bildwiederholfrequenzen auto- 
matisch erkannt. Sobald Sie die- 
se mit , Apply" bestätigen, wer- 
den die neuen Frequenzen in 
die Windows-Registrierung ge- 
schrieben. Nach einer Neuin- 
stallation des Grafikkartentrei- 
bers müssen Sie Refresh Force in 
der Regel erneut ausführen. 


Haben Sie keinen PnP-Bild- 
schirm und ist dieser als Stan- 
dard-Monitor installiert, werden 
Auflósungen und Bildwieder- 
holfrequenzen nicht gefunden. 
Sie müssen die Daten mithilfe 
des Monitor-Handbuchs über 
die Schaltfláche „Ааа Mode" 
selbst eintragen. 

THILO BAYER/ MARCO ALBERT 


FAZIT HARDWARE-HARTETEST 


>64 vs. 28 MByte VGA-RAM | 
D8 MByte RAM sind für kommende, texturintensive Spiele Pflicht, 
64 MByte genügen für die meisten aktuellen Spiele. 


Ð Infrastruktur für Geforce & Radeon 


J e nach Spiel laufen Geforce & Radeon schneller auf AMD- oder 


Intel- Rechnern. 


P» Optimale AGP-Settings 


Optimal sind 28 MByte Aperture Size, Ausnahme: Radeon (32 
MByte). AGP 8X bringt 2-5 Prozent mehr Leistung. 


> Kantenglättung/ Anisotrope Filterung 


Geforce3/4: 2x FSAA und 2:1/4:1optimal (AF-Optimierungen je 
nach Spiel); Radeon 9500 Pro aufwärts ist bis zu 4x FSAA und 8:1 


AF realistisch. 


www.pcgameshardware.de 


ТЕЕ alla Weg 
BirecisD: tremit 


RAXIS 


аер Fi 
НЪЕГ лрг 
йлап 


A 


FILTERTECHNIK 


Links ist die fast opti 


male Lösung, die R300- Variante ist winkel- 


abhängig. „Aggressive“ bei Geforce FX (OpenGL) ist qualitativ minderwertig. 


Kantenglättung 


Die verschiedenen Modi im direkten Vergleich 


G4/ FX: 2X FSAA 


R3xx: 2X FSAA 


G4/ FX: 4X FSAA R3xx: 4X FSAA 


Keine Kantenglättung 


G4/ FX: 4XS FSAA R3xx: 6X FSAA 


Achten 


Sie auf die Abtastmuster (Bilder 


unten): 4X bei G4/FX ist geordnet und 


nicht g 


edreht wie bei R3xx. 4XS glättet 


dafür als einziger Modus Texturkanten. 
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FAZI 


T Ein Lautstärkevergleich in Sone deckt schonungslos auf, wie laut die neuen FX-Kar- 


ten teilweise sind. In einem Silent-Rechner sind solche 3D-Beschleuniger fehl am Platz. 
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PRAXIS 
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Praxis: Geforce 


Settings: XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe, 
Nforce2 2.03 WHQL, 52 MByte RAM, Windows XP, 
Geforce4 Ti-4600, DirectX 9.0 


2:1FSAA 1024x768 
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FAZIT | Klar zu sehen, dass „Aggressiv“ und ,Ausgeglichen" bei Geforce4-Karten die gleiche 
Leistung bringt. Auch bei Geforce2/3 ist das der Fall. Nur „Anwendung“ ist zumindest bei der UT- 


2003-Engine langsamer und entspricht den Benchmarks beim 4109. Bei Geforce-FX-Karten ist die 
Situation anders, hier ist „Aggressiv“ messbar schneller als ,Ausgeglichen". 


D3D Extra Options Panel 


- Direct3D MIP Map LOD Bias г Anisotropic Filtering Optimization (28.324] 


- Detonator 28.32+ required 
- Status: Not optimized 


| Due to a nVidia Detonator Driver Bug, 


| Malues below Zero are without effect | Greetings to Unwinder for &F-Optimization 


Check for Updates | x | 
aTuner Sys-Info 


tion [28.324] НӨЛ T E ` 
ATUNER | Bei Geforce4-/FX-Karten können Sie per Mausklick den anisotropen 
Texturfilter optimieren. Wir empfehlen , Medium Optimization". 


FAZIT HARDWARE-HÄRTETEST 


Ð Treiber deinstallieren 
Immer den alten Detonator vorher deinstallieren und mit 
dem Driver Cleaner danach das System säubern. 


Wir empfehlen , Ausgeglichen" bei Geforce2/3/4. Bei FX 
„Ausgeglichen“ für D3D und „Anwendung“ für OpenGL. 
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Der Referenztreiber für alle Nvidia-Grafikkarten bietet 


mittlerweile viele erklárungsbedürftige Schalter an. Wir 


enthüllen die Geheimnisse des Detonators. 


ach einer dreimonati- 
gen Durststrecke ist 
seit 20. März ein neuer 


offizieller Detonator von Nvidia 
erhältlich. PC Games Hardware 
blickt hinter die Kulissen des 
Detonator 43.45. 


J) Detonator 43.45 


Installieren Sie die internationa- 
le Detonator-Version von unse- 
rer Heft-CD wie gehabt: Zuerst 
den alten Treiber über die Sys- 
temsteuerung deinstallieren, 
dann neu booten und per Driver 
Cleaner (siehe S. 106) die Reste 
entfernen. Anschließend starten 
Sie die Setup-Datei des Detona- 
tors 43.45 und installieren ihn. 
Denken Sie daran, die Detona- 
tor-Coolbits per Doppelklick 
auszuführen (ebenfalls auf CD), 
sie schalten zusätzliche Grafik- 
menüs frei (u. a. Overclocking 
und vertikale Synchronisation). 


Die interessantesten Menüs sind 
in den Eigenschaften der Anzei- 
ge unter „Erweitert“ zu finden. 
Wenn Sie dort auf Ihre Nvidia- 
Grafikkarte klicken, kommen 
Sie zu den Optionen für „Sys- 
temleistung", ,Anti-Aliasing" 
und ,Anisotrope Filterung“. 
Diese Menüs haben wir auf der 
Seite rechts ausführlich be- 
schrieben. Bei der ,Systemleis- 
tung" ist festzuhalten, dass die 
Schalterstellung „Anwendung“ 
(Application) bei allen Beschleu- 
nigern der Serie Geforce2/3/4 
am langsamsten ist. „Ausge- 
Sichen" (Balanced) und „Ag- 
gressiv" (Aggressive) waren je- 
weils gleich schnell. Je nach 
Chipsatz ließen sich bis zu 25 
Prozent Leistungsunterschiede 
zwischen „Anwendung“ und 
„Ausgeglichen/ Aggressiv” er- 
mitteln! Der Clou: Wir konnten 
keine visuellen Unterschiede 
zwischen den drei Modi feststel- 


len, weder unter OpenGL, noch 
unter Direct3D. Allerdings soll 
der Aggressiv-Modus bei man- 
chen Spielen Probleme machen, 
Sie lassen bei den erwähnten 
Karten den Schalter also besser 
auf „Ausgeglichen“. 


Bei Geforce-FX-Karten liegt der 
Fall anders. Hier sind unter 
OpenGL deutliche Qualitäts- 
unterschiede zwischen den drei 
Schalterstellungen bemerkbar, 
nur „Anwendung“ garantiert 
die optimale Darstellung. Bei Di- 
rect3D-Spielen gibt es keine vi- 
suellen Unterschiede, dafür 
deutliche Leistungsabweichun- 
gen. Wir empfehlen „Aggres- 
siv“, solange keine Darstellungs- 
probleme damit auftauchen. 


Y) Anisotroper Texturfilter 


Um in den Genuss von scharfen 
Texturen bei nach hinten geneig- 
ten Flächen (Boden, Wände) zu 
kommen, können Sie den aniso- 
tropen Filter direkt im Deto- 
nator aktivieren. Der dadurch 
entstehende relativ hohe Leis- 
tungsverlust lässt sich bei Di- 
rect3D-Spielen kompensieren, 
indem man etwas Bildqualität 
dafür opfert. Besitzen Sie eine 
Geforce3-Karte, müssen Sie wie 
in Ausgabe 02/2003 beschrieben 
den Riva Tuner und dessen 
Patch-Skript nutzen (PDF auf 
CD). Haben Sie eine Geforce4, 
empfehlen wir das Programm 
aluner (auf CD). Ein Klick auf 
die Schaltfläche „Direct3D Ex- 
tra" öffnet ein Zusatzmenü, in 
dem Sie unter „Optimize 
Anisotropic Filtering" verschie- 
dene AF-Optimierungen durch- 
führen. Schon „Medium Opti- 
mization” bringt bis zu 20 Pro- 
zent mehr Leistung bei aktivem 
AF. „Restore Driver Defaults” 
nimmt die Optimierung wieder 
zurück. THILO BAYER 
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HARDWARE- CHECK PRAXIS 


Detonator-Optionen im Detail erklärt 


Schalter , Systemleistung" 
J e nach Chipsatz haben die Schalterstellungen unterschiedlichen 
Einfluss auf Spieleleistung und Bildqualität: 


RVIDIA. 


/—  ————ÀÀ 


Anwendung Ausgeglichen Aggressiv 

Geforce2/3/4* Leistung - Leistung + Leistung + Systemleistung - Ausgeglichen 

Geforce FX D3D* Leistung - Leistung + Leistung ++ 

Geforce FX OpenGL Leistung - Leistung + Leistung ++ TENDS OR ЧҮНҮ у ERSETZT SCHERE 
Qualität A. Qualität - Qualität -- 


An Ausgeglichen AEN 


* Qualität bleibt gleich; Möglichkeit von Darstellungsfehlern bei , Aggressiv" 


Schalter „Anti-Aliasing“ 


Geforce3/4: 2X-Kantenglättung ist meist noch spielbar, notfalls in 


Anti-Aliasing - Anwendung 


800x600. 4X ist qualitativ kaum besser als 2X, empfehlenswerter ist 9 ———————— 


aus Qualitätssicht 4XS. Aus Leistungssicht ist 4XS aber oftmals nur 


für CPU-limitierte Spiele spielbar. 


Schalter , Anisotrope Texturfilterung" 


Anisotrope Filterung (AF): Mit steigendem AF-Grad erscheinen schrág 
nach hinten verlaufende Texturen auch in weiter Entfernung scharf. Bei 
8:1 (8x) machen Geforce3/4 meist schlapp, Geforce2 schafft sowieso 
nur 2:1 Nur bei FX-Karten bleibt 8:1manchmal spielbar. , Texturschár- 
fung“ erhöht den AF-Grad um eine Stufe, AF „Aus“ plus Texturschär- 
fung wäre 2:1, AF 8:1plus Texturschärfung 8:1(8:1ist das Maximum). 
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Ati hat mit dem Catalyst mittlerweile einen weitgehend 


ausgereiften Referenztreiber zu bieten. Bei den noch 


vorhandenen Problemchen helfen unsere Tipps weiter. 


C Games Hardware 
bietet unter anderem 
Lösungsansätze für 


den ,Stuttering"-Bug und zeigt, 
wie man den Übertaktungs- 
schutz von Radeons aufhebt. 


39 Stottern in Spielen 


Die größte Leistung des aktuel- 
len Catalyst 3.2 ist, dass er auf 
vielen Systemen den berüchtig- 
ten ,Stuttering"-Bug bei Karten 
mit Radeon 9500/9700 behebt. 
Dabei kommt es in 3D-Spielen 
regelmäßig zu Rucklern im Ab- 
lauf. Wenn Sie auch mit dem Ca- 
talyst 3.2 noch Ruckelprobleme 
haben, sollten Sie testweise die 
AGP Aperture Size verändern. 


Auf unserem Testsystem sorgten 
128 MByte für einen optimalen 
Spielablauf, dafür kam es mit 32 
MByte bei Unreal 2 zu merk- 
lichen Aussetzern im Spielfluss. 
Andere Anwender berichten, 
dass 32 MByte besser liefen als 64 
oder 128 MByte. Ein anderer Tipp 
ist das Zurücksetzen der Hard- 
warebeschleunigung um eine 
Markierung nach links. Gehen 
Sie dazu in die Eigenschaften der 
Anzeige (rechter Mausklick auf 
den Desktop und dann „Eigen- 
schaften“), dann „Erweitert“ und 
„Problembehandlung“. 


» Catalyst & Tuning-Tools 


Aus Geschwindigkeitssicht ist 
der aktuelle Catalyst 3.2 sicher 
keine Offenbarung (siehe Bench- 
marks rechts), dafür hat Ati wie 
erwähnt einige Kompatibilitäts- 
probleme gelöst. Den nächsten 
Treiber-Release sollten Sie aber 
auf jeden Fall fest einplanen, Ati 
wird hier Leistungsreserven der 
R300-Serie freischalten, die bis- 
her lediglich 9800-Pro-Beschleu- 
nigern vorbehalten sind (siehe 
„Tipps aus dem Forum“). 
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Die Schalter innerhalb des Cata- 
lyst sind meist selbst erklärend, 
achten Sie darauf, immer „Qua- 
lität“ beim anisotropen Filter zu 
aktivieren. „Leistung“ erzwingt 
den  bilinearen Texturfilter, 
Übergänge zwischen Texturen 
(Mip-Maps) werden dann nicht 
mehr gefiltert. Als aktuell bestes 
Tuning-Tool für Ati-Karten hat 
sich das Rtool etabliert (auf CD). 
Hier lassen sich alle wichtigen 
Einstellungen (AF, FSAA) meis- 
tens ohne Reboot des Rechners 
durchführen. Dazu bietet das 
Rtool ein Spezialmenü namens 
„Kompatibilitätseinstellungen”, 
um bei Problemen bestimmte 
3D-Funktionen zu deaktivieren. 


3) Übertaktungsschutz von 
Radeon- Karten aufheben 


Die meisten Karten mit Radeon 
9500 Pro und Radeon 9700 
(nicht: 9700 Pro) lassen sich auf- 
grund eines BIOS-Schutzes nicht 
übertakten. Das ist insofern är- 
gerlich, als sich diese Beschleu- 
niger (Takt jeweils 275/540 
MHz) meist auf das Taktniveau 
einer 9700 Pro (325/620 MHz) 
hieven lassen. Findige Ati-Fans 
haben daraufhin Anleitungen 
veröffentlicht, wie man das BIOS 
entsprechend modifiziert und 
den Schutz aufhebt. 


Auf CD finden Sie eine Anlei- 
tung, wie Sie das bewerkstelli- 
gen, sowie das PDF zu unserem 
Artikel in Ausgabe 04/2003. Am 
einfachsten ist die Variante mit 
dem Autopatcher, der die meis- 
ten Karten mit 9500 Pro und 
9700 selbstständig erkennt und 
entsprechend flasht. Allerdings 
raten wir immer dazu, das BIOS 
händisch auszulesen und zu si- 
chern, damit man im Notfall das 
alte BIOS zurückspielen kann. 
THıLo BAYER/ MICHAEL FRIEDRICH 


Settings: XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe, 
Nforce2 2.03 WHQL, 52 MByte RAM, Windows XP, 


Vergleich Radeon 9700 Pro, DirectX 9.0 
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FAZIT | Bei der UT-2003-Engine sieht man deutlich, wie sich die 3D-Leistung bei aktivem 
nisotropen Texturfilter mit dem Catalyst 3. verbessert hat (+ 20 Prozent). 


eo 


rTool - Ver. 0.9.9.4c 


GPU : R350 
Grafikkarte : RADEON 9800 PRO 
Treiberversion : 7.94-030228а1-008040С-АТІ 


Direct3D OpenGL 
(€ Quality ^ Репо C Dua € 


| Standardeinstellung 


Standardeinstellung 


Max. Auflösung: 1600x1200 Max. Auflösung: 1600x1200 


Ze bilinear AF © trilinear &F | © bilinear AF © trilinear AF 


Deaktiviert - | Standardeinstellung Lë | 


Г vertikale Synchronisation Г vertikale Synchronisation 


Profil laden... 


Profil speichern unter... 


Kompatibilitatseinstellungen... | 


Info Schließen 


RTOOL| Das aktuell beste Tuning-Tool für Ati-Karten kommt aus deutschen 
Landen und vereint die wichtigsten Schalter konzentriert in einer Oberfläche. 


FAZIT HARDWARE-HÄRTETEST 


p Stuttering- Bug beheben 


Die Tipps: Catalyst 3.2 installieren, AGP Aperture Size ver- 
ändern, Hardwarebeschleunigung eine Stufe nach links. 


b. Ubertaktungsschutz aufheben 


Einfachste Lósung ist der , Autopatcher" , versierte Anwen- 
der legen nach unserer Anleitung selbst Hand an das BIOS. 
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J umper-Zange 
Schaumstoffmatte 
Kabelbinder 
Kunststoff-Unter- 
legscheiben 


zum Nforce? 


Alle ein bis zwei J ahre ist's so weit: Das Mainboard ist 


ausgereizt, eine neue Platine muss her. Wir zeigen, wie 


der Wechsel von Alt zu Neu reibungslos vonstatten geht. 


elbst gestandene Profis 
haben Respekt vor 
dem Mainboardtausch 
— der theoretisch leichte Umbau 
hält in der Praxis viele Fall- 
stricke bereit. Mit unserer detail- 
lierten Schritt-für-Schritt-Anlei- 
tung sollte der Wechsel aber 
selbst für Einsteiger kein Pro- 
blem darstellen. Wir tauschen 
auf den folgenden Seiten 
exemplarisch ein altes 
KT266-Board gegen ein 
Modell mit Nforce2- 
Chipsatz. 


Vorberei- 
tungen treffen 


Sorgen Sie für das 
passende Arbeitsumfeld. Räu- 
men Sie eine antistatische Ar- 
beitsfläche (Holz- oder Kunst- 
stoffoberfläche) frei. Sorgen Sie 
dafür, dass Sie während der Ar- 
beit geerdet sind. Falls Sie kein 


spezielles Erdungsbändchen zur 
Hand haben, berühren Sie jedes 
Mal einen metallischen Gegen- 
stand (zum Beispiel Heizkör- 
per), ehe Sie Hardwarekompo- 
nenten in die Hand nehmen. Le- 
gen Sie das neue Mainboard, je 
einen Schlitz- und Kreuzschrau- 
benzieher sowie Wärmeleitpaste 
bereit (Bild 1). Falls Sie eine 
neue CPU einsetzen, sollte diese 
und gegebenenfalls ein neuer 
CPU-Kühler in Griffreichweite 
liegen. Bevor Sie loslegen, soll- 
ten Sie die typischen „Problem- 
zonen" (siehe Kasten Seite 111) 
an Mainboard und Gehäuse 
prüfen. 


Ausbau des 
alten Mainboards 
Óffnen Sie die linke Seitenwand 
und lósen Sie alle Kabel und 
Stecker vom alten Mainboard. 
Legen Sie die losen Kabel am 


Ausbau der alten Platine 


PC Games Hardware zeigt Ihnen, wie Sie das alte Mainboard 
entfernen, bevor das neue in Ihren Rechner kommt. 


Schaumstoffmatte, Kühler, Wärmeleitpaste und das neue Board sowie CPU zurecht. 
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besten so über den Gehäuse- 
rand, dass Sie eine vollkommen 
freie Sicht auf das Mainboard 
haben. CPU, CPU-Kühler und 
Speicher sollten Sie noch auf 
der Platine lassen. Slot-Blenden, 
AGP- und PCI-Karten müssen 
Sie natürlich entfernen und vor- 
sichtig beiseite legen. Lósen Sie 
nun die Schrauben - in der Regel 
sechs oder neun Kreuzschrau- 
ben -, mit denen das Mainboard 
auf dem Mainboard-Schlitten 
befestigt ist. 


Heben Sie nun das Mainboard 
vorsichtig heraus (Bild 2a). 
Eventuell müssen Sie die Platine 
etwas kippen, damit Sie um die 
Laufwerke in den Laufwerkskä- 
figen kommen. Sollte das nicht 
funktionieren, müssen Sie die 
stórenden Laufwerke aus dem 
Geháuse vorübergehend aus- 
bauen oder die Laufwerkskäfige 
komplett herausnehmen. Haben 
Sie das Mainboard herausge- 
nommen, entfernen Sie das 
RAM, dann den CPU-Kühler 
und die CPU (Bild 2b). 


Schritt 3: Vorbereitung des 


neuen Prozessors 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Bevor Sie das neue Mainboard 


einbauen, empfiehlt es sich, 
CPU, CPU-Kühler und Arbeits- 
speicher auf der neuen Platine 
einzusetzen. Vergessen Sie dabei 
nicht, die Wármeleitpaste auf 


PLATINE 


dem CPU-Kern aufzutragen 
(Bild 3) beziehungsweise zu er- 
neuern. Die beste Leitfähigkeit 
besitzt nach unseren Tests die 
Wärmeleitpaste „Arctic Silver 
3". Die Wärmeleitpaste muss 
dünn auf dem Kern aufgetragen 
werden, sonst quillt sie beim 
Aufsetzen des Kühlers hervor 
und schließt die CPU eventuell 
kurz. Zum Auftragen benutzen 
Sie einen Finger oder mit Vor- 
sicht auch einen Schlitzschrau- 
benzieher. Vorsicht: Arctic Silver 
schmiert und klebt enorm! Ha- 
ben Sie es an den Fingern, wa- 
schen Sie es sofort ab. 


Schritt 4: Die Kühlermontage 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Setzen Sie nun vorsichtig den 
Kühler auf. In den meisten Fäl- 
len brauchen Sie einen kleinen 
Schlitzschraubenzieher, um die 
Halteklammern zu befestigen. 
Setzen Sie den Kühlkörper ge- 
rade und mit möglichst wenig 
Druck auf, sonst könnten Sie 
Ecken des CPU-Kerns abbre- 
chen, was ebenfalls zur Zerstö- 
rung der CPU führen kann! Ge- 
rade bei Nforce2-Mainboards ist 
es sehr wichtig, den Kühler vor 
dem Einbau des Mainboards 
im Gehäuse zu montieren. Der 
CPU-Sockel auf dem Mainboard 
zeigt mit den Nasen für 
die Kühlerhalteklammern nach 
„Norden“. So kommt es in den 
meisten PC-Gehäusen zu unlös- 


ч 


Nachdem Sie alle Kabel und Schrauben entfernt haben, heben Sie das alte 


Mainboard vorsichtig aus dem Geháuse und legen es auf die Schaumstoffmatte. 


Die Arbeitsschritte 


Alle Arbeitsschritte, die für den Mainboardwechsel 
notwendig sind, im Kurzüberblick. 


Arbeitsschritt 


1 Arbeitsmaterialien bereitlegen (PC-Komponenten, Werkzeug, Schrauben etc.) 


. Gehäuse, Mainboard, Netzteil auf Kompatibilität prüfen 


. Alle Steckkarten und Kabel abziehen 


. Altes Mainboard ausbauen 


. Neues Board vorkonfigurieren (J umper, Dip- Schalter) 


. Neue CPU, CPU-Kühler und RAM auf neuem Mainboard einbauen 


. Falls nötig ATX-Blende wechseln 


. Gewindestifte im Mainboard- Schlitten einschrauben 


. Legen Sie das Mainboard mit den Bohrungen passgenau auf die Gewindestifte. 


. Platine mit Isolierungsplättchen verschrauben 


Kabel einstecken und Steckkarten einsetzen 


. Kabel per Kabelbinder ordentlich bündeln 


. PCeinem ersten Funktionstest unterziehen 


‚ BIOS- Einstellungen optimieren 


ei [m Б Бы | ES xo |oo | | o [on |> | co | ro 


. Betriebssystem neu aufspielen 


baren Platzproblemen. Einige 
CPU-Kühler mit ausladenden 
Halteklammern kónnen in man- 
chen Gehäusen auf Nforce2-Pla- 
tinen überhaupt nicht eingesetzt 
werden! 


Schritt 5: Einbau des Arbeits- 


speichers _ 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Vor dem Mainboard-Einbau set- 
zen Sie noch den Arbeitsspei- 
cher ein. Um auf Nforce2-Main- 
boards das RAM-Twinbanking- 
Feature zu nutzen, müssen Sie 
mindestens zwei gleiche Spei- 


[a 
2 
[7 2 


CPU & KÜHLER 


chermodule einsetzen und auf 
die beiden Speicherbänke 0 und 
1 verteilen. Die Aufteilung der 
RAM-Riegel entnehmen Sie 
dem Mainboard-Handbuch. 


Schritt 6: Vorbereitung des 
PC-Gehäuses 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Bevor Sie das neue Mainboard 
einsetzen, überprüfen und 
wechseln Sie gegebenenfalls die 
Anschluss-Blende auf der Rück- 
seite des PC-Gehäuses. Die An- 
ordnung und Zahl der An- 
schlüsse (PS/2, USB, Serial Port 


Nach dem RAM nehmen Sie den Kühler und die alte CPU ab. Legen 


Sie die alte Platine anschließend in eine antistatische Plastikfolie. 


www.pcgameshardware.de 


06/2003 | PC Games Hardware 113 


Lange Grafikkarten können RAM-Slots 
blockieren oder mit Bauteilen kollidieren. 


Ist der CPU- Sockel nach „Norden“ ge- 
dreht, sind Kühler nur schwer zugänglich. 


CPU-KÜHLER & Ц TROM 
Sind Stromkabel direkt über dem Kühler, 
wird die Wärme nicht optimal abgesaugt. 


Verbinden Sie den Stromanschluss dieser 
Grafikkarten direkt mit dem Netzteil. 


ANSCHLUSSE SLOT-BLENDEN 
Die Anschlüsse für Slot- Blenden liegen oft 
unzugänglich zwischen den PCI- Slots. 


oft sind Anschlüsse unter den Káfigen gar 
nicht oder nur schwer zu erreichen. 


Einbau der neuen Platine 


Ist das alte Mainboard ausgebaut, kommt das neue an die 
Reihe. Sie müssen die Platine jedoch erst vorbereiten. 


add 


WARMELEITPASTE Tragen Sie auf dem CPU-Kern ganz dünn Wärmeleitpaste аш. 
Wir empfehlen die Paste „Arctic Silver 3", da sie am besten Wärme ableitet. 
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[EINBAU] Die Gewindestifte müssen auf dem Mainboard-Schlitten unter den Bohrun- 


etc.) variieren von Mainboard 
zu Mainboard, weshalb jeder 
neuen Platine eine individuelle 
Blende beigelegt wird. Legen Sie 
nun das neue Mainboard vor- 
sichtig und mit den Schrauben- 
bohrungen passgenau auf die 
Gewindebohrungen des Main- 
board-Schlittens (Bild 6). Ach- 
tung: Überprüfen Sie die Ge- 
windestifte auf dem Mainboard- 
Schlitten. Die Stifte müssen 
exakt an den Positionen liegen, 
an denen sich im Mainboard die 
Bohrungen befinden. Damit 
darf die Anzahl der Stifte auch 
nicht die Summe der Bohrungen 
überschreiten. Sonst kónnte es 
sein, das ein überzähliger Ge- 
windestift Kontakt zwischen der 
Rückseite des Mainboards und 
Gehäuse herstellt, was zum 
Kurzschluss führen kann! 


Einbau der Platine 


SCHWIERIGKEIT 

Sollten die Laufwerke oder Käfi- 
ge beim Einbau stören, bauen 
Sie die Hindernisse aus. Alter- 
nativ können Sie den Main- 
board-Schlitten komplett he- 
rausnehmen und die Platine 
außerhalb des Gehäuses darauf 
verschrauben (dabei aber auf 
die Abmessungen des Kühlers 
samt Klammern achten – sonst 
lässt sich der Schlitten womög- 
lich nicht einbauen). Liegt das 
Mainboard auf den Gewinde- 
stiften, schauen Sie in das 


gen der Platine liegen. Verschrauben Sie nun die Platine mit Isolierungsscheiben. 
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Schraubensáckchen des Gehäu- 
ses. Hier befinden sich oft auch 
Kunststoffunterlegscheiben zur 
Isolation. Legen Sie die Unter- 
legscheiben nun auf die Bohrun- 
gen und verschrauben Sie das 
Mainboard (Bild 7). 


Schritt 8: Die Platine verkabeln 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Wir empfehlen Ihnen, erst die 
Kabel auf dem Mainboard ein- 
zustecken, bevor Sie die PCI- 
Karten einsetzen. Bei einigen 
Platinen liegen nàmlich die 
Ports für USB-Blenden zwischen 
den PCI-Slots verborgen, so 
dass Sie dort nicht mehr heran- 
kommen, wenn erst die um- 
liegenden Slots bestückt sind. 
Die AGP-Grafikkarte sollten Sie 
ganz zum Schluss einbauen. 


Für den fehlerfreien PC-Betrieb 
müssen Sie die Stromkabel des 
Netzteils (Bild 8), IDE- bezie- 
hungsweise SATA-Kabel, Flop- 
py-Kabel, Slotblenden- und Ge- 
háuse-Kabel einsetzen. Gerade 
der Anschluss der verschiede- 
nen Dioden und Schalter des 
Gehäuses stellen den PC-Ein- 
steiger vor kleine Probleme, da 
die Anordnung der Pins auf 
den Mainboards nicht genormt 
ist. Im Zweifelsfall schauen Sie 
im Mainboard-Handbuch nach. 


Haben Sie die richtigen Pins für 
Power-LED, HDD-LED, Power- 


Schalter, Reset-Schalter und 
Lautsprecher (Speaker) gefun- 
den, stellt sich die Frage, wie die 
Kabel auf die Pins gesteckt wer- 
den. Beim Power- und Reset- 
Switch ist die Richtung vóllig 
egal, bei den LEDs und dem 
Speaker jedoch nicht. Plus und 
Minus müssen bei den LEDs 
korrekt angeschlossen sein, 
sonst bleiben die Lämpchen 
dunkel. Minus (Masse) erken- 
nen Sie für gewöhnlich an dem 
schwarzen Kabel, das zweite 
farbige ist dementsprechend 
Plus. Sollten Sie nicht sicher 
sein, probieren Sie einfach beide 
Möglichkeiten aus, passieren 
kann bei einem verkehrten An- 
schluss über eine kurze Zeit 
nichts. Der Lautsprecher funk- 
tioniert zwar immer - doch er 
kann auf Dauer Schaden neh- 
men, wenn das Kabel falsch an- 
geschlossen wurde. 


Schritt 9: Laufwerke verkabeln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Achten Sie bei dem Einstecken 
der IDE- oder SATA-Kabel auf 
die Führungsnasen. Die Stecker 
passen nur in eine Richtung. 
Schließen Sie die Festplatten am 
primären IDE/SATA-Controller 
und die CD/DVD-Laufwerke 
am sekundären IDE/SATA- 
Controller an. Mischen Sie nach 
Möglichkeit nicht CD/DVD- 
Laufwerke und Festplatten an 
einem Controller, da es sonst zu 


Wann lohnt der Umstieg? 


Besonders lohnenswert ist der Wechsel von SDR-zu 
modernen DDR-Chipsätzen wie dem Nforce2. 


AMD-System 


E Upgrade sinnlos ` Upgrade lohnt sich bedingt WI Upgrade lohnt sich 
Upgrade auf Sis 746FX VIA KT333 VIA KT400 VIAKT400A Nforce2 
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Wir testeten, wie hoch der relative Leistungszuwachs ist, wenn Sie nur das Main- 
board und gegebenenfalls den Arbeitsspeicher wechseln. In der linken Spalte finden 
Sie Ihren Chipsatz und rechts daneben den voraussichtlichen Leistungsgewinn. 


Leistungseinbußen bei der Da- 
tenübertragungsrate kommt. 
Das Stromkabel des Netzteils 
passt wegen der Form und Füh- 
rungsnase nur in einer Richtung 
auf das Mainboard. Bei Pen- 
tium-4-Platinen haben Sie einen 
zusátzlichen 12-Volt-Anschluss, 
den der P4 benótigt. 


Schritt 10: Kabel binden 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Zum Schluss sollten Sie den 
Innenraum des Gehäuses noch 
in Ordnung bringen, indem Sie 
den stórenden Kabelsalat aus 
dem Weg schaffen (Bild 10). Vie- 
le Gehäuse sind mit Ösen verse- 
hen, an denen Sie Kabelbünde 


* 


SCHRAUBEN 


N d / "E ue 


Achten Sie beim Verschrauben darauf, dass Sie weder Bauteile noch 


lE S MER S 


Leiterbahnen beschádigen. Ein magnetischer Schraubenzieher ist hier hilfreich. 


À bw: 


KABELSALAT 


e 


| Wenn Sie alle Kabel auf der Platine eingesteckt haben, räumen Sie im 


Gehäuse etwas auf, indem Sie mit Kabelbindern die Kabel beiseite schaffen. 
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befestigen können. Ein aufge- 
räumtes Gehäuse kommt der 
Luftzirkulation und dem Einbau 
der Steckkarten zugute. 


Schritt 1t PCI-Karten einsetzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Stecken Sie erst die PCI-Karten 
und als Letztes die AGP-Grafik- 
karte ein (Bild 11a). Um Inter- 
rupt-Sharing und somit Res- 
sourcen-Mangel zu vermeiden, 
will die Verteilung der PCI-Kar- 
ten wohl überlegt sein. Der erste 
PCI-Slot (unter dem AGP-Slot) 
teilt sich zum Beispiel meist die 
Interrupt-Leitung mit der AGP- 
Karte. Setzen Sie hier eine PCI- 
Karte (ISDN-Karte mit IRQ oder 
SCSI-Adapter) ein, kann das zu 
massiven Stórungen führen. In 
guten Mainboard-Handbüchern 
finden Sie die Verteilung der 
IROs aufgelistet. Sollte das nicht 
der Fall sein, bestücken Sie erst 
die unteren PCI-Slots (in der Re- 
gel Slot 4 bis 6), da diese die 
Interrupt-Leitungen nicht oder 
mit unwichtigen Komponenten 
teilen (Bild 11b). 


Schritt 2: Probleme mit dem 


Boardlayout 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Hat der Mainboard-Hersteller 
hohe oder sperrige Bauteile zu 
nah an Komponenten wie dem 
CPU-Kühler oder dem AGP-Slot 
untergebracht, kommt es zu 
Platzproblemen. Lange Grafik- 


PRAXIS 


PESE MAINBOARD 


karten wie die Geforce FX oder 
die Geforce4 Ti-4400/4600 kolli- 
dieren oft mit hohen Bauteilen 
hinter dem AGP-Slot. Aktuelles 
Beispiel ist die Revision A der 
Nforce2-Platinen K7NCR18D 
und K7NCR18G von Leadtek. 
Einige Grafikkarten passen hier 
nicht, da der Kondensator hinter 
dem AGP-Slot zu hoch ist. Ab 
der Mainboard-Revision D wur- 
den kleinere Kondensatoren 
verbaut. 


Schritt 3: Der Funktionstest 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Überprüfen Sie, ob alle Jumper 
korrekt gesetzt sind (Hand- 
buch!), ob alle Flachbandkabel 
richtig herum aufgesteckt sind 
und ob die Hauptplatine wirk- 
lich keinen Kontakt zum Gehäu- 
se hat! Schließen Sie Strom-, Mo- 
nitor-, Maus- und Tastaturkabel 
an. Schalten Sie erst den Moni- 
tor ein, damit er Zeit zum 
Warmlaufen hat und Sie beim 
Start sofort die BIOS-Meldun- 
gen sehen. Starten Sie den PC 
und werfen Sie dabei einen Blick 
auf den Lüfter. Wenn er nicht 
läuft, schalten Sie den PC sofort 
wieder ab und überprüfen den 
Sitz des Lüfterkabels. 


Schritt 14: BIOS einstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 
Konfigurieren Sie nun das BIOS 
nach Ihren Ansprüchen. Bei 
neuen Mainboards stehen die 


Erste Hilfe 


Was, wenn Ihr PC nach dem Wechsel nicht will? Hier 
finden Sie erste Maßnahmen für den Notfallpatienten. 


Check-Liste für mögliche Fehlerquellen: 


P Sitzt das Gehäusekabel für den An- und Ausschalter auf den richtigen Pins? 


E Wurde der Netzteil richtig angeschlossen und angeschaltet? 


ш Alle Kabel bis auf das Netzteilstromkabel und Kabel für den An- und Ausschalter 
vom Mainboard abziehen, um fremde Störquellen auszuschließen 


E Ist der zusätzliche Stromstecker der Radeon-/FX-Grafikkarte angeschlossen? 


ш Hat das Mainboard außer an den Schrauben noch weiteren Kontakt zum Gehäuse? 


P Setzen Sie das BIOS per „Clear-CMOS-] umper" (siehe Handbuch) zurück. 


P Bauen Sie alles noch einmal auseinander und erneut sorgfältig zusammen. 


E Tauschen Sie falls möglich Arbeitsspeicher, Grafikkarte und CPU testweise aus, 
damit Sie einen Fehler der anderen Hardware-Komponenten ausschließen. 


BIOS-Einstellungen auf Stan- 
dardwerten, die alles andere als 
optimal sind. Schalten Sie On- 
board-Komponenten (Onboard- 
Audio etc.) oder Schnittstellen 
ab, die Sie nicht benutzen (Seri- 
al, LPT etc.). Prüfen Sie den 
Frontside-Bus und Speichertakt 
sowie die Speicherlatenzen. Zie- 
hen Sie die Speichertimings 
beim ersten Start nicht allzu 
stark an, da sonst Abstürze bei 
der Windows-Installation auf- 
treten können. Setzen Sie die Ti- 
mings je nach RAM auf konser- 
vative CL2,5 (3-3-7). In den „Ad- 
vanced BIOS Features" muss 
zur Windows-Installation natür- 
lich das CD-ROM-Laufwerk als 
erstes , Boot Device" eingestellt 
sein. BIOS-Guides dazu finden 
Sie als PDF auf der Heft-CD. 


Schritt 5: Neues Windows 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Wenn Sie die Hardware korrekt 
eingebaut haben, kommt die 
Software an die Reihe. Wir raten 
Ihnen bei einem Mainboard- 
Wechsel zur Neuinstallation. 
Unter bestimmten Umständen 
lässt sich das Recycling des al- 
ten Betriebssystems jedoch ver- 
schmerzen: Und zwar dann, 
wenn das alte und das neue 
Mainboard den gleichen oder 
ähnlichen Chipsatz verwenden, 
zum Beispiel beim Wechsel von 
KT266 auf KT400. Beim Umstieg 
von VIA zu Nvidias Nforce2 
kommen Sie um eine Neuinstal- 
lation nicht herum, da das alte 
Betriebssystem beim ersten Start 
mit neuem Board in der Regel 
zerstórt wird. OLivER HAAKE 


GRAFIKKARTE 


Stecken Sie nun die Grafikkarte in den AGP- Slot. Beachten Sie die 
Slot- Verriegelung und bei Radeon- und Geforce- FX- Karten den Extra- Stromanschluss. 


die Anschlüsse oftmals schlecht zugänglich zwischen oder nahe den PCI-Slots liegen. 


116 PC Games Hardware | 06/2003 


www.pcgameshardware.de 


a" 


PRAXIS 


= и MAINBOARDS 


Onboard-LAN im Härtetest 


Onboard- LAN ist 
momentan der Renner 
auf dem Mainboard- 
Sektor. Wie gut sind die 
integrierten Lósungen? 
Kónnen sie eine gute 
Netzwerkkarte 


ersetzen? 


| or zwei, drei Jahren 

war eine 10/100-MBit- 

Netzwerkkarte noch ei- 
ne Anschaffung, die oft mit über 
100 Mark zu Buche schlug. Heu- 
te kleben die LAN-Adapter fast 
als Gratis-Beigabe auf jedem 
besseren Mainboard. Da stellt 
sich die Frage, ob die mitgelie- 
ferten Onboard-LAN-Controller 
ihre Arbeit genauso gut verrich- 
ten wie die spezialisierten PCI- 
Steckkarten. 


Auch wenn es für den Anwen- 
der, der am Ende lediglich sein 
LAN-Kabel in die RJ45-Dose 
steckt, nicht auf den ersten Blick 
ersichtlich ist: Unter der Haube 
der Netzwerk-Adapter verber- 
gen sich etliche technische 
Unterschiede, sowohl in der An- 
bindung der Chips an die restli- 


che Infrastruktur als auch in der 
effektiven Performance. Begin- 
nen wir mit den Gemeinsamkei- 
ten: So gut wie alle auf dem 
Markt befindlichen Onboard- 
LAN-Controller auf Endkun- 
den-Mainboards sind fulldu- 
plexfähige 10/100-MBit-Versio- 
nen. 10/100 MBit bedeutet, dass 
die Controller sowohl mit 10- 
MBit- als auch mit 100-MBit-Ge- 
räten zusammenarbeiten kön- 
nen. Im Gegensatz zu reinen 
100-MBit-Karten ist die volle 
Abwärtskompatibilität zu älte- 
ren Karten also gegeben. Wer 
mit einer solchen Karte auf 
LAN-Partys fährt, sollte dem- 
nach keine Probleme mit seinen 
Mitspielern bekommen. Fulldu- 
plex bedeutet, dass die Karte 
gleichzeitig in zwei Richtungen 
übertragen kann. Sie vermag 


also simultan, mit 100 MBit zu 
empfangen und zu senden. Die 
effektive Transferrate solcher 
Karten liegt also bei 200 MBit — 
zumindest auf dem Papier. 


Tipp 1 PCI-Karten und 
Onboard-Chips 


SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Im klassischen Netzwerk wer- 
den die Rechner über eine se- 
parate PCI-Karte mit dem LAN 
verbunden. Die PCI-Karte be- 
herbergt einen Standalone- 
Netzwerk-Chip und den zuge- 
hörigen RJ45-Anschluss. Der 
Anwender steckt die Karte ein- 
fach in einen freien PCI-Slot, in- 
stalliert die Treiber — wenn das 
Betriebssystem die Karte nicht 
ohnehin selbst erkennt — und 
kann loslegen. Die Anbindung 
der Karte erfolgt also über den 


с ARBEITSMATERIAL 


Crossover-Kabel 
Neueste Chipsatz-/ 
LAN-Treiber 


ZEITAUFWAND 
20 Minuten 


PCI-Bus. Ganz ähnlich verhält 
es sich mit den Mainboards, 
die einen Standalone-Onboard- 
LAN-Chip auf der Platine tra- 
gen. Auch hier ist der Controller 
über den PCI-Bus mit dem rest- 
lichen System verbunden. Sol- 
che Onboard-Chips verhalten 
sich demnach wie herkómmli- 
che PCI-Netzwerkkarten — mit 
dem einzigen Unterschied, dass 
sie keinen Slot in Anspruch neh- 
men. Teilweise handelt es sich 
dabei sogar um  identische 
Chips. Natürlich gelten in bei- 
den Fällen die typischen Ein- 
schránkungen für PCI-Karten: 
Die Chips benötigen einen IRQ 
zum Arbeiten und sind damit 
auch auf die INT-Leitungen auf 
dem Mainboard angewiesen. 
So kann es vorkommen, dass 
der Onboard-LAN-Chip seine 


MAC 


WAS 
IS: ez 


Controllers 
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Media Access Controller: der Kern 
eines LAN (Local Area Network)- 


RJ45 
Steckerformat von Standard- 
Patchkabeln für 10/0 0-MBit- 
LANs 


Fullduplex- Modus 


Netzwerkkarten senden und emp- 


fangen gleichzeitig mit der glei- 
chen Geschwindigkeit 


INT 

Physikalische Leitungen auf einem 
Mainboard zur Verdrahtung von 
Geráten 
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Ressourcen mit einem anderen 
PCI-Gerät teilen muss, wenn der 
Anwender eine Karte ausge- 
rechnet in jenen PCI-Slot steckt, 
der mit dem Onboard-LAN ver- 
drahtet ist. 


Tipp 2: LAN-Controller eignen 
sich für INT-Teilung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wie wir in mehreren Artikeln 
bereits erläutert haben, ist es im- 
mer am besten, sein System so 
mit PCI-Karten zu bestücken, 
dass die Teilung von INTs mög- 
lichst vermieden wird! Sollte es 
aber aufgrund der Beschaffen- 
heit des Mainboards oder der 
Ausstattung des Rechners un- 
umgänglich sein, so sind On- 
board-LAN-Controller für ge- 
wöhnlich sehr dankbare und 
kooperative Partner, wenn man 
ihnen eine kritische PCI-Karte 
vor die Nase setzt. 


Unter Umständen leiden die 
PCI-Karten und Onboard-Chips 
unter der Bandbreitenbeschrän- 
kung des PCI-Busses. Bei voller 
Transferrate in eine Richtung lie- 
gen bei 100 MBit immerhin 12,5 
MByte/s auf dem PCI-Bus an. 
Für sich betrachtet nicht wirk- 
lich ein Problem, da der PCI-Bus 
bis zu 127 MByte/s an Kapazität 
besitzt. Doch gerade bei etwas 
älteren Mainboards, auf denen 
über den PCI-Bus auch noch 
IDE-Controller, Sound, USB und 
die Northbridge angebunden 
sind, kann es schon mal zu Eng- 
pässen kommen. Das ist auch 
der Grund, weshalb man als 
Kunde von teuren Gigabit- 
Ethernet-Karten besser die Fin- 
ger lässt - wenn man nicht gera- 
de ein Server-Mainboard mit 
64-Bit-PCI-Slots besitzt. Die Gi- 
gabit-Ethernet-Karten oder ent- 
sprechende Chips auf den Main- 
boards können den herkömm- 
lichen PCI-Bus bis auf das letzte 
Byte pro Sekunde auslasten. 


Tipp 3: Integrierte Lösungen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Derartige Probleme kennen die 
integrierten LAN-Controller in 
den modernen Chipsätzen 
nicht! Bei dieser Variante des 
Onboard-LANs werden die 
Controller nicht einfach auf die 
Boards gelötet und über den 
PCI-Bus angebunden, hier be- 
finden sich die Controller direkt 
in der Southbridge des Main- 
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board-Chipsatzes. Da praktisch 
alle aktuellen Chipsätze über ei- 
nen eigenen Kommunikations- 
Pfad auf dem Mainboard verfü- 
gen, sei es die Hub-Technologie 
bei Intel, V-Link bei VIA oder 
Hypertransport bei Nvidia, kön- 
nen die LAN-Controller in Sa- 
chen Bandbreite aus dem Vollen 
schópfen. Bis zu 800 MByte/s 
(Nvidia) sind mehr als genug, 
um neben der Netzwerkkarte al- 
le anderen Geräte zuverlässig 
mit Daten zu versorgen. Proble- 
me mit INTs sind bei diesen On- 
Chip-Lósungen ebenfalls nicht 
zu erwarten, da sie in der Regel 
nicht auf die INT-Leitungen A 
bis D beschränkt sind, sondern 
auf modernen Chipsátzen auch 
die oberen vier der bis zu acht 
INT-Leitungen nutzen kónnen. 
Wer Wert legt auf Onboard-LAN 
und sein Mainboard nach diesen 
Kriterien aussucht, sollte zu ei- 
nem Board mit dieser Lósung 
greifen. 


Tipp 4: Was sind Phyceiver? 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Ganz auf externe Chips kónnen 
aber auch die in den Southbrid- 
ges integrierten LAN-Controller 
nicht verzichten. Es ist nicht 
leicht, die technischen Hinter- 
gründe plausibel zu erklären, 
daher wollen wir zu einem an- 
schaulichen Vergleich greifen. 
Beim LAN verhält es sich ähn- 
lich wie bei den On-Chip- 
Soundlösungen. Der eigentliche 
Soundprozessor, der letztend- 
lich die ganze Arbeit verrichtet, 
befindet sich in der Southbridge. 
Trotzdem müssen die Main- 
board-Hersteller noch einen se- 
paraten Codec-Chip verlóten – 
wie zum Beispiel bei aktuellen 
Nforce2-Mainboards mit MCP- 
Southbridge. Meist wird der Re- 
altek-ALC650 verwendet, der 
die Soundfunktionen nach au- 
ßen führt und mit dem Sound- 
treiber verbindet. 


Noch ein Vergleich aus einer an- 
deren Ebene des PCs: Wenn wir 
einen Film am PC schauen wol- 
len, greifen wir zum Beispiel 
zum Windows Media Player. 
Ohne einen entsprechenden Co- 
dec (DivX, Mpeg1/2, etc) wäre 
der Media Player jedoch nutz- 
los, da er mit den vorliegenden 
Filmdaten nichts anzufangen 
weiß. Ebenso verhält es sich bei 
den LAN-Controllern - nur, 


NETZWERKKARTE Vollwertige Netzwerkkarten haben Onboard-Lösun- 
gen meist nur ein optionales Boot-BIOS voraus. 


ZVIDIA. 


nForce 


3 NFORCE2-SOUTHBRIDGE Die Nvidia-MCP-T Southbridge trägt neben 
zahlreichen anderen Features auch zwei Netzwerk-Controller. 


4 LAN-CONTROLLER Phyceiver wie der VIA VT6103 führen die in den 
Southbridges integrierten LAN-Controller nach außen. 


MtInterface 


M2- Interface 


MANAGEMENT Die Grafik zeigt das Zusammenspiel zwischen MAC 
4 (links, in der Southbridge) und Phyceiver (rechts, onboard). 
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Informationen über die 


S 


z m» MAINBOARDS 


[ Anderen Benutzern im Netzwerk gestatten, die i 
igemeinsame Nutzung der Intemetverbindung zu steuern: 


Gemeinsame Nutzung der 


INTERNET-FREIGABE Ein PC mit zwei Netzwerkkarten kann seine 
LAN-Kollegen unter Windows XP mit zwei Mausklicks online bringen. 


М Eine DFÜ-Yerbindung herstellen, wenn ein Computer im 
Netzwerk auf das Internet zugreift 


M Gemeinsame Nutzung der Intermetverbindung —— — — — 


IV Anderen Benutzern im Netzwerk gestatten, die 
Internetverbindung dieses Computers zu verwenden 


Übersicht: Chipsätze 


Welcher Chipsatz unterstützt schon ab Werk On- 
board-LAN? Unsere Übersicht schafft Klarheit. 


Onboard-LAN in Mainboard-Chipsätzen 
Chipsatz MACIs) verwendete Southbridge 


Intel 845PE l(Intel) ICH4 
Intel 850E l(Intel) ICH2 
Intel E7205 l(Intel) ICH4 
Nvidia Nforce2 l(Nvidia) CP. 
Nvidia Nforce2 2 (Nvidia, 3Com) CP-T 
Sis 745 - - 
Sis 746 1(Sis) Sis 9631 
Sis 746FX 1(Sis) Sis 9631 
Sis 748 165) Sis 9631 
Sis 645DX 165) Sis 961 
Sis 648 1(Sis) Sis 963L 
VIA KT333 1(MA) VT8233/A 
VIA KT333 1(3Com) VT8233C 
VIA KT400 1(VIA) VT8235 
VIA P4X400 1(MA) VT8235 
H Settings: Athlon XP 2400-YP4 2,4 GHz, 2x256 
Le | st u ng юзни WinXP Pro SP] Asus ATNBX 


Onboard-LAN 


LEGENDE 


nfinity, Gigabyte GA-8PE667 Ultra 
Bandbreite/CPU-Last 


BANDBREITE FULLDUPLEX MBit/s BESSER 
0 20 40 60 80 100 D0 M0 160 
Intel Pro100 Server (ca. 80 Euro) 
57 
Intel Pro100 VE (Onboard) 
55 
Nforce2 (Nvidia MAC, Onboard) 
155 
Longshine LCS-8038TX5 (RTL8B9D, ca. 10 Euro) e 
VIA VT6103 (VT8235 MAC, Onboard) = 
Nforce2 (3Com MAC, Onboard) " 
PROZESSORLAST Prozent «222225 
30 40 50 


0 
Longshine LCS-8038TX5 (RTL8B9D, са. 10 Euro) 


45 


Intel Pro100 VE (Onboard) 


34 


VIAVT6103 (VT8235 MAC, Onboard) 


30 


Intel Pro100 Server (ca. 80 ШО) Б 
[Emm per eil 


Nforce2 (3Com MAC, Onboard) ù 
UE 


Nforce2 (Nvidia MAC, оой) 


ЕА21Т 


tegrierten Nforce-Controller positiv auf: Beide belasten die CPU kaum. 
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Bis auf die 3Com MAC liegen alle Controller auf hohem Niveau. Das theoretische 
aximum von 200 MBit/s schafft kein Controller. Bei dem Prozessorlast-Benchmark fallen die in- 


t H 05 -Paketplaner 


Diese Verbindung verwendet folgende Elemente: 


<] 


м 


< 


5 


dass der Codec-Chip hier „Phy- 
ceiver" heißt und der eigentli- 
che LAN-Controller „MAC“. 
Phyceiver kommen auch bei den 
integrierten Firewire-Control- 
lern zum Einsatz - aus demsel- 
ben Grund. 


Tipp 5: Der letzte Schrei 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Sehr beliebt sind momentan die 
Nvidia-Nforce2-Mainboards mit 
MCP-T Southbridge, sicher auch 
aufgrund ihrer Dual-LAN-Aus- 
stattung. Hier beherbergt die 
Southbridge nicht nur einen 
LAN-Controller, sondern zwei. 
Zusätzlich zum Nvidia-Control- 
ler werkelt hier auch noch eine 
Lösung von 3com - beide sind 
in der Southbridge integriert 
und über Hypertransport ange- 
bunden. 


Mainboards, die beide An- 
schlüsse nach außen führen, eig- 
nen sind demnach hervorra- 
gend als Software-Router in ei- 
nem Heimnetzwerk. Adapter 1 
wird mit dem DSL-Modem ver- 
bunden, der zweite mit dem 
LAN (Hub oder Switch). So 
kann der Anwender am N- 
force2-Mainboard nicht nur 
gleichzeitig surfen und auf das 
Netzwerk zugreifen, er kann 
den übrigen Teilnehmern des 
LANs über Internet Connection 
Sharing auch noch Zugriff auf 
das Internet bieten — und das al- 
les ohne zusátzliche Hard- oder 
Software! Der Anwender am 
Nforce2-Mainboard muss seine 
Internet-Verbindung lediglich 
für die Benutzung durch andere 
User freischalten. Am einfachs- 
ten geht das mit Windows ХР, 
doch im Prinzip sind alle Be- 
triebssysteme ab Windows 98SE 
dazu in der Lage, wenn auch 
mit ein wenig mehr Konfigura- 
tions-Aufwand. 


^F- PPP over Ethernet Protocol 
"E" Intemetprotokoll (TCP/IP) 


Installieren... | Deinstallieren | 


LAN Wer seine Netzwerkkarte nur für das DSL-Modem benötigt, sollte 
auf , Client für MS Netzwerke" und Dateifreigaben verzichten. 


Eigenschaften 


Tipp 6: Spreu und Weizen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Natürlich gábe es nicht sündhaft 
teure 100-MBit-Netzwerkkarten, 
wenn die billigen integrierten 
Lósungen das Gleiche leisten 
kónnten. Hauptunterschied 
zwischen Server- und Desktop- 
Lósungen ist meist die integrier- 
te Hardware-Beschleunigung 
der hochwertigen Server-Adap- 
ter. Selbst unter Volllast schonen 
sie den Prozessor mit Werten 
unter 15 Prozent Auslastung, 
während billige Netzwerkkar- 
ten die ganze Arbeit meist dem 
Prozessor aufbürden, Arbeit, die 
etwa einem Webserver dann für 
seine eigentliche Aufgabe fehlt. 
Hinzu kommen Verschlüsse- 
lungs- und Fehler-Erkennungs- 
Algorithmen, die den integrier- 
ten Lósungen in der Regel feh- 
len. Doch auch die Performance 
ist nicht bei allen Adaptern 
gleich. Wie man anhand 
der Benchmarks sieht, gibt es 
im Fullduplex-Mode deutliche 
Unterschiede. Besonders der 
3Com-Adapter des  Nforce2 
schneidet hier nicht sehr gut ab. 
Offenbar gibt es hier Probleme, 
Daten zeitgleich zu senden und 
zu empfangen. Erstaunlich je- 
doch die niedrige CPU-Last der 
Nforce2-Lósungen, die auf ei- 
nem Niveau liegen mit den teu- 
ren Intel-Server-NICs. Die ak- 
tuellen Onboard-LAN-Adapter 
sind für den Heimanwender al- 
so in jeder Hinsicht ausreichend, 
auch wenn gerade LAN-Spieler 
auf eine Lósung mit móglichst 
niedriger CPU-Auslastung ach- 
ten sollten. Sonst gerát der 
rechenintensive 3D-Shooter 
schnell ins Stolpern. Teure Ser- 
ver-Adapter kónnen die On- 
board-Lósungen aufgrund von 
fehlenden Sicherheitsfeatures 
nicht ersetzen. 

ROLAND NEUMEIER 
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Der Problem-Rechner 


Eigenschaften von System 


Allgemein | Geräte-Manager | Hardwareprofile 


m Leistungsstatus — — 
Arbeitsspeicher: 512,0 MB ВАМ 
Systemressourcen: 52% frei 
Dateisystem: 32-Bit 


Virtueller Arbeitsspeicher. 32-Bit 

Komprimierung: 

PC-Karten [PCMCIA]: 

RESSOURCEN 52 Prozent freie Systemressourcen im Leerlauf sind zu 
wenig. 85 Prozent sollten es mindestens sein. 


Nicht installiert 
Keine PC-Karten-Sockets installiert. 


fictive to Precharge(Tras) [5T] 
Active to CHD(Trcd) [2T] 
DRAM Burst Length 41 
DRAM Queue Depth 
DRAM Command Rate 


[4 level) 
DT Command] 


tle :Hove Enter :Select 
F5: Previous Valaes 


Value F18:Save Exit Fi:General 


РЬ: Fail-Safe Defaults 


BIOS Durch die schárferen RAM-Timings erzielt der Problem-PC eine 
deutlich bessere Leistung bei unseren Spiele-Benchmarks. 


Adapter Information 


Bus: AGP 4x 

Memory: B4 MB 
System Information — 

System Processor: AMD Athlon(tm) with SSE 

Direct Version: Direct 9.0 or better 


Driver Version Information 


Filename Description Version 
Display driver 4.14.01.4345 

nvdd32.dl DirectDraw driver 4.14.01.4345 

nvopengldl OpenGL installable client driver 4.14.01.4345 


nvcore.v«d Resource Manager kernel 4.14.01.4345 | 


ER EE 5 1 DANTES SE Y і 
H TREIBER Die Treiber auf dem Problem-PC waren hoffnungslos veral- 
tet. Nach dem Update liefen unsere Test-Spiele reibungslos. 


4 PROGRAMME Die vielen Tools im Hintergrund rauben dem PC Rechen- 
kraft. Daher schalteten wir alle Programme kategorisch ab. 
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Р?: Optimized Defaultg 


J eden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zickigen 


Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen Ihnen 


Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht und an- 


schließend behoben haben. 


iesen Monat schickte 
uns Helmut Möder sei- 
nen Rechner. Der PC 


kämpfte mit schlechter Perfor- 
mance und plötzlichen Abstür- 
zen bei Spielen und im Win- 
dows-Betrieb. 


Schritt 1 Analyse des Rechners 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Rechner ist mit einem 
Athlon XP 2000+ Palomino, 
512 MByte DDR-SDRAM und 
einem K7VTA3-Mainboard (VIA 
KT333) von Elitegroup ausge- 
stattet. Der Speicher ist ein 512- 
MByte-Noname-Modul und laut 
Datenaufkleber für PC333 und 
CL2,5 spezifiziert. Im AGP-Slot 
steckt eine Geforce4 Ti-4200 von 
Aopen. Das BIOS ist schlecht 
konfiguriert, als Betriebssystem 
läuft Windows Me. Bei jedem 
Windows-Start werden im Hin- 
tergrund neun zusätzliche Pro- 
gramme gestartet, darunter 
Norton Antivirus, Norton Inter- 
net Security sowie Scanner- und 
Brennersoftware. Das kostet cir- 
ca 35 Prozent Systemressourcen. 
Einige Gerätetreiber sind zudem 
nicht mehr aktuell. 


Schritt 2: BIOS optimieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Der Rechner läuft in unserem 
Testlabor mit allen Benchmarks 
stabil, Abstürze treten nicht auf. 
Daher beginnen wir das System 
zu optimieren. In den „Ad- 
vanced BIOS Features" setzen 
wir „CPU L2 Cache ECC Che- 
cking" und „Video BIOS Sha- 
dow” auf ,Disabled". In den 
„Advanced Chipset Features” 
ändern wir die Einstellungen 
des „System BIOS Cacheable“ 
und „Video RAM Cacheable” 
ebenfalls auf ,Disabled". Bei 
den RAM-Timings im Unterme- 
nü ,DRAM Clock/Drive Con- 


trol" stellen wir versuchsweise 
die Speicherlatenzen auf CL2 
und 2-2-5 sowie 2T Command 
Rate. Da der Speicher bei den 
Benchmark-Tests mit den neuen 
Settings stabil läuft, belassen 
wir es dabei und erhalten aber- 
mals etwas mehr Leistung. 


Schritt 3: Windows optimieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Zuerst werden die aktuellen 
VIA-4in1-Treiber Hyperion 4.46 
aufgespielt, da der alte Treiber 
noch vom Frühling 2002 
stammt. Anschließend aktuali- 
sieren wir den Detonator-Trei- 
ber von 41.09 auf die Version 
43.45. Nun deaktivieren wir in 
den Treibereinstellungen die 
„Vertikale Bildsynchronisation“ 
für Direct3D und OpenGL. Die 
Kantenglättung und das aniso- 
trope Filtern werden aus Leis- 
tungsgründen ebenfalls abge- 
schaltet. Wir beenden alle neun 
Programme in der Taskleiste 
und entfernen sie auch aus dem 
„Autostart“ der ,Msconfig". 
Durch unsere Maßnahmen klet- 
tern die freien Systemressourcen 
von 52 auf stattliche 89 Prozent! 
Beim Dungeon Siege-Benchmark 
stellt sich ein respektabler Leis- 
tungsgewinn von sieben Pro- 
zent ein, bei Unreal 2 sind es so- 
gar rund zehn Prozent. Abstür- 
ze treten nach wie vor keine auf. 


Schritt 4: Fazit 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Der Problem-PC mag zwar kein 
High-End-Rechner sein, mit den 
richtigen Einstellungen im BIOS 
und unter Windows reicht seine 
Leistung aber trotzdem zum Ar- 
beiten und für relativ ruckel- 
freies Spielen. Aufgrund der ab- 
geschalteten Tools und der neu- 
en Treiber läuft das System dazu 
sehr stabil. OLIVER HAAKE 
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“И m VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


eichnung für Laufwerk C: ein: _ 


1 DATEISYSTEMKONVERTIERUNG Mit diesem Befehl konvertieren Sie 
eine Festplatte mit FAT32- zum NTFS-Dateisystem. 


Defragmentierung 


|| wes ansich | ә mm 


Datenträger Status Dateisystem ‚Kapazität | Freier Speicherplatz | % Freier Speicherplatz 
AT32 11,989 MB 3,243 MB 27% 
SIDATEN (D:) FAT32 17,303 MB 5,997 MB 34 % 
D D 
Überprüfungsanzeige: 
Defragmentierungsanzeige: 


Überprüfen Defragmentieren | Anhalten Beenden | Bericht anzeigen 


Bil Fragmentierte Dateien Bill zusammenhängende Dateien EI Systemdateien Freier Speicherplatz 


[SYSTEM (C:) Überprüft [ | 


3 DEFRAGMENTIEREN Bei einer stark fragmentierten Festplatte 
müssen Sie das Programm Defrag mehrmals ausführen. 


E: Lokale Sicherheitseinstellungen 


|| vrns mew || e >am e 


ШЕЕ 


Struktur. | Richtlinie ` Lokale Einstellung. Effektive Einstellung. 2 
Sicherheitseinstellungen | £2] Clientkommunikation digital signieren (immer) Deaktiviert Deaktiviert 


5-09 Kontorichtiinien. E8] Clientkommunikation digital signieren (wenn ... Aktiviert: ‚Aktiviert 
29 Kennwortrichtlinie. Die Verwendung des Sicherungs- und Wiede... Deaktiviert Deaktiviert 
29 Kontosperrungsric iastkonto umbenennen Nicht definiert Nicht definiert 
2-28 Lokale Richtlinien skrep dac Suckeme oboa Лета. __Abtivien 
C Überwachungsrich 
29 Zuweisen von Ber 
(C Sicherheitsoptione 
=. Richtlinien öffentlicher 
(8 Agenten für wied 
“8, 1P-Sicherheitsrichtlinie 


Verhalten bei der Installation von nichtsignierten Treibern 


Einstellung der effektiven Richtlinie: 
Nicht definiert 
tellung der lokalen Richtlinie: 


amung annehmer 


Sind Richtlinien auf Domänenebene definiert, so überschreiben diese die 
lokalen Richtiinieneinstellungen. 


itere Einschränkungen für anonyme Verbi., Keine (Standardber... _ Keine (Stenderdber... el 


Gel et ELTE SESCH р 


8 FEHLERMELDUNG Nicht-WHQL-zertifizierte Treiber verursachen un- 
ter WinXP Fehlermeldungen. Sie können diese hier abschalten. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software- Probleme auf. Die Lösungen präsentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen un- 

ter anderem, wie Sie 
nachtráglich auf das Dateisys- 
tem NTFS umsteigen und Spal- 
ten in der Explorer-Detailan- 
sicht anpassen. Falls Sie selbst 
mit Problemen kámpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lósung parat haben, dann schi- 
cken Sie uns Ihre Erfahrungen 
an redaktion@pcgameshardware. 
de. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine kleine Belohnung. 


Tipp 1 Auf NTFS umsteigen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 

Mit Windows XP können Sie Ihr 
bisheriges Dateisystem (FAT32 
oder FAT16) in wenigen Minu- 
ten in NTFS umwandeln, ohne 
dass Sie Daten verlieren oder 
das Betriebssystem neu instal- 
lieren müssen. NTFS bietet bei- 
spielsweise mehr Sicherheit und 
speichert Dateien effizienter be- 
ziehungsweise platzsparender. 
Beachten Sie jedoch: Ältere Be- 
triebssysteme wie Windows 98 
können kein NTFS lesen. Im 
Netzwerk spielt diese Ein- 
schränkung allerdings keine 
Rolle, Win-98-Rechner können 
Dateien von PCs mit NTFS 
(Windows 2000 oder XP) lesen 
und schreiben. Klicken Sie auf 
„Start“ — , Ausführen" und ge- 
ben Sie „ста“ ein. In der Einga- 
beaufforderung schreiben Sie 
den Befehl „convert C: /fs:ntfs^ 
und bestätigen mit „Enter“. 
„С:“ können Sie auch gegen ei- 
nen anderen Laufwerksbuch- 


staben Ihrer Wahl austauschen. 
Windows beginnt nun mit der 
Umwandlung des Dateisys- 
tems. Greift gerade ein Pro- 
gramm auf die Festplatte zu, 
wird die Konvertierung auf den 
nächsten Neustart verschoben. 


Tipp 2: Lange Ladezeiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 

Das Zusammenspiel aus Win- 
dows XP mit Service Pack 1 und 
Nforce2-Mainboard kann zu 
verlängerten Ladezeiten und ei- 
ner erhöhten CPU-Belastung 
führen. Sie können dies leicht 
herausfinden, indem Sie wäh- 
rend eines Kopiervorgangs die 
Prozessorauslastung im Task- 
Manager beobachten. Microsoft 
hat nun einen Patch veröffent- 
licht; er trägt die Bezeichnung 
0815411 (Memory Allocation 
Problem). Falls das Problem bei 
Ihnen auftritt, kónnen Sie sich 
den Patch unter WEBCODE 
2285 herunterladen. Sie sollten 
ihn aber nur installieren, wenn 
Ihr System von dem beschrie- 
benen Problem betroffen ist. 


Tipp 3: Mehrfach 


defragmentieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Haben Sie Ihre Festplatten lange 
Zeit nicht defragmentiert, lohnt 
es sich, die Laufwerke gleich 
mehrmals aufzuráumen. Vor al- 
lem unter Windows 2000 und 
XP bringt das eingebaute Pro- 
gramm nicht auf Anhieb den 
gewünschten Erfolg. Starten Sie 
nach der ersten Defragmentie- 
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rung die Software noch einmal 
und klicken Sie auf , Überprü- 
fen". Sind noch immer rote 
Bereiche (defragmentierte Da- 
teien) zu sehen, müssen Sie die 
Festplatte wiederholt defrag- 
mentieren. Sie kónnen dies ver- 
hindern, indem Sie Ihre Lauf- 
werke regelmäßig aufräumen 
lassen. 


Tipp 4: Spalten der 


Detailansicht anpassen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Befinden sich viele verschiede- 
ne Dateien in einem Ordner, 
kann man schnell die Übersicht 
verlieren. Mithilfe der Detail- 
ansicht (, Ansicht" — „Details“) 
von Windows kommt meist 
Klarheit in die Sache. Doch lan- 
ge Dateinamen oder Typenbe- 
zeichnungen werden einfach 
abgeschnitten. Normalerweise 
müssten Sie nun jede Spalte 
mühsam aufziehen. Mit einen 
kleinen Trick kommen Sie 
schneller ans Ziel: Verwenden 
Sie einfach die Tastenkombina- 
tion „Strg“ und „+“ gleichzeitig 
und schon werden alle Spalten 
automatisch auf die richtige 
Größe gebracht. 


Tipp 5: Floppyzugriffe von 


Defrag abstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Haben Sie noch ein Disketten- 
laufwerk und arbeiten auch viel 
damit, dann werden Sie schon 
festgestellt haben, dass bei je- 
dem Start von Defrag das Lauf- 
werk rattert. Dies kann ziemlich 
nervtötend sein. Der Grund 
dafür ist, dass Windows 98 
die Aufrufe der Floppy unter 
C:\WINDOWS\APPLOG pro- 
tokolliert. Es wird eine Datei 
mit der Endung „.lga” generiert. 
Das Löschen der Datei bringt 
wieder Ruhe ins System. 


Tipp 6: Akkulaufzeit erhöhen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Aktuelle Prozessoren für Note- 
books von AMD oder Intel ver- 
fügen über Stromspartechnolo- 
gien. AMD Powernow und Intel 
Speedstep takten die CPU he- 
runter und verringern so den 
Energiebedarf. In Windows XP 
ist die Unterstützung der 
Stromspartechniken schon ein- 
gebaut. Doch Sie haben nur eine 
indirekte Kontrolle über die 
Taktfrequenz der Prozessoren. 
Stellen Sie unter „Start“ — „Ein- 
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stellungen^ ,Systemsteue- 
rung" — ,Energieoption" das 
Energieschema auf ,Tragbar/ 
Laptop" so taktet sich ein mobi- 
ler Prozessor im Akkubetrieb 
automatisch herunter. Sind Sie 
sich nicht sicher, welche Taktfre- 
quenz Ihre CPU aktuell hat, 
dann klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf ,Arbeitsplatz" 
und wáhlen Sie im Kontext- 
menü ,Eigenschaften" aus. Auf 
der Registerkarte „Allgemein“ 
unter „Computer“ erscheinen 
die Prozessorbezeichnung und 
die tatsächliche Taktfrequenz. 


Tipp 7: IE reparieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die wichtigste „Fortbewegungs- 
form“ beim Surfen durchs Inter- 
net ist das Anklicken von Links. 
Bei einigen Verknüpfungen 
wird die Seite allerdings in ei- 
nem neuen Fenster geöffnet. 
Nun kann mit dem Internet Ex- 
plorer der Fehler auftreten, dass 
im neuen Fenster nichts pas- 
siert. Sprich: Die angewählte 
Seite wird nicht geladen. Das 
Problem ist offensichtlich auch 
Microsoft bekannt, da ein Patch 
zur Verfügung gestellt wurde. 
Diese Software lässt sich aller- 
dings nicht über die herkömm- 
lichen Wege wie Knowledge- 
base oder Download-Sektion 
finden: Sie müssen auf unserer 
Webseite den WEBCODE 2286 
eingeben. 


Tipp 8: Treiber ohne 
Fehlermeldung installieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Viele neue Beta-Treiber sind 
nicht WHOL-zertifiziert und er- 
zeugen bei der Installation un- 
ter Windows 2000 oder XP eine 
Fehlermeldung, die Sie weg- 
klicken kónnen. Doch bei um- 
fangreichen Treibern erscheint 
diese Dialogbox gleich mehr- 
mals und wird schnell lästig. 
Sie können unsignierte Treiber 
auch ohne Warnung installie- 
ren: Geben Sie dazu unter 
„start“ — „Ausführen“ den Be- 
fehl ,secpol.msc" ein und kli- 
cken Sie unter ,Lokale Richt- 
linien“ – ,Sicherheitseinstellun- 
gen" doppelt auf „Verhalten 
bei der Treiberinstallation von 
nichtsignierten Treibern". Im er- 
scheinenden Feld ändern Sie die 
Option „Einstellung der lokalen 
Richtlinie“ auf „Ohne Warnung 
annehmen“. MARCO ALBERT 


Bildschirmschoner mit 
eigenen Bildern 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 
Im Windows XP ist eine Funktion versteckt, mit der Sie aus eigenen Bildern ei- 


nen Bildschirmschoner erstellen können. Dazu müssen Sie unter „Start“ - „Ein- 
stellungen" - „Systemsteuerung“ auf das Symbol „Anzeige“ - „Bildschirmscho- 
ner" klicken. Die restlichen Schritte erläutern wir Ihnen anhand der Bilderserie: 


Quae = О ф ә [оше pu] 


1 D:\Dokumente und Einstellungen\all Users\DokumentelEigene Bilder\Beispielbilder 


| үс Bildaufgaben 


DI АБ Diashow anzeigen 
(0) Abzüge online bestellen 
& Bilder drucken 

@) Bilder online kaufen 


Datei- und Ordneraufgaben 


CH Neuen Ordner erstellen 
@ Ordner im Web veröffentlichen 
EI Ordner freigeben 


Andere Orte 


(B) Gemeinsame Bilder 
(B) Eigene Bilder 
dg Arbeitsplatz 
&J Netzwerkumgebung 


у EJ wechseln zu 


BILDERAUSWAHL Kopieren Sie alle gewünschten Bilder in 
einen Ordner auf die Festplatte. 


PRAXIS- 
SCHRITT 1 


Bildschirmschoner 


Diashow eigener Bilder 


| Einstellungen | 


nworteingabe bei Reaktivierung 


auf "Energieverwaltung", um die 
ellungen für den Monitor 
und damit Energie zu sparen. 


Diashow eigener Bilder 
Marquee 


PRAXIS- BILDSCHIRMSCHONER Hier wählen Sie „Diashow eigener 
SCHRITT Bilder" aus und klicken auf , Einstellungen". 


Wie oft sollen die Bilder gewechselt werden? 


Selte 
6 Sekunden 


Wie groß sollen die Bilder sein? 


902 des Bildschirms 


Die Bilder in diesem Ordner verwenden: 


[C] Kleinere Bilder strecken 
Cl Alle Dateinamen anzeigen 
Übergangseffekte für Bilder verwenden 


Tastaturbildlauf für das Anzeigen von Bildern zulassen 


n 


Großer 


SCHRITT Ordner die Bilder stammen sollen. 
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PRAXIS- KONFIGURATION In diesem Menü legen Sie fest, aus welchem 


LE 


PRAXIS 


m TREIBERTEST 


Treiber im Hartetest 


Detonator 43.45 


Schneller, stabiler - installieren! 


Neue Features sucht man bei 
dem neuen Detonator zwar 
vergebens, aber die Ingenieu- 
re von Nvidia haben die Leis- 
tungsschraube angezogen. 


ank UDA (einheitliche 

Treiberarchitektur) ist der 
Detonator ein genereller Treiber 
für alle Nvidia-Grafikkarten, 
mobile Lósungen wie der Ge- 
force2 Go oder Geforce4 Go 
werden aber nicht unterstützt. 
Ein Bug hat sich in den Deto- 
nator 43.45 eingeschmuggelt: 
Wird ein 3D-Bildschirmschoner 
aktiviert, schaltet sich die zu- 
sátzliche Kühlung bei FX-5800- 
Ultra-Karten nicht ein, die Kar- 
te láuft Gefahr zu überhitzen. 


Die Benchmarks sprechen zu- 
mindest bei der UT 2003-En- 
gine eine klare Sprache: Bis zu 
20 Prozent Leistungszuwachs 
erlangt der 43.45 gegenüber 
dem 41.09 in der Auflósung 
1.024x768 bei aggressiver Ein- 
stellung im Treiber-Menü. Al- 
lerdings war der Leistungszu- 


Eigenschaften von Philips Brilliance 109P (109P2) u... PB) 


Allgemein — | _ Grafkkate | Manor | 
- Problembehandung ` 


—— P — 
Farbverwahung | © GeForce FX 5600 


| 


© 


ауд || 
Systemleistung - Ausgeglichen | 
I) | 


| 


Anwendung Ausgegichen Aggressiv 


AntiAliasing -Anwendung 


9 


Application 18% 


Anisolrope Fiterung - Aus 


9 


Aus [ 


[Г] Testurscháfung 


DETONATOR | Diese Schaltfläche steu- 
ert u.a. die Kantenglättung. 


wachs bei Dungeon Siege we- 
sentlich geringer und kaum 
messbar. Dies deutet klar auf ei- 
ne Leistungsoptimierung bei 
einzelnen Spielen hin, um bei 
den gängigen Benchmarks bes- 
ser abzuschneiden. (1с) 


P Treiber auf der Heft- CD | 
Hersteller: Nvidia 

Webseite: www.nvidia.com 

Fazit: Die neue Detonator- Referenz! 


Leistung 
Detonator 


Settings: Athlon XP 3000-- (Barton), Asus A7N8X 
(Nforce2), Geforce4 Ti- 4600, DirectX 9.0a, Auflósung: 
1024x768 


UT-2003-ENGINE 2199 (FLYBY) 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 
0 20 40 60 


A4XFSAA, SES 1024x 
LEGENDE [Т IS 
BESSER 


Detonator 43.45 (aggressiv) 


Detonator 43.45 (ausgeglichen) 
E 65 
47 


ро 


азаа а] 
Detonator 43.45 (Anwendung) 


LLL! 
EE 36 


18 


Detonator 4109 (aggressiv) 


г  _ 5 2 
[FE] 


50 


T 
ED 


Detonator 4109 (ausgeglichen) 
149 
E 

И] 

Detonator 4109 Anwendung 


52 
Më 
51 


FAZIT 


Der neue Detonator 43.45 bringt deutlich mehr Leistung mit der UT 2003-Engine als 


sein Vorgänger 4109, ohne dabei auf Kosten der Stabilität oder Qualität zu gehen. 
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DirectX 9.0a 


Windows elementare Multimedia-S chnittstelle! 


Unter Windows läuft fast 
kein Spiel und keine Multi- 
media-Anwendung mehr ohne 
DirectX. Nun gibt es die ak- 
tuelle Version 9.0a auf unse- 
rer Heft-CD. 


m Grunde ist DirectX eine 

Schnittstelle (API) zwi- 
schen Multimedia-Hardware, 
die Programmbefehle an die 
Hardware übersetzt. Aufgrund 
der sich immer schneller än- 
dernden Hardware in PCs ist 
eine aktuelle DirectX-Version 
essenziell für den reibungslo- 
sen Betrieb. DirectX 9.0a lässt 
sich, einmal installiert, nicht 
mehr deinstallieren und ist für 
Rechner mit Windows 98 und 
aufwärts gedacht. Besitzer von 
PCs mit Windows 95 können 
nur DirectX 8.1 verwenden. 


Eine Leistungssteigerung ist bei 
dem Versionswechsel von 9.0 
nach 9.0a in unseren Bench- 


[mationen. 


Aktuelles Datum/Zeit: Donnerstag, 24. April 2003, 10:50:58 
Computername: 1850Е 
Betriebssystem: Microsoft Windows XP Professional (5. 
Sprache: Deutsch (Gebietsschema: Deutsch) 
Systemhersteller: Nicht zutreffend 
Systemmodell: Nicht zutreffend 
BIOS: Award Modular BIOS v6,0 
Prozessor: Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 3.06GHz 
Arbeitsspeicher: 512MB RAM 
Auslagerungsdatei: 99 MB verwendet, 1151 MB verfügbar 
Sprache: Deutsch (Gebietsschema: Deutsci 
Systemhersteller; Nicht zutreffend 
Systemmodell: Nicht zutreffend 
BIOS: Award Modular BIOS v6.0 
Prozessor: Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 3.06GH 
Arbeitsspeicher: 512MB RAM 
Auslagerungsdatei: 99 MB verwendet, 1151 MB verfüg 


DIRECTX] Mit dem Befehl ,dxdiag" 
sehen Sie alle Infos auf einen Blick. 


marks nicht festzustellen, ledig- 
lich von der Versionsnummer 
8.1 nach 9.0 erhält man bei SS 2 
minimal bessere Leistung. Wir 
empfehlen für eine móglichst 
hohe Hardware-Kompatibilitát 
dennoch das Update. (Ic) 


Treiber auf der Heft-CD 
Hersteller: Microsoft 

Webseite: www.microsoft.de 

Fazit: Unbedingt installieren! 


Leistung 
DirectX 


Settings: P4 3,06 GHz, Asus P4T533 (Intel 850-E), Ati 
Radeon 9700 Pro, DirectX 8.1, 9.0, 9.0a, Auflösung: 
1024x768, Windows XP 


AX FSAA, DEER 1024x- 


LEGENDE 8:1AF 4:1AF 768 


UT-2003-ENGINE 2199 (FLYBY) 


SCHLECHT SPIELBAR ke SPIELBAR 
0 20 60 8 


DirectX 8.1 


FPS БЕРЕЕР. 


DirectX 9.0 


Е 
г] 


208 


DirectX 9.0а 


SCHLECHT SPIELBAR | BED. SPIELBAR 
0 10 20 30 


SERIOUS SAM 2 107 (GROSSE KATHEDRALE) 


FPS RERE LS 


DirectX 9.0 
101 
89 
DirectX 9.0а 
07 
01 
89 
DirectX 8.1 
05 
00 
90 


FAZIT. Die beiden DirectX-9-Versionen sind bei Serious Sam 2 minimal schneller als DirectX 


8.1, liegen aber beide auf dem gleichen Leistungsniveau. Für maximale Hardware-Kompatibilität Ihres 
Systems sollten Sie deshalb DirectX 9.0a installieren. 
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TREIBERTABELLE ИЕ PRAXIS 


nm 


Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für jeden 
Spieler selbstverständlich 
sein. Unsere Tabelle ver- 
schafft Ihnen den optima- 
len Treiber- Überblick. 


b Grafikkarte, Soundkarte 
= oder Mainboard: Aktuelle 
Treiber sind bei jeder Hardware- 
Komponente von enormer Be- 
deutung. Der erste Schritt ist 
dabei immer die Identifizierung 


Die wichtigsten Hardware-Treiber 5: 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware-Treiber. 


Mainboard-Chipsätze (Chipsatz-Treiber) 
Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/ XP Web-Adresse 


440BX, 8БЕ, 820, 845(D) usw. Intel 5.00.00 5.00.00 downloadfinder.intel.com 
KTB3(A), KT266(A), Apollo 33 usw. | VIA 4in1446 4in1446 WWW.Viaarena.com 
- Beta-Version VIA - - - 
Aladdin V/Aladdin Pro || Ali Treiberpaket 1091 Treiberpaket 1091 www.ali.com.tw 
AMD- 757761 AMD AGP 4.80, IRQ 11, IDE 141 | AGP 5.33, IDE 1435 www.amd.com 
Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 2.03 Treiberpaket 2.03 www.nvidia.de 
- Beta-Version - - - - 
735, 133, 635, 633 Sis AGP 15, IDE 2.02 AGP 15, IDE 2.02 www.sis.com/de 


Grafik-Chipsätze (Referenz-Treiber) 
Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/ XP Web-Adresse 


Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
TNT2, Geforce]2/3/4 Nvidia Detonator 43.45 Detonator 43.45 www.nvidia.com 

- Beta-Version Nvidia Detonator 43.00 Detonator 43.00 www.guru3d.com 
Radeon-Serie Ati 184 (Catalyst 3.2) 184 (Catalyst 3.2) www.ati.de 

- Beta-Version Ati - - - 
Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 4.8.702 5.8.013279/6.2.10.3279 | www.ati.de 
Rage Fury Maxx Ati 04.2.7942 - www.ati.de 
Kyro 1/11 PowerVR ` |106.16.0051 106.6.0051 www.powervr.com 


Grafikkarten (Hersteller-Treiber) 


der aktuellen Treiberversion. Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me — Treiber für Win2k/XP Web-Adresse | 
Klicken Sie dazu auf „Start“ — Millennium 6450/6550 Matrox 6.8206 588.061 www.matrox.com/mga drivers 
„Einstellungen“ — ,Systemsteu- Millennium 6400/G400Max Matrox 6.82016 5.88.061 www.matrox.com/mgal drivers 
P p : Parhelia Matrox - 103.00.043 www.matrox.com/mga/drivers 
erung“ — „System“. Windows- 
98: oder Me Anwenden rafen. AGP-V3xx/Voxx/VTxx/VBxx Asus 43.00 43.00 ftp2.asus.com.tw 
" : Geforce- Reihe Creative 4180 4180 www.europe.creative.com 
den Geräte-Manager direkt auf. 3DProph 7 = = 
` phet, DDR, II, III Guillemot 12181 2181 www.hercules.de 
Windows-2000= odèr: RE Art 3D Prophet 4000XT/4500 Guillemot [16.055 1.055 www.hercules.de 
wender müssen vorher noch auf 3D Prophet (Radeon- Reihe) Guillemot — |783 183 www.hercules.de 
die Registerkarte „Hardware Geforce- Reihe М5 4109 4109 www.msi-computer.de 
klicken. Nun suchen Sie sich Winfast- Reihe (Geforce) Leadtek 4201 4201 www.leadtek.de 
die entsprechende Hardware- Inno3d-Tornado-Reihe Innovision 14109 4109 www.inno3d.de 
Komponente und klicken auf Geforce-Reihe Sparkle [4104 4104 www.sparkle.com.tw 
die Schaltfläche „Eigenschaf- Geforce-Reihe Gainward ` |4230 4230 www gainward.de 
ten". Unter , Treiber" - „Treiber- Radeon- Reihe Gigabyte 114 14 www.gigabyte.de 
Details“ finden Sie die ersehnte Geforce-Reihe PNY Detonator 43.45 Detonator 43.45 WWw.pny-europe.com 
Treiberversion der Hardware- Radeon- Reihe Power Magic |4.B.32D 5.801220 www.powermagic.com 
Komponente. 
NM TREIBER-TELEGRAMM | [TREIBER im NETZ 
CHIPSET IDENTIFICATION UTILITY 2.81 515 AGP- TREIBER Sis hat den neuen AGP- Asus: ` ftpasuscom.de/ pub/ ASUSCOM/ MSI: www.msi-computer.de/ support/ 
Mithilfe des Intel Chipset Identification Treiber 15 veröffentlicht. Der Treiber eig- | ТЕЕ тз , 
Utility 2.81kónnen Sie herausfinden, wel- net sich für die Chipsätze 540, 630, 630ET, AU. жнын а EE 
cher Intel-Chipsatz sich auf dem Main- 630E, 6305, 63057, 635, 645, 645DX, 648, dicam Nvidia: ER EE 
board Ihres Rechners befindet. 650, 651, 7305, 7305E, 735, 740 und 745. E E Nodo | 
licis ТЕ ИЗ lli: refs Creative:  ftp.europe.creative.com/ pub PCChips: www.pechips.com.tw/ driver.html 
EE INO" ылмы: Dell: support.euro.dell.com/ de/ de/ filelib Powertech: www.powertech-electronics.de/ 
А ECS: WWW.ecs.com.tw/ download/ mn download.html 
ASUS TNT-GEFORCE4 Asus hat einen 830/845/852/855- GRAFIKTREIBER шеге Бп Piet: "ew peer com E E 
neuen Treiber mit der Versionsnummer Intel hat für den integrierten Grafikchip in Gainward: www.galnward.com/ us/ download) Prolink:  www.prolink-usa.com/ english/ 
43.00 veröffentlicht. Er eignet sich für alle den Chipsätzen 830, 845, 852 und 855 ei- driver.htm driver] vga.html 
aktuellen Windows-Systeme. nen neuen Treiber veröffentlicht. Die Ver- Gigabyte: www.gigabyte.com.tw/ support/ Shuttle: — ftp.spacewalker.com 
Info: www.asuscom.de sion D.1steht für Windows 98, Me, 2000 swagp.htm Sis: www,sis.com/ support/ driver] 
oder XP zur Verfügung. Hercules: www.hercules.de/ support) stepLhtm 
GRAFIKKARTENTREIBER VON SIS Für Info: www.intel.de supportf.php Sparkle: — www.sparkle.com.tw/ frame/ 
alle Grafikkarten mit Xabre-Chipsatz von Leadtek: — www.leadtek.com/ drivers.htm frame-download.htm 
Sis gibt es einen neuen Referenztreiber in NVIDIA DETONATOR 43.45 Nvidia hat Medion: — www.medion.de/treiber/ Tekram: — ftp.tekram.com.tw 
der Version 3.0. den neuen Detonator-Treiber freigegeben. treiber.htmI? HTML-sdb.html Terratec: — www.terratec.de/ support 
Info: www.sis.com Info: www.nvidia.com Matrox: — ftp.matrox.com/ pub/ mga Trident: — www.tridentmicro.com 
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BIOS- Updates unter 
Windows haben den 
Ruf, äußerst unsicher 
zu sein. Auf etlichen 
Systemen hat man 
jedoch keine andere 
Wahl mehr. Wir zeigen, 
wie's trotzdem klappt. 


rstellen Sie eine MS- 
[E] DOS-Bootdiskette und 

flashen Sie Ihr BIOS 
von Diskette. So steht es sinn- 
gemäß in jeder Anleitung zum 
Updaten eines Mainboard-BIOS. 
Dem stehen nur zwei Probleme 
gegenüber: Wer hat noch eine 
MS-DOS-Bootdiskette und wer 
hat überhaupt noch ein Floppy- 
Laufwerk in einer Zeit, in der 
man bei vielen PC-Herstellern 
Floppy-Laufwerke nur noch als 
Extra bekommt? 


Diese Lücke sollen die neuen 
Windows-Flasher füllen, die ein 
BIOS-Update auch unter Win- 
dows ermöglichen sollen. Damit 
es hier nicht zu Missverständ- 
nissen kommt: Es ist unter allen 
Umständen davon abzuraten, 
den DOS-Flasher in einer Win- 


dows-Umgebung zu benutzen, 
sei es im DOS-Fenster oder im 
DOS-Vollbild. Gottlob erkennen 


die meisten DOS-Update-Tools 
mittlerweile, ob sie unter Win- 
dows ausgeführt werden, und 
verweigern den Dienst. 


Tipp 1 Wo liegt das Problem? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wieso ist das BIOS-Update un- 
ter Windows eigentlich so ein 
großes Problem? Zum Aktuali- 
sieren benötigt das Update-Tool 
freien Zugriff auf die Hardware; 
etwas, das Windows seinen Ap- 
plikationen nicht gewährt. Des 
Weiteren sind die DOS-Updater 
Real-Mode-Programme - diese 
gehen davon aus, dass Spei- 
cherinhalt und -Umgebung 
auch wirklich vorhanden sind 
und nicht durch einen Memory- 


Manager oder einen Layer vor- 
getäuscht werden. Last but not 
least ist Windows ein Multi- 
tasking-System, bei dem selbst 
im Leerlauf mehr als 30 Prozes- 
se gleichzeitig laufen. Für ein 
BIOS-Update ist das nicht gera- 
de die ideale Plattform. Hinzu 
kommt, dass Flash-Bausteine 
generell ein gewisses Restrisiko 
bergen. Es kommt vor, dass ein 
BIOS-Chip seinen Dienst ver- 
weigert, obwohl man beim Fla- 
shen alles richtig gemacht hat. 
In diesem Fall ist es günstig, ei- 
ne DOS-Bootdiskette zur Hand 
zu haben, um einen Blindflash 
zu versuchen, wie wir es in Aus- 
gabe PCGH 03/2003 gezeigt ha- 
ben (siehe Heft-CD). Wer sich in 
diesem Fall zu 100 Prozent auf 
einen Windows-Flasher verlas- 
sen muss, weil keine DOS-Boot- 


|20 Minuten 


^ Award Winflash 

В BIOS-Rettungs- 
Diskette 

^ Artikel „BIOS retten 

und modden“ 

(auf Heft-CD) 


mL 


diskette und/oder kein Floppy 
vorhanden ist, der ist verlassen. 
Hier hilft dann nur noch, sich 
vom Hersteller einen neuen 
BIOS-Chip zuschicken zu las- 
sen, sofern er gesockelt und 
damit austauschbar ist. Im 
Zweifelsfall muss das Board 
kostenpflichtig eingeschickt und 
mit einem neuen Chip bestückt 
werden, was beim durchschnitt- 
lichen RMA-Aufkommen der 
Mainboard-Hersteller Wochen 
dauern kann. 


Tipp 2: Die Alternativen 
unter Windows 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Beim Mainboard-Hersteller Asus 
sind BIOS-Updates unter Win- 
dows ein alter Hut. Mit dem 
hauseigenen Tool Live Update 
war es bereits zu Windows- 


Real-Mode 


WAS 
IST? 


Zugriff auf die Hardware. 
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DOS- Betriebsmodus ohne Memo- 
ry-Manager. Ermöglicht direkten 


CMOS-Clear-) umper 

J umper, mit dem BIOS- Einstel- 
lungen auf die Standard- Werte 
zurückgesetzt werden. 


BIOS 


Ur-Programm des PCs, das zen- 


trale Aufgaben wie Festplatten- 


zugriffe im Hintergrund steuert. 


CMOS 

(Complementary Metal Oxide Se- 
miconductor) hier: Baustein, der 
BIOS- Einstellungen speichert. 
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Be? ; 


d 
PRAXIS 


98SE-Zeiten möglich, ein BIOS- 
Update unter Windows zu fah- 
ren. Damals jedoch durfte man 
die Tücken dieser Methode noch 
am eigenen Leib spüren. Blue- 
screens während des Flash-Vor- 
gangs waren keine Seltenheit. 
Wer Glück hatte, konnte das 
Programm danach noch ein- 
mal starten und das BIOS ret- 
ten. Heute, bei den stabileren 
NT-Kern-Betriebssystemen Win- 
dows 2000 und XP, kommen die- 
se Probleme zum Glück kaum 
noch vor - hier hätte der An- 
wender keine Möglichkeit für 
einen zweiten Versuch. Win- 
dows 2000/XP halten das Sys- 
tem komplett an oder schicken 
es in einen Neustart (je nach 
Einstellung), wenn ein Blue- 
screen aufgetreten ist. Das ist 
dann das Letzte, was der An- 
wender von seinem System zu 
sehen bekommt. 


Die wichtigste Voraussetzung 
beim Asus Live Update ist, im- 
mer die aktuellste Version des 
Programms installiert zu haben, 
da die neuen Boards stets mit 
ein paar Wochen Verzögerung in 
die Support-Liste aufgenommen 
werden. Der Anwender hat 
dann die Möglichkeit, sein ak- 
tuelles BIOS auf die Platte zu 
sichern. Das ist nützlich, wenn 
das neue BIOS nicht den Erwar- 
tungen entspricht – die alte Da- 
tei kann dann einfach zurückge- 
flasht werden. Wir raten davon 
ab, das File direkt aus dem 
Internet zu flashen. Sicherer ist 
es, die gepackte Datei zuerst he- 
runterzuladen und sich davon 
zu überzeugen, dass das Archiv 
in Ordnung ist. 


Tipp 3: Die Alternativen 
unter Windows 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Für alle übrigen Mainboards mit 
Award-BIOS bietet der Herstel- 
ler des BIOS-Chips ein Pro- 
gramm namens Winflash an 
(WEBCODE 228F). Theoretisch 
sollte es damit móglich sein, das 
BIOS jedes beliebigen Main- 
boards mit Award-BIOS upzu- 
daten. Ausgenommen sind le- 
diglich die Asus-Mainboards, 
die eine andere Version des 
Award-BIOS verwenden, und 
sämtliche Mainboards mit AMI- 
oder Phoenix-BIOS. Doch leider 
sieht die Praxis wie so oft anders 
aus. In den Internet-Foren rund 
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um den Erdball klagen Anwen- 
der ihr Leid über missglückte 
Updates des Winflash-Tools. Ob 
es sich dabei generell um In- 
kompatibilitäten zwischen Fla- 
sher und Mainboard handelt 
oder lediglich um die bereits 
oben beschriebenen allgemeinen 
Probleme beim BIOS-Updaten, 
ist ungeklärt. Aus diesem Grund 
haben wir uns ein paar beliebte 
Mainboards herausgepickt und 
versucht, sie mit Winflash bzw. 
mit Live Update zu bespielen. 
Das Ergebnis sehen Sie in den 
beiden Kästen. 


Tipp 4: Ein paar Grundregeln 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Um das Risiko beim BIOS-Up- 
date unter Windows so gering 
wie móglich zu halten, sollten 
Sie ein paar Grundregeln be- 
achten. Führen Sie niemals ein 
BIOS-Update unter Windows 
durch, wenn das System nicht 
hundertprozentig stabil arbeitet. 
Selbst wenn der Flash-Vorgang 
problemlos über die Bühne geht, 
kann es sein, dass dabei korrup- 
te Daten auf den Chip gebrannt 
werden. Wenn Ihr System über- 
taktet ist, setzen Sie es vor dem 
Update auf Standard-Takt und 
Standard-Spannung zurück. 
Wenn Sie ein Raid-0-System an 
einem Onboard-Raid-Controller 
betreiben, sollten Sie dreimal 
überlegen, ob das BIOS-Update 
wirklich sein muss. Geht hier et- 
was schief, ist unter Umständen 
nicht nur das FlashROM im 
Eimer, sondern auch Ihr Raid- 
Array und damit alle Daten und 
Programme, die Sie auf den 
Festplatten hatten! Achten Sie 
auch penibel darauf, dass Sie 
das richtige BIOS-Update für Ihr 
Mainboard herunterladen (Typ 
und Board-Revision!), da Win- 
flash ein Update auch dann zu- 
lässt, wenn die Daten von instal- 
liertem und neuem BIOS nicht 
übereinstimmen. Daher kónnen 
wir nur empfehlen: Wenn Sie 
das BIOS-Update unter Win- 
dows wagen, halten Sie sich eine 
Hintertüre offen und erstellen 
Sie eine BIOS-Rettungs-Disket- 
te, wie im Artikel , BIOS retten 
und modden“ beschrieben (sie- 
he Heft-CD). Außerdem wich- 
tig: Nach dem Update sollten 
Sie die „Setup Defaults“ laden 
und die Einstellungen anschlie- 
ßend wieder optimieren. 

ROLAND NEUMEIER 


BIOS-Kompatibilität 


Unsere Übersicht zeigt, welche Windows- Update- 
Programme mit welchen Mainboards funktionieren. 


Asus Live Update 
AT-Serie, CU- Serie (außer CUR- DLS/CUR- DLSR), K7V- Serie, MEW- Serie, P2B-Serie, P3- 
Serie, P4-Serie, PR-Serie, TR- Serie (auBer TR- DLSR), TU-Serie 


PCGH-geprüfte Mainboards: 
АТ\8Х, A7N8X Deluxe, A7V, ATVB3, A7V333, ATV8X, Asus А7М266, Asus A7V8X, P2B, 
P4G8X, PAPE 


Award Winflash 


Geeignete Mainboards laut Hersteller: 


Alle Mainboards mit Award- BIOS 


PCGH-geprüfte Mainboards: 

ECS K7S5A (Award- Version!), ECS K7S6A, Epox 4PEA+, Epox 8K3A4; Epox 8К5А2+ Epox 
КНАУ, Epox BRDA+ Gigabyte GA- 7VAXP, Gigabyte GA- 7VTXE, Gigabyte GA- 8INXP, Giga- 
byte GA-8PE667UItra, MSI K7N2-L 

(Alle Angaben ohne Gewähr) 


BIOS mit Winflash unter 
Windows aktualisieren 


WinFlash 
File Options... Mie Help 
GSM se ? 


— Update Option | 
IV BootBlock 
Г PnP Area 
Г DMI Area 


— CMOS Option — 
[^ Clear CMOS 


CheckSum: OH 


Build Date : 


PRAXIS- WINFLASH Mit „Winflash“, einem Tool des BIOS-Herstellers 
El Award, lassen sich die meisten Mainboards aktualisieren. 


CheckSum: ОН 


Build D'ate : 


0971372002 
PRAXIS- BIOS SICHERN Sichern Sie zunächst Ihr aktuelles BIOS, um im 
SCHRITT Notfall darauf zurückgreifen zu können. 


File Options... View Help 
Ctr-O 


Open... 


Save Old BIOS  Ctrl--S 
Update BIOS 


Ctrl+U 


PRAXIS- BIOS AKTUALISIEREN Wählen Sie das heruntergeladene und 
$5 3) entpackte BIOS- Update aus und starten Sie den Flash-Vorgang. 
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Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


odding und kein Ende! 
M Die diesjährige DCMM 
(Deutsche Casemod-Meis- 
terschaft) im Rahmen der WWCL in 
Soltau hat eindrucksvoll gezeigt, was 
mit Ideenreichtum und handwerkli- 
chem Geschick móglich ist. Sogar die 
Medien waren mit mehreren Fern- 
sehteams und Vertretern aller wichti- 
gen deutschen PC-Zeitschriften vor 
Ort. Der Modder hat den Schritt aus 
dem Schattendasein ins multimediale 
Rampenlicht gemacht. Und zum 
Thema „Geldmod“ (ein modifizierter 
PC, der nur durch massiven Geld- 
einsatz entsteht) hat der letztjáhrige 
Gewinner auch noch etwas Passen- 
des gesagt: „Ein echter Mod wird 
sich immer von der Serie unterschei- 
den". In diesem Sinne, ran an die 
Dremel! 


eS Creme 


MA TELEGRAMM | 


NOSEDIVE-COOLER Der Webshop Cosh bietet seit 
kurzem mit dem Nosedive-Cooler seinen ersten selbst 
entwickelten Wasserkühler für Intel- und AMD-Prozes- 
soren an. Der Kühler besteht aus einem gefrästen Kup- 
ferblock mit Acryldeckel. Dem Nosedive liegt ein Gut- 
schein bei, mit dem man für seinen alten Wasserkühler 
bis zu 15 Euro zurückerhált. Der Kühler kostet 54 Euro. 
Info: www.erfrier.net 


ZALMAN ZM-MFC1 HIQ-Computer bietet mit der 
Lüftersteuerung von Zalman eine umfangreiche 
Sechs-Kanal-Lösung an. Vier Kanäle können stufenlos 
zwischen fünf und elf Volt geregelt werden, die bei- 
den anderen Kanäle werden per Kippschalter ju- 
stiert. Die Lüftersteuerung kostet etwa 36 Euro. 
Info: www.hig-computer.de 


COOLER MASTER ATC 220 PC-Cooling bietet jetzt 
den neuen Midi-Tower von Cooler Master mit grüner 
Front-Tür und vorinstalliertem Window in gleicher Far- 
be an. Der Alu-Tower kostet rund 200 Euro und ist ab 
sofort erháltlich. 

Info: www.pc-cooling.de 


www.pcgameshardware.de 


Radial-Kühler 


Der neue Aero 7 von Cooler Master 


Mit dem Aero 7 präsentiert Cooler Master 
einen Kühler im Stil des bekannten Silvera- 
do, welcher mit einem Radial-Lüfter ausge- 
rüstet ist. Dadurch wird der gesamte Kühl- 
kórper mit Luft angeblasen, ein Totpunkt 
wie bei Axial-Lüftern ist nicht vorhanden. 
Der Lüfter lásst sich mit einer Drehzahl- 
regelung zwischen 1.900 und 4.500 Um- 


drehungen pro Minute einstellen. Der 
Kühlblock besteht komplett aus Kupfer. (Ic) 


Lin R a 


ERO 7| Dank des Radial-Lüfters wird der Kupferküh- 
er an jeder Stelle mit Luft angeblasen. 


Netzteil-Modding 


Noiseblocker bietet Plexiglasdeckel an 


Der Hersteller Blacknoise (www.blacknoise. 
de) bietet mit dem Plexntcap einen Acryl- 
deckel für Computer-Netzteile an. Mo- 
mentan ist der Deckel nur zu Netzteilen mit 
einem 80-mm- und 92-mm-Lüfter kompa- 
tibel. Neben der bläulichen Färbung gibt es 
das Plexntcap auch in den Ausführungen 
Transparent, Gelb und Rot. Die Ummante- 
lung kostet 12,50 Euro, durch den Umbau 
erlischt der Garantieanspruch. (Ic) 


PLEXNTCAP| Neues Futter für Modder: Mit dem Cap 
machen Sie Ihr Netzteil durchsichtig. 


KÜHLERCHARTS 


Prozessor-Kühler 


Settings: Die Kühler wurden mit dem Kühlertester KT3 
von Innovatek getestet. Die Messungen wurden bei 
einer Raumtemperatur von 25 Grad Celsius durchgeführt. 


S k | I 3 0/ 8 Grad Celsius 
oc e A 7 47 LEGENDE dB(A) Athlon 1400/ XP 2100+ (Palo.) | 
GERÄUSCHMESSUNG/ WÄRMEMESSUNG dB(A)/°C gazsser 
0 10 30 40 50 60 70 
Cooler Master HHC-L61(Sockel A/370) m 
E E 44 
Noisecontrol Silverado 
65 
49 
Sibak AC 04 (Sockel A/370) " 
47 
Taisol CGK 760172 (Sockel A/370) e 
= 48 
Cooler Master X-Dream (Sockel A/370) ai 
== 64 
Noiseblocker Асир Silent Il (Sockel A/370) " 
emm 148 
Thermalright SLK800 (Sockel A/370) ра 
ve I 50 


FAZIT] Der Thermalright SLK800 ist für Übertakter und 
Silent-Freaks erste Wahl. Je nach Lüfter kann man jede AMD-CPU 
ausreichend kühlen oder bei reduzierter Leistung den Lüfter lautlos 


betreiben. Eine gute Kombination aus Preis und Leistung ist der 
Асир II von Noiseblocker. Unser Tipp: Am besten einen leistungs- 
starken Kühler verwenden und den Lüfter auf sieben Volt drosseln. 
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Multiplikatoren A7N8X 


Das A7N8X (Nforce2) bietet 16 verschiedene Multipli- 
katoren, die größtenteils korrekt umgesetzt werden. 


Asus A7N8X Revision 104 


CPU T-bredA 2200+ Т-ргей В 2600+ T-bredB 2600+ Barton 3000+ 


FSB 333 MHz 333 MHz 166 MHz 166 MHz 
Werksmulti 13,5x 16x 

65x B 65x B 65x E 65x B 65x 
Jbu |E 5x B bx B 7x E ух 
75x E 75x H 75x W 75х E 75x 
8х/16х* |E bx E bx LE B En 
85x/55x* |I 5x B 65x E 85x B 55x 
УЛУ |E Ix В Іх E PC startet nicht | Wl Ux 
95x B 95x B 95x B 95x E 95x 
Dx B x Bx B Dx B x 
Dën B 05x B Dän B Dän B Dän 
Іх B Ik B Ik B Ik Ш іх 
15x B 15x B 15x B 15x B 15x 
Dx CRU) B x B рх E 2x 
25x B Dx E рох | ДЕ B Un 
Bx B Dx B Dx L 5x Bx 
B5x B Bin B B5» E 55x B Bin 
Yx B Их B Их BI B ux 
*Die mit einem Sternchen gekennzeichneten Multiplikatoren sind von Asus doppelt 


belegt und werden je nach CPU beispielsweise als 7x oder 15x interpretiert. 


Legende: Bi Multiplikator wird korrekt umgesetzt Multiplikator wird falsch um- 
gesetzt IM Multiplikator im BIOS wird ignoriert, Werks-Multiplikator wird verwendet 
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taktbar? 


In der Overclocking- Szene mehrten sich Gerüchte, nach 


denen viele Athlon XPs mit Thoroughbred- Kern ab Werk 


freigeschaltet sind. Wir haben nachgeforscht. 


s begann Ende 2002 
mit dem Overclocking- 
BIOS für das KT400- 


Mainboard 8K9AI von Epox. 
Hier konnten Anwender den 
Multiplikator eines Athlon-XP- 
Prozessors frei wählen, ohne 
den werksseitig eingestellten 
Multiplikator per Drahtschlinge 
oder Leitgummi entriegeln zu 
müssen. Das Epox-Board blieb 
kein Einzelfall: Immer mehr 
Hauptplatinen kamen und 
kommen mit dem modifizierten 
Multiplikator-Schalter auf den 
Markt. 


Tipp 1 Die Hintergrund-Story 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Wir haben die beiden Nforce2- 
Mainboards Chaintech 7NJS 
Zenith und Asus A7N8X exem- 
plarisch mit verschiedenen Ath- 
lon-Prozessoren (Palomino und 
Thoroughbred) geprüft. Das Er- 
gebnis: Der von AMD fest ein- 
gestellte Multiplikator der T- 
Breds wird auf einigen Main- 
boards überbrückt, Palominos 
reagieren auf diese Modifi- 
kation jedoch nicht. Laut Ge- 
rald Tobolewski von Elito-Epox 
Deutschland überbrücken die 
Mainboard-Hersteller in ihrem 
Platinen-Layout dazu zwei Pins 
im CPU-Sockel, so wie es beim 
Epox 8K9AI (KT400) geschehen 
ist. Ob Ihr Mainboard eine freie 
Taktung zulässt, hängt aller- 
dings von der jeweiligen Revi- 
sionsnummer und dem verwen- 
deten BIOS ab. 


Tipp 2: Welche Multiplikatoren 
sind auf welchem Board frei? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Auf dem Chaintech 7NJS Revi- 
sion 1.0 kónnen Sie einen Ath- 
lon XP Thoroughbred A 2200+ 
mit allen Multiplikatoren von 
5x bis 18x betreiben (siehe 
nebenstehende Tabelle). Unser 


Athlon XP 2600+ C lief mit fast 
allen Multiplikatoren bis 22 (bei 
heruntergesetztem FSB)! Das 
Asus A7N8X bietet zwar nicht 
ganz so viele Multiplikatoren 
wie das 7NJS, dafür lassen sich 
bei den drei getesteten T-Breds 
fast alle Multiplikatoren frei 
wählen. Auf dem А7М№8Х fällt 
auf, dass der Athlon XP 2200+ 
(133 MHz FSB) Kombimultipli- 
katoren wie ,7x/15x" als 15x 
interpretiert, der Athlon XP 
2600+ (166 MHz FSB) dagegen 
nur als 7x. Offenbar lassen sich 
aber nicht alle Prozessoren frei 
takten; einige Leser berichten 
von CPUs, deren Multiplikator 
sich auch auf dem A7NS8X nicht 
verändern ließ. Letztlich hängt 
es von der individuellen Rech- 
nerkonfiguration ab, ob der 
Übertaktungsversuch gelingt. 


Tipp 3: Welche CPUs lassen sich 
am besten übertakten? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Wie erfahren Sie, ob Sie über- 
haupt einen Thoroughbred be- 
sitzen und wie viel Übertak- 
tungsspielraum dieser bietet? 
Es gibt zwei Identifikations- 
möglichkeiten: Einmal per On- 
line-Maske unter WEBCODE 
229K und einmal mit dem Tool 
OPN-462 (auf Heft-CD). Geben 
Sie bei beiden Varianten die 
drei alphanumerischen Codes 
ein (OPN-Codes), die auf der 
CPU aufgedruckt sind. Die Co- 
des unseres Athlon XP 2200+ 
lauten beispielsweise „AXDA 
2200DKV3C9309493260117 
RIRGA0234TPMW“. Nach der 
Eingabe klicken Sie auf „Che- 
ck" - dann werden alle wichti- 
gen Infos wie Core-Typ, Mo- 
dell-Nummer oder Standard- 
Multiplikator angezeigt. Das 
letzte Feld heißt ,Downgraded 
from^ und ist besonders für 
Overclocker interessant. 


www.pcgameshardware.de 


OVERCLOCKING 


Tipp 4: Wie weit lásst sich der 
Thoroughbred übertakten? 


ERIGKEIT: 


Tipp 5: Übertaktungsmonster 
Athlon XP 1700+ 


GKEIT: 


Das Tool OPN-462 zeigt unter 
„Downgraded from“, welcher 
Typ Ihr Prozessor hätte sein 
können. Unser Athlon XP 2200+ 
sollte laut Programm ein 2600+ 
werden. In unseren Tests über- 


Die aktuelle T-Bred-Produk- 
tionsserie des Athlon XP 1700+ 
mit OPN-Code JIUHB (dritter 
Code-Abschnitt) sind besonders 
übertaktungsfreudig. Hardcore- 
Overclocker haben den mit 1,47 


Multiplikatoren 7NJ S | 


Wir testeten mit vier Athlon XPs, welche Multiplikato- 
ren das Nforce2- Board von Chaintech frei zulässt. 


h intech 


takteten wir ihn problemlos bis GHz getakteten Prozessor auf EN FEET E Ex ; EN "EM 
2500+ (reale 2 GHz), bei 2600+ fantastische 3,1 GHz gebracht, m ГЕ ГЕЛ B 4x ГЕЛ 
(reale 2,13 GHz) startete das was einer Steigerung von rund 5x Hx B 5x Bx B 5x 
System nicht. Die Angaben un- 110 Prozent entspráche! Natür- 55x B 55x B 55x B 55x B 55x 
ter ,Downgraded from" sind lich müssen so weit übertaktete 6x B 6x B бх B бх B бх 
somit mit Vorsicht zu genießen. CPUs mit Stickstoff gekühlt 65x B 65x B 65x Bi 65x E 65x 
Schließlich sind ,runtergestuf- werden, da selbst eine Wasser- D Bx B x Hi B x 
te” CPUs in der Regel durch die kühlung hier nicht mehr aus- 15% B 75x B 75x B 75x B 75x 
AMD-Qualitätskontrolle gefal- reicht. Overclocking-Versuche 8х B 8x LEA B 8x LEA 
len, da sie bei der ursprünglich in unserem Testlabor mit Luft- 85x B 85x B 85x E 85x B 85x 
angepeilten Taktfrequenz nicht kühlung zeigten, dass Athlon 9x B 9x B 9x WD» E Bx 
stabil liefen. Daher gilt beim ` XPs dieser speziellen Serie und IX E 95x E 9,5x m IX E 9,5x 
Übertakten dieser CPUs eben- einem leistungsstarken CPU- Dx E Dx H fx E Dx E Dx 
falls: Tasten Sie sich in kleinen Kühler (beispielsweise Ther- DE B 05 = Da = DE = Da 
Multiplikator-Schritten voran, malright SLK-800U) Taktfre- s - Is = sr = s = Is 
bis das System instabil wird. quenzen von 2 GHz oder mehr — = = = 
Gehen Sie dann einen Schritt erreichen. Ein Testmuster mit йи — Е — Е = E — 2x 
В Й EN à 25x B D5x E рох CR B рох 
zurück und lassen Sie ausgiebig der Seriennummer AX- Bx "EM "ET "PIT "EM 
Stabilitätstests laufen. Falls Sie DA1700DLT3C 9393056271361 КЕ "ELT "EI" 82 "ELT 
den Gesamttakt erhöhen und JIUHB0O310XMW wird zum Bei- Их Bux Bx E 25x E ux 
nicht nur den FSB bei gleichem spiel als 1700+ verkauft und Бх 7E E 5x E 25x E 5x 
Takt, sollten Sie auch die CPU- von OPN-462 als originaler En "EM E En E 25x E fx 
Spannung entsprechend anhe- 2700+ erkannt. Wir haben die 65x B 55x B 55x B 25x B 55x 
ben. Aber Vorsicht Hóhere CPU auf dem Chaintech 7NJS Ix B x ГЕЛ B 25x B Tx 
Spannung bedeutet natürlich (ohne die Core-Spannung anzu- Bn Bx ГЕЛ 9,5x [ Bx 
auch höhere Wärmeentwick- heben) mit realen 2,3 GHz ge- Dn LEE B Dn 15x B Dn 
lung! Die CPU muss aber nicht  taktet (11,5x200 MHz FSB). Die- 20x H B5 B 20x LE B 20x 
immer aus Stabilitätsgründen ser 1700+ ist mittlerweile 2k WB» B 2k WD» LE 
degradiert worden sein. AMD schwer zu bekommen, da AMD 225x (22x) |W В5х E 22x GK W2x 
scheint späte T-Bred-Serien nur die Produktion eingestellt hat. Die Prozessoren reagieren sehr unterschiedlich auf die manuellen Multiplikatoren. 
deshalb runterzustufen, um den Zu kaufen gibt es die CPU je- B DM y ЧЕ 4 
Bedarf an langsameren Athlons doch beim Online-Versender Legende: WI Multiplikator wird korrekt umgesetzt Multiplikator wird falsch um- 
plikator im BIOS wird ignoriert, Werks-Multiplikator verwendet 


zu decken. 


www.com-tra.de. OLIVER HAAKE 


ын ee em es 


Dàámm-Matten von innovatek 
-KEIN Ausdampfen 
MICHT gesundheltsschadlich 


wisi mm Kastel — 


gesetzt MM Multi 


жез" 
Jak 


дч кама 


MG 


Festplatten-Entkoppelung 
mit innpVibe rew.2 
zugriffszeiten werden 
nicht beeinflusst 


Üverclockingcard.de - Harry Betz 
SpangenbergstraBe 41- 29223 Cella 
Tel: 0 51 417 BB B2 35 - Fax: 0 51 41 / BB B2 37 


= и Demm 2003 


Über 50 Casemodder hatten sich am 5. April in Soltau 


eingefunden, um im Rahmen der PC-Action-WWCL den 


Casemodder des J ahres 2003 zu ermitteln. 


ie Jury der DCMM 
(Deutsche Casemod- 
Meisterschaft) hatte 


keine leichte Aufgabe: In den Ka- 
tegorien Casemod (Gehäusemo- 
difikationen) und Caseconstruc- 
tion (selbst gebautes Geháuse) 
starteten über 50 Teilnehmer mit 
teilweise abenteuerlichen Ideen. 


») Die besten Casemodder 


Auf den dritten Platz in der Ka- 
tegorie „Casemod“ hat es 
Thommes Frank mit seinem 
Mod „Goldfinger“ geschafft. Als 
Basis für alle Veránderungen 
diente ein Bigtower von Aopen. 
Sämtliche originalen Seitenteile 
wurden durch hochglanzpolier- 
tes Messing ersetzt. Das Top-Teil 
besteht aus Plexiglas, in das ein 
poliertes Boxengitter eingesetzt 
wurde. 


Platz zwei erreichte Christoph 
Ganswindt mit einem dezent 
modifizierten Lian-Li-Gehäuse. 
Die Laufwerke sind mit selbst 
gebauten Stealth-Modifikatio- 
nen versteckt, die Füße und 
USB-Ports sind blau beleuchtet. 
Im Inneren überzeugten die Mo- 


"e 


L SÉ 


гай CUR 
DCMM- GEWINNER| Von links nach rechts: 


Thommes Frank, Christoph Ganswindt, 


difikationen der Laufwerke: Es 
sind keine Stromkabel durch 
das Window zu sehen und die 
Mainboardstecker sind nach 
hinten (!) gelótet. 


Platz eins in der Kategorie Case- 
mod erreichte Marcus Schmitt — 
mit knappem Vorsprung. Sein 
PC basiert ebenfalls auf einem 
Alu-Tower PC-62 von Lian Li. 
Da sich Marcus aber nicht mit 
einem „normalen“ Tower be- 
gnügen wollte, hat er die Inne- 
reien so umgebaut, dass alle PC- 
Bauteile von der rechten Seite zu 
erreichen sind. Móglich wurde 
dies durch einen kompletten 
Umbau des Mainboardschlit- 
tens. Aufgrund der Radiator-Po- 
sitionierung wurde das Netzteil 
extern in einem Alu-Káfig unter- 
gebracht. Die verwendete Was- 
serkühlung ist, bis auf die Pum- 
pe, selbst gebaut und steht einer 
gekauften in nichts nach. Sámtli- 
che Arbeiten sind so perfekt 
ausgeführt, dass man auf den 
ersten Blick die Modifikationen 
als solche nicht erkennt. Auf der 
CD finden Sie Bilder der Mods 
und ein Video. LARS CRAEMER 


Marcus Schmitt, Christoph Miege, Rainer Wingender, Karlheinz Gamp. 
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L Platz 


Kategorie: Casemod | 


Inhalte auf der 


x НЕЕ Ор 


- B Bilderserie & Video: Die 
schónsten Bilder der DCMM. 


IP" 


CASEMOD| Der Mod von Marcus Schmitt hat den ersten Platz unter anderem 
durch den gedrehten Mainboard- Schlitten und das externe Netzteil erlangt. 


CASECON| Der Sieger des letzten J ahres, Rainer Wingender, hat es dieses J ahr 
mit seinem Röhrenverstärker-Mod „nur“ auf Platz zwei der Casecons geschafft. 


CASECON| Eine alte Wandergitarre musste beim Mod von Michael Richter als 
Basis herhalten. Dieser PC dient hauptsächlich zur MP3- Wiedergabe. 


www.pcgameshardware.de 


CUBE- MOD 


Christoph Doldinger, E-Mail: christoph.doldinger@aon.at 


zeugt. Vor allem die vielen kleinen Details ließen uns schwärmen. 


Der Eigenbau von Christoph hat unsere ) игу voll und ganz über- 


mm HOBBYSCHRAUBER 


u re 


d 


GOLDFINGER Auf Basis eines Aopen-Towers hat der 


zweitplatzierte Т 


Frank einen Casemod mit komplett verspiegelter Optik gebaut. 


3 L| P LATZ Tino Stephan, E-Mail: webmaster@loki-hq.de 


Platzangebots mit einer selbst gebauten Wasserkühlung ausgestattet. 


DIE HOBBYSCHRAUBER-GEWINNE 


Die ersten beiden Plätze erhalten als Ge- 


winn eine nagelneue Geforce FX 5800 


Ultra von Terratec. Der Drittplatzierte kann 


sich auch freuen, er erhält ein High-End- 


Wakü-Set von Innovatek mit D-Volt-Pumpe. 


E d 
hommes 


LOKI] Der Würfel von Tino ist ein kompletter Eigenbau und trotz des geringen 
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chrauber! 


Es ist so weit: Der Hobbyschrauber des J ahres ist 


gewáhlt. Zusammen mit der Webseite Casemodder.de 


(www.casemodder.de) haben wir aus zahlreichen Ein- 


sendungen die drei besten Mods gesucht und prámiert. 


or etwa vier Monaten 
haben wir unsere Leser 
aufgefordert, uns ihre 


Gehäuse-Modifikationen für 
den Casemodder des Jahres zu 
senden. Die Entscheidung war 
nicht leicht und fiel erst nach 
langer Diskussion. Die drei Ge- 
winner im Einzelnen: 


V) Platz 1 Christoph Doldinger 


Den wohl verdienten ersten 
Platz sicherte sich Christoph 
Doldinger mit einem Cube-Mod 
auf Aluminium-Basis. ,Für die 
Grundkonstruktion des Alu- 
Cubes habe ich trotz professio- 
neller Maschinen und meiner 
Ausbildung als Werkzeugma- 
cher ein Jahr gebraucht", sagt 
Christoph, der Sieger unseres 
Wettbewerbs. Viel Zeit hat auch 
die Wasserkühlung verschlun- 
gen: ,Den Prozessor-Kühler ha- 
be ich selber aus Kupfer gefrást 
und nachher verzinken lassen. 
Darüber hinaus sind auch der 
Ausgleichsbehälter, die Durch- 
flussanzeige und die Festplat- 
tenkühlung selber gebaut", be- 
richtet Christoph stolz über sei- 
nen Mod. Auch die Hardware 
des Alu-Cubes kann sich sehen 
lassen: Neben einem Nforce2- 
Mainboard von Asus kommt ein 
Athlon XP 2800+ und ein Giga- 
byte Speicher von Kingston 
zum Einsatz. Ein weiteres High- 
light: Der Powerschalter kann 
mit einem Schlüssel gesperrt 
werden. Aufgrund der Kon- 
zeption, den vielen gelungenen 
Detaillósungen und des anspre- 
chenden Designs hat unsere 
Jury diesen Mod auf Platz 1 un- 
seres Wettbewerbs gewählt. 


J} Platz 2: Thommes Frank 


Vielen wird der „Goldfinger”- 
Mod von der DCMM bekannt 


vorkommen. Bei dieser Veran- 
staltung erreichte Thommes in 
der Kategorie Casemods den 
dritten Platz. Bei uns reichte 
es dank des umfangreichen 
Umbaus und der guten Verar- 
beitung zum zweiten Platz. 
„Grundgerüst des Casemods ist 
ein alter Bigtower von Aopen, 
den ich rundherum mit hoch- 
glanzpoliertem Messing verse- 
hen habe. Bis auf den Tower 
sind übrigens alle Modifika- 
tionen Marke Eigenbau", so 
Thommes zu seinem Mod. Wei- 
tere gelungene Details sind der 
Plexiglasdeckel mit Boxengitter 
und das Blowhole aus einem 
Bassreflexrohr. Bei diesem To- 
wer war die Jury vor allem von 
den vielen Eigenbauten (vor al- 
lem die Gehäusebeschichtung) 
und der selbst gebauten Wasser- 
kühlung begeistert. 


3) Platz 3: Tino Stephan 


Ein weiterer Mod in Cube-Bau- 
weise hat es auf den dritten 
Platz geschafft. „Das Gehäuse 
ist selbst gebaut und besteht 
aus 3-mm-Aluminiumblech. Die 
größeren Flächen habe ich für 
eine noch bessere Optik elo- 
xiert", so Tino zu seinem selbst 
gebauten Gehäuse. „Damit ich 
ohne Probleme am Rechner bas- 
teln kann, habe ich das Main- 
board auf einen Schlitten mon- 
tiert, welcher unproblematisch 
nach hinten aus dem Tower ge- 
zogen werden kann“, erläutert 
Tino zur Wartungsfreundlich- 
keit. Hinter der Frontplatte 
befindet sich neben den Lauf- 
werken auch eine selbst gebau- 
te Lüftersteuerung, mit der 
man die Gehäuselüfter stufen- 
los zwischen 5 und 12 Volt regu- 
lieren kann. 


LARS CRAEMER 
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HOBBYSCHRAUBER 


WASSERKÜHLUNG Die Durchfluss-Anzeige mitten im , Bullauge" ist besonders 
markant. Aber auch der selbst gebaute Wasserkühler sieht sehr professionell aus. 


INNEREIEN Der Aluminiumtower ist in sich zweigeteilt. Auf der einen 


UNTERBODEN Wenn der Tower auf den selbst gebauten Rollen steht, leuchtet 
Seite finden sich die Laufwerke, auf der anderen das Mainboard. 


zwischen den Rollen mit Drachen-Design blaues Licht hindurch. 


| Xdlowdieneu — 
` Kühlergeneration ` 
von innovatek 


Nau El des 


 Üverclockingeard.de - Harry Betz. 
SpanganbargsiraBg 31-2923 ie" 


= B KONTAKTMITTEL 


Für die optimale Wárme- 
überleitung von Prozessor 
zu Kühler sind Wärmeleit- 
pads und Pasten unver- 
zichtbar. Wir stellen Ihnen 
die zehn besten Kontakt- 


mittel vor. 


mmer, wenn in einem 

Computer Hitzequel- 

len gekühlt werden, 
wird Hitze von einem Material 
(Chip) an ein anderes (Kühler) 
abgeleitet. Theoretisch erreicht 
man bei der Wärmeüberleitung 
den höchsten Wirkungsgrad, 
wenn beide Flächen völlig plan 
aufeinander liegen. In der Praxis 
zeigt sich aber, dass selbst bei 
perfekter Bearbeitung der Kon- 
taktflächen minimale Uneben- 
heiten vorhanden sind, die den 
Hitzetransfer beeinträchtigen. 
An dieser Stelle kommen Wär- 
meleitpads und -Pasten ins 
Spiel, die diese Unebenheiten 
ausgleichen und den Hitzetrans- 
port verbessern. Das Prinzip ist 
dabei immer gleich: Eine dünne 
Schicht des Materials verflüssigt 
sich bei Wärmezufuhr und füllt 
die mikroskopisch kleinen 
Lücken zwischen zwei Kontakt- 
flächen aus. Das Resultat: Die 
Wärme wird optimal von der 


nm 2 


Hitzequelle weggeleitet. Wär- 
meleitpasten kommen bei CPUs 
und Grafikchips zum Einsatz. 
Eine passive Kühlung von Gra- 
fikkartenspeicher macht dage- 
gen meist wenig Sinn, da der 
kritische (sprich: heiße) Taktge- 
ber nicht im Speicher, sondern 
im Grafikprozessor verbaut ist. 


Tipp 1 Welche Paste wofür? 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


PC Games Hardware hat zwei 
Sorten von Wármeleitpasten ge- 
testet: Die eine Gruppe basiert 
auf Metalloxiden, die andere auf 
Silikon. Generell gilt: Pasten auf 
Metalloxid-Basis sind leistungs- 
fáhiger, aber meistens auch teu- 
rer. Daneben gibt es auch noch 
Wärmeleitpads, die eine deut- 
lich schlechtere Kühlleistung als 
beide Pastentypen haben. Der 
Unterschied ist beachtlich: Mit 
einer guten Wärmeleitpaste 
bleibt der Prozessor bis zu zehn 
Prozent kühler. Die beste Wär- 


meleitpaste nutzt allerdings we- 
nig, wenn die Belüftung im PC 
schlecht und der Kühler min- 
derwertig ist. Wenn Sie eine 
Wärmeleitpaste als Ersatz für 
ein Wärmeleitpad verwenden, 
genügen Silikon-Lösungen wie 
die von Zalman, Silmore oder 
Hi End. Bei langsamen Grafik- 
karten, die wenig Wärme erzeu- 
gen, können Sie auch Wärme- 
leitpads verwenden, die etwas 
dicker als eine Schicht Wärme- 
leitpaste sind. Dies ist vorteil- 
haft, da manche Grafikkühler zu 
wenig Druck auf die GPU auf- 
bauen, wenn eine dünne Schicht 
Wärmeleitpaste aufgetragen 
wurde. Bei High-End-Hardware 
empfehlen wir silberhaltige Lö- 
sungen wie Arctic Silver 3 oder 
PTK-001. 


Tipp 2: Der richtige Kontakt 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Hat man sich für eine Paste ent- 
schieden, muss diese aufgetra- 


ke E REED 
М m Fusselfreies Tuch 


H Plastik-Spachtel 
E Plastik-Schaber 


gen werden. Zuerst muss die 


Fláche des Kühlers und des 
Chips mit einem fettlósenden 
Mittel behandelt werden. In un- 
serem Labor haben wir mit Auf- 
kleber-Entferner, wie man ihn 
im Baumarkt bekommt, gute Er- 
gebnisse erzielt. Aber Vorsicht: 
Dieses Mittel ist sehr aggressiv! 
Zur Reinigung taucht man ein 
fusselfreies Tuch in das Ló- 
sungsmittel und fängt zuerst 
mit der Reinigung der Kontakt- 
fláche und dann der umliegen- 
den Bereiche an. Nach der Reini- 
gung lassen Sie die behandelten 
Fláchen einige Minuten trock- 
nen, damit sich das Lósungsmit- 
tel verflüchtigen kann. 


Tipp 3: Paste verteilen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Nehmen Sie einen kleinen Trop- 
fen der Wärmeleitpaste (etwa 
stecknadelkopfgroß) und verrei- 
ben Sie ihn mit einem fussel- 
freien Tuch oder einem Spachtel 


Wärmeleitkoeffizient 


WAS 
IST? 


rials ist (größer ist besser) 


142 PC Games Hardware | 06/2003 


Gibt an, wie gut die Wärmeleitfä- 
higkeit eines bestimmten Mate- 


Metalloxide 
Eine mit Sauerstoff versetzte 


Wärmeleitfähigkeit 


Form eines Metalls, besitzt gute 


Wärmeleitpaste 
Kontaktmittel zwischen einem 


Kühler und einer Hitzequelle, das 


die Wärmeabgabe verbessert 


Wärmeleitpad 

Funktioniert wie Wärmeleitpaste, 
wird allerdings in fester Form 
verwendet und aufgeklebt 
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KONTAKTMITTEL 


E 


Vergleich 
Kühlleistung 


Settings: Messung mit dem KT3-Kühlertester und dem 
SLK800 (Kupfer) bzw. Thermoengine (Aluminium) bei 
40 (Athlon 700 MHz) und 75 Watt (XP 2800+). 


LEGENDE |: TP 


XP 2800+ 


KÜHLLEISTUNG IN GRAD CELSIUS 


Zalman Paste (Alukühler) 


Grad Celsius 


68 
61 


Arctic Silver 3 (Alukühler) 
SN 56 


64 


Silmore Pad (Thermalright) 


[жи ZZ ze A 


60 


Zalman Paste ела * 


________ 52 


Silmore (Thermalright) 


Hi End (Thermalright. 


ПЕЕ ————Á—Á!( 50 


Sub-Zero (Thermalright) 


CU E 49 


Arctic Aluminia (Thermalright) 


ITTG-S3 1 (Thermalright) 


HTK-001(Thermalright) 


Газна ——————— !————— (| A8 


PTK-001(Thermalright) 


[a 17 


Arctic Silver 3 (Thermalright) 


E 46 


53 


FAZIT 


hauchdünn auf der Chipfláche. 
Sehr wichtig: Bei jeder Paste 
sollten Sie darauf achten, keine 
Kontakte auf dem Prozessor zu 
verunreinigen, da es sonst zu 
einem Kurzschluss kommen 
kann! Wenn doch etwas auf die 
Kontakte gekommen ist, sollten 
Sie diese sofort mit einem Tuch 
und Lösungsmittel reinigen. 
Wird die Paste zu dick aufgetra- 
gen, kann sie isolierend wirken. 
Mit der richtigen Menge kann 
man nach dem Auftragen die 
Schriftzüge auf den Chips durch 
die Paste schimmern sehen. 


Damit Wärmeleitpaste und 
Wärmeleitpad ihre volle Wir- 
kung erzielen, muss der PC et- 
wa sechs bzw. zwölf Stunden im 
Dauerbetrieb laufen. Durch die 
Hitzeeinwirkung dringt das 
Kontaktmittel in die hauchdün- 
nen Unebenheiten beider Kon- 
taktflächen ein. Ein kleiner 
Nachteil von Wärmeleitpaste 
ist, dass sie über einen längeren 
Zeitraum hinweg an Wirkungs- 
grad einbüßt. Dies liegt an der 
flüssigen Konsistenz von Pas- 
ten, sie dünnen durch Erwär- 
mung und Abkühlung aus. Bei 
extremer Beanspruchung kann 
Wärmeleitpaste nach sechs Mo- 
naten an Wirkungskraft verlie- 
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Fast zehn Grad Celsius Unterschied von der besten High-End-Lösung zu einem günstigen 
Pad sind enorm. Hier lohnt sich besonders für Übertakter die Investition in eine gute Wärmeleitpaste, 


ren, spätestens nach einem Jahr 
sollten Sie daher die Wärmeleit- 


paste erneuern. Der Vorteil von 


Wärmeleitpads ist ihre Bestän- 
digkeit, sie brauchen nicht aus- 
gewechselt werden. Wenn Sie 
den Kühler allerdings irgend- 
wann einmal entfernen, müssen 
Sie unbedingt ein neues Pad 
verwenden, da das alte nicht 
mehr weiterverwendet werden 
kann. 


Tipp 4: Die Testkandidaten 
(High-End) 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Kommen wir zu den Pasten im 
Test: In der High-End-Klasse hat 
Arctic Silver 3 mit Silberoxid 
knapp die Nase vorn. Bis auf die 
schlechte Dosierbarkeit und die 
undurchsichtige Spritze gibt es 
nichts zu bemängeln. Ein XP 
2800+ wird etwa 53 Grad Cel- 
sius warm. Fast die identische 
Leistung, aber ein schlechteres 
Preis-Leistungs-Verhältnis ha- 
ben PTK-001 mit Silberoxid und 
HTK-001 (Metalloxid) von Coo- 
ler Master. Hier ist das Auftra- 
gen problemlos, die Dosierung 
ist insgesamt unproblematisch. 
Abstriche beim Auftragen muss 
man bei der TTG-S101 (Silber- 
oxid) von Titan machen: Sie ist 
grobkörnig und lässt sich 


OVERCLOCKING 


Wärmeleitpaste 
erneuern im Detail 


PRAXIS- 
SCHRITT 


PRAXIS- 
SCHRITT 


PRAXIS- 
SCHRITT 


PRAXIS- 
SCHRITT 


REINIGEN Die alte Wärmeleitpaste muss mit Lösungsmittel 
und einem Tuch entfernt werden, sonst sinkt die Kühlleistung. 


AUFTRAGEN Fangen Sie mit einem Klecks auf dem Chip an, zu 
viel Wärmeleitpaste könnte Kontakte brücken. 


VERTEILEN Verreiben Sie mit einem Tuch die Paste von innen 
nach außen, so erreichen Sie eine gute Verteilung. 


KONTROLLIEREN Wenn Sie die Oberfläche des Kerns noch er- 
kennen können, haben Sie die richtige Menge genommen. 
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schwer verteilen. Aufgrund der 
durchsichtigen Spritze weiß 
man allerdings, wie viel Reser- 
ven man noch hat. Arctic Alumi- 
nia (Aluminiumoxid) zählt auch 
zur High-End-Klasse, die TTG- 
S101 bietet allerdings bessere 
Leistung für weniger Geld. Ei- 
nen XP 2800+ kühlt sie auf 56 
Grad Celsius. 


Tipp 5: Die Testkandidaten 


(Standard) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In der Standard-Klasse finden 
sich sowohl Pasten mit Metall- 
oxid als auch mit Silikon. Dieses 
Feld führt hier die Sub-Zero-Pas 


FOVERCLOCKING 


zm m KONTAKTMITTEL 


te (Silberoxid) an. Sie ist aller- 
dings etwas grobkórnig und 
lässt sich deshalb schlecht ver- 
teilen, ein Athlon XP 2800+ läuft 
mit ihr stabil bei 57 Grad. Die 
Hi-End-Paste auf  Silikon- 
Basis überzeugt durch gute Do- 
sierbarkeit und problemloses 
Auftragen aufgrund der relativ 
flüssigen Konsistenz. Wegen des 
niedrigen Preises ist sie die ide- 
ale Wahl für preisbewusste Käu- 
fer. Die Silmore-Paste auf Sili- 
kon-Basis wird als einzige im 
Testfeld in einem Tütchen aus- 
geliefert. Dieses kann nach dem 
Öffnen nicht mehr verschlossen 
werden, die Paste trocknet des- 


halb im Laufe der Zeit aus. Die 
Leistungsdaten sind mit 58 
Grad Celsius bei einem XP 
2800+ akzeptabel. Mit minimal 
schlechterer Wärmeableitung 
(Ein XP 2800+ wird 58 Grad 
warm) als die Silmore-Paste, da- 
für aber in einer wiederver- 
schließbaren Tube, kommt die 
Zalman-Paste (Silikon) daher. 
Das einzige Pad im Testfeld auf 
Kunststoff-Basis ist ebenfalls 
von Silmore. Da die Sipads die 
schlechtesten Kühleigenschaf- 
ten im Testfeld haben, sollten Sie 
diese nur für Geforce3-Grafikar- 
ten oder Prozessoren bis 1.300 
MHz verwenden. 


Tipp 6: Fazit Kontaktmittel 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Zum Übertakten eignen sich 
Pasten aus der High-End-Klas- 
se. Hier ist nach wie vor Arctic 
Silver 3 auf dem ersten Platz. 
Die Tests im Labor haben aller- 
dings auch gezeigt, dass Pasten 
auf Silikon-Basis unter optima- 
len Kühlungsbedingungen nicht 
viel schlechter sind als Pasten 
auf Basis eines Metalloxids. 
Wer einen Athlon-XP-Rechner 
bis XP 2400+ oder einen Intel- 
Rechner bis P4 2,53 GHz hat 
und nicht übertaktet, kann auch 
zur „Hi-End“-Paste auf Silikon- 
Basis greifen. LARS CRAEMER 


1 P UU UU U 1 | 
КОМТАКТ- чч 
) We 
MITTEL | ` E 
S] ~ 
I Hersteller Arctic Silver Inc. Cooler Master Cooler Master Titan Arctic Silver Inc. 
I Webseite www.frozen-silicon.de www.listan.de www.listan.de www.listan.de www.pc-icebox.de 
Е Preis € 900 € 10,90 €590 €3,50 € 460,- 
I Preis/Leistung Gut Befriedigend Sehr Gut Sehr Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,5 1,5 155 1,4 1,5 
P Verpackung Spritze Spritze Spritze Spritze (durchsichtig) Spritze 
E Hauptbestandteil Silberoxid Silberoxid Aluminiumoxid Silberoxid Aluminiumoxid 
EIGENSCHAFTEN 1,6 1,9 2,0 2,1 2,2 
I Wärmeleitkoeffizient 9,0 WmK 68 WmK 4,2 Wmk 7,5 Wmk 40 Wmk 
P Inhalt 3 Gramm 16 Gramm 2,0 Gramm 15 Gramm 175 Gramm 
I Elektrisch leitend? Nein Nein Nein Nein Nein 
I Dosierbarkeit Befriedigend Gut Gut Gut Befriedigend 
LEISTUNG 1,5 1,5 1,6 1,6 1,7 
E Athlon 700 MHz (40 Watt) 46 Grad 41 Grad 48 Grad 48 Grad 48 Grad 
P Athlon XP 2800+ (75 Watt) | 53 Grad 53 Grad 55 Grad 55 Grad 56 Grad 
À Д Д Д Д 
i Arctic Silver bietet die Gute Leistung, aber die Gute Kühlleistung zu Lässt sich schwer auftra- Guter Allrounder, aber 
beste Kühlleistung. Paste ist etwas teuer einem sehr guten Preis gen, ist aber günstig etwas zu teuer 
Sub-Zero Hi End Silmore Zalman High-End-Pad 
KONTAKT- t Ж | < 
MITTEL Sis Ba аса x 2 
; moa inc 
I Hersteller Dimartech Frozen-Silicon Silmore CSL-Silicones Silmore 
I Webseite www.frozen-silicon.de www.frozen-silicon.de www.erfrier.net www.hardware-rogge.de www. frozen-silicon.de 
Е Preis €150 €250 Si, €2. €1- 
Preis/Leistung Befriedigend Sehr Gut Gut Gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 4 EZI 2,5 | [2.4 | 7,5] 
E Verpackung Spritze (durchsichtig) Spritze (durchsichtig) Plastiktüte Tube Fünf einzelne Pads 
E Hauptbestandteil Edelmetalloxide Silikon, Metalloxid Silikon Silikon Kunststoff 
EIGENSCHAFTEN 21 2,4 2,6 ERG 2,8 | 
I Wärmeleitkoeffizient 8WmK 30 WmK 2,8 Wmk 20 Wmk 0,03 W/mK 
E Inhalt 3 Gramm 2,8 Gramm 2 Gramm 2 Gramm 5 Stück (eine Klebeschicht) 
I Elektrisch leitend? Ja Nein Nein Nein Nein 
I Dosierbarkeit Gut Gut Befriedigend Ausreichend Sehr gut 
LEISTUNG 1,8 EX [2,1] Ex 2,3] 
E Athlon 700 MHz (40 Watt) 49 Grad 50 Grad 51Grad 52 Grad 54 Grad 
P Athlon XP 2800+ (75 Watt) | 57 Grad 57 Grad 58 Grad 58 Grad 60 Grad 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 


Die Standard-Paste, nicht 
wiederverschließbar 


Ausreichende Kühlleis- 
tung für wenig Geld 


Lässt sich schwer auftra- 


Beste Paste im Testfeld 
gen und ist teuer | 


mit Silikon 


Eignet sich gut für lang- 
Same Grafikkarten 


FAZIT 
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Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


eine altersschwache Stereo- 
M anlage gab am Wochenen- 
de den Geist auf. Eine neue 
Anlage war beim Elektronikmarkt 
um die Ecke schnell gefunden. Zwei 
Stunden spáter war alles fertig: 
Mehrere Meter Kabel sind aufwen- 
dig verlegt worden und die erste 
CD wanderte in die neue Anlage. 
Natürlich wurde sie dank eines tol- 
len Kopierschutzmechanismus nicht 
erkannt. Heißen Dank! Mal wieder 
bin ich als ehrlicher Káufer der 
Depp: Kopierte oder zusammenge- 
brannte CDs laufen auf der Anlage 
ohne Probleme, aber Original-CDs 
mit Kopierschutz werden nicht ein- 
gelesen. Somit bleibt mir gar keine 
andere Wahl mehr, als , Sicherheits- 
kopien" von CDs anzufertigen. 
Deswegen an dieser Stelle meine 
persónlichen Glückwünsche an die 
Musik-Industrie: Toll, wenn ein Sys- 
tem so gut funktioniert wie dieses! 
Die ehrlichen Kunden werden ver- 
ärgert und die grauen Schafe der 
Szene machen weiter wie gehabt. 


wmagonde 


TopTen: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


| L | Macromedia Dreamweaver MX vmi Buch 


[2.] Windows XP - Dirty Tricks Data Becker 
[3. ] Macromedia Flash MX vmi Buch 
A. | Photoshop 7.0 Magnum ............ Markt und Technik 
5. | Macromedia Flash МХ - Trainingsb. ....Markt und Technik 
6.) MySQL für Dummies 
7.| Einsteigerseminar CH .... 
8.| php - ein praktischer Einstieg... O'Reilly 
[ 9. | PHP und MySQL ..Dpunkt Verlag 
10 


. | Fotos digital Basiswissen 
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Buch-Tipp: Fotos digital 


Einsteigertipps und Basiswissen für Hobby-Fotografen mit digitalen Kameras 


Digitale Fotografie unterscheidet sich in 
vielen Punkten von analoger Fotografie. 
Damit Sie den Umstieg ohne Problem meis- 
tern, sollten Sie einen Blick in die Bücher 
von Josef und Robert Scheibel werfen. In 
Fotos digital Basiswissen erkláren Ihnen die 
Autoren die Techniken hinter der digitalen 
Fotografie. Anhand der technischen Spezi- 
fikationen werden dem Leser viele Beson- 
derheiten der digitalen Fotografie erláutert. 
Zudem gibt es eine umfangreiche Einkaufs- 
beratung — das Buch ist deswegen be- 
sonders für Einsteiger, die noch auf der 
Suche nach der richtigen Kamera sind, sehr 
gut geeignet. Wer die richtige Kamera ge- 
funden hat, bekommt in Fotos digital Auf- 
nahmepraxis dann das wichtigste Hand- 
werkszeug für die digitale Fotografie ver- 
mittelt. Die Autoren geben viele nützliche 
Tipps zu Belichtung, Motivwahl und 
Kamera-Einstellungen. Anhand von Bei- 
spielbildern wird dem Leser anschaulich 
erklärt, welche Einstellungen welche Foto- 
effekte erzeugen. Die Bücher Fotos digital 


Basiswissen und Fotos digital Aufnahmepraxis 
sind beide im VFV-Verlag erschienen und 
jeweils 144 Seiten stark — 15,95 Euro sind 
pro Buch fällig. (kb) 


FOTOS DIGITAL| Beide Bücher aus der Serie sind 
mit vielen anschaulichen Bildern illustriert. 


Notebooks & PDAs 


Neues PC-Games-Hardware-Sonderheft 


Im neuen PCGH-Sonderheft dreht sich alles 
um das Thema mobile Computer: Wir haben 
für Sie alles Wissenswerte aus den Bereichen 
PDA und Notebooks zusammengetragen. 
Im Heft erwarten Sie Tests von aktuellen 
Geräten und Zubehör. Dazu gibt es große 
Praxisartikel zu interessanten Themen wie 
„Mobiles Spielen“ oder „Notebook aufrüs- 
ten". Zum Sonderheft gehört eine DVD, auf 
der Sie alle wichtigen aktuellen Treiber 
finden und die natürlich auch massenhaft 
Software für Ihren PDA beinhaltet. Das 
Sonderheft plus DVD ist ab sofort am Kiosk 
für 6,50 Euro erhältlich — Sonderheft-Fans 
können unter dem WEBCODE 228D das 
Heft auch online bestellen. (kb) 


> Leistung optimieren 
> Notebooks aufrüsten 
> Neue Funktionen 


SONDERHEFT| Das neue Sonderheft beinhaltet 
wichtige Infos und Tipps zu PDAs und Notebooks. 
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WISSEN 


“ЩЩ HARDWARE 


Hardware Inside 


DIESE AUSGABE: Laser 


amem 


Unsere Serie „Hardware 
Inside" setzt sich diese 
Ausgabe mit dem Laser 
auseinander. Wir erkláren 
die technischen Grundla- 
gen und zeigen Anwen- 


dungsmóglichkeiten. 


| eder kennt Laser: aus 
| der Disco, dem Vortrag 
l mit dem Laserpointer, 
aus seinem CD-Player oder als 
Alarmauslöser in Filmen wie 
Mission Impossible. Doch es gibt 
eine Reihe anderer Anwen- 
dungen, welche die Lasertech- 
nologie nutzen. 


Y Was ist ein Laser? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Kein Geringerer als Albert Ein- 
stein formulierte 1917 die theo- 
retische Grundlage der Laser- 
technik. Die ersten Gehversuche 
im Mikrowellenbereich wurden 
1950 von Townes, Gordon und 
Zeiger gemacht. Ein Jahr spáter 
wurden von amerikanischen 
und sowjetischen Wissenschaft- 
lern G. Basow und A. M. Projo- 


row gleichzeitig die ersten Ap- 
paraturen gebaut – dafür gab es 
1964 den Nobelpreis. Der erste 
echte Laser wurde im Jahre 1960 
von T. Maiman in den Hughes 
Research Laboratories mit ei- 
nem Einkristallstab aus künst- 
lich. hergestelltem Rubin ent- 
worfen. 


Ein Laserstrahl ist nichts ande- 
res als konzentriertes Licht. Das 
Wort Laser ist eine Abkürzung 
aus dem Englischen und lautet 
,Light Amplification by Stimu- 
lated Emission of Radiation". 
Das heißt soviel wie „Lichtver- 
Stärkung durch  stimulierte 
Emission von Strahlung". Licht 
beziehungsweise Photonen ent- 
stehen, wenn Elektronen zwi- 
schen den Schalen eines Atoms 


springen. Um einen Laserstrahl 
zu erzeugen, wird dieser Entste- 
hungsprozess von Photonen 
„organisiert“ durchgeführt. Dies 
wird durch zwei gegenüberlie- 
gende Spiegel erreicht: Durch 
die stándige Reflexion des Lich- 
tes an den Spiegeln wird ein Ka- 
skadeneffekt im Lasermedium 
ausgelóst — dadurch steigt die 
Energie des Lichtes permanent. 
Wenn die Strahlung einen be- 
stimmten Energielevel über- 
schreitet, kann sie einen der 
Spiegel durchdringen - und die- 
se Strahlung ist dann das Laser- 
licht. Laserstrahlen stellen eine 
an Farbe und Wellenlänge be- 
sonders harmonisch aufeinan- 
der abgestimmte Form von 
Lichtenergie dar. Alle Wellen 
der Laserstrahlung schwingen 


Laser 
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Light Amplification by Stimulated 
Emission of Radiation - konzen- 
triertes, hoch energetisches Licht 


Emission 

Bei Lasern: Künstlich angeregte 
Teilchen geben Energie in Form 
von Lichtphotonen ab 


Blauer Laser 

Laser, der mit geringeren Wellen- 
längen arbeitet und somit besser 
fokussierbar ist 


Hologramm 

Dreidimensional erscheinende 
Lichtprojektion, die mit Lasern er- 
zeugt wird 
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im gleichen Takt (Kohärenz) 
und haben eine ,Farbeinheit" 
(Monochromasie). Außerdem 
sind Laserstrahlen sehr stark 
und konzentriert, da es sich da- 
bei um sehr schmale Strahlen 
handelt, in denen alle Energie 
gebündelt ist. 


Y) Laserbrenner 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das bekannteste Anwendungs- 
gebiet für Laser in der Compu- 
tertechnik sind die optischen 
Laufwerke (DVD und CD). Die 
Laseroptik ist auf einem Arm 
aufgebaut, der sich über die ge- 
samte Breite der kontinuierlich 
drehenden Scheibe bewegt. Der 
Laser wird beim Auslesen der 
Daten auf die Oberfläche der 
Scheibe gestrahlt. Die verschie- 
denen Reflexionen der eingelas- 
senen Bits werden von einer 
Photozelle als 0 und 1 interpre- 
tiert. Um auf die Oberfläche 
eines Rohlings zu schreiben, be- 
nötigt man einen zweiten, stär- 
keren Laser, da eine Temperatur 
von ungefähr 600 Grad Celsius 
erreicht werden muss. Die Be- 
wegung des Schreib-Lasers ist 
identisch mit der des Lese-La- 
sers. Bei optischen Laufwerken 
und Brennern werden meist 
Halbleiterlaser, auch Diodenla- 
ser genannt, im Rotlichtbereich 
eingesetzt. Diodenlaser sind ei- 
ne billige, kostengünstige, ener- 
giesparende, einfach zu betrei- 
bende und vor allem in den 
Abmessungen winzige Alterna- 
tive zu herkömmlichen Lasern. 


22 Das blaue Wunder 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wie schon erwähnt, werden bei 
Laufwerken rote Laser einge- 
setzt. Um höhere Datendichten 
als bei den bekannten Medien 
wie der CD-ROM zu realisieren, 
reichen die Eigenschaften von 
roten Lasern allerdings nicht 
mehr aus. Deswegen wird zur- 
zeit an der Entwicklung von so 
genannten blauen Lasern gear- 
beitet. Der blaue Laser besitzt 
eine kürzere Wellenlänge, opti- 
sche Datenträger können somit 
dichter beschrieben werden. 
Wie wichtig eine kürzere Wel- 
lenlänge ist, zeigt der kleine, 
aber wesentliche Unterschied 
zwischen CD und DVD. Infra- 
rotlaser in herkömmlichen CD- 
ROM-Laufwerken arbeiten mit 
einem vergleichsweise „breiten“ 
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Laserstrahl von 780 Nanometer 
Wellenlänge. Für die DVD-Tech- 
nik wird ein Laser mit 640 Na- 
nometer eingesetzt. Mit einem 
blauen Laser von nur 400 Nano- 
meter Wellenlänge ließe sich die 
Kapazität weiter verdichten und 
auf 15 Gigabyte pro Layer erhö- 
hen. Ab Herbst 2003 soll dieses 
System namens UDO Einzug 
halten. Die Abkürzung steht für 
„Ultra-Desity-Optical”. 


Der niederländischen Firma 
Philips ist es gelungen, eine drei 
Zentimeter im Durchmesser 
große und gerade mal sieben 
Millimeter dicke optische Disk 
in Betrieb zu nehmen. Erste Ge- 
räte konnten dieses Jahr auf der 
CeBIT bewundert werden. Das 
entsprechende Laufwerk arbei- 
tet mit der Blauen-Laser-Tech- 
nologie, die einseitig ein Giga- 
byte Daten auf die Disk schrei- 
ben kann. Das Linsensystem des 
Laufwerks besteht dabei aus 
speziellem Kunststoff und nicht 
mehr aus Glas wie bei her- 
kómmlichen Lasern — dadurch 
wird das passende Laufwerk 
sehr klein. Noch in diesem Jahr 
sollen die ersten Geräte mit 
blauen Lasern auf den deut- 
schen Markt kommen. 


Y) Hologramme 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Holographie ist eine Methode, 
um Objekte dreidimensional auf 
einem Spezialfilm abzubilden. 
Das physikalische Prinzip der 
Holographie wurde bereits 1948 
von Physiker Dennis Gabor ent- 
wickelt, der für diese Erfindung 
1971 den Nobelpreis für Physik 
erhielt. 1962 entwickelten die 
Wissenschaftler Ali Javan, Wil- 
liam Bennet und Donald R. Her- 
riott den Helium-Neon-Laser, 
der für die Holographie sofort 
zum wichtigsten Instrument 
wurde. 


Der Aufbau zur Aufnahme 
von Hologrammen entspricht 
einer Interferometeranordnung. 
Durch einen Strahlteiler wird 
das von einem Laser emittierte 
Licht in zwei Anteile zerlegt. 
Der Referenzwellenstrahl er- 
reicht direkt oder nach Umlen- 
kung durch einen Spiegel den 
holographischen Film. Der Ge- 
genstandswellenstrahl beleuch- 
tet das Objekt und wird von die- 
sem zum Film reflektiert. Refe- 


r Laser verbaut 


n. 


Blitzröhre 


7 Atome angeregte Atome e 
Spiegel Lasermedium Spiegel 
halbdurchlässig 


aee] Die Blitzröhre führt dem Lasermedium Energie zu. Die Emission 


wird dann durch die Spiegel verstärkt. 


APFPLIULABLE Al DAIE OF MANUFACTURE. 


October 2002 


MANUFACTURED 
TEAC CORPORATION 
3-7-3 NAKA-CHO, MUSASHINO-SHI, TOKYO, JAPAN 


AXLRASCOLOQQ. 


KENNZEICHNUNG Alle Produkte, die mit einem Laser ausgestattet sind, 
müssen ein solches Schild mit der dazugehörigen Laserklasse tragen. 


Laserklassen 


Laser werden bezüglich ihrer Strahlungsleistung in 
verschiedene Klassen unterteilt. 


Laserklassen im Überblick 


Klasse Beschreibung 


Klasse 1 Die Laserstrahlung ist ungefährlich. 

Klasse 2 Die Laserstrahlung liegt zwischen 400 nm und 700 nm (sichtbarer 
Bereich). Bei kurzzeitiger Bestrahlungsdauer ungefährlich für das 
Auge (weniger als ImW). 

Klasse 3a Bestrahlungsstárke unter 25 W/m? 

Klasse 3b Die Laserstrahlung ist gefährlich für das Auge und in besonderen 
Fällen auch für die Haut. Alles ab ImW bis maximal 500 mW ist hier 
einzuordnen. 

Klasse 4 Die Strahlung ist sehr gefährlich für das Auge und die Haut. Auch eine 
Reflexion kann gefáhrlich sein. Es kann Brand und Explosionsgefahr 
bestehen. 


In Computerlaufwerken werden nur Laser der Klasse 1verbaut. Die Strahlung dieser 
Laser ist für den Menschen ungefährlich. 
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PHILIPS- LAUFWERK Optzches 3. Zentimeter. Dek, 
Laser benutzt. Das Oszilloskop zeigt die Auslesecharakteristik. 


WISSEN 
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fwerk, das einen blauen 


Laseranwendungen 


Laser werden mittlerweile in vielen Bereichen einge- 
setzt. Wir zeigen Ihnen die häufigsten Anwendungen. 


Laseranwendungen im Überblick 


Anwendung Beschreibung 

Disco-Laser Rote und grüne Laserstrahlen zeigen Figuren oder Bilder 
über gesteuerte Umlenkspiegel. 

Laserpointer Handlicher Milliwatt- Rotlicht- Laser als ,Zeigestock" bei 
Präsentationen 

Entfernungsmesser Die Zeitdifferenz vom Aussenden des Laserstrahls bis zur 
Rückkehr zur Photozelle bestimmt die Entfernung. 

Laserpistole Ähnlich der Radarpistole. Zwei hintereinander folgende 
Entfernungsmessungen berechnen über die Zeit die Ge- 
schwindigkeit. 

Geschwindigkeitsmesser Die Reflexion eines kontinuierlichen Laserstrahls wird auf 


Dopplerverschiebung der Wellenlánge überprüft. 


3D-Scanner/Bodyscanner 


Eine Mechanik mit Laser tastet den Körper über Entfer- 
nungsmessungen ab. Der Scanner errechnet daraus ein 
Gittermodell. 


Laserdrucker 


Ein lenkbarer Laserstrahl beschreibt die Druckwalze 
elektrostatisch („zeitbegrenzter Kleber"). Die Druckwalze 
nimmt jetzt nur Tonerfarbe an diesen Stellen an. 


Laserschweißen 


Die Werkstücke werden mit einem 1 13 kW YAG- oder CO2- 
Laser an der Berührungsstelle flüssig erhitzt und damit 
verschweißt. 


Laserschneiden 


Das gleiche Gerät wie beim Laserschweißen, nur die Ein- 
wirkdauer ist länger. Sehr gut automatisierbar. 


Laserskalpell 


Präzises Schneiden von lebendem Gewebe und Blutge- 
fäßen; veröden wird mit einem medizinischen 80W- YAG- 
Laser erreicht. 


Laserabhöranlage 


Winzige Schwingungen einer Glasscheibe bei einem Ge- 
spräch werden durch Entfernungsmessungen eines IR- 
Lasers erfasst und als Audio ausgegeben. 


Richtstreckenübertragung 


Ein modulierter Laserstrahl wird zur Kommunikation im 
Sichtbereich benutzt, Vorteil: wenig Abhörmöglichkeiten. 


Laser spielen in vielen Bereichen eine wichtige Rolle. Mit sinkendem Energiebedarf 


werden sich die Laser noch 


weiter verbreiten. 
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renz- und Gegenstandswelle bil- 
den ein Interferenzmuster, das 
auf dem Film aufgezeichnet 
wird und das wir als Holo- 
gramm beispielsweise von unse- 
ren Euroscheinen oder von EC- 
Karten her kennen. 


Eine Weiterentwicklung der Ho- 
lographie ist der holographische 
Datenspeicher. Der Datenträger 
ist hier ein lichtempfindlicher 
Kunststoff, der mit Laser be- 
schrieben wird. Über einen 
Strahlenteiler werden aus dem 
Laserstrahl die für ein Holo- 
gramm notwendigen zwei 
Lichtquellen erzeugt. Auch das 
Auslesen der Daten erfolgt wie- 
der mit diesem Laser. Derzeit ist 
sowohl eine rotierende Daten- 
scheibe wie bei der DVD als 
auch ein unbeweglicher Spei- 
cher in der Entwicklung. Die 
Speicher werden zurzeit mit 
zehn Megabyte pro Sekunde be- 
schrieben und mit 40 Megabyte 
pro Sekunde gelesen. Später sol- 
len Datenraten bis ein Gigabyte 
pro Sekunde erreicht werde. 
Theoretisch sind Speicherdich- 
ten im Terabyte-Bereich reali- 
sierbar. An der Möglichkeit des 
Löschens und Wiederbeschrei- 
bens wird noch gearbeitet. In 
drei bis vier Jahren ist mit ersten 
Produkten zu rechnen. 


V) Visuelle Projektionen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Die Firma Schneider entwickelt 
Lasergroßbildschirme und La- 
serprojektoren. Diese besitzen 
drei über Ablenkspiegel steuer- 
bare Lasereinheiten, die den 
RGB-Grundfarben eines Moni- 
tors entsprechen: Rot, Grün und 
Blau. Die Strahlen werden von 
hinten auf die plane Mattschei- 
be projiziert beziehungsweise 
auf eine Leinwand. Durch die 
Lasertechnologie ist das Bild 
auch in den Ecken sehr scharf 
und der Monitor viel flacher - im 
Gegensatz zu Großbildschirmen 
mit Rückprojektionstechnik. 


V) Krieg der Sterne 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Laserkanonen sind jedem Sci- 
ence-Fiction-Fan aus entspre- 
chenden Filmen bekannt. Die 
wenigsten wissen allerdings, 
dass diese Fiktionen schon fast 
Realität geworden sind: Im Mai 
1983 wurde das strategische 
Verteidigungsprogramm „Stra- 


tegic Defense Initiative" (SDI) 
vom damaligen US-Prásidenten 
Ronald Reagan ins Leben geru- 
fen. SDI, auch bekannt als „Star- 
wars", hat die Aufgabe, einen 
Schutzschirm gegen anfliegende 
Interkontinentalraketen zu bil- 
den. Dies soll mit bodengebun- 
denen Generatoren und SDI-Sa- 
telliten erreicht werden, die 
anfliegende Raketen erkennen 
und mit extrem starken chemi- 
schen Lasern abschießen. Jähr- 
lich stehen für dieses Programm 
vier Milliarden Euro an For- 
schungsgeldern zur Verfügung. 
Es gibt eine Reihe von Proble- 
men zu lósen, bis diese Technik 
einsatzbereit ist, wie beispiels- 
weise der Leistungsverlust beim 
Übergang zur Atmosphäre oder 
das exakte Zielen über einen 
längeren Zeitraum (bis zu sechs 
Minuten), wenn die Raketen- 
haut sehr dick oder verspiegelt 
ist. Eine im Orbit stationierte 
SDI-Plattform würde um die 35 
Tonnen wiegen und eine Leis- 
tung von acht Megawatt haben. 


Y) Impulstriebwerk 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Eine der interessantesten An- 
wendungen für Laser ist die 
Fortbewegung mit Lichtenergie. 
Bei diesem Prinzip reitet das 
Fluggerät auf einem pulsieren- 
den Laserstrahl, dessen Genera- 
tor sich am Boden befindet. Das 
Gerät wird durch hohe Rotation 
stabilisiert und ist damit bis jetzt 
nur für unbemannten Raumflug 
interessant. Prototypen beste- 
hen bereits. Der Energiestrahl 
wird durch Spiegel in einer 
Brennkammer fokussiert, um 
die darin befindliche Luft zu 
erhitzen. Hierbei werden Tem- 
peraturen von 10.000 bis 30.000 
Grad Celsius erreicht, wobei 
sich ein Plasma bildet, das ex- 
plodiert und für die Fortbewe- 
gung sorgt. Dies passiert unge- 
fähr 25 Mal pro Sekunde. Um in 
höheren dünnen Luftschichten 
oder im All zu agieren, wird ein- 
fach ein Behälter mit Wasserstoff 
mitgeführt. Ein 1 Kilo schwerer 
Satellit, der wahrscheinlich aus 
Silizium-Karbid bestehen wird, 
benötigt einen 1 Megawatt star- 
ken Laser, um in den Orbit ge- 
bracht zu werden. Diese Laser 
existieren bereits seit dem um- 
strittenen SDI-Programm der 
Amerikaner. 

Marc FLonEscu/ Kay BEINROTH 
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Technik Radeon 
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Mit dem R350- Prozessor, 
einer optimierten Ver- 
sion des R300- Bausteins, 
übernimmt Ati wieder 
klar die Führungsrolle im 
Prestigekampf um das 
beste 3D-Silizium auf 
der Welt. PC Games 
Hardware erläutert die 


Architekturdetails. 


ine Million Grafikchips 
mit R300-Chiparchi- 
tektur (Radeon 9700/ 


9500) wanderten gemáf Ati bis 
Ende Februar über den Laden- 
tisch. Mit dem kürzlich neu lan- 
cierten R350-Prozessor alias Ra- 
deon 9800 (Pro) will Ati den 
Erfolg fortsetzen und gibt dem 
bereits recht flotten Radeon 9700 
die Sporen. Trotz mittlerweile 
etwas angestaubter 0.15-Ferti- 
gungstechnik konnte Ati den 
Chiptakt bei der Pro-Variante 
auf 380 MHz anheben, ein Plus 
von 17 Prozent gegenüber dem 
Vorgängermodell 9700 Pro. Dass 
Ati auch mit antiquierter Ferti- 
gung enorm hohe MHz-Zahlen 
erreicht, ist auf Optimierungen 
auf Transistorebene zurückzu- 


WISSEN 


"E B R350-CHIPARCHITEKTUR 


führen. Hardware-Ingenieure lo- 
kalisierten kritische Transistor- 


blócke und optimieren diese 
auf besseres Timing-Verhalten 
innerhalb der Schaltung. 


V) Mehr Effizienz 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Mit geringfügigen Effizienzstei- 
gerungen an der Chiparchitek- 
tur sollen weitere Leistungs- 
gewinne erzielt werden. Der 
hierarchische Tiefenspeicher 
des Prozessors (siehe PCGH 
05/2003) harmoniert nun besser 
mit Schattenberechnungen, die 
mit Daten im Stencil Buffer han- 
tieren. Dies verspricht Leis- 
tungssteigerungen bei Spielen 
wie Doom III. Außerdem spricht 
Ati von Effizienzverbesserun- 


gen im vierfachen Kantenglät- 
tungsmodus. Jener Teil des 
Speichercontrollers, der für die 
Gruppierung von Lese- und 
Schreibzugriffen zuständig ist, 
wurde auf die Charakteristika 
im FSAA-Betrieb optimiert. 


Ob und in welchem Umfang 
diese Neuerungen tatsächlich 
auf Änderungen im Chip- 
Design zurückzuführen sind, 
konnte nicht zweifelsfrei geklärt 
werden. Derzeit deutet vieles 
darauf hin, dass einige der 
angeblich neuen Features und 
Pro-Takt-Leistungsgewinne des 
R350-Prozessors eventuell nur 
auf Treiberweiterentwicklun- 
gen, Bugfixes und optimierte 
Speichertimings zurückzufüh- 


980 


ren sind. Aktiviert man die für 
den R350-Grafikchip vorgesehe- 
nen Treiberteile auch bei einer 
Radeon-9700-Grafikkarte [WEB- 
CODE 228B], so gewinnt diese 
an Leistung und kommt bei glei- 
chem Takt bis auf minimale 
Unterschiede an die Leistung 
des Radeon 9800 heran. Der Ra- 
deon-9800-Prozessor kónnte da- 
her eher ein neues Stepping als 
ein echtes Refresh des R300-Pro- 
zessors darstellen. 


2) Kaum Verbesserungspotenzial 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Mit dem derzeit verfügbaren 
Transistorbudget von rund 100 
bis 130 Millionen Transistoren 
ist denn auch kein großes Ver- 
besserungspotenzial gegenüber 


Pixel Shader 
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Mit mathematischen Funktionen 
programmierbare Einheit, die das 
Aussehen von Pixeln bestimmt 


Vertex Shader 
Programmierbare Einheit, die 
Form und Beleuchtung von 
Dreiecken bestimmt 


FMAD 
Fließkomma-Multiplikations- und 


Additionseinheit. Führt mathema- 
tische Grundberechnungen durch. 


FSAA 

Full Scene Anti- Aliasing; über das 
ganze Bild wirkende Technik zur 
Reduktion von Bildfehlern. 
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der R300-Architektur auszuma- 
chen. Die acht vollwertigen pa- 
rallel arbeitenden Rendering- 
Pipelines berechnen bei 380 
MHz bereits bis zu drei Milliar- 
den Bildpunkte pro Sekunde, 
rund eine Milliarde mehr als der 
schárfste Konkurrent, Nvidias 
Geforce-FX-Baustein. Vier paral- 
lel ausgelegte programmierbare 
T&L-Einheiten sorgen für die 
flinke Dreiecksversorgung der 
Rendering-Pipeline. Jede T&L- 
Einheit („Vertex Shader“) inte- 
griert einen Berechnungsblock 
für Vektordaten (z. B. Positions- 
oder Richtungsangaben) und 
einen für skalare Daten (ein 
einzelner Datenwert). Eine dem 
Vertex Shader vorgelagerte 
Schaltung (,Scheduler") ver- 
sucht, die ankommenden In- 
struktionen so zu gruppieren, 
dass móglichst oft beide Berech- 
nungseinheiten gleichzeitig ar- 
beiten. 


Die vier Vertex Shader erreichen 
eine Rechenleistung von 13 
Milliarden Fließkomma-Opera- 
tionen (GFLOPS) pro Sekunde. 
Im Idealfall schleust ein Rade- 
on-9800-Pro-Prozessor 380 Mil- 
lionen Eckpunkte oder rund 200 
Millionen Dreiecke pro Sekunde 
durch die 3D-Pipeline. Die Leis- 
tung der programmierbaren 
Einheit ist so hoch, dass Ati im 
Vergleich zur Vorgängergenera- 
tion R200 darauf verzichtet hat, 
parallel zum programmierbaren 
Berechnungsblock noch eine fest 
verdrahtete Transformations- 
und Beleuchtungseinheit ins Si- 
lizium zu dampfen. Unver- 
ständlich ist das offensichtliche 
Fehlen einer vollständigen „N- 
Patch“-Hardwareeinheit (,Tru- 
form“) zur effizienten Übertra- 
gung großer Dreiecksmengen 
zur Grafikkarte. 


22 Shaderwerk 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In jeder der acht Pixel-Pipelines 
stecken drei Berechnungsblöcke, 
die alle im Fließkomma-Zahlen- 
format (0.1234, 1.3683, ...) arbei- 
ten. Ein Berechnungsblock bil- 
det die Textureinheit (TMU), die 
sich dem Auslesen und Filtern 
von Texturen widmet. Damit die 
TMUs die richtigen Texturwerte 
aus dem Speicher lesen, werden 
sie von einem im 128-Bit-Fließ- 
komma-Format arbeitenden Tex- 
turadressierungs-Prozessor mit 
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den richtigen Positionsangaben 
innerhalb des Bitmaps versorgt. 
Schlussendlich berechnet die 
Farbberechnungseinheit, der 
Kern des Pixel Shaders, mit 96- 
Bit-Genauigkeit die konkreten 
Farbwerte des Pixels. An jeder 
Stelle während der Berechnung 
können die Zwischenresultate 
in bis zu vier verschiedene Spei- 
cherbereiche (z. B. Texturen oder 
den Back Buffer) abgelegt wer- 
den. So können effizient Spezial- 
effekte oder mehrere Ansichten 
eines Objekts dargestellt werden 
(„Multiple Rendering Targets"). 


22 Down to the Metal 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Bemerkenswert sind die Details 
der Farbberechnungseinheit. Je- 
de der acht Einheiten integriert 
ihrerseits vier vollwertige Fließ- 
komma-Berechnungseinheiten, 
so genannte FMADs. Drei dieser 
Einheiten sind optimiert auf die 
Verarbeitung von Vektordaten. 
Die vierte FMAD-Einheit verar- 
beitet skalare Daten (z. B. den 
Transparenzwert des Pixels) so- 
wie speziell anspruchsvolle ma- 
thematische Anweisungen (Lo- 
garithmen, Exponentialfunk- 
tion, Umkehrfunktionen etc.). 
Um auch für diese komplizier- 
ten Mathematik-Anweisungen 
eine Verarbeitung in einem Takt- 
zyklus zu gewáhrleisten, átzten 
die Ingenieure von Ati eine für 
diese Spezialberechnungen opti- 
mierte zusátzliche MAD-Einheit 
ins Silizium. Zudem assistiert 
die ,skalare" FMAD-Einheit bei 
Bedarf den drei Vektoreinheiten 
bei spezifischen Berechnungen 
mit 4-komponentigen Vektoren. 
Vor und nach den FMAD-Ein- 
heiten sind so genannte LERP- 
Berechnungsblócke platziert, 
welche die Eingangsdaten- und 
Berechnungsresultate beeinflus- 
sen kónnen (z. B. Negieren). 


Mit der riesigen Phalanx an 
Fließkomma-Einheiten verarbei- 
tet der Pixel Shader des R350 je- 
de Pixel-Shader-2.0-Anweisung 
in einem einzigen Taktzyklus. 
Kumuliert bringt es der Pixel- 
Shader-Subprozessor auf eine 
beachtliche Rechenleistung von 
rund 32 Milliarden Fließkom- 
ma-Operationen pro Sekunde. 
Dank des Einsatzes der VLIW- 
Technik (Very Long Instruction 
Word) können Skalar-, Vektor- 
und Textur-Einheit gleichzeitig 


Dreieckspunkte (Vertices) 


32bit Тїї |reae4 2 Jl met it b[ mr Ee xt Hl Ger 
Skalar Vektor Skalar Vektor kalar Vektor Skalar Vektor 
Prozessor | | Prozessor Prozessor | | Prozessor Prozessor || | Prozessor 


Dreieckskonstruktion Dreieckskonstruktion. 


Soen" Backface Culling зае] Backface Culling 


Dreieckskonstruktion Dreieckskonstruktion. 


Tippng I Des 


Perskektivische Division. Perskektivische Division 


Ir 
Vienport Transformation | 


Perskektivische Division 


П 
Vienport Transformation 


vd Perskektivische Division 


П 
Vienport Transformation 


Viewport Transformation 


à; Hierarchischer г—71 


Tiefenspich 
Med Dreieckszerlegung und Pixelaufbereitung 
Vorgezogener 


Tiefentest SE. 
С SMOD IHWISION 20 


Apha Blending 


SCHEMA Vier programmierbare T&L-Einheiten versorgen acht Pixel Shader 
mit Daten. Über den F-Buffer kann jede PS-Einheit Zwischenresultate puffern. 


KRONUNG Der derzeit schnellste Grafikchip integriert acht Pixel- Pipelines 
und vier Vertex Shader - trotz 0.5u- Fertigung erreicht Ati 380 MHz. 


DISPLACEMENT MAPPING Der R350 beherrscht eine einfache Form des Ver- 
schiebungsmappings (rechts) zur Beeinflussung von Figurformen. 
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LE 


WISSEN 


mm R350-CHIPARCHITEKTUR 


P" > 4 e 


SCHATTENBOOST Der R350 bringt Optimierungen für Schattendarstellun- 


gen wie jene im 3D Mark 2003 - auch Doom III könnte davon profitieren. 


ESSERE 


—— e 


Deon:: 


ZWISCHENDURCH Da der R350 in bis zu vier Speicherbereiche rendert, 


kónnen gleiche Objekte in einem Schritt unterschiedlich dargestellt werden. 


XY Neben den USA gilt Kanada als Hochburg für flotte 3D- Prozesso- 
ren: Teile des R350 stammen aus den Entwicklungshallen bei Toronto. 
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angesprochen werden. So befin- 
den sich im Radeon 9800 bis zu 
24 Pixel-Shader-Instruktionen 
pro Takt in der Verarbeitung. 


D Leistungskiller 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Recht einfach geraten sind dage- 
gen die acht Textureinheiten 
(TMUs) des Prozessors. Zwar 
können sie jeden Texturtyp, also 
auch Cube Maps und 3D-Textu- 
ren, im 128-Bit-Fließkomma-For- 
mat verarbeiten. Die Fähigkeit 
des Texturfilterings beschränkt 
sich zwecks Cache-Ersparnis je- 
doch auf Festkomma-Texturen. 
Fließkomma-Texturen werden 
nur im so genannten „Point 
Sampling"-Verfahren eingele- 
sen. Die Textureinheiten (TMUs) 
der Prozessoren können pro 
Takt nur maximal vier 32-bittige 
Texturwerte lesen. Dies bedeu- 
tet, dass für 64-Bit-Texturen 
oder trilineares Filtering bereits 
zwei Taktzyklen benötigt wer- 
den. Entsprechend steigen die 
Anforderungen für anisotropes 
Texturfiltering: Vier Taktzyklen 
für trilineares 2:1 anisotropes 
Filtering (16 Texel) und satte 32 
Taktzyklen für trilineares 16:1 
anisotropes Filtering (128 Texel). 
Entsprechend miserabel würden 
die Leistungswerte der Radeon- 
Karten ausfallen, wenn bei allen 
Texturen dieser Qualitätsmodus 
zum Einsatz kommen würde. 


Y) Winkelabhängige Technik 
beim anisotropen Filter 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Beim anisotropen Texturfilter 
setzen die Kanadier deshalb auf 
ein so genanntes „adaptives” 
Verfahren. Anisotropes Textur- 
filtering bewirkt insbesondere 
bei Boden-, Wand- und Decken- 
texturen eine Qualitätssteige- 
rung durch schärfere Muster 
und reduziertes Texturflim- 
mern, indem mehr Texturwerte 
aus einem großflächigeren Be- 
reich auf der Textur miteinander 
vermischt werden als beim trili- 
nearen Filtering. Wand- und 
Bodentexturen sind in der Regel 
auf waagrecht oder senkrecht 
nach hinten geneigten Flächen 
aufgebracht. Der Chip kann die 
Lage der Polygone erkennen 
und wendet die (abhängig von 
den gewählten Einstellungen) 
maximale Qualitätsstufe des Fil- 
ters an. Bei aktivem 16:1 aniso- 
tropem Filtering werden bei 


Wand- und Bodentexturen bis 
zu 128 Texturwerte (, Tabs") pro 
Bildpunkt miteinander ver- 
mischt. Dies gilt auch für Flä- 
chen, die 45° geneigt nach hin- 
ten gekippt werden. 


Bei anderen Bereichen schaltet 
der Chip eigenmächtig die Qua- 
litätsstufe zurück, wobei der 
Prozessor aber immer mindes- 
tens 2:1 anisotrop filtert. Die 
Texturen von Flächen, die 23° 
oder 67° geneigt sind, kommen 
deshalb nie in den Genuss des 
hochwertigen 16:1 anisotropen 
Filters. Sichtbar wird dies bei- 
spielsweise bei Gewölbebögen, 
Flugzeugrümpfen, hügeligen 
Landschaften oder anderen ab- 
gerundeten Objekten, bei denen 
die Objekte aus Polygonen in al- 
len Lagen zusammengesetzt 
sind. 


Y) Mein Shader ist länger 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mit dem angeblich nur beim Ra- 
deon 9800 verfügbaren F-Buffer 
[WEBCODE 228T] zielt Ati 
direkt gegen die Vorteile der 
,CineFX"-Chiparchitektur des 
Konkurrenten Nvidia. Deren 
Geforce-FX-Prozessoren sind in 
der Lage, viel lángere und des- 
halb komplexere Pixel-Shader- 
Programme in Hardware zu ver- 
arbeiten, ohne dass der Spiele- 
programmierer diese manuell in 
mehrere Teile (Multipass) zerle- 
gen muss. Mit dem F-Buffer ver- 
folgt Ati ein an CPU-Architektu- 
ren angelehntes Konzept. Statt 
die chipinternen Speicherplätze 
für Rechenanweisungen und 
Daten ins Unermessliche anstei- 
gen zu lassen, setzt man auf 
künstliche, virtuelle Ressourcen. 
Obwohl auch der Radeon 9800 
weiterhin nur 96 Instruktionen 
lange Pixel-Shader-Programme 
chipintern abarbeiten kann, 
meldet der Treiber, es sei keine 
derartige Längenbegrenzung 
vorhanden. Der Trick: Über- 
steigt ein Pixel-Shader-Pro- 
gramm die Länge von 96 In- 
struktionen, unterteilt der Trei- 
ber diese automatisch in mehrere 
Teilprogramme mit weniger als 
96 Instruktionen. 


V) F-Buffer im Detail 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Nach Abarbeitung des ersten 
Programms für ein Pixel werden 
alle benötigten Zwischenresul- 
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tate (also Farbwerte, Tiefenwer- 
te etc.) in einen sequenziellen 
First-in-First-Out-Puffer (FIFO- 
Buffer) im Grafikkarten- oder 
System-Speicher geschrieben 
und dort zwischengespeichert. 
Der Chip berechnet das nächste 
Pixel des Dreiecks, bis alle Pixel 
des Dreiecks mit dem ersten 
Teilprogramm berechnet wur- 
den. Im zweiten Rechenschritt 
wird der zweite Teil des Pro- 
gramms geladen, wobei die 
zwischengespeicherten Werte 
der Pixel direkt als Startwerte 
der Berechnung genutzt wer- 
den. Die erneute Pixeldatener- 
zeugung über das nochmalige 
Transformieren, Beleuchten und 
Zerlegen der Dreiecke in der 
Geometrie-Pipeline kann unter 
Umstánden sogar entfallen. 
Durch das Speichern aller 
Zwischenresultate in einem ei- 
genen Speicherplatz werden 
auch Probleme mit halbtranspa- 
renten Pixeln vermieden. Trans- 
parente Flächen müssen näm- 
lich in der vom Programmierer 
vorgesehenen Reihenfolge mit- 
einander vermischt werden, um 
Darstellungsfehler zu vermei- 
den. Ebenso entfallen die ho- 
hen Speicheranforderungen des 
sonst genutzten Multipass-Ver- 
fahrens. Statt eine Textur mit der 
vollen Größe der Bildauflósung 
anzulegen, werden nur die Da- 
ten jener Pixel im Speicher abge- 
legt, bei denen ein überlanges 
Programm zum Einsatz kommt. 


Y) CPU- Konzept 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Das „Virtualisation“ genannte 
Konzept findet sich schon 
länger bei CPUs wieder. Mit 
virtuellem Speicher wird dem 
Programm dort mehr physikali- 
scher Arbeitsspeicher vorgegau- 
kelt, als tatsächlich vorhanden 
ist. Ebenso steht in gängigen 
Programmiersprachen eine un- 
begrenzte Zahl Datenspeicher- 
plätze (Variablen) zur Ver- 
fügung, obwohl innerhalb ge- 
wisser Prozessoren nur acht 
Speicherplätze vorhanden sind - 
geschickte Kaschierung und Da- 
tenauslagerung in den Haupt- 
speicher machen dies móglich. 


2) No Limits? 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Doch auch mit unbegrenzt lan- 
gen Programmen kónnen PC- 
Grafikkarten wie der Radeon 


www.pcgameshardware.de 


R350-CHIPARCHITEKTUR 


9800 noch immer keine hoch- 
komplexen Shader, wie sie für 
Film-Effekte genutzt werden, 
ohne manuelle Anpassungen 
in Hardware verarbeiten. Die 
F-Buffer-Technik funktioniert 
prächtig, solange die Program- 
me keine Sprünge und Schleifen 
innerhalb des Programmablaufs 
vornehmen, bei denen die 
Sprungbedingungen abhängig 
von innerhalb des Pixel Shaders 
berechneten Zwischenresultaten 
sind. Dieses ,Dynamic Bran- 
ching” genannte Feature, vorge- 
sehen für den Pixel-Shader- 
3.0-Standard von DirectX 9, 
beherrscht der Radeon 9800 al- 
lerdings sowieso nicht. Außer- 
dem verbieten sich solch lange 
Pixel-Shader-Programme mo- 
mentan sowieso für Echtzeit-An- 
wendungen wie Spiele. Ein 500 
Instruktionen langes Programm 
auf einem bildschirmfüllenden 
Polygon würde die Bildwieder- 
holrate eines Radeon-9800-Pro- 
zessors auf weniger als 20 Bilder 
pro Sekunde reduzieren. 


V) Ernsthaftigkeit? 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Wie die Unterstützung des F- 
Buffers in der Praxis aussehen 
wird, ist derzeit noch unklar. Ati 
scheint jedenfalls nicht sonder- 
lich bemüht zu sein, das Feature 
schnell und umfassend in den 
Treibern freizuschalten. Genau- 
so fehlen Technologie-Demos, 
die den F-Buffer im Einsatz zei- 
gen. Bekannte Spiele-Entwickler 
wurden nicht im Voraus mit 
Spezifikationen und Informatio- 
nen versorgt und konnten sich 
bisher kein klares Urteil zum 
F-Buffer bilden [WEBCODE 
228C]. Gemäß Ati ist F-Buffer- 
Unterstützung voraussichtlich 
sowieso nur für OpenGL (2.0) 
geplant. In Direct3D bleibt die 
maximale Programmlänge auf 
96 lange Pixel-Shader-Program- 
me beschränkt, Interessanter- 
weise blockiert Ati unter Di- 
rect3D aus unklaren Gründen 
auch einige temporáre Register 
des Prozessors, so dass alle 
Chips mit R3x0-Architektur un- 
ter Direct3D nur die Mindestan- 
forderungen an Pixel Shader 2.0 
erfüllen, obwohl die Möglich- 
keiten der Hardware gemäß 
Mitarbeiteraussagen darüber 
hinaus gehen. 

RAPHAEL AUF DER MAUR/ 

THILO BAYER 


O Basisfigur 


Bump Mapping 


Displacement Mapping 


E Die Unterschiede zwischen normalem Bump Mapping 
und Displacement Mapping sind an der Silhouette gut zu erkennen. 


KRAFTPROTZ A Mit seinen vier Vertex- Shader- Einheiten verfügt der Radeon- 
9800- Chip über enorme Leistungsreserven für Spiele mit vielen Polygonen. 


ei 
Vg LU Een 


3 1:4 maspion Miar й 
NEIGUNGSTECHNIK d Das Testprogramm stellt einen aus vielen Dreiecken 
zusammengesetzten runden Tunnel dar. J ede MIP- Map hat eine eigene Farbe. 
Bei gewissen Polygonwinkeln nutzt der R350 nicht die hóchste Qualitát des 
anisotropen Filters (rote MIP- Map nahe beim Betrachter statt weiter hinten). 
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Schattenspiele ` 


Kommende Spiele wer- 
den vor allem durch auf- 
wendige Beleuchtung 
und Schatten neue Qua- 
litätsmaßstäbe setzen. 
PC Games Hardware 
durchleuchtet das 


Thema für Sie. 


ie neue Doom-Engine 
schickt sich an, noch 
dieses Jahr alles bisher 


Dagewesene buchstäblich in 
den Schatten zu stellen. Auch 
die Konkurrenz schläft natürlich 
nicht und feilt ebenfalls an neu- 
en, realistischeren Beleuchtungs- 
modellen. Wir zeigen die Tricks 
moderner Grafik-Engines. 


Y) Am Anfang war das Licht 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Bei 3D-Grafik schien sich lange 
Zeit fast alles um Licht zu dre- 
hen. Dies ist auch nur logisch, 
wenn man sich bewusst macht, 
dass ohne jegliche Beleuch- 
tungsberechnung einfach alles 
schwarz wäre. Ältere Techniken 
zur Beleuchtung waren dabei 


EP WISSEN) 


noch extrem grobe Náherungen, 
welche sich mittlerweile über 


die Zwischenstufe Light Map- 
ping und hóhere Detailgrade 
weiterentwickelt und mit den 
Pixel Shadern beinahe die Per- 
fektion erreicht haben. Im Be- 
reich Licht gibt es auf moderner 
Hardware kaum noch Ein- 
schränkungen, also ist es an der 
Zeit, sich auch Schatten – der 
Abwesenheit von Licht — zuzu- 
wenden. Wir móchten hier zum 
Verstándnis auf die vergangene 
Reihe ,3D Technik" verweisen 
(komplett als PDF auf der CD), 
die einerseits viele der für die- 
sen Artikel benótigten Grund- 
lagen, andererseits einige Tech- 
niken zur Lichtberechnung be- 
schreibt. 


V) Einfache Schatten 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Wer im Mathematikunterricht 
gut aufgepasst hat, weiß, dass 
man Geometrie relativ leicht auf 
Ebenen projizieren, also ge- 
wissermaßen ,flachstampfen" 
kann. Mit diesem Verfahren sind 
bereits Schatten móglich, die 
Unreal-Engine macht beispiels- 
weise davon Gebrauch. Ein da- 
raus resultierendes Problem ist, 
dass der „Empfänger“ des 
Schattens völlig plan sein muss, 
es eignet sich also entweder ein 
flacher Fußboden oder eine glat- 
te Wand, aber ohne größeren 
Aufwand nicht beides gleichzei- 
tig. Auch Objekte, die auf sich 
selbst einen Schatten werfen — 
etwa wenn die Nase einen klei- 


nen Schatten auf das Gesicht 
wirft —, übersteigen die Mög- 
lichkeiten dieser Methode. Für 
mehr Realismus braucht es also 
bessere Techniken. Dafür benö- 
tigen wir zunächst noch ein we- 
nig Grundwissen, das wir in 
,9D Technik“ leider unterschla- 
gen mussten. 


D Backface Culling 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Grafikchips kónnen schon seit 
der 3D-Kinderstube vom Be- 
trachter abgewandte Dreiecke 
einfach verwerfen. Dadurch ge- 
winnt man in der Praxis Leis- 
tung, weil man davon ausgeht, 
dass die Rückseite eines Objekts 
kurz darauf ohnehin von der 
Vorderseite überschrieben wird. 


Stencil Buffer 


WAS 
IST? 


nen und spátere Tests. 
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Abstraktes Anhángsel des Bild- 
speichers. Erlaubt Záhlfunktio- 


Stencil-Schatten 


Szene mit Schattenvolumen. 
Sehr füllratenintensiv. 


Harte Schatten durch Schnitt der 


Shadow Map 
,liefentextur" aus Sicht der 
Lichtquelle. Erlaubt weiche 
Schatten. Sehr schnell. 


Normal Mapping 
Rekonstruktion verlorener De- 
tails. Erlaubt große Geometrie- 
Einsparungen. 
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Z-Buffer und Z-Test würden 
ohnehin dafür sorgen, dass am 
Ende die Vorderseite angezeigt 
wird, denn sie liegt паһег am 
Betrachter. Der Culling-Test er- 
folgt einmal pro Dreieck und 
liegt damit logisch hinter der 
Transformationsstufe, aber noch 
vor den Pixeleinheiten. Man 
kann den Culling-Test auch 
noch umdrehen, so dass immer 
nur die Rückseiten gezeichnet 
werden. 


V) Stencil Buffer 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Der so genannte Stencil Buffer 
ist ein weiteres Anhàngsel des 
Bildspeichers und enthält für je- 
den Bildpunkt eine zusätzliche 
Zahl. Aber im Gegensatz zum Z- 
Buffer, dessen Inhalt noch an- 
schaulich mit der ráumlichen 
Tiefe der Bildpunkte umschreib- 
bar ist, ist er rein abstrakter 
Natur und hat keinen direkten 
Bezug zum sichtbaren Bild. Der 
Grafikchip kann den Stencil 
Buffer je nach Einstellung als 
Zähler verwenden, der bei jeder 
Überschreibung des zugehóri- 
gen Bildpunkts erhóht wird. 
Diese Werte kónnen für spátere 
Tests gebunkert werden. Wenn 
man etwa vermeiden móchte, 
dass ein Bildpunkt mehrfach 
überschrieben wird, dann kann 
der Stencil Buffer dies leisten. 
Man weist dann den Grafikchip 
an, bei jedem geschriebenen 
Bildpunkt den Stencil-Wert auf 1 
zu setzen und gleichzeitig nur 
Bildpunkte durchzulassen, bei 
denen im Stencil Buffer noch 
eine Null steht. Die móglichen 
Tests und Zählfunktionen sind 
natürlich noch flexibler, dies soll 
nur ein einfaches Beispiel sein. 


22 Schatten? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Schatten sind die Bereiche, die 
von einer Lichtquelle nicht er- 
reicht werden. Da Grafikchips 
im Wesentlichen darauf spezia- 
lisiert sind, möglichst schnell 
Dreiecke zu füllen, können sie 
solche Gegebenheiten nicht al- 
leine erkennen. Man müsste 
theoretisch für jeden Bildpunkt 
festlegen können, ob man dort 
Licht haben möchte oder nicht, 
und mit dieser Information steu- 
ern, ob der Grafikchip diesen 
Punkt aufhellt oder ihn in Ruhe 
lässt. Und genau dafür bietet 
sich der Stencil Buffer an. Mit ei- 
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nem Zähler, einem Test und ein 
paar schmutzigen Tricks kann 
der Grafikchip sich die Informa- 
tion „Schatten oder nicht” sogar 
selbst erzeugen. 


V) Stencil- Schatten! 

SCHWERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Der Trick besteht darin, die Sze- 
nerie zuerst einmal unbeleuch- 
tet — also komplett schwarz - zu 
zeichnen, dadurch егһа man 
die korrekte Tiefeninformation 
pro Bildpunkt im Z-Buffer. 
Dann berechnet man die von 
den Objekten ausgehenden 
Schattenvolumen und präpa- 
riert entsprechend den Stencil 
Buffer, bevor man schließlich 
das sichtbare Endergebnis er- 
zeugt. Man nutzt hierbei die Tat- 
sache aus, dass ein Schattenvo- 
lumen immer ein geschlossener 
Körper ist, der wiederum mit 
Dreiecken – der Spezialität aller 
Grafikchips - darstellbar ist. 
Vom Punkt des Betrachters aus 
ist ein Bildpunkt immer dann im 
Schatten, wenn der entsprechen- 
de ,Sehstrahl" in das Volumen 
hinein, aber nicht wieder hinaus 
gegangen ist, bevor er auf einen 
sichtbaren Bildpunkt trifft. Der 
Eintritt in den Schatten definiert 
sich dabei durch eine dem Be- 
trachter zugewandte „Oberflä- 
che“ des Volumens, der Austritt 
entsprechend durch eine abge- 
wandte. 


Hier kommt nun auch das 
Culling ins Spiel. Das Schatten- 
volumen wird gleich zweimal 
gezeichnet, einmal nur die Vor- 
derseiten, hierbei wird der Sten- 
cil-Zähler erhöht, und dann die 
Rückseiten, wobei bei jedem ge- 
troffenen Bildpunkt der Zähler 
verringert wird. Der Bildspei- 
cher und der Z-Buffer werden 
bei diesem Schritt nicht be- 
schrieben, denn die Schattenvo- 
lumen selbst sollen unsichtbar 
bleiben, auch die Tiefeninforma- 
tion der Umgebung muss erhal- 
ten bleiben - sie dient der Be- 
grenzung der gedachten „Seh- 
strahlen“. Nach diesem Schritt 
enthält der Stencil Buffer für je- 
den Bildpunkt die gewünschte 
Information: eine Null für Licht, 
und eine andere Zahl für Schat- 
ten. Dieser höchst elegante Trick 
stellt allerdings eine neue, nicht 
zu unterschätzende Hürde auf: 
Wie kommt man auf die Schat- 
tenvolumen? 


4 


A 
B 


Sichtbare Szene 


Abducted game images courtesy 
Joe Riedel at Contraband Entertainment 


ES Der Endzeit- Shooter Stalker setzt auf so genannte Soft Shadows 
(gut zu sehen an den Schatten rechts von der Spielfigur). 


30 МААК 2003 Stencil-Schatten haben immer harte Kanten, dafür funktio- 
nieren sie mit beliebiger Geometrie. (Quelle: Futuremark) 


Inhalt des Stencil Buffers 


5ТЕМСИ-5$СНАТТЕА@ Stencil Buffer werden die Stellen markiert, die 
Licht empfangen dürfen (hier in Grün dargestellt). (quelle: Nvidia) 


Schattenvolumen- 
Geometrie 


NEST] Schattenvolumen sind oft ganz anders geformt als das, 
was man am Ende auf dem Bildschirm sieht. (Quelle: Contraband/Nvidia) 


06/2003 | PC Games Hardware 167 


LE 


WISSEN 


e a AR 
Mente] Hier werden zunächst die Details reduziert, um sie mit 
geschicktem Bump Mapping zu rekonstruieren. (Quelle: Crytek) 


Szene und Tiefeninformation aus der Perspektive 
der Lichtquelle 


nformation aus 
der Lichtquelle 


Szene und Tief 
der Perspektive 


Szene und Tiefeninformation aus der Perspektive der Lichtquelle 


SHADOW MAPS Durch geschickte Projektion gelangt das Licht nicht an die 
verdeckten Stellen. Das klappt auch mit weichen Schatten. (Quelle: Nvidia) 


SCHON GROB Schicke Oberflächen trotz einfacher Geometrie sind die 
Markenzeichen der Modelle in Doom III. Nur die Silhouette wirkt kantig. 
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2) Schattenvolumen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Die Form und Lage eines Schat- 
tenvolumens ist zuerst vom 
schattenwerfenden Objekt ab- 
hängig, aber auch von der relati- 
ven Position der Lichtquelle. Es 
liegt also nahe zu versuchen, das 
Volumen direkt aus diesen Da- 
ten zu erzeugen. Die der Licht- 
quelle zugewandten Dreiecke 
würde man als Vorderseite des 
Volumens bestehen lassen, die 
abgewandten von der Lichtquel- 
le weg projizieren (buchstäblich 
bis an die nächste Wand). Die 
auf der Silhouette liegenden 
Eckpunkte gehören aber glei- 
chermaßen zu beiden Seiten und 
müssen verdoppelt und jeweils 
unterschiedlich behandelt wer- 
den. Das kann man mit einem 
Vertex Shader nicht bewerkstel- 
ligen, dieser arbeitet immer nur 
mit einzelnen Eckpunkten. Au- 
ßerdem muss man Vorder- und 
Rückseite verbinden, sonst wür- 
de der Trick mit dem Stencil 
Buffer versagen. Um nun an das 
korrekte Schattenvolumen zu 
kommen, gibt es zwei mehr oder 
weniger elegante Móglichkeiten. 


Y) Zwei Wege führen nach Rom 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


haupt gebraucht wird, kann 
man dies als Verschwendung 
bezeichnen, wobei es bei einem 
Benchmark nicht auf hóchste 
Effizienz ankommt, sondern da- 
rauf, dass die Grafikkarte or- 
dentlich zu tun hat. Der Vorteil 
ist — trotz im Endergebnis gerin- 
ger Geschwindigkeit — die voll- 
stándige Verlagerung der Arbeit 
auf die Grafikkarte. Die Doom- 
Engine wird einen anderen Weg 
wáhlen, der bessere Leistung 
verspricht. Dort berechnet die 
CPU die Silhouetten der Figu- 
ren, verdoppelt genau nach Be- 
darf Eckpunkte und fügt Vier- 
ecke ein, um das Schattenvolu- 
men seitlich abzuschließen. Die 
Berechnung wird jedes Mal, 
wenn sich die Positionen von 
Lichtquellen und Figuren ап- 
dern, wiederholt. Das nimmt 
dem Grafikchip Arbeit ab, ist 
aber für die CPU je nach Kom- 
plexitát der Modelle sehr be- 
lastend. Bei beiden Verfahren 
drückt also die reine Anzahl an 
Dreiecken sehr stark auf die 
Leistung. Damit sich das unterm 
Strich lohnt, muss móglichst viel 
Geometrie eingespart werden. 


Y) Normal Mapping 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Futuremarks 3D Mark 2003 
nutzt Stencil-Schatten in den 
Tests Battle of Proxycon und 
Troll's Lair. Die Erzeugung der 
Volumen erfolgt hier überra- 
schenderweise rein über einen 
Vertex Shader, allerdings auf 
Kosten der erreichten Leistung. 
Alle Eckpunkte sind mehrfach 
dupliziert und zwischen allen 
Dreiecken liegen füllende Vier- 
ecke. Diese haben null Flächen- 
inhalt, sind also normalerweise 
nicht sichtbar. Dieser zusätzli- 
che Aufwand garantiert, dass je- 
des Modell aus jeder beliebigen 
Richtung sauber in zwei Teile 
zerlegt werden kann und an je- 
der möglichen Silhouettenkante 
bereits eine Verbindung zwi- 
schen Vorder- und Rückseite des 
dann entstehenden Schattenvo- 
lumens existiert. Diese muss nur 
noch vergrößert, nicht aber erst 
erzeugt werden. 


Der Nachteil des Verfahrens ist 
die enorme Geometrielast, etwa 
sechsmal so hoch wie bei einem 
konventionellen Modell. Da im 
Durchschnitt nur ein sehr klei- 
ner Teil des ,Füllstoffs" über- 


Um die Geometrielast der Schat- 
tenerzeugung auf ein erträgli- 
ches Maf zu reduzieren, greifen 
beide Engines auf denselben 
Trick zurück: Das Modell wird 
erst mal stark vereinfacht, wo- 
durch es gróber wird. Die durch 
diese Holzhammermethode ver- 
lorenen Details werden dann 
mit geschicktem Bump Map- 
ping teilweise rekonstruiert. Die 
Bump Maps entstehen durch ei- 
nen Vergleich der vereinfachten 
Modelle mit den ursprüng- 
lichen, hochaufgelósten Versio- 
nen. Für diesen Schritt gibt es 
bereits automatische Werkzeu- 
ge, die Arbeit der Spieldesigner 
wird also nicht wesentlich kom- 
plizierter. ш Kombination mit 
pixelgenauer Beleuchtung er- 
reicht man hier durchaus sehr 
ansehnliche Resultate, die nur 
an ihren Außenkanten eine Ver- 
einfachung erkennen lassen. 


H Leistung von Stencil- Schatten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Das ganze Verfahren funktio- 
niert sehr zuverlässig und ist er- 
weiterbar auf beliebig viele Ob- 
jekte und Lichtquellen. Objekte 
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GRAFIK- ENGINES 


kónnen auch korrekte Schatten 
auf sich selbst werfen, somit 
wird ein hoher Realismus er- 
reicht. Voraussetzung sind 
punktförmige Lichtquellen, 
denn die erzeugten Schatten ha- 
ben allesamt harte Kanten. Bei 
großflächigen Lichtquellen ent- 
spricht dies nicht der Realität, 
diese erzeugen weiche Schatten, 
die mit Stencil-Schatten nur 
durch mehrfache Überlagerung 
möglich sind. In Troll’s Lair kann 
man beobachten, dass die Schat- 
ten hart sind, obwohl die Licht- 
quelle — das Schwert der Akteu- 
rin — eigentlich einen weichen 
Schatten werfen sollte. Zudem 
stellt das Verfahren allgemein 
hohe Anforderungen an den 
Grafikchip. Vor allem dessen 
Füllrate wird stark strapaziert, 
denn selbst kleinste Objekte kön- 
nen Schattenvolumen erzeugen, 
die große Teile des Bildes über- 
streichen. Ein Großteil der Füll- 
rate wird bei der Volumenerzeu- 
gung mit Schreibzugriffen auf 
den Stencil Buffer verbraucht, 
wobei keine Farbwerte entste- 
hen. Diese Lastverteilung ist in 
Spiele-Engines bisher sehr unge- 
wöhnlich und kaum ein älterer 
Grafikchip wurde daraufhin ent- 
worfen. Neuere Chips wie etwa 
der NV30 berücksichtigen spe- 
ziell die Bedürfnisse der Doom- 
Engine und ziehen entsprechend 
große Vorteile aus Optimierun- 
gen, welche die reine Stencil- 
Füllrate betreffen. Auch das 
Komprimieren des Stencil Buf- 
fers (R350, vermutlich auch 
NV35) sorgt für bessere Leistun- 
gen bei Doom II. 


Das doppelte Zeichnen der Volu- 
men, bei dem Vorder- und Rück- 
seite unterschiedlich behandelt 
werden, können sich moderne 
Chips sparen. Der R300 und der 
NV30 erlauben getrennte Ein- 
stellungen für den Stencil Buffer, 
für beide Seiten gleichzeitig. 


D Shadow Maps 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Ein vóllig anderer Ansatz zur 
Schattenerzeugung, der in Stal- 
ker und Splinter Cell genutzt 
wird, sind die so genannten Sha- 
dow Maps. Dies sind spezielle 
Texturen, welche die Tiefenin- 
formationen einer Szene aus der 
Perspektive der Lichtquelle ent- 
halten. Man erzeugt sie zunáchst 
mittels „Render to Texture". 
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Wenn man dann die Szene aus 
Sicht des Spielers darstellt, proji- 
ziert man sie auf die Umgebung, 
wobei die zusátzliche Tiefenin- 
formation ähnlich dem Z-Test 
über die Lichtintensität entschei- 
det. Dadurch ist gewáhrleistet, 
dass nur die Stellen beleuchtet 
werden, die das Licht sehen" 
kann. Weil Shadow Maps so eng 
mit Texturen verwandt sind, 
kann man hier auch Filter benut- 
zen und somit ohne Geschwin- 
digkeitsverlust weiche Schatten 
erzeugen. Allgemein ist dieses 
Verfahren schneller als Stencil- 
Schatten, vor allem braucht man 
sich kaum um die Geometrielast 
zu sorgen. Dafür gibt es hier 
andere unangenehme Ein- 
schránkungen. Je nachdem wie 
Lichtquelle und Betrachter zu- 
einander ausgerichtet sind, kann 
es zu Verzerrungen kommen, die 
Schatten werden grob und un- 
gleichmäßig oder entfernen sich 
gar von den schattenwerfenden 
Objekten. Auferdem ist die 
Technik begrenzt auf „Spot 
Lights", Lichter, die nur einen 
begrenzten Abstrahlwinkel ha- 
ben, meist 45 Grad. 


Y) Und was ist jetzt besser? 
SCHWIRIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Am wenigsten anfállig für Feh- 
ler sind die Stencil-Schatten, sie 
kosten aber vergleichsweise viel 
Geschwindigkeit. Die Leistungs- 
fähigkeit von PCs wächst und 
wächst, deshalb räumen wir die- 
ser Technik langfristig die besten 
Chancen ein. Shadow Mapping 
ist schnell und erlaubt auch wei- 
che Schatten, dafür ist es fehler- 
anfälliger. Projektions-Schatten 
schließlich sind leicht zu erzeu- 
gen, funktionieren aber nur in 
einfachen Spielwelten. Wir wer- 
den in naher Zukunft immer 
mehr Titel sehen, die schickes 
Licht mit realistischen Schatten 
kombinieren. Welche Technik 
dabei nun zum Einsatz kommt, 
hängt vom Spieldesign und den 
Präferenzen der Entwickler ab. 
Wie man es auch dreht und wen- 
det, es bleibt ein Kompromiss. 
Die Rettung aus dem Dilemma 
ist ein System, das dynamisch je- 
weils das beste Verfahren wählt, 
um Geschwindigkeit und Qua- 
lität auszubalancieren. Wie wir 
erfahren durften, ist so etwas be- 
reits in Entwicklung. Es bleibt al- 
so spannend im Grafikland. 
ROLF NEUBERGER 


Il Der Kopf von Frankensteins Monster sieht dank Normal Mapping 
wie ein Football aus. Dafür ist die Geometrielast vergleichsweise niedrig. 


NUR LICHT Im Bild eine Splinter-Cell-Szene nur mit Beleuchtungstextu- 
ren. Light Mapping spielt vor allem bei älteren Titeln eine große Rolle. 


Wd 


ИГ ШШЕ Laut Engine-Programmierer Alexander Maksimchuk bietet 
Stalker pixelgenaue Beleuchtung und physikalisch korrekte Schatten. 
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Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


it einer dunklen Vorahnung 
M betrat ich am 1. April die 
Redaktion. Als Redakteur 
für die Online-News hatte ich mir 
vorgenommen, an diesem Tag be- 
sonders kritisch die Meldungen zu 
prüfen — schelmische Spaßvögel 
konnten sich hinter jeder Pressemit- 
teilung verstecken. Bereits nach Prü- 
fung der ersten Newsseiten fanden 
sich köstliche Meldungen: So ließ 
das Wissenschaftsblatt P.M. auf sei- 
ner Webseite den aus RTL Samstag 
Nacht bekannten Karl Ranseier er- 
neut sterben, Gartengeräte-Herstel- 
ler Gardena revolutionierte den 
Netzwerkmarkt und es gab ein neu- 
es Jugendschutzgesetz. LOL! Doch 
halt: Das war ja gar kein Spaß. Am 
Ende des Tages bin ich dann doch 
dem so ziemlich dümmsten April- 
scherz aufgesessen, den es je gab: 
Nach einem Bericht der Macup woll- 
te Alternate das Lian-Li-Windowkit 
mit „Aquarium“ für zierfischtaug- 
lich erklären – unter großem Protest 
von Tierschützern. Na ja — wenigs- 
tens hat die Alternate-Presseabtei- 
lung ihren Spaß gehabt. Ich habe 
jetzt wieder ein Jahr Ruhe! 


SR 


em LAN-PARTYS 


22844 NORDERSTEDT Im Norden der Republik steigt 
vom 9. bis zum 1. Mai die fünfte LAN-Nova. Für 460 
Spieler wird eine Gewerbehalle zum großen Spielplatz - 
Parkplätze, Catering und Schlafplätze inklusive. Der Ein- 
tritt beträgt 22 Euro Voraus- und 28 Euro Abendkasse. 
Info: www.lan-nova.com 


48429 RHEINE Vom 30. Mai bis zum 1 J uni 2003 
steigt das zehnte LAN-Trauma in der Stadthalle Rheine. 
Maximal 500 Zocker ab В J ahren können sich in den 
aktuellen Action-Blockbustern messen. 

Info: www.lan-trauma.de 
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Tool des Monats: Wintuning Kit 2003 


Einfache Optimierung Ihres XP-Systems mit dem Wintuning Kit 2003 


Software zur Windows-XP-Optimierung 
gibt es wie Sand am Meer. Mit dem Win- 
tuning Kit 2003 stellt der Autor Sascha 
Meier ein kostenloses Programm vor, das 
besonders Einsteigern eine schnelle Modifi- 
kation des Betriebssystems erlaubt. So steht 
dem Anwender ein Tuning-Wizard zur Ver- 
fügung, mit dem sich das System auf 
bestimmte Profile wie „Spiele“, „Videoedi- 
ting" oder ,Büroanwendungen" trimmen 
lásst. Fortgeschrittene Benutzer kónnen im 
„Power-Modus“ alle Modifikationen selbst 
bestimmen. Die detaillierten Tuning-Optio- 
nen sind sinnvoll in Kategorien wie „Per- 
formance“, „Internet“ oder „Sicherheit“ 
sortiert. Neben der Optimierung des Sys- 
tems für den jeweiligen Anwendungs- 
zweck können aber auch einige grafische 
Verschönerungen vorgenommen werden. 
So lässt sich beispielsweise der Internet Ex- 
plorer mit einem eigenen Hintergrundbild 
versehen oder das nervige OEM-Logo in 
der Systemsteuerung ausblenden. Im Anti- 
Spionage-Menü kann man dem Betriebs- 


system den Kontakt mit der Redmonder 
Heimat verbieten. Die 1,7 Megabyte große 
Installationsdatei des Wintuning Kits 
steht unter WEBCODE 228E zum Down- 
load bereit. (fm) 


INFO: kit.wintuning.net 


Pu 


тах. Bildgröße: 114 x180 Pixel | 


@ anderes DEM-Logo wählen 


II fortfahren > 


Information 


98 Logo in Systeminformationen einbinden 

PES Hintergrund für Internet Explorer® 

= Inhalt einer Bitmap als Icon im Explorer darstellen 
ЖЕ Verküpfungspfeil deaktivieren 


WINTUNING KIT Aufgrund seiner gut erklärten 
Funktionen eignet sich das Tool für Einsteiger. 


Haben Sie einen T-DSL-Anschluss mit Fastpath? 


Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


An unserer aktuellen Web- 
umfrage haben insgesamt 
1885 Leser teilgenommen. 
IM Nein, Fastpath ist nicht PIDEN CHI 15,2 

verfügbar Prozent über Fastpath, 

u | einer Technik zur Be- 

Ms ашыктын | schleunigung der Daten- 
übertragung, die gerade 
bei Online-Spielern sehr 
beliebt ist. 3,2 Prozent 
planen derzeit die Bestel- 
lung. Interessant: 38,2 
sind mit ihren Pings zu- 
frieden und verzichten auf 
das Leistungsmerkmal. 


FI Ja, ich nutze bereits Fastpath 


Ich plane es zu bestellen 


18 Nein, ich habe kein T- DSL 


13 Nein, ich brauche kein Fastpath 
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ZINTER.NET 


“И B -DSL MIT FASTPATH 


Pingzeiten verkürzen 


Nach langem Gezeter zwischen Anwendern und dem rosa 


Riesen bietet die Telekom nun endlich Fastpath für die 


eigenen ADSL-Anschlüsse an. 


eit der CeBIT 2003 kön- 
nen auch Telekom- 
= Kunden Fastpath für 


T-DSL beantragen. Die bisher 
eingesetzte Fehlerkorrektur 
(,Interleaving") für T-DSL-An- 
schlüsse verhinderte bisher 
Pingzeiten unter 50 Millisekun- 
den. Mit Fastpath sind theore- 
tisch Ping-Zeiten von 20 ms 
möglich. Vor allem Online-Spie- 
ler profitieren durch niedrigere 
Pings, sie können deutlich 
schneller reagieren. Ein Beispiel: 
Sie spielen einen Ego-Shooter 
auf einem Server und haben ei- 
nen Ping von 100 Millisekunden, 
ihr Mitspieler und Gegner spielt 
mit 30 ms. Der virtuelle Feind 
bekommt Datenpakete wesent- 
lich früher vom Server als Sie. 
Dadurch kann dieser schon rea- 
gieren, bevor Ihr Rechner über- 
haupt anzeigt, was passiert ist. 


Y) Was ist Interleaving? 


Interleaving ist eine Fehlerkor- 
rektur zwischen Vermittlungs- 
stelle und ADSL-Modem; sie 
soll Paketverluste verhindern. 
Durch Einteilung in Datenpa- 
kete (Blócke) kónnen Fehler 
schneller korrigiert werden, die 
einzelnen Blócke werden nach 
dem Reißverschlussverfahren 
zusammengesetzt und übertra- 
gen. Allerdings kommen die 
Pakete ат DSL-Modem meist 
nicht mehr in der vom Server 
gesendeten Reihenfolge an. Bei- 
spielsweise trifft das zweite Da- 
tenpaket vor dem ersten ein – 
dies ist auch ein Grund für die 
hohen Pingzeiten von Interlea- 
ving. Die Fehlerkorrektur ist bei 


großer Entfernung zwischen 
Modem und Vermittlungsstelle 
notwendig. Daher ist Fastpath 
auch nicht bei jedem T-DSL-An- 
schluss möglich. 


D Kosten für T-DSL-Fastpath 


Das Leistungsmerkmal „Fast- 
path für T-DSL" können Sie 
über WEBCODE 228Z bestellen. 
Falls Fastpath an Ihrem T-DSL- 
Anschluss móglich ist, müssen 
Sie monatlich 99 Eurocent zu- 
sátzlich zahlen und einmalig 
eine Einrichtungsgebühr von 
24,99 Euro an die Deutsche Tele- 
kom entrichten. Fastpath kann 
nicht zusammen mit T-DSL be- 
auftragt werden, da das ADSL- 
Modem zum Test der Leitungs- 
qualitát angeschlossen und 
eingeschaltet sein muss. Die Te- 
lekom-Konkurrenten Arcor und 
QSC bieten Fastpath schon im 
Standardpaket an. Da die bei- 
den Provider nur in Ballungsge- 
bieten arbeiten, sind kurze Lei- 
tungslängen und somit Fastpath 
die Regel. 


V) Fastpath beantragen 


Nachdem Sie das neue Leis- 
tungsmerkmal unter WEB- 
CODE 228Z bestellt haben, be- 
kommen Sie eine E-Mail mit 
einem Aktivierungslink. Sobald 
Sie den Link im Browser aufge- 
rufen haben, können Sie prüfen 
lassen, ob Ihr T-DSL-Anschluss 
für Fastpath geeignet ist. Die 
Prüfung dauert laut Telekom 24 
Stunden; das ADSL-Modem 
muss während dieser Zeit ein- 
geschaltet, aber nicht online 
sein. Sind Sie während der Prü- 


Ping 


WA S Ein Befehl des Betriebsystems, um die Zeit 
| ST? zwischen dem Senden und Empfangen eines 
definierten Datenpaketes zu messen. 
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DSL 


Steht symbolisch für die Übertragungstechnik 
zwischen Internet und Privatanwender. Der Be- 
griff ist aus ADSL hervorgegangen. 


ISDN 


Integrated Services Digital Network ist ein di- 
gitales Netz, das sowohl für die Übertragung 
von Sprache als auch für Daten ausgelegt ist. 
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T-DSL MIT FASTPATH WEI 


Be" 


INTE 


R.NET 


Messwerte: Fastpath 


Wir haben an mehreren T- DSL- Anschlüssen Pingzeiten 
und Downloadraten mit und ohne Fastpath gemessen. 


Fastpath im Praxistest (Durchschnittswerte) 
Beschreibung Mit Fastpath Ohne Fastpath 


Ping (Mittelwert) 32 ms 64 ms 
Ping (Maximum) 41 ms 68 ms 
Ping (Minimum) 31ms 62 ms 
Download (Mittelwert) 87,8 kByte 87,8 kByte 


Wir haben die Reaktionszeit mehrerer Spieleserver geprüft und dann den Mittelwert ge- 
bildet. Zum Test der Downloadrate wurde eine 25 MByte große Testdatei transferiert. 


fung im Internet, wird die On- 
line-Verbindung kurz getrennt. 
Anschließend bekommen Sie 
von der Telekom eine E-Mail mit 
dem Ergebnis der Prüfung und 
einen weiteren Link. Klicken Sie 
diesen an, ist Fastpath sofort 
verfügbar. 


Wi Fastpath in der Praxis 


Wir haben die Leistung eines 
T-DSL-Anschlusses ohne und 
mit Fastpath gemessen und aus- 
führlich in der Praxis erprobt. 
Dabei wurden mehrere bekann- 
te Spiele-Server getestet und ein 
Mittelwert gebildet: Mit Inter- 
leaving ermitteln wir einen 
durchschnittlichen Ping von 64 
Millisekunden. Nach der Um- 
stellung auf Fastpath halbiert 
sich die Server-Reaktionszeit 
auf 32 Millisekunden. Auf die 
Übertragungsgeschwindigkeit 
wirkt sich die Umstellung nicht 
aus: Mit und ohne Fastpath 
messen wir durchschnittlich 88 
kByte pro Sekunde (T-DSL 768). 
Doch vor allem subjektiv bemer- 


a SW und dieg: 


FastPath für T-DSL 
Der Turbolader für schnelle Online-Spiele 


Vielen Dank. 


Über das Ergebnis der Prüfung werden wir Sie 
umgehend per E-Mail informieren 


е Edit Мем Go Bookmarks Tools Window Нер 


anze Welt steht Ihnen offen 


Die technische Prüfung Ihres T-DSL Anschlusses 
zur Bereitstellung des Leistungsmerkmals FastPath 
für T-DSL wurde aktiviert 


Bitte beachten Sie: 

Während der Prüfung ist es unbedingt 
erforderlich, dass Ihr DSL-Modem eingeschaltet 
bleibt, damit eine Prüfverbindung zu Ihrem 
DSL-Modem aufgebaut werden kann. 


ken wir die schnellere Server- 
Reaktionszeit; Ego-Shooter las- 
sen sich wesentlich „flüssiger“ 
und komfortabler spielen. 


ЭЭ Fazit: Fastpath für T- DSL 
lohnt sich 


Online-Spieler werden nicht um 
Fastpath für T-DSL herumkom- 
men, denn die Ping-Zeiten ver- 
ringern sich um die Hälfte. Auf 
die Übertragungsgeschwindig- 
keit von T-DSL wirkt sich Fast- 
path weder positiv noch negativ 
aus. Jeden Monat einen Euro für 
kürzere Pings mehr zahlen, lässt 
sich gut verschmerzen, doch die 
einmalige Gebühr von 24,99 Eu- 
ro liegt sehr schwer im Magen. 
Es ist wirklich schade, dass Fast- 
path nicht mit allen Telekom- 
DSL-Anschlüssen möglich ist — 
wieder mal haben die meisten 
Landbewohner das Nachsehen, 
falls diese überhaupt das schnel- 
le Telekom-DSL bekommen 
können. 


MARCO ALBERT/ 
CHRISTIAN GÖGELEIN 
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FASTPATH- PRUFUNG| Sobald Sie Fastpath beantragt haben, bekommen Sie eine E- 


Mail mit einer speziellen Webseite (Bild) zur Aktivierung der Anschlussprüfung. 
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Walter Genz 


W Was hat die Telekom bewo- 
gen, nun doch Fastpath anzu- 
bieten und warum ist Fastpath 
nicht bundesweit verfügbar? 
Die Telekom hat schon 2001erste 
Tests zu Fastpath bei T-DSL 
durchgeführt, um dieses von der 
Gamer-Gemeinde gewünschte 
Leistungsmerkmal flächende- 
Ckend zur Verfügung zu stellen. 
Neuerliche Feldtests hatten je- 
doch ergeben, dass die Fehler- 
quoten über einem tolerierbaren 
Level liegen. Bei einem erheb- 
lichen Teil von Kundenanschlüs- 
sen war nach der Umstellung kei- 
ne Synchronisation mehr zwi- 
schen Kundenmodem und DSLAM 
in der Vermittlungsstelle móglich. 
Die Telekom hat sich deshalb für 
eine kundenindividuelle statt ei- 
ner fláchendeckenden Einführung 
von Fastpath entschieden. 


E Wieso kostet Fastpath bei 
der Telekom eine monatliche 
Gebühr, wáhrend Konkurrenten 
dies kostenlos anbieten? 

Es ist der Konkurrenz überlassen, 
wie und aus welchen Gründen sie 


Interview 


Wir haben mit dem 
Pressesprecher der 
Deutschen Telekom 
Walter Genz über 

T- DSL und Fastpath 


gesprochen. 


Fastpath als Regelausstattung 
anbietet oder auch preislich im 
Wettbewerb argumentiert. Die 
Telekom führt zur Sicherung der 
Qualität vor der Fastpath- Aktivie- 
rung eine Prüfung des Anschlus- 
ses durch. Nur dadurch kann eine 
störungsfreie Funktion sicherge- 
stellt werden. Diese Maßnahmen 
verursachen Kosten, die zum ei- 
nen - speziell was den Bereitstel- 
lungsaufwand anbetrifft - über 
das einmalige Entgelt abgegolten 
werden. Zum anderen entstehen 
durch die Fastpath-Schaltung 
auch laufende Kosten: Im Interes- 
se der Qualitätssicherung trifft 
die Deutsche Telekom Maßnah- 
men zur Vorbeugung und Beseiti- 
gung von Störungen, die durch 
Fastpath verursacht werden. 
Selbst durch die Einzelprüfung 
lassen sich Fastpath-bedingte 
Fehler nicht ganz ausschließen. 
Wie jedes betriebswirtschaftlich 
geführte Unternehmen muss die 
Deutsche Telekom diesen Auf- 
wand bei der Preiskalkulation - 
hier in Form eines monatlichen 
Entgeltes - berücksichtigen. 


DSL im Überblick 


Wir haben die wichtigsten Leistungsmerkmale von 
drei bekannten DSL-Anbietern zusammengestellt. 


Daten der großen DSL-Anbieter 


Produkt Arcor DSL Flat 768 T-Online DSL Flat QSC Q-DSL home 


Hersteller Arcor T-Online 05С 
Webseite www.privat.arcor.net |www.t-onlinede ` |www.g-dsl- home.de 
Technik ADSL ADSL SDSL 
DSL-Modem inkl. — Ја Nein ja 
Einrichtungsgeb. DSL |€ 25,45 € 99,95 € 59. 
Monatl. Gebühr DSL |€ 9,95 € 33,7L(inkl. €59. 
(+ISDN ab € 9,95) |Telefonanschluss) 
Downstream 768 kBit/s 768 kBit/s 1024 kBit/s 
Upstream D8 kBit/s D8 kBit/s 256 kBit/s 
Flatrate € 24,95 € 2995 Inklusive 
Fláchendeckung ` Ca 50 Städte Ca. 600 Ortsnetze |Ca. 46 Städte 
Fastpath Inklusive € 099 monatl* — |Inklusive 


* Zuzüglich Einrichtungsgebühr von 24,99 Euro 
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INTER.NET 


mm THEMES UND SKINS 


Wep-Guide 


J eden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen 


Webseiten vor, auf denen Sie kostenlose Themes, Skins 


und Wallpapers finden. 


aben Sie genug von Ih- 
rer tristen, eintönigen 
— Windows-Oberfläche? 


Dann gestalten Sie diese doch 
einfach nach ihren eigenen Vor- 
stellungen: Im Internet existie- 
ren unzählige Webseiten, die 
sich ausschließlich mit diesem 
Thema befassen. Um Ihnen eine 
lange Suche zu ersparen, stellen 
wir im Folgenden vier Websei- 
ten vor, auf denen Sie zahlreiche 
Wallpapers, Skins und vieles 
mehr herunterladen können. 


www.wincustomize.com 


Auf dieser sehr übersichtlichen 


Seite finden Sie nahezu alles 
zum Modifizieren des Win- 
dows-Designs. Neben Themes, 
Login-Screens und Skins wird 
eine breite Palette von Hinter- 
grundbildern, Mauszeigern und 
vielem mehr geboten. Die ein- 
zelnen Rubriken können einfach 
über das Menü aufgerufen wer- 
den, bei Fragen steht Ihnen ein 
eigenes Forum zur Verfügung. 
Gleich auf der Startseite wird 
auch der direkte Zugriff auf die 
bisherigen Top-Downloads an- 
geboten. 


www.skinbase.org 

Skinbase.org ist wohl eine der 
umfangreichsten Skinsammlun- 
gen im Internet. Interessante 
Grafikerweiterungen sind hier 
für fast alle Programme erhält- 
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lich, die diese Funktion auch 
unterstützen. Die Auswahl er- 
folgt über die Navigation durch 
die einzelnen Sektionen im Me- 
nü oder durch einen Klick auf 
die Top-Kategorien. Neben ei- 
nem gut besuchten Forum ist auf 
dieser Seite auch ein Chat inte- 
griert, um brandaktuelle Neu- 
erscheinungen zu bewerten und 
auszutauschen. 


www.themexp.org 


Ihemexp.org hat sich auf ein 
großes Angebot von Logins, 
Wallpapers und  Bootscreens 
spezialisiert. Für die tief greifen- 
den Veränderungen durch so ge- 
nannte Visual Styles muss aller- 
dings ein kostenpflichtiges Tool 
heruntergeladen werden. Der 
Download aus den drei anderen 
Kategorien ist jedoch gratis. Wer 
sich noch nicht mit dem Thema 
des Desktop-Moddings beschäf- 
tigt hat, findet unter dem Punkt 
„How to Install“ eine kleine Ein- 
führung in das Thema und eine 
Installations-Anleitung. 


www.velocityart.com 


Bei velocityart.com finden Sie 
für die Veránderung der Win- 
dows-Oberfläche alles, was das 
Herz begehrt. Neben Icons und 
Skins für zahlreiche andere Pro- 
gramme wie Winamp oder Win- 
dows Media Player werden hier 


an die 2.000 Wallpapers, Bilder 
und 3D-Grafiken angeboten. 
Diese können von den Nutzern 
bewertet und kommentiert wer- 
den. Das belebte Forum und der 
integrierte Chat helfen bei Fra- 
gen und Problemen weiter. Des 
Weiteren besteht auf der Web- 
seite die Möglichkeit, die einzel- 
nen Rubriken durch gezielte 
Eingabe eines Suchbegriffes in 
der Suchmaske zu durchforsten. 
Leider nimmt das Laden der 
sehr übersichtlichen Seite 
manchmal etwas längere Zeit in 
Anspruch - die Wartezeit lohnt 
sich aber allemal. 

TiM UPHAUS 


Webseite des Monats 


Die intelligente Meta- Suchmaschine verschafft 
Durchblick im Daten- Dschungel. 


Die innovative Suchmaschine Vivisimo stellt die Suchergebnisse nicht nur anhand 
einer gewöhnlichen Auflistung dar, sondern ordnet diese durch Verwendung einer 
Speziellen Clustering-Software in einzelne Kategorien ein. Dadurch wird das Such- 
ergebnis für den Anwender wesentlich übersichtlicher. (tu) 


ori, Emma 
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Sicher bezahlen 


SMS zum halben Preis, 
gute, aber kostenpflichtige 
Informationen an jeder 
Ecke - das neue" Internet 
ist toll. Doch kann man 
den Zahlsystemen von 
Firstgate, Paypal & Co. 


trauen? 


uf den ersten Blick sind 
ES die Bezahlmóglichkei- 

ten im Internet fast un- 
begrenzt, die Palette reicht von 
der Überweisung bis zu speziel- 
len Angeboten für Kleinbetráge. 
Für größere Beträge eignen sich 
die klassischen Zahlungsweisen 
Überweisung, Lastschrift, Rech- 
nung und Kreditkarte. Bei 
Kleinbeträgen bis zehn Euro 
sind die Kosten für den Verkäu- 
fer jedoch so hoch, dass auf spe- 
zielle Anbieter zurückgegriffen 
wird. Wir stellen Ihnen mehrere 
dieser Angebote vor. 


Tipp 1 Grundlagen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Der Hauptvorteil der Online- 
Zahlsysteme ist, dass eine Über- 


ЭЖ BEZAHLSYSTEME FÜR DAS WEB 


PATE Ato unita 


ЕА 


КЁ 


o 


í. 


weisung sofort zustande kommt 
und nicht — wie beim Girokonto 
- mehrere Tage dauert. Einige 
Systeme erlauben sogar, dass 
der Nutzer beim Kauf vollstän- 
dig anonym bleibt. Das funk- 
tioniert jedoch nur mit voraus- 
bezahlten Karten wie dem Mi- 
cromoney von der Telekom. Bei 
anderen Diensten muss sich der 
Nutzer beim Zahlungsanbieter 
registrieren. Alle vorgestellten 
Systeme arbeiten mit hochwerti- 
gen Verschlüsselungssystemen. 
Hacker haben also kaum eine 
Chance, von außerhalb Zugriff 
auf Login, Kundennummer 
oder Passwort zu bekommen. 
Achten Sie darauf, dass min- 
destens eine 128-Bit-SSL-Ver- 
schlüsselung zum Einsatz 


IUe. oos 


P M P лыы: 


kommt (mit der Maus über 
das gelbe Schloss unten rechts 
im Internet Explorer fahren). 
Übrigens kommen alle vorge- 
stellten Systeme ohne Zusatz- 
hardware aus und kónnen somit 


von jedem beliebigen Rechner 
im Internet genutzt werden. 


Tipp 2: Telekom T-Pay 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Unter dem Namen T-Pay bietet 
die Deutsche Telekom zwei 
unterschiedliche Zahlungsvari- 
anten an: Entweder lassen Sie 
sich registrieren und zahlen 
wahlweise per Telefonrechnung, 
Lastschrift und Kreditkarte, 
oder Sie wáhlen die anonyme 
Zahlung per Micromoney-Kar- 
te. Die dafür nótigen Guthaben- 


ARBEITSMATERIAL 


Internet-Zugang 


ZEITAUFWAND 


45 Minuten 


karten kónnen in T-Punkten 
oder Postfilialen mit verschie- 
denen Beträgen gekauft wer- 
den. Praktisch ist, dass Mi- 
cromoney parallel auch als 
Telefonkarte benutzt werden 
kann. Auf der Website www. 
micromoney.de kónnen Sie un- 
ter ,Micromoney" - „Privat- 
kunden” - „Ihr Guthaben” das 
Restguthaben abrufen. Geben 
Sie dazu den freigerubbelten 
16-stelligen Code und die fünf- 
stellige Nummer ein, die rechts 
unten auf der Karte aufge- 
druckt ist. Neben dem Gutha- 
ben können Sie auch die mit 
dieser Karte getätigten Umsätze 
anzeigen. Die einzelnen Karten 
können restlos geleert werden: 
Falls das Guthaben auf einer 


Micropayment 


WAS 
IST? 


Firstgate oder Paypal. 
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Bezahlen von Klein- und Kleinstbeträgen von 
1Сепї bis 0 Euro. Bekannte Anbieter sind 


SSL 


Wenn die Übertragung mit 28- Bit- SSL- Schlüs- 
seln codiert ist, haben Hacker kaum eine 
Chance, die Verbindung selbst zu knacken. 


Cookies 

Kleine Textdateien im Browser- Cache, die zur 
Identifikation des Surfers dienen kónnen. 
Speichern meist unsensible Daten. 


www.pcgameshardware.de 


BEZAHLSYSTEME FÜR DAS WEB FW 


Karte nicht reicht, kónnen Sie ei- 
ne weitere Karte zur Bezahlung 
des Restbetrags nutzen. Im ge- 
samten Bezahlprozess kann der 
Nutzer anonym bleiben, eine 
Registrierung ist bei Micro- 
money nicht nótig. Leider sind 
momentan nur knapp 40 Ange- 
bote im Netz, die Micromoney 
oder T-Pay per Registrierung 
unterstützen — Erwachsenen- 
unterhaltung ist übrigens nicht 
darunter. 


Tipp 3: Firstgate click&buy 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Vor der Nutzung von click&buy 
müssen Sie sich bei Firstgate 
registrieren lassen. Gegenüber 
dem Händler treten Sie jedoch 
nicht namentlich in Erschei- 
nung; die Angebote können also 
weitgehend anonym genutzt 
werden. Bei Firstgate hinterlas- 
sen Sie nur Ihre Bankverbin- 
dung und erhalten einmal mo- 
natlich eine Abrechnung über 
die genutzten Angebote. Den 
Zahlungsverlauf der letzten drei 
Monate können Sie jedoch auch 
im Internet nachvollziehen. 
Loggen Sie sich dafür auf der 
Firstgate-Homepage ein und 
klicken Sie links auf „Verbin- 
dungsnachweis". Die Funktion 
„Offene Sessions” zeigt alle ge- 
kauften Angebote an, die noch 
innerhalb des Zeitlimits sind – 
sehr praktisch nach Absturz des 
Internet-Browsers. 


Sinnvoll für sicheres Surfen, 
aber auch zur Kostenkontrolle, 
ist das ,Surf-Limit". Hier kön- 
nen Sie auch die Benutzung von 
Erotikangeboten sperren. Auf 
einigen Rechnern wird beim 
Aufruf eines kostenpflichtigen 
Angebotes statt der Login-Sei- te 
die Registrierungsseite von First- 
gate angezeigt. Um dieses Ver- 
halten zu ändern, muss Firstgate 
einen permanenten Cookie able- 
gen dürfen. Óffnen Sie dazu das 
Menü , Extras" — „Optionen“ im 
Internet Explorer und erlauben 
Sie dann unter , Datenschutz" — 
„Websites — Bearbeiten" der URL 
premium-link.net das Setzen von 
Cookies. Ab dem übernáchsten 
Einloggen sollte die Website rich- 
tig funktionieren. 


Tipp 4: Paypal 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Paypal eignet sich momentan 
besonders für Einkäufe im Aus- 


www.pcgameshardware.de 


Be" 


(INTERNET 


land und für blitzschnelle Über- 
weisungen. Ein Beispiel: Die 
Postbank braucht für die Über- 
weisung von 500 Euro auf ein 
franzósisches Konto zwischen 3 
und 4 Tagen und verlangt zwi- 
schen 1,50 und 20 Euro. Je nach 
Land und Zielbank kónnen die 
Gebühren abweichen. Paypal 
bietet den Dienst dagegen kos- 
tenlos an, das Geld ist zudem 
sofort auf dem Empfängerkonto 
verfügbar. 


Die Überweisung funktioniert 
in fast jedes Land der Welt, 
allerdings nur in US-Dollar, Ka- 
nadischen Dollar, Euro, Pfund 
und Yen. Für die einzelnen 
Währungen sind jeweils eigene 
Unterkonten angelegt. Werden 
Währungen zwischen diesen 
Unterkonten transferiert, fallen 
Gebühren an. Wenn sich der 
Wechselkurs ändert, ändert sich 
auch der Wert des hinterlegten 
Geldes. Unser Tipp: So lange der 
Euro stark gegenüber anderen 
Währungen ist, sollte das pri- 
märe Konto in Euro geführt 
werden. Wenn Sie nur in Euro- 
länder überweisen wollen, soll- 
ten Sie ganz auf die anderen 
Unterkonten verzichten. Bei 
Überweisungen von Ihrem Pay- 
pal-Konto auf das eigene Giro- 
konto fällt eine Gebühr von 
einem Euro an. 


Achten Sie bei der Registrierung 
darauf, dass Cookies aktiviert 
sind. Falls Sie mit Kreditkarte 
überweisen, müssen Sie die 
vierstellige „Mitgliedsnummer“ 
von der Kreditkartenrechnung 
unter „Complete Activation" 
eintragen. Vor dieser Bestäti- 
gung können Sie nur im Gegen- 
wert von 750 US-Dollar über 
Paypal zahlen. 


Tipp 5: Artikel sichern 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Einige Nachrichtenmagazine 
bieten Titelstorys oder Tests 
schon vor dem Erscheinungstag 
zum Download an. Leider ist 
die Abrufzeit der Artikel be- 
grenzt. Wenn Sie beispielsweise 
das ,Spiegel Titelpaket" nicht 
binnen einer Stunde durchge- 
lesen haben, müssen Sie unter 
Umständen noch einmal zahlen. 
Speichern Sie den Artikel des- 
halb besser ab. Mit dem Inter- 
net-Explorer 5.x oder hóher kón- 
nen Sie unter „Datei“ — ,Spei- 


Datei Bearbeiten Ansicht Favori! Google =] :6 @ 1 


wzwukkvY2-Q912 а | (suchen GFavoriten meden 3 Zus г}! | 
@ Wechseln zu | 


Adresse |& https://www.micromoney-bezahlen.de/guthaben. jsp; jsessionid-n = 
7: 

MicroMoney | 

Ihr Guthaben 


Guthaben 


>t Umsatz Telefonie AGB Druck FAQs Support 


Umsatz Internet 


Anzahl der Internet-Umsätze: 2 


Seite 1 von 1 
Datum/Uhrzeit Transaktions-ID. Händler Betrag 
02.04.2003 19:24:27 2003-04-02T19-19-57-851079 http.fwww.popfile.de 0,99 EUR 
02.04.2003 19:16:37 2003-04-02T19-15-48-543880 http:ifweww.papfile.de 0,99 EUR 


Gesamtsumme: 1,98 EUR 
2 T-PAY Nach Eingabe der Kartennummer können Sie alle Umsätze zu- 
rückverfolgen, bleiben aber gegenüber Händler und Telekom anonym. 


dëck ` 


ePayment solutions RN 


Surf Limit 

Hier können Sie ein monatliches Surf- Limit einstellen. Ist 
dieses erreicht, kónnen bepreiste Inhalte nur aufgerufen 

werden, wenn Sie hier das Limit erhöhen. Tragen Sie "0" 

ein, um das Limit zu löschen. 

Ich setze mir ein Monatslimit von 10,00 € 

Verbliebenes Limit: 10,00 € 


Den Abruf von Erwachseneninhalten sperren IV |> sichern 


Sie kónnen hier optional ein zusátzliches 
3 FIRSTGATE Die Monatslimits beziehen sich auf die Abrechnungsperio- 
de, nicht auf den Kalendermonat. 


ki Euro Primary EUR 
Open 

Cc Canadian Dollar Closed 

с Pound Sterling Closed 

"n U.S, Dollar Closed 

C Yen Closed 


Open Balance Close Balance | Make Primary | 


Transfi 


Mobile | Mass Pay | Referrals 


About Us | Accounts | Fees | Privacy | Security Center | User Agreement | Developers | Help 


an eBay company 


Copyright © 1999-2003 PayPal. All rights reserved. 
Information about FDIC pass-through insurance 


D PAYPAL Fremdwährungskonten sind nur sinnvoll, wenn Sie in fremden 
4 Währungen bezahlen. Halten Sie Ihr Geld besser in Euro! 


ANSICHTSSACHE 


Firstgate click&buy und Paypal bedienen jeweils ver- 
schiedene Zielgruppen: Um Firstgate kommt man bei 
der Zahlung von Kleinbetrágen kaum herum. Be- 
sonders Medienunternehmen nutzen die Zahlung über 
click&buy intensiv. Auch für den Anwender ist das Ver- 
fahren attraktiv, da erst am Monatsende abgerechnet 
wird; der Service stimmte zumindest in unserem Test. 
Paypal eignet sich dagegen eher für die schnelle Über- 


І : A : Andreas 
weisung von größeren Beträgen über Grenzen hinweg Weber 
und für Zahlungen an Privatpersonen - nicht ohne 
Grund wurde das System von Ebay übernommen. Redakteur 


Bereich Internet 


„Bei Firstgate click&buy stimmt Service und Komfort.“ 


06/2003 | PC Games Hardware 151 


LE 


INTER.NET 


= ш BEZAHLSYSTEME FÜR DAS WEB 


Zahlungsanbieter 


Wir haben drei Anbieter von Micropayment- 
Systemen getestet. Die Firmen im Überblick: 


Firstgate click&buy 


Vorteile 


В Für Kunden kostenlos 

В Einfache Bedienung 

Е Komfortable Oberfläche 

E Über 2.500 Akzeptanzstellen 
В Weitgehend anonyme Nutzung 


f^ 
FIRST САТЕ Q 


Hersteller: Firstgate AG 
Web: www firstgate.de 


| Nachteile — . | | | Einsatzbereich: Zahlung von Klein- und 
Я Kleinstbetrágen im Internet 

Е Keine 

Micromoney 


MicroMoney 


Das keine Geld fürs Internet 


H Vollständig anonym 

H Für Kunden kostenlos 

В Einfache Bedienung 

H Telefonkartenfunktion 

H Missbrauch auf Guthaben begrenzt 


Hersteller: Deutsche Telekom, Postbank 
Web: www.micromoney.de 


Einsatzbereich: Zahlung von Klein- und 
Kleinstbetrágen im Internet 


Рау bal 


Hersteller: Ebay 
Web: www.paypal.com 


E Nur circa 40 Akzeptanzstellen 


E Viele Nutzer, vor allem іп den USA 
В Einfache Bedienung 
H Auslandsüberweisung schnell und kostenlos 


E Nur englische Oberfläche 
E Überweisung auf Girokonto kostet extra 
H in Deutschland wenige Akzeptanzstellen 


Einsatzbereich: Zahlungen aller Art und 
Auslandsüberweisungen 


D 4%, 
пох? 
intelligent logistics 
So funktioniert der Treuhandservice ° 


Beim Treuhandservice überwacht iloxx die 
Zahlungsabwicklung als vertrauenswürdige, 
unabhängige Partei. 


1. Der Käufer überweist das Geld an iloxx 

2. iloxx meldet dem Verkàufer den Geldeingang. 

3. Der Verkäufer versendet die Ware an den Käufer. 
4. Der Käufer meldet iloxx den ordnungsgemäßen 
Empfang der Ware. 

5. iloxx überweist das Geld an den Verkäufer 


6 TREUHANDSERVICE Der Dienst erhöht zwar Kosten und Transportdau- 
er bei der Versteigerung etwas, Ihr Käufer-Risiko sinkt aber enorm. 


а HypoVereinsbank - MS IE6,0 SP1 v2800 momen -E| 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ? | Googles] Jeeoo "EJ 


zurück v 9 r Ә A A| Qsuchen Gilfavoriten @Meden 23 Ze 3 M ~- Ej Hà | 


chern unter" das Dokument als 
Webarchiv speichern. Bilder, 
Texte und Flash-Animationen 
werden in nur einer Datei ver- 
staut. Besonders geeignet zum 
Abspeichern ist die Druckan- 
sicht des Artikels, da dann auch 
alle Unterseiten mit gesichert 
werden. Falls der Dateityp 
„Webarchiv“ im Speicherdialog 
nicht verfügbar ist, sollten Sie 
Outlook Express nachinstal- 
lieren. 


Tipp 6: Ebay ohne Risiko 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


müssen Sie sich dafür bei Ihrer 
Bank registrieren lassen und er- 
halten dann ein Passwort zuge- 
sandt. Leider unterstützten bis- 
her nur wenige deutsche Ban- 
ken, Sparkassen und Händler 
das Verfahren. Mastercard hat 
deshalb parallel dazu ein Güte- 
zeichen für Online-Shops ein- 
gerichtet, das besonders hohe 
Anforderungen an Verschlüsse- 
lung und Datenschutz stellt. 


Tipp 8: Erste Hilfe: Was man 
im Notfall tun kann 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Immer wieder werden Einzel- 
fálle bekannt, nach denen bei- 
spielsweise über Ebay massiv 
betrogen wird. Die Masche ist 
immer ähnlich: Ein kleiner Kreis 
von Gaunern schanzt sich ge- 
genseitig gute Bewertungen zu 
und zockt dann ahnungslose 
User richtig ab. Gegen viele 
Betrügereien kónnen Sie sich 
schützen. Ab einem Warenwert 
von 200 Euro empfiehlt Ebay die 
Benutzung des Treuhandservi- 
ces von Похх, der bei hóheren 
Betrágen nur ein bis zwei Pro- 
zent des Auktionspreises aus- 
macht. Das Prinzip ist einfach: 
Der Käufer zahlt den Kaufpreis 
an den Treuhänder. Der Verkäu- 
fer schickt die Ware nach Ein- 
gang der Iloxx-Zahlungsbestäti- 
gung ab. Er erhält den Betrag 
aber erst, nachdem der Käufer 
dem Treuhänder den einwand- 
freien Eingang der Ware bestä- 
tigt hat. Für Waren mit einem 
Wert von mehr als 25 Euro bietet 
Ebay selbst einen kostenlosen 
Käuferschutz an. Falls Sie schon 
gezahlt haben, die Ware aber 
nicht kommt oder minderwertig 
ist, können Sie auf Antrag bis 
zu 200 Euro (abzüglich 25 Euro 
Selbstbeteiligung) erstattet be- 
kommen. Die genauen Kondi- 
tionen erfahren Sie unter Web- 
code 229H. 


Tipp 7: Sicher mit Kreditkarte 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Adresse à https://my.hypovereinsbank.de/prot/templates/index.jsp 2] 9 Wechseln zu | 


T'überuns | Presse | Investor Relations | Research | Jobs und Kamere | Überblick | Hilfe | Datenschutz | Kontakt | HVE Group 


HypoVereinsbank 
| Übersicht Lastsch ten ЕЦ] Е 
SS 
Kontoführung = Übersicht Daueraufträge a 
| | 
| Betreuermiteilung =) neuer Dauerauftrag a neue Überweisung = | 


neue Europa- a 
Standardüberweisung 


- | Lastschriften 


8 LASTSCHRIFTRÜCKGABE Bei einigen Banken kënnen Sie die Last- 
schrift auch über das Online-Interface zurückgeben. 
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Auch mit Kreditkarten wird 
betrogen. Visa schätzt, dass 11 
Cent von 100 Euro Umsatz in 
die Taschen von Betrügern wan- 
dern. Betrugsfálle über das In- 
ternet sind dabei eher selten. 
Die Kreditkartenunternehmen 
haben trotzdem reagiert und 
bieten seit April 2002 einen 
Passwortschutz für den Online- 
Bezahlvorgang an. Als Kunde 


Für Sie als Kunde werden Be- 
zahlvorgánge dann unange- 
nehm, wenn das Zahlungsver- 
fahren stockt oder aber eine 
unberechtigte Forderung vom 
Konto abgebucht wird. Doch 
keine Panik! Wenden Sie sich 
bei unberechtigten Forderun- 
gen zuerst einmal an den 
Anbieter des Online-Zahlungs- 
systems und stellen Sie die 
Situation sachlich dar. Oft klärt 
sich das Problem von selbst. 
Im Test gab es beispielsweise 
mit click&buy keine Probleme: 
Schon wenige Tage nach der 
Beschwerde hatte Firstgate das 
Entgelt für einen Artikel gut- 
geschrieben, der aufgrund von 
Serverproblemen nicht erreich- 
bar war. 


Falls das Angebot nicht die ver- 
sprochene Qualität hat (statt ei- 
nem elfseitigen Test nur magere 
zehn Zeilen), sollten Sie die 
Website möglichst abspeichern 
und ausdrucken, um nicht in Be- 
weisnot zu geraten. Wird später 
Ihre Kreditkarte oder das Giro- 
konto belastet, können Sie die 
Forderung bei Ihrer Hausbank 
zurückgeben. Geben Sie dabei 
auch den Grund der Rückgabe 
ausführlich an. Die Rückgabe 
selbst ist für Sie kostenlos. Doch 
Vorsicht: Falls die Forderung 
doch berechtigt war, wird der 
Händler Ihnen die Rückgabege- 
bühr in Rechnung stellen, die er 
an die Bank zahlen musste. Last- 
schriften können innerhalb von 
sechs Wochen zurückgegeben 
werden, wenn eine Einzugser- 
mächtigung (Unterschrift oder 
PIN-Eingabe) vorlag. Unberech- 
tigte Lastschriften von Unbe- 
kannten können auch nach Ende 
dieser Frist rückgängig gemacht 
werden. ANDREAS WEBER/ 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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SERVICE 


Dä TEAMSEITE 


ie Redaktion 


J eden Monat stellen wir Ihnen einen PC- Games- Hardware- 
Redakteur vor und befragen ihn zu einem aktuellen Thema. 


Tei KEEN 


PC-System: Athlon XP 26004D, A7N8X Deluxe 
(Nforce2), 1024 MByte PC333- RAM, Geforce Ti- 
4600 und Win 2000. Netzwerk: D- Link DI- 604 
DSL-Router, T- DSL Flat mit Fastpath. 


Christian Gögelein: Stellv. Chefredakteur Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Erster Kontakt mit Computern: Irgendwann, 
es muss 1981gewesen sein, brachte mein Vater 
einen Sinclair ZX81mit nach Hause. Das 
schwarze Plastikteil hatte ein kByte (!) RAM, 
faszinierte mich aber trotzdem - bis einer der 
Chips wenige Monate später durchbrannte. Als 
Ersatz erhielt ich einen C64. 


Bestes Spiel aller Zeiten: Gothic 2 und Des- 
cent 2 sind für mich die besten Spiele aller Zei- 
ten. Beide haben völlig neue Akzente gesetzt, 
beide wurden perfekt umgesetzt und haben 
mich wochenlang an den PC gefesselt. 


Meine Spiele-Hoffnung 2003: Die Add-ons zu 
Gothic 2 und Age of Mythology, außerdem der 
360-Grad-Shooter Yager. 


Lieblingsfilm und Musik: Und täglich grüßt 
das Murmeltier (Film), Sisters of Mercy (Musik). 


Thilo Bayer Kay Beinroth 


Redakteur 
Overclocking, Kühlung 


Chefredakteur 
Grafikkarten 


Leitender Redakteur 
Sound, Laufwerke 


Marco Albert Oliver Haake Frank Stóver 


Volontár 
Spiele, Eingabegeräte 


Volontär 
Infrastruktur, Netzwerke 


Redakteur 
Monitore, Notebooks 


Frank Mischkowski Frank Neupert Sascha Pilling 


Redaktions-Assistent 
Hardware- Videos 


(Online-)Redakteur 
Aktuell, Internet 


Redakteur 
Sonderhefte 


1х Multimedia-PC von Xavia 


Der Gewinner diesen Monat: 
Ralf Romanowski, Recklinghausen 


über 90 x für Sie in Deutschland 


Call Center 
Tel. +49 (0) 8142-44 87-230 
Fax +49 (0) 8142-44 87-295 


first in service 


Abo-Gewinnspiel 


Abonnent sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten werden jeden Monat vier 
geniale Preise verlost. Das Beste: Als Abonnent nehmen Sie automatisch teil! 


1х Sony PlayStation 2 1х Nintendo GameCube 1х Game Boy Advance SP 


Der Gewinner: 
Florian Lang, Hüttenberg 


Der Gewinner: J osef Mayr- 
Preslmayr, Linz (Osterreich) 


5 


Der Gewinner: 
Peter Fein, Berlin 


Am Abonnement- Gewinnspiel von Computec Media nehmen exklusiv alle Abonnenten teil. Als Abonnent 
nehmen Sie immer automatisch teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung 
erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind 


von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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PC DES MONATS 


Spiele-Rechner 


J eden Monat präsen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 


liche Rechner, die aus 


Einzelkomponenten 


zusammengestellt 


wurden. Die verbau- 


ten Produkte gehóren 


jeweils zu den besten 


ihrer Klasse. 


im Eigenbau 


elche Hardware ist gut 
| und günstig? Unsere 

drei Computer im Ei- 
genbau sollen eine Orientie- 
rungshilfe im dichter werden- 
den Hardware-Dschungel sein. 
Für die Komplett-PCs wählen 
wir nur die Kernkomponenten 
aus, für alles andere (Versand- 
kosten, Montage, DVD-Lauf- 
werk, Diskettenlaufwerk, Maus, 
Tastatur sowie Windows-Li- 


zenz) veranschlagen wir pau- 
schal 265 Euro. Bedenken Sie 
bitte, dass Tagespreise von Ein- 
zelkomponenten, vor allem Ar- 
beitsspeicher und Prozessoren, 
stark schwanken. Wir haben 
daher einen großzügigen Preis- 
spielraum einkalkuliert — des- 
wegen finden Sie manchmal 
auch günstigere Angebote bei 
den Händlern. Alle Eigenbau- 
Rechner sind leicht aufrüstbar, 


wir verwenden - sofern tech- 
nisch möglich – nur ein Spei- 
chermodul und lassen eine IDE- 
Einheit am Festplatten-Control- 
ler frei. Bei Mainboards mit 
Nforce-Chipsatz setzen wir 
grundsätzlich zwei Module für 
bessere Performance ein (Twin- 
banking). Die Computer unter- 
teilen wir in drei Klassen: für 
jeden Geldbeutel eine passende 
Konfiguration. 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2400-+(T-Bred) www.e-bug.de 05387) 30 06 04 € 26; 
Kühler Noiseblocker NB- Асир Silent II www.noiseblocker.de 0213) 25 57 4 € 40, 
Mainboard MSI K7N2-L www.alternate.de 01805) 90 50 40 €99,- 
Arbeitsspeicher | 2x 256 MByte DDR PC333 CL2,5 Infineon ` www.snogard.de 02234) 9 66 B 33 €16- 
Grafikkarte Enmic Radeon 9500 Pro www.mb-it.de 05932) 504 50 € 22 
Soundkarte Hercules Fortissimo Ill www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 € 61. 
Festplatte Seagate Barracuda IV, 80 GByte www.avitos.de 01805) 60 60 65 € Ш. 
Gehäuse Chieftec CS-601 www.listan.de 040) 73 67 68 60 € 69. 
+ Pauschale € 265. 
Gesamtpreis 


Aufrüstungsoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2600+ www.e-bug.de 0537) 30 06 04 +Є 93. 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9700 Pro www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 t€ 18; 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 www.snogard.de 02234) 9 66 B 33 +€ 62, 
Zusátzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs- PC 

Einsparoptionen 

CPU AMD Athlon XP 2000+ www.kmelektronik.de 0759) 94 311 -€4 
Grafikkarte Sapphire Ati Radeon 9100 www.e-bug.de 0537) 30 06 04 -€ W- 
Soundkarte Onboard- Soundchip - - - Є 67, 
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Sparpotenzial gegenüber Ursprungs- РС 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis: € 1074,- 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Dieser PC bietet das beste 
Kosten-Nutzen-Verháltnis. 
Die Komponenten sind güns- 
tig und die Leistung reicht 
für alle Anwendungen aus. 


m Preis-Leistungs-PC be- 

findet sich immer noch 
der Athlon XP 2400+, denn der 
Aufpreis zum náchst schnel- 
leren Prozessor ist momentan 
noch zu hoch. Um das Twinban- 
king des Nforce2 auszunutzen, 
griffen wir weiterhin zu zwei- 
mal 256 MByte DDR-SDRAM 
(PC333). Damit Sie viel Spei- 
cherplatz für Spiele und Anwen- 
dungen haben, setzen wir beim 
Preis-Leistungs-PC immer noch 
auf eine 80 GByte fassende Fest- 
platte von Seagate. Diese hat 
sehr gute Zugriffszeiten und 
läuft flüsterleise. Die Grafik- 
ausgabe übernimmt jetzt eine 
Radeon 9500 Pro von Enmic. 
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PC DES MONATS 


Der Einsteiger-PC soll 
möglichst preiswert sein. 
Dennoch gewáhrleistet die 
Auswahl der Komponenten 
ein flüssiges Spielen bei 
mittlerer Auflósung. 


en Athlon XP 1800+ von 
AMD der letzten Ausgabe 


SERVICE| 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € 722,- 


| Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


haben wir aufgrund der gefal- Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
lenen CPU-Preise gegen einen CPU AMD Athlon XP 2000+ www kmelektronik.de 0759) 94 3111 €85- 
schnelleren XP 2000+ getauscht; Kühler Titan TTC- D5TB (F/CU 35) www.pc-cooling.de 04392) 9 6 0 € 6. 
de er CH Bo s [шшк EE 
К А rbeitsspeicher e 5 Infineon WWW.e- bug.de А 
ni ii n on Grafikkarte Sapphire Ati Radeon 900 ЕТТТ 05187) 30 06 04 €, 
rozessor noc ausreichend. . 
Beim EE verwendenwit Soundkarte Terratec Aureon 5.1Fun | www.avitos.de 01805) 60 60 65 €3. 
BERG Festplatte 513400 5А, 40 GByte, 7.200 U/min www.alternate.de 01805) 90 50 40 €84- 
weiterhin em короо Men Gehäuse Intertech Calvin 2 www.mindfactory.de 0442] 9 B 170 Є 62. 
Elitegroup. Als Speichermodule 
: : * Pauschale € 265,- 
haben wir PC333-Modelle ein- | 
gesetzt, die bei einem Speicher- Gesamtpreis 
takt von 166 MHz mit einer Aufrüstungsoptionen 
CAS-Latenz von 2,5 stabil lau- CPU AMD Athlon XP 2200+ www.kmelektronik.de (0759) 94 311 +€ 20, 
fen. Neu ist die Radeon 9100 Arbeitsspeicher |256 MByte DDR PC333 CL25 Infineon www.e-bug.de (05187) 30 06 04 +€ 37; 
für günstige 74 Euro. Zum Mainboard Epox 8K9A2 www.alternate.de (01805) 90 50 40 +€ 69. 
Speichereinsatz kommt diesmal Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC +€ D6,- 
eine Festplatte von Seagate mit Einsparoptionen 
40 Gigabyte und 7.200 Umdre- CPU AMD Athlon XP 700+ wwwkmelektronkde  [(0759) 94 3111 WER 
hungen pro Minute - diese Festplatte WD400EB, 40 GByte, 5.400 U/min www.alternate.de (01805) 90 50 40 ef, 
reicht für den alltäglichen Spie- Soundkarte Onboard- Soundchip - - -€3. 
le- und Multimedia-Gebrauch Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
vollkommen aus. 
„Nur vom Feinsten“ lautet : 
die Devise beim High-End-PC. De [ H | - F N = P C 
Egal ob Prozessor oder Grafik- 
karte, hier zählt nur Leistung, А 
D D | 
der Preis ist Nebensache! Preis: € 2 8 03,- 
ank der Wasserkühlung 
von Innovatek kann der Die Komponenten des High-End-PCs 
momentan schnellste P4-Prozes- 
sor von Intel mit 3,06 GHz und Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
Hyper Threading fast lautlos CPU Intel P4 3,06 GHz www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 619. 
gekühlt werden. Das Mainboard Kühler Wasserkühlung Innovaset 6 www.oc-card.de 054] 35702 € 265. 
P4G8X mit Granite-Bay-Chip- Mainboard Asus P4G8X Deluxe (Granite Вау) www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 29. 
satz von Asus verfügt ähnlich Arbeitsspeicher — | 2х 256 MByte DDR PC333 Corsair www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 78, 
wie Nforce2-Mainboards über Grafikkarte Sapphire 9700 Pro Ultimate Edition www.e-bug.de 05387) 30 06 04 € 40; 
eine Twinbanking-Speicherar- Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 www,snogard.de 02234) 966 B 33 € 19. 
chitektur für bessere Perfor- Festplatte Western Digital WD2000] B,200 GByte | www.avitos.de 01805) 60 60 65 € 319; 
mance - zwei Speicherriegel Geháuse Chieftek 901 NB-Silent-Pro 350 Watt |www.blacknoise.de 05187) 30 06 04 є 239. 
vorausgesetzt. Die Festplatte + Pauschale € 265,- 
WD2000JB von Western Digital Gesamtpreis 


hat gewaltige 200 GByte sowie 
8 MByte Cache und dreht mit 
7.200 Umdrehungen pro Minu- 
te. Die Sapphire Radeon 9700 
Pro Ultimate Edition sorgt für 
eine Spitzen-3D-Leistung. Sie ist 
dank Passivkühlung von Zal- 
man superleise, wir empfehlen 
dennoch eine zusätzliche Ge- 
häuselüftung mit zwei auf sie- 
ben Volt gedrosselten Geháuse- 
lüftern. 
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Aufrüstungsoptionen 


Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 Platinum wWww.snogard.de 02234) 9 66 B 33 +€ 01 

Arbeitsspeicher ` | 2x 256 MByte DDR PC333 Corsair wWww.alternate.de 02805) 90 50 40 t€ T6, 

Tower Lian Li PC- 71 (ohne Netzteil) WWW.pc-cooling.de 04392) 916 0 +€ 40,- 
Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


Grafikkarte MSI Geforce4 Ti-4200 www fortknox.de 0800) 367 85 66 - € 265. 
Festplatte Western Digital WDDOOBB, 20 GByte www.mb-It.de 05932) 5 04 50 -€235. 
CPU-Kühler EKL 5478 P4 www.kkcomputer.de 091) 4390 2222 - € 2. 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
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Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


SERVICE 


"ETE LESERBRIEFE 


Leser-Feedback 


V In aller Bescheidenheit 


Obwohl ich PC Games Hard- 
ware bereits seit dem zweiten 
Heft lese, habe ich mich erst 
jetzt für ein Abo entschieden. 
Ich weif$, dass ihr diese Mail 
in eurer grenzenlosen Beschei- 
denheit nicht drucken werdet, 
aber ein großes Lob möchte ich 
dennoch loswerden: PCGH ist 
mittlerweile das Maf$ der Dinge 
für Schrauber und Modder. 
Weiter so! 

[Burkhard Weise, per E-Mail] 


22 Tastaturkürzel 


In Ihrem Tastaturkürzel-Artikel 
in Ausgabe 04/2003 habe ich er- 


staunlich viele nützliche Short- 
cuts gefunden, von denen ich 
bis dato noch nie etwas gehórt 
hatte. Einen haben Sie jedoch 
nicht aufgeführt: ,Windows- 
Taste + L" sperrt den Computer. 
Das ist viel unkomplizierter als 
der Aufruf per Kommandozeile. 
Noch ein Tipp: Was ich als Out- 
look-Nutzer sehr praktisch fin- 
de, ist eine Verknüpfung im 
,Quicklaunch" zu „%Outlook- 
verzeichnis% / outlook.exe/select 
outlook: /c ipm.stickynote", wel- 
che einfach eine neue Notiz er- 
stellt – meiner Meinung nach 
besser, als bei einem Telefonat 
das Notepad zu starten. 

[Boris, per E-Mail] 


POWERNET 


Das „Netz aus der Steckdose" ist eine echte Alternative zu WLAN. 


Einen Dauertest des hier abgebildeten Microlink DLAN finden Sie in diesem Heft. 
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Y) Notebook aufrüsten 


Erst mal ein großes Lob für Ihre 
geniale Zeitschrift. Seit der 
zweiten Ausgabe habe ich kein 
Heft verpasst, Sie sind mir im- 
mer eine große Hilfe beim Hard- 
ware-Kauf gewesen. Da ich be- 
ruflich bedingt viel unterwegs 
bin, habe ich mir vor vier Mo- 
naten ein Dell Inspiron 8200 zu- 
gelegt. Den Praxis-Artikel über 
das Aufrüsten von Notebooks 
habe ich daher ,verschlungen^ 
— bitte mehr davon! Weitere Spe- 
cials über Notebook-Festplatten 
oder das Einrichten von Blue- 
tooth-Verbindungen würden 
mich sehr freuen! 

[Maik Epperlein, per E-Mail] 


PCG Hardware: Vielen Dank für 
das Lob. Natürlich werden wir 
weiterhin über aktuelle Entwick- 
lungen auf dem Notebook-Markt 
berichten. So ist für eine der nüchs- 
ten Ausgaben ein Special über mo- 
bile Direct X-9-GPUs geplant. Des 
Weiteren liegt seit dem 23. April 
das neue PC-Games-Hardware- 
Sonderheft „Mobile Computing" 
mit interessanten Tests und Praxis- 
Artikeln für Notebook- und PDA- 
Nutzer am Kiosk. 


V) Installationsprobleme 
beim 3D Mark 


Ich habe ein Problem mit dem 
3D Mark 2003 auf Ihrer Heft- 


CD. Das Setup des Benchmarks 
bleibt mit der Meldung: „There 
is not enough space to install 
these option(s). Please free up 
some disk space or modify your 
selections” stehen, egal ob ich 
„next“ oder „back“ anklicke. 
Auf der Partition sind aber 
immerhin 2,88 GByte frei — was 
für eine 180 MByte große Setup- 
Datei eigentlich reichen sollte. 
Woran kann es da noch hapern? 
Des Weiteren findet mein Me- 
diaplayer (Version 9.00.00.2980) 
keinen Codec, um das Dawn- 
Video von der Heft-CD abzu- 
spielen. Haben Sie da auch ei- 
nen Tipp für mich? 

[Martin Mahro, per E-Mail] 


PCG Hardware: Mit dem „Disk- 
Space” ist immer das Windows 
Temp-Verzeichnis gemeint und das 
ist auf Laufwerk Ch". Wenn hier 
nur noch weniger als 450 MByte 
Speicherplatz zur Verfügung ste- 
hen, lüsst sich der Benchmark nicht 
installieren. Um das Problem zu be- 
heben, kónnen Sie entsprechend 
viel Speicherplatz durch das Lö- 
schen von Dateien freigeben oder 
das Temp-Verzeichnis auf ein ande- 
res Laufwerk auslagern. Diese Ein- 
stellung finden Sie unter „System- 
steuerung”, „System“ in der Regis- 
terkarte ,, Erweitert". Verlegen Sie 
hier unter ,,Systemleistung" — „Er- 
weitert" den virtuellen Arbeitsspei- 
cher auf eine andere Partition. Zum 
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LESERBRIEFE BAM 


Hardware-Charts , Grafikkarten" 


Bestimmen Sie die Produkte des Monats per SMS. Wählen Sie diesen Monat Ihren Grafik- Favorit! 


Dawn-Video: Der Film ist im 
MPEG2-Format; Sie benötigen 
einen Software-DVD-Player wie 
beispielsweise PowerDVD, um den 
Film abzuspielen. 


3) BIOS- Update 


Ich habe kürzlich ein BIOS-Up- 
date bei meinem MSI KT3 Ultra 
2 durchgeführt, was auch pro- 
blemlos funktionierte. Seit ich 
allerdings das Update gemacht 
habe, zeigt mir mein PC einen 
XP 1500+ an, was aber falsch ist, 
da es sich bei der CPU um einen 
2100+ handelt. Ich habe das Up- 
date mit MSI Live Update he- 
runtergeladen. Was kann ich tun? 

[Ralph Spenger, per E-Mail] 


PCG Hardware: Nach einem 
BIOS-Flash sind einige Einstellun- 
gen wieder auf den Standardwert 
geändert, so wahrscheinlich auch 
der Frontside-Bus. Ihr Prozessor 
lüuft normalerweise auf 133 MHz, 
nun lüuft er nur mit 100 MHz. Im 
BIOS sollten Sie daher die Takt- 
frequenz des FSB hochsetzen, um 
Ihren 2100+ wiederzubekommen. 


Y) Multiplikator A7N8X 


Sie behaupten, dass man beim 
Asus A7N8X keinen Multiplika- 
tor hóher als 12,5 nutzen kónnte. 
Das stimmt nicht, da der Nforce 
2 alle „wahren“ Multiplikatoren 
freischaltet! Beispiel: Athlon XP 
2400+ = 133 x 15 - mein 2400+ 
lief auch schon zu Testzwecken 
ohne Freischalten mit dem Mul- 
tiplikator 20. 

[Alexander Hille, per E-Mail] 
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Welche Grafikkarte steckt bald in Ihrem Rechner? | 


AlGeforce FX 5200 (Ultra) E]Radeon 9600 (Pro) 
В Geforce FX 5600 (Ultra) F Radeon 9800 (Pro) 
C|Geforce FX 5800 (Ultra) G|Weif ich noch nicht 
D|Radeon 9200 (Pro) 


Bestimmen Sie mit! Unter allen Einsendungen verlosen wir ein aktuelles PC-Spiel aus den 
Verkaufscharts. Die Auswertung der Umfrage finden Sie im nächsten Heft an dieser Stelle. | 


SMS-Nummer: 82444 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie uns einfach eine SMS mit dem Inhalt 
,Hardwarecharts" und dem Buchstaben Ihrer Antwort an die 82 444. Beispiel: Für Ant- 
wort „А“ senden Sie den Text , Hardwarecharts A". 


(€ 0,49/SMS*: aus dem E Blus Netz € 0,40/5М5) 


PCG Hardware: Die Móglichkeit, 
einen Multiplikator über 12,5 ma- 
nuell einzustellen, hüngt von der 
Kombination Mainboard, Prozessor 
und BIOS-Revision ab. In unserem 
Labor haben wir bei verschiedenen 
Athlon XPs mit T-Bred-Core mitt- 
lerweile Multiplikatoren von 3 bis 
22 einstellen kónnen (siehe S. 140). 


2 Lüfterfrage 


Ich möchte die Geräuschent- 
wicklung meines PCs mindern. 
Ein Freund empfahl mir, einen 
120er-Lüfter mit entsprechen- 


*Tarif nur gültig bei D1t-mobil; D2 Vodafone**; 02; Mobilcom; Debitel 
**davon 12 Cent Vodafone-Leistung 


dem Aufsatz für meinen Kühler 
zu kaufen. Bringt das etwas? 

[Alexander Kisselbach, 

per E-Mail] 


PCG Hardware: Momentan sind 
die meisten Kühlerdesigns bis 80 
mm ausgelegt. Mit einem Aufsatz 
würde es zu zusätzlichen Verwir- 
belungen kommen, die die Kühl- 
effizienz beeinträchtigen. Daher 
empfehlen wir derzeit den Einsatz 
eines 80er- oder maximal 92er-Lüf- 
ters. Des Weiteren befinden sich 
noch viele andere Lärmquellen im 
PC. In unserem Silent-Special in 


Ausgabe 04/2003 finden Sie alle 
wichtigen Informationen, wie Sie 
das Geräuschmonster PC bändigen 
können. 


3) BIOS-Flash Radeon 9700 


Ich habe versucht, nach der An- 
leitung im Heft 04/2003 das 
BIOS meiner Connect 3D Ati 
9700 Non-Pro zu flashen. Alles 
lief glatt - wie im Heft - bis zum 
Punkt, wo das neue BIOS einge- 
spielt werden sollte. Mir wurde 
die Meldung gezeigt: „Bios De- 
vice ID 4E44 nicht identisch mit 


Problem des Monats 


Einige Leser mit Nforce2- Boards klagen über eine hohe CPU- Belastung beim Fest- 
plattenzugriff. Ein neuer Patch für das SP 1soll nun unter WinXP für Abhilfe sorgen. 


Das Zusammenspiel aus Windows XP mit Service Pack 1 
und Nforce2-Mainboard kann zu verlángerten Ladezei- 
ten und einer erhóhten CPU-Belastung führen. Ob Ihr 
System von diesem Bug betroffen ist, kónnen Sie he- 
rausfinden, indem Sie wáhrend eines Kopiervorgangs 
zwischen zwei IDE-Laufwerken die Prozessorauslas- 
tung im Task-Manager beobachten. Steigt die Auslas- 
tungsanzeige auf über 50 Prozent, ist Ihr System von 


d 


— 


NFORCE2-CHIPSATZ 

Um das Problem der hohen 
f Prozessor-Belastung während 
| des Kopiervorgangs zu lösen, 
d hat Microsoft einen Patch für 

das SP 1bereitgestellt. 


diesem Bug betroffen. Microsoft hat das Problem ernst 
genommen und einen Patch veróffentlicht, der die 
Bezeichnung 0812541 (Memory Allocation Problem) 
trägt. Der Bugfix steht unter WEBCODE 2285 auf der 
PCGH-Webseite zum Download bereit. Von einer pro- 
phylaktischen Installation raten wir aber ab, da die 
Stabilität bei einem „fehlerfreien“ Nforce2-System be- 
einträchtigt werden kann. 
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SERVICE 


"ETE LESERBRIEFE 


Redaktionsfrage des Monats 


Verwirrung bei vielen PCGH-Lesern: Welche Kriterien muss ein Nforce2- Mainboard 
erfüllen, um mit dem Soundstorm-Zertifikat ausgezeichnet zu werden? 


SOUNDSTORM 83 


satz und hochwerti 


Asic Device ID 4E45" und „Мо 
match with Biosfile use ,-f^ to 
force flashing". Doch auch in 
mehreren Kombinationen hatte 
ich damit keinen Erfolg. Ich 
habe zwei BIOS-Varianten von 
der im Artikel erwáhnten Web- 
site benutzt — mit dem gleichen 
Ergebnis. 

[Manfred Zett, per E-Mail] 


PCG Hardware: Manche BIOS- 
Versionen der Hersteller unter- 
scheiden sich in Details von dem 
ursprünglichen BIOS. Daher muss 
der Flashvorgang erzwungen wer- 
den. Zu diesem Zweck muss man 
das ,-f'-Flag setzen. Allerdings 
ist die Gefahr, die Karte zu zerstó- 
ren, sehr hoch, da auch ein falsches 
BIOS auf eine nicht geeignete 
Karte geschrieben werden kann. 
Im Zweifelsfall raten wir daher 
dazu, die Karte nicht neu zu 
programmieren. 


22 Notebook- Kauf 


Ich plane, mir ein Notebook zu- 
zulegen. Als Schüler habe ich 
allerdings nicht die finanziellen 
Mittel für ein High-End-Gerät. 
Was mich bei meiner „Ange- 
botssuche" sehr geärgert hat ist, 
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n nur drei Boards mit Nforce 
-|/Os das Zertifikat bekomm 


Frage: Ich habe kürzlich auf der MSI- Home- 
page gelesen, dass das Nforce2- Board K7N2G- 
ILSR ein Soundstorm-Zertifikat hat. Was bedeu- 
tet denn das? Hat jede Platine mit diesem Chip- 
satz automatisch diese Auszeichnung, oder ist 
das wirklich etwas Besonderes? 


Rainer Wilke, per E- Mail 


Antwort: Nicht jedes Nforce2- Mainboard hat 
das Soundstorm- Zertifikat. Nvidia hat diese Aus- 
zeichnung geschaffen, um den Herstellern die 
Móglichkeit zu geben, Platinen mit besonderen 
Audio-Eigenschaften zu kennzeichnen. Es gibt 
eine Reihe von Auflagen, die ein Soundstorm- 
Nforce2-Board erfüllen muss: Die Platine muss 
über die MCP- T- Southbridge mit 5.1 Dolby- Digi- 
tal- Enkoder verfügen. Zudem muss für jeden Ka- 
nal ein dedizierter Ausgang zur Verfügung ste- 
hen. Des Weiteren muss der Rauschabstand bei 
den analogen Ausgängen mindestens 85 dB be- 


tragen. Bei den analogen Eingängen muss er 


dass viele Hersteller auf detail- 
lierte Produktangaben zuguns- 
ten plakativer Sprüche verzich- 
ten. So kann man meistens nur 
erahnen, welcher Grafikchip 
beispielsweise verbaut wurde. 
[Jan, per E-Mail] 


PCG Hardware: Nach unseren 
Aufrüst-Artikeln für Notebooks be- 
klagten sich einige Leser wie Jan 
über die schlechte Informations- 
Politik der Händler bezüglich der 
verbauten Komponenten in den Ge- 
räten. So ist oftmals nicht zu erken- 
nen, welches Display verbaut wur- 
de. Dabei sind Informationen wie 
Helligkeit, Blickwinkel und Reak- 
tionszeit elementar. Auch auf die 
Temperaturentwicklung gerade bei 
Systemen mit Desktop-Prozessoren 
wird nicht eingegangen. Falls Sie 
den Kauf eines günstigen Note- 
books planen, können wir Ihnen 
nur raten, sich direkt beim Herstel- 
ler zu informieren. 


H Wärmeleitpad gegen Paste 


Auf Ihrer letzten Heft-CD ist ein 
Video von AMD, welches emp- 
fiehlt, bei lángerer Nutzung ei- 
nes Kühlers ein Wármeleitpad 
zu verwenden, da die Wärme- 


mindestens 80 dB erreichen. Derzeit sind ledig- 
lich drei Mainboards von Abit, Asus und MSI mit 
dem Soundstorm-Zertifikat auf dem Markt. 


leitpaste verdampfen würde. Ist 
das wahr? Ich habe bisher noch 
nie etwas in dieser Richtung ge- 
hört und habe immer Wärmeleit- 
paste benutzt, da ich das Mother- 
board meines PCs austauschen 
móchte. Muss ich mir jetzt doch 
ein Wármeleitpad kaufen, oder 
ist AMD nur übervorsichtig? 
[Fabian Willems, per E-Mail] 


PCG Hardware: In Bezug auf die 
Kühleigenschaften ist eine Würme- 
leitpaste einem -pad überlegen, da 
durch die Konsistenz kleinere Un- 
regelmäßigkeiten besser ausgefüllt 
werden können. Durch das ständi- 
ge Erwärmen und Abkühlen emp- 
fiehlt es sich aber, alle sechs Mona- 
te die Würmeleitpaste zu erneuern. 
Zwar hült diese wesentlich lünger, 
für eine effiziente Kühlung sollte 
dies aber trotzdem in diesem Inter- 
vall geschehen. 


2) Serious- Sam- Benchmarks 


Kónnen Sie mir bitte sagen, wie 
Sie Serious Sam 2 und hier im 
speziellen „Die große Kathedra- 
le“ benchen? Dann könnte ich 
mein System auch gleich mit 
Ihren Tests vergleichen. Gibt es 
spezielle Konsolenbefehle oder 


ein Timedemo? Die normale 
Demo bringt nämlich keine An- 
gaben zu den fps. 

[Thomas Jobusch, per E-Mail] 


PCG Hardware: Starten Sie zu- 
nächst das Spiel und fahren Sie mit 
,^" die Konsole herunter. An- 
schließend geben Sie „dem_bprofile 
=1*еіп und gehen unter „Menü”- 
„Demos“ auf „Die große Kathedra- 
le". Der Benchmark läuft dann 
selbstständig ab. Mit „^“ können 
Sie den Wert ablesen. 


Y) Geometrie- Funktionen 


Phillips 09840 _ — — — 
Ich habe den Philips-109B40-19- 
Zoll-Monitor und betreibe mei- 
nen Desktop mit 100 Hz. Wenn 
ich nun ein Spiel starte, sind ei- 
nige Intro-Sequenzen sehr klein 
und füllen nicht den Bildschirm 
wie beispielsweise bei Splinter 
Cell. Wenn ich nun auf 60 oder 
85 Hz stelle, ist der Bildschirm 
ausgefült — nur bei 100 Hz 
nicht. Kann man dies beheben? 
[Lars Elspaß, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Geometrie 
(Ausdehnung und Form des Bildes) 
eines Monitors ist ab Werk nur bei 
den Bildwiederholfrequenzen von 
60 bis 85 Hertz justiert. Damit das 
Bild auch bei 100 Hz die volle Aus- 
dehnung erreicht, müssen Sie dies 
mit den entsprechenden Optionen 
im OSD des Monitors nachregeln. 
Der Monitor speichert dann die 
von Ihnen gemachten Einstellun- 
gen für die benutzte Auflósung und 
Bildwiederholfrequenz ab. 


Y) Geforce4 440 Go aufrüsten 


Ich habe ein Toshiba-Notebook 
mit Geforce4-440-Go-Grafik. In 
Ihrem Praxis-Artikel habe ich 
nun gelesen, dass man die GPU 
problemlos aufrüsten kann. Ich 
würde mir nun gerne die neue 
4200-Go-GPU kaufen und diese 
in mein Notebook bauen. Gibt 
es da etwas zu beachten? 

[Claas Berger, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Platine des 
Geforce4 4200 Go ist wesentlich 
größer als die des Geforce4 440 Go 
oder des Geforce2 Go. Ein entspre- 
chendes Notebook kann also nicht 
aufgerüstet werden. Zudem hat der 
Geforce4 4200 Go eine zusützliche 
Heatpipe mit Lüfter, um die hóhere 
Abwürme von der GPU zu leiten, 
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die Geforce4 440 Go oder Geforce2 
Go wurden lediglich durch den 
Kühlkörper an der Tastatur ge- 
kühlt. 


Y) Festplatten- Dämmung 


Ich habe Ihren Praxisbericht 
über den Umbau vom Otto-Nor- 
mal-PC zum Low-Noise-System 
sehr interessant gefunden, da 
mein Computer (Marke Eigen- 
bau) nicht überhörbar ist. Die 
nervenden Komponenten sind 
bei mir aber weder der CPU- 
Kühler noch der Kühler meiner 
Geforce2 Ti. Die Störquelle ist 
vielmehr meine Festplatte! Lei- 
der ist die IBM Deskstar mit 80 
GByte ein echter „Brummer“. 
Gibt es hier auch Dämm-Mög- 
lichkeiten? 

[Ralf Risto, per E-Mail} 


PCG Hardware: Es gibt verschie- 
dene Systeme, um Festplatten zu 
dämmen. Dabei werden die Platten 
auf Gumminoppen gelagert, um die 
Schwingungen abzufangen. Pro- 
blem daran ist: Es kann zu Lager- 
schäden kommen, da die Platte 
nicht mehr richtig fixiert ist. Des- 
wegen raten wir von solchen Lö- 
sungen eher ab. Dämmen Sie Ihr 
System lieber mit qualitativ hoch- 
wertigen Dümmmatten — Ihre Fest- 
platte wird so kaum noch wahr- 
nehmbar sein. 


D Geforce4- Namensgebung 


Ich habe eine Frage bezüglich ei- 
niger Geforce4-Karten. Bei meh- 
reren Händlern konnte ich in 
der Produktbeschreibung lesen, 
dass die angebotene Karte bei- 
spielsweise Geforce4 Ti 4800SE 
heißt. Was bedeutet ,SE"? Diese 
Version der Karte ist auch gün- 
stiger als eine Karte ohne diesen 
Zusatz. 

[Markus Pfórtner, per E-Mail] 


PCG Hardware: Beim Ti-4800 SE 
handelt es um einen Ti-4400-Chip 
mit AGP-8X-Interface. Der Ti- 
4800 ohne ,,SE" ist dagegen ein Ti- 
4600 mit AGP 8X. Das Kürzel ist 
verwirrend, da es auf eine Special 
Edition hindeutet. In Wirklichkeit 
ist die SE die langsamere und billi- 
gere 4800er-Variante. 


Y) Steckdosen- Netzwerk 


Ich habe Ihren Powernet-Artikel 
mit Interesse gelesen, da ich sel- 
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ber als Elektromeister in diesem 
Bereich arbeite. In meiner Tätig- 
keit werde ich beispielsweise 
häufig mit der Situation kon- 
frontiert, dass in ein fertig einge- 
richtetes Büro noch nachträglich 
ein Netzwerk integriert werden 
soll. Daher habe ich mich schon 
öfter mit dem Gedanken be- 
schäftigt, genau diese Technik 
zu nutzen. Doch wie verhalten 
sich die Geräte wenn auf einmal 
phasenanschnitt-gesteuerte 
Dimmer oder, noch schlimmer, 
Frequenz-Umrichter in die An- 
lage integriert sind? In der Pra- 
xis hat sich bei uns sogar schon 
eine alte USV-Anlage als Stören- 
fried entpuppt. 

[Michael Rakosnik, per E-Mail] 


PCG Hardware: Der Dimmer 
stellt keinesfalls ein Problem dar. 


Die Powernet-Technik arbeitet mit 
dynamisch genutzten Frequenz- 
bändern — sollte wirklich einmal 
eine elektronische Komponente auf 
den genutzten Frequenzbereich 
Einfluss nehmen, wirkt sich dies 
nicht spürbar aus. Zudem ist der 
Zeitraum der eigentlichen Störung 
im Verhältnis zur Dauer der Über- 
tragung sehr gering und es wer- 
den unserer Erfahrung nach nie 
alle verfügbaren Frequenzbänder 
gleichzeitig gestört. Laut eines Spe- 
zialisten der Firma Independis In- 
formation Systems erweist sich die 
Powernet-Technik in der Praxis als 
stabil und wenig störungsanfällig 
und ist sowohl für den Heimbereich 
als auch für kleine Firmen inte- 
ressant. Weitere Praxis-Tipps zu 
dem Thema können Sie in dieser 
Ausgabe im Dauertest des Devolo 
Microlink DLAN nachlesen. 


SERVICE 
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Teufel 
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Falsche Leistungswertung 
Bedingt durch eine Wertungs- 
änderung in letzter Minute wider- 
sprechen sich die Leistungsnoten 
auf Seite 38 im Artikel „Spiele- 
PCs“. Die Leistungsnote 14 in der 
Testtabelle ist korrekt, die Note 13 
im Einzeltest darüber nicht. Die 
Gesamtwertung ist von diesem 


Fehler nicht betroffen. 
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Stimmen aus dem Forum: 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde über verklagte Spam- Mailer, mobile 
Grafikprozessoren und verspátete Ati- Platinen. Lesen Sie hier das „Best of Forum“! 


dea Fees 


KOMMENTARE: News vom 25.03.2002 - 
Web.de: Strafanzeige gegen Spammer - Die 
Karlsruher Web.de AG hat Strafanzeige gegen 
einen Spam-Mail-Versender gestellt. 


Loosa: Das ist doch mal eine gute Aktion! 
Sowohl gescháftlich als auch privat sind die Wer- 
bemails bei mir in den letzten Monaten explo- 
diert - ohne dass ich mich für irgendwas eintra- 
gen habe. Vor allem die Mails ohne Absender und 
ohne Chance sich abzumelden sind superlästig. 


DefKev: An sich eine sehr lobenswerte 
Aktion von Web.de, vielleicht (und das hoffe 
ich sehr) schneiden sich davon auch andere 
Mail-Anbieter eine Scheibe ab. 


Gilion: Dass Web.de Strafanzeige gestellt 
hat, finde ich gut - allerdings wáre mir ein Ge- 
setz dagegen lieber. 


KOMMENTARE: News vom 15.03.2003 - Mobi- 
les DX-9-Duell: Geforce FX Go vs. Mobility Ra- 
deon 9600 - Ati und Nvidia stellen fast gleich- 
zeitig DirectX-9-GPUs für Notebooks vor. 
Kampfsittich (VIP): Ich habe viele Dinge 
in Unreal 2 komplett auf meinem Dell-Note- 
book erstellt. Das gilt auch für andere Leute 
bei Legend. Der Marsh Level auf Sanctuary ist 
praktisch komplett an einem Wochenende 
auf einem Notebook entstanden, und zwar im 
Coffeeshop um die Ecke. 


bickmac: Ich habe einen Mobility Radeon 
7500 im Notebook, der noch glänzend mit al- 
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len Spielen läuft. Der Chip ist überhaupt nicht 
gekühlt - nicht mal passiv - und hat ein 
Powermanagement wie alle Atis mit Mobility- 
Zusatz. Wenn auch alle Grafikkarten Mobility- 
Chips hätten, würden einige eine Menge Kohle 
für aufwendiges Kühl- und Geráuschmanage- 
ment sparen. 


Duplo: Solange der Geforce FX Go nicht so 
laut ist wie der 5800er, ist das 'ne echte Al- 
ternative. Ich verstehe aber nicht, warum die 
Nvidia-J ungs dann noch den 4200 Go vorge- 
stellt haben ... 


KOMMENTARE: 28.03.2003 - Ati: Radeon 9600 
und 9800 verspäten sich - Erste Platinen mit 
den neuen Ati-GPUs kommen erst Ende April 
beziehungsweise Ende Mai 2003 auf den 
Markt. 

Hells bells: Na da brauch' ich mich ja nun 
nicht mehr grámen, dass ich mir 'ne 9700 Pro 
gekauft habe und nicht auf die 9800 oder 
9800 Pro gewartet habe. 


Funzel: Ich hab noch 'ne 4200 ... wird wohl 
reichen müssen, bis die 9700er-Klasse er- 
schwinglich wird. 


RAxt3r: Ati und Nvidia spielen die größte 
Rolle auf dem Grafikkarten-Markt, daher 
finde ich Schimpftiraden hier im Forum 
über eine der beiden Firmen ziemlich dane- 
ben. Ein Monopol, was die Entwicklung 
stark verlangsamen würde, will doch auch 
niemand! 
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PROBLEME MIT DEM SPIELERECHNER? Inserenten 


Mit den Praxis- Artikeln im Heft können wir zwar vielen Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 0 6/ 2 0 0 3 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall beraten lassen: 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 

Guillemot 


an, bei der Sie Ihre PC- Sorgen loswerden können. 0 19 0/8 2 4 6 5 4 * 
0 19 0/ 9 2 4 6 6 6 * Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr Am ^ 


Hardwareprobleme; táglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 186 pro Min. Tix á 
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Firmen im Überblick 


Sie haben Fragen zu Ihrer Hardware? Unsere Firmenliste sorgt für den heißen Draht zu Herstellern und Händlern. 


Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline 
Versender: Hersteller: 
Alternate wwu.alternate.de 1805) 90 50 40 — [Siehe Info-Hotline Eizo www.eizo.de 2153) 73 30 m (03334 в 
Atelco www.atelco.de 800) 114 44 M ш |Siehe Info-Hotline Endor Fanatec Www.fanatec.de 87) 922 10 ш |Siehelnfo-Hotline 
Fort Knox www.fortknox.de 800) 3 67 85 66 ш |Siehe Info-Hotline Enmic www.enmic.de 3882) 83 70 ш |Siehe Info-Hotline 
HIQ www.hiq-computer.de 2404) 9 42 4100 E |Siehe Info-Hotline Epox www.elito-epox.de 9241) 9 917 ш |(09241) 99 H 40 ш 
Intos www.intos.de 6403) 7033 ш [Siehe Info-Hotline Epson www.epson.de 1805) 23 415 = |(01805) 23 4120 ш 
KK Computer www. Kkcomputer, de 91) 43 90 22 22 [| (091) 4 30 2155 m FIC wu fica.com 241) 949 84 1 ш [Siehe Info-Hotline 
Mindfactory www.mindfactory.de 4421) 9 B 1170 ш |Siehe Info-Hotline Fujitsu ШТ 89) 32378 ш [Siehe Info-Hotline 
Nord PC www. nordpc.com 3831) 3036 = (01908) 4 22 5 10 и Gainward www.gainward.de 89) 89 89 9 m (089) 89839445 в 
Pearl WwWw.pearl.de 7631) 36 00 ш |Siehe Info-Hotline - - 
- - : e : | Genius www.kye.de 2173) 97 4321 "7 Siehe Info-Hotline 
Primus Avitos www. primusavitos.de 1805) 60 60 65 E |Siehe Info-Hotline : | 
> Gigabyte www.gigabyte.de 40) 253304 ш (01903) 42 84 68 ш 
Snogard www.snogard.de 2234) 96633 88 [Siehe Info-Hotline Gai Е 783) 30 0354 = 00000679055 m 
Ultron www.ultron.de 241) 95510 ш [Siehe Info-Hotline UNS MI. gravis. com Ш 
Vobis wun vobis.de 1805) 90 9100 ш [Siehe Info-Hotline Guillemot de.guillemot.com 9123) 9 65 8 u |(0190) 66 2789 E 
Hama www.hama. de 9091) 50 20 ш |Siehe Info-Hotline 
Firma Homepage Info-Hotline Technik- Hotline Hauppauge www.hauppauge. бе 2161694880 ш (02161) 6 948840 ш 
5 Я Hewlett Packard WwWw.hewlett-packard.de 1805) 32 62 22 к (01805) 25 8143 L| 
Overclocking- Versender: и f Hitachi www.hitachi-eu.com 21) 52830 ш Siehe Info-Hotline 
BBT Systems www.bbt-shop.de 91) 99440 5 ш |Siehe Info-Hotline ; п : : 
- - - - Hyundai magequest ` |www.hyundaig.com 642) 92 2 73 E Siehe Info-Hotline 
Chip-Cooler www.chip-cooler.de 7957) 92 54 78 ш Siehe Info-Hotline BM bmd 1803) 313233 m [sieh Hotii 
Com-tra www.com-tra.de 5741) 80 97 55 ш |Siehe Info-Hotline - ШШ F 800 1003 тт Шш ine 
Cosh Computersysteme | www.cosh-computersysteme.de| (09128) 92 37 35 ш Siehe Info-Hotline Iyama Www: Nyama. de ) 1003435 m ER пїо-Но TE 
Frozen Silicon www.frozen-silicon.de 800) 0376936 mm |(051) 642020 m nnovatek wwwinnovatek. бе 8405) 92590 ш (Siehe Info-Hotline 
Hardware Rogge www.hardware-rogge.com 30) 48621046 кш [Siehe Info-Hotline nnovsion w.inno3d.de 2775) 940140 — t |Siehe Info-Hotline 
Hardwareshop4u www.hardwareshop4u.de 5144) 5600370 к [Siehe Info-Hotline medo www intel.de 89) 99 4 3 ш (069095090099 ш 
Kabelmeister wnw.kabelmeister.de 4622) 18 83 08 ш [Siehe Info-Hotline nteract/] üllenbeck ` | www.speed-link.com 1805) D 5133 к [Siehe Info-Hotline 
Listan www.listan.de 40) 7100 18 37 ш Siehe Info-Hotline nter-Tech www.inter-tech.de 51) 7266 7830 88 |Siehe Info-Hotline 
Qverclockingcard www. overclockingcard.de 5141) 888235 ш Siehe Info-Hotline omega www.iomega.de 800) 1829446 ва !(069) 95086359 в 
PC Cooling www.pc-cooling.de 4331) 35 26 90 ш jSiehe Info-Hotline Labtec www.labtec.com 811) 99 713 ш |Siehe Info-Hotline 
PCIcebox WWW. pc-icebox.de 91) 69 92 B ш (Siehe Info-Hotline Leadtek www.leadtek.de 0405) 424602 кш |Siehe Info-Hotline 
x : е Е Lexmark www.lexmark.de 800) 5 39 62 75 ш |(01805) 5125 1 L| 
Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline LG Electronics vue de 2154) 49 20 ш [Siehe Info-Hotline 
Komplettsystem-Anbieter: Logitech www.logitech.de 89) 89 46 7 m (069) 920316 ш 
Compaq www.compag.de 1803) 22 2 21 ш |Siehe Info-Hotline Matrox www.matrox.de 1805) 00 23 38 ш |0080) 62170333 в 
Dell www.dell.de 1805) 22 44 65 E |Siehe Info-Hotline Maxdata/ Belinea www.maxdata. de 2365) 95 2 "7" Siehe Info-Hotline 
Fujitsu-Siemens www.fujitsu-siemens.de 821) 80 40 ш (01803) 17110 ш Maxtor www. maxtor.com 89) 9 62 4190 ш |Siehe Info-Hotline 
Unter www.lintec.de 34298) 7 13 00 ш Siehe Info-Hotline Microsoft www.microsoft.de 89) 3 17 60 ш |(01805) 672255 m 
Midos-Computer www.midos-computer.de 2231) 97182 ш |Siehe Info-Hotline Mitsubishi www.mitsubishi.de 2102) 48 67 70 m (0212) 48 6233 El 
PC Spezialist www.pcspezialist.de 521) 9 69 62 00 ul Siehe nfo-Ho ine Mitsumi www.mitsumi.de 281 9 25 50 ш (01805) 2125 30 B 
Terga (Actebis) www.targa.de 0800) 08 274272 m Siehe nfo-Ho ine MSI Technology www.msi-computer. de 69) 40 8930 ш Siehe Info-Hotline 
Voodoo Systems www. voodoo-systems.de 2248) 91 19 00 m Siehe nfo-Ho ine NEC www.necd.de 1805) 96 96 99 E Siehe Info-Hotline 
nn - WEE E P s - SM Ar wo Nvidia ишїлїїйа. бе 0108) 615 2500 mm [Siehe Info-Hotline 
mE E (05744) Philips www.philips.de 1805) 35 67 67 = |Siehe Info-Hotline 
" н т ` Pioneer www.pioneer.de 254) 9130 E Siehe Info-Hotline 
Firma Homepage Info-Hotline Technik- Hotline Plextor www.plextor.com 032)7255522 8» (00322) 7180390 mi 
Hersteller: PNY www.pny.de 2236) 33 63 10 = Siehe Info-Hotline 
3Com www.3com.de 89) 25 00 ш (Siehe Info-Hotline Pure-Digital www.pure-digital.de 658)878872 ва [Siehe Info-Hotline 
Abit www.abit. com.tw 031 773204428 ва |Siehe Info-Hotline QDI Legend www.qdieurope.com 40) 61135316 88 [Siehe Info-Hotline 
Act Labs www.actlabs.de 1805) 12 5133 ш Siehe nfo-Ho ine Quantum www.quantum.com 69) 95076 70 ш ‚(00353) 4.29 35 5103 NI 
Adaptec www.adaptec-europe.com 89) 4 56 40 60 и |Siehe Info-Hotline Saitek wmw.saitek.de 89) 5 46 75 70 ш (089)546127 10 B 
AMD nm. amd de 89) 45053 m 10150719 ш Samsung www.samsung.de 105 DD B E [Siehe Info-Hotline 
Anubis www.anubisline.com 681) 98 80 6 ш |Siehe Info-Hotline Seagate umw.seagate.de 88) 14 3050 00 E Siehe Info-Hotline 
AE ичҥсегоре COT 30 6 06307 шене Shuttle WiW.spacewalker.com 4121) 47 66 ш [Siehe Info-Hotline 
Aopen www.aopencom.de 2102) 5 77 77 m 1(0005)55019] к Son BESSER ЕТ ш (005) 25 25 86 o 
Asus WWW.asuscom.de 2102) 9599 ш |Siehe Info-Hotline s y - Sd 4] 209100 m 1000209000 m 
Ati Technologies wus de 89) 66515 ш (00353) 18077826 M ш TE - 
Am WEG 30) 3076 E [Siehe Info-Hotline Symantec www.symantec.de 2102) 74 53 [| Siehe nfo-Ho ine 
Aztech Labs www.aztech.de 6145) 95 25 ш |Siehe Info-Hotline Tekram "eran бе 2102) 3028 4 ш (Siehe Info-Hotline 
Brother uww.brother.de 1805) 00 24 90 ш [Siehe Info-Hotline Terratec www.terratec.de 2157) 8 17 90 ш (02157) 8179 M Bl 
Thrustmaster www.thrustmaster.de 9122) 88 6 ш (07734) 9 40 87 39 99 m 
Canon www. canon.de 2151) 34 95 55 m (0251349480 m - - 
CH Products www.chproducts.com 541) D 20 65 ш |Siehe Info-Hotline Topgrade www.topgrade.de 6403) 69 02 2 ш Siehe nfo-Ho I: 
Cooler Master www.coolermaster.de 40) 736 7 70 ш | еһе Info-Hotline Toshiba www.toshiba.de 1805) 22 42 4 ш Siehe nfo-Ho ie 
Creative www.europe. creative.com 0353) 380000 mm Siehe Info-Hotline Trust www.trust.com 800) 0 087878 ш |Siehe Info-Hotline 
Cx www.ctxeurope.com 2131) 34 99 10 m [Siehe Info-Hotline Videoseven www.videoseven.de 89) 4 20 8 m (00055531 mM 
Cyber Drive www.cyberdrive.de 2102) 3 80 00 | Siehe Info-Hotline Viewsonic www.viewsonic.de 2154) 9 18 80 m |00800) 1717430 m 
Daewoo www.daewoo.de 6033) 9 69 10 ш |Siehe Info-Hotline Western Digital www. westerndigital.com 89) 922.006 m (003120) 446 7651 M 
Devolo www.devolo.de 241) 182 79 79 ш |Siehe Info-Hotline Xelo www.xelo.net 190) 74 55 05 ш |Siehe Info-Hotline 
DFI www.dfi.com 421) 5 65 68 18 ш |Siehe Info-Hotline Yamaha www. yamaha. de 4101) 30 3 ш (00800) 92624222 в 
EE: VA d zm Anruf ist kostenlos oder bis 0,06 €/Min. а Anruf kostet 0,06 bis 0,09 €/Min. E Anruf kostet 0,09 bis 0,2 €/Min. ш Anruf kostet bis zu 1,86 €/Min. 
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EINKAUFSFÜHRER Mele 


Tastaturen, Mäuse und Controller 


А 


ktuelle Produkt-Empfehlungen 


Die Logitech MX700 Cordless Optical Mouse ist immer 
noch konkurrenzlos, da sie dank ausgereifter Funk- 


Preis-Leistungs-Tipp Preis-Leistungs-Tipp 


technologie eine latenzfreie Signalübertragung bietet. Е У 
| Microsofts Internet Keyboard Pro ist eine empfehlens- 5 ECC CDS eee em | A \ 
werte Ergänzung zum Hochleistungsnager. Spielern, ZS үз nune 2 £ 
a А : : CC а тей | ih 
die auf der Suche sind nach einem geeigneten Lenk- vi Ta Я) s 
rad, empfehle ich das Momo Force von Logitech. Bei 5 (22. i 
o P 
Frank den Gamepads ist das Wingman Cordless Gamepad zu e 
Stówer ; dn Нер — 
Redakteur | meine erste Wahl, der beste] oystick für Flugspiele ist 
Bereich Eingabegeráte | klar Microsofts Sidewinder Force Feedback 2. Wireless Optical Desktop Ice Wingman Formula GP 


Hersteller Internet Tasten Abtastung Anschluss 
MX 700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 74- 8 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 14 (1/2002) 
Preis. MX 500 Optical Mouse Logitech www .logitech.de € 49. 8 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 16 (0/2002) 
Leistungs- >» Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de Є 44,- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 16 (2/200) 
Tipp Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de €. 5 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (1/2001) 
Intelli Mouse Optical Microsoft www.microsoft.de € 49. 5 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (05/200) 
Wireless Optical Mouse Blue Microsoft www.microsoft.de € 49. 3 *Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 19 (1/2002) 
Tastaturen 
Hersteller Internet Anschluss Zusatztasten 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de € 45, Schwer Hoch PS/2, USB 9 15 (012001) 
Preis- Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de € 49. Schwer Hoch PS/2, USB 23 +Scrollrad 18 (10/200) 
Leistungs- B> Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €. Leicht Mittel Р5/2 T 19 (2/2002) 
Tipp — Power Office Keyboard XP Typhoon www typhoon.de € 30,- Schwer Hoch PS/2 33 +Steuerkreuz |19 (06/2002) 
My Office Keyboard für XP Keysonic www.keysonic.net €30,- Leicht Leicht PS/2 52 +Steuerkreuz |24 (04/2003) 
Kombination Maus & Tastatur 
Preis- Hersteller Internet Tastatur Anschluss pi Maus 
Leistungs- B> Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de € 99. Kabellos Kabellos/optisch Р5/2 400 19 (05/2003) 
Tipp  Cybo@rd Plus Cherry www.cherry.de Є 19. Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,3 (03/2002) 
Cordless Navigator FM Typhoon www .typhoon.de € 49, Kabellos Kabellos/Kugel PS? 520 2,3 (09/2002) 
305KS Wireless Optical Trust www.trust.com € 65. Kabellos Kabellos/optisch Р5/2 800 2,4 (05/2002) 
Key Tronic Cordless Key Tronic www.keytronic.com € 45, Kabellos Kabellos/Kugel Р5/2 400 2,5 (02/2003) 
RF Office Kit Mitsumi www.mitsumi.de € 66,- Kabellos Kabellos/Kugel USB 400 2,6 (05/2002) 
Lenkräder 
Hersteller Internet Anschluss Sonstiges 
Momo Force Logitech www.logitech.de € Bl- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 12 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de € Ш. D Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 13 (1/2001) 
Preis- SWFF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de € Ш, 6 Wippen USB Pedalerie, FF 15 (12000) 
Leistungs- >» Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de € 44,- 4 Wippen USB Pedalerie 17 (09/2002) 
Tipp ` F1FF Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de € T9. 9 +D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 18 (2/2002) 
Gamepads 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Wingman Cordless Gamepad — | Logitech www.logitech.de € 59. B+Schubr. |6 (digital &analog) USB Kabellos, FF 17 (09/2002) 
Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de € 44- D 6 (digital &analog) USB Kabellos 17 (2/2001) 
Preis- Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de KE 0 2 (digital) USB - 24 (2/200) 
Leistungs- B» Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de € b. D 2 (digital) USB - 2,5 (09/2001) 
Tipp 
J oysticks 
Hersteller Internet Anschluss Sonstiges 
Sidewinder Force Feedback 2 | Microsoft www.microsoft.de € 84,- 8 +Schubregler 4 +Coolie- Hat USB FF 14 (0/2000) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 35. 28 +Schubregler 3 4 Coolie- Hat USB Schubr.separat |17 (04/2002) 
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de € 89. 8 + Schubregler 4 +Coolie- Hat USB Schubr. separat 17 (012003) 
Freedom 2.4 Cordless J oystick | Logitech www.logitech.de €79- 9 +Schubregler 4 +Coolie- Hat USB Kabellos 18 (2/2002) 
Preis- Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de €39- D +Schubregler 4 +Coolie- Hat USB Beidhändig 2,0 (08/200) 
Leistungs- B> Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de €20,- 6 +Schubregler 3 USB - 2,3 (07/200) 


Tipp 
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Winfast A280 LE TDH Leadtek www.leadtek.de € 6. Geforce4 Ti-4200-8X | 28 MByte DDR (40 ns) 1250/5B MHz VGA/DVI/Video-In |2,2* (012003 

Preis- — Geforce4 Ti-4200 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 9. Geforce4 Ti- 4200 64 MByte DDR (3,3 ns 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,2* (1/2002 
Leistungs- B> G4T14200- VTD8X MSI www.msi-computer.de € B4- Geforce4 Ti-4200-8X_| R8 MByte DDR (4,0 ns) |250/5B MHz VGA/DVI/Video-In |2,3* (012003 
Tipp ` G4T14200- TD8X MSI www.msi-computer.de € 14, Geforce Ti-4200-8X |64 MByte DDR (3,6 ns 250/5B MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,3* (03/2003 
Ultra/650 XP GS Gainward www.gainward.de € 9, Geforce4 Ti-4200 D8 MByte DDR (4 ns) 260/520 MHz VGA/DVI/Video-In |2,3* (08/2002 

Maya 11 R9500 Gigabyte www.gigabyte.de € 99. Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) |275/540 MHz VGADVI/TV-Out — |2,4* (02/2003 

Gladiac 9500 Elsa www.elsa.de € 99. Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns)  |275/540 MHz VGAJDVI/TV-Out — (2,4% (03/2003 

Excalibur Radeon 9500 | Enmic/HIS www.enmic.de € 89. Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3ns)  |275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out  |2,4* (03/2003 

Winfast A250 LE TD Leadtek www.leadtek.de € 52- Geforce4 Ti-4200 64 MByte DDR (4 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (07/2002 

Tornado GF Ti-4200 Innovision www.mb-it.de € b5- Geforce4 Ti-4200 64 MByte DDR (4 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/TV-Out 12,5* (07/2002 

Xelo Radeon 9500 Xelo www.xelo.net € 9. Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (02/2003 

Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 99. Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) | 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out  12,5* (02/2003 

Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € $9. Geforce4 Ti-4200 64 MByte DDR (4 ns) 250/52 MHz VGA/DV/TV-Out |2,6* (1/2002 

Evil Commando 9000 Pro | Powercolor ww.cptech.com.tw € 5. Radeon 9000 Pro 64 MByte DDR (33 ns 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out 13,1% ` (1/2002 
TachyonRad.9000Pro  |Tyan www.tyan.de € B7- Radeon 9000 Pro 64 MByte DDR (3,3ns)  |275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out [3,1% (1/2002 

3DP Radeon 9000 Pro Hercules www.hercules.de € 09. Radeon 9000 Pro 64 MByte DDR (3,3ns) | 275/550 MHz VGA/DVI/TV-Out [3,1% (09/2002 

Excalibur 9000 Pro Enmic/HIS www.enmic.de € 3. Radeon 9000 Pro 64 MByte DDR (3,6 ns 275/550 MHz VGA/DVI/TV- Out 3,#% (1/2002 

СЕД MX-440- VTD8X MSI www.msi-computer.de € 4, Geforce4 МХ-440-8Х |64 MByte DDR (3,6 ns 275/5B MHz VGA/DVI/Video-In |3,1* (1/2002 

Preis- Pixelview G4 MX440-8X | Prolink www.powertech-electronics.de | € 19,- Geforce4 MX-440-8X | 28 MByte DDR (4 ns) 279/520 MHz VGA/DVI/Video-In |3,2 (0/2002 
Leistungs- B> Atlantis 9100 Sapphire www.sapphiretech.com Є 19. Radeon 9100 64 MByte DDR (4 ns) 250/460 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|3,2* (04/2003 


Tipp 


SERVICE 


z „ EINKAUFSFÜHRER 


Thilo Bayer 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


Der Grafikkartenmarkt befindet sich durch die kom- 
menden 3D-Generationen von Ati (9200, 9600) und 
Nvidia (FX 5200, FX 5600) im Umbruch. Wer jetzt 
wachsam ist, profitiert von Preissenkungen der Rade- 
on-9500-/9700- und der Geforce4-Ti-Reihe. Aktuell 
sind die Atlantis 9100 von Sapphire (80 Euro) und die 
G4T14200-TD8X von MSI (165 Euro) echte Preisbre- 
cher. Wer es flüsterleise mag, sollte sich die Atlantis 
9700 Pro in der Ultimate Edition vormerken - aller- 


dings nur bei vorhandener Gehäusebelüftung. 


Grafikkarten (х abgewertet) 
AGP-Karten bis 200 Euro 


Hilfe für den 
Hardw 


mert) 


re- Kauf 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teuer 
sein. In den folgenden Ein- 
kaufsführern finden Sie 


wichtige Daten und Preise 


zu Produkten unterschied- 


lichster Kategorien. Die Be- 
sonderheit: Auf Hardware 

mit besonders gutem Preis- 
Leistungs- Verháltnis weisen 


wir gesondert hin. 


Grafikkarte 


Grafikkarte 


Hersteller 


Internet 
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Grafikkarten * abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Hersteller Internet 3D- Chip i Takt (Chip/ RAM) Anschlüsse 
Tachyon G9700 Pro Tyan www.tyan.de Є M9, Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (29 ns) | 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out — |14* (05/2003 
Atlantis 9700 Ultimate Ed. | Sapphire www.sapphiretech.com € 469, Radeon 9700 Pro 28 MByte DDR (29 ns) | 325/620 MHz VGAJDVI/TV-Out !15 (04/2003 
3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de € 449,- Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (29 ns) | 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 15 (12002 
Gladiac 9700 Pro LE Neue Elsa |www.elsa.de € 555,- Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (29 ns) | 325/620 MHz VGA/DVI/TV- Out 15 (012003 
Maya II GV-R9700 Pro Gigabyte — |www.gigabyte.de € 439, Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (29 ns) | 325/620 MHz VGA/DV/TV-Out 115 (2/2002 
Excalibur Radeon 9700 Pro | Enmic/HIS ` | www.enmic.de € 439. Radeon 9700 Pro 28 MByte DDR (29 ns) | 325/620 MHz VGA/DVI/TV- Out 15 (12/2002 
Winfast A300 Ultra TD MyVIVO| Leadtek www.leadtek.de € 539,- Geforce FX 5800 Ultra | 28 MByte DDR. H (2,0 ns)! 500/1000 MHz VGA/DVI/Video-In |15 05/2003 
Radeon 9700 Pro Connect 3D | www.mb-it.de € 429,- Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns) |325/620 MHz VGA/DVI/TV- Out 15 (1/2002 
FX5800 Ultra TD8X MSI www.msi-computer.de € 599,- Geforce FX 5800 Ultra | D8 MByte DDR-II (2,0 ns)! 500/1000 MHz VGA/DV 16 05/2003 
Atlantis Radeon 9700 Sapphire www.sapphiretech.com € 3B. Radeon 9700 D8 MByte DDR (3,6 ns) |275/540 MHz VGAJDVI/TV-Out | |16* — (012003 
Mystify 5800 Ultra Terratec www.terratec.de € 650, Geforce FX 5800 Ultra | D8 MByte DDR-II (2,0 ns)! 500/1000 MHz VGA/DV 16 04/2003 
Preis- Excalibur Radeon 9700 Ептіс/НІЅ | www.enmic.de € 305,- Radeon 9700 D8 MByte DDR (36 ns) | 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out 17* (03/2003 
Leistungs- B> Radeon 9700 Connect3D | www.mb-it.de € 27, Radeon 9700 D8 MByte DDR (36 ns) 1275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out !17* (03/2003 
Tipp Зр Prophet 9500 Pro Hercules www.hercules.de € 259,- Radeon 9500 Pro 28 MByte DDR (30 ns) | 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out !2,0* (03/2003 
Gladiac 9500 Pro Elsa www.elsa.de € 259. Radeon 9500 Pro 28 MByte DDR (36 ns) |275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out !2,0* (03/2003 
Atlantis 9500 Pro Sapphire www.sapphiretech.com € 29; Radeon 9500 Pro 28 MByte DDR (3,6 ns) |275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out !2,0* (03/2003 
Excalibur 9500 Pro Ептіс/НІЅ | www.enmic.de € 222. Radeon 9500 Pro D8 MByte DDR (36 ns) 1275/540 MHz VGA/DVITV-Out  !2,0* (03/2003 
Ultra/750- 8X XP GS Gainward | www.gainward.de € 289,- Geforce4 Ti-4200-8X |1728 MByte DDR (3,3 ns) | 290/620 MHz VGA/DVI/Video-In |2,1* (03/2003 
SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de €29. Geforce4 Ti-4200-8X | 28 MByte DDR (3,3 ns) 1250/570 MHz VGA/DVI/Video-In 12,1 (03/2003 
V9280S/TVD Asus www.asuscom.de € 249,- Geforce4 Ti-4200-8X | 28 MByte DDR (2,9 ns) |275/600 MHz VGA/DVI/Video-In 12,1 (012003 
Winfast A280 TD VIVO Leadtek www.leadtek.de Є 224. Geforce4 Ti-4800 SE | 28 MByte DDR (3,6 ns) 1275/550 MHz VGA/DVI/Video-In |2,1* (04/2003 
Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 200,- Geforce4 Ti-4200-8X |D8 MByte DDR (3,3 ns) | 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,2* (03/2003 
G4Ti4800SE-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 239- Geforce4 Ti-4800 SE | D8 MByte DDR (3,6 ns) |275/550 MHz VGA/DVI/Video-In |2,3* (03/2003 
Röhren-Monitore (CRT) 
D Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Horiz.-Freq. Sonstiges 

Flexscan T565 Eizo www.eizo.de € 399. D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 18 (012002 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec- mitsubishi.de € 339. D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 19 (012002 
Leistungs- B> 7KIr-- AOC www.aoc-europe.com € 19. D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,0 (072001 
Tip —7Glr AOC www.aoc-europe.com € 49,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung |2,4 (02/200) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 249, D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,4 (08/2002 

39 Zoll 

Hersteller Internet Anschluss Horiz.-Freq. 

Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 439, D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-10 kHz Highcontrast 16 (1/2002 
Leistungs- > 1)9B40 Philips www.philips.de € 299. D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 17 (1/2002 
Tipp Multiscan E430 Sony WWW.Sony- cp.com/de € 469. D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002 
Diamond Plus 93 SB Mitsubishi www.nec- mitsubishi.de € 399. D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002 
LS902UT liyama www.liyama.de € 29, D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz Leichte Wölbung [1,9 (1/2002 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


B Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. _ Sonstiges 
L365 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, DVI-D 25 ms %0 Grad Pivot-Software 18 09/2002 
AX3835UT liyama www.iiyama.de Є 629, D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Hühenverstellbar |18 (09/2002 
275 11 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599, D-Sub, DVI-D 25ms 360 Grad Geniales OSD 19 (09/2002 
Preis- LMBDA Hyundai www.hyundaig.de € 399, D-Sub 20 ms 40 Grad Lautsprecher 2,0 (09/2002 
Leistungs- B> Highscreen 567 Vobis www.vobis.de € 289. D-Sub 30 ms DO Grad Lautsprecher 2,2 (09/2002 
Tipp 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399. D- Sub 40 ms DO Grad KeinePixelfehler |2,2 (012003 
D Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Horiz.-Blickw. _ Sonstiges g 
SDM- S7R Sony www.sony- cp.com/de € 649, D-Sub bms 360 Grad Zocker- LCD M 04/2003 
LCD01 NEC www.nec- mitsubishi.de Є 59. D-Sub É ms 360 Grad Edles Design 18 (04/2003 
Microscan A75 Adi www.iiyama.de € 499, D-Sub, DVI-D Pm 160 Grad Günstiger Preis |18 (05/2003 
Syncmaster 72Т Samsung www.samsung.de € 199, D-Sub, DVI-D 25ms По Grad Edles Design 19 (04/2003 
Preis- Flatron L710B LG www.lge.de € 599,- D- Sub, DVI-I bms 140 Grad Schnelle Reaktion |2,0 (04/2003 
Leistungs- B> HS 767 Vobis WWW.vobis.de € 399. D- Sub 25 ms 60 Grad Günstiger Preis 2,2 (04/2003 


Tipp 


Schon über ein J ahr bietet AOC bei den Y-Zoll-Röh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 
Der 7KIr+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
tet nur 169 Euro. Möchten Sie sich lieber einen D-Zol- 
ler zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 17 erreicht und wird 
e e für knapp 320 Euro angeboten. Ein günstiges 5- und 
Marco Albert | 7-Zoll-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geräte ha- 
Redakteur | ben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. ll 
Bereich Monitore | Zocker lege ich den Sony SDM-S7R ans Herz. Philips 109840 | Vobis HS 767 
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EINKAUFSFÜHRER Me SERVICE] 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produkt-E mpfehlungen 


Wenn Sie nicht unbedingt sofort eine Festplatte kaufen Preis- Leistungs-Tipp Preis- Leistungs-Tipp 


müssen, warten Sie lieber, bis alle Hersteller auf Serial 
ATA umgestiegen sind. Wer keine Wahl hat und eine 
IDE- Festplatte benötigt, ist mit der Deskstar BOGXP 
am besten bedient. Bei Lese-Laufwerken sollten Sie 


nur noch zu DVD-Lósungen greifen: MSI Starspeed 
DE heißt hier meine Empfehlung. Bei DVD-Brennern 
Kay Beinroth | (Empfehlung: Teac DV-W50E) verhált es sich áhnlich 
| Redakteur | wie bei Festplatten: Wer warten kann, greift erst zu, 

Bereich Laufwerke | wenn die Brenner noch günstiger geworden sind. Barracuda ATA V 120 GB Philips DVDRW228 


Festplatte 


DVD-Brenner 


Festplatten 
Hersteller Internet | Interface U/Min. DMA-Modus 
Barracuda SATA V — |Seagate www .seagate.de € 99, SATA 7.200 SATA/ 50 DO GByte 8.92 kByte 17 (04/2003) 
Deskstar 180СХР Hitachi www.hgst.com € 254. EIDE 7.200 DMA/DO 380 GByte 8.92 kByte 18 (04/2003) 
WD2000] B Western Digital | www.westerndigital.com € 34. EIDE 1200 DMA/DO 200 GByte 8.92 kByte 19 (04/2003) 
Preis- 101200] В Western Digital ` | www.westerndigital.com € b4- EIDE 7200 DMA/0 ро GByte 8.92 kByte 19 (04/2003) 
Leistungs- B> Barracuda ATA V Seagate www.seagate.de € 49,- EIDE 7.200 DMA/DO DO GByte 2.048 kByte 2,1 (04/2003) 
Tipp ` Maxline Il Maxtor www.maxtor.de € 349,- EIDE 5400 DMA/ B3 250 GByte 2.048 kByte 2,2 (04/2003) 
SP8004H Samsung www.samsung.de € 4. EIDE 1200 DNA 00 80 GByte 2.048 kByte 2,2 (04/2003) 
SVO4DH Samsung www.samsung.de Є 19. EIDE 5.400 DMA/1D0 40 GByte 2.048 kByte 2,5 (04/2003) 
CD-ROM-Laufwerke 
Preis- Hersteller Internet | Geschwindigkeit Zugriffszeit 
Leistungs- >» CD-8520B LG www.lge.de €21- EIDE 52x 86 ms D8 kByte 2,0 (012002) 
Tipp CD-S520 Asus www.asuscom.de € 34,- EIDE 52x 83 ms D8 kByte 2,1 (012002) 
CD540E Teac www.teac.de €37- EIDE 40x 63 ms D8 kByte 2,2 (012002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de €21- EIDE 52x 102 ms D8 kByte 2,3 (012002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com €21- EIDE 52x 69 ms D8 kByte 2,4 (012002) 
LTN526 Lite-On www.liteontc.com.tw € 24,- EIDE 52x 00 ms D8 kByte 2,6 (012002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis- Hersteller Internet i Zugriff CD/DVD 
Leistungs- B> Starspeed D16 MSI www.msi- computer.de € 41, EIDE 48x/ x 76/87 ms 5р kByte 18 (02/2003) 
Tipp DV-5I6E Teac www.teac.de € 49. EIDE 48x/ x 75/87 ms 5р kByte 19 (02/2003) 
DM168D Cyberdrive www.cyberdrive.de € 49. EIDE 48x/ x 92/83 ms 5р kByte 2,0 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de € 1, EIDE 40x/16x 80/10 ms 256 kByte 2,0 (012002) 
LTD- 53 Lite-On www.liteon.com € 45,- EIDE 48x/I6x 00199 ms 5D kByte 2,2 (012002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de € 59; EIDE 48x/ x 75/89 ms 5D kByte 2,2 (02/2003) 
DVD- E66 Asus www.asuscom.de € 59; EIDE 48x/ 5x 10/101ms 256 kByte 2,3 (012002) 
CD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
CD-W540E Teac www.teac.de €87- EIDE Dx/40x/48x 8.92 kByte Writeproof 16 (06/2002 
Prei- — GCE-8320B LG www.lge.de €79- EIDE 1x/32x/40x 8.192 kByte Superlink LI (03/2002 
Leistungs- B> CRW-4816A Asus www.asuscom.de € 69. EIDE bx/48x/48x 2.048 kByte Flextralink 18 (2/2002 
Tipp CW088D Cyberdrive www.cyberdrive.de € 69. EIDE bx/48x/48x 2.048 kByte Exaclink 19 (2/2002 
PC W40DTU Plextor www.plextor.be € 29, USB 20 Dx/40x/40x 4.096 kByte Burnproof 19 (09/2002 
CRW-4850 Aopen www.aopencom.de Є 74, EIDE Dx/48x/50x 2.048 kByte J ustlink 2,0 (0/2002 
EHW- 4048 Aopen www.aopencom.de € M9. USB 2.0 Dx/40x/48x 2.048 kByte J ustlink 21 (012003 
PX-WA4824TA Plextor www.plextor.be € 9. EIDE 24x/48x/48x 4.096 kByte Burnproof 21 (0/2002 
CRW- F1 Yamaha www.yamaha- it.de € 44,- EIDE 24x/44x/44x 8.196 kByte Safeburn 2,3 (0/2002 
PCRW4816 Philips www.philips.de Є 67; EIDE bx/48x/48x 4.096 kByte Seamless-Link 2,4 (2/2002 
DVD-Brenner 
Hersteller Internet DVD-R/DVD-RW CD-R/CD-RW Cache 
DV-W50E Teac www.teac.de € 349,- EIDE Axl2x Jex/8x 2.048 kByte DMA/33 16 (03/2003) 
DVD200i HP www.hewlett- packard.de Є 319. EIDE 2,4x/2,4x Dx Ox 2.048 kByte DMA/33 18 (07/2002) 
RW-5D0 Freecom WWW.freecom.de € 9. EIDE -/2,4x Dx Ox 2.048 kByte DMA/33 19 (07/2002) 
Preis- DND 00 Memorex www.memorex.com € 349,- EIDE 2,4x/2,4x Dx Ox 2.048 kByte DMA/33 19 (0/2002) 
Leistungs- B> DVDRW228 Philips www.philips.de € 309,- EIDE -[2Ax Dx Ox 2.048 kByte DMA/33 2,0 (07/2002) 
Tipp  RW5D0A Aopen WWW.aopen.com € 309,- EIDE -[2Ax Dx Ox 2.048 kByte DMA/33 2,0 (07/2002) 
DRUIDA-CI Sony www.sony.de € 349,- EIDE -/2,4x DN Us 2.048 kByte DMA/33 2,1 (07/2002) 
DVR-A04 Pioneer www.pioneer.de € 339,- EIDE 2x/ x 8x/4x 2.048 kByte DMA/33 2,4 (07/2002) 
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Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


SERVICE 


Christian 
Gögelein 
Redakteur 

Bereich Mainboards 


An der Spitze der Sockel-A-Mainboards stehen die 
beiden Nforce2-Platinen Asus A7N8X Deluxe und 
Chaintech 7NJ S Zenith. Preis- Leistungs- bewusste An- 
wender sollten sich das MSI K7N2-L ansehen - für et- 
wa DO Euro erfüllt es alle wichtigen Anforderungen. 
Bei den Intel- Mainboards liegt das P4T533 noch vor- 
ne. Doch die ersten Platinen mit Canterwood- und 
Springdale- Chipsatz stehen schon in den Startlóchern 
und dürften im Mai in den Handel kommen - das 
Warten auf die neuen Boards lohnt! 


Mainboards für Intel-Prozessoren 


Mainboard Sockel 478 


Aopen AX4PE Max 


Mainboard Sockel A 


Preis-Leistungs-Tipp 


Sockel 370 - Pentium Ill und Celeron 


Preis- Hersteller Internet AGP/PCI/ISA 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 10, Intel i8 5EP (B) 16/0 4X/UDMADO VGA 2,2 (02/2002 
Tip Т0512 Asus www.asuscom.de € 160, Intel i8 5E (B) 16/0 4X/UDMADO RAID, VGA 2,3 (02/2002 
Sockel 478 - Pentium 4 
Hersteller Internet AGP/PCI/ISA 
Preis- — P4T533 Asus www.asuscom.de € 330. ntel 1850Е 16/0 4X/UDMAB3 RAID, РС1066 15 (09/2002 
Leistungs- B> AX4PE Max Aopen www.aopencom.de € $0, ntel i845PE 16/0 4X/UDMAB3 Lüfterst., Fw, SATA, RAID |16 (02/2003 
Tipp РАРЕ Asus www.asuscom.de € 200,- ntel i845PE 16/0 4X/UDMAB3 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,6 (012003 
845PE Max2- BFIR MSI www.msi-computer.de € 200, ntel i845PE 16/0 4X/UDMA B3 RAID, LAN, Bluet., Fw, SATA |16 — (012003 
845E Max2-BLR MSI www.msi-computer.de € 220,- ntel 1845Е 16/0 4X/UDMAB3 RAID, LAN, Bluetooth 18 (08/2002 
8PE667 Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € $65. ntel i845PE 16/0 4X/UDMAB3 RAID, LAN, Dual BIOS 18 (012003 
P4B533-E Asus www.asuscom.de € 280,- ntel 1845Е 16/0 4X/UDMAB3 RAID, Firewire 18 (08/2002 
845G Max-L MSI www.msi-computer.de € BO, ntel 18456 16/0 4X/UDMAB3 LAN 18 (08/2002 
4G4A+ Epox www.elito-epox.de € 200, ntel 18456 16/0 4X/UDMAB3 RAID, LAN 19 (08/2002 
AX45-4D Max Aopen www.aopencom.de € $0. Sis 655 15/0 8X/UDMAB3 Lüfterst,zweites BIOS ` |19 (03/2003 
BE7-RAID Abit www.abit.com.tw € 90. ntel i845PE 15/0 4X/UDMAB3 RAID, LAN 2,0 (012003 
45рА5+ Ерох www.elito-epox.de € $0, Sis 648 16/0 8X/UDMAB3 RAID, LAN 2,0 (02/2003 
P4S8X Asus www.asuscom.de € BO, Sis 648 16/0 8X/UDMAB3 RAID, SATA, Firewire 2,0 (12002 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Sockel A - Athlon und Duron/ DDR-SDRAM bis 150 Euro 


Hersteller Internet 


AGP/PCI/ISA 


Preis- — 8RDA4I Epox www.elito-epox.de € И5- Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 LAN, Firewire 15 012003 
Leistungs- B> K7N2-L MSI www.msi-computer.de € Ё0„- Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 LAN 15 (012003 
Tipp 8КАІ Epox www.elito-epox.de € po. VIA KT400 16/0 8X/UDMAB3 LAN 15 D/2002 
NF7-S Abit www.abit-usa.com € 10, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 SATA, LAN, Firewire 15 (04/2003 
КТ\ПВСАС-Рго Leadtek www.leadtek.de € B5,- Nvidia Nforce2 14/0 8X/UDMAB3 LAN, Firewire LI (012003 
K7NCRBD-Pro Leadtek www.leadtek.de € B5,- Nvidia Nforce2 14/0 8X/UDMAB3 LAN, Firewire LI (012003 

8K3A+ Epox www.elito-epox.de € po. VIA KT333 16/0 4X/UDMAB3 RAID 17 (07/2002 
ATV333 Asus www.asuscom.de € b0. VIA KT333 15/0 4X/UDMAB3 RAID, Firewire 18 (07/2002 
АК77-8Х Max Aopen www.aopencom.de € 10, VIA KT400 16/0 8X/UDMAB3 SATA, LAN, Firewire 19 D/2002 
KX400+ Albatron www.albatron.com.tw € 0. VIA KT333/VT8235 | 16/0 4X/UDMAB3 - 19 1/2002 
8ТТХ2+ Enmic www.enmic.de € po. VIA KT333 16/0 4X/UDMAB3 RAID 19 (07/2002 
ATV266-E Asus www.asuscom.de € DI. VIA KT266A 15/0 4X/UDMADO RAID 19 012002 

AD77 Infinity DFI www.dfi.com € po. VIA KT400 15/0 8X/UDMA00 RAID, SATA, LAN, Firewire |2,0 — (D/2002 
AK35GT2R Shuttle www.spacewalker.com € 50, VIA KT333 16/0 4X/UDMAB3 RAID 2,0 (012002 

8KHA+ Epox www.elito-epox.de € n. VIA KT266A 16/0 4X/UDMADO - 2,0 (012002 
8TCX2+ Enmic www.enmic.de €10. VIA KT266A 16/0 4X/UDMADO - 2,0 (012002 


Sockel A - Athlon und Duron/ DDR-SDRAM über 150 Euro 


Hersteller 


Internet AGP/PCI/ISA g 
ATN8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 90, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 SATA, 2x LAN, Firewire 13 (012003 
CT-7N S Zenith Chaintech www.chaintech.de € 2, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 RAID, LAN, Fw, SATA u.a. |13 (04/2003 
8K5A2482 Epox www.elito-epox.de € 220,- VIA KT333/VT8235 | 16/0 4X/UDMAB3 RAID, Bluetooth, LAN 14 D/2002 
AN8X Asus www.asuscom.de € 0, VIA KT400 16/0 8X/UDMAB3 RAID, SATA, LAN, Firewire |15 (1/2002 
ERGAH Epox www.elito-epox.de € 0, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 LAN, Firewire, Onb.-Grafik|16 (04/2003 
KT4 Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de € 90. VIA KT400 16/0 8X/UDMAB3 RAID, SATA, LAN, Firewire |17 2/2002 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € 200,- VIA KT400 15/0 8X/UDMAB3 SC-Reader, RAID, LAN 17 (0/2002 
KT3 Ultra2-BR MSI www.msi-computer.de € 90, VIA KT333/VT8235 | 15/0 4X/UDMAB3 RAID, Bluetooth 18 (0/2002 
KT3 Ultra-ARU MSI www.msi-computer.de € 55,- VIA KT333 15/0 4X/UDMAB3 RAID 18 (07/2002 
GA- 7VAXP Gigabyte www.gigabyte.de € 55,- VIA KT400 15/0 8X/UDMAB3 RAID, DualBIOS, LAN, Firewire | 19. D/2002 
SY-K7V Dragon Ultra Soyo www.soyo.de € 90. VIA KT333 15/0 AX/UDMAB3 RAID, LAN 19 (07/2002 
AT7 Max Abit www.abit.com.tw € 200,- VIA KT333 13/0 4X/UDMA B3 RAID, Firewire, LAN 2,1 (07/2002 
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Kühlung und Overclocking 


А 


Redakteur 


Bereich Overclocking 


ktuelle Produkt- Empfehlung 


Bei den CPU-Kühlern ist der AC 04 von Sibak ein 
gelungener Sockel. A- Kühler für wenig Geld. Für Ge- 
force4-MX-Karten bietet sich die VGA-Heatpipe 
ZM50-HP von Zalman an - gute Kühlleistung ohne 
Geráuschentwicklung. Fast so gut wie Arctic Silver, nur 
günstiger ist die Arctic Aluminia Wármeleitpaste für 
Prozessoren. Wer eine günstige Wasserkühlung sucht, 
kann bedenkenlos die Poseidon von 3R Systems kau- 
fen. Für erste Dàmmversuche eignet sich die günstige 
Dämmung von Innovatek. 


CPU-Kühler 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Preis-Leistungs-Tipp 


Preis-Leist 


ungs-Tipp 
6 


- VGA-Kühler 


Zalman ZM50-HP 


Hersteller Internet Gewicht Lautstärke (22V/7V) Geeignet bis ... 
SLK900 U* Thermalright www.caseking.de AER Sockel A/478 | Kupfer DD Gramm 38/35 dB(A XP 3000+ 17 (04/2003 
Intel Boxed Intel www.intel.de - Sockel 478 Alu/Kupfer |470 Gramm 46/34 dB(A P4 3.06 GHz LI (03/2003 
SLK800 (Y.S.) Thermalright www.frozen- silicon.de € 10. Sockel A Kupfer 595 Gramm 50/33 dB(A XP 30004 18 (03/2003 
SK7 NB-Edition Thermalright www.blacknoise.de € 50. Sockel /370 | Kupfer 540 Gramm 52/33 dB(A XP 3000+ 18 (03/2003 
NB- Асир Silent II Noiseblocker www.blacknoise.de € 40,- Sockel A Alu/Kupfer | 395 Gramm 48/33 dB(A XP 30004 18 (03/2003 
MCX 462+* Swiftech www.listan.de € 66,- Sockel A/478 | Alu/Kupfer | 735 Gramm 48/30 dB(A XP 3000+ 19 (03/2003 
p AC04 Sibak www.oc-card.de €2. Sockel A Alu/Kupfer | 345 Gramm 47/32 dB(A) XP 3000+ 2,0 (03/2003 
Silverado Noisecontrol www.hardware- rogge.de € 7l- Sockel A/370 | Kupfer 435 Gramm 49/32 dB(A) XP 3000+ 2,1 (03/2003 
5478 P4 EKL www.kkcomputer.de € 49. Sockel 478 Alu/Kupfer |385 Gramm 45/38 dB(A P4 3.06 GHz 2,2 (03/2003 
HAC-V81X-Dream ` |Cooler Master www.listan.de €25,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 465 Gramm 64/50 dB(A XP 30004 2,2 (03/2003 
ССК 76072 Taisol www .frozen- silicon.de € 40,- Sockel 4/370 | Alu/Kupfer | 300 Gramm 48/33 dB(A XP 3000+ 2,2 (03/2003 
TIC OT Titan www.listan.de € 30. Sockel 478 Kupfer 520 Gramm 46/31dB(A) P4 3.06 GHz 2,3 (03/2003 
CNPS 5800D- Cu Zalman www.oc-card.de € 36- Sockel 478 Kupfer 500 Gramm 59/40 dB(A P4 3.06 GHz 2,4 (03/2003 
AMD Boxed AMD www.amd.de - Sockel A Alu 90 Gramm 53/40 dB(A XP 200+ 2,5 (03/2003 
AX 478 Thermalright www.hiq- computer.de Є 59. Sockel 478 Kupfer 575 Gramm 60/37 dB(A P4 3.06 GHz 2,6 (03/2003 


ZM80-A Zalman www.listan.de €33- Nein 0 dB(A) 68 Grad Celsius Radeon 9700 Pro |19 (05/2003) 
Ь ZM50-HP Zalman www frozen- silicon.de €25,- Nein 0 dB(A) 51Grad Celsius Geforce4 MX 19 (05/2003) 
VGA Pro Ultra- Silent | MR- Computer www.ichbinleise.de € 28,- Ја (60 mm) 43 dB(A) 43 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200 |2,1 (05/2003) 
VGA Uni Ultra- Silent | MR- Computer www.ichbinleise.de €35,- Ja (60 mm) 46 dB(A) 42 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200 |2,1 (05/2003) 
VGA-Kühler G01 — |Verax www.pc-cooling.de Є 50. Ја (60 тт) 38 dB(A) 45 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200* |2,2 — (05/2003) 
TIC- CUV2AB Titan wwn.listan.de € b. J (60 mm) 46 dB(A) 46 Grad Celsius Geforce4 Ti-4600 |2,3 (05/2003) 
G4- VGA Thermaltake www .frozen- silicon.de € Б, Ја (50 mm) 58 dB(A) 41Grad Celsius Geforce4 Ti-4600 |2,3 (05/2003) 
VGA-Kühler XL PC-Cooling www.pc-cooling.de € Б, Ja (50 mm) 55 dB(A) 42 Grad Celsius Geforce2 GTS 2,5 (05/2003) 


Wärmeleitpaste 


Wärmeleitung 


Hersteller 


Internet 


Hauptbestandteil 


Inhalt 


Arctic Silver 111 Arctic Silver Inc. | www.oc-card.de €D, 8,0 W/mK Silberoxid 3 Gramm Nein 17 (02/2002) 
Sub Zero Dimartech www .frozen- silicon.de € 8, 8,0 W/mK Silberoxid 3 Gramm Ja 2,0 (02/2002) 
» Arctic Aluminia Arctic Silver Inc. |www.oc-card.de Є 5- Unbekannt Aluminiumoxid 175 Gramm Nein 2,1 (02/2002) 
Zalman Zalman www.oc-card.de € 250 Unbekannt Silikon 2 Gramm Nein 2,3 (02/2002) 
Silver Grease Titan www.frozen- silicon.de € 8. 75 Wmk Matelloxide 15 Gramm Nein 2,4 (02/2002) 
Hi End Frozen Silicon www.frozen- silicon.de € 2,50 3,0 WmK Silikon 2,8 Gramm Nein 2,6 (02/2002) 
Silmore Silmore www.oc-card.de € 2- 2,0 W/mK Silikon 2 Gramm Nein 3,6 (02/2002) 


Internet 


Verarbeitung 


Innova Set? Innovatec www.oc-card.de € 240. Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3000+ 15 (1/2002) 
Innova Set1 Innovatec www.pc-frost.de € 209, Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3000+ 16 (0/2002) 
Magnum 390 Cooling- Systems | www.hardware- rogge.de € 19, Sockel A/370 Ja Gut XP 3000+ 18 (1/2002) 
Maxxxpert MXL- Miro | Махххрегї www.oc-card.de € 229. Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3000+ 19 (10/2002) 
Basiset Aqua-Computer |www.agua-computer.de € 15. Sockel A/370 Ja Gut XP 3000+ 2,0 (0/2002) 
Ь Poseidon 3R Systems www.kailon.de € 1p, Sockel A/370 Nein Befriedigend XP 3000+ 2,3 (0/2002) 


Hersteller Internet Verarbeitung Wärmezunahme Geräuschreduzierung 
Magic Fleece FE Noisecontrol www.pc-world.de € 00; Ja Gut Vier Grad Zwei Dezibel 19 (03/2003) 
NB- Evolution EQ Noiseblocker www.noiseblocker.de € 49. Ja Gut Drei Grad Ein Dezibel 2,1 (03/2003) 
p» Dämmmatten Pro — |Innovatek http;//shop.erfrier.net € 29. Ja Gut Drei Grad Ein Dezibel 2,3 (03/2003) 
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Prozessoren und Speicher 


A 


Oliver 
Haake 
Redakteur 
Bereich Speicher 


ktuelle Produkt- Empfehlung 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der häufigsten 
Fehlerquellen. Geben Sie sich daher nicht mit No- 
name-Müll ab, sondern greifen Sie sofort zu geprüf- 
tem Markenspeicher von Corsair, Mushkin oder Infi- 
neon. PC400/433-DDR-SDRAM mit CL2 hat den 
größten Tuning- Spielraum. Bei den Prozessoren raten 
wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unverháltnismá- 
Big teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr spiele- 
tauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit mehr 
als 2,4 GHz oder ein Athlon XP ab 2400 * sein. 


Prozessor 


Arbeitsspeicher 


Preis-Leistungs-Tipp 


Prozessoren 
Inte 

Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2- Cache Cache-Takt Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 1700, 1800 8 +1 KuOps/D8 kByte | CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer SSE, SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400 8 +1 KuOps/28 kByte |CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium III 600, 650, 700, 750, 800, 850, 900, 1000 32/256 kByte CPU-Takt 00 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer ` |ISSE 
Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1000 32/256 kByte CPU-Takt B3 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer ` |ISSE 
Pentium III 1000, 123, 1200, 1333 32/256 kByte CPU-Takt B3 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,B Mikrometer — |ISSE 
Pentium Ill 1133, 1267, 1333, 1400 32/50 kByte CPU-Takt B3 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,B Mikrometer — |ISSE 
Pentium 4 1500, 1600, 1700, 1800, 2.000 8 +1 KuOps/256 kByte | CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 423/478 0,8 Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium 4 1600, 1800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 +1 KuOps/5D kByte |CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 +1 KuOps/5D kByte _|CPU-Takt B3 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 +1 KuOps/5D kByte _|CPU-Takt B3 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2, HT 


Prozess 


Besonderheit 


Taktgeschwindigkeiten (MHz) 


LI-/L2-Cache 


Verbindung 


Duron 800, 850, 900, 950, 1000, 1100, 1200, 1300 28/64 kByte 00 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow 

Athlon 850, 900, 950, 1000, 1100, 1200, 1300, 1400 28/256 kByte 300 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow 

Athlon 1000, 1233, 1200, 1333, 1400 28/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,8 Mikrometer ` | 3DNow 

Athlon MP 1000, 1200, 1400, 1533, 1600, 1733, 1800 28/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,8 Mikrometer — | 3DNow Prof. 

Athlon XP XP 1500-- (1333), ХР 1600-- (1400), XP 100+ (1467), XP 1800 (1533), 8/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 900+ (1600), XP 210041667), XP 2200+ (1733) 

Athlon XP (680) | XP 7/00-- (1467), XP 1800-- (1533), ХР 9900-- (1600), XP 2000-- (1667), 728/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 
XP 200+(1733), XP 2200 - (1800) 

Athlon XP (68) | XP 1800-- (1533), XP 2000-- (1667), XP 2100 (1733), XP 2200+ (1800), 28/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 
XP 2400+(2.000), XP 2600-- (2.83) 

Athlon XP (681) | XP 2600-- (2.083), XP 2700-- (2.167), XP 28004 (2.250 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 

Athlon XP (68A0) | XP 2500-- (1833), XP 2800. (2.083), XP 3000+ (2.167) 128/52 kByte 16 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` |3DNow Prof. 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
PC433/466 


Hersteller Internet Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided porganisation 
KHX3500/52 Kingston www.kingston.com € T8,- |1x5D MByte 27 MHz C25 Double-Sided | 6 x 28 MBit 16 (03/2003) 
PC3500 Corsair www.corsairmicro.com € 9. |1x 256 MByte 27 MHz [o Double-Sided |8 x 256 MBit 16 (012003) 
Platinum Ultra PC3500 — | GEIL www.geil.com.tw € 19. |1x256 MByte 217 MHz WE Single-Sided — |8 x 256 MBit 16 (012003) 
PC400 
Hersteller Internet Modulgröße(n) Realer Takt C S/D-Sided Chiporganisation 
Twinx 5D- 3200LL Corsair www.corsairmicro.com €24,- |2x256 MByte 200 MHz C2 Double-Sided |8 x 256 MBit 15 (04/2003) 
Prei- — PC3200 Mushkin www.mushkin.com € P0,- |1x256 MByte 200 MHz C25 Double-Sided |8 x256 MBit 16 (012003 
Leistungs- > PC3200 Samsung www.samsung.de €47- |1x256 MByte 200 Mhz СІЗ Single-Sided ` |8 x 256 MBit 18 (012003 
Tip — PC3200 07С www.ocztechnology.com | € ID,  |1x 256 MByte 200 MHz C Single-Sided ` |8 x 256 MBit 2,8 (012003 
PC3200 Micron www.micron.com €40. |1x256 MByte 200 MHz СІЗ Double-Sided |6 х 128 MBit 3,0 (012003 
PC3200 Kingmax www.kingmax.com €40. |1х 256 MByte 200 MHz WER Double-Sided |6 x 28 MBit 3,2 (012003 
PC333 
Preis- Hersteller Internet Modulgröße(n) Realer Takt C S/D-Sided Chiporganisation 0 
Leistungs- B> PC2700 Infineon www.infineon.de €35,- |1x256 MByte 66 MHz CL25 Single-Sided ` |8 х 256 MBit 16 (012003 
Tipp ` CMX256-2700C2 Corsair www.corsairmicro.com €67. |1x256 MByte 66 MHz C2 Double-Sided |8 x256 MBit 14 06/2002) 
PC2700 Samsung www.samsung.de € 36; |1x256 MByte 166 MHz WE Single-Sided — |8 x 256 MBit 18 (06/2002) 
PC2700 Micron www.micron.com €37,- |1x256 MByte 66 MHz CL25 Double-Sided | 16 x 28 MBit 19 06/2003) 
PC2700 Nanya www.nanya.com €33- |1x256 MByte 66 MHz CL25 Double-Sided |1 x D8 MBit 2,1 (06/2002) 
PC2700 Kingston www.kingston.de €40- |1x256 MByte 66 MHz C25 Double-Sided | 6 x 28 MBit 2,2 (06/2002) 
PC2700 Nanya www.nanya.com €35. |1х 256 MByte 66 MHz WER Single-Sided |8x256 MBit 2,3 (012003) 
PC2700 Winbond www.twinmos.com.tw €40,- |1x256 MByte 66 MHz CL25 Single- Sided 8 x256 MBit 2,3 (06/2002) 
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Soundkarten und Lautsprecher 


Aktuelle Produkt Empfehlung 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das Preis- Leistungs-Tipp 
Inspire 2.1Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 
digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1 Syste- 
me sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 5.1 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 
5.1550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller 
Kay Beinroth | Dinge. Bei den Soundkarten geht meine Empfehlung 
Redakteur | ebenfalls an Creative: Audigy oder Audigy 2 sind für | 
кешш | Spieler die erste Wahl. Logitech 2-340 Hercules Muse 5.1DVD 


Preis-Leistungs-Tipp 


Stereosysteme 
Soundkarten 


Lautsprechersysteme 
Stereosysteme 
Hersteller Internet Lautsprecher — Leistung RMS Anschluss Bedienelemente 
Inspire 2.1Digital 2800 Creative www.creative.com € 19; 2+1 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung | 19 (00/2002) 
Wavemaster MX-1 HMS www.hms- media.de € 19. 2+1 54 Watt Analog Kabelfernbedienung !2,2 (00/2002) 
Preis- — XA3021 Altec Lansing ` | www.altec-lansing.com € 19. 2+1 27,5 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,2 (2/2002) 
Leistungs- B> Z- 340 Logitech www.logitech.de Є 54. 2+1 31Watt Analog Direkt am System 2,2 (1/2002) 
Tipp 1-Тгідие 2.13300 Creative www.creative.com € I9. 24 34 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,3 (04/2003) 
4. Systeme 
Hersteller Internet Leistung RMS chluss Bedienelemente 
Promedia 4.1 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 44 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2001) 
2-560 Logitech www.logitech.de € 99. 4H 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2002) 
Preis- — Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure- digital.de € 389,- 4H 00 Watt Analog/digital Direkt am System 15 (1/2000) 
Leistungs- B> A 3.500 Philips www.philips.de € I8. 41 80 Watt Analog IR- Fernbedienung 19 (07/2001) 
Tipp —Soundman Xtrusio DSR- 00 |Logitech www.logitech.de € 204, 41 00 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |19 (03/2001 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 18, 44 70 Watt Analog/digital Direkt am System 21 (0/2000) 
Sound Link Cronos | öllenbeck www.speed-link.com € 66,- 44 8 Watt Analog Direkt am System 2,9 (07/2001) 
5,F Systeme 
Hersteller Internet chluss 5.1- Dekoder 
Z- 680 Logitech www.logitech.de € 399,- 5H 450 Watt Analog/digital Integriert 14 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1550 Creative www.creative.com € 299. 5H 500 Watt Analog - 15 (012003) 
Digitheatre DTS Pure Digital www.pure- digital.de € 549,- 5+1 200 Watt Analog/digital Integriert 16 (04/200) 
Preis- — Inspire 5700 Digital Creative www.creative.com € 349. 5+1 79 Watt Analog/digital Integriert 2,0 (012002) 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de € 89. 54H 60 Watt Analog - 21 (06/2002) 
Tip Ноте Arena 5.1 Terratec www.terratec.de € 99, 54 55 Watt Analog - 2,2 (06/2002) 
ZXR-500 Pure Digital www.pure- digital.de € n9. 5H 65 Watt Analog = 2,2 (04/2002) 
A 3.600 Philips www.philips.de € 59; 5H D0 Watt Analog - 2,3 (06/2002) 
Soundkarten (* abgewertet) 
Hersteller Internet 
SB Audigy 2 Creative WWW.creative.com € 99. 3x Line-Out, digital, Firewire EAXAHD,A3D  |Nein 14 (1/2002 
SB Audigy Player Creative WWW.creative.com € 79, Зх Line-Out, digital, Firewire EAXAHD,A3D  |Nein 15 (1/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 19. бх Line-Out, 1х MIDI, digital, USB EAX, A3D 10 Ja 18* (07200) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de € 79. 3x Line- Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 10 Nein 19 (1/2002 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com € 59, 4x Line- Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 10 Nein 2,0 (1/2002 
SB Extigy Creative www.creative.com € 9. 3x Line- Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 10 Ja 2,0 (04/2002 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 53- Зх Line- Out, Xx MIDI, digital EAX, A3D 10 Nein 2,3* (09/200) 
Acoustic 6 Typhoon www.typhoon.de €. Зх Line- Out, Xx MIDI, digital EAX, A3D 10 Nein 2,3 (1/2001) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de € 45, Зх Line- Out, x MIDI, digital EAX, A3D 10 Nein 2,3 (05/2002 
Preis- Aureon 7.15расе Terratec www.terratec.de € B9- 4x Line- Out, x MIDI, digital EAX, A3D 10 Nein 2,3 (03/2003 
Leistungs- B> Muse 5.1DVD Hercules de.hercules.com € 40, 3x Line- Out, 1x MIDI EAX, A3D 10 Nein 2,3 (09/2002 
Tipp 
Kopfhörer 
Hersteller Internet Kabeltausch Kabellánge Gewicht 
HP 890 Philips www.philips.de € 99. Möglich 3 Meter 330 Gramm 17 (04/2002) 
Preis- — HFI- 600 Ultrasone www.ultrasone.de € 19. Nicht möglich 2,7 Meter 25 Gramm 19 (04/2002) 
Leistungs- > MDR- CD580 Sony www.sony.de Є 97. Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,0 (04/2002) 
Tipp НО579 Sennheiser www.sennheiser.de € 0. Möglich 3 Meter 210 Gramm 2,2 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de € 87. Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,3 (04/2002) 
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“И B DIE LETZTE SEITE 


Heft-Vorschau 


Bild des Monats 


PRAXIS Tipps und Tricks zu gängigen Sockel- A Chipsátzen 


VAS ЖШ - | : 
SS e 4 JN I In diesem Artikel erklären 


wir alle Installations- und Kon- 
figurations-Schritte von So- 
Ckel-A-Platinen. Dabei wird das 
Augenmerk auf den besten 
Kompromiss aus Stabilität und 
— Leistung gelegt. Somit sollte 

3 die Einrichtung eines Sockel A 
Boards in Zukunft für Sie kein 
Problem mehr darstellen. 


8 Erste Notebooks mit brandaktuellen DX9- Grafikchips 


s e E Das Thema Notebooks und 
3D-Spiele geht in eine neue 
Runde: Die Notebooks mit inte- 
| grierten DX9-Grafikchips von 
_ | Ati und Nvidia sollen neue Maß- 
_ | stäbe beim portablen 3D-Spiel- 

| erlebnis setzen. Mit umfang- 
| reichen Benchmarks werden 
| wir Ihnen die besten Modelle 

| vorstellen. 


Dass Computer-) unkies diversen Mittelchen zur Kompen- 
Sierung von Schlafentzug nicht abgeneigt gegenüberste- 
hen, ist kein Geheimnis. Clevere Online- Shops haben diese 
Grundbedürfnisse der spielenden Bevólkerung jetzt für 
Sich entdeckt und bieten neben aktueller Hardware auch 
Energy- Drinks im Sortiment an. Damit sollten auch Spiele- 
Orgien von mehreren Tagen möglich sein. Inwieweit diese 
Tortur der Gesundheit abtráglich ist, kónnen wir nicht sa- 
gen, aber fragen Sie mal in der Techno- Disco an der Ecke 
nach, die haben sicherlich einschlägige Erfahrungen. 


Worte des Monats 


Ва Was bringt der beste Kino- 
film im Wohnzimmer, wenn der 
7 Sound eher aus einer Papp- 
schachtel als aus guten Boxen 
zu kommen scheint? Aus die- 
sem Grund prásentieren wir in 
der kommenden Ausgabe 5.1 
Soundsysteme. Welches System 
bringt Ihnen Hollywood am au- 


Die nächste 


PC Games Hardware 
erscheint am 


AVS SERDEN 


88 Wissen: VGA-Chiparchitektur 
Aktuelle Chips durchleuchtet 


E Test: Brandaktuelle WLAN-Sets 
Endlich: WLAN mit 44 und 54 MBit/s 


E Test: Neue Grafikkarten 
VGA- Boliden von Ati und Nvidia 
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„Da der Itanium von Intel nur 64-Bit- Befehle ausführen 
kann, besteht im Low- Cost- Bereich kein Interesse bei 
unseren Kunden. Interessanter ist hingegen der AMD 
Opteron, der auch zu 32- Bit- Befehlen kompatibel ist." 

John Loiacono, Vizepräsident von Sun 


Rossis Restekiste 


USB-Zubehör der besonderen Art bietet 
die Firma Akiba an. 


Die Nacht durch- 
gezockt und keine 
Zeit mehr für einen 
Aufenthalt im Bad? 
Kein Problem, denn 
mit der USB-Zahn- 
bürste kann man 
sich auch am PC 
die Zähne putzen. 


} "m Г! j 
33 y / 
i N zu r4 € 
Wozu irgendwelche Teile einbauen, wenn man sie auch wun- 
derbar einfach an den USB- Port anstópseln kann? Leute wie 
ich werden von der Industrie gut bedient - es gibt inzwi- 
Schen fast nichts mehr, was es nicht auch für den USB-Port 
gäbe. Die Firma Akiba geht aber selbst für mich einen Schritt 
zu weit. Die Notwendigkeit einer USB- Zahnbürste bleibt wohl 
das Geheimnis eines wahrscheinlich drogensüchtigen, japa- 
nischen Erfinders. Ungeklärt bleibt zudem die Frage bezüg- 
lich der Wasserversorgung, die fürs Zähneputzen ebenso 
zwingend notwendig ist wie für den PC tödlich. Habe ich nur 
die USB- Wasserpumpe übersehen? Oder machen | apaner 
mit Zahnbürsten etwas anderes als ich? (rr) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Anderungen kommen. 
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Surfspuren 
vernichten 


Daten sicher 
löschen 


Tunina-Toof ‘Vorsicht: `, _ 
uning-1oo Dialer! 
Geforce-Grafikkarten ; А : 

ech GCSE Neueste Erkenntnisse: Optimal vorbeugen, | 


33^ | Dialer entfernen, Top-Tools im Praxistest 5. 42 
CD- HIGHLIGHTS 
Detonator 44.03 & Catalyst 3.4: TOP-TIPP 


Bis zu 10 Prozent mehr Leistung für Ee 

E Wertvolle Praxistipps: Lüfter & Netzteil reinigen, Kühlung für 

d NU ESESL E den Sommer optimieren, Staubfilter einbauen s. 
SR E-BOOK (PDF-FORMAT) 


» 381-seitiges Praxis- 
buch im PDF-Format 


Erschienen: 09/2001 


Installieren & loslegen: Render-Software auf 
CD, Einsteiger- Workshop im Heft! s.1z2 


| == 25 PRIMA nn HI 
иаа — cs BA Alle aktuellen Spiele дерг 
HÄRTETEST: DIRECTX-9-NOTEBOOKS & NFORCE2 ULTRA 


S. 44/54 


EDITORIAL o — 


Der Monat im Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und auf dem Hardwaremarkt? 


THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR PC GAMES HARDWARE 


PC Games Hardware traf ... 


Der Hardwaremarkt: Bis zur letzten Sekunde war das 
Testlabor im Einsatz, um den Berg an Produktneuheiten 
zu bewältigen. So veröffentlichte Nvidia am 12.5. den 
FX 5900 Ultra, der die Leistungskrone wieder zurück- 
erobern soll (S. 32). Ati hielt dagegen und schickte am 
selben Tag wie Nvidia den Radeon 9800 Pro mit 256 
MByte ins Rennen (ebenfalls S. 32). Auch die Prozessor- 
hersteller waren nicht untätig. AMD bringt mit dem XP 
3200+ einen der letzten Sockel-A-Athlons, erst ab Sep- 
tember ist wieder mit großen Neuigkeiten zu rechnen, 
wenn der Athlon 64 kommt (S. 38). 


Passend zum XP 3200+ sind nun auch die ersten Main- 
boards mit einem FSB von 200 MHz DDR erhältlich. 
Nvidia hat mit dem Nforce2 400 Ultra die Nase vorn 
(Marktübersicht ab S. 66), VIA kündigte immerhin den 
KT600 an. Selbst bei Intel gibt es Neues zu vermelden: 
Nach den P4-Systemen mit Canterwood (PCGH 06/ 
2003) sind jetzt die günstigeren Varianten mit Spring- 
dale verfügbar. Ob die neue Plattform für P4-CPUs mit 
einem FSB von 200 MHz ODR ein gutes Preis-Leistungs- 
Verhältnis bietet, erfahren Sie ab S. 36. 


Redaktion intern: Diesen Monat hat unsere Redaktion 
eine Reihe attraktiver Abo-Prámien für Sie an Land ge- 
zogen. Wie wäre es mit einem Atari-Joystick, der die 
passenden Spieleklassiker gleich integriert hat? Oder ei- 
nem hochwertigen Mauspad, das mit einem aufwendi- 
gen Hardware-Aufmacher verschónert wurde? 


Die CD glänzt auch diesmal wieder mit echten High- 
lights: Unter anderem gibt es die Vollversion der Ste- 
ganos Security Suite 4, ein komplettes Buch von Markt 
& Technik über ,PCs aufrüsten" als PDF sowie das 
beste Tuning-Tool für Geforce-Grafikkarten ,aTuner", 
das PC Games Hardware exklusiv auf Heft-CD anbietet. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen ... 


J an Gütter, AMD 


Christian Anderka, Intel 


Stephan Schwolow, MSI 


W AMD | ап Gitter brachte eigenhändig 
das Testkit mit XP 3200 * vorbei und sorgte 
für Klarheit bei Garantiefragen (S. 134). 


W INTEL Christian Anderka besuchte die 
Redaktion und plauderte über Canterwood, 
Springdale und die neuen P4-Prozessoren. 


W MSI Stephan Schwolow ließ es sich 
nicht nehmen, das MSI K7N2 Delta-ILSR 
mit Nforce2 Ultra 400 vorbeizubringen. 
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Die besten Tipps zu Sockel A Rechner: 


Special: der Mega- Guide fü 


r AMD-PCs 


p 777 
x p s 


"s 


Optimal einkaufen, aufrüsten, optimieren und Bugs beseitigen! 
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FX 5900 Ultra gegen 9800 Pro/256 MByte: 


Die schnellste 3D-Karte 


үа: 
ыкы 


зр- Shöwdenn der Superlative: Nvidia tritt mit dem FX 5900 Ultra an, Ati mit des leicht 
aufpolierten Radeon 9800 Pro mit 256 MByte. Hochspannung ist garantiert! 


Alb. 


Fast jeder Anwender verschenkt Kühlleis- 
tung, die gerade in den kommenden Som- 
mermonaten wichtig wird. Wir zeigen, wie 
Sie ganz einfach Kühlreserven freilegen. 


SEITE 32 


Wie schnell sind die neuen Notebooks mit 
DirectX-9-Chipsatz? Wir testen Spielmobile 
mit Geforce FX Go 5200, FX Go 5600 und 


Mobility Radeon 9600. 
SEITE 44 


Neue Athlon-Mainboards auf dem Prüfstand: 


Nforce2 Ultra im Test 


A 


ZVIDIA. 


nForce 

BD 
634997. ! 0310A1 
$ TAIWAN 


Nforce2 Ultra 400 gegen VIA KT400A: So lauten die Chipsatz- Paarungen in der Main- 
board-Marktübersicht dieser Ausgabe. Kann Nvidia die Führung vor VIA ausbauen? 
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Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


rinnern Sie sich noch? Vor 
E gut 18 Monaten hat AMD 
mit dem Palomino-Kern 
das ,,PR-Rating" aus der Mottenkiste 
geholt: Eine Quantispeed-Zahl, zum 


Beispiel 1500+, sollte fortan vom ei- 
gentlichen Kerntakt ablenken und 
die Leistungsfähigkeit im Vergleich 
zu einem Pentium 4 ausdrücken - 


auch wenn AMD das niemals offi- 
ziell eingeräumt hat. Der Marketing- 
Trick war brillant: Die meisten An- 
wender fanden das Rating toll, oft 
war der Athlon sogar deutlich 
schneller als die Quantispeed-Zahl 
vermuten ließ. Heute jedoch droht 
ein Marketing-Desaster: Ein Athlon 
XP 3200+ ist kaum schneller, manch- 
mal sogar langsamer als ein Pentium 
4 mit 3,0 Gighertz, viele Spieler füh- 
len sich verschaukelt. Schade um das 
Rating — hatte man doch gerade be- 
griffen, dass Megahertz nicht alles 


№ Dile 


9 PERSONALITY 


BILL GATES, Microsoft-Gründer und reichster Mann 
der Welt, ist genervt von Spam-Mails. Der Ex-Micro- 
soft-Chef wünscht sich vom Gesetzgeber klare Rege- 
lungen für die Bekämpfung von Spam und fordert ein 
ganzes Maßnahmenbündel von den US-Senatoren. 
Provider sollten außerdem die gesetzliche Möglich- 
keit erhalten, gegen die Absender von unerwünsch- 
ten Massenmails vorzugehen, schreibt Gates in einem 
offenen Brief an den US-Senat. 

Info: www.pte-online.de 


ist. 


HASSO PLATTNER, SAP-Chef und Segel-Fan, ist am 9. 
Mai abgetreten. Damit hat das letzte SAP-Gründungs- 
mitglied die Konzernspitze verlassen und sich in den 
Aufsichtsrat zurückgezogen. Als , Chief Software Advi- 
ser" werde er aber auf SAP fast so viel Zeit verwen- 
den wie bisher, versprach der 59-jährige Plattner. 
Info: www.reuters.de 
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Im Brennpunkt: Nforce2 und FSB200 


BIOS-Updates sollen frühe Nforce2-Mainboards für aktuelle CPUs tauglich machen. 


Nach Asus hat nun auch Epox ein BIOS-Up- 
date veröffentlicht, das den Einsatz eines 
brandneuen Athlon XP 3200+ auf frühen 
Nforce2-Boards ermöglichen soll. Brisant: 
Die ohnehin schon heißen Nforce2-North- 
bridges dürften dann noch wärmer werden 
— Rechnerabstürze sind nicht auszuschlie- 
ßen. Ob sich die anderen Hersteller an- 
schließen, bleibt indes offen. Eine entspre- 
chende Anfrage von PC Games Hardware 
an die Board-Hersteller blieb bis Redaktions- 


NFORCE2- NORTHBRIDGE | Per BIOS-Update sollen 


schluss unbeantwortet. Wir bleiben dran. 


ältere Chips FSB200-tauglich gemacht werden. 


E Ich habe privat von ei- 
nem lokalen Fachhändler 
Hardware gekauft und stel- 
le nun fest, dass die Ware 
mangelhaft ist. Was für 
Rechte habe ich? 
Grundsätzlich haben Sie die 
Wahl zwischen Nachbesse- 
rung (Reparatur) und Nachlie- 
ferung (Austausch gegen 
mangelfreie Ware). Dies nennt 
sich ,Nacherfüllung" und die 
Kosten dafür trágt der Ver- 
käufer. 


BW Könnte ich auch mein 
Geld zurückverlangen? 

Sie kónnen vom Vertrag zu- 
rücktreten und den Kaufpreis 
verlangen, wenn Sie dem Ver- 
käufer eine Frist zur Nacher- 
füllung gesetzt haben, die er 
aber nicht eingehalten hat. 


Rechtsfrage: 
Vertragsabschlüsse 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 


Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 


Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 


unter www.ra- hahn.de erreichbar. 


Sie kónnten auch eine Herab- 
setzung des Kaufpreises ver- 
langen, wenn das Gerät trotz 
des Mangels für Sie zu ge- 
brauchen ist. 


E Gibt es hierbei rechtliche 
Unterschiede zwischen lo- 
kalen Händlern und Online- 
Händlern? 

Grundsätzlich nicht. Bei Ge- 
schäften im Fernabsatz (Be- 
stellungen per Katalog, Brief, 
Fax, E-Mail oder Internet- 
Shop) käme jedoch noch das 
Widerrufsrecht des Verbrau- 
chers bei selbst mangelfreier 
Ware dazu. Widerrufsrecht 
bedeutet, dass Sie ohne An- 
gabe von Gründen binnen 4 
Tagen die Ware zurückgeben 
können und den Kaufpreis zu- 
rückerhalten. 


ш Bekomme ich bei der 
Rückgabe die komplette 
Kaufsumme oder nur noch 
einen Teil zurück? 

Beim Rücktritt im Offline- Ge- 
schäft und beim Widerruf im 
Fernabsatz gibt es grundsätz- 
lich den gesamten Kaufpreis 
zurück. 


W Ändert sich etwas an 
dieser Regelung, wenn ich 
die Ware schon benutzt 
habe? 

Hat der Käufer die Ware ver- 
schlechtert oder zerstórt, so 
bekommt er nur den entspre- 
chend geminderten Kaufbe- 
trag zurück. Der bestim- 
mungsgemäße Gebrauch oder 
das bloße Ausprobieren ist 
keine Verschlechterung der 
Ware. (cg/oh) 
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AKTUELL 


mm FEATURE: LONGHORN 


Microsoft entwickelt neues Betriebssystem 


Windows „Longhorn“ 


Microsoft verliert keine Zeit: 
Kurz nach der Veróffentli- 
chung von Windows XP be- 
gannen die Arbeiten an Win- 
dows „Longhorn“ - geplanter 
Erscheinungstermin: 2005. 


onghorn wird kein 
Aufguss von Windows 
XP, sondern eine völli- 


ge Neukonstruktion. Damit soll 
der künftigen Hardware-Gene- 
ration mit 64-Bit-Prozessoren, 
PCI-Express-Peripherie und 
Festplatten im Terabyte-Format 
Rechnung getragen werden. 
Auch die Optik soll sich wan- 
deln: weg von pixeligen Icons 
hin zu 3D-animierten Benutzer- 
oberflächen. Das GUI (Graphics 
User Interface) soll den Namen 
Avalon tragen und eine 3D- 
Grafikkarte mit DirectX-7.0- 
Unterstützung voraussetzen. Im 
Internet munkelt man sogar, 
dass DirectX-9-Effekte geplant 
seien. 


33 Palladium und TCPA 


In Longhorn wird die Sicher- 
heitstechnik „Palladium“ inte- 
griert sein und vermutlich große 
Einschnitte im Computer-Leben 
vornehmen. Durch Palladium 
soll angeblich nur noch zertifi- 
zierte Software funktionieren, 
was das Aus für Software-Pira- 
terie und legale Freeware be- 
deuten könnte. Gerüchten zu- 
folge wird Microsoft jedoch eine 
„unsichere Zone” in Longhorn 
einrichten, in der nicht zertifi- 
zierte Software laufen könnte. 
Inwieweit das stimmt, wird man 
aber erst beim fertigen Produkt 
sehen. Palladium wird zudem 
gern mit TCPA (Trusted Compu- 
ting Platform Alliance) gleichge- 
stellt, allerdings bestehen hier 
einige Unterschiede: Palladium 
und TCPA verfügen über Ge- 
meinsamkeiten, schließlich ist 
Microsoft aktives Mitglied der 
Allianz, allerdings deckt Palla- 
dium wohl nur einen Teil der 
TCPA-Sicherheitstechnik ab. 
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Copyright & 1985-2002 
Trillian Microsoft Corporation 


Microsoft ® Windows 


Version 6.0 


Copyright 1981-2002 Microsoft Corporation 
Evaluation copy. Expires 15.11.2003 09:28 


This product is licensed under the terms of the End-User 
License. ent to: 


Test 
User 


Physical memory available to Windows: 523.832 KB 


Version 6.0 


Copyright 1981-2002 Microsoft Corporation 
Evaluation copy. Expires 15.11.2003 09:28 


This product is licensed under the terms of the End-User 


33? WinFS & NET 


їз Entwicklung im Alphastadium 


WinFS ist ein neues Dateisys- 
tem, das die Nachfolge von 
NTFS antritt. Warum der Wech- 
sel? NTFS kann zwar Terabyte- 
grofe Laufwerke verwalten, 
allerdings ist die Administration 
von NTFS aufgrund der um- 
ständlichen Dateisuche ineffi- 
zient. Bei NTFS werden námlich 
die Dateilisten der Reihe nach 
abgearbeitet, was bei vollen 
Festplatten eine halbe Ewigkeit 
dauert. WinFS hingegen soll 
auf Basis einer SOL-Datenbank 
funktionieren, was die Dateisu- 
che deutlich vereinfacht. So ist 
es móglich, mehrere Suchkrite- 
rien einzugeben, wie beispiels- 
weise den Namen, Autor und 
das letzte Änderungsdatum. 
Das von Microsoft ,.NET" ge- 
nannte Konzept ist im Prinzip 
eine alte Idee, die unter ande- 
rem Namen neu aufgelegt wird. 
.NET ist eine Kommunikations- 
plattform (XML-Plattform) für 
Webdienste, mit der Programme 
nicht nur lokal auf dem PC vor- 
handen sein müssen, sondern 
beispielsweise über das Internet 
gestartet und benutzt werden 
können. 


Derzeit kursieren verschiedene 
Alphaversionen von Longhorn 
durchs Netz. Diese basieren al- 
lesamt noch auf Windows XP 
Professional und sind damit 
nicht mehr als Designstudien. 
Das an Windows XP angelehnte 
GUI zum Beispiel lässt die ge- 
plante Avalon-Oberfläche nur 
erahnen. Außerdem ist WinFS 
nur auf NTFS aufgesetzt und 
damit für das fertige Produkt 
nicht repräsentativ. Palladium 


Options v 


20 November 


ist in der aktuellen Version Build 
4015 noch gar nicht vorhanden. 


22 Fazit: Windows Longhorn 


Longhorn verspricht ein weite- 
rer Meilenstein zu werden - im 
positiven und negativen Sinne. 
Zum einen kommt durch die ge- 
plante Oberfláche und das Da- 
teisystem WinFS neuer Wind in 
Windows-Betriebssysteme, zum 
anderen verschárfen sich die Si- 
cherheitsmaßnahmen durch Pal- 
ladium enorm. OLIVER HAAKE 


LONGHORN 


2 мз build 


AVALON| Die neue Benutzeroberfläche „Avalon“ existiert derzeit nur als Design- 


studie. Die neue Sidebar (links) soll später mit 3D- Animationen versehen sein. 
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"ETE GRAFIKKARTEN 


Nvidia: Schnellerer FX 5600 Ultra erscheint im J uni 


Kleine Überraschung: Nvidia überarbeitet den FX 5600 Ultra und erhóht die Taktfrequenzen um satte 15 Prozent. 


Bisher hatte der FX 5600 Ultra einen 
Chiptakt von 350 MHz, der RAM wurde 
mit 350 MHz DDR angesteuert (PCGH 
06/2003). Erste Karten von Leadtek und 
Innovision sind auch schon am Markt. 
Nvidia war mit den Benchmarkergebnis- 
sen aber offensichtlich nicht zufrieden 
und hat den Chip überarbeitet. Der FX 
5600 Ultra hat nun eine FCBGA-Ver- 
packung, liegt also gedreht auf dem Sub- 
strat auf (FC = Flip Chip) und ist in der 


NV31ULTRA Gainward hat als erster Hersteller Bilder veröffentlicht. Die neue Chipverpackung des 400 
MHz schnellen Grafikprozessors ähnelt dem der NV30-/NV35- Grafikkarten (Bild rechts). 


Passend dazu sind im Netz erste Bench- 
marks mit Doom 3 aufgetaucht (siehe 
rechts). Unser Fokus lag auf der Leis- 
tung in 1.024x768, 32 Bit bei Medium 
Quality im Spiel und 4facher Kanten- 
gláttung sowie 8fachem anisotropem Fil- 
ter. Hier liegt die FX 5900 Ultra rund 35 
Prozent vor der 9800 Pro/256 MByte, die 
leichte Treiberprobleme hatte. Sehr gut 
schlágt sich die neue FX 5600 Ultra mit 
50 Prozent Vorsprung vor der 9600 Pro. 


Settings: Pentium 4 3,06 GHz, 
Intel 850, Detonator 44.03, Cata- 


Le | st u ng lyst 3.2, 32 Bit Farbtiefe 
Doom 3 LEGENDE ТТТ 


RELATIVE LEISTUNG (MEDIUM QUALITY) 


nisus SPIELBAR. 


cecus 


FX 5900 Ultra 


FX 5800 Ultra 


Radeon 9800 Pro 


Radeon 9800 Pro/256 MByte 


FX 5600 Ultra 400/400 


FX 5600 Ultra 350/350 


Radeon 9600 Pro 
M 


FX 5200 Ultra 
10 


vom NV30 bekannten metallischen Ver- 
packung. Als Folge sind hóhere Taktfre- 
quenzen móglich (400 MHz/400 MHz 
DDR, +15 Prozent). Im 2D-Modus sollen 
NV31-Ultra-Karten silent sein. 


P~ TELEGRAMM 


XGI Wie schon in PC Games Hardware 
Ausgabe 06/2003 berichtet, wird Sis seine 
Grafikabteilung ausgründen. Zum 1 J uni 
soll die Firma XGI - Xabre Graphics Inc. - 
ihre Arbeit aufnehmen. XGI wird von Sis 
mit Startkapital ausgestattet und von Sis- 
Verantwortlichen geführt. Die Firma arbei- 
tet aktuell am Xabre Il, der in 0,23 Mikro- 
meter gefertigt wird und als DirectX-9- 
Chip gegen Nvidias und Atis Produkte an- 
treten soll. Geplanter Start für den Xabre 
l| ist das dritte Quartal 2003. 

Info: www.xabre.com 


Wichtig: Es handelte sich um eine Vorab- 
version von Doom 3, die Karten nutzten 
auch unterschiedliche Renderpfade. (tb) 


FAZIT | Die relative Leistung der Grafikkarten bei Doom 3 wurde aus 
verschiedenen Doom 3-Benchmarks entwickelt, die von Webseiten wie 
Tomshardware, Anandtech und HardOCP durchgeführt wurden. Sie stellen 
ediglich eine grobe Leistungsvorschau dar. 


Web: www.nvidia.com 


Ati: R360 und RV360 kommen bald 


Aufgebohrte Varianten des 9600 und 9800 sollen noch im Sommer erscheinen. 


Eine chinesische Zeitung will 
herausgefunden haben, dass 
Ati bereits erste Prototypen 
neuer Grafikprozessoren vom 
Chipfertiger TSMC zurückbe- 
kommen hat. Unklar ist, welche 
Aufgaben die Chips mit Code- 
namen RV360 und R360 erfül- 
len sollen. Der R360 dürfte ein 
höher getakteter R350 (9800 
Pro) sein, der gegen den FX 
5900 Ultra positioniert wird. 
Der RV360 könnte ein schnelle- 
rer RV350 (9600 Pro) sein, es be- 
steht aber auch die Chance, 
dass er als Einsteigerchip mit 
DirectX-9-Funktionen fungie- 
ren soll. Ebenfalls interessant: 
Synopsis, eine Firma, die Spezi- 
al-Testsoftware für die Chipent- 
wicklung herstellt, erwähnte in 


einer Pressemitteilung die Zahl 
von 200 Mio. Transistoren für 
Atis nächste Chipgeneration. 


Es gibt aber auch spannende re- 
ale Produkte von Atis Board- 
partnern. So will Sapphire mit 
der Fireblade-Reihe mehr Le- 
ben in das langweilige Hard- 
waredesign von Ati-Karten 
bringen. Die Fireblade 9600 Pro 
kommt mit 400 MHz Chiptakt 
sowie einem garantierten Spei- 
chertakt von 330 MHz DDR 
(Standard: 300 MHz DDR). 
Laut Sapphire sollen auch 350 
MHz DDR möglich sein (zu- 
mindest erlaubt das der 2,86 ns 
schnelle RAM theoretisch). (tb) 


RIGHTMARK 3D Die Beta 7 des Right- 
mark 3D ist online erhältlich. Der 3D- 
Benchmark prüft unter anderem die Leis- 
tung von Grafikkarten bei Pixel Shadern 
und Vertex Shadern. Der Fokus liegt dabei 
auf High-End-Grafikkarten wie NV30/35 
oder R300/R350. In der Testsuite sind 
vier Spieleszenen, welche die Leistung 
verschiedener Spielegenres prüfen sollen. 
Die Rightmark-Organisation ist nichtkom- 
merziell, die Tests sollten damit weitge- 
hend ohne Optimierung für bestimmte 
Chipsätze ablaufen. 

Info: www.rightmark3d.org/ download.htm 


FIREBLADE 


Die Sapphire-Karte mit 
9600 Pro hat 330 MHz schnellen Speicher. 


Web: www.ati.com | www.sapphiretech.de 
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GRAFIKKARTEN HM 


Neuer Benchmark: 
Aquamark 3 


Massive steht kurz vor der Vollendung des 
brandneuen Grafikkarten- Benchmarks. 


AQUAMARK 3 | Der Benchmark wird wie der 3D Mark 2003 
in einer Freeware- und Kaufversion erhältlich sein. 


Massive will Futuremark Konkurrenz machen: 
Der Aquamark 3 soll den Referenz-Benchmark 
3D Mark 2003 in die Schranken weisen. Vorteile 
des AM3: Er basiert auf der gleichen Engine wie 
reale Spiele (Aquanox 2, Spellforce) und besitzt vor 
allem einen so genannten Fallback-Modus, damit 
auch DirectX-7-Karten alle Tests in annáhernd 
ähnlicher Bildqualität durchführen können. Der 
Aquamark soll dabei nicht nur die Leistung von 
Grafikkarten, sondern auch von anderen Hard- 
warekomponenten testen. Schwerpunkt dürften 
jedoch die Shadertests sein, der Aquamark soll 
200 verschiedene Vertex Shader und 30 verschie- 
dene Pixel Shader verwenden. (tb) 


AKTUELL 


Grafikkarten-Roadmap 


2. QUARTAL 2003 


3. QUARTAL 2003 


Radeon 9600/9600 Pro 


Sis Xabre 11 


Mit Verspätung kommen die ersten Grafikkar- 


Grafikchip 


ten mit dem neuen Ati- Mittelklasse- Chipsatz 
in den Handel. Tests erscheinen in der kom- 


Grafikchip 


menden Ausgabe von PC Games Hardware. 


Unter den Namen Sis 340/341entwickelt Sis 

zwei DirectX-9-Chipsätze, die ab J uli auf ent- 
sprechenden Karten verfügbar sein sollen. Sie 
unterscheiden sich bei den 3D-Pipelines (8/4). 


FX 5900/5900 Ultra 


Ati R360/RV360 


Nvidia hat mit der neuen FX- Reihe einen guten 
Wurf gelandet. Die hohe Speicherbandbreite 


Grafikchip 
Grafikchip 


sowie die leise und leistungsstarke Kühlung 
bringen die Kalifornier wieder ins Rennen. 


Auch Ati setzt noch einen drauf und soll schon 
ab August neue Versionen des R350-/RV350- 
Kerns ausliefern. Allerdings fehlt für dieses 
Gerücht jegliche Bestätigung von Ati. 


FX 5600 Ultra Plus 


FX 5900 Value 


Nvidia dreht noch einmal an der Taktschraube 
des FX 5600 Ultra: Standardtakt ist nun 400 
MHz/400 MHz DDR (vorher: 350 MHz/350 MHz 
DDR). Tests kommen in der Ausgabe 08/2003. 


Grafikchip 
Grafikchip 


Die Value-Variante soll nur im Takt reduziert 
sein und ansonsten die komplette Architektur 
der großen Brüder besitzen. Sie könnte das 
interessanteste 3D- Produkt 2003 werden. 


Nvidia: Gute Aus- 
sichten dank NV35 


Trotz schlechterer Zahlen Optimismus 


Nvidia musste für das erste Quartal des Ge- 
schäftsjahres 2003/04 einen Umsatzrückgang von 
582,9 Mio. Dollar im Vorjahreszeitraum auf 
404,98 Mio. Dollar verzeichnen. Der Nettogewinn 
fiel mit 19,75 Mio. Dollar ebenfalls niedriger aus: 
Im ersten Quartal 2002/03 betrug der Nettoge- 
winn noch 83,97 Mio. Dollar. In die Zukunft 
blickt Nvidia aber dennoch optimistisch: Durch 
die Einführung des NV35 wollen die Kalifornier 


Radeon 9200 
ab 75 Euro 
von Enmic 


Die Einsteigerkarten gibt es 
auch mit Video-Eingang. 


Marktanteile gewinnen. Für das laufende Quartal ix 


erwartet man deshalb einen Umsatz zwischen 
454 und 478 Millionen Euro. (tb) 


Web: www.gainward.de | www.terratec.de 


Web: www.nvidia.com 


EXCALIBUR 9200 | Enmic bringt die 


Vorsicht bei FX 5200! 


Einsteigerkarte mit Videofunktionen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Ab 75 Euro starten die Excali- 


Nicht alle Hersteller kennzeichnen ihre Versionen korrekt. 


Wie PC Games Hardware mehr- 
fach berichtete, gibt es FX-5200- 
Karten mit 128 MByte in zwei 
Varianten: mit 64-Bit-Speicher- 
anbindung (= langsam) und mit 
128 Bit (Standard). Auf dem 
Board selbst lässt sich das 
anhand der Zahl der Bausteine 
erkennen: vier entsprechen 64 
Bit, acht 128 Bit. Freilich hat der 
Käufer selten die Möglichkeit, 


www.pcgameshardware.de 


dies selbst nachzuprüfen. Her- 
steller wie Leadtek kennzeich- 
nen die Standardversionen mit 
„128 Bit“, Abit verkauft seine 
5200 DT128 allerdings ohne den 
Hinweis, dass es eine 64-Bit- 
Version ist. Lassen Sie sich die 
128 Bit deshalb immer vom 
Händler garantieren! (tb) 


Web: www.leadtek.de | www.abit.com.tw 


ЕХ 5200 
D8-Bit- Versionen mit einem Aufkleber. 


Leadtek kennzeichnet die 


bur-Karten mit Radeon 9200. 
Der Chipsatz ist mit 250 MHz, 
der RAM (64 oder 128 MByte) 
mit 200 MHz DDR getaktet. Wie 
berichtet, entspricht der Radeon 
9200 dem Radeon 9000, er- 
weitert um die AGP-8X-Funk- 
tionalität. Die Excalibur 9200 Vi- 
Vo hat 128 MByte RAM und bie- 
tet Videofunktionen über den 
verbauten Rage-Theatre-Chip. 
Sie wird passiv gekühlt. (tb) 


Web: www.enmic.de 
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mm INFRASTRUKTUR 


Nvidia und VIA bald mit 
neuen Southbridges 


Mehr Features, weniger Kosten: Die Pläne von Nvidia und VIA 


Neue Southbridges von Nvidia 
und Via sollen offenbar noch im 
zweiten Quartal des Jahres auf 
den Markt kommen. Nvidia 
plant eine neue Version der 
MCP-Southbridge, die unter an- 
derem einen integrierten Serial- 
ATA-Controller haben soll (PC 
Games Hardware berichtete). Der 
MCP2S-Baustein unterstützt 
nach internen Papieren außer- 
dem Gigabit-LAN und zwei zu- 
sátzliche USB-Ports, die Fire- 
wire-Schnittstelle streicht Nvi- 
dia. Die neue Southbridge soll 
im Juli auf ersten Mainboards 
verfügbar sein. Auch VIA arbei- 


Neue P4- 
Prozessoren 


Weitere Modelle mit Hyper 
Threading vorgestellt 


PENTIUM 4 | Seit Mai drei neue Pro- 
zessoren mit Hyper Threading verfügbar. 


Neben dem Springdale-Chip- 
satz hat Intel im Mai drei weite- 
re Pentium-4-Prozessoren vor- 
gestellt. Die Modelle mit 2,4/2,6 
und 2,8 GHz sind jetzt auch in 
einer Variante mit 200 MHz 
FSB-Takt bei vierfacher Daten- 
rate und Hyper-Threading-Sup- 
port erhältlich. Gekennzeichnet 
werden die FSB200-Prozessoren 
durch ein angehängtes „С“. Die 
Preise liegen bei 178 (2,4C), 218 
(2,6C) und 278 (2,8C) US-Dollar 
bei Abnahme von 1.000 Stück, 
die Prozessoren sind ab sofort 
verfügbar. (cg) 


Web: www.intel.de 
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tet an besseren Chips. Die neue 
8237-Southbridge soll einen in- 
tegrierten Serial-ATA-Controller 
besitzen und sechs Laufwerke 
unterstützen — entweder zwei 
IDE- und vier SATA- oder vier 
IDE- und zwei SATA-Geräte. 
Außerdem neu: Ultra V-Link 
als Verbindungsprotokoll zur 
Northbridge sowie Support für 
acht USB-Schnittstellen und 
RAID. Der Chip wird wahr- 
scheinlich im Juni/Juli mit dem 
KT600-Chipsatz in den Handel 
kommen. (cg) 


Web: www.viatech.com - www.nvidia.de 


| VIA 8235- SOUTHBRIDGE | 


Р Ls 


9: VIA plant eine neue Southbridge, die 


unter anderem mit dem KT600- Chipsatz kombiniert werden soll. 


Intel-Präsident: „Kann 
nur noch aufwärts gehen" 


AMD und Intel erwarten Aufschwung der Halbleiterbranche 


Nach zwei katastrophalen Jahren 
auf dem Chipmarkt erwarten In- 
tel und AMD noch in diesem 
Jahr einen Aufschwung. „Das 
vergangene Jahr war so schlecht, 
da kann es in der Halbleiter-In- 
dustrie in diesem Jahr nur auf- 
wärts gehen", zitiert das Han- 
delsblatt den Intel-Präsident und 
COO Paul Otellini. AMD hofft 
nach zuletzt tiefroten Quartalen 
ebenfalls auf Besserung. „Wir ge- 
hen davon aus, dass sich der 
Markt stabilisiert, und hoffen da- 
her auf eine Erholung im zwei- 


ten Halbjahr“, sagte AMD-Chef 
Hector Ruiz. Das Marktfor- 
schungsinstitut Gartner nährt 
die Hoffnungen: Dort rechnen 
die Forscher mit einem Anstieg 
des weltweiten Chipmarktes um 
83 Prozent auf 168 Milliarden 
Dollar. Weiter bergab geht es da- 
gegen nach Ansicht von Otellini 
im Telekommunikations-Bereich. 
Das Geschäft mit Chips für Mo- 
biltelefone laufe zwar gut, werfe 
aber keine Gewinne ab. (cg) 


Web: www.handelsblatt.de 


PAUL OTELLINI 


Nach zwei schlechten 
J ahren Aufschwung in Sicht. 


Definitiv kein KT600A 


KT600 bleibt VIAs letzter Sockel-A-Chipsatz für den Desktop. 


VIA will keinen KT600A-Chip- 
satz auf den Markt bringen. 
,Ein solcher Chipsatz ist nicht 
geplant, entsprechende Mel- 
dungen sind frei erfunden“, 
sagte PR-Chef Andreas Hoff- 
mann zu PC Games Hardware. 
Bis zuletzt hielten sich hart- 
näckig Gerüchte, nach denen 
VIA angeblich an einem Nach- 
folger des KT600-Chipsatzes 
arbeite, der erstmals ein Zwei- 


kanal-Speicherinterface haben 
sollte. VIAs kommender 
KT600-Chipsatz für Sockel-A- 
Prozessoren arbeitet wie der 
KT400A mit nur einem Spei- 
cherkanal. Der KT600 wird 
planmäßig noch im zweiten 
Quartal erscheinen, erste Main- 
boards könnten Anfang Juli 
verfügbar sein. (cg) 


Celeron billiger 


Erneut Preissenkung bei Intel 


Intel hat die OEM-Preise für 
vier Celeron-Prozessoren Ende 
April gesenkt. Der schnellste 
Billig-Chip mit 2,4 GHz kostet 
statt 127 nur noch 103 US-Dol- 
lar, die 2,3-GHz-Variante ist für 
89 (vorher: 117) erhätlich. Der 
Celeron 2,2 ist für 83 Dollar 
(103) zu haben, der Celeron 2,1 
für 79 (89) Dollar. (cg) 


Web: www.pcgameshardware.de | www.viatech.com 


Web: www.intel.de 
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Sis 748 ist da 


Dritter FSB200-Chipsatz vorgestellt 


Zwei Monate nach der CeBIT-Präsentation hat 
Sis den 748-Chipsatz offiziell vorgestellt. Der 
Chipsatz unterstützt neue AMD-Prozessoren, 
die mit 200 MHz Frontside-Bustakt arbeiten, 
DDR400-Speicher und AGP 8X. Neben Nvidias 
Nforce2 400 und VIAs KT400 steht damit der 
dritte FSB200-taugliche Sockel-A-Chipsatz zur 
Verfügung. Zum 748-Chipsatz gehört die Sis- 
963-Southbridge, die ATA/133 und 10/100- 
Mbps-Onboard-LAN bietet. Erste Mainboards 
von Aopen, Asrock, FIC und MSI sollen im Juni 
in den Handel kommen. (cg) 


CPU : AMD Athlon" ^XP Overclock ro 400 MHz 


SIS 748| Erste Platinen mit Sis' neuem 748- Chipsatz kommen 
wahrscheinlich von Aopen, Asrock, FIC und MSI. 
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Infrastruktur-Roadmap 


Prozessor 


Celeron 2,5 und 2,6 GHz 


Von Intel erwarten wir noch im zweiten Quar- 
tal schnellere Celeron- Prozessoren. Wahr- 
scheinlich kommen im J uni Modelle mit 2,5 
und 2,6 Gigahertz auf den Markt. Ob der Billig- 
Chip dann auch für Spieler interessant ist? 


MCP2T 


Nvidia arbeitet an einer besseren Southbridge 
für den Nforce2- Chipsatz. Die MCP2T soll einen 
integrierten Serial-ATA- Controller und Gigabit- 
LAN besitzen. Erste Chipsátze dürften im J uni 

an die Hersteller geliefert werden. 


KT600 


Im J uni soll er kommen: МІАѕ erster Chipsatz, 
der einen Frontside- Bustakt von 200 MHz DDR 
(manchmal als FSB400 oder FSB200 bezeich- 
net) hat. Wahrscheinlich bringt VIA auch gleich 
eine neue Southbridge mit auf den Markt. 


Athlon 64 


Prozessor 


Die ersten Opteron- Prozessoren sind seit 
einigen Wochen im Handel. Der für Spieler 
wesentlich interessantere Athlon 64 wird da- 
gegen erst im dritten, vielleicht im vierten 
Quartal kommen. Wir bleiben dran. 


Nvidia Crush K8 


Nvidia arbeitet bekanntlich an einem Chipsatz 
für AMDs Hammer- Prozessoren; der Crush K8 
wird vermutlich im zweiten Quartal nächsten 
Jahres auf den Markt kommen. Die Details 
bleiben nach wie vor weitgehend im Dunkeln. 


Intel Prescott 


Prozessor 


Der P4- Nachfolger Prescott паһегї sich langsam, 
aber sicher. Intel spricht vom zweiten Halbjahr, 
wir halten das dritte Quartal für realistisch. Der 
Chip wird in 90 Nanometer produziert, er soll 
deutlich höhere Takte ermöglichen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


/ Thermal 
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„ „ VERMISCHTES 


Der neueste DVD-Brenner 
von Nec unterstützt beide 
DVD-Brennformate. 


Formatchaos halt an 


Hersteller setzen auf Kombibrenner statt auf einheitliches DVD-Format. 


Seit mittlerweile zwei Jahren streiten die 
Laufwerkshersteller um einen einheit- 
lichen DVD-Brennerstandard. Doch bis 
jetzt konnten sich die DVD-R/RW- und 
DVD+R/RW-Allianzen noch auf kein 
einheitliches System einigen. Der Leid- 
tragende ist der Kunde: Er muss zwi- 
schen beiden Formaten wählen und läuft 
Gefahr, in ein Format zu investieren, das 
unter ungünstigen Umständen bald nicht 
mehr aktuell ist. Die Laufwerksherstel- 
ler entziehen sich jetzt der Verantwor- 
tung mit Kombibrennern: Anstatt sich 
auf ein einheitliches Format zu einigen, 


werden die Lizenzen der gegnerischen 
Allianzen gekauft. Nec, Pioneer und So- 
ny bringen jetzt Brenner auf den Markt, 
die DVD-R/RW und DVD+R/RW 
unterstützen. Großer Nachteil: Die dop- 
pelten Lizenzgebühren machen die Ge- 
räte teuer. Der ND-1300A von Nec kostet 
stolze 349 Euro, Sonys DRU500-AX be- 
kommt man nicht unter 400 Euro. Für 
den frisch angekündigten Pioneer DVR- 
A06 wurde noch kein europäischer Preis 
bekannt gegeben. (kb) 


Webseite: www.necd.de 


Mehr Kapazität 


Toshiba entwickelt neuartiges DVD-Brenn- 
system mit einer Kapazität von 36 GByte. 


Die Toshiba Storage Device Division hat eine 
Blue-Laser-Technologie entwickelt, mit der 
sich bis zu 36 GByte auf wiederbeschreibbare 
DVDs speichern lassen. Da der entwickelte 
kurzwellige, blaue Laser wesentlich dichter 
schreibt als die herkömmlichen langwelligen, 
roten Laser, vergrößert sich die Speicherkapa- 
zität der DVDs erheblich - 15 GByte pro Layer 
sind geplant und laut Toshiba auch reali- 
sierbar. Die Blue-Laser-Silberscheiben sind 
sowohl für den Einsatz in der Unterhaltungs- 
elektronik als auch für PC-Anwendungen ge- 
dacht. Das große Plus der neuen Technologie 
liegt vor allem in der Kompatibilität mit allen 
anderen CD- und DVD-Formaten, die sich 
problemlos lesen lassen. (fm) 


Webseite: www.toshiba.de 


Steuerknüppel 


Logitech stellt neue J oysticks vor. 


Joystick-Hersteller haben es zurzeit 
schwer: Immer mehr Spiele setzen auf 
die Kombination aus Maus und Tastatur 
- nach einem echten Joystick verlangen 
nur noch wenige Spiele. Nichtsdesto- 
trotz hat Logitech jetzt seine Controller- 
Palette erweitert: Für Einsteiger gibt es 
den Attack 3. Er verfügt über elf frei pro- 
grammierbare Tasten und einen Schub- 
regler. Für anspruchsvollere Piloten 
kommt der Logitech Extreme 3D Pro auf 
den Markt. Der Joystick besitzt zwölf 
Tasten, ebenfalls einen Schubregler und 
zusätzlich ein 8-Wege-Coolie-Hat. Zu- 
dem verfügt der 3D Pro über eine Z- 
Achse, die über den drehbaren Griff ge- 
steuert wird. Beide Joysticks werden per 
USB-Schnittstelle angeschlossen. Der At- 
tack 3 wird 29 Euro kosten, den Extreme 
3D Pro gibt es ab 39 Euro. (kb) 


Webseite: www.logitech.de 
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OYSTICKS| Beide Geräte verfügen über einen 


beschwerten Sockel für mehr Stabilität. 


Mobiler Brenner 


Brennen Sie Ihre Fotos unterwegs ohne 
Rechner auf einen Rohling. 


Die Firma Anubis/Typhoon hat jetzt einen 
Brenner auf den Markt gebracht, der über ein 
besonderes Feature verfügt: Im Flash 2 CD ist 
ein Kartenleser für alle gängigen Formate inte- 
griert. Auf Knopfdruck lassen sich so Fotos 
von einer Speicherkarte auf einen Rohling 
übertragen. Ein PC ist überflüssig — die ge- 
samte Technik wurde im Brenner integriert. 
Der Brenner beschreibt CD-R und CD-RW-Me- 
dien. Das Gerät ist zudem Multisession-fähig, 
somit können mehrere Speicherkarten auf ei- 
nen Rohling gebrannt werden. Der Brenner 
verfügt über eine USB-2.0-Schnittstelle und 
kann somit auch als externer CD-Brenner an 
einem PC betrieben werden. (kb) 


Webseite: www.anubisline.de 


FLASH 2 СО | Der Brenner kann Daten von Flashkarten 


ohne einen Computer auf einen Rohling brennen. 


www.pcgameshardware.de 
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MP3- 


Mobil.in den Sommer! Creative und 
Apple aktualisieren ihre MP3-Player. 


Start des iTunes Music 
ple-Chef Steve Jobs neue 
j ;uxus-MP3-Players iPod 
vor. Die optisch leicht überarbeitete Ver- 
sion ist flacher geworden und mit einer 
Speicherkapazität von bis zu 30 Giga- 
byte erhältlich. Zudem können die Gerä- 
te nun auch über eine Docking-Station 
via USB 2.0 mit Windows-PCs verbun- 
den werden. Diese beherbergt auch ei- 
nen Stereo-Anschluss für die heimische 


Die beiden Oberklasse- 
Geráte sind nun mit mehr 
Speicherkapazität erhältlich. 


Hi-Fi-Anlage. In Deutschland sollen die 
Geräte 399 Euro (10 GByte), 499 Euro (15 
GByte) beziehungsweise 599 Euro (30 
GByte) kosten. Creative kontert mit ei- 
nem Update seiner Oberklasse-Jukebox 
Zen. Diese ist nun in einer 60-GByte- 
Version in den USA erhältlich. Creative 
denkt aber auch über den Verkauf in Eu- 
ropa nach. Für den mobilen Spieler stell- 
te das Unternehmen den Travel Sound 
MP3-Player vor. Die kleine Musikbox 
mit den Maßen 15,4x6,5x5 cm vereint 
Stereo-Lautsprecher (4 Watt RMS) und 
32-MByte-MP3-Player. Das USB-Gerát 
ist für 149 Euro erhältlich. (fm) 


Webseite: www.apple.de | de.europe.creative.com 


1.1Onboard-Audio 


VIA stellt mit dem Envy24PT einen 7.1-Audio- 
chip als Pendant zu Nvidias Soundstorm vor. 


Wie der Name vermuten lässt, ist der Envy24PT 
mit dem auf den Terratec-Aureon- und M-Audio- 
Soundkarten verbauten Envy24-Chip fast iden- 
tisch. Der 24Bit/96kHz-Chip für den Onboard- 
Einsatz unterstützt die Formate Dolby Digital EX 
und DTS für 7.1-Surround-Wiedergabe. Die für 
Spieler wichtigen Standards wie EAX und A3D 
kónnen über die Sensaura-Emulation genutzt 
werden. Albatron und Chaintech haben bereits 
erste Mainboards mit dem neuen Audiochip an- 
gekündigt, die noch im zweiten Quartal 2003 auf 
den Markt kommen sollen. (fm) 


Webseite: www.via.com.tw 


Soundkarten 


Gainward steigt ins Soundgeschäft 
ein, Creative bringt neue Extigy. 


Der Grafikkarten-Hersteller Gainward 
erweitert sein Portfolio und stellt neben 
einer TV- und einer PCI-Erweiterungs- 
karte auch zwei Soundkarten vor. Zu- 
sammen mit der Hollywood@Home 
Concert Sound, eine 7.1-Kanal-Karte, hat 
das Unternehmen auch eine günstige 
5.1-Platine angekündigt. Mit der Sound 
Blaster MP3+ präsentiert Creative hinge- 
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Creative stellt den „kleinen Bru- 
der" der Extigy vor. 


gen eine Lösung für mobile Spieler. Das 
externe Modul in SB-Extigy-Tradition 
wird via USB mit dem Notebook ver- 
bunden, bietet aber weniger Anschlüsse. 
Am Gehäuse befinden sich Line-Ein- 
und Ausgang (Cinch), optische Digital- 
I/Os (S/PDIF), Mikrofoneingang, Kopf- 
hórerausgang sowie ein Lautstärkereg- 
ler. Das Gerát ist mit 12x7x2,5 cm kleiner 
als ein normaler PDA und bietet 16 Bit 
Auflósung und 48 kHz Samplingrate. 
Die Sound Blaster MP3+ soll für knapp 
60 Euro im Handel erhältlich sein. (fm) 


Webseite: de.europe.creative.com | www.gainward.de 


Soundsysteme 


Neben dem Heimkinosystem von KEF präsen- 
tiert Ellula erste „aufblasbare“ Lautsprecher. 


Mit dem 5.1-Soundsystem KHT 2005.2 will der 
britische Hersteller KEF nun auch den deutschen 
Markt erobern. Die fünf Satelliten mit 19-mm- 
Tweetern und Metallkalotte leisten 100 Watt RMS. 
Der 18 Kilo schwere, aktive Subwoofer 250 Watt 
RMS. Das System ist auf 6.1 erweiterbar und 
spricht für 1.250 Euro den betuchten Spieler an. 
Eher unkonventionelle Lautsprecher bietet Ellula 
an: Die so genannten „Hot Air Speaker” sind auf- 
blasbar und damit ideal für den Außeneinsatz. 
Die große Oberfläche der ,Klangtonnen" wird 
zum Resonanzkörper und soll auch im Bass- 
bereich laut Pressemitteilung nicht zu wünschen 
übrig lassen — der Hersteller verspricht eine Leis- 
tung von 10 Watt RMS. Das extravagante Sound- 
system ist für 50 Euro erhältlich. (fm) 


Webseite: www.kefaudio.de | www.ellulasounds.co.uk 


HOT AIR| Die aufblasbaren Lautsprecher von Ellula sind in 
verschiedenen Formen und Farben erhältlich. 
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Atelco 4maxx! PC 


Leistungsstarker Komplett-PC für Spieler 


Der 4maxx! der Firma Atelco ist aufgrund 
seiner Ausstattung und Leistung für Spieler 
äußerst interessant. 


Dä sPARFUCHS 
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PC-Systeme von Atelco finden Sie 
regelmäßig in unseren Preisbrecher- 
Listen. Das neue Atelco-4maxx!- 
Komplettsystem, das ab Juni für 998 
Euro erworben werden kann, ist 
deshalb ein würdiger Kandidat für 
den Sparfuchs des Monats Juni. Mit 
einem Athlon XP 2800+ und 512 
MByte DDR-RAM (2x256 MByte 
DDR PC2700/166 MHz DDR) be- 
sitzt die Komplettlósung eine sehr 
leistungsstarke Rechenzentrale. Das 
Leadtek-Nforce2-400-Ultra-Main- 
board im Inneren des Midi-Towers 
ist mit zwei Firewire-, fünf USB-2.0-, 
zwei Netzwerk- und zwei S-ATA- 
Anschlüssen grofzügig ausgestat- 
tet. Für Spieletauglichkeit sorgt ein 
Winfast-A310-TD-Grafikbeschleuni- 
ger (Geforce FX 5600) mit 128 MByte 
DDR-Speicher und DVI- sowie TV- 
Out-Anschluss. Zur weiteren Aus- 
stattung gehören: eine 120-GByte- 
Festplatte, ein DVD-Laufwerk samt 
CD-Brenner, ein 5.1-Soundsystem, 
ein Card Reader sowie ein sehr 
reichhaltiges Softwarepaket (Win- 
dows XP Home + Spiele). (fs) 


Pixelview СЕД 
T14200-8x 


Gute Grafik-Leistung zum Superpreis 


Mit einem absoluten Kampfpreis ab 98 Euro ist 
der 3D-Grafikbeschleuniger der Firma Pixelview 
genau das Richtige für preisbewusste Spieler. 
Für akzeptable Fps-Raten bei aktuellen Spielen 
sorgt der mit 250 MHz getaktete Geforce4-Chip 
der Platine, der AGP-4X/8X unterstützt. Für aus- 
reichende Kühlung der GPU und des mit 255 
MHz DDR getakteten Speichers (4 ns) sorgt ein 
verhältnismäßig leiser Lüfter. Neben einem DVI- 
Anschluss ist die GF4 Ti4200-8X zusätzlich noch 
mit einem TV-Out-Ausgang bestückt. (fs) 


Web: www.e-bug.de | www.fort-knox.de 


Asus A7N8X 


Nforce2-Platine zum Schnäppchenpreis 


Mit einem Preis von 99 Euro ist das A7N8X ein 
Preis-Leistungs-Knüller. Der Nforce2-Chipsatz 
unterstützt ab Revision 2.0 (!) alle AMD-Prozes- 
soren, inklusive des neuen Athlon XP 3200+ mit 
einem FSB von 200 MHz. In drei Speicher-Slots 
kónnen bis zu drei GByte RAM verbaut werden. 
Neben einem AGP-8X- und fünf PCI-Steckplät- 
zen bietet das Board noch zwei UDMA / 133-IDE- 
Schnittstellen, 2x USB 2.0, einen LAN-Anschluss 
und einen 6-Kanal-Onboard-Soundchip. (fs) 


Web: www.alternate.de 


Web: www.alternate.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU 


Aktuelle Preise: Grafikkarten 


| Powercolor 9800 Pro |9800Рго D8MByte |< 472. |Gering — |www.kmelectronic.de 
ntel P4 3,06 GHz 401US-$ 140105-$ € 355, |www.e- bug.de Excalibur 9700 Pro ` |9700Pro ` |D8MByte [ 307. [Mittel ` |www.e-bug.de 
Top- — Intel P4 28 GHz 375US-$ |262 05-$ |-30% © 280,- |www.reichelt.de Atlantis 9500 Pro 9500Pro — |D8MByte [€ $3. Mittel www.,mb- it.de 
Tipp der B> Intel P4 2,66 GHz 24105-$  |93US-$  |-2096 € 24, |www.alternate.de Atlantis 900 Radeon 900 |64 MByte |€69,- |Gering |www.fortknox.de 
Redaktion Intel P4 2,6 GHz 241US-$ 103 05-$  |-2096 € 239. www.alternate.de Terratec Mystify 5800 |FX 5800 D8 MByte |€359-.|Gering ` |www.funcomputer.de 
ntel P4 2,53 GHz 9305$ 9305$ |- € 105. |www.nordpc.de Gainward GFX Ultra760 [ЕХ 5600 D8MByte |€ 74, [Gering ` |wwwfortknox.de 
ntel P4 2,5 GHz 9305$ |93 US-$ € 239, |wwwalternate.de Pixelview FX-5200 8х [ЕХ 5200 64 MByte [= 85, [Mittel www fortknox.de 
ntel P4 24 GHz %305$ 0305$ - € 38, |wwwpcstore24comde | Winfast A280 LE TD — |Ti-4200-8x 164 MByte |€ D9,- |Mittel ` |www.lternate.de 
ntel Celeron 24 GHz D3US-$ |84 US-$ -B% €90,- !www.mix-computer.de 
ntel Celeron 2,3 GHz 89 US-$ 79 US-$ -I% € 85,- |wwwmix- computer de 
ntel Celeron 2,1GHz 79 US-$ 74 US-$ -6% €15. \www.mix-computer.de A kt uel l e P reise: V ermisc htes - 
Athlon XP 32004- - 46405-$ |[- € 499,- |wwwfortknox.de | |Pro 5 fall |Anb 
Athlon XP 3000+ 32505-$ 1325 US-$ € 285,- |www.mix-computer.de 0 Springdale- P- 8,- |Gering www.gdieurope.de 
Athlon XP 2800+ 225US-$ |225 US-$ € B9. |www.nordpc.de Mainboard 
Athlon XP 2700+(Tbred) |180 US-$ |180 US-$ € 45, |www.mix-computer.de | PX-504A DVD+RW |Plexor Alix R/RW | 269,- Mittel www.avitos.com 
Athlon ХР 2600+(Tbred) |BIUS-$ |5105-$ € 9. |www.e-bug.de USB- Drive Typoon 800/500 kByte/s € 33,- Mittel www.reichelt.de 
Top- Athlon XP 2500+(Tbred) |D4US-$ !D4US-$ € 0, |www.e-bug.de D8 MByte lesen/schreiben 
Tipp der B> Athlon XP 2400+(Tbred) |D3US-$ | |03US-$ € 86- |www.uncomputer.de PC400 GEIL. 256 MByteCE2 |€ 69. [Mittel www.alternate.de 
Redaktion Athlon XP 2200+(Tbred) |B1US-$ — |81US-$ €74; |wwwpcstore24com.de | 6Ү080М0 S-ATA | Maxtor 80 GByte, S-ATA |€ R1- |Gering www.e-bug.de 

Athlon XP 20+(Tbred) (|79 05-$ |79 US-$ €74- |www.eichelt.de AX38UUT liyama B-Zoll-LCD € 275, |Gering www fortknox.de 
Athlon XP 2000+(Tbred) |66 US-$ 166 US-$ € 60, |www.e-bug.de SB Audigy 2 Creative 16.LSoundkarte |< 71- [Gering www .funcomputer.de 
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AKTUELL 


PN TELEGRAMM 


LITTLEBIT RAZOR 780 Der Schweizer 
Notebook-Produzent Littlebit bietet mit 
dem Razor 780 nun auch ein Gerät mit 
Centrino-Technologie an. Der Laptop kann 
nach Belieben konfiguriert werden. Zur 
Grundausstattung gehört eine Ati Mobility 
Radeon 9000, ein 5-Zoll-LCD mit einer op- 
timalen Auflósung von 1400x1050 Bild- 
punkten, ein 4-in-1Card-Reader und ein 
Combo-Laufwerk. 

Info: wwwlittlebit.ch 


LITTLEBIT RAZOR 780 Das neue Note- 
book soll ab 1770 Euro erháltlich sein. 


ANTI-VIREN-ALLIANZ Microsoft hat ge- 
meinsam mit Trend Micro und Network As- 
sociates die Virus Information Alliance 
(VIA) ins Leben gerufen. Ziel der Allianz 
Soll ein schneller Austausch über neue Vi- 
ren und andere virtuelle Schádlinge sein, 
um effizientere Schutzmaßnahmen in kür- 
zerer Zeit zu entwickeln. In diesem Zuge 
veröffentlicht das Microsoft Technet auch 
nformationen zu kursierenden Viren. 

nfo: www.microsoft.de 


ENDE DER SCHMALBANDFLATRATE 
AOL will seine Flatrate für Analog- und 
SDN-Zugänge einstellen. Die Schmalband- 
Flatrate war nach Unternehmensangaben 
ökonomisch nicht mehr tragbar, da die Te- 
ekom der geforderten Gebührenreduktion 
nicht nachkam. Bislang hatte das Unter- 
nehmen jeden Monat 1000 Schmalband- 
Flatrates unter den Kunden verlost. 

nfo: www.aol.de 


ALIENWARE S-4M Alienware wird im 
neuen Notebook mit der Bezeichnung S- 
4m den Nvidia Geforce FX Go 5600 einset- 
zen. Der mobile PC kann zudem wahlweise 
mit einem 16- oder 5-Zoll-Display ausge- 
rüstet werden. Das eigentlich Revolutionä- 
re soll allerdings die Aufrüstbarkeit sein: 
So können Grafik, CPU, Speicher sowie 
Festplatte und CD-/DVD-Laufwerk vom An- 
wender selbst ausgetauscht werden. 

Info: www.alienware.de 


ALIENWARE S-4M Der mobile PC verfügt 


ШЙ VERMISCHTES 


Brennstoffzelle serienreif? 


Notebooks arbeiten mit Brennstoffzellen bis zu 10 Stunden. 


Schon im nächsten Jahr sollen 
die ersten Brennstoffzellen für 
Notebooks in den Handel kom- 
men. Die durch chemische Re- 
aktion gewonnene Elektroener- 
gie soll den mobilen PC über 
zehn Stunden laufen lassen. So 
funktionieren die Brennstoffzel- 
len: Sie stecken einfach eine 
Patrone mit Methanol an die 
Brennstoffzelle, diese wird 
dann durch einen Katalysator 
in Luft, Wasser und natürlich 
Strom gespaltet. Sobald die Pa- 
trone ,ausgebrannt" ist, kann 
sie durch eine neue ersetzt wer- 
den: Schon stehen wieder 10 
Stunden Strom zur Verfügung. 
Auf der CeBIT 2003 zeigte Me- 
dion eine Brennstoffzelle, die 


Die Brennstoffzelle wird ein- 
fach unter dem vorhandenen 
Notebook befestigt. 


per Klettband einfach an jedes 
Notebook angebracht werden 
kann. Der Clou ist, dass der po- 
tente Stromlieferant einfach 
über den Anschluss des Netza- 
dapters an das Laptop ange- 
schlossen wird. Auch der Note- 
book-Hersteller Toshiba zeigte 
auf der CeBIT 2003 eine externe 
Methanol-Brennstoffzelle. Me- 
dion und Toshiba wollen 2004 
die Serienreife der Brennstoff- 
zelle erreichen. Im nächsten 
Jahr können Sie – einen ausrei- 
chenden Vorrat ап Methanol- 
Patronen vorausgesetzt — tage- 
lang ohne Stromnetz mit dem 
Notebook arbeiten. (та) 


Webseite: www.toshiba.de | www.medion.de 


USB-Drive 


USB-Speicher von Lexar 


UMPDRIVE SECURE, Das Gerät wird 


mit Sicherheitssoftware geliefert. 


Jumpdrive Secure ist ein robus- 
tes, tragbares USB-Speicherge- 
rát mit Sicherheitssoftware. Es 
ist aus schlagzähem Kunststoff 
und eingeformtem Gummi her- 
gestellt. Das Gerát besitzt auch 
eine verschlüsselte, passwort- 
geschützte Sicherheitssoftware 
für den PC, damit die Daten ge- 
gen unautorisierten Zugriff ge- 
schützt werden kónnen. Das 
Jumpdrive Secure ist in Größen 
von 64 MByte, 128 MByte, 256 
MByte und 512 MByte erhält- 
lich. Erste Geräte sollen im Juni 
für 47 bis 245 Euro in den Han- 
del kommen. Das Laufwerk be- 
nötigt für die Betriebssysteme 
Windows 2000, Me sowie XP 
keine Treiber und wird per USB 
1.1 an den Rechner angeschlos- 
sen. (ma) 


Webseite: www.lexarmedia.com 


in Zukunft über einen Geforce FX Go 5600. 
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Benq nun auch mit Notebooks: J oybook 


Der Monitorhersteller Benq hat nun auch Notebooks in die Produktpalette aufgenommen. 


Mit dem Joybook 8000 und dem 
Joybook 3000 steigt Benq Anfang 
Juni in den mobilen PC-Markt 
ein. Das Joybook 8000 besitzt ein 
15,2-Zoll-LCD-Panel (1.280x854) 
im 15:10-Breitbildformat mit ei- 
ner Helligkeit von 200 cd/m?. 
Weiterhin wird das Notebook 
mit Intel Pentium 4-M 2.0 GHz, 
30-GByte-Festplatte, 256 MByte 
DDR-SDRAM und Nvidias 
Geforce4 440 Go ausgestattet. 
Der mobile PC soll eine Akku- 
laufzeit von drei Stunden errei- 
chen und zu einem Preis von 
2.250 Euro in den Handel kom- 


men. Das Joybook 3000 verfügt 
über eine ähnliche Ausstat- 
tung, allerdings setzt Benq ei- 
nen Intel Pentium 4-M 1.8 GHz 
und ein normales 4:3 15-Zoll- 
Display (1.024x768) ein. Es soll 
für 1.980 Euro im Laden stehen. 
Mit dem reichhaltigen Soft- 
warepaket Q-Media der Joy- 
books kann der Anwender Mu- 
sik hóren und bearbeiten, Fotos 
anschauen, Filme betrachten, 
schneiden und sofort auf CD 
brennen. (ma) 


Webseite: www.beng.de 


Das Notebook aus dem Hause Beng soll 
eine echte Multimedia-Maschine werden. 
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Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


er ist der bessere CPU-Her- 
steller: AMD oder Intel? Im 
letzten Jahr konnte Intel 
den Pentium 4 mit brachialen Takt- 
raten vor dem Athlon XP positionie- 
ren. Nun geht AMD mit dem 3200+ 
in Verbindung mit Nvidias Nforce2 
Ultra 400 zur Gegenoffensive über. 
Just in diesem Moment erhóht Intel 
den Frontside-Bus und liegt so er- 
neut vorn. Eine Niederlage AMDs 
auf der ganzen Linie? Nicht ganz: 
AMD führt noch im Preis-Leistungs- 
Segment. Intel plant mit dem Pen- 
tium 4 2,40C allerdings auch hier 
den Umsturz. Was oberflächlich be- 
trachtet wie ein sportlicher Kampf 
zwischen ebenbürtigen Kontrahen- 
ten ausschaut, ist in Wirklichkeit ein 
Ringen zwischen David (AMD) und 
Goliath (Intel). So lange Goliath Da- 
vid dabei nicht auslóscht, eine wün- 
schenswerte Situation: Wettbewerb 
bringt Leben in die Entwicklung 
und vor allem in die Preisland- 
schaft. Davon profitieren wir End- 
kunden insofern, als es immer bes- 
sere und günstigere CPUs gibt. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software | Stand: KW 19) 


D-Info Sommer 03... Buhl Data 


[2] Norton Internet Security 2003 
[3. ] bavideo 3... 


Wiso Sparbuch 2003 
Magix Fotos auf CD & DVD 2.5 .. 
Norton Antivirus 9 2003 
Klicktel 2003 J anuar ........................ 
Serene Screen Aquarium 
Magix Filme auf CD & DVD 2.5 
Corel Draw D ..... 


„Arktis 
„Magix 
Corel 


BS оюу ол 
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So testet PC Games 


Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist jedoch die Leistung. Sie 
fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. 
Die Bewertung der Kriterien basiert auf dem 
Schulnotensystem mit einer Kommastelle. Ei- 
ne 2,0 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,8 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung. (oh) 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
^ 20% 


GEWICHTUNG| Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


ws 
TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware-Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award. 


Der Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Settings: Athlon XP 2600+C, Asus A7N8X Deluxe, 512 MByte DDR- 
RAM, WinXP SP1 Detonator 42.63, Ati 6255, DirectX 9.0, Quality 
Mode: 2X FSAA +4:1AF, Nvidia: Performance „Balanced“, AGP 8X 


LEGENDE 3 "Quality Mode | 1024x768 (32 Bit) 
UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 
0 20 60 80 


40 


FPS Besser 


Radeon 9700 Pro 


[Geforce FX 5800 Ultra 


[Geforce FX 5800 (simuliert) 


Geforce4 Ti-4600 


IGeforce4 Ti-4400 


== 
IGeforce4 Ti-4200 


LLLI 


FAZIT | In allen drei Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front. Die FX 
5800 Ultra dreht den Spieß bei der UT 2003-Engine und bei NOLF 2 um, in Aquanox 2 dominiert die 
9700 Pro in allen Belangen. Die simulierte FX5800 hält sich sehr gut, die Ti-4600 überzeugt im PCGH- 
Standardmodus, bricht aber bei Qualitätseinstellungen messbar ein. 


52 


B0 


Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert. 


Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 
verbirgt. Bei den Tests ist dies meist die Unterscheidung zwischen 
dem PCGH- Standardmodus (1024x768, 32 Bit) und dem PCGH- Quali- 
tätsmodus (2X FSAA, 4X anisotropes Filtern). 


FARBIGKEIT 
Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen. 


Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: je hóher der Fps- Wert, desto besser. 
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Athlon XP 3200 tim Test 


Takt-Dilemma 


Mit alten Tricks versuchen 
AMD und Intel, ihren Prozes- 
soren mehr Leistung zu ent- 
locken. AMDs neuer Athlon 
XP 3200+ soll jetzt mit hö- 
herem Frontside-Bustakt 
punkten. Doch die Rechung 
geht nur bedingt auf. 


MD und Intel haben 

im Desktop-Markt ein 

großes Problem: Die 
aktuellen Top-Prozessoren wer- 
den zu heiß. Rund 80 Watt Ver- 
lustleistung müssen bei den der- 
zeit schnellsten Chips über Luft- 
kühler abgeführt werden – das 
ist die Obergrenze des Zumut- 
baren. Spürbar höhere Mega- 
hertz-Zahlen würden deutlich 
mehr Hitze erzeugen – und die 


Verlustleistung 


ist mit preiswerten und zuver- 
lässigen Kühllösungen derzeit 
nicht abführbar. So treten die 
Chipkonzerne auf der Stelle: Bei 
Intel ist der Pentium 4 mit 3,06 
Gigahertz seit Monaten das 
Top-Modell, AMD kommt über 
einen Kerntakt von 2.200 Mega- 
hertz nicht hinaus. Deutlich hö- 
here Taktfrequenzen sind erst 
mit neuen Fertigungsverfahren 
oder geschwindigkeitsoptimier- 
ten Architekturen möglich - 
doch die sind kurzfristig nicht 
in Sicht. 


D Prozessor-Tricks 


Alternativen müssen her. Am 
leichtesten ist es, den Frontside- 
Bus anzuheben, also die Verbin- 
dung des Prozessors zum rest- 


Frontside-Bus 


lichen System (konkret: zur 
Northbridge) zu beschleunigen. 
Der Kerntakt des Prozessors 
bleibt dabei gleich, die entschei- 
dende Verlustleistung ebenfalls. 
Trotzdem erreicht die CPU bes- 
sere Benchmark-Werte, weil der 
Datendurchsatz zur Northbridge 
und damit zu den übrigen Kom- 
ponenten beschleunigt wird — 
zumindest, wenn der Speicher 
schnell genug angebunden ist. 


Intel hat im April neue Pentium- 
4-Prozessoren vorgestellt, die 
mit 200 MHz FSB-Takt bei vier- 
facher Datenrate arbeiten, vor- 
her waren es 133 MHz - 166 
MHz haben die Ingenieure 
gleich übersprungen. AMD hat 
im Mai nachgezogen und den 


Northbridge 


FSB-Takt mit dem neuen XP 
3200+ von zuletzt 166 auf 200 
MHz gesteigert. Der Arbeitstakt 
des Prozessors wurde im Ver- 
gleich zum bisherigen Top-Mo- 
dell XP 3000+ nur um 33 MHz 
erhöht - der schnellere FSB-Takt 
soll die 200 „virtuellen“ Mega- 
hertz rechtfertigen. 


\) Benchmarks: 
Nur die halbe Wahrheit 


Bei einigen Spielen geht diese 
Rechnung auf. Die PCGH- 
Benchmark-Sammlung läuft bei 
Standard-Grafikqualität auf ei- 
nem XP 3200+ durchschnittlich 
sechs Prozent schneller als auf 
einem XP 3000+. Besonders die 
bandbreitenhungrige UT 2003- 
Engine und Dungeon Siege profi- 


Backside-Bus 


Teil des Chipsatzes, der die CPU 
mit den restlichen Komponenten 
(AGP, Southbridge etc.) verbindet 


Verbindung des Prozessors zum 
L2-Cache. Meist 64 (Athlon) oder 
256 (Pentium 4) Bit breit 


m S Maß der elektrischen Energie, die in 
ER Warme umgesetzt wird. Bei CPUs 
hóher als bei einer Kochplatte. 


Verbindung des Prozessors zur 
Northbridge, bei aktuellen Desk- 
top- Rechnern 64 Bit breit 
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tieren und legen jeweils acht 
Prozent zu. Im schlechtesten 
Fall verzeichneten wir immer- 
hin noch fünf Prozent Leis- 
tungszuwachs (Unreal 2). Der 
Leistungsgewinn verpufft fast 
vollständig, wenn mit hoher 
Grafikqualitát gespielt wird — 
dann limitiert bei fast allen Spie- 
len ausschließlich die Grafikkar- 
te (null Prozent bei UT 2003-En- 
gine, Flyby, High Quality). 


22 Schneller als Intel? 


Der Prozessorname „3200+“ 
suggeriert, dass der Athlon so 
schnell arbeitet wie ein Pen- 
tium 4 mit 3,2 echten Gigahertz. 
Verglichen mit einem Pentium 4 
3,0 in optimaler Umgebung 
(Canterwood-Chipsatz, FSB200) 
geht die Quantispeed-Angabe 
aber nur bedingt in Ordnung. In 
drei von sechs Spiele-Bench- 
marks verliert der XP 3200+ ge- 
gen den Pentium 4 mit 3,0 GHz. 
Abseits der Spiele-Benchmarks 
fállt der Vergleich teils noch 
schlechter aus. Bei einigen Pro- 
grammen wie bestimmter Ren- 
dering-, Audio- oder Video- 
schnittsoftware deklassiert der 
Pentium 4 den Athlon XP. Pro- 
gramme wie Lightwave oder 
der Cinebench sind mittlerweile 
hochgradig Pentium-4-opti- 
miert, einige profitieren von 
SSE2, andere von Hyper Threa- 
ding. 


Y) Drastische Leistungs- 

AMD ermittelt die Quantispeed- 
Zahl eines Prozessors auf dem 
Asus A7N8X-Deluxe-Main- 
board (Rev. 2) mit Nforce2. Wer 
einen aktuellen VIA-Chipsatz 
im Rechner hat, verliert Leis- 
tung und kauft statt eines XP 
3200+ nur einen XP 3050+ bis 
3150+ - je nach Anwendung. 
Das Gleiche gilt für den Spei- 
cher, der eingesetzt werden soll. 
Der XP 3200+ erreicht seine vol- 
le Leistung nur mit DDR400- 
Speicher - wird DDR333 ver- 
wendet, muss mit Performance- 
verlusten bis zu zehn Prozent 
gerechnet werden. Auch bei 
Intel sind Leistungseinbußen 
móglich: Wer zur billigeren 865- 
Familie (Codename: Springdale) 
greift, muss mit durchschnittlich 
sieben Prozent langsameren 
Frame-Raten rechnen. In der 
Benchmark-Rechnung gibt es 
noch eine weitere Variable: 
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AMD empfiehlt, den IROs brin- 
genden APIC-Modus zu deakti- 
vieren. Einige Webseiten wollen 
damit tatsáchlich bis zu zehn 
Prozent hóhere Benchmark-Er- 
gebnisse erzielt haben. Unsere 
Testsysteme liefen ohne APIC 
aber keinen Frame schneller. 
Ohne APIC stehen zudem die 
zusátzlichen APIC-IROs von 16 
bis 24 nicht mehr zur Verfü- 
gung, IRO-Konflikte werden 
wahrscheinlicher (siehe auch 
Seite 104). 


22 Vorsicht beim Aufrüsten! 


Wer die neuen FSB200-Prozesso- 
ren einbauen will, braucht ein 
Mainboard, das diesen FSB-Takt 
unterstützt; in der Regel sind 
dies nur neueste Platinen mit 
Nforce2-400-, VIA-KT600- oder 
Sis-748-Chipsatz. Viele ältere" 
Nforce2-Boards laufen mit 200 
MHz FSB-Takt nicht stabil. Käu- 
fer sollten unbedingt die Web- 
seite des Mainboard-Herstellers 
oder unsere Kompatibilitätsliste 
auf Heft-CD prüfen. In Einzelfál- 
len, zum Beispiel bei Asus oder 
Epox, gibt es BIOS-Updates, die 
ältere Nforce2-Platinen offiziell 
FSB200-tauglich machen sollen. 
In unserem Kurztest klappte das 
aber noch nicht zufriedenstel- 
lend (siehe Seite 108). 


V) Fazit: Sorgfáltig rechnen 


Athlon-XP-Prozessoren 


Die aktuellen Athlon- XP- Varianten in der Übersicht 


Alle Athlon-Prozessoren ab dem XP 2000+ 


Prozessor Kern FSBB3** ЕЅВ166**  FSB200** Verlustleistung 

XP 2000+ |Tbred 1667MHz |- - 60,3 Watt = 
XP 200+ |Tbred 1733MHz |- - 62,1Watt i 
XP 2200+ |Tbred 1800MHz |- - 62,8 Watt E 
XP 2400+ |Tbred 2.000 MHz |- S 68,3 Watt Е 
ХР 2500+ Barton - 1833 МН2 |- 68,3 Watt = 
XP 2600+ |Tbred 283MHz 1!2.083MHz |- 68,3 Watt E 
XP 2600+ "Barton - 197 MHz |- 68,3 Watt = 
XP 2700+ |Tbred - 2.67MHz |- 68,3 Watt E 
XP 2800+ Barton - 2083MHz |- 68,3 Watt = 
XP 3000+ "Barton - 2.67 MHz 12.00 MHz |74,3/68,3 Watt E 
XP 3200+ Barton - - 2.200 MHz | 76,8 Watt 3 
XP 3400+ "Barton - - 2.300 MHz*| NA E 


Leistung 
Athlon XP 3200 + [ecen 772 


Settings: Asus A7N8X V2.0/Asus P4C800 De- 
luxe, Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.2, 52 MByte 
008400, CL2, Win XP SP], DirectX 9.0a. 


1024x 
768 


640x 


АТАР EUM 


UNREAL 2 


SCHLECHT SPIELBAR 
0 0 


BED. SPIELBAR 
0 


thlon XP 3200+ 


оп XP 3000+(FSB200) 


Pentium 4 3,0 (FSB200) 
[estere iC  ; ——,€esrbs i) 
нн 61 
DEE 


64 
56 


Athlon XP 3000+(FSB166) 
SN 58 


61 
54 


Pentium 4 3,06 (Е58133) 


Neben dem XP 3200+ wird 
AMD noch einen weiteren 
FSB200-Prozessor nachliefern — 
den XP 3000+. Dieser Prozessor 
ist bereits seit März erhältlich, 
allerdings in einer Variante mit 
166 MHz FSB-Takt bei hóherem 
Kerntakt (siehe Tabelle rechts 
oben). Der neue XP3000+ ist bei 
Spielen durchschnittlich drei 
Prozent schneller als der alte XP 
3000+ mit 166 MHz FSB-Takt; 
wer die Wahl hat, sollte also 
zum Modell mit dem hóheren 
FSB-Takt greifen. 


Der Athlon XP 32004 kostet 
OEM- Händler 464 US-Dollar, 
bei deutschen Versandhändlern 
ist er für etwa 500 bis 550 Euro 
erhältlich. Die nächste größere 
Preissenkung erwarten wir im 
Juni/Juli. Die Tage des Sockel A 
sind indes gezählt: Wahrschein- 
lich wird es noch einen XP 
3400+ geben, ehe der 64-Bit-Pro- 
zessor Athlon 64 das Takt-Di- 
lemma im Herbst endlich behe- 
ben soll. CHRISTIAN GÖGELEIN 


BESSER 


FPS ESSER 


оп XP 3200+ 


оп XP 3000+(FSB200) 


Pentium 4 3,06 (Е5В133) 


FAZIT 


XP3000+ ist 


O » Ka 
VIA KT400A| AMD ber 


-A 


echnet die Qu 


Је nach Benchmark liegt der РА 3,0 oder der Athlon XP vorne. Interessant: Der 
in der Variante mit 200 MHz DDR FSB die bessere, weil schnellere Wahl. 


antispeed- Namen auf einem Nforce2- Board. 
Wer einen aktuellen VIA- Chipsatz hat, muss mit Performance- Einbußen leben. 
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KOMPLETT-PC 


Zockertraum 


Dell Dimension 8300 


[EfrEcHNIK-INFO 
Chipsatz: Intel 1875р 
CPU-Typen: Intel P4 3,0 GHz 
AGP-/PCI-/ISA-Slots: 14 
Speicherart/Anzahl Bänke: DDR-SDRAM/4 

IJ Onboard-Sound: Vorhanden 
Sonstige Ausstattung: Modem, DVD-RW 
5 Frontside-Bus: 200 MHz QDR 
CPU-Spannung: 155 Volt 


07/2003 
IA 


deg 


Dimension 


DIMENSION 8300 | In einem schlichten Design kommt der PC von Dell mit P4 3,0 


GHz und Radeon 9700 Pro daher. Dank intelligenter Kühlung ist der PC sehr leise. 


High-End-PC von der Stange 
mit nahezu lautloser Küh- 
lung: Geht das? Dell hat sich 
dieses lobenswerte Ziel ge- 
setzt und schickt den Dimen- 
sion 8300 ins Rennen. 


rundgerüst des Dimension 

8300 ist ein Mainboard mit 
i875P-Chipsatz. Die beiden ver- 
wendeten Markenspeicher mit je 
256 MByte verfügen dank Dual- 
Channel-Technologie über eine 
effektive Datenbandbreite von 
128 Bit. Als Prozessor kommt ein 
P4 mit 3,0 GHz und einem 
Frontside-Bus von 200 MHz 
ODR zum Einsatz. Die Grafik- 
ausgabe übernimmt eine Rade- 
on 9800 Pro. Weitere Ausstat- 
tungshighlights: Ein 4X-DVD- 
Brenner, eine Creative Audigy 2 
sowie eine 120-GByte-SATA- 
Festplatte von Seagate mit 7.200 
Umdrehungen pro Minute. 


Die Spieleleistung des Dimen- 
sion 8300 kann sich sehen las- 
sen: Dank des P4 3,0 GHz und 
der Ati Radeon 9800 Pro schafft 
der PC im UT 2003-Flyby in 
einer Auflósung von 1.024x768 
eine Bildwiederholrate von 220 
Frames. In dem PCGH-Quali- 
tátsmodus (1.024x768, 4:1 AF, 2X 
AA) reicht es noch für 159 Bilder 
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pro Sekunde, mit maximalen 
Einstellungen bei PCGH-Ex- 
treme-Quality (1.024x768, 8:1 
AF, 4X AA) sogar noch für be- 
achtliche 132 Bilder pro Sekun- 
de. Beim OpenGL-Benchmark 
Serious Sam 2 erzielt der Dimen- 
sion 8300 in der normalen Ein- 
stellung 95 Bilder pro Sekunde 
und in der PCGH-Extreme-Qua- 
lity-Einstellung 80 Bilder pro Se- 
kunde. Dank der intelligenten 
Konstruktion des Dimension 
8300 ist der Rechner im Betrieb 
nur 38 dB(A) laut. Zu verdanken 
ist dies dem Prozessor-Kühler 
mit Heatpipe-Technologie und 
dem Lufttunnel, der die entste- 
hende Hitze des Prozessors di- 
rekt an einen 120-mm-Lüfter 
weiterleitet. 


Fazit: Wer einen Spielerechner 
mit aktueller High-End-Hard- 
ware und dennoch geringer Ge- 
räuschentwicklung sucht, kann 
bedenkenlos zugreifen! 

LARS CRAEMER 


Dimension 8300 


Hersteller: Dell 
Preis: € 1982,- 
www: www.dell.de 

Telefon: (06103) 7 66 70 00 
Geringe Lautstárke 

Gute Spieleleistung 

E Schwer zu öffnen 
Preis-Leistung: Be 


Ausstattung: 2,1 


Eigenschaften: 1,5 
Leistung: 1,5 
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“И B DIRECTX-9-NOTEBOOKS 


4 Notebooks im Test 


Das Ende des PCs? 


Zur CeBIT 2003 haben Ati 
und Nvidia neue Grafikchips 
nach DirectX-9 -Standard für 
Notebooks angekündigt. J etzt 
ist es endlich so weit, die ers- 
ten Modelle sind verfügbar. 

im kürzlich angebo- 


Га tenen Aldi-Notebook 


steckt ein DirectX-9-Grafikchip. 
Das Medion Titanium MD6200 
mit Geforce FX Go 5200 wurde 
für 1.499 Euro verkauft. Ziehen 
Sie die Kosten für 15-Zoll-LCD 
und Akku ab, dann ist das Note- 
book fast so billig wie ein Desk- 
top-PC. Vernachlássigen Sie nun 
noch die schlechte Aufrüstbar- 


aum zu glauben, aber 


keit von Notebooks, so stellt 
sich die Frage: Sind solche An- 
gebote das Ende des herkómm- 
lichen PCs? Außer dem Medion 
Titanium MD6200 mit Geforce 
FX Go 5200 haben wir das Pea- 
cock Freeliner XP 2500+ mit Mo- 
bility Radeon 9600 und das To- 
shiba Satellite 5200-902 mit Ge- 
force FX Go 5600 ins Testlabor 
geholt. Welcher ist der schnells- 
te mobile DirectX-9-Chip? 


V) Ati Mobility Radeon 9600 

Der unter dem Codenamen M10 
entwickelte DirectX-9-Chip ist 
die mobile Variante des Radeon 
9600. Der Mobility Radeon 9600 
wird im 0,13-um-Fertigungspro- 


zess hergestellt und erreicht im 
Peacock Freeliner XP 2500+ ei- 
nen Core-Takt von 350 MHz. Der 
Grafikspeicher wird mit 230 
MHz DDR betrieben. Der Desk- 
top-Chip wird im Vergleich mit 
325 MHz (Chip) und 200 MHz 
DDR (RAM) getaktet. Die vier 
Pixel-Pipelines des M10 verfü- 
gen über je eine Texturierungs- 
Einheit. So wie es die DirectX- 
9-Spezifikationen vorschreiben, 
besitzt der Mobility Radeon 9600 
Vertex Shader und Pixel Shader 
in den Versionen 2.0. Der Chip 
kann 16 Texturen pro Render- 
durchgang auftragen sowie 12 
Pixel-Shader-Operationen pro 
Takt (drei pro Pixel-Pipeline) be- 


rechnen. Damit der Mobility Ra- 
deon 9600 nicht überhitzt, wur- 
de eine Overdrive-Technologie 
entwickelt. Mithilfe eines Tem- 
peratursensors auf dem Chip 
wird die Frequenz des Chips so 
geregelt, dass kritische Tempera- 
turen nicht überschritten wer- 
den. Neben Powerplay sorgt die 
geringe Leistungsaufnahme von 
0,5 Watt im Ruhezustand für lan- 
ge Akkulaufzeiten. 


Y) Geforce FX Go 5200 und 5600 


Da die mobilen Chips von einer 
Desktop-Karte abstammen, äh- 
neln sich auch die meisten Spe- 
zifikationen. Der Geforce FX Go 
5200 wird im 0,15-um- und der 


Vertex Shader 


ausführt 
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Einheit im Grafikchip, die Berech- 
nungen mit Dreiecks- Eckpunkten 


DirectX 
Programmierschnittstelle, die 
allgemeinen Zugriff auf Grafik- 
prozessoren gibt 


DDR-SDRAM 

DDR-SDRAM ist der aktuelle 
Arbeitsspeicherstandard für 
AMD- und Intel- Systeme. 


Chipsatz 

Zentraler Bestandteil jeder 
Hauptplatine. Entscheidet u. a. 
über Speicherart und - menge. 
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Geforce FX Go 5600 im 0,13-рт- 
Fertigungsprozess hergestellt. 
Dementsprechend unterschei- 
den sich die Taktfrequenzen: 
Der Geforce FX Go 5200 im Me- 
dion Titanium MD6200 wird mit 
230 MHz Core- und 257 MHz 
DDR-Speichertakt betrieben. 
Durch die 128 Bit breite Spei- 
cheranbindung ergibt sich eine 
Bandbreite von 8,2 GByte/s. Der 
Geforce FX Go 5600 im Toshiba 
Satellite 5200-902 arbeitet mit ei- 
ner Kernfrequenz von 270 MHz 
und einem Speichertakt von 300 
MHz DDR. Natürlich verfügen 
beide Mobil-DirectX-9-Chips 
über Vertex Shader und Pixel 
Shader; Nvidia spricht hier von 
2,07 (erweiterter DirectX-9-Stan- 
dard). Der neue Powermizer 3.0 
sorgt für lange Akkulaufzeit 
und ermóglicht es dem Anwen- 
der, per Schieberegler zwischen 
Stromsparen und hoher 3D- 
Leistung zu wählen. 


Y) Leistung der DirectX-9-Chips 


Da die drei DirectX-9-Chips in 
Notebooks mit unterschiedli- 
chen Konfigurationen stecken, 
haben wir bewusst Benchmarks 
gewählt, die hauptsächlich die 
Grafikeinheit fordern. Darunter 
sind Aquanox 2, UT 2003-Engine 
(Flyby) und Serious Sam 2. In al- 
len drei Benchmarks kann sich 
das Peacock Freeliner XP 2500+ 
mit Mobility Radeon 9600 an die 
Spitze der Notebooks setzen. Bei 
der UT 2003-Engine (Flyby) ist 
der Laptop sogar schneller als 
ein Desktop-PC mit Athlon XP 
3000+ und Geforce FX 5600 be- 
ziehungsweise Radeon 9600. 
Das Toshiba-Satellite-5200-902- 
Notebook mit Geforce FX Go 
5600 ist in Serious Sam: The Se- 
cond Encounter (Standard-Mo- 
dus) nur geringfügig langsamer 
als das Peacock. Doch bei der 
UT 2003-Engine (Flyby) trennen 
die beiden Notebooks schon 28 
(Standard) beziehungsweise 52 
Prozent (Qualität). In Aquanox 2 
(Neopolis) ist das Toshiba sogar 
langsamer als das Acer Travel- 
mate 800 mit Mobility Radeon 
9000; Letzteres liefert aber die 
schlechtere Bildqualität mit akti- 
vem anisotropen Filter. Ein we- 
nig enttäuschend ist die Leis- 
tung des Medion Titanium 
MD6200 mit Geforce FX Go 
5200: Das Notebook erreicht 
zwar spielbare Werte, doch die- 
se sind mitunter halb so hoch 
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Mobile Grafikchips für Spieler 


Ati und Nvidia bieten inzwischen DirectX-9-Grafikchips für Notebooks an; die techni- 
schen Eckdaten der Chips finden Sie in der folgenden Tabelle. 


Technikvergleich 


Ati М9 (64 MB) Ati MIO G4 440 Go 64 4200 Сп Gef.FXGo5200 Gef. FX Go 5600 
Transistoren 36 Millionen 60 Millionen 29 Millionen 63 Millionen 45 Millionen 80 Millionen 
Fertigungsprozess 10,5 um 0,B um 0,5 um 0,5 um 0,5 um 0,B um 
Rendering-Pipelines |4 4 2 4 4 4 
Vertex Shader 11 2.0 - 11 20+ 20+ 
Pixel Shader 14 20 - 13 20+ 20+ 
Taktfrequenz GPU ` [240-250 MHz 300-350 MHz — |220MHz 200 MHz 250-300 MHz 300-350 MHz 
Taktfreg. Speicher — [200-220 MHz 230-300 MHz — |220 MHz 200 MHz 250-300 MHz 300-350 MHz 
Speicherinterface — |D8 Bit D8 Bit рв Bit T8 Bit рв Bit D8 Bit 
Speicherbandbreite 164-70 GByte/s — |74-9,6 GByte/s |7,0 GBytels 6,4-7,0 GBytels [8,0-9,6 GByte/s 19,6- Д2 GByte/s 
Geforce FX Go 5200 und Geforce FX Go 5600 unterscheiden sich in den technischen Daten, dies spiegelt sich auch in den Bench- 


marks wider. Der Ati 


wie die des Peacock. Fazit: An 
die Leistung von Desktop-PCs 
kommen die neuen Notebooks 
mit mobilen DirectX-9-Chips 
heran. Klarer Sieger ist der Mo- 
bility Radeon 9600, er schlágt 
den Geforce FX Go 5600 in unse- 
ren Spiele-Benchmarks. 


22 Medion Titanium MD6200 


Das Medion Titanium MD6200 
verfügt über einen Pentium 4 2,6 
GHz (Desktop-Variante), 512 
MByte DDR-SDRAM (DDR333), 
eine 40-Gigabyte-Hitachi-Fest- 
platte, einen DVD-CD/RW- 
Combo-Brenner, ein 15-Zoll-LCD 
(1.024x768 Bildpunkte), 5.1-Sound 
mit optischem S/PDIF-Out und 
eine 11-Mbps-WLAN-Karte. Des 
Weiteren legt Medion dem Gerät 
einen 64-MB-USB-Stick als Er- 
satz für das fehlende Disketten- 
laufwerk bei. Etwas störend ist 
die hohe Geräuschkulisse des 
Notebooks: Im Office-Betrieb er- 
reicht es schon 48 dB(A). Werden 
CPU und Grafikkarte richtig be- 
lastet, steigt der Schallpegel auf 
51 dB(A). Obwohl Medion einen 
Desktop-Prozessor einsetzt, er- 
reicht das Gerät eine Akkulauf- 
zeit von immerhin 166 Minuten. 
Dies liegt am „Power Manage- 
ment Utility“, einem Tool, das 
vier unterschiedliche Stromspar- 
Profile anbietet. Diese Stufen kön- 
nen zudem über zwei zusätzliche 
Tasten angewählt werden. 


22 Peacock Freeliner XP 2500+ 


Das Peacock Freeliner XP 2500+ 
entspricht in vielen Ausstat- 
tungspunkten und im Design 
dem Freeliner XP (Test: Ausgabe 
05/2003). Neu ist der Mobility 
Radeon 9600, der Athlon XP-M 


obility Radeon 9600 (M10) kann trotz weniger Transistoren den Geforce FX Go 5600 schlagen. 


Leistung 
Notebooks LEGENDE 
AQUANOX 2 2.159 (LEVEL 29, NEOPOLIS) 

sd SPIELBAR - ud ER 
C: XP 3000+, Radeon 9600 


[ 41 


АПАР 


Settings: Athlon XP-M 2500+, Pentium M 16 GHz, Mo- 
bile Pentium 4 2,4 GHz, Mobility Radeon 9000/9600, 52 
MByte DDR- SDRAM, DirectX 9.0, Windows XP Pro/Home 


2x FSAA, 


1024x768 


FPS BESIER 


58 


C: XP 3000+, Geforce FX 5600 


L 129 


54 


eacock Freeliner XP 2500+ 
[ 45 


52 


Acer Travelmate 800 
L 29 
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oshiba Satellite 5200-902 
L 125 


3 


Medion Titanium MD6200 
L 22 


28 


UT-2003-ENGINE 2199 (FLYBY) 


SCHLECHT SPIELBAR 
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Peacock Freeliner XP 2500+ 
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PC: XP 30004, Geforce FX 5600 
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Toshiba Satellite 5200-902 


— 
PC: XP 3000+, Radeon 9600 
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Acer Travelmate 800 
62 


[ 
Medion Titanium MD6200 
LRL 32 


55 


3000+, Geforce FX 5600 
[ um 159 


FPS BESSER. 
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PC: ХР 30004, Radeon 9600 ` 


7 


Peacock Freeliner XP 2500+ 
[ SH 


Toshiba Satellite 5200-902 
к= = шышы 157 


Acer Travelmate 800 


[ 144 
Medion Titanium MD6200 
63 
(E -— SE) 
FAZIT | Die Notebooks liegen in den Benchmarks sehr nah an den jeweiligen Desktop-PCs, das 


Peacock Freeliner XP 2500+ mit Mobility Radeon 9600 kann sich dank der höheren Taktfrequenzen 
in der UT 2003-Engine sogar an die Spitze setzen. Etwas enttäuschend ist die Leistung des Medion 
Titanium MD6200: Das Notebook wird durch die langsame Geforce FX Go 5200 ausgebremst. 
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2500- und die doppelte Spei- 
chermenge von 512 statt 256 
MByte DDR-SDRAM. Aufer- 
dem wurde die Auflósung des 
LCDs auf 1.400x1.050 Pixel er- 
hóht. Die Reaktionszeit des LCD 
ist mit 30 Millisekunden gleich 
geblieben. Genau wie das Vor- 
gángermodell soll das Freeliner 
XP 2500+ in den Märkten Mas- 
ters, Red Zac und Mega Compa- 
ny für 1.499,- Euro verkauft wer- 
den. Erhältlich ist das Notebook 
ab dem 10. Juni. Die gute Aus- 
stattung sowie die beachtliche 
Spieleleistung machen das Free- 
liner ХР 2500+ zu einem un- 
widerstehlichen Schnáppchen. 


22 Toshiba Satellite 5200-902 


che Spieleleistung. Allerdings 
ist der 845MP-Chipsatz auf 
АСРА4Х beschränkt, Fast revolu- 
tionär ist das so genannte Clear- 
Super-View-15-Zoll-Display: 
Das LCD besitzt eine ausge- 
zeichnete Farbbrillanz, bietet ei- 
nen hohen Kontrast, einen ho- 
hen Blickwinkel und erreicht ei- 
ne Reaktionszeit von 26 ms - für 
Notebookverhältnisse sehr gut. 
Einen Nachteil hat das brillante 
LCD allerdings, es ist nur unzu- 
reichend entspiegelt. Ebenfalls 
erwáhnenswert ist die niedrige 
Geräuschkulisse von 36 dB(A) 
mit laufenden Lüftern, diese 
springen zudem selten an. 


3) Acer Travelmate 800 


Toshiba hat bei der Entwicklung 
und Konfiguration des Satellite 
5200-902 keine Kosten gescheut 
und nur hochwertige Kompo- 
nenten eingesetzt. Das spiegelt 
sich leider auch im immensen 
Preis von 3.499,- Euro wider. Ein 
Pentium 4-M mit 24 GHz und 
512 MByte DDR-SDRAM sorgt 
zusammen mit der Geforce FX 
Go 5600 (64 MByte) für ordentli- 


Satellite 5200-902 


Schon in der letzten Ausgabe 
haben wir Centrino-Notebooks 
getestet, nun hat uns auch Acer 
das aktuelle Gerät zum Test ge- 
schickt. Das Acer Travelmate 
800 verfügt über einen Pentium 
M mit 1,6 GHz, einen Mobility 
Radeon 9000 und 512 MByte 
DDR-SDRAM. Im Akkutest er- 
reicht das Travelmate 800 dank 
Centrino und anderer Energie- 


Freeliner X 


2500+ 


i 


DAWN-DEMO 


Solche DirectX- 9- Demos sind mit den neuen Grafikchips nun auch 


auf Notebooks lauffáhig. Nun fehlen nur noch entsprechende Spiele. 


sparmechanismen 284 Minuten 
- ein hervorragender Wert. 
Schade: Sobald der Lüfter des 
Notebooks anspringt, steigt die 
Lärmbelästigung auf 46 dB(A). 


V) Fazit: Spieler sind mit 

1500 Euro dabei 

Das teuere Toshiba Satellite 
5200-902 bietet viel fürs Geld, 
aber trotzdem nicht genug, um 


Travelmate 800 


3.499,- Euro zu rechtfertigen. 
Weniger als die Hálfte kosten 
das Medion Titanium MD6200 
und das Peacock Freeliner XP 
2500+, wobei das Peacock dank 
Mobility Radeon 9600 für Spie- 
ler die bessere Wahl ist. Alle, die 
wirklich mobil sein móchten, 
sollten zum Acer Travelmate 800 
mit fast fünf Stunden Akkulauf- 
zeit greifen. MARCO ALBERT 


Titanium MD6200 


| 
NOTE- 
BOOKS 

E Hersteller Toshiba Peacock Acer Medion 
E Info-Telefon (01805) 5 22 42 40 (008000) 7 32 26 25 (0800) 2 24 49 99 (0201) 8108 10 
E Webseite www.computer.toshiba.de www. freeliner.de www.acer.de www. medion.de 
E Preis € 3.499,- € 1499,- € 2398,- € 1499. 
E Preis/Leistung Befriedigend Sehr gut Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG [1,4 | [1,5 | [1,5] 
Е Arbeitsspeicher 512 MByte DDR-SDRAM (PC266) 5] MByte DDR-SDRAM (PC333) 512 MByte DDR-SDRAM (PC266) 5] MByte DDR-SDRAM (РС333) 
E Prozessor Pentium 4-M 2,4 GHz Athlon XP-M 2500+ Pentium M 1,6 GHz (Centrino) Pentium 4 2,6 GHz 
Е Chipsatz Intel 845MP VIA KT333 Intel 855 (Centrino) Sis 648 
I Grafikchip Geforce FX Go 5600 (64 MByte) Ati Mobility Radeon 9600 (64 MByte) Ati Mobility Radeon 9000 (64 MByte) Geforce FX Go 5200 (64 MByte) 
E Festplatte 80 GByte Hitachi 40 GByte Toshiba 40 GByte Toshiba 40 GByte Hitachi 
E CD/ DVD-Laufwerk DVD-Brenner CDRW-Kombo- Laufwerk CDRW-Kombo-Laufwerk CDRW-Kombo- Laufwerk 
8 LCD 5 Zoll UXGA (Auflösung: 1600x1.400) D Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 35 zoll SXGA+ (Auflösung: 1400x1050) 15 Zoll XGA (Auflösung: 1024x768) 
E Akku 6.300 mAH 6.000 mAH 4,400 mAH 6.600 mAH 
E Kommunikation 56k-Modem, 10/100 MBit, Bluetooth 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802. 11b+ 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802. 1b 
EIGENSCHAFTEN [5558] 1,7 1,7 11,8 | 
I Verarbeitung Gut (stabiles Gehäuse) Gut (stabiles Geháuse) Gut (stabiles Gehäuse) Gut (stabiles Geháuse) 
E Erweiterbarkeit Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) 
I Ergonomie Sehr gut (erweitertes Touchpad) Gut (gute Handballenauflage) Gut (flache Tastatur) Befriedigend (Kleines Touchpad) 
LEISTUNG 1,5 | 1,5 | 1,9 | 12,4 | 
E Spiele-Performance Gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend 
E Akkulaufzeit 196 min 200 min 284 min 166 min 
E Geräuschpegel Office/ Spiel | 30/36 dB(A) 30/44 dB(A) 30/46 dB(A) 48/51 dB(A) 
E Wármeentw. Office/ Spiel 34/44 Grad Celsius 3137 Grad Celsius 32/31 Grad Celsius 34/43 Grad Celsius 
I Reaktionszeit LCD 26 ms 30 ms 29 ms 34 ms 

Umfangreiche Ausstattung À Hohe Spielgeschwindigkeit Sehr lange Akkulaufzeit А Preiswertes Notebook GESAMT 


Glasklares Display 
E Hoher Preis 
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Günstiger Preis 
Leises Betriebsgeräusch 


GESAMT 


Passable Spieleleistung 
E Hoher Preis 


Lahme Festplatte 
El Lauter Lüfter 
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PESE VGA-WASSERKÜHLUNG 


Gainward Cool FX im Test 


IR 


EINSCHUBRACK | Alle Komponenten wie Radiator, Pumpe und Ausgleichsbehälter 


Wasser 


gekühlte FX 


sind in einem 5,25- Zoll- Einschubrack untergebracht. 
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CHIPKUÜHLER] Die vom Grafikchip verursachte Abwärme wird m 


3 


ithilfe eines 
kleinen Kühlkörpers abgeleitet, der dank des Wasserkreislaufes nie zu heiß wird. 


PC Games Hardware testet 
als eines der ersten Magazine 
die auf der CeBIT vorgestellte 
Wasserkühlung für Geforce- 
FX-Karten. 


vidias FX 5800 Ultra 
musste wegen der laut- 
starken FX-Flow-Kühl- 


einheit viel Kritik einstecken. 
Gainward hat sich dieses Pro- 
blems angenommen und bringt 
mit Cool FX eine separate Was- 
serkühlung für FX-Grafikkarten 
auf den Markt. Sie kostet 200 
Euro, im Lieferumfang befinden 
sich Chip- und RAM-Kühler so- 
wie ein 5,25-Zoll-Einschubrack 
mit Radiator, Pumpe und Aus- 
gleichsbehälter. Cool FX lässt 
sich nur bei FX-Karten einset- 
zen, die eine Platine mit BGA- 
Speicher verwenden (bisher be- 
kannt FX 5200 Ultra, FX 5600 
Ultra, ЕХ 5800, FX 5800 Ultra). 
Bei FX-Beschleunigern, die Spei- 
cherbausteine im TSOP-Design 
besitzen, macht die Wasserküh- 
lung aufgrund fehlender Boh- 
rungen für die RAM-Kühler we- 
nig Sinn. Auch die Integration in 
eine bestehende Wasserkühlung 
ist praktisch ausgeschlossen. 


2) Installation: Ein Kinderspiel? 


lichen Gehäusen befestigt wer- 
den kann. Für eine optimale 
Kühlung sollten Sie darauf ach- 
ten, dass sich über und unter 
dem Einschubgehäuse keine 
Laufwerke befinden. 


Y) Cool FX im Praxistest 


Bei unserem nicht ganz finalen 
Testmuster konnten wir die 
Drehzahl des Radiatorlüfters in 
drei Stufen regeln. Laut Gain- 
ward wird es diesen Schalter in 
der marktreifen Version nicht 
mehr geben, der Lüfter wird mit 
voller Drehzahl betrieben. Mit 
gemessenen 59,9 dB(A) oder 4 
Sone ist die Wasserkühlung 
dann alles andere als leise. Im 
Vergleich zum Standardkühler 
einer FX 5800 sank die Chiptem- 
peratur mit Cool FX um beacht- 
liche 16 auf 34 Grad Celsius. 
Trotz der guten Kühlleistung 
konnten wir bei Übertaktungs- 
versuchen mit einer FX 5200 
Ultra und 5800 keine nennens- 
werten Steigerungen gegenüber 
Luftkühlung ermitteln (rund 5 
Prozent hóhere Taktfrequenz). 
Die übertakteten Karten dürften 
bei Wasserkühlung immerhin 
stabiler im Dauerbetrieb laufen. 


» Fazit: Cool FX 


Die Installation von Cool FX ge- 
staltet sich einfacher als bei ei- 
ner Prozessor-Wasserkühlung, 
da sich alle Komponenten in ei- 
nem 5,25-Zoll-Einschubrack be- 
finden. Zunächst sollten Sie die 
Wasserkühlung außerhalb des 
Gehäuses zusammenbauen, da- 
mit Sie das destillierte Wasser 
durch die sehr kleine Öffnung 
besser einfüllen können (Tipp: 
Spritze verwenden) und die 
Entlüftung durch Hin- und Her- 
bewegen einfacher zu bewäl- 
tigen ist. Da Einschubrack und 
Grafikkarte nun fest miteinan- 
der verbunden sind, bleibt nur 
die Möglichkeit, die Geforce-FX- 
Grafikkarte samt Schläuchen 
von vorne durch die Laufwerks- 
schächte hindurchzureichen, 
damit das Rack in herkömm- 


Cool FX ist ohne Zweifel eine 
leistungsstarke VGA-Wasser- 
kühlung. Wenn Gainward beim 
finalen Produkt allerdings die 
Lüftersteuerung weglässt, ist sie 
im Vergleich zu Standard-Luft- 
kühlern relativ laut (Ausnahme: 
FX 5800 Ultra). Ob der geringe 
Zuwachs beim Übertaktungspo- 
tenzial dann 200 Euro wert ist, 
muss jeder für sich selbst ent- 
scheiden. Für eine FX 5800 Ultra 


ist Cool FX allerdings ideal. 
DANIEL WAADT 


Hersteller: Gainward 
Preis: € 95, 
www: www.gainward.de g 
Telefon: (089) 89 89 90 Leistung: 1,9 
Sehr leistungsstark 
Bl Keine Lüftersteuerung 
E Relativ teuer 


Ausstattung: 2,3 


Eigenschaften: 2,3 
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MONITORE fi 


Vobis 
1996 FS 


Samsung 
Syncmaster 1/2w 


Hyundai 
Imagequest 1505 


Hardware- Kategorie: 9-Zoll- CRT 


Hardware Kategorie: 7-Zoll-LCD 


Hardware- Kategorie: 5-Zoll- LCD 


Endlich hat auch Vobis die Produkt- 
palette der Róhrenmonitore auf flache 
Bildoberfläche umgestellt. Der neue 19- 
Zoll-Bildschirm Vobis 1996 FS muss im 
Testlabor sein Kónnen zeigen. 


ie Pure-Flat-Technologie des Vobis 

1996 FS ermóglicht eine absolut pla- 
ne Oberfláche sowie eine klare und entspie- 
gelte Darstellung. Der 19-Zoll-Bildschirm 
verfügt über eine Diagonale von 42 Zenti- 
metern und hat einen Lochabstand von 0,25 
Millimetern. Die maximale Auflósung liegt 
bei 1.792x1.344 Bildpunkten (68 Hertz). In 
der für 19-Zoll-Monitore optimalen Aufló- 
sung 1.280x1.024 erreicht der Vobis 1996 FS 
nur 85 Hertz Bildwiederholfrequenz, da ein 
Zeilentrafo mit 98 kHz eingesetzt wird. 


Der Vobis 1996 FS zeigt in puncto Leistung 
klare Schwächen: Die Geometrie des Moni- 
tors muss in allen Auflósungen und Bild- 
wiederholfrequenzen justiert werden. Teil- 
weise ist es nicht móglich, das Bild in eine 
rechteckige Form zu bringen. Auch Farb- 
brillanz und Bildschärfe lassen Wünsche of- 
fen. Nur geringe Fehler zeigt der Vobis 1996 
FS bei der Konvergenz - Note „gut“. Eben- 
falls ordentlich ist die Stabilitát des Bildes 
beim Wechsel von Schwarz auf Weiß. 


Fazit: Beim Vobis 1996 FS steht der günstige 
Preis von 189 Euro im Vordergrund, trotz- 
dem sollten vor allem Bildschárfe und Geo- 
metrie deutlich verbessert werden. Da bei 
diesem Monitor grofe Qualitátsschwan- 
kungen in der Produktion wahrscheinlich 
sind, sollten Sie sich das Gerát im Laden 
genau anschauen. (ma) 


Hersteller: Vobis 

Preis: € 89,- 

WWW: www.vobis.de 
Telefon: (01805) 90 9100 
Günstiger Preis 

E Schlechte Geometrie 

El Unscharfes Bild 


Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,8 
Eigenschaften: 2,6 
Leistung: 2,4 
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Einige Notebook-Hersteller bieten 
schon Geräte mit Breitbilddisplay an, 
nun hat auch Samsung einen 16:9-Flüs- 
sigkristallbildschirm für den Desktop- 
Markt im Angebot. 


er Samsung Syncmaster 172w ist ein 

Flüssigkristallbildschirm mit einer 
Bildschirmdiagonale von 17 Zoll und einer 
maximalen Auflósung von 1.280x768 Pi- 
xeln. Der horizontale Blickwinkel betrágt 
150 Grad, der vertikale hingegen nur 120 
Grad. Das LCD verfügt über zahlreiche Ein- 
gänge: Darunter sind D-Sub (RGB), DVI, 
Audio-In/Out. Die Reaktionszeit wird mit 
25 Millisekunden angegeben, exakt den 
gleichen Wert haben wir auch gemessen. 


Subjektiv lassen sich Ego-Shooter wie Un- 
real 2 nur bedingt spielen, Strategie- oder 
,langsame" Action-Spiele sind mit dem 
Syncmaster 172w kein Problem. Die 16:9- 
Auflósung des Breitbild-Flüssigkristallbild- 
schirms wird auch von Unreal 2 unterstützt, 
so dass Sie im Spiel einen breiteren Blick- 
winkel haben. Viele andere Spiele lassen 
sich meist über einen Eingriff in die Ini-Da- 
tei zu 1.280x768 Bildpunkten (16:9) über- 
reden. Wie genau Sie die unterschiedlichen 
Spiele anpassen, erfahren Sie auf der Web- 
seite www.matrox.de unter ,Surround- 
Gaming". 


Fazit: Der Syncmaster 172w von Samsung 
kann vor allem durch eine sehr gute Farb- 
brillanz, Bildschärfe und Helligkeitsvertei- 
lung überzeugen. Auch der Preis von 
knapp 700 Euro ist bei dem qualitativ hoch- 
wertigen Bildschirm angemessen. (ma) 


Syncmaster 172w 
Hersteller: Samsung 

Preis: € 699,- 

WWW: www.samsung.de 

Telefon: (01805) 2 2 B 

Gute Farbbrillanz 

Überzeugende Helligkeitsverteilung 
E Lange Reaktionszeit 


Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 2 , 1 
Leistung: 1,7 


Die neuen 16-ms-LCDs waren bis vor 
kurzem nur in 17-Zóllern anzutreffen. 
Hyundai bietet mit dem Imagequest 
L50S nun auch ein 15-Zoll-Display mit 
16 Millisekunden Reaktionszeit an. 


as Hyundai Imagequest 1.505 erreicht 

eine maximale und zugleich optimale 
Auflósung von 1.024x768 Bildpunkten. Der 
horizontale Blickwinkel betrágt nur 120 
Grad, der vertikale 100 Grad. Weiterhin soll 
das LCD ein Kontrastverhältnis von 400:1 
und eine maximale Helligkeit von 250 
cd/m? erreichen. Das Imagequest L50S ist 
sowohl in der zeitlosen weißen als auch in 
der modernen Silber-Edition erhältlich. Der 
Rechner kann nur über D-Sub (analog) an- 
geschlossen werden, ein DVI-Eingang (di- 
gital) fehlt jedoch. 


Hyundai gibt im Handbuch eine Schaltge- 
schwindigkeit von nur 16 Millisekunden 
an, in unserem Test kommt der Monitor 
Imagequest L50S allerdings nicht unter 25 
Millisekunden. Diese Schwäche bestätigt 
sich auch im subjektiven Spieletest: Ego- 
Shooter wie Unreal 2 sind nur bedingt spiel- 
bar. Gute Ergebnisse erzielt das LCD bei 
den Leistungswerten Farbbrillanz, Bild- 
schärfe und Helligkeitsverteilung. Auch die 
automatische Kalibrierung des Bildes arbei- 
tet tadellos. 


Fazit: Das Hyundai Imagequest L50S macht 
einen soliden Eindruck und bietet gute 
Leistungswerte, doch die für Spieler wich- 
tige Reaktionszeit ist einfach zu schlecht. 
Schade: Damit entfällt aus Spielersicht der 
Hauptkaufgrund für das Display. (ma) 


Imagequest L50S 
Hersteller: Hyundai 
Preis: € 339,- 

www: www.hyundaig.de 
Telefon: (0646) 90 40 
Scharfes Bild 

Gute Farbbrillanz 

E Lange Reaktionszeit 


Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,4 
Eigenschaften: 2,4 
Leistung: 2,0 
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Am 22.5. stellten Nvidia und 

Ati ihre neuen 3D-Flaggschif- 
fe vor. Wer gewinnt das Duell 
FX 5900 Ultra gegen Radeon 
9800 Pro/256 MByte? 


ufall oder nicht? Ein- 

mal mehr kündigten 

die Branchenriesen 
Nvidia und Ati am selben Tag 
neue Produkte an, die gegenei- 
nander positioniert sind. Wáh- 
rend Ati nur eine minimal ver- 
änderte Radeon 9800 Pro mit 256 
MByte vorstellte, ging bei Nvi- 
dia der Vorhang für eine neue 
Chipsatzgeneration auf. Die FX- 
5900-Familie (Codename: NV35) 
umfasst zum Start drei Mitglie- 
der: FX 5900 Ultra, ЕХ 5900 und 
FX 5900 Value. PC Games Hard- 
ware hat die FX 5900 Ultra und 
die 9800 Pro/256 MByte auf 
Herz und Nieren geprüft. 


Anisotrope Texturfilterung 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


geneigten Flächen auftritt 
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I) NV35: Technische Neuheiten 


Die Technologie des NV35 (FX 
5900) unterscheidet sich kaum 
von der des NV30 (FX 5800). So 
gilt bei den Render-Pipelines 
weiterhin, dass der NV35 nur 
vier Farbwerte pro Takt in den 
Speicher schreiben kann; der 
9800 Pro schafft hier bis zu acht 
Farbwerte/Takt. Dafür hat Nvi- 
dia die  Speicherbandbreite 
deutlich erhóht: Vertraute der 
Vorgánger NV30 allein auf 
DDR-II-Speicher, der 128 Daten- 
leitungen zum Chip besitzt, 
greift der NV35 nun vorerst auf 
DDR-I-RAM zurück, der 256 
Datenleitungen aufweist. Der 
Rückschritt von DDR-II auf 
DDR-I hat zur Folge, dass beim 
FX 5900 Ultra nur Speicher mit 
425 MHz DDR zum Einsatz 
kommt. Beim FX 5800 Ultra er- 
laubte die DDR-II-Technik noch 


Anti-Aliasing 


ler als Supersampling. 


Technik zur Reduzierung von Bild- 
fehlern. Multisampling ist schnel- 


eine Taktrate von 500 MHz 
DDR. Allerdings soll der NV35 
auch mit DDR-II-Speicher um- 
gehen kónnen, Nvidia kónnte 
also bei Verfügbarkeit von 
schnelleren Modulen eine neue 
Variante nachlegen. Insgesamt 
kompensiert die Verdopplung 
der Datenleitungen die Reduzie- 
rung der Taktfrequenz um 15 
Prozent sehr gut: Anstatt 16,0 
GByte/s (5800 Ultra) stehen nun 
27,2 GByte/s beim 5900 Ultra an 
Bandbreite zur Verfügung. 


Dank zusátzlicher Transistoren 
(NV35: 130 Mio., NV30: 125 
Mio.) wurde auch die Rechenge- 
schwindigkeit bei Shader-Ope- 
rationen im Fließkomma-For- 
mat erhóht. Dies lásst sich man- 
gels geeigneter Spiele aber nur 
in synthetischen Benchmarks 
wie dem Shadermark messen. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"- Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


as Prestigeduell 


Neu ist auch Ultra Shadow, ein 
Maßnahmenbündel, um die 
Schattenberechnungen künfti- 
ger Spiele wie Doom 3 oder Ab- 
ducted zu beschleunigen. Hier- 
bei kann der Spieleprogrammie- 
rer Bereiche definieren, die von 
der Schattenberechnung ausge- 
schlossen werden, um weniger 
Rechenleistung auf nicht sicht- 
bare Bildbereiche zu verschwen- 
den. Der NV35 erlaubt das 
Komprimieren von Stencil-Wer- 
ten, die oftmals für die Berech- 
nung von Schatten benutzt 
werden. Nvidia will damit vor- 
nehmlich die Leistung mit akti- 
ver Kantenglättung erhöhen. Ei- 
nen Schritt zurück musste man 
bei der Taktfrequenz des 5900 
Ultra gehen: Aus Produktions- 
gründen hat man den Chiptakt 
von 500 MHz (5800 Ultra) auf 
450 MHz (5900 Ultra) reduziert. 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x 
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J) NV35: Platinenlayout 


"Die wichtigste Information vor- 


| Уер: Nvidia hat sich des Laut- 


"stárke-Problems der Karten mit 
FX 5800 Ultra angenommen. 
Das uns zur Verfügung gestellte 
Referenzboard kann selbst im 
3D-Betrieb als nahezu unauffäl- 
lig bezeichnet werden. Diese 
180-Grad-Wendung von Nvidia 
ist erstaunlich und erfreulich 
zugleich, machte der FX 5800 
Ultra doch durch die hohe Lüf- 
terlautstárke negativ auf sich 
aufmerksam. Beim 5900 Ultra ist 
Nvidia genau in das andere Ex- 
trem verfallen und hat das 
Kühlsystem auf leise getrimmt. 


Die uns vorliegende Referenz- 
platine mit FX 5900 Ultra (A1- 
Stepping) ist 24 cm breit und 
rund 500 Gramm schwer. Aller- 
dings ist das finale Boardlayout 
mit rund 20 cm deutlich kom- 
pakter und macht damit auch 
weniger Stress mit Mainboard- 
oder Gehäusedesigns. Der mas- 
sive Kühlblock nimmt zusam- 
men mit dem seitlich versetzten 
Radiallüfter zusátzlich den ers- 
ten PCI-Steckplatz in Anspruch. 
Herstellerdesigns von MSI und 
Gainward mit Doppellüftern 
zeigen aber, dass dies nicht 
zwingend notwendig ist. Auf 
dem Referenzboard sind 256 
MByte DDR-I-RAM (16 Baustei- 
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ne) von Hynix, der mit 2,22 ns 
Zykluszeit spezifiziert ist (ent- 
spricht theoretisch 450 MHz). 
Zusätzlich finden sich ein 
TDMS-Transmitter sowie ein Vi- 
deo-Enkoderchip (SAA7108AE). 


22 NV35: Leise und schnell? 


Die Kühlung des Referenzde- 
signs ist effektiv. Der Radiallüf- 
ter bläst seitlich über den Chip, 
durch die Luftkanäle wird auch 
der Speicher mitgekühlt. Der 
Lüfter ist kaum hörbar, da er mit 
reduzierter Spannung läuft. Nur 
beim Booten hört man ihn kurz, 
wenn die üblichen 12 Volt Span- 
nung anliegen. Im 2D-Modus 
sind es praktisch unhörbar 3 
Volt, im 3D-Betrieb 6 Volt, die 
ebenfalls kaum wahrnehmbar 
sind. Leider ließ sich durch die 


Detonator 44.03: Systemlei 
Pm M 


4 Gs 


Technikvergleich 


Die neuen Karten im Vergleich zu den Vorgángern 


Technische Unterschiede im Überblick 


FX5800 Ultra FX5900 Ultra 9800 Pro 9800 Pro/256 


Codename NV30 Nv35 R350 R350 
Transistoren — | 25 Mio. Во Mio. 37 Mio. 17 Mio. 
Fertigung 0,B Mikrometer | 0,3 Mikrometer | 0,5 Mikrometer | 0,5 Mikrometer 
Chiptakt 500 MHz 450 MHz 380 MHz 380 MHz 
Vertexleistung 1375 Міо, 338 MioJs 380 MioJs 380 Мо 
Speichertakt !500MHzDDR |425 MHz DDR |340 MHz DDR !350 MHz DDR 
RAM-Menge D8 MByte 256 MByte D8 MByte 256 MByte 
RAM-Interface | 28 Bit, DDR-II | 256 Bit, DDR-I(II) | 256 Bit, DDR-I — 256 Bit, DDR-II 
Zykluszeit RAM |2,0 ns 22 ns 29 ns 29 ns 
RAM-Bandbreite | 160 GByte/s 212 GBytels 218 GByte/s 122,4 GBytels 
Pixel-Pipelines |8 (4 Farbw/Takt)| 8 (4 Farbw./Takt) |8 8 

Muster 4X-FSAA | Ungedreht Ungedreht Gedreht Gedreht 

Preis Ca. € 499,- Ca. € 550. Ca. € 499,- Ca. € 550. 


Der 5900 Ultra hat einen reduzierten Chiptakt und dadurch bei Spielen wie Aquanox 2 
Nachteile. Die hohe Bandbreite ist aber insgesamt wichtiger für die Spieleleistung. 


Stungs- Menü (serious sam 2, Texturen eingefärbt mit tex bColorizeMipmaps-1) 


Hohe Leistung 


QUALITATSVERGLEICH | Links ist zu sehen, dass noch zwischen den Texturübergängen gefiltert wird. In der Mitte werden die 
Übergänge nur minimal gefiltert, rechts wandern die Mip Maps nach vorne zum Betrachter (sieht aber kaum schlechter aus). 
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ME GRAFIKKARTEN 


Leistung 
DirectX-8-Spiel 


FPS 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 
1003, 52 MByte DDR-RAM, WinXP 5Р1, DX 9.0a, 
Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.4 


АХ Е5АА, DEES) 1024x168 
LEGENDE С c E 


[a 


Bit | 


FAZIT | Indiana J ones braucht vor allem lokale Speicherbandbreite. Aus diesem 


Grund kann 


Sich die FX 5900 Ultra im Vergleich zur Konkurrenz auch so hervorragend in Szene setzen. 


Leistung 
DirectX-8-Spiel 


NOLF 2 13 (1280X960) 


SCHLECHT SPIELBAR 2 BED. SPIELBAR 


8 41 


> [Radeon 9800 Pro]256 MByte — M — Á—9 € (n! 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 
1003, 52 MByte DDR-RAM, WinXP SP1 DX 9.0a, 
Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.4 


АХ FSAA, DEES) Standard- 
LEGENDE ПАР M modus | 


AF 


FPS BESSER, 


85 


Radeon 9700 Pro 
SN 17 


81 


39 
P [Geforce FX 5900 Ultra т 


Geforce FX 5800 Ultra 
63 


zZ 0] 


Geforce4 TI-4200 


SE 25 
E 13 


39 


FAZIT | Bei NOLF 2 zeigt sich ein ähnliches Bild, allerdings liegt hier die FX5900 Ultra erst in 
den Qualitätsmodi in Front. Der Vorsprung zur FX 5800 Ultra beträgt bis zu 20 Prozent. 


Leistung 
DirectX-7-Spiel 


UNREAL 2 1403 (1280X1024) FPS 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 


> [Radeon 9800 Pro/256 MByte 


46 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 
1003, 52 MByte DDR- RAM, WinXP SP1, DX 9.0a, 
Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.4 
ДЕБЛА ЕЗДА Standar. | 
LEGENDE 8:1AF dek modus 


7 


Radeon 9800 Pro 


Сі] 
EE) 39 


58 


Radeon 9700 Pro 


[—€—————————Ó———nnÀ 
37 


55 


force FX 5900 Ultra 


v 


28 


55 


D 


eforce FX 5800 Ultra 
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eforce4 TI-4200 
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FAZIT Bei Unreal 2 sehen alle FX-Karten vergleichsweise schlecht aus. Die FX-Architektur 
cheint trotz Unreal-Engine nicht mit der Art zu harmonieren, wie das Spiel programmiert wurde. 


Spannungsregelung mit unse- 
rem Messaufbau keine ord- 
nungsgemäße Lautstärkemes- 
sung durchführen (die Messung 
hätte nur mit 12 Volt Lüfter- 
spannung erfolgen können, die 
aber faktisch nur beim Booten 
anliegen). Im direkten Vergleich 
dürfte die Karte im 3D-Betrieb 
aber bei rund 45 dB(A) oder 1,5 
Sone liegen. Trotz des niedrigen 
Geräuschpegels wird der Chip 
im 3D-Dauerbetrieb intern nur 
51° C warm, extern ließen sich 
45° C auf der Platinenrückseite 
messen. 


Auffällig schlecht war die Sig- 
nalqualität des 2D-Bildes, die 
Redaktion geht aber davon aus, 
dass dies bei Serienboards noch 
verbessert wird. Bei Übertak- 
tungsversuchen erreichten wir 
500/900 MHz, darüber zeigte 
der Speicher Bildfehler. Der De- 
tonator ließ allerdings nur eine 
bestimmte MHz-Erhöhung zu, 
danach sprang der Taktregler 
wieder zum Ursprung zurück. 
Außerdem wurden die Bench- 
marks mal langsamer, mal 
schneller mit Overclocking (bis 
zu fünf Prozent). Kleinere Bugs 
stellten wir beim Detonator 
44.03 fest. So blieb der Bild- 
schirm bei der Rückkehr vom 
3D- in den 2D-Modus regelmä- 
fig kurz stehen und zeigte Bild- 
fragmente. Außerdem kamen 
wir einem Screenshot-Bug unter 
OpenGL auf die Schliche. Aus- 
gangspunkt waren Meldungen, 
wonach die Bildqualität bei ak- 
tiver 4facher Kantenglättung 
schlecht sei. Eine genaue Über- 
prüfung ergab, dass das mat- 
schige Bild beispielsweise bei 
Serious Sam 2 nur auf Screen- 
shots zu sehen war, das echte 
Spielebild war ohne jede Fehl- 
darstellung. Nach Rücksprache 
mit Nvidia soll dieser Bug nun 
bald gefixt werden. 


їз Radeon 9800 Pro/256 MByte 


Ati stellte uns eine Referenzpla- 
tine mit 9800 Pro/256 MByte zur 
Verfügung, womit wir die bei- 
den Flaggschiffe mit 256 MByte 
RAM gegeneinander antreten 
lassen konnten. Die neue 9800- 
Pro-Revision setzt weiterhin auf 
den R350-Grafikchip, der mit 
380 MHz getaktet ist. Gedreht 
hat Ati aber an der RAM-Aus- 
stattung: Die 256 MByte entspre- 
chen dem DDR-II-Standard und 


sind mit 350 MHz DDR etwas 
hóher getaktet als der Speicher 
der 128-MByte-Version (340 
MHZ). Die etwas höheren Laten- 
zen von DDR-Il-Speicher wer- 
den damit überkompensiert, die 
256-MByte-Version ist auch in 
niedrigen Auflósungen schon 
einen Tick schneller als der klei- 
ne Bruder. Die 256 MByte er- 
móglichen dem Anwender dar- 
über hinaus, je nach Auflósung 
höhere Kantenglättungsmodi 
einzustellen (4X bei 2.048x1.536, 
6X bei 1.920x1.280). In der Sum- 
me sind die Änderungen aber 
rein kosmetischer Natur. 


Das Referenzdesign von Ati 
sieht den gleichen, mittelpräch- 
tig leisen Lüfter der 9800 Pro vor 
[51,5 d(A) oder 2,3 Sone]. Jedes 
einzelne der 16 BGA-RAMSs ist 
mit einem Kühlkórper beklebt, 
der Chip wurde bei unserem 
Testmuster Ati-untypisch mit 
Wärmeleitpaste bestrichen. Die 
Speichermodule haben eine Zy- 
kluszeit von 2,89 ns (entspricht 
theoretisch knapp 350 MHz). 
Auffällig: Die Platine ist mit 20 
cm für Ati-Verhältnisse breit, 
wiegt mit 230 Gramm dafür die 
Hälfte der FX 5900 Ultra im Re- 
ferenzlayout. Bei unseren Über- 
taktungstests erreichen wir 425 
MHz beim Chip und 380 MHz 
DDR beim Speicher. Typische 
9800-Pro-Karten mit 128 MByte 
erreichen 430 MHz/360 MHz 
DDR. Allerdings hatte unsere 
Testkarte trotz Wärmeleitpaste 
ein mittelschweres Hitzepro- 
blem: 46? C auf der Rückseite 
und 55? C auf den Speicherküh- 
lern sind für den 2D-Betrieb ho- 
he Werte. In 3D und bei leichter 
Übertaktung schnellten die Wer- 
te gar auf 50? C bzw. 60? C hoch. 


Y) Praxis- Check 


Bei den Spielen der PCGH- 
Benchmarksuite (UT 2003-En- 
gine, NOLF 2, Unreal 2, Aquanox 
2, Serious Sam 2, Indiana Jones 4 
mit deaktiviertem Frame Lock) 
zeigt sich, dass die FX 5900 Ultra 
in 1.024x768 (32 Bit) je nach 
Qualitátsmodus bis zu 20 Pro- 
zent schneller ist als die FX 5800 
Ultra. In 1.280x1.024 betrágt der 
Vorsprung zwischen 20 und 75 
Prozent, vor allem Unreal 2 und 
Indiana Jones 4 profitieren von 
der erhóhten Bandbreite und 
den 256 MByte RAM. Nur bei 
Aquanox 2 liegt die neue FX 
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GRAFIKKARTEN EME" 


FX 5900 Ultra & 9800 Pro in der Spielepraxis 


Wie gut arbeiten die beiden Flaggschiffe von Nvidia und Ati mit aktuellen Spielen zusammen? Hier eine Übersicht. 


Spielekompatibilität Geforce FX/ Radeon 9800 Pro 


E Läuft ohne Probleme ` Bildfehler/ Performanceprobleme mit 4X FSAA + 8:1AF 


Version ` Praxis-Check: Geforce FX 5900 Ultra Praxis-Check: Radeon 9800 Pro/ 256 MByte 
Aquanox 2 259 E Mit 4x FSAA und 8:1AF in Kämpfen ruckelig E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar 
Colin McRae Rally3 | 10 E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar 
DTM Race Driver 11 E FSAA geht nur, wenn „verwischte Bewegungen" deaktiviert wird. E FSAA geht nur, wenn „verwischte Bewegungen" deaktiviert wird 
Gothic 2 130 E Im Spiel flackern gelegentlich weiter enfernte Objekte. E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar 
GTA Vice City 100 E Ohne Patch 11starke Polygonfehler E Ohne Patch 11starke Polygonfehler 
Indiana J ones 101 E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar (Problem: Introvideos fehlen) E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar 
Morrowind +Tribunal | 13.029 E FSAA funktioniert nicht; schlechte Performance bei Kämpfen. E Mit 4x FSAA und 8:1AF in Kämpfen ruckelig 
NOLF 2 13 E Bei vielen Gegnern mit AN FSAA und 8:1AF nur 20 fps E Bei vielen Gegnern mit AN FSAA und 8:1AF nur 20 fps 
Rise of the Nations — | 100 E FSAA und AF gehen spielbedingt nicht. E FSAA und AF gehen spielbedingt nicht. 
Splinter Cell 12b E FSAA funktioniert nicht (ist deaktiviert). E Bildfehler mit aktiver Kantenglättung 
552 107 E Mit 4x FSAA und 8:14F spielbar, Screenshot Bug E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar 
Tropico 2 11 E FSAA und AF gehen spielbedingt nicht. E FSAA und AF gehen spielbedingt nicht. 
Unreal 2 1403 E Mit 4x FSAA und 8:1AF in Kämpfen manchmal ruckelig E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar 
UT- 2003-Engine 299 E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar 
Vietcong 101 E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar E Mit 4x FSAA und 8:1AF spielbar 


Bei Aquanox 2 und Unreal 2 hat die FX 5900 Ultra mit 4X-Kantenglättung und 8:1апіѕо- 
tropem Texturfilter Performanceprobleme. Bei Morrowind haben beide Karten das Pro- 


konstant hinter der alten zu- 
rück, und zwar genau im Um- 
fang des reduzierten Chiptaktes 
(11 Prozent). Das Spiel profitiert 
enorm von einer hohen Füllrate. 
Relativ klar ist der Fall zwischen 
9800 Pro mit 128 und 256 MByte: 
2-5 Prozent betrágt der Vor- 
sprung, auch in 1.280x1.024 
Bildpunkten und 4facher Kan- 
tenglättung konnten wir keine 
größeren Unterschiede messen. 
Erst in 1.600x1.200 und mindes- 
tens 4facher Kantengláttung 
kommen die zusátzlichen 128 
MByte zum Tragen. 


Der direkte Vergleich zwischen 
FX 5900 Ultra und Radeon 9800 
Pro/256 MByte muss differen- 
zierter betrachtet werden. In 
1.024x768 hat die Ati-Karte Vor- 
teile und liegt in den meisten 
Benchmarks etwas in Front. Nur 
bei Serious Sam 2, der UT 2003- 
Engine sowie in den Qualitäts- 
Benchmarks bei NOLF 2 und In- 
dy Jones 4 setzt sich die FX-Plati- 
ne an die Spitze. Auffällig: Bei 
Aquanox 2 und Unreal 2 halten 
die FX-Karten nur im PCGH- 
Standardmodus gut mit, in den 
Qualitátsmodi hàngen sie weit 
hinter der Radeon-Fraktion. In 
1.280x1.024 zeigt sich ein ande- 
res Bild. Hier geht dem neuen 
Ati-Flaggschiff etwas überra- 
schend die Puste aus, die 9800 
Pro 256 MByte liegt in vier von 
sechs Benchmarks zwischen 10 
und 40 Prozent hinter der 5900 
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Ultra. Nur bei den Ati-Bastionen 
Unreal 2 und Aquanox 2 ist für 
die Nvidia-Karten nichts zu ge- 
winnen (bei Extreme Quality 
fehlen 60-70 Prozent zur 9800 
Pro/256 MByte). 


Y) Fazit: Nvidia vs. Ati 


Nvidia ist wieder zurück! Über 
alle Benchmarks und Qualitäts- 
einstellungen hinweg liegt die 
FX 5900 Ultra in den Bench- 
marks leicht vor der 9800 Pro 
mit 256 MByte. Dazu kommt, 
dass Nvidia das Lautstärkepro- 
blem der FX 5800 Ultra ein- 
drucksvoll in den Griff bekom- 
men hat. Vor allem die Versio- 
nen mit FX 5900 und 5900 Value 
sind interessant, da nur die 
Taktfrequenzen niedriger liegen 
(FX 5900: 400 MHz Chiptakt, 
RAM bei 425 MHz DDR), dafür 
aber die Preise attraktiv sind 
(350 Euro bzw. 420 Euro). Bis 
zum Launch der Karten müssen 
die Kalifornier aber noch an den 
Treibern arbeiten (siehe „Spiele- 
kompatibilität”). Kleiner Wer- 
mutstropfen bei der 5900 Ultra: 
In puncto Kantenglättungsqua- 
lität liegt immer noch Ati vorne. 
Deren 4X- und 6X-Modus mit 
gedrehtem Abtastmuster ist der 
Nvidia-Variante (4X mit unge- 
drehtem Muster) überlegen. Als 
Ausgleich bietet Nvidia die bes- 
sere Optik mit aktivem anisotro- 
pen Texturfilter in der Qualitäts- 
einstellung des Detonators. 
THILO BAYER 


blem. Insgesamt ist die Spielekompatibilität beider Karten ordentlich, Nvidia muss aber 
beim Treiber noch etwas nachbessern (Serious Sam 2, Indiana J ones). 


CPU-Skalierung (uT-2003-Engine run, 800x600, 32 Bit) 


Bilder pro Sekunde 
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| -e FX 5900 Ultra | 


| ` 9100 Pro 


— FX 5800 


| > Geforce4 Ti- | 


Athlon 1300 Athlon XP 2100+ Athlon XP 3000+ 


CPU- SKALIERUNG 


Gut zu sehen, wie die schnellen Grafikchips mit der CPU- Leis- 


tung skalieren. Der Geforce4 knickt auf dem XP 3000+ deutlich ein. 
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VGA-Skalierung (u7-2003-Engine Flyby Antalus) 
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VGA- SKALIERUNG 


Die FX 5900 Ultra liegt deutlich vor der FX 5800 (Non. Ultra) 


und in den meisten Settings auch knapp vor der 9800 Pro/256 MByte. 
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EE CHIPSATZ 


Springdale- Chipsatz im Test 


Intels Mainstream-Chip 


Nachdem letzten Monat In- 
tels neuer Mainboard- Chip- 
satz i875P ,Canterwood" er- 
schienen ist, kommt nun des- 
sen Budget-Variante i8 65 
»Springdale" auf den Markt. 


| ntel bietet den Spring- 
dale-Chipsatz in meh- 
; reren Varianten an. Für 


Spieler ist der i865PE am inte- 
ressantesten, da er nur geringfü- 
gig leistungsschwächer als sein 
großer Bruder Canterwood ist. 
Der 865PE unterstützt einen 
Frontside-Bus von 100, 133 und 
sogar 200 MHz bei vierfacher 
Datenrate, DDR200/266/333/ 
400-Speicher im Dual-Channel- 
Modus und durch die neue 
Southbridge ICH5/R sogar Seri- 
al ATA. Das Kürzel „К“ bedeu- 
tet, dass die SATA-Laufwerke 
auch im RAID-Verbund arbeiten 
können. Einzig die Performance 
Acceleration Technology (PAT) 
bleibt dem Canterwood vorbe- 
halten. PAT steht für eine Opti- 
mierung im Speicherinterface 
des Chipsatzes. Hier hat Intel ei- 
nige Latenzen verkürzt, wo- 
durch der i875P gegenüber dem 
i865PE Springdale einen Leis- 
tungsvorsprung von knapp 
fünf Prozent erreicht. PAT ist 
allerdings nur dann aktiv, wenn 
Sie eine CPU mit 200 MHz FSB 
(800 MHz effektiv durch Quad 
Pumped) und DDR400-Speicher 
einsetzen. Darüber hinaus sind 
Canterwood-Platinen deutlich 
teurer als vergleichbar ausge- 
stattete Springdale-Mainboards. 
Die anderen Springdale-Varian- 
ten im Überblick: Der i865P ist 
für den Einsteigermarkt gedacht 
und unterstützt nur 100 und 133 
MHZz FSB - die restliche Ausstat- 
tung entspricht dem i865PE. Der 
i865G unterstützt zwar 200 MHz 
FSB, ist jedoch zusátzlich mit In- 


E EAE 
p € 1 га m 


tels Onboard-Grafik „Extreme 
Graphics 2^ ausgestattet, die 
zwar fast kostenlos, aber für an- 
spruchsvolle Spieler nicht geeig- 
net ist. 


22 Springdale im 

Benchmark-Test 

Für den Leistungsvergleich zwi- 
schen Springdale und Canter- 
wood haben wir das i865PE- 
Mainboard P4P800 von Asus 
durch den Testparcours ge- 
schickt. Dabei stellte sich he- 
raus, dass der i865PE beim Ein- 
satz des neuen Pentium 4 mit 3,0 
GHz und 200 MHz FSB (800 
MHz effektiv) rund 10 Prozent 
schneller ist als eine i845PE-Pla- 
tine mit P4 3,06 GHz und 133 
MHz FSB (533 MHz effektiv). 
Der P4 mit 200 MHz FSB 
braucht allerdings DDR400- 
RAM im Dual-Channel-Modus, 


nur so wird ein ausgewogener 
Frontside- und Speicherbus von 
je 64 GByte/s erreicht. Die Sys- 
teme mit Sis-655- und E7205- 
Chipsatz (Granite Bay) rangie- 
ren etwa vier Prozent hinter 
dem Springdale, gleichauf mit 
Intels Neuem liegt der ältere 
i850E (RDRAM-Plattform). 


V) i865PE mit B3 MHz FSB 


Etwas anders ist die Lage, wenn 
Sie einen der kleineren Pentium- 
4-Prozessoren mit 133 MHz FSB- 
Takt auf dem Springdale-PE ein- 
setzen. Mit einem P4 3,06 GHz 
erreichte das i865PE-System bei- 
spielsweise nur noch 6 Prozent 
bessere Werte als der i845PE- 
Vergleichsrechner. Die PE-Plati- 
ne war gleich schnell wie ein 
E7205-Granite-Bay- und ein Sis- 
655-Board, aber langsamer als 
das i850E-System. 


Э) Fazit: Springdale: 
Der Mainstream- Chipsatz? 


Der Springdale-PE mag zwar 
leistungsmäßig nicht ganz an 
den Canterwood heranreichen 
und mit 133 MHz nicht seine 
volle Leistung entfalten, trotz- 
dem ist er erste Wahl, wenn Sie 
derzeit eine günstige und leis- 
tungsstarke Intel-Plattform su- 
chen. Vom  Preis-Leistungs- 
Aspekt betrachtet, ist der P4 mit 
2,4 GHz (200 MHz FSB, „С“-Мо- 
dell) für rund 200 Euro der per- 
fekte Partner für den Springda- 
le-PE. Übrigens: Der Springda- 
le-Chipsatz unterstützt auch die 
kommenden Prescott-Prozesso- 
ren. Wer es noch günstiger 
möchte, greift zum i865P (maxi- 
mal 133 MHz FSB), der noch ein 
paar Euro billiger, aber entspre- 
chend langsamer sein wird als 
der i865PE. OLIVER HAAKE 


Dual Channel 


Zwei RAM-Module werden auf 
zwei RAM-Bänke verteilt und wie 


eines angesprochen. 
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Frontside-Bus 


Northbridge des Mainboard- 
Chipsatzes 


Verbindet den Prozessor mit der 


Speicherbus 

Verbindet den Arbeitsspeicher 
mit der Northbridge des Main- 
board-Chipsatzes 


Serial ATA (SATA) 
Schnittstellen-Technologie, wel- 
che die parallele ATA-Technologie 
(P-ATA/IDE) ersetzen soll 
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CHIPSATZ EME" 


` d 
Be 


dy-Tower! 


Leistung 
Springdale 


Software Installation 


Settings: Radeon 9700 Pro, 2x256 MByte RAM, Win- 
dows XP Pro +SP1, Soundblaster Audigy 2, Chipset 


Utility 5.0/Hyperion 4.46 


LEGENDE 2 рТ 


SPIELE- BENCHMARK: UNREAL 2 V10 (AFTER HELL) FPS ELA. 
SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 

0 1 0 30 40 50 60 70 
Nforce2 Ultra 400, Athlon XP 3200+, 200 MHz FSB, Radeon 9700 Pro " 

[екы чы un e MER EE 
EM ыыы ДЫ эшш ER] 6] 

[ 57 

1875P Canterwood, P4 3.0 GHz, 200 MHz FSB, Radeon 9700 Pro " 


— ————————————áÁÁ—————Á 50) 


SEI 


» IB65PE ER 30 Ghz, 200 MHz FSB, Radeon 9700 Pro ` 58 


> Á——ÁM G6 
8 52 


650, E? GHz, B3 ЇН? Hz ЕВ, Radeon 9700 Pro 


E7205, Pentium 4 3,06 GHz, 133 MHz FSB, Radeon 9700 Pro 


SCHLECHT SPIELBAR 
0 


jl 2 


i875P Canterwood, P4 3.0 GHz, 200 MHz FSB, Radeon 9700 Pro 


Nforce2 Ultra 400, Athlon ХР 3200+, 200 MHz FSB, Radeon 9700 Pro — — 


» ES Springdale, 3 0 Ghz, 2001 Wem Radeon 9700 Pro 


E 306 Gi, B3 MHz FSB, Radeon 9700 Pro 


E7205, Pentium 4 3,06 GHz, B3 MHz FSB, Radeon 9700 Pro 


1845PE, РА 2,53 GHz, B3 MHz FSB, Radeon 9700 Pro 


1243 


KTB3A, Athlon Tbird C 133 MHz, B3 Ин; FSB, Geforce Ti-200 


100 


FAZIT 


Der i865PE Springdale ist nur geringfügig langsamer als der große Bruder i875P Canter- 


wood. Mit dem i850E für RDRAM liegt er sogar gleichauf. Der i845PE dagegen ist deutlich langsamer. 


Der Chipsatz-Vergleich 


Hier finden Sie die wichtigsten Features der aktuellen 
Intel- Chipsátze für den Pentium 4 und DDR- SDRAM. 


Drei Sockel-478-Chipsätze im Vergleich 
Name i845PE i865PE 1875P 


Codename Brookdale Springdale Canterwood 
CPU-Typen P4 Northwood, P4 Northwood, P4 Northwood, 

Celeron Celeron, Celeron, 

P4 Prescott* P4 Prescott* 
Sockel 478 Pins 478 Pins 478 Pins 
FSB D0/B3 MHz 100/133/200 MHz 100/133/200 MHz 
Hyper Threading | Unterstützt Unterstützt Unterstützt 
RAM DDR200/266/333 DDR200/266/333/400 | DDR200/266/333/400 
Speicherinterface | Single Channel Single Channel, Single Channel, 
Dual Channel Dual Channel 

Southbridge ICH4 ICH5/R ICH5/R 
Laufwerks- Parallel ATA Parallel ATA, Parallel ATA, 
schnittstellen Serial ATA Serial ATA 
ATA- Modi 33/66/100 33/66/100 33/66/100 
AGP-Modi X, 2X, 4X 1, 2X, 4X, 8X X, 2X, 4X, 8X 
USB- Ports 6 x USB 20 8 x USB 2.0 8 x USB 2.0 
Onboard- LAN Vorhanden Vorhanden Vorhanden 

(10/100 MBit) (10/100 MBit) (0/100 MBit) 
Onboard-Sound | 6-Kanal-Sound 6-Kanal- Sound 6-Kanal- Sound 

(AC97) (AC97) (AC97) 
Besonderheiten | Keine Keine PAT 


*Gemäß Intels Roadmap 
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= VERMISCHTES 


Spire 
Whisper Rock IV 


Spire 
Whisper Rock IV. | 
Preis-Leistungs- /^ 
Sieger ^ 


Tiger Electronics 
Dragonfly 


Casetek 
CS-1019 


Casetek 
CS-1019 
Fürge g 
, leistung 4 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Hardware- Kategorie: CPU-Kühler 


Hardware-Kategorie: PC-Gehäuse 


Für alle lautstärkeempfindlichen PC- 
Besitzer gibt es jetzt den Whisper Rock 
IV. Wir haben den Hybrid-Kühler für Sie 
auf die Testbank geschickt. 


er Whisper Rock IV von Spire ist mit 

einem durchsichtigen 80-mm-Lüfter 
ausgestattet. Der Kühlkörper ist eine Hy- 
brid-Konstruktion: Für das geringe Ge- 
wicht von unter 300 Gramm sorgen die Alu- 
minium-Lamellen, für gute Kühlleistungen 
ein Kupferkern, der direkt auf dem Prozes- 
sor aufliegt. Befestigt wird der Whisper 
Rock IV mit einer 3x3-Nasenhalterung - zur 
Befestigung der Klammer am CPU-Sockel 
benötigen Sie allerdings einen Schrauben- 
zieher. Normale Wärmeleitpaste (Silikon) 
befindet sich bereits auf dem Kühlerboden. 


Der extrem leise 80-mm-Lüfter dreht bei 12 
Volt mit 2.300 Umdrehungen pro Minute 
und ist mit 32 dB(A) bei 28 dB(A) Raum- 
lautstärke kaum wahrnehmbar. Wenn man 
den Lüfter auf 7 Volt drosselt, ist er mit 29 
dB(A) faktisch nicht hörbar. Ein Athlon XP 
1800+ mit rund 64 Watt wird 64 Grad Cel- 
sius, ein Athlon XP 2200+ mit 68 Watt 65 
Grad Celsius und ein Athlon XP 3000+ mit 
74 Watt 67 Grad Celsius warm. Diese Kühl- 
leistungen garantieren zwar einen stabilen 
Betrieb, wir empfehlen allerdings eine Ge- 
häuselüftung, da die Kühlleistung durch 
Hitzestaus negativ beeinflusst werden 
kann. 


Fazit: Der Whisper Rock IV ist mit 12 Volt 
einer der leisesten Kühler, den wir je getes- 
tet haben. Aufgrund der fehlenden Reser- 
ven allerdings nichts für Übertakter. (Ic) 


Whisper Rock IV 
Hersteller: Spire 

Preis: € 22,- 

www: www fortknox.de 
Telefon: (0800) 3 67 85 66 
Sehr leise 

Günstig 

E Kaum Kühlungsreserven 


Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,2 
Eigenschaften: 2,2 
Leistung: 1,8 
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Mit dem Dragonfly hat Tiger Electro- 
nics einen Kupferkühler im Angebot, der 
dank des 60-mm-Papst-Lüfters sehr 
leise ist. Wir haben ihn für Sie getestet. 


n einem etwas veralteten Design 

kommt der Dragonfly von Tiger Elec- 
tronics daher: Auf einem Vollkupferkühler 
sitzt ein 60-mm-Lüfter. Aus der reinen Kup- 
ferkonstruktion resultiert das hohe Gesamt- 
gewicht von 530 Gramm - AMD empfiehlt 
allerdings nur Kühler bis zu einem Gewicht 
von 300 Gramm. Dank der 3x3-Klammer 
wird das Gewicht aber sicher am CPU- 
Sockel befestigt. Mit der breiten Befesti- 
gungsklammer kann man den Kühler ohne 
Werkzeug einfach befestigen. 


Der Dragonfly ist im normalen Betrieb (12 
Volt) 34 dB(A) laut, im eingebauten Zu- 
stand innerhalb eines Geháuses aber kaum 
hórbar. Wenn Sie eine Mehrkanal-Lüfter- 
steuerung besitzen und mit ihrer Hilfe die 
Betriebsspannung des Lüfters auf 7 Volt 
senken, ist dieser mit 30 dB(A) praktisch 
nicht mehr wahrnehmbar. Ein Athlon XP 
1800+ wird im Dauerbetrieb und unter op- 
timalen Bedingungen (Gehäuselüftung) 66 
Grad Celsius, ein Athlon XP 2200+ 67 Grad 
Celsius und ein Athlon XP 3000+ 69 Grad 
Celsius warm. Im 7-Volt-Betrieb steigt die 
Temperatur bei einem Athlon XP 3000+ 
allerdings auf bedenkliche 85 Grad Celsius. 


Fazit: Eine sehr geringe Lautstárkeentwick- 
lung prädestiniert diesen Kühler für Silent- 
Systeme, der hohe Preis ist allerdings auf- 
grund der nur befriedigenden Kühlleistung 
nicht gerechtfertigt. (Ic) 


Dragonfly 

Hersteller: Tiger ELectronics 
Preis: € 20. 

www: www tiger-electronics.de 
Telefon: (06081) 98 32 30 

Sehr leise 

E Hoher Preis 

E Hohes Gewicht 


Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,3 
Eigenschaften: 1,8 
Leistung: 2,6 


Wer einen leichten Bigtower sucht, der 
durch schlichtes Design und viele Ein- 
bauplätze überzeugt, sollte einen Blick 
auf das neue CS-1019 werfen. 


er das CS-1019 zum ersten Mal 

anhebt, wird überrascht sein: Der 
übergroße Midi-Tower wiegt nur etwa fünf 
Kilogramm. Móglich ist dies durch die Ver- 
wendung von Aluminium für alle Metall- 
teile. Trotz der Aluminiumkonstruktion ist 
der CS-1019 sehr verwindungssteif. Die Ge- 
häusefront besteht aus silbernem Plastik, 
die Optik wirkt dadurch aber nicht billig. 
Mithilfe eines Schlüssels kann man die 
Front auf zwei Arten öffnen – entweder die 
komplette Frontabdeckung oder nur die 
Laufwerksabdeckung. Hinter der Frontab- 
deckung befindet sich auch ein Schließme- 
chanismus für die linke Seitentür. Neben 
vier 5,25-Zoll-Scháchten stehen auch acht 
3,5-Zoll-Schächte zur Verfügung, zwei da- 
von sind von außen zu erreichen. Auf dem 
Gehäusedeckel befinden sich Anschlüsse 
für Firewire, USB und Sound. 


Der Innenraum bietet Platz für insgesamt 
sieben 80-mm-Lüfter, für vier Lüfter ist ein 
auswaschbarer Staubschutz in der Liefe- 
rung enthalten. Die passive Wärmeabstrah- 
lung (mit eingebauten Bauteilen, aber ohne 
Gehäuselüfter) ist mit 38 Grad Celsius sehr 
niedrig. Positiv: Die Festplatten können mit 
einem zusätzlichen Gehäuselüfter gekühlt 
werden. 


Fazit: Schlichtes Design, geringes Gewicht 
und durchdachtes Gehäuse-Layout machen 
dieses Gehäuse zu einem Top-Produkt. (Ic) 


Hersteller: Casetek 
Preis: € B9,- 

www: www.maxpoint.de 
Telefon: (040) 7 3109 80 
Geringes Gewicht 
Durchdachtes Design 

E Kein Netzteil 


Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 1,8 
Eigenschaften: 1,6 
Leistung: 1,8 
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== VERMISCHTES 


Aopen 
Aeolus FX 5600 


Gigabyte 
8PENXP 


Vobis 
Power Basic Linux 


8 - 
Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Aopen schickt mit der Aeolus FX 5600 
eine vergleichsweise spartanisch aus- 
gestattete Nvidia-Grafikkarte ins Ren- 
nen um Marktanteile. 


ie Aeolus FX 5600 setzt auf den 

gleichnamigen Geforce FX 5600, der 
mit 325 MHz taktet und von einem Blue- 
Orb-Kühler gekühlt wird. Der 128 MByte 
große DDR-Speicher (TSOP) besitzt 3,6 ns 
Zykluszeit und ist mit 275 MHz DDR ge- 
taktet. Im Gegensatz zu anderen Herstel- 
lern bietet Aopen nur einen TV-Ausgang, 
den Video-Enkoderchip hat man sich ge- 
spart. An Kabeln finden sich ein S-Video-/ 
Composite-Umsteckkabel, dazu gibt es ei- 
nen DVI-VGA-Adapter. In der Verpackung 
sind noch WinCinema, ein Paket aus 
WinDVD4 und WinRip sowie eine CD mit 
Nvidias Technologie-Demos für die Ge- 
force-FX-Reihe. Dazu gibt es eine Treiber- 
CD mit dem Detonator 43.45, wir empfeh- 
len das Upgrade auf den Detonator 44.03. 


In der Praxis zeigte sich, dass der Lüfter mit 
54,1 dB(A) oder 2,8 Sone relativ laut ist. 
Interessanterweise war die Temperaturent- 
wicklung ebenfalls relativ hoch, vermutlich 
ist die zu dick aufgetragene Wärmeleitpaste 
schuld daran. Hersteller wie MSI erreichen 
hier mit einem deutlich leiseren Lüfter 
niedrigere Temperaturwerte. Erfreulich 
verliefen dafür unsere Übertaktungstests: 
390 MHz Chip- und 330 MHz DDR Spei- 
chertakt waren der Lohn unserer Mühe. 


Fazit: Solide Standardkost von Aopen, der 
relativ laute Lüfter wirft einen Schatten auf 
die guten Übertaktungsleistungen. (tb) 


Aeolus FX 5600 
Hersteller: Aopen 
Preis: € 29,- 

WWW: www.aopencom.de 
Telefon: (01805) 55 9191 
Gute Übertaktungsergebnisse 
E Relativ lauter Lüfter 

E Magere Ausstattung 


Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,6 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 3,1 
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Gigabyte bietet mit dem 8PENXP ein 

herausragend ausgestattetes i865PE- 
Mainboard für den P4 an, das mit 210 
Euro aber relativ teuer ist. 


eben den in der Southbridge ICH5 in- 

tegrierten SATA- und IDE-Control- 
lern befinden sich noch zusátzlich jeweils 
ein SATA-RAID- und IDE-RAID-Controller 
auf der Platine. Der in der Northbridge be- 
findliche Onboard-LAN-Chip unterstützt 
zudem Gigabit-LAN. Gigabyte hat wie 
beim 8INXP eine DPS2-Karte zur besseren 
Spannungsversorgung beigelegt, die für 
ein stabileres System sorgen soll. Dazu be- 
finden sich je eine Firewire-, Audio- und 
SATA-Blende im Lieferumfang. Der Dual- 
BIOS-Baustein und ein umfangreiches Soft- 
warepaket mit beispielsweise Norton Inter- 
net Security runden das Gesamtpaket ab. 


Im BIOS bietet sich ein merkwürdiges Bild: 
Einerseits kónnen Sie den Frontside-Bus bis 
zu übertriebenen 355 MHz hochjagen, an- 
dererseits reicht die CPU-Spannung nur bis 
hóchstens 1,6 Volt. Um an erweiterte Ein- 
stellungsmóglichkeiten wie etwa RAM- 
Timings zu gelangen, müssen Sie im BIOS 
die Tastenkombination „Steuerung + F1“ 
drücken. Die Leistung in den Spiele-Bench- 
marks war gut, aber nicht überragend. So 
lag das 8PENXP auf dem Leistungsniveau 
eines E7205-Mainboards. Bei unseren Stabi- 
litátstests gab es keinerlei Aussetzer. 


Fazit: Das 8PENXP ist eine sehr gut ausge- 
stattete, zuverlässige, aber vergleichsweise 
langsame Platine. Der hohe Preis trübt das 
Gesamtbild. (oh) 


Hersteller: Gigabyte 
Preis: € 20,- 

www: www.gigabyte.de 
Telefon: (01803) 42 84 68 
Extrem gut ausgestattet 
Sehr stabile Platine 
E Etwas zu langsam 


Ausstattung 1,1 
Eigenschaften: 1,4 
Leistung: 1,8 


Ein Komplett-PC für 400 Euro - das 
hat Vobis bereits im April móglich ge- 
macht. Nun erscheint eine neue Varian- 
te mit besserer Hardware und Linux. 


er niedrige Preis hat seine Gründe: Im 

Inneren des Vobis-Rechners arbeitet 
ein leistungsschwacher AMD Duron 1.300 
MHz auf einem Biostar-Mainboard (Mini 
ATX) mit VIAs KM266-Chipsatz. Für die 
Grafikberechnung ist eine schwachbrüstige 
Ati Radeon 7000 verantwortlich. Den Ar- 
beitsspeicher dimensionierte Vobis mit 256 
MByte DDR-SDRAM anstándig, die 40- 
GByte-Festplatte bietet für PC-Einsteiger 
ausreichend Platz. Die Hardware ist in ei- 
nem Midi-Tower mit 300-Watt-Noname- 
Netzteil verbaut (Combined Power 180 
Watt), was Ihnen etwas Spielraum zum 
Aufrüsten bietet. 


Als Betriebssystem ist das nicht ganz ak- 
tuelle Linux Suse 8.1 Personal OEM vor- 
installiert. Linux wurde zwar ordentlich 
vorkonfiguriert, zum Spielen ist es jedoch 
kaum geeignet. Für die Vergleichstests in- 
stallierten wir Windows XP Pro. Die Spiele- 
Benchmarks fielen wie erwartet schlecht 
aus: Bei Unreal 2 erreichte der Vobis-PC 9 
fps, im Dungeon Siege-Benchmark immerhin 
23 fps. Der Noname-Lüfter des Prozessors 
ist mit 37 dBA leise und für den Duron ge- 
eignet. Stárkere CPUs wie den Athlon XP 
sollte man damit jedoch nicht kühlen. 


Fazit: Selbst für etwas ältere Spieletitel ist 
der Vobis-PC ungeeignet und auch nicht 
gedacht. Mit der Rolle des Internet- oder Of- 
fice-Rechners kommt er jedoch zurecht. (oh) 


Power Basic Linux 1ХІ 


Hersteller: Vobis 

Preis: € 399,- 

www: www.vobis.de 
Telefon: (01805) 90 9100 


Sehr günstig 
Ei Alte Linux- Version 
E Leistungsschwach 


Preis-Leistung: Git — 


Ausstattung 3,1 
Eigenschaften: 2,0 
Leistung: 2,8 
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VERMISCHTES ÁN" 


Alienware 
9-4 


Mit einem außergewöhnlichen 
Gehäuse und High-End-Hard- 
ware schickte Alienware einen 
neuen Komplett-PC auf P4- 
Basis in unser Testlabor. 


lickfang des neuen Alien- 

ware-PCs ist ohne Zweifel 
das modifizierte S-4-Gehäuse 
auf Basis eines CS-601-Towers. 
Bei diesem Gehäuse werden die 
Festplatten aktiv gekühlt und 
befinden sich zusätzlich in ei- 
nem modularen Käfig, der durch 
Umlegen eines Hebels einfach 
entfernt werden kann. 


Neben einem nagelneuen Intel- 
D875PBZ-Mainboard mit i875P- 
Chipsatz und Hyper-Threading- 
Unterstützung kommt ein Intel- 
P4-3,0-GHz-Prozessor mit einem 
Frontside-Bus von 800 MHz 
zum Einsatz. Die beiden Corsair- 


Speicher (je 512 MByte) sind 
als DDR400-Module spezifiziert 
und erlauben eine CAS-Latenz 
von 2. Die Grafikausgabe über- 
nimmt eine Ati Radeon 9800 Pro. 
Weitere Ausstattungshighlights: 
Eine 120-GByte-Festplatte mit 
SATA-Schnittstelle von Seagate 
und ein 400-Watt-Netzteil. 


Die Spieleleistung des Alien- 
ware-PCs kann sich sehen lassen: 
Bei der UT 2003-Engine schafft 
das System im PCGH-Extreme- 
Quality-Modus (1.024x768, 8:1 
AF, 4X AA) eine Bildwiederhol- 
rate von 160 Bildern pro Sekun- 
de. In Serious Sam 2 konnten wir 
im Labor mit den gleichen Set- 
tings eine Bildwiederholrate von 
94 Bildern messen. Dank der fünf 
Gehäuselüfter wird das Gehäuse 
unter Volllast dabei nur 30 Grad 
Celsius warm, allerdings sorgen 


Alienware 
S-4 
Für gute 


ALIENWARE 5-4 


LITECHNIK-INFO 


Chipsatz: 0000000000000 
CPU-Typen: 0000000000000 
AGP-PCI-/ ISA- Slots: K0000000000000Xx 


Speicherart/ Anzahl Bänke:  XX000000000000003X 


Onboard-Sound: Woon 
Sonstige Ausstattung: ` — X000000000000000X 
Front-Side-Bus: Toma 


J600000000000000X 


CPU-Spannung: 


Unter der Haube steckt zwar das altbekannte CG 601 Gehäuse, 


aber das äußere Alienware- Design kann durchaus überzeugen. 


die vielen Lüfter auch für den 
recht hohen Geráuschpegel von 
58 dB(A). 


Fazit: Überragende Spieleleis- 
tung, und schickes Design sind 
die Pluspunkte des Systems. Ne- 
gativ fállt die Geráuschentwick- 
lung auf. Diese kann aber durch- 
aus mit einer nachträglich in- 
stallierten Lüftersteuerung noch 


reduziert werden. Wem die 
Lautstárke egal ist, kann beden- 
kenlos zugreifen. (Ic) 


Hersteller: Alienware 
Preis: € 2.499,- 

www: www.alienware.de 
Telefon: (0800) 100 50 79 
Sehr gute Spieleleistung 
Schickes Design 


Ausstattung: 1,9 
Eigenschaften: 1,2 
Leistung: 1,5 


Thermaltake 


Giant II 


Nachdem Zalman mit seiner 
Heatpipe beachtliche Ver- 
kaufserfolge für sich verbu- 
chen konnte, stellt Thermal- 
take mit seiner Giant Il jetzt 
eine weitere Heatpipe vor. 


ie VGA-Kühlung mit Heat- 

pipe von Thermaltake ist 
sowohl für Ati- als auch für Nvi- 
dia-Karten geeignet. Vorausset- 
zung dafür sind zwei Bohrungen 
neben dem Grafikchip. Im Ge- 
gensatz zur Zalman-Lósung ist 
die Giant II mit einem kleinen 
45-mm-Lüfter ausgestattet, der 
per Kabeladapter an das Netzteil 
angeschlossen wird. Für Ati- 
und Nvidia-Karten ist jeweils 
ein eigener Montagesockel (Kon- 
takt zur GPU) enthalten, da die 
R300-, R350- und RV350-GPUs 
von Ati eine eigene Bauart ha- 
ben. Wichtig für Ati-Besitzer: Sie 
müssen etwas mehr Wärmeleit- 
paste als üblich auf der GPU an- 
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bringen. Verwenden Sie dafür 
aber nur die beigelegte Silikon- 
Wärmeleitpaste. Wie nicht an- 
ders zu erwarten, nimmt der 
klobige Kühler den ersten PCI- 
Steckplatz in Beschlag. 


Die Kühlleistung der Giant-II- 
Heatpipe ist mit 56 Grad Celsius 
(gemessen am Chip) bei einer 
Radeon 9700 Pro gut, allerdings 
stórt der verwendete 45-mm- 
Lüfter mit einer Lautstärkeent- 
wicklung von 51 dB(A). Obwohl 
die Heatpipe nicht für den passi- 
ven Betrieb spezifiziert ist und 
so jegliche Garantieleistung ent- 
fállt, haben wir sie ohne Lüfter 
in unserem Labor getestet. Die 
GPU-Temperatur hat sich nach 
einigen Spielebenchmarks bei 
gerade noch akzeptablen 64 
Grad Celsius eingependelt. 


Fazit: Die Giant-II-Heatpipe ist 
ein leistungsstarkes Produkt 


und macht einen stabileren Ein- 
druck als die ZM80A von Zal- 
man. Der nervige Lüfter stórt 
allerdings nachhaltig den Ge- 
samteindruck. Besitzer einer Ge- 
force4 Ti-4600 oder Radeon 9700 
Pro sollten daher lieber zur lei- 
seren Zalman-Heatpipe greifen. 
Wenn Sie eine schnellere Karte 
wie beispielsweise eine Radeon 
9800 Pro besitzen, ist die Giant II 


GIANT II | Neben Zalman bietet jetzt auch Thermaltake mit der Giant II eine 
Heatpipe- Lósung für Grafikkarten an - leider ist der kleine Lüfter sehr nervig. 


eine Alternative zur Standard- 
kühlung und kann mit guter 
Kühlleistung überzeugen. (lc) 


Hersteller: Thermaltake 
Preis: € 29,- 

www: www.frozen-silicon.de 
Telefon: (08000) 37 69 36 
Gute Kühlleistung 

Stabile Konstruktion 

El Lauter Lüfter 


Preis-Leistung: Gut | 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 2,2 
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VERMISCHTES MUN" 


Pentavision 
PMC-30001 


Konica Digital 
Revio KD-400Z 


* ) i диз, КЛ Optical 
LÀ 


Weste dÄ zoom | | 
| 
| 


M-Audio 
Revolution 7.1 


Hardware- Kategorie: Digitalkamera 


Hardware-Kategorie: Digitalkamera 


Hardware- Kategorie: Soundkarte 


Pearl verkauft aktuell eine 3-Mega- 
pixel-Kamera für unglaubliche 129 Euro 
- PC Games Hardware hat die Schnäpp- 
chenkamera getestet. 


ie Kamera hat dem Preis entsprechend 

eine dünne Aussattung: Im Lieferum- 
fang ist kein Speichermedium enthalten — 
eine entsprechende Compact-Flash-Karte 
(Typ I) müssen Sie also dazukaufen. Betrie- 
ben wird die Kamera über zwei AA-Zellen — 
Akkus kónnen nicht in der Kamera geladen 
werden. Ein optisches Zoom fehlt, vom 
4fach digitalen Zoom sollten Sie – mit Rück- 
sicht auf die Bildqualität - die Finger lassen. 
Die Kamera verfügt über einen integrierten 
Blitz, einen Video-Out und eine USB- 
Schnittstelle, die passenden Kabel und ein 
Ministativ sind im Paket enthalten. 


Bei den Eigenschaften ist ebenfalls Schmal- 
hans Küchenmeister: Die Fixfokuskamera 
kann per Objektivdrehscheibe auf Panora- 
ma, Porträt oder Makro eingestellt werden. 
Ein Blitzprogramm („rote Augen") muss 
reichen, bei der Belichtung können Sie noch 
auf Gegenlicht schalten – mehr Einstellun- 
gen gibt es nicht. Halbwegs scharfe Bilder 
bekommen Sie nur bei optimalem Natur- 
licht — Kunstlicht, reflektierende Oberflä- 
chen oder feine Strukturen überfordern 
die Kamera. Die Farbechtheit der Bilder ist 
aber gut. Aufgrund des Fixfokus sind die 
Auslósezeiten der Kamera sehr kurz. 


Fazit: Die Kamera ist nur für absolute Ein- 
steiger mit begrenztem Budget empfehlens- 
wert — die Ausstattung ist dünn, die Bild- 
qualitát mager. (kb) 


PMC-30001 


Hersteller: Pentavision/Pearl 
Preis: € 29. 

www: www.pearl.de 

Telefon: (07631) 36 00 
Günstiger Preis 

E Kein optisches Zoom 

E Kein Speicher inklusive 


„Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 3,3 
Eigenschaften: З , 1 
Leistung: 3,3 
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Die Firma Konica bietet mit der Digital 

Revio KD-400Z eine kompakte 4 -Mega- 
pixel-Digitalkamera im stylischen Edel- 

stahlgehäuse an. 


ie Ausstattung der Kamera ist ordent- 

lich: Neben der 4-Megapixel-Kamera 
gibt es ein Ladegerät für den mitgelieferten 
820-mA-Akku, die Kamera kann nicht als 
Ladestation eingesetzt werden. 16 MByte 
Speicher in Form einer SD-Karte gehören 
zur Grundausstattung — die Kamera unter- 
stützt zwei Speichersysteme: SD-Karten 
und Sony Memorystick. Als Bonus gibt es 
noch fünf Blätter hochwertiges Fotopapier 
für den Tintenstrahldrucker. 


Die kleine Edelstahlkamera verfügt über 
ein dreifach optisches Zoom, ein integrier- 
tes Blitzgerät und einen sehr guten 1,5-Zoll- 
TFT-Bildschirm. Der praktische Objektiv- 
verschluss ist gleichzeitig der An- und 
Ausschalter. Die KD-400Z besitzt relativ 
wenige Einstellungsmöglichkeiten: Ein Be- 
lichtungsregler, vier Weißabgleich-Pro- 
gramme und die obligatorischen Blitzpro- 
gramme müssen reichen - in dieser Preis- 
klasse zu wenig. Die Bedienelemente sind 
ergonomisch, die deutschen Menüs wurden 
allerdings schlecht übersetzt. Gute Noten 
gibt es für die Bildqualitát: Die Automatik 
kommt mit allen Lichtverhältnissen gut zu- 
recht - Farben und Tiefenschärfe waren gut. 


Fazit: Edles Design und gute Fototechnik 
bilden bei der KD-400Z eine gelungene 
Symbiose. Für 440 Euro bekommen Sie eine 
hochwertige Kompaktkamera, die gute Bil- 
der liefert. (kb) 


KD-400Z 


Hersteller: Konica 

Preis: € 440,- 

www: www.konica.de 

Telefon: (08102) 80 40 

Gute Bildqualität 

Edles Design 

E Wenige Einstellungsmöglichkeiten 


Ausstattung: 2,3 
Eigenschaften: 2 ,2 
Leistung: 1,8 


M-Audio hat bis jetzt nur für den High- 
End-Soundmarkt produziert. Mit der 
Revolution 7.1versucht sich das Unter- 
nehmen jetzt an Computerspielern. 


ie Karte arbeitet mit dem neuen VIA- 

Chip ICE1724 Envy 24. Wie mittler- 
weile üblich, unterstützt die Karte 7.1- 
Sound, die Wandler arbeiten mit einer ma- 
ximalen Auflösung von 24 Bit bei einer 
Samplingrate von 96 Kilohertz. Zusätzlich 
zu den analogen Miniklinkeanschlüssen 
gibt es nur einen koaxialen Digital Out — 
interne Schnittstellen fehlen komplett. 


Spielen Sie vor dem Einbau der Karte das 
Treiberpaket auf - verwenden Sie dabei aber 
die aktuelle Version von der Herstellerweb- 
seite www.m-audio.de. Im Treiberpaket ent- 
halten ist ein Control-Panel: Hier können Sie 
die wichtigsten Konfigurationen der Karte 
vornehmen. Neben den üblichen Lautspre- 
chereinstellungen können Sie die Karte in 
den Gamemodus (Sensaura) schalten. Wie 
schon bei der Terratec-Karte (arbeitet mit 
dem gleichen Soundchip) scheint der Trei- 
ber nicht sauber zu arbeiten – die Karte ver- 
ursacht im Gamemodus unschóne Stör- 
geráusche. Abhilfe schafft nur der Wechsel 
zu Softwaresound. Bei den DVD- und Mu- 
siktests gab es keine Beanstandungen - die 
Klangqualität der Karte ist gut. 


Fazit: Wie der Terratec Aureon Space 7.1 
bleibt der Revolution 7.1 aufgrund von Feh- 
lern in der Spieleunterstützung eine bessere 
Note verwehrt — wer nur die Musikeigen- 
schaften der Karte nutzen will, kann bei der 
Asio-Karte aber trotzdem zugreifen. (kb) 


Revolution 7.1 


Hersteller: M-Audio 

Preis: € B9, 

www: www.m- audio.de 
Telefon: (07941) 98 70 00 
Hochwertige Wandler 

E Kaum Schnittstellen 

E Mangelhafte Spieleunterstützung 


Preis-Leistung: Gut_ 


Ausstattung 2,2 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 2,5 
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zs» LAN-HARDWARE 


Zwei 54- MBit- WLAN- Kits im Test 


Schnellere Funknetze 


Der neue Entwurf des kom- 
menden WLAN-Standards 
„802.110“ ist noch nicht offi- 
ziell ratifiziert, da erscheinen 
bereits serienreife Geráte auf 
dem Markt. 


er Richtlinienentwurf 
802.11g ermóglicht ei- 
ne theoretische Daten- 


bandbreite von 54 MBit/s 
(gleich 6,75 MByte/s) und ba- 
siert wie sein Vorgänger 802.11b 
auf dem 2,4-GHz-Frequenz- 
band. Mit den beiden Wireless- 
LAN-Kits im Test von D-Link 
und Linksys erreichten wir je- 
doch keine 54 MBit/s, sondern 
maximal 15 MBit/s (= 19 M- 
Byte/s). Trotzdem beeindruckt 
der erzielte Wert: Die Datenüber- 
tragungsrate ist mit 1,9 MByte/s 
immer noch um ein Vielfaches 
höher als jene von ,11-MBit"-Ge- 
räten (circa 0,3 MByte/s). 


22 Reichweitentests 


Enttáuschend fanden wir die 
Reichweite, da sie sich mit dem 
neuen „Standard“ im Vergleich 


zu 802.11b nicht erhóht hat. Die 
getesteten WLAN-Kits von D- 
Link und Linksys sind zudem 
mit PC-Cards ausgestattet, wel- 
che über keine zusátzlichen An- 
tennen verfügen und somit noch 
eine spürbar schwáchere Sende- 
leistung als USB-WLAN-Adap- 
ter haben. Wir erreichten mit 
dem D-Link-Kit in einem durch- 
schnittlichen Wohnhaus eine 
maximale Entfernung von nur 
10 Metern. Allerdings hielten 
die D-Link-Geráte die volle 
Bandbreite bis zu 10 Metern auf- 
recht. Im Normalfall regeln PC- 
Card-Adapter die Datenübertra- 
gungsrate bei steigender Entfer- 
nung automatisch bis 1 MBit/s 
herunter. 


22 D-Link 01-624 & DWL-G650 


Das D-Link-Bundle ist mit zwei 
PC-Card-Adaptern und einem 
Access Point ausgestattet. D- 
Link hat den Access Point zu- 
dem noch als Router und 4-Port- 
Switch ausgerüstet. Auf der bei- 
gelegten CD-ROM befinden sich 
Treiber für Windows 9x, Me, 


2000 und XP, ein zusätzliches 
Konfigurations-Tool wie bei 
Linksys ist jedoch nicht vorhan- 
den. Gut gefallen hat uns die 
deutschsprachige und leicht 
verständliche Anleitung im 
Handbuch, mit der Sie den Ac- 
cess Point problemlos einrichten 
können. Vorsicht ist beim Setup- 
Wizard angesagt! Hier gelangen 
Sie nicht an alle Feinheiten des 
Konfigurationsmenüs. Durch 
den Wizard werden beispiels- 
weise die WEP-Verschlüsselung 
und verschiedene andere Sicher- 
heitsmerkmale nicht aktiviert, 
weshalb Sie diese nachträglich 
einrichten müssen. Neben der 
128-Bit-WEP-Verschlüsselung 
wird der Access Point noch 
durch MAC-Filter, IP-Filter, eine 
integrierte Firewall und URL- 
sowie Domain-Blocker abgesi- 
chert. Der Access Point ist auch 
als DHCP-Server ausgestattet. 


Bei den Datenübertragungstests 
schnitt das D-Link-Kit sehr gut 
ab. Mit einer Transferrate von 
circa 1,9 MByte/s ist es das 


schnellste Funknetzwerk, das 
wir je getestet haben. Die maxi- 
male Funkreichweite ist jedoch 
mager: Die Hóchstdistanz zwi- 
schen Client und Access Point 
betrágt nur 10 Meter, danach 
bricht die Verbindung schlagar- 
tig ab. Zudem brauchten die PC- 
Cards sehr lange, bis sie ein 
Funknetz gefunden und sich 
dort eingeklinkt hatten. 


Y) Linksys Wireless-G Broadband 
Router & Notebook- Adapter 


Das Linksys-Kit umfasst einen 
Access Point mit integriertem 
Router und 4-Port-Switch sowie 
zwei PC-Card-Adapter. Auf der 
beigelegten CD-ROM befinden 
sich Treiber für Windows 9x, 
Me, 2000 und XP sowie ein Kon- 
figurations-Tool für die PC- 
Cards und den Access Point. Die 
Einstellung des Access Point 
nehmen Sie aber besser per 
Webbrowser vor. Die Sicher- 
heitsfunktionen des Access Point 
sind recht umfangreich und be- 
nótigen etwas Zeit zur Konfigu- 
ration. Sie kónnen die 64- oder 


IP-Adresse 
Kennung eines PCs im Netzwerk, 
die aus vier Bytes besteht (zum 

Beispiel 192.168.0.1) 
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DHCP-Server 

Weist einem Computer im 
Netzwerk automatisch eine 
IP-Adresse zu 


ESSID 
Der Name eines Netzwerks, dem 


Sie mit Ihrem Computer beitreten 


wollen 


WEP-Verschlüsselung 

Ver- und entschlüsselt Daten- 
signale, die zwischen WLAN- 
Geráten ausgetauscht werden 
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128-Bit-WEP- Verschlüsselung 
einschalten und MAC-, IP- und 
Port-Filter festlegen. Die Fire- 
wall-Software Norton Internet 
Security /Personal Firewall von 
Symantec befindet sich zudem 
auf der Treiber-CD. Für noch 
mehr Sicherheit sorgt die Funk- 
tion zur Abschaltung des ESSID- 
Broadcasts. Hierdurch wird die 
Kennung Ihres Funknetzwerks 
(ESSID) im Äther nicht mehr an- 
gezeigt. Damit kónnen Ihrem 
WLAN nur Personen beitreten, 
welche die ESSID kennen und 
manuell an ihrem Client einge- 
ben. Der Access Point verfügt 
dazu über einen DHCP-Server. 


Die Reichweite des Linksys-Kit 
ist mit maximal 20 Metern bei 
1 MBit/s guter Durchschnitt. 
USB-Adapter würden die Reich- 
weite sicher erhóhen, die von 
uns getestete Variante zielt je- 
doch auf Notebooks ab und da 
sind die PC-Cards praktischer, 
obwohl sie eine geringere Sen- 
deleistung haben. Die Daten- 
transferrate über kurze Entfer- 
nungen betrágt maximal 1,3 
MByte/s, was im Vergleich zum 
D-Link-Set schlechter ist. 


» Standard- Wirrwarr und 
Frequenzbánder 


Das Problem der niedrigen 
Reichweite liegt bei der Leis- 
tung der Sendeeinheit und dem 
verwendeten Frequenzband von 
2,4 GHz. Auf dieser Frequenz 
senden neben den WLAN-Gerä- 


ten auch Handys, Mikrowellen, 
Bluetooth-Adapter und vieles 
mehr. Dazu sind die Sendeein- 
heiten der in Deutschland er- 
hältlichen WLAN-Geráte auf 
100 mW Leistung beschránkt. 
Den Einsatz stárkerer Sender 
unterbindet die Regulierungsbe- 
hórde für Telekommunikation 
und Post (RegTP), da stärkere 
Geráte zu starke Stórquellen 
sind. Um größere Distanzen feh- 
lerfrei zu überbrücken, braucht 
es den 802.11a-Standard bezie- 
hungsweise den noch nicht rati- 
fizierten 802.11h-Standard-Ent- 
wurf. Beide Technologien arbei- 
ten auf einem 5-GHz-Frequenz- 
band, das (noch) geringer belegt 
ist, da nur das Militár und Kran- 
kentransporter darauf senden. 
Die geringere Anzahl an Stór- 
quellen ermóglicht so hóhere 
Datenübertragungsraten über 
größere Distanzen. 


» Vorteile des 802.19 

Der 802.11g-Entwurf hat den 
Vorteil, dass er zum älteren 
802.11b-Standard hundertpro- 
zentig abwärtskompatibel sein 
soll. Allerdings scheint es mo- 
mentan bei ungefähr fünf Pro- 
zent der bereits auf dem Markt 
befindlichen Geräten Kompati- 
bilitätsprobleme zu geben, da 
der Entwurf noch nicht in tro- 
ckenen Tüchern ist. Das IEEE 
(Institute of Electrics and Elec- 
trical Engineers) jedenfalls hat 
den Entwurf noch nicht abge- 
segnet, eine Ratifizierung wird 


наа ааа жу еч TTE | 


EE engen ges es 


Dàmm-Matten von innovatek | 


KEIN Ausdampfen 
NICHT gesundheltsschädlich 


für den Juli 2003 erwartet. Unse- 
re beiden Testgeráte arbeiteten 
jedoch problemlos zusammen. 


D Lohnt sich 54-MBit-WLAN? 
Für kleine Firmen und Privatan- 
wender, die oft größere Daten- 
mengen verschieben müssen, 
sind 54-MBit-Geräte lohnens- 
wert. Wollen Sie eine möglichst 


hohe Reichweite, greifen Sie 
zum Linksys-Kit. Ist Ihnen eine 
hohe Datenbandbreite wichtig, 
ist das D-Link-Bundle die besse- 
re Wahl. Wenn Sie über das 
WLAN nur surfen, spielen oder 
kleine Dateien kopieren, reicht 
ein günstiges 11-MBit-WLAN 
gemäß dem 802.11b-Standard 
völlig aus. OLIVER HAAKE 


D-Link 


Hersteller Linksys 
Info-Telefon (0800) 1013311 (06196) 7 79 90 
Webseite Www. linksys.de. www.d-link.de 
Preis € 360,- € 10. 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG 1,8 1,7 
Access Point/ Router/ Switch | Integriert/Integriert/Integriert | Integriert/Integriert/Integriert 
DHCP/ Bridge/ Repeater DHCP DHCP 
Anzahl Ports 4 + Uplink 4 + Uplink 
Adapter USB/ PCI/ PCMCIA 2 x PC-Card-Adaper 2x PC-Card- Adapter 
Zubehór Treiber-CD, deutsches Netzteil, | Treiber-CD, Netzteil, 
US-Netzteil Patchkabel, Wandhalterung 
Garantiezeit 24 Monate 60 Monate 
Softwarepaket Treiber, Setup-Tool Treiber 
Treiber 9x Wel 2000/XP Di Me] 2000/9 
EIGENSCHAFTEN 1,5 
Installation & Konfiguration | Einfach &benutzerfreundlich Einfach & benutzerfreundlich 
Konfiguration рег... Browser, Windows-Tool Browser 
Verarbeitung Gut Gut 
Länge Antenne Access Point 1cm Access Point 8,5 cm 
Sicherheit T8 Bit WEP, MAC-Filter, Port-Filter, | WEP 128 Bit, MAC-Filter, IP-Filter, 
IP-Filter, ESSID abschaltbar URL-Domain-Blocker, Firewall 
LEISTUNG 2,2 
Datentransfer 50-MB-Datei | 1316 kByte/s 1923 kByte/s 
Datentransfer 200-MB-Datei | 1098 kByte/s 1961 kByte/s 
Reichweite mit 1MBit 20 Meter (bei 1 MBit/ s) 10 Meter (bei 1MBit/s) 
Reichweite mit 54 MBit 13 Meter (bei 54 MBit/s) 10 Meter (bei 54 MBit/s) 
Relativ hohe Funk- [# MT Hohe Datenüber- MT 
reichweite | |  tragungsrate EE 
Bl Gerin їеп- E Geringe Funkreich- 
E qnem 1 E fa 2 ‚0 
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ENORM wirkungsvoll 


Üverclockingcard.de e Harry Betz 
SpanganbergstraBe 41 - 29223 Galle 
Tel.: 0 51 41 / 8B 82 35 Рах: 051 41 / BB B2 37 
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7 ADSL- Modems im Test 


m ADSL-MODEMS 


Netzwelt-Anschluss 


Seit der Öffnung des Modem- Marktes Ende 2001durch 
die Deutsche Telekom ist das Angebot an „Kauf“-Mo- 


dems enorm gewachsen. Grund für uns, sieben aktuelle 


ADSL-Geräte ausführlich zu testen. 


aben Sie vor, einen 
H| ADSL-Anschluss bei 

der Deutschen Tele- 
kom zu beantragen, so müssen 
Sie das dazugehörige Modem 
mittlerweile selbst kaufen. Die 
Preise reichen von 80 bis 130 Eu- 
ro, zudem gibt es Varianten für 
die PCI-, USB- und Ethernet- 
Schnittstelle. Wie viel Sie tat- 
sächlich für ein ADSL-Modem 
ausgeben müssen und welcher 
Anschlusstyp für Sie optimal ist, 
erfahren Sie in diesem Test. 


Doch zunächst einige wichtige 
Details, die Sie vor dem Erwerb 
eines neuen Modems beachten 
sollten: Annex B ist ein sehr ver- 
breiteter Standard zur Über- 
tragung von Daten für ADSL- 
Anschlüsse. Der Standard be- 
schreibt allerdings nicht alle 
Parameter, einige Einstellungen 
kann der Provider selbst bestim- 
men. Damit der Anwender sich 
nicht um dieses Problem küm- 
mern muss, hat die Deutsche 
Telekom den so genannten U- 
R2-Standard für ADSL-Geräte 
eingeführt. U-R2 gibt es nicht 
überall - in den USA bekommen 
Sie die offenen Werte (VCI und 
VPI) vom ADSL-Provider mit- 
geteilt und müssen diese dann 
selbst über die Modem-Software 
einstellen. Dank U-R2 ist dies in 
Deutschland nicht notwendig – 
die Werte sind bei Modems mit 
dem U-R2-Zeichen bereits vor- 
eingestellt. 


Modem-Hersteller drucken auf 
die Verpackungen Download- 
Geschwindigkeiten von bis zu 
acht Megabit pro Sekunde. Hier- 
bei handelt es sich allerdings 
um die theoretisch erreichbare 
Bandbreite, die Telekom bietet 
T-DSL mit maximal 1,5 MBit/s 
an. Der Provider ist für die 
hóchstmógliche Übertragungs- 
geschwindigkeit maßgeblich, 
nicht der Modem-Hersteller. 


Im Test befinden sich die Geräte 
Telebau Telnet DSL USB II, De- 
neg Easyhome M800 USB und 
Acer ADSL Surf USB mit USB- 
1.1-Anschluss. Über RJ45 (Netz- 
werk) werden die Modems 
Telekom Teledat 330 LAN, D- 
LinkDSL-360I sowie Devolo Mi- 
crolink ADSL Fun LAN ange- 
schlossen. Einzige PCI-Karte in 
der Marktübersicht ist die 
Fritz'Card DSL SL von AVM. 
Alle Geräte werden mit den not- 
wendigen Kabeln ausgestattet, 
um Splitter mit Modem und 
Modem mit PC zu verbinden. 
Die Lösungen mit PCI- und 
USB-Anschluss benötigen im 
Gegensatz zu den RJ45-Geräten 
einen Treiber. Die Modems wer- 
den als Netzwerkkarte instal- 
liert, damit eine PPPoE-Verbin- 
dung möglich ist. Die PCI- und 
USB-Modems haben allerdings 
den Nachteil, dass sie den 
Hauptprozessor des PCs belas- 
ten. Bei aktuellen Rechnern mit 
mehr als 1,0 GHz Taktfrequenz 


DSL 
WA S Steht symbolisch für die schnelle 
IST? Übertragungstechnik zwischen 
Internet und Privatanwender 
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Annex B 


Dieser Standard legt unter ande- 


rem fest, in welchem Frequenz- 
bereich ADSL arbeitet. 


U-R2 

Spezifiziert offene Parameter des 
Annex-B- Standards für ADSL- 
Leitungen der Telekom (T- DSL) 


RJ 45 

Verbreiteter, achtpoliger Stecker- 
standard, um UTP- Netzwerk- Ver- 
bindungen herzustellen 
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ist die Belastung aber so gering, 
dass diese im einstelligen Pro- 
zentbereich liegt. Als die CPU 
im Test durch eine andere An- 
wendung stark belastet wurde, 
brach die Bandbreite bei den 
USB-Modems kurz ein. Bei 
RJ45-Modems ist dieses Phäno- 
men nicht aufgetreten. 


Telebau Telnet DSL USB II: 
Besser als das Vorgängermo- 
dell # In der letzten Marktüber- 
sicht ADSL-Modems (Ausgabe 
07/2002) haben wir das Vorgän- 
germodell des Telebau Telnet 
DSL USB II getestet. Damals 
sind vor allem Mängel bei der 
Verbindungsqualität aufgetre- 
ten. Das neue Modem von Tele- 
bau zeigt keine Schwächen 
mehr bei der Übertragung. Eine 
nutzbare Downloadrate von 
88,57 kByte/s ist dank einer 
stabilen Übertragung möglich. 
Hinzu kommt ein günstiger 
Preis von 65 Euro - das reicht 
für den Preis-Leistungs-Sieg. 


Deneg Easyhome M800 USB: 
Preiswertes und sehr kompak- 
tes Modem Ш Das Easyhome 
M800 USB aus dem Hause De- 
neg verfügt über einen USB-1.1- 
Anschluss und ist nicht viel grö- 
ßer als eine Computermaus. Et- 
was merkwürdig ist das Kabel, 
das zum Splitter geht, denn die- 
ses hat auf einer Seite einen 
RJ11- (sechs Kontakte) und auf 
der anderen einen RJ45-Stecker 
(acht Kontakte). Für die Funk- 
tion ist das unerheblich, da zwi- 
schen ADSL-Modem und Split- 
ter nur zwei Kupferadern 
genutzt werden. In puncto Leis- 
tung gibt es am Easyhome M800 
USB nichts auszusetzen: Die 
Synchronisationszeit beträgt 
nur 20 Sekunden - so schnell 
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Test-Philosophie: ADSL- Modems 


Vor dem Test der ADSL- Modems haben wir den Anschluss durch die Telekom 
auf Störungen und U- R2- Kompatibilität prüfen lassen. 


DU- METER 
Mithilfe des DU- 
SEI Meters überprüft 
" ` PC Games Hard- 
éi ware die Übertra- 
` pw gungsqualität. 
Sech 


bootet kein PC - und auch Über- 


tragungsstabilität sowie Ping 
sind gut. Sehr lóblich ist die ge- 
ringe Stromaufnahme von 100 
mA des Modems über den USB. 


Telekom Teledat 330 LAN: 
Durchdachtes ADSL-Modem Il 
Das Vorgängermodell Teledat 
300 LAN war noch doppelt so 
groß wie das Teledat 330 LAN. 
Die Telekom hat nicht nur die 
Maße verringert, sondern auch 
die Ausstattung vergrößert. Im 
Lieferumfang des Teledat 330 
LAN befinden sich zwei voll- 
wertige Netzwerkkabel, eine 
sehr gute Anleitung und eine 
Wandhalterung inklusive Bohr- 
maschine. Ebenfalls verbessert 
wurden die Statusanzeigen, nun 
befinden sich vier LEDs am 
Gerát. Die Leuchten zeigen 
Betriebszustand, eingestecktes 
LAN, T-DSL und Datenverkehr 
an. Die Leistungswerte des Tele- 
dat 330 LAN lassen keine Wün- 
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ADSL- Modems. Die Leistung (60 96) setzt 


Bei der Ausstattung (20 96) achtet die 
Redaktion auf Gehäusemaße, Dokumen- 


tation, mitgelieferte Software und Kabel 


Sowie Garantiezeit. Bei den Eigenschaf- 
ten (20%) geht es um die Statusanzei- 
gen am Gerät und am PC, um die USB- 
Stromaufnahme und Kompatibilität der 


sche offen: Ping, Übertragungs- 
qualität und Geschwindigkeit 
werden optimal ausgenutzt. 
Nur schade, dass die Telekom 
nicht auch den Preis von 120 Eu- 
ro ein wenig senken konnte. 


D-Link DSL-360I: Fast schon 
ein Router Ё Die Ausstattung 
des D-Link DSL-360I ist mit nur 
einem Netzwerk- und einem 
Anschlusskabel (zweipolig zum 
Splitter) etwas mager. Doch das 
ADSL-Modem bietet noch etwas 
Besonderes: Wie bei einem Rou- 
ter kónnen Sie per IP-Adresse 
einen Konfigurationsmanager 
aufrufen. Mithilfe dieses Fea- 
tures lassen sich der Status des 
ADSL-Modems kontrollieren 
und Kompatibilitätseinstellun- 
gen vornehmen. Das D-Link 
051-3601 ist für den Betrieb an 
T-DSL-Anschlüssen (U-R2) vor- 
konfiguriert, doch dank des 
Konfigurationsmanagers lassen 
sich die Parameter auch für an- 


Le VIE 
"пш! 
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[KONFIGURATIONSMANAGER] Indem Sie im Internet Explorer eine IP-Adresse ein- 


geben, können Sie beim D-Link 051-3601 den Konfigurationsmanager aufrufen. 


sich hauptsächlich aus einem Transfer- 
test von einer 100-MByte-Datei von 
verschiedenen Testservern zusammen. 
Weiterhin fließen Synchronisationszeit 
zwischen Modem und Vermittlungsstelle 
und Übertragungsstabilität ein. Außer- 
dem messen wir, welchen Ping die Geräte 
mit und ohne Fastpath erreichen. 


Wichtige 
Fragen 


Alles Wissenswerte über 
ADSL- Modems 


E Haben ADSL-Modems Ein- 
fluss auf Ping-Zeiten? 

In unserem Test liegen die Ping- 
Zeiten bei allen getesteten ADSL- 
Modems zwischen 69 und 73 
Millisekunden (mit Fastpath 27 bis 
34 ms). Die Latenzzeiten unter- 
scheiden sich kaum, daher haben 
die Modems nur einen minimalen 
Einfluss auf den Ping. 


E Modem mit USB, PCI oder 
doch lieber RJ 45? 

USB- und PCI-ADSL- Modem ha- 
ben den Vorteil, dass Sie kein 
zusátzliches Netzteil mitbringen 
und keine Netzwerkkarte zum 
Anschluss an den PC benötigen. 
Modems mit RJ 45-Anschluss las- 
sen sich dafür einfach in ein LAN 
integrieren und kónnen mit ei- 
nem Router verbunden werden. 


W Gibt es Unterschiede bei der 
Übertragungsqualität? 

Alle getesteten Modems übertra- 

gen Daten ohne Verbindungsein- 

brüche. Zudem erreichten alle die 
maximal nutzbare Übertragungs- 
rate von 88 kByte/s (T-DSL 768). 
Die restliche Bandbreite wird von 
Protokolldaten aufgebraucht. 


W Lohnt es sich, ein altes 
ADSL- Modem auszutauschen? 
Nein, so lange das alte Modem 
stórungsfrei funktioniert, sollten 
Sie es nicht austauschen. Die 
neuen Geráte leisten nicht mehr. 


07/2003 | PC Games Hardware 73 


AS 


MARKTÜUÜBERSICHT 


NE 


Im Gegensatz zur letzten Marktübersicht liegen die 
Leistungen des ADSL-Modems sehr nah beieinander. 
Daher sollten Sie vor allem auf Preis und die Ausstat- 
tung achten. Wer beispielsweise eine brillante Software 
wie AVM Fritz!Web benutzt hat, möchte diese nicht 
mehr missen. Wichtig sind auch die Schnittstellen der 
Modems, einen Hardware-Router können Sie nicht an | 
ein USB-Modem anschließen. Möchten Sie später mehr 
als einen Rechner ins Internet bringen, dann sollten Sie 
schon heute zu einem ADSL-Modem mit RJ 45-An- 


schluss greifen. 


» Ale getesteten Modems sind gut." 


dere ADSL-Anschlüsse anpas- 
sen. Die Leistungen des DSL- 
3601 sind überzeugend, Ping, 
Übertragungsqualität und Ge- 
schwindigkeit sind gut. 


Devolo Microlink ADSL Fun 
LAN: Starke Ausstattung Ш De- 
volo liefert neben Netzwerk- 
und Anschlusskabel (RJ45-RJ11) 
eine umfangreiche Sicherheits- 
software mit. In der Packung 
des Microlink ADSL Fun LAN 
befinden sich Norman Virus 


Marco 
Albert 


Redakteur Bereich 
Internet 


Control (inklusive drei Monate 
Virensignatur-Updates) und 
Personal. Norman Virus Control 
erkennt zuverlässig alle Viren 
der ITW-Liste (04/2003). Das 
ADSL-Modem wird per RJ45 an 
den Rechner angeschlossen und 
benötigt daher keinen Treiber. 
Drei LEDs am Microlink ADSL 
Fun LAN informieren über 


Betriebszustand, Datentransfer 
und Verbindung zur Vermitt- 
lungsstelle. Etwas lang ist die 
Synchronisationszeit von 65 Se- 
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kunden, die aber bei einem 
RJ45-Modem nicht ins Gewicht 
fällt, da das Gerät nicht mit dem 
PC abgeschaltet wird. 


АУМ Fritz!Card DSL SL: Abge- 
speckt, aber trotzdem gut I Die 
Fritz!Card DSL SL besitzt keinen 
ISDN-Controller mehr, die PCI- 
Karte ist ein reines ADSL-Mo- 
dem. Im Lieferumfang befinden 
sich ein Netzwerkkabel und die 
sehr gute Software Fritz!Web 
DSL. Besonders schnell ist das 
ADSL-Modem mit nur 20 Se- 
kunden bei der Synchronisation 
mit der Vermittlungsstelle. Um- 
fangreiche Ausstattung und 
sehr gute Leistungswerte be- 
scheren der Fritz!Card DSL SL 
den Testsieg dieser Marktüber- 
sicht. Mehr Informationen über 
das ADSL-Modem finden Sie im 
Einzeltest. 


Acer ADSL Surf USB: Günsti- 
ges ADSL-Modem Ё Im Liefer- 
umfang des Acer ADSL Surf 
USB befinden sich USB-, An- 
schlusskabel (RJ11-RJ11) und 
Treiber. Das USB-Modem wird 


als Netzwerkkarte installiert 
und erlaubt so die Nutzung ei- 
nes PPPoE-Treibers. Dieser ist in 
Windows XP bereits integriert 
oder wird vom Provider bereit- 
gestellt. Etwas mager sind die 
Statusanzeigen, nur zwei LEDs 
informieren über ADSL-Status 
und eine eventuell bestehende 
Verbindung. Weder in der Do- 
kumentation noch auf der Ver- 
packung befindet sich ein Hin- 
weis auf U-R2, trotzdem funk- 
tioniert das Acer ADSL Surf USB 
problemlos mit T-DSL. Die Syn- 
chronisationszeit von 25 Sekun- 
den ist sehr gut, damit ist das 
ADSL-Modem vor einem durch- 
schnittlichen PC betriebsbereit. 


Fazit: Die Leistungswerte lie- 
gen nah beieinander Ё Die sie- 
ben ADSL-Modems unterschei- 
den sich hauptsáchlich in Preis, 
Ausstattung und in den Eigen- 
schaften. Die Leistungswerte 
der getesteten Geräte liegen sehr 
nah zusammen. Nur bei der 
Synchronisationszeit patzen ei- 
nige ADSL-Modems. 

MARCO ALBERT 


Pralle Ausstattung Preiswert und klein = 


Нагішаге 7 

ADSL-Modem: AVM Fritz!Card DSL SL AVM FritzCard | ADSL-Modem: Telebau Telnet dsl USB II Telebau Tenet @dst | 

^ а Я Test-Sieger \Preis-/leistungs, 
AVM liefert mit der Fritz!Card Das neue ADSL-Modem aus ^, Sieger „/ 
DSL SL wieder mal ein sehr dem Hause Telebau kann 
gutes Stück Hardware ab. dank guter Leistung und ei- 
Ausstattung, Eigenschaften nem unschlagbaren Preis den 
und natürlich Leistung über- begehrten Preis-Leistungs- 
zeugen - klarer Testsieg. Award gewinnen. 

ei keinem anderen Her- > as Telnet DSL USB II wird 

steller funktioniert Soft- "3 Ў рег RJ11-Kabel (zwei- bis 
ware und Hardware so symbio- —" RENE vierpolige Leitung) an den 
tisch wie bei AVM. Fritz!Web ` |FRITZICARD DSL SL| Die Karte benó- Splitter angeschlossen. Unge-  |TELNET DSL USB |I| Das ADSL Modem 


DSL informiert stándig über 
Verbindungsstatus, Geschwin- 
digkeit und übertragenes Da- 
tenvolumen. Die Fritz!Card 
DSL SL installiert sich als Netz- 
werkkarte und kann Verbin- 
dungen zum Internet per DFÜ 
oder noch komfortabeler per 
Fritz'Web DSL aufbauen. Das 
ADSL-Modem liefert gute 
Ping-Zeiten, auch die Über- 
tragungsqualitát und die Ge- 
schwindigkeit der PCI-Karte 
sind gut. Sehr erfreulich ist die 
kurze Synchronisationszeit von 
20 Sekunden - so schnell bootet 
kein PC. Die PCI-Lósung hat 
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tigt einen freien PCI- Steckplatz. 


wie USB-Modems den Nachteil, 
dass sie nicht an einem Hard- 
ware-Router betrieben werden 
kann. Wer genug PCI-Steck- 
plátze frei hat und wem 99 Eu- 
ro nicht zu viel sind, der ist mit 
der AVM Fritz!Card DSL SL 
sehr gut bedient. (ma) 


AVM Fritz!Card DSL SL 

Hersteller: AVM Ausstattung: 1,5 
Pres € 5. ER 
Webseite: 

www.avm.de 
Preis-Leistung: Gut 


wöhnlich ist die Installation des 
Treibers: Am USB-Port des 
ADSL-Modems befindet sich 
ein großer Warnhinweis, dass 
der Anwender zuerst den Trei- 
ber installieren und dann das 
Telnet DSL USB II anschließen 
soll. Während der Installation 
wird wie von Geisterhand die 
Meldung über die fehlende 
Signatur einfach weggeklickt — 
sicherlich nicht im Sinne von 
Microsoft. Gut sind Ping und 
Übertragungsqualitát. Etwas 
hoch ist die Synchronisations- 
zeit des kleinen ADSL-Mo- 
dems: Sie betrágt 90 Sekunden. 


besitzt drei Statusleuchten. 


Anwender mit Computern, die 
in weniger als einer Minute 
booten, müssen mit dem Telnet 
DSL USB II eine kurze Zwangs- 
pause einlegen. Doch bei einem 
günstigen Preis von nur 65 Eu- 
ro sind kleine Kompromisse 
verschmerzbar. (та) 


Telebau Telnet dsl USB II 
. Ausstattung: 1,7 
en Eigenschaften: 2 ,3 
' D 2,0 
Webseite: 
www.telebau.de 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Leistung: 


ADSL-MODEMS E'I" 


ADSL- 
MODEMS 


E Hersteller 

E Info-Telefon 

E Webseite 

E Preis 

E Preis/ Leistung 


AUSSTATTUNG 


E PC-Interface 
E Spannungsversorgung 
E Lieferumfang 


EIGENSCHAFTEN 


E Statusanzeigen am Gerät 
E Statusanzeigen am PC 

E USB-Stromaufnahme 

E Kompatibilität 


LEISTUNG 


E Synchronisationszeit 
E Geschwindigkeit 
E Ping-Zeiten 

(mit/ ohne Fastpath) 


E Übertragungsstabilitàt 


FAZIT 


ADSL- 
MODEMS 


E Hersteller 

E Info-Telefon 

E Webseite 

E Preis 

E Preis/Leistung 


Fritz!Card DSL SL 


ШАШУ ШТ 


Easyhome M800 USB 


Teledat 330 LAN 


ADSL Surf USB 


AM sgr, | Deneg Telekom Acer 
(030) 39 97 60 нагашаге Y (01805) 00 62 7258 (0800) 3 30 10 00 (0800) 2 24 49 99 
www.avm.de | osese | | www.easyhome.deneg.de www.telekom.de www.acer.de 
em. € 88,90 € 19,9 €n. 
Gut Gut Befriedigend Sehr gut 
1,5 | EFE 22 1,7 
Pa 5811 HA USB 11 
Fa 5B Netzteil USB 
Netzwerkkabel, Fritz!Web DSL Anschluss- (RJ 45-RJ Ш), USB-Kabel, Software | 2x Netzwerkkabel, Wandhalterung Anschlusskabel (RJ Т) 1), USB-Kabel, Treiber 
2,7 [2,3 | 3,0 
Keine SB, ADSL Power, LAN, Daten, T-DSL Line, Ready 
Service, Online, Bandbreite ADSL, Online LAN ADSL, Online 
- 100 mA - 100 mA 
U-R2, ANNEX B -R2, ANNEX B U-R2, ANNEX B ANNEX A, B 


205 205 295 255 

88,58 kByte/s 88,46 kByte/s 88,6 kByte/s 88,55 kByte/s 
27169 ms 29/10 ms 30/70 ms 34/73 ms 

e i | SLE " 


iMinuten 

Umfangreiche Software 

Kurze Synchronisationszeit 

E Ungeeignet für Hardware Router 


iMinuten 
БШ Ex Sehr klein und kompakt 


Kurze Synchronisationszeit 


Bl Kein vollwertiges Netzwerkkabel 


КИШ Ex Nützliche Wandhalterung 


iMinuten 


Vier Statusleuchten 
E Nicht ganz billig 


КШ ES Sehr preiswert 


iMinuten 


E Kein vollwertiges RJ 45- Kabel 
El Kein U-R2-Zeichen 


GESAMT 


AUSSTATTUNG 


E PC-Interface 
E Spannungsversorgung 
E Lieferumfang 


EIGENSCHAFTEN 


E Statusanzeigen am Gerät 
E Statusanzeigen am PC 

E USB-Stromaufnahme 

E Kompatibilität 


LEISTUNG 


E Synchronisationszeit 
E Geschwindigkeit 
E Ping-Zeiten 

(mit/ ohne Fastpath) 


E Übertragungsstabilitàt 
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Microlink ADSL Fun LAN 


Devolo 


DSL-3601 


D-Link 


| Telnet (dsl USB d 


Telebau 


(0241) 18 27 90 


(06196) 7 79 90 


(05634) 97 90 


www.devolo.de 


www.dlink.de 


www.telebau.com 


Sinnvolle Erweiterungsoption für RJ 45-Modems 


4-Port-Router 


INFO 
E Hersteller: D-Link 


E Info-Telefon: (00800) 72 50 40 00 


€ 99,00 


€ 19,- 


Є 65,- 


E Webseite: www.d-link.de 


Gut 


Gut 


Sehr gut 


ЇЇ 


ЇЇ 


USB 11 


Netzteil 


Netzteil 


USB 


P Preis: € 79,- 


AUSSTATTUNG 


E Router/ Switch/ Modem/ DHCP/ 
Sonstiges: Router, Switch, DHCP 


Netzwerk-, ADSL-Kabel (RJ 45-R] 11), Software 


Netzwerk-, Anschlusskabel 


Netzwerk-, USB-Kabel, Software 


Power, Data, Connect 


Power, Status, Ethernet 


Power, ADSL, Daten 


LAN 


LAN 


ADSL, Online 


100 mA 


U-R2, ANNEX B 


U-R2, ANNEX B 


U-R2, ANNEX B 


655 


As 


90s 


88,57 kByte/s 


88,58 kByte/s 


88,57 kByte/s 


28/69 ms 


Minuten 

Umfangreiches Softwarepaket 
Drei Statusleuchten 

El Lange Synchronisationszeit 


GESAMT 


33/73 ms 


1 Minuten 

Viele Einstellmöglichkeiten 
Kurze Synchronisationszeit 
E Keine Software 


GESAMT 


32/71 ms 


Vollwertiges Netzwerkkabel 
Drei Statusleuchten 
Æ Sehr lange Synchronisationszeit 


P Anzahl Netzwerkanschlüsse 
(RJ 45):4 

E Zubehör: % Patchkabel, Netzteil 

E Anleitung: Deutsch, verständlich 


EIGENSCHAFTEN 
E Dokumentation: Gut 
I Konfiguration: Browser 


Il Verarbeitung: Gut 
E Länge Kabel: 2 m 


P Sicherheit: Firewall, Domain- Filter 


LEISTUNG 

I Eignung für Online-Spiele: 
Sehr out 

I Eignung für Peer-to-Peer- 
Verbindung: Sehr gut 


Integrierte Firewall GESAMT 
Günstiger Preis 


Einfach konfigurierbar 
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== ADSL-MODEMS 


Praxis; ADSL-Modems 


LT PI 


BELLI SÉ Sd] — 1 we 
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[LLLA ш 
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Ll LLLI a ja ио ren EM 


` i faaea ie с шш: a Koma vm [= ea йш: iage ий: шш 
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Dumm m 


3 ëm | 
D d 


Шалы 


PPPOE UNTER WINDOWS XP | Im Betriebssystem Windows XP ist ein PPPoE-Trei- 
ber bereits integriert, das macht die Einrichtung des DFÜ- Netzwerks einfach. 


Жашы Ла т SW ps ЫР ШР H 


e a тч а Pial Pp Erna mt dam | 


PPPOE UNTER WINDOWS 98/2000 


Der PPPoE- Treiber zeigt Ihnen an, ob der 


ADSL- Service verfügbar ist, und erstellt eine DFÜ- Verbindung. 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 


Om: © A AA Дн EE 


мавзе П началу Ем |е» 

Casse 2 ADSL Information 

Сте) АТМ Channel Setting 

[euo 

Gesn) m 

CS? 

| Encapsulation 

Sr) | 

ED 
@lrerig EINEN ШТ ШИШҮҮ EE TT Ф Internet: 
PARAMETER FUR U-R2| In solch einem Menü stellen Sie die Parameter des 


Annex-B-Standards auf ADSL- Anschlüsse der Deutschen Telekom ein. 
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Die eigentliche Installation von ADSL- Modems ist kinder- 


leicht - schwieriger ist es, eine Internetverbindung her- 


zustellen. Mit unseren Tipps ist das jedoch kein Problem. 


| nter Windows XP lässt 

sich eine DSL-Verbin- 

dung vóllig problemlos 
einrichten, da das aktuelle Be- 
triebssystem von Microsoft 
schon über einen PPPoE-Trei- 
ber verfügt. Nachdem Sie das 
ADSL-Modem angeschlossen 
und installiert haben, klicken Sie 
unter „Start“ – „Einstellungen“ 
- „Systemsteuerung“ — „Netz- 
werkverbindungen" auf „Neue 
Verbindung erstellen“. An- 
schließend öffnet sich ein Assis- 
tent; im ersten Dialogfeld wäh- 
len Sie „Verbindung manuell 
einrichten“ und klicken auf 
„Weiter“. Nun setzen die den 
Punkt unter „Verbindung über 
eine Breitbandverbindung her- 
stellen ..." und folgen den weite- 
ren Anweisungen. 


Y) PPPoE unter Win2000/98 


Anwender von Windows 98 
oder 2000 haben es da etwas 
schwerer, denn diese Betriebs- 
systeme haben keinen PPPoE- 
Treiber. Entweder Sie nutzen die 
Software des Providers oder Sie 
laden sich unter WEBCODE 
22A3 einen PPPoE-Treiber he- 
runter und installieren diesen 
wie folgt: Zunächst entpacken 
Sie die Software beispielsweise 
in den Ordner „С:\рррое“ und 
öffnen über „Start“ – „Einstel- 
lungen” - „Systemsteuerung” 
die Netzwerkeinstellungen. An- 
schließend klicken Sie auf „Hin- 
zufügen“, wählen mit einem 
Doppelklick „Protokoll“ aus 
und betätigen die Schaltfläche 
„Diskette“. Nun suchen Sie das 
Verzeichnis, in dem sich der 
PPPoE-Treiber befindet, und be- 
státigen dreimal mit , OK". Ver- 
lassen Sie jetzt die Netzwerkein- 
stellungen und óffnen Sie den 
Ordner mit der DSL-Software 
(C:\pppoe). Zum Erstellen der 
DFÜ-Netzwerk-Verbindung kli- 
cken Sie die EXE-Datei an. Es 
wird Ihnen nun eine Programm- 


oberfláche angezeigt; mit der 
Schaltfläche „Query Available 
Service“ können Sie testen, ob 
der DSL-Anschluss funktioniert. 
Mit „Create a Dial-up Connec- 
tion for the selected Adapter“ 
erstellen Sie die DFÜ-Verbin- 
dung. Sie sollten die neue Ver- 
bindung, die als „Connection to 
.... [Netzwerk-Karte]" angelegt 
wurde, in eine kurze, einprägsa- 
me Form umbenennen, zum Bei- 
spiel , DSL-Verbindung"; einige 
Software-Router haben Proble- 
me mit langen DFÜ-Verbin- 
dungsnamen. Öffnen Sie an- 
schließend die Verbindung und 
geben Sie Ihre Benutzerdaten 
ein. Nutzen Sie T-Online als Pro- 
vider, kommt in das Feld ,Be- 
nutzername" erst die zwölfstel- 
lige Anschlusskennung, dann 
die T-Online-Nummer, dann 
das Mitbenutzer-Suffix (meist 
#0001) und schließlich „@t-on- 
line.de". Die Daten bekommen 
Sie von T-Online zugesandt. 


Y) Parameter für U- R2 


Sollte Ihr ADSL-Modem mit 
T-DSL nicht funktionieren, so 
kónnen Sie es mithilfe einer 
Software oder eines Konfigura- 
tionsmanagers ändern. Bei USB- 
und PCI-Geráten müssen Sie die 
mitgelieferte Software installie- 
ren und eine Option namens 
ADSL-Konfiguration suchen. 
Haben Sie ein RJ45-Modem, 
so können Sie bei einigen Gerä- 
ten den Konfigurationsmanager 
über die Eingabe der IP-Adresse 
im Internet Explorer öffnen. Für 
den problemlosen Betrieb müs- 
sen die Werte für VPI, VCI und 
Encapsulation eingestellt wer- 
den. Für T-DSL lautet die richti- 
ge Einstellung für VPI „1“, für 
VCI „32” und für Encapsulation 
„LLC“. Doch Vorsicht: Nicht je- 
des ADSL-Modem bringt eine 
Software mit, die Einstellungen 
für die Parameter erlaubt. 
MARCO ALBERT 
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8 Grafikkarten im Test 


FX Im Anmarsch! 


mi Г} Так 


Е 


MAAT KEE 


ТРЕТИ! 


AL 


Gleich acht neue 3D- 

Beschleuniger mit FX- 
Chipsatz trudelten im 
Testlabor ein. Welche 
der Karten bietet die 

beste Spieleleistung 

fürs Geld? 


geneigten Fláchen auftritt 
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Anisotrope Texturfilterung 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


+ $ 


DIER 


ti kündigt an, Nvidia 
liefert: So kónnte man 
. etwas zynisch die Situ- 
ation im Mai beschreiben, als 
praktisch táglich neue FX-Kar- 
ten mit 5200/5600 bei uns im 
Testlabor und auch im Handel 
eintrafen. Bei Atis Partnern war 
hingegen Funkstille, obwohl die 
Kanadier selbst am 8. Mai die 
Auslieferung von 9600-Pro-Kar- 
ten ankündigten. Die Verfügbar- 
keit bezog sich hier aber in ers- 
ter Linie auf den nicht-europái- 
schen Endkundenmarkt sowie 
den OEM-Markt in Europa. Bis 
die ersten Beschleuniger mit 
9600 Pro beim Händler um die 
Ecke aufschlagen, ist Juni. Dafür 
gab es im Mai kurzfristig gró- 
fiere Stückzahlen mit 9500 Pro, 
dem Meister aller Klassen beim 
Preis-Leistungs-Verhältnis. 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multisampling ist 
schneller als Supersampling. 


Auch Nvidias Partner sind nicht 
ganz vor Lieferproblemen ge- 
feit, gerade die Ultraversionen 
von FX 5200 und FX 5600 lassen 
noch auf sich warten. Schuld 
daran hat unter anderem das 
Platinendesign, die Ultraversio- 
nen nutzen durchgehend BGA- 
Speicher anstatt älteren TSOP- 
RAM und Platinen mit acht La- 
gen. Karten mit FX 5600 (TSOP) 
haben dagegen eine 6lagige, 
Karten mit FX 5200 (TSOP) je 
nach Ausführung eine 4- oder 
6lagige Platine. Beim ЕХ 5600 
Ultra kommt dazu, dass Nvidia 
ein Redesign des Chips vorge- 
nommen hat (siehe Newsmel- 
dung auf S. 12). Der Takt wurde 
auf 400 MHz/400 MHz DDR 
(vorher: 350 MHz/350 MHz 
DDR) erhöht, die Tests bisheri- 
ger Vorserienmodelle verlieren 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"- Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


damit ihre Gültigkeit. Verfügbar 
sind mittlerweile 3D-Beschleu- 
niger mit FX 5800, die aktuell 
die interessanteste Alternative 
zu Atis 9700-/9800-Reihe dar- 
stellen. Angesichts der im Juni/ 
Juli erscheinenden FX-Varianten 
mit NV35-Chipsatz werden sie 
aber schnell wieder aus dem 
Handel verschwinden. 


Mit der letzten Ausgabe hat PC 
Games Hardware sein Wer- 
tungssystem bei Grafikkarten 
verándert, um den Anforderun- 
gen moderner Spiele gerecht zu 
werden. So wurde die Auswahl 
der Spielebenchmarks ange- 
passt, die der Berechnung der 
3D-Leistung zugrunde liegen. 
Aktuell nutzen wir Unreal 2, die 
UT 2003-Engine, No One Lives 
Forever 2, Serious Sam 2 sowie 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x 
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GRAFIKKARTEN EME" 


Test-Philosophie: Grafikkarten 


Grafikkarten gehören neben Prozessoren zu den wichtigsten Komponenten 
im System. Die Testkriterien sind entsprechend umfangreich. 


Zur Ausstattung (20 96) záhlen neben Soft- 
ware und Kabel auch Menge und Qualitát 
des Speichers sowie die Kühlvorrichtun- 
gen. Auch zusätzliche Aus- oder Eingänge 
am Slotblech zählen dazu. Bei den Eigen- 


des anisotropen Texturfilters, API-Support, 
Pipelines, Treiberoptionen und Platinen- 
Specials. Bei der Leistung (60 %) spielen 
neben Grundgeschwindigkeit (1024x768, 32 
Bit) auch Übertaktungsfähigkeiten, Laut- 


VGA-MESSUNG 
Mit дет NC-10- 
Messgerát der 


a T er 


die Lautheit der 


Grafikkarten schaften (20 96) steht die Technik des Gra- heit, Wärmeentwicklung, 2D- Qualität sowie 
nach DIN 45631 fikchips im Vordergrund. Die Redaktion be- die Geschwindigkeit im PCGH- Qualitátsmo- 
bestimmt. notet die Qualität der Kantenglättung und dus (2X FSAA, 4:1AF) eine Rolle. 


Aquanox 2. Zum anderen haben 
wir die Gewichtung von PCGH- 
Standardmodus (1.024x768, 32 
Bit) und PCGH-Qualitátsmodus 
(1.024x768, 32 Bit, 2X-Kanten- 
gláttung, 4:1 anisotropes Filtern) 
etwas zugunsten des Qualitäts- 
modus geändert, um die Vortei- 
le der neuen 3D-Generation 
stárker in den Vordergrund zu 
rücken. Folge ist eine Abwer- 
tung von álteren und leistungs- 
schwachen 3D-Beschleunigern. 


Im Testfeld befinden sich Karten 
mit FX 5200, FX 5600 (128 und 
256 MByte) sowie FX 5800. Erst 
in der kommenden PC Games 
Hardware werden wir die neue 
Mittelklasse-Generation Radeon 
9600/9600 Pro bewerten. Die 
Kandidaten im Einzelnen. 


Gainward FX Ultra/800 Plus 
GS: Gute Karte auf Basis des 
Referenzdesigns Ш Gainward 
vertraut bei der FX 5800 eben- 
falls auf das Referenzdesign. 
Der Radiallüfter ist dementspre- 
chend leise [40 dB(A) oder 1,0 
Sone im 3D-Betrieb; 6 Volt anlie- 
gende Lüfterspannung]. Der 
Grafikchip macht mit 530 MHz 
gegenüber der Mystify 5800 10 
MHz mehr mit, auch die Tempe- 
raturentwicklung fällt mit 46,9 
Grad Celsius gegenüber 48,1 
Grad Celsius niedriger aus (ex- 
terne Messung). Wie bei Terratec 
werden nur ein Composite- 
Adapter und ein DVI-VGA- 
Adapter mitgeliefert. Weiterhin 
darf sich der Käufer über Win 
DVD 4 und das eigens von 
Gainward entwickelte Exertool 
freuen, das aber leider in der 
mitgelieferten Version nur das 
Übertakten im 2D-Modus er- 
laubt. Eine aktualisierte Version 
vom Gainward-FTP-Server (sie- 
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he Heft-CD) schaffte hier Ab- 
hilfe. Fazit: Gute FX5800 von 
Gainward, allerdings ist der 
Preisunterschied von 50 Euro 
zwischen der FX Ultra/800 Plus 
GS und der Mystify 5800 kaum 
gerechtfertigt. 


Innovision Tornado FX 5200: 
DirectX 9 für 99 Euro Ё Die Tor- 
nado Geforce FX 5200 kommt 
ohne Lüfter aus und sorgt somit 
für Ruhe im PC. Auf der Vorder- 
seite befindet sich ein riesiger 
Kühlkörper, der nur für die 
Kühlung des mit 250 MHz ge- 
takteten Grafikchips zuständig 
ist. Der 128 MByte große DDR- 
Speicher weist eine vergleichs- 
weise hohe Zykluszeit von 5 ns 
auf (entspricht den möglichen 
200 MHz DDR), ließ sich aber 
trotzdem um rund 30 Prozent 
übertakten. Auch der Grafikchip 
lief weit über den Standard- 
spezifikationen stabil, 370 MHz 
sind für eine passive Kühlung 
ein hervorragender Wert. An 
Anschlusskabeln für den TV- 
Ausgang liegt nur ein Com- 
posite-Kabel bei. Weiterhin wer- 
den ein DVI-VGA-Adapter, Win 
DVD 4 und Win DVD Creator 
mitgeliefert; beim Hersteller In- 
novision (02775-940140) lässt 
sich auf Wunsch Comanche 4 
gegen einen geringen Unkosten- 
beitrag und den Altersnachweis 
nachbestellen. Fazit: Gelegen- 
heitsspieler dürfen bei einem 
Preis von 99 Euro zugreifen. 


Innovision Tornado FX 5600: 
Schnäppchenkarte mit durch- 
schnittlicher Performance I 
Die Ausstattung der Tornado FX 
5600 umfasst ein kurzes S-Vi- 
deo-Splitkabel für Ein- und Aus- 
gänge sowie ein Composite-Ka- 
bel und einen DVI-VGA-Adap- 


ter. Wie bei allen FX-Grafikkar- 
ten von Innovision liegt Win 
DVD 4 und Win DVD Creator 
bei; Comanche 4 können Sie 
beim Hersteller nachbestellen 
(siehe Test zur FX 5200). Der 
Grafikchip wird von einem qua- 
dratischen Aluminiumkühlkör- 
per mit einem 48,1 dB(A) (1,8 
Sone) leisen Lüfter gekühlt, wo- 
bei die Hitzeentwicklung mit 
über 48 Grad Celsius um rund 
30 Prozent höher ausfällt als 
bei der Konkurrenz. Das Über- 
taktungsergebnis ist mit 360 
MHz/330 MHz DDR (Standard: 
325 MHz/275 MHz DDR) den- 
noch ordentlich. Fazit: Mit ei- 
nem Preis von 189 Euro ist die 
Tornado FX 5600 die preiswer- 
teste FX-5600-Karte im Testfeld. 


MSI FX5600-VTDR128: Starkes 
Bundle, durchschnittliche 3D- 
Leistung I Wie die FX5200- 
TDR128 (Test in 06/2003) setzt 
auch die FX5600-VTDR auf eine 
dicke Ausstattung. Highlights 
sind die Fernbedienung für das 
MSI Media Center sowie eine 
Verteilerbox für Ein- und Aus- 
gänge (S-Video, Composite), die 
auch als Sendestation für 
die Fernbedienung dient. Dazu 
kommt ein üppiges Software- 
bundle und ein DVI-VGA- 
Adapter. Hardwareseitig setzt 
die FX5600-VTDR128 auf den 
Geforce FX 5600 mit 325 MHz 
sowie 128 MByte TSOP-Spei- 
cher, der 3,6 ns Zykluszeit hat 
und mit 275 MHz (DDR) getak- 
tet ist. Neben einem Winbond- 
Diagnosechip, der über ein MSI- 
Tool Temperatur, Spannung und 
Takt angibt, ist ein Ferritkern 
verbaut, der elektromagnetische 
Strahlungen entstört. Der 45- 
mm-Lüfter arbeitet mit 43 dB(A) 
oder 1,2 Sone extrem leise, dafür 


Wichtige 
Fragen 


Ergebnisse auf den 
Punkt gebracht 


E Ich habe eine Geforce2/ 
Geforce3. Macht eine FX 
5200 für mich Sinn? 

Nur bedingt. Eine FX 5200 (28 
MByte, 28 Bit) hat zwar eine hö- 
here Grundgeschwindigkeit als 
beispielsweise eine Geforce2 
Pro, sie liefert aber im PCGH- 
Qualitátsmodus selten spielbare 
Bildwiederholraten. Besser, Sie 
kaufen sich eines der Auslauf- 
modelle mit Geforce4 Ti- 4200 
oder wählen eine FX 5600 Ultra 
bzw. Radeon 9600 Pro. 


W Ich habe eine Geforce4 
Ti-4200. Lohnt sich das Auf- 
rüsten auf FX 5600 Ultra? 
Nur bedingt. Einen spürbaren 
Geschwindigkeitsunterschied vor 
allem im PCGH- Qualitátsmodus 
erhalten Sie erst, wenn Sie min- 
destens auf FX 5800 oder Rade- 
on 9500 Pro aufwärts aufrüsten. 
Nur diese Beschleuniger bieten 
in hohen Qualitátssettings mehr 
Leistung. 


W Welches ist die Grafikkarte 
mit dem besten Preis- Leis- 
tungs- Verháltnis? 

Aktuell gibt es Beschleuniger mit 
Ti-4200 ab 130 Euro, sie bieten 
ein sehr gutes Preis- Leistungs- 
Verháltnis. Auch 9500-Pro-Kar- 
ten sind - sofern verfügbar - ei- 
ne klare Preis- Leistungs- Emp- 
fehlung. Der Nachfolger 9600 
Pro ist zwar langsamer, bietet 
aber immer noch gute Leistung 
fürs Geld. 
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КАЧСА ШЕ ОСЕК ЕНЕ 


Dieser Monat gehórt allein Nvidia und den neuen Ge- 
force- FX-Grafikkarten. Obwohl Ati schon am 8. Mai die 
Auslieferung von 9600-Pro-Karten ankündigte, konnte 
bis Redaktionsschluss kein einziger Hersteller ein Test- 
muster liefern. Den besten Eindruck bei der FX-Riege 
hinterlie&en die Platinen mit FX 5800 (Non-Ultra). Die 
Karten haben eine akzeptable Lautstárke und gehen im 
Gegensatz zum kleinen Bruder FX 5600 keine Kompro- 


misse bei der 3D-Leistung ein. 


„Der FX 5800 ist der beste verfügbare FX-Chipsatz." 


aber leicht hochfrequent. Fazit: 
Nur unwesentlich schneller als 
eine FX 5200 Ultra, allerdings ist 
per Overclocking bis zu 15 Pro- 
zent mehr Leistung drin. 


MSI FX5600-TD256: FX 5600 
mit langsamen 256 MByte 
RAM I Die FX5600-TD256 von 
MSI darf sich rühmen, die erste 
Massenkarte mit 256 MByte 
RAM in unserem Testlabor zu 
sein. Allerdings währte die 
Freude nur kurz: Anstatt 


mit den FX-5600-üblichen 275 
MHz DDR ist das RAM auf der 
FX5600-TD256 nur mit 200 MHz 
DDR getaktet (Zykluszeit: 5 ns). 
Der über 30 Prozent niedrigere 


Schnell und leise 


Grafikkarte: Terratec Mystify 5800 


Schon die FX 5800 von In- 
novision überzeugte in der 
letzten Ausgabe durch nied- 
rige Geráuschentwicklung 
und gute Übertaktbarkeit. 


uch die Mystify 5800 von 

Terratec enttáuscht hier 
nicht und bietet auf Basis des 
Referenzdesigns vergleichbare 
Werte (Übertaktung auf 520 
MHz/500 MHz DDR von stan- 
dardmäßigen 400 MHz/400 
MHz DDR). Im 2D-Betrieb ist 
der Lüfter bei 3 Volt Lüfterspan- 
nung praktisch lautlos, wáh- 
rend der Radiallüfter auch im 
3D-Modus (6 Volt) subjektiv 
nicht stórt. Das Spielebundle 
kann sich mit Warcraft III, Gun 
Metal und Splinter Cell sehen 
lassen. Sparsam war Terratec 
bei der Auswahl der Anschluss- 
kabel: Nur ein Composite- und 
ein DVI-VGA-Adapter gehóren 
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Thilo 
Bayer 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


Speichertakt ist ein Tribut an die 
hohe Leistungsaufnahme der 
RAM-Bausteine. Ebenfalls auf- 
fällig: Die FX5600-TD256 ließ 
sich kaum  übertakten (360 
MHz/215 MHz DDR gegen- 
über den standardmäßigen 325 
MHz/200 MHz DDR), außer- 
dem fehlt ein Diagnosechip im 
Vergleich zur FX5600-VTDR128. 
Kleine Lichtblicke sind die gu- 
ten Beigaben (drei Spiele, DVD- 
Player, diverse Kabel) und der 
kaum hórbare Lüfter. Fazit: Die 
zusátzlichen 128 MByte verpuf- 
fen angesichts der niedrigeren 
Taktung, die FX5600-VTD256 ist 
bis zu 20 Prozent langsamer als 
eine Standard-FX-5600. 


Terratec 
Mystify 5800 


Test-Sieger 


MYSTIFY 5800] Leise, gut übertaktbar 
und trotzdem sehr schnell. 


zum Lieferumfang. Fazit: Bis 
zum Erscheinen des NV35 sind 
Karten mit FX 5800 wie die 


Mystify 5800 die einzige ech- 
te Nvidia-Alternative zu den 
schnellen Radeons von Ati. (tb) 


Mystify 5800 
Hersteller: Terratec 
Preis: € 399,- 
Webseite: 
www.terratec.de 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 1 , 3 
Leistung: 1,7 


== GRAFIKKARTEN 


Sparkle SP8831DV: Gutes Hard- 
waredesign, magere Ausstat- 
tung Ё Das Platinendesign der 
Sparkle SP8831DV wirkt unauf- 
fällig, dafür hat die Karte aber 
einiges zu bieten. So erzielten 
wir das beste Übertaktungser- 
gebnis aller FX-5600-Karten im 
Testfeld (400 MHz/325 MHz 
DDR anstatt 325 MHz/275 MHz 
DDR). Auch die Kühlung ist leis- 
tungsstark, obwohl der Lüfter 
mit gemessenen 44,9 dB(A) oder 
1,5 Sone leise ist. Wie fast alle 
FX-5600-Boards hat auch die 
SP8831DV einen Multifunk- 
tionsanschluss, der über das mit- 
gelieferte Splitkabel als Video- 
ein- und -ausgang genutzt wird. 
Neben einem Splitkabel für 
Comp.-/S-Video-Signale (In/ 
Out) werden noch ein S-Video- 
Kabel sowie ein DVI-VGA- 
Adapter mitgeliefert. Auf der 
Softwareseite sieht es mit Power 
Director 2.1 ME Pro dürftig aus. 
Fazit: Wer auf Ausstattung ver- 
zichten kann, findet mit der 
SP8831DV eine gute FX 5600. 


Fazit: Nach den Tests von Refe- 
renzkarten letzte Ausgabe konn- 
ten wir dieses Mal die ersten 
Herstellerkarten unter die Lupe 


nehmen. Wesentliche Änderun- 
gen zu den Referenzkarten gab 
es bisher nicht, die dort getroffe- 
nen Aussagen haben weiterhin 
Bestand. Danach sind Platinen 
mit FX 5200 (128-Bit-Variante!) 
nur im PCGH-Standardmodus 
konkurrenzfähig und ungefähr 
auf dem Niveau einer Geforce3 
Ti-200 mit 64 MByte. Die bisher 
verfügbaren Radeon-9200-Kar- 
ten mit 64 MByte sind schlechter 
einzustufen als die FX-5200-Be- 
schleuniger mit 128 MByte (128 
Bit). FX 5200 Ultra und FX 5600 
liegen eng beisammen in den 
Spielebenchmarks, hier sollten 
Sie nach dem Preis entscheiden. 


Interessant wird das Aufei- 
nandertreffen der ersten Herstel- 
lerkarten mit 9600 Pro und mit 
dem neu entwickelten FX 5600 
Ultra. Vom Radeon 9600 (Non- 
Pro) versprechen wir uns wenig, 
die bisherigen Tests zeigen Leis- 
tungsschwächen im Vergleich 
zum Radeon 9500. Auch in der 
High-End-Klasse bleibt es span- 
nend, schon für die kommende 
Ausgabe sollten erste Karten mit 
FX 5900 und 9800 Pro/256 M- 
Byte zum Test bereitstehen. 
THıLo BAvER/DANIEL WAADT 


Höherer Speichertakt 


Grafikkarte: Asus V9560 


Als einziger Hersteller im 
Testfeld taktet Asus den 28 
MByte großen Speicher sei- 
ner V9560 mit 300 MHz 
DDR (normal: 275 MHz DDR). 


abei verwendet Asus 

RAM-Kühler, die leider 
nur auf der Vorderseite der Plati- 
ne angebracht sind. Den hoch- 
wertigen Speicher mit 3,3 ns Zy- 
kluszeit konnten wir auf 660 
MHz übertakten. Beim Chiptakt 
war dagegen schon nach 5 MHz 
Schluss. Mit gemessenen 37,9 
Grad Celsius hat die Grafikkarte 
eine der besten Kühlungen, wo- 
bei der Lüfter mit 52,2 dB(A) 
oder 2,4 Sone auch am lautesten 
ist. Dafür erlauben die integrierte 
Lüftersteuerung und das mitge- 
lieferte Tool Smart Doctor 2 die 
Reduzierung der Drehzahl. Pro- 
bleme gab es mit der Signalqua- 
lität, wenn man einen TFT über 


V9560 | Gutes Hardwaredesign, dafür 
eichte Schwächen bei 3D-Spielen. 


den DVI-VGA-Adapter an den 
ersten DVI-Ausgang anschließt; 
der zweite DVI-Ausgang funk- 
tionierte dagegen tadellos. Fazit: 
ausstattungsstarke FX 5600 mit 
etwas hohem Preis. (dw) 


Ausstattung: 1,6 


Hersteller: Asus Eigenschaften 3/6 


Preis: € 399,- 
Webseite: 
WWW.asuscom.de 
Preis-Leistung: Befriedigend | 


GRAFIKKARTEN ÁN 


Mystify 5800 


GRAFIK- 
KARTEN 


Sui .. 


E Hersteller Terratec Gainward Asus MSI 

Е Info-Telefon (02157) 8 17 90 (089) 89 89 90 (02102) 959 90 (069) 40 89 30 

I Webseite Tan www. gainward.de WWw.asuscom.de www. msi-computer.de 

В Preis | _Mystify 5800 | | € 449. € B4,- є 20. 

1 Grafikchip Geforce FX 5800 wTestSieger// | Geforce FX 5800 Geforce FX 5600 Geforce FX 5600 

E Chip-/ RAM-Takt (effektiv) 400/800 MHz zu 400/800 MHz 325/600 MHz 325/550 MHz 

Il Preis-Leistung Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 

AUSSTATTUNG 2,0 2,2 1,6 157 
P Speicher 1% MByte DDR2-RAM (2,2 ns), 18 Bit 18 MByte DDR2-RAM (2,2 ns), 18 Bit 18 MByte DDR-SDRAM (3,3 ns), D8 Bit 18 MByte DDR-SDRAM (3,6 ns), D8 Bit 

E Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 2x DVI, TV-Out ($-Video)/-In (Kabel) VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI 

E Kühlung Lüfter, Wärmeleitpad, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpad, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Vorderseite | Lüfter, Wärmeleitpaste, Sandwich-Kühler 

E Software Splinter Cell, Warcraft 111, Gun Metal Win DVD 4, Expertool U. a. Asus DVD, P. Dir. 2.5 ME Pro, Morrowind (e) | U. a. Win DVD 5.1, Winproducer, Morrowind (е) 
P Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch): 2 J ahre Gedruckt (englisch); 2 | ahre Gedruckt (deutsch); 3 J ahre Gedruckt (englisch); 2 | ahre 

Il Sonstige Ausstattung Composite-Adapter, DVI-VGA Composite-Adapter, DVI-VGA Comp.-/S- Video-Box (in/out), 2x DVI-VGA Comp.-/S-Video-Box (in/out), Fernbed., DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN [1,3 | [1,6 | 1,6 
E 3D-Pipeline 8 Pixel x 1 Texel (42) 8 Pixel x 1Texel (42) 4 Pixel x 1Texel 4 Pixel x 1Texel 

I Anisotroper Texturfilter Bis zu 8:1 trilinear Bis zu &:1trilinear Bis zu &:1trilinear Bis zu 8:1trilinear 

I DirectX-8-Shader Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ Vertex Shader 2.0+; Pixel Shader 2.0+ Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ Vertex Shader 2.0+ Pixel Shader 2.0+ 

I Sonstige Eigenschaften Hardware- Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, Lüftersteuerung, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X 


LEISTUNG 
I Temperatur; Lautstärke* 


48,1°C; 40 dB(A) 10 Sone 


46,9 °C; 40 dB(A)/10 Sone 


37,9 °C; 52,2 dB(A)/2,4 Sone 


37,8 °C; 43,1 dB(A)/12 Sone 


E Übertaktung 520/1.000 MHz 530/1000 MHz 330/660 MHz 380/650 MHz 
E Leistung 1024x768, 32 Bit | Sehr gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend 
В Leistung 2x FSAA, 4:1AF Sehr gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend 


Sehr gute Spieleleistungen 
Sehr leise in 3D 
E Vergleichsweise teuer 


GESAMT 


Tornado FX 5600 


GRAFIK- 
KARTEN 


E Hersteller 


Sehr gute Spieleleistungen 
Sehr leise in 3D 
E Vergleichsweise teuer 


FX5600-TD256 


Erhöhter Speichertakt 
E Relativ lauter Lüfter 
E RAM-Kühler nur auf Vorderseite 


GESAMT 


SP8831DV 


Sparkle 


Gutes Bundle 
Fernbedienung 
EJ Befriedigende Spieleleistung 


Tornado FX 5200 


Innovision MSI Innovision 
Е Info-Telefon (05932) 5 04 50 (069) 40 89 30 (01805) 90 50 40 (05932) 5 04 50 
E Webseite www. mb-it.de www. msi-computer.de Www.alternate.de Www.mb-it.de 
1 Preis € n. €N,- |€ 20, €9. 
I Grafikchip Geforce FX 5600 Geforce FX 5600 Geforce FX 5600 Geforce FX 5200 
P Chip-/ RAM-Takt (effektiv) 325/550 MHz 325/400 MHz 325/550 MHz 250/400 MHz 
Il Preis-Leistung Befriedigend Befriedigend Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG 
I Speicher 1% MByte DDR-SDRAM (3,6 ns), 128 Bit 256 MByte DDR-SDRAM (5 ns), 128 Bit 18 MByte DDR-SDRAM (3,6 ns), 08 Bit 18 MByte DDR-SDRAM (5 ns), 28 Bit 
E Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
E Kühlung Lüfter, wenig Wärmeleitpaste Lüfter, Wärmeleitpaste, Sandwich-Kühler Lüfter, Wärmeleitpaste Kühler, Wärmeleitpaste 
E Software Win DVD 4, Win DVD Creator U. a. Win DVD 5.1, Morrowind (e), Duke N. MP (e) | Power Director 2.1ME Pro Win DVD 4, Win DVD Creator 
P Handbuch; Garantie Gedruckt (englisch); 5 J ahre Gedruckt (englisch); 2) ahre Gedruckt (englisch); 3 J ahre Gedruckt (englisch); 5 ) ahre 


P Sonstige Ausstattung S-Video- Splitk. (in/out), Comp.-Kabel, DVI-VGA | S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Comp.-/5-Video-Splitk. (in/out), S-Video, DVI-VGA| Composite-Kabel, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN [1,6 | 1,7 1,7 
P 3D-Pipeline 4 Pixel x 1Texel 4 Pixel x 1Texel 4 Pixel x 1Texel 4 Pixel x 1 Texel (22) 
Il Anisotroper Texturfilter Bis zu 8:1 trilinear Bis zu &:1trilinear Bis zu &:1trilinear Bis zu 8:1trilinear 
I DirectX-8-Shader Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.04 Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ Vertex Shader 2.0+ Pixel Shader 2.0+ 
Il Sonstige Eigenschaften Hardware-Monitor, AGP 8X AGP 8X | AGP 8X AGP 8X 
LEISTUNG 3,0 3,1 3,0 3,6 
I Temperatur; Lautstärke* 48,8 °C; 48,1 dB(A)/1,8 Sone 341'C 37,7 dB(A) 10 Sone 39,7 °C; 44,9 dB(A/15 Sone 44,6 °C; lautlos (Passivkühlung) 
E Übertaktung 360/660 MHz 360/430 MHz 400/650 MHz 310/550 MHz 
В Leistung 1024x768, 32 Bit | Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
В Leistung 2x FSAA, 4:1AF Befriedigend Befriedigend Befriedigend Ausreichend 
Günstiger Preis Gutes Bundle Gut übertaktbar Passiv gekühlt GESAMT 


E Hohe Hitzeentwicklung 
E Befriedigende Spieleleistung 


FAZIT 
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GESAMT 


Sehr leise 
E Reduzierter Speichertakt 


Relativ leiser Lüfter 
E Befriedigende Spieleleistung 


GESAMT 


Gut übertaktbar 
E Schwächen im Qualitätsmodus 
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Raumtemperatur: 25°С; Grundlautstárke: 0,25 Sone 


Raumtemperatur: 25°C; Grundlautstärke: 0,25 Sone 


MARKTÜBERSICHT 


zs GRAFIKKARTEN 


Praxis: Grafikkarten 


Fps: UT-2003-Engine 


20 verschiedene Grafikkarten im Leistungsvergleich 
mit der UT-2003-Engine (Direct3D). 


Athlon XP 3000+, Nforce2, Detonator 43.45, Catalyst 3.2 
Chipsatz 2x FSAA, 4:1AF 1024x768, 32 Bit 


Radeon 9800 Pro (380/340 DDR) 56 209 
Radeon 9700 Pro (325/310 DDR) Di 202 
Geforce FX5800 Ultra (500/500 DDR)| B9 201 
> Geforce FX 5800 (400/400 DDR) i o 
Radeon 9700 (275/270 DDR) D 10 
Geforce4 11-4600 (300/325 DDR) 65 169 
Radeon 9500 Pro (275/270 DDR) 95 164 
Radeon 9600 Pro (400/300 DDR) 78 B5 
Geforce4 Ti-4200-4X/64 MByte 49 B3 
> Geforce FX 5600 (325/275 DDR) 62 1B 
» Geforce FX 5600/256 (325/200 DDR) | 55 12 
Geforce FX 5200 Ultra (325/325 DDR) | 59 100 
Radeon 9500/64 (275/270 DDR) 56 00 
Radeon 9600/18 (325/200 DDR) 54 92 
Radeon 9100/64 (250/230 DDR) 43 86 
> Geforce FX 5200 (250/200 DDR) 44 16 
Geforce4 MX- 440 (270/200 DDR) 23 15 
Radeon 9200 (250/200 DDR) 34 67 
Geforce3 Ti-200 (175/200 DDR) 28 64 
Geforce2 Pro (200/200 DDR) р 48 


In Standardmodus ist auch die Geforce4-Ti-Reihe konkurrenzfáhig. Erst im Qualitäts- 
modus zeigen die neuen FX-Karten ihre Stárke. Radeon 9800 Pro liegt in Front. 


Fps: Serious Sam 2 


20 verschiedene Grafikkarten im Leistungsvergleich 
mit Serious Sam 2 (OpenGL). 


Athlon XP 3000+, Nforce2, Detonator 43.45, Catalyst 3.2 
1024x768, 32 Bit 


2x FSAA, 4:1AF 


Welche Schwächen oder Besonderheiten sind uns 


bei den Praxistests aufgefallen? Hier eine ausführliche 


Analyse der Grafikkarten im Testfeld. 


or allem die Themen 
Overclocking, Hard- 
ware-Monitor und die 


Leistungen der FX-Varianten ha- 
ben die Redaktion bescháftigt. 


D Overclocking- Eigenheiten 


Eine Eigenheit der neuen FX- 
Karten ist das Übertakten von 
Grafikchip und Speicher. Einige 
der Modelle mit 5600 und 5800 
haben einen integrierten Dia- 
gnosechip zur Lüftersteuerung, 
der je nach Betriebsmodus (2D/ 
3D) die Lüfterspannung und da- 
mit die Lüfterlautstärke be- 
stimmt. Jedem Betriebsmodus 
liegt dabei eine eigene Taktfre- 
quenz zugrunde. Der aktuelle 
Riva Tuner hat mit diesen unter- 
schiedlichen Taktfrequenzen sei- 
ne Probleme, er zeigt nur den 
2D-Takt an, wodurch Übertakten 
nicht möglich ist. Die neueste 
Version von Powerstrip erlaubt 
dagegen mittlerweile die separa- 
te Anwahl der 2D- und 3D-Takt- 
frequenz. Übertaktet man direkt 
über den Detonator („Coolbits” 
von der Heft-CD ausführen), 
sind die einstellbaren Taktfre- 


Geforce FX 5800 Ultra (500/500 DDR) | 97 07 quenzen nach oben hin sehr ein- 
Geforce4 Ti-4600 (300/325 DDR) М 16 geschránkt. Dazu kommt, dass 
» Geforce FX 5800 (400/400 DDR) 89 15 die Karten mit ЕХ 5800 manch- 
Radeon 9800 Pro (380/340 DDR) 93 100 mal nicht reproduzierbar lang- 
Radeon 9700 Pro (325/310 DDR) 90 10 samer wurden, wenn man den 
Geforce4 Ti-4200-4X/64 MByte 62 99 Takt erhöht hatte. 
Radeon 9700 (275/270 DDR) 84 99 . 
Radeon 9500 Pro (275/270 DDR) 10 93 Y) Hardware- Monitor 
Radeon 9600 Pro (400/300 DDR) 65 92 Alle Karten mit FX 5800 und bei- 
Geforce FX 5200 Ultra (325/325 DDR) 53 88 spielsweise die FX 5600 von In- 
Radeon 9500/64 (275/270 DDR) 38 84 novision haben wie erwáhnt ei- 
» Geforce FX 5600 (325/275 DDR) 59 83 nen eingebauten Diagnosechip, 
Radeon 9600/18 (325/200 DDR) 5 П der über den Detonator-Treiber 
> Geforce FX5600/256 (325/200 DDR) | 52 15 die Temperatur des Grafikchips 
Radeon 9200 (250/200 DDR) 37 67 | Р А P 
Geforce Ti-200 (175/200 DDR) Е) 66 Sowie de EC 
D> Geforce FX 5200 (250/200 DDR) 3 66 temperatur Se 
Geforce4 NX-440 (270/200 DDR] | 32 58 Asus setzen hingegen auf einen 
Radeon 9100/64 (250/230 DDR) 5 57 externen Diagnosechip, der 
Geforce2 Pro (200/200 DDR) 2 50 deutlich mehr Informationen 


Mit dem High-Qua 
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ity-Skript von PC Games Hardware brechen ältere Grafikkarten 
bei 2facher Kantenglättung und 4fachem anisotropen Texturfilter stark ein. 


liefert (Temperatur, Spannung). 
Asus geht bei der V9560 sogar 
so weit, eine echte Lüftersteue- 


rung anzubieten. Der Smart 
Doctor 2 gibt dem Anwender 
drei Steuerungsoptionen (Aus, 
Medium, High) für den Lüfter, 
außerdem kann man sich bei Er- 
reichen bestimmter Temperatu- 
ren akustisch warnen lassen. 


V FX in der Praxis 


Nvidia stellte uns vorab eine 
neuere Version des Detonators 
zur Verfügung (44.03). Dieser 
bietet vereinheitlichte Qualitäts- 
einstellungen im Systemleis- 
tungsmenü und leichte Ge- 
schwindigkeitsvorteile bei den 
meisten Spielen (2-5 Prozent). 
Nach Redaktionsschluss für die 
Marktübersicht erschien der 
44.03 offiziell, wir reichen die Er- 
gebnisse nächste Ausgabe nach. 


Die Differenzierung zwischen 
den einzelnen FX-Chipsätzen 
bleibt undurchsichtig. Vom FX 
5200 gibt es zwei Varianten mit 
128 MByte: eine langsame 64- 
Bit-Version (vier RAM-Baustei- 
ne) und eine schnellere 128-Bit- 
Version (acht RAM-Bausteine). 
Leider machen nicht alle Her- 
steller oder Händler die 64-Bit- 
Version kenntlich. So ist die Si- 
luro FX5200 DT mit 128 MByte 
von Abit eine 64-Bit-Variante, 
was nicht auf der Verpackung 
ersichtlich ist. Wenn Sie unsi- 
cher sind, ob die von Ihnen ge- 
wünschte FX 5200 mit 128 MByte 
eine 128-Bit-Version ist, lassen 
Sie sich diese Produkteigen- 
schaft vom Händler garantieren. 


Die FX 5600 mit 256 MByte ent- 
täuscht in den Benchmarks. Die 
Taktreduzierung gegenüber der 
128-MByte-Version (275 MHz 
DDR vs. 200 MHz DDR) wiegt 
schwerer als das Speicherpols- 
ter. Wenn Sie eine FX 5600 kau- 
fen wollen, dann sollten Sie bes- 
ser zu 128-MByte-Varianten 
greifen. THıLO BAYER 
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Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 


Relat ive Le i st u ng 1003 (Nforce2), 5.0 MByte DDR-RAM, WinXP SP1, DX 


9.0a, Nforce2 2.03, Detonator 43.45, Catalyst 3.2 


Benchmark-Suite ` Veeeung 


PCGH-QUALITÁTSMODUS: 2X-KANTENGLÄTTUNG, 4:1AF FPS BESSER y 


WE SPIELBAR 


1 2 3 


adeon 9800 Pro 


X 5800 Ultra 
3,08 


eon 9700 Pro 


& 


3,08 


adeon 9700 
2,75 


X 5800 
2,66 


eon 9500 Pro 


а 


2,36 


adeon 9600 Pro 
2,5 


(Geforce4 Ti-4600 
186 


adeon 9500/64 
166 


1-4200 8X/ 28 MByte 
154 


adeon 9600 
154 


X 5600/18 MByte 
151 


1-4200 4X/64 MByte 
146 


X 5200 Ultra 
139 


X5600/256 MByte 
136 


Х 5200/18 MByte 
101 


adeon 9200/64 
100 


FAZIT | Gute Leistungen іт PCGH-Qualitätsmodus bringen alle Karten ab Radeon 9600 Pro. 
Beachten Sie, dass die neuen Treiber von Ati und Nvidia zu spät für die Marktübersicht kamen und 
das Bild verändern. Die FX 5600 Ultra ist herausgefallen, da sie mit neuen Taktfrequenzen kommt. 


Wann lohnt der Umstieg? 


Wie viel Leistungszuwachs erhalten Sie im PCGH-Qua- 
litätsmodus (2X FSAA, 4:1AF) beim Kartenwechsel? 


1024x768,32 Bit wm Upgrade sinnlos ^ Upgrade lohnt sich bedingt MM Upgrade lohnt sich 
Upgrade auf Ti4200/D8 9500 Pro FX5800 9800 Pro 
Radeon 9700 Pro/D8 MByte |W -51% |ва -49% — 8-236 |M-4% |= +8% 
Radeon 9700/28 MByte ш-45% m4 DS |E -4% #6% 
ul Radeon 9500 Pro/128 MByte 8 -36% |ва -33% LE +B% #41% 
= Radeon 9600 Pro/128 MByte |W -30% |ва -27% 4% |=+3% |B Asp 
Pea Geforce4 Ti- 4600 E -20% |E -6% 965 18 4% 38596 
E] Geforce Ti-4400 Ш-2% |Ш-8% 8% |В 455% |8 +02% 
= Radeon 9500/64 MByte LKA Bo 42% |ва 46095 |8 +09% 
[364 Ti- 4200 8X/D8 MByte Ш-4% |E- 50% |8 469% |E +2% 
ad Radeon 9600/28 MByte E -2% 99% 53% 8435 | +26% 
== [64 Ti-4200 4X/64 MByte B% |E 8% 369, 2% |E +88% 
m = Сегогсед MX-440 469% |I +76% +165% | I +108% |8 +290% 
Geforce3 Ti200 HI |Ш 4859 +77% | 22% | +308% 
Geforce 2 Pro 55% |88 +333% +549% 8 53% |8 +856% 
PC Games Hardware testete, wie hoch der relative Leistungszuwachs ist, wenn Sie nur QDI System Handel CmbH | BEA dedit is 
die Grafikkarte austauschen. Grundlage ist ein High-End-PC mit XP 3000+ und Nforce2. epis ША. ИЗ 
Bei anderen Qualitäts-Settings oder Rechnern ändert sich die Aussage natürlich. [YE Ната D Een op [Г = 
———t——————Á—— Fit dE Kante md" В азы A ES] Ks 
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7 Surroundsound-Systeme im Test 


Foto: Thomas Riese 


Kinosound fur E 


Ob DVD-Sound oder ak- 
tuelle Computerspiele - 
nur mit einem hochwerti- 
gen 5.Ł Surroundsound- 
System können Sie das 
vollendete Audioerlebnis 


as Angebot von 5.1- 
| Soundsystemen ist 

groß und unübersicht- 
lich: Es gibt Ausführungen mit 
und ohne Dekoder, einige Syste- 
me sind nur für den PC ausge- 
legt, andere nur für DVD-Player 
oder 5.1-Receiver. Zudem gibt 
es riesige Unterschiede bezüg- 
lich Leistung und Klangqualität. 
Damit Sie beim Kauf eines 5.1- 
Systems nicht zum falschen Ge- 


klassisches Computer-5.1-Sys- 
tem. Voraussetzung für das Be- 
treiben einer solchen Anlage ist 
eine 5.1-Soundkarte, welche die 
Audiosignale über drei Stereo- 
Miniklinke-Schnittstellen bereit- 
stellt. Der Anschluss an einen 
DVD-Player mit integriertem 
Dekoder ist bei einem solchen 
System zwar grundsätzlich auch 
móglich, dafür werden dann 
allerdings entsprechende Kabel- 


= в 5.1-SOUNDSYSTEME 


teiger 


dünn: Eine Kabelfernbedienung 
mit kombiniertem An/Aus- 
Schalter und Lautstärkeregler 
muss reichen, einen zusätz- 
lichen Bassregler finden Sie am 
kleinen, quadratischen Holz- 
subwoofer. Die Anlage verfügt 
über 42 Watt Gesamtleistung — 
12 Watt liefert der Subwoofer, je- 
weils 5 Watt leisten die Satelli- 
ten — einen kräftigeren Center- 
lautsprecher gibt es leider nicht. 


geni eben. rät greifen, haben wir sieben ak- adapter von Doppel-Cinch auf Die Klangqualität der Anlage ist 
tuelle Einsteigersysteme für Sie ` Stereominiklinke benötigt. gut: Filmeffekte und Spiele- 

getestet. sounds werden auf kurzen Ent- 

Besagte Adapter sind beim In- fernungen knackig und klar dar- 

Creative Inspire 5.15100: Güns- spire 5.1 5100 nicht im Lieferum- gestellt, der Subwoofer liefert 

tiges System für den PCH Unse- fang enthalten. Die weitere Aus- kräftige Bässe. Aufgrund der be- 

re Marktübersicht eröffnet ein stattung des Systems ist recht schränkten Leistung gelten die- 

RMS Dolby Digital Cinch Stereo-Miniklinke 


WAS 
IST? 


angabe für die Leistung bei 
Soundsystemen 
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Aussagekräftige Durchschnitts- 


Kinotonsystem der Dolby Labs 


mit bis zu sechs (DD) bzw. sieben 


(DD EX) Kanälen 


Steckverbindung mit zwei Polen: 
Ein Pol im Stift in der Mitte und 
einer in der umgebenden Hülse 


Steckverbindung, die im Compu- 
terbereich bei Soundkarten und 
Soundsystemen verwendet wird 
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se Aussagen aber nur für den 
Einsatz am PC - für den Einsatz 


als Wohnzimmeranlage reicht 
die Leistung des Inspire 5.1 5100 
nicht aus. 


Ultron Octavus fortissimo 5.1: 
Günstiges System mit kleinen 
Mängeln Ш Erste kleine Proble- 
me gibt es beim Aufbau der An- 
lage: Die Frontsatelliten sind 
fest mit dem Anschlusskabel 
verdrahtet und besagte Kabel 
sind nur einen Meter lang. 
Mithilfe der praktischen An- 
schlussbox, die bei der Anlage 
dabei ist, kann man zwar noch 
ein paar Zentimeter überbrü- 
cken. Insgesamt sind die Kabel 
aber eindeutig zu kurz. An der 
Anschlussbox finden Sie Laut- 
stärkeregler für alle Kanäle - 
sehr praktisch. Die Box hat aller- 
dings einen großen Nachteil: Sie 
wird aktiv über einen kleinen 
Lüfter gekühlt, der für ein leises, 
aber nerviges Hintergrundrau- 
schen sorgt. Beim Klangtest 
zeigte die Anlage dann nur 
Durchschnittliches: Die Satelli- 
ten klingen entsprechend ihrer 
Leichtbauweise sehr blechern 
und verschlucken praktisch alle 
Details. Der Subwoofer ist 
schwach und liefert nicht genü- 
gend Schalldruck, um echte 
Kinoatmosphäre aufkommen zu 
lassen. Grandiose Basseffekte 
wie die seismischen Bomben 
aus Obi-Wans Verfolgungsjagd 
durchs Meteoritenfeld in Star 
Wars Episode II klingen auf die- 
ser Anlage eher wie ein dezentes 
Hüsteln. 


Jöllenbeck Aphrodite 5.1: Für 
den ganz kleinen Geldbeutel I 
Wie die Ultron-Anlage ist das 
Aphrodite 5.1 speziell für den 
Computer ausgelegt — die pas- 
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Test-Philosophie: 5.1 Soundsysteme 


Bei 5.1 Systemen kommt es auf Leistung und Klangqualität an. Wichtige Wer- 
tungszehntel bringen aber auch Details wie Kabellängen und Anschlüsse. 


AUFBAU 
Anschlussmög- 
ichkeiten und 
Kabellängen 
sind ein wichti- 
ges Wertungs- 
kriterium. 


senden Anschlusskabel mit Mi- 
niklinkesteckern liegen dem Sys- 
tem bei. Aber auch bei dieser 
Surround-Anlage ist der Aufbau 
nicht ganz einfach: Die Kabel 
sind ebenfalls recht kurz, die 
Schnittstellen am Subwoofer 
sind nicht ordentlich beschriftet, 
Center und Subwoofer wurden 
vertauscht. Wundern Sie sich al- 
so nicht, wenn die Dialoge beim 
ersten DVD-Test über die Bass- 
box kommen. Die Leistungswer- 
te der kleinen Anlage sind recht 
schwach: Die Satelliten leisten 
3,2 Watt, der Subwoofer schafft 
gerade mal 13 Watt. Gut: Der 
Center ist etwas stärker als die 
übrigen vier Satelliten — 6 Watt 
leistet die Dialog-Box. Beim 
Klangtest gab es dann áhnlich 
schwache Ergebnisse wie vom 
Ultron-System zu hóren: Die 
klapprigen Satelliten und die 
schwache Bassbox schafften ge- 
rade noch ein „befriedigend“ im 
Klangtest. 


Bei der Ausstattung (20 96) werten wir in 
erster Linie Komponenten wie Kabel 
(Lànge und Anzahl) und Bedienelemente 
(Fernbedienung und separate Anschluss- 
boxen). Auch zusätzliche Eingänge für 
weitere Soundquellen bringen wertvolle 
Wertungspunkte. Bei den Eigenschaften 
(20 96) stehen ganz klar die theoreti- 


Altec Lansing XA3051: 5.1-Sys- 
tem ohne 5.1 Ш Ein Boulevard- 
magazin hátte als Überschrift 
für diesen Absatz wahrschein- 
lich das Wort ,, Mogelpackung" 
gewählt. Und tatsächlich: Im In- 
neren des Kartons findet der 
Käufer nicht das, was die Be- 
schriftung verspricht. Das 
XA3051 ist kein echtes 5.1-Sys- 
tem. Es kann nur ein Stereosig- 
nal gleichzeitig verarbeiten, da- 
raus wird per Dolby Pro Logic 
dann eine 5.1-ähnliche Sound- 
umgebung berechnet. Das Ko- 
mische an der Sache: Dieses 
System ist technisch eigentlich 
aufwendiger, als ein analoges 
5.1-Signal | durchzuschleifen. 
Unverstándlich, warum Altec 
Lansing ausschließlich auf das 
Pro-Logic-System setzt und kei- 
ne echte 5.1-Unterstützung und 
passende Schnittstellen inte- 
griert hat. Von diesen Proble- 
men abgesehen, hat die Anlage 
ordentliche Klangeigenschaften: 


CAUT.EON 
RISK DF ELECTRIC. SHOCK 
DO NOT OPEN 


FRUNT/R ` REAR/H SUBNODFER 


FRONT/L CENTER 


RAR 


KUHLUNG | Die Anschlussbox des Ultron- Systems verfügt über einen nervigen 
Lüfter - somit hören Sie ständig ein Rauschen im Hintergrund. 


Schen Leistungswerte der Systeme im 
Mittelpunkt. Dabei werten wir nur aussa- 
gekráftige RMS-Angaben und vernach- 
lässigen überzogene PMPO-Angaben. 
Wichtigster Wertungspunkt ist wie immer 
die Leistung (60 96). Gute Noten gibt es 
für klaren und lebendigen Sound, der 
echtes Kino- Feeling aufkommen lässt. 


Wichtige 
Fragen 


Diese Punkte müssen 
Sie beim Kauf beachten. 


E Dekoder oder nicht? 

Wenn Sie das Soundsystem an 
den PC anschließen wollen, über- 
nehmen Soundkarte und die pas- 
sende DVD-Software die Deko- 
dierarbeit. Ähnlich sieht es bei 
DVD-Playern aus: Wenn Sie ein 
Gerát mit Dekoder besitzen, be- 
nótigen Sie keinen Dekoder am 
Soundsystem. Ein Soundsystem 
mit Dekoder benótigen Sie immer 
dann, wenn die Soundquelle nur 
eine digitale Schnittstelle besitzt 
- beispielsweise ein DVD-Player 
ohne Dekoder oder eine Konsole. 


E Ersetzt еіп 5.1 System eine 
Stereoanlage? 

Leider nein - Musik klingt auf 5.1 
Systemen meistens sehr steril 
und gekünstelt. Mit einem guten 
Paar Stereoboxen kónnen nur 
hochwertige 5.1 Satelliten mithal- 
ten. Einige 5.1 Hersteller versu- 
chen, dieses Manko mit speziellen 
Effektalgorithmen (Creative mit 
CMSS) wieder auszugleichen. 


W Benötige ich einen 5.1- 
Receiver/ Verstárker? 

In der von uns getesteten Preis- 
klasse kommen Sie ohne einen 
solchen Verstärker aus: Alle Sys- 
teme sind so genannte Vollaktiv- 
Systeme - die benótigten Ver- 
stárker sind direkt in den jeweili- 
gen Anlagen integriert. Für den 
Einsteigerbereich ist eine solche 
Lósung vollkommen ausreichend. 
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Gutes Komplettpaket 


Dolby-Digital-Dekoder plus 
gutes Lautsprechersystem - 
Pure Digital bietet mit dem 
Digitheatre ZXR ein gelun- 
genes Komplettpaket an. 


er Dekoder ist identisch 
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ANSICHTSSAC 


Für den PC zum Spielen und für die DVD zwischendurch am 
Computer tun es zwar auch die Systeme von Ultron, J öl- 
lenbeck und Creative - echte DVD-Fans werden mit diesen 
Anlagen aber nur wenig Spaß haben. Meine Empfehlungen 
gehen an Pure Digital und Teufel: Mit dem Digitheatre ZXR 
bekommen Sie ein gutes Komplettsystem inklusive DVD- 
Dekoder zu einem attraktiven Preis - für Einsteiger genau 
das Richtige. Wer auf den Dekoder verzichten kann, weil 
beispielsweise der DVD-Player schon einen solchen inte- 
griert hat, bekommt für das gleiche Geld das Concept E von 


HE 


Beinroth 


mit dem Gerát des Xe- 
non 5.1. Pure Digital hat sei- 
nem Dekoder allerdings noch 
einen zweiten Satz Ausgänge 
spendiert, um beispielsweise 
eine Kabelverlängerung pro- 
blemlos zu ermöglichen. Für 
die bessere Note gegenüber 
dem Xenon 5.1 ist die Qualität 
der Satelliten und des Sub- 
woofers ausschlaggebend: Die 
Anlage klingt deutlich satter 
und kräftiger. Der Subwoofer 
mit seinen 25 Watt reicht für 
kleinere Wohnzimmer ohne 
Probleme aus. Die Anlage 
wurde vor allem auf starke 
Effektdarstellungen getrimmt 
- die kleineren Mängel im 


Mit dem Concept E versucht 
der renommierte Laut- 
sprecherhersteller Teufel, 
den Einsteigermarkt für 5.1 
Systeme zu erobern. 


as System arbeitet voll- 

aktiv — Verstárkereinhei- 
ten sind für alle Kanäle im 
massigen Subwoover enthal- 
ten, einen Dekoder gibt es aber 
nicht. Satte 30 Meter Kabel lie- 
gen der Anlage bei, Subwoofer 
und Satelliten arbeiten mit 
praktischen Kabelklemmen. 
Beim Klangtest gab es keiner- 
lei Beanstandungen: Der 40 
Watt starke Subwoofer liefert 
einen kräftigen, trockenen 
Bass und überzeugte mit einer 
beeindruckenden Bassfülle. 
Die Satelliten kommen mit al- 
len Tonbereichen gut zurecht 
und sorgen für hervorragende 
Surround-Klangwelten. Fazit: 
Für 249 Euro bekommen Sie 
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Power ohne Ende 


5.15уѕќет: Teufel Concept E 


Б> 


[ZXR] Satelliten und Subwoofer stam- 
men vom bekannten ZXR-500. 


Hochtonbereich sind verkraft- 
bar. Kurzum: Das Paket aus 


Dekoder und Lautsprechern 
rechtfertigt den Preis von 239 
Euro voll und ganz. (kb) 


Digitheatre ZXR 
Hersteller: Pure Digital 
Preis: € 239,- 
Webseite: 
www.videologic.de 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,8 
Eigenschaften: 2 , 3 
Leistung: 2,2 

GESAMT 


| Teufel Concept E | 
^. Test-Sieger / 


CONCEPT E| Die Satelliten und der 
Subwoofer sind gut abgestimmt. 


hier ein System mit hervorra- 
genden Klangeigenschaften, 
das auch deutlich teureren 
Systemen problemlos Paroli 
bieten kann. (kb) 


Ausstattung: 2,5 
Eigenschaften: 1,5 
Leistung: 1,6 


Hersteller: Teufel 
Preis: € 249,- 
Webseite: 
www.teufel.de 
Preis-Leistung: Gut 


Teufel, das vor allen in puncto Klangqualität überzeugt. 


Die vom futuristisch aussehen- 
den Subwoofer erzeugten Bass- 
wellen drücken ordentlich aufs 
Zwerchfell, die Satelliten stellen 
Hoch- und Mitteltonbereiche 
sauber und detailliert da. Er- 
wähnenswert ist noch die vor- 
bildliche Kabelfernbedienung: 
Mit ihr lassen sich alle Funktio- 
nen der Anlage bequem steuern 
- sehr gut. 


Xtensions Xenon 5.1: Gutes 
Komplettsystem mit Dekoder Ш 
Die bis jetzt vorgestellten Syste- 
me waren rein analoge Anlagen. 
Für den Betrieb benötigen Sie 
ein dekodiertes Signal, das übli- 
cherweise über drei Stereolei- 
tungen (Miniklinke oder Cinch) 
eingespeist wird. 5.1-Soundkar- 
ten oder DVD-Player mit inte- 
griertem Dekoder liefern ent- 
sprechende Signale. Wenn Ihnen 
diese Anschlussoptionen nicht 
zur Verfügung stehen, benöti- 
gen Sie eine Anlage mit separa- 
tem Dolby-Digital-Dekoder. Im 
Rahmen dieser Marktübersicht 
haben wir zwei günstige Ein- 
steigersysteme mit Dekoder für 
Sie getestet (siehe auch Einzel- 
test links oben). 


Das Xenon 5.1 von Jöllenbeck 
verfügt über einen kleinen 5.1- 
Dekoder, der allerdings nur Dol- 
by Digital beherrscht - auf Sonys 
DTS müssen potenzielle Käufer 
verzichten. Die Box besitzt einen 
koaxialen und einen optischen 
Digitalanschluss - DVD-Player 
oder Konsole können somit be- 
quem angeschlossen werden. 
Der Dekoder wird über eine 
kleine Fernbedienung und we- 
nige Tasten am Gerät selbst ge- 
steuert. Der Klang der Anlage 
ist ordentlich: Die Dekodierung 
funktioniert einwandfrei — das 


„Meine Favoriten heißen Digitheatre ZXR und Concept E.“ 


Redakteur Bereich 
Sound 


Klangbild verfügt über eine gu- 
te örtliche Verteilung, Rich- 
tungseffekte sind deutlich hör- 
bar. Satelliten und Subwoofer 
sind guter Durchschnitt: Den 
Satelliten fehlt die letzte Brillanz 
und der Subwoofer könnte et- 
was kräftiger das Klangbild 
stützen. 


Fazit: Geizen Sie besser nicht 
beim Lautsprecherkauf Ё Bei 
den günstigen Systemen unter 
100 Euro kann man nur für das 
Inspire 5.1 5100 guten Gewis- 
sens eine Kaufempfehlung aus- 
sprechen – die günstigen Syste- 
me von Ultron und Jöllenbeck 
sind qualitativ deutlich schlech- 
ter und somit nur was für abso- 
lute Sparfüchse. Wer mehr Geld 
ausgeben möchte, hat mehrere 
Alternativen: Das XA3051 klingt 
zwar recht gut, leider kann das 
System aber keinen echten 5.1- 
Sound darstellen. Wer den Ste- 
reosound seines Fernsehers oder 
seiner Spielkonsole aufwerten 
will, kann aber trotzdem zugrei- 
fen — 229 Euro sind allerdings 
ein stolzer Preis für eine Anlage, 
die keinen echten 5.1-Sound 
darstellen kann. Wenig falsch 
machen können Sie beim Xenon 
5.1 und beim Digitheatre ZXR 
(alle Infos zum ZXR finden Sie 
im dazugehörigen Einzeltest). 
Beide Anlagen sind gute Einstei- 
gerkomplettlösungen, die dank 
der mitgelieferten Dekoder uni- 
versell einsetzbar sind. Der Test- 
sieg geht an das System Concept 
E aus dem Hause Teufel. Die 
Einsteigerlösung des renom- 
mierten Herstellers ist zwar 
nicht ganz billig, die Leistung in 
unseren Klangtests ist aber über 
jeden Zweifel erhaben – weitere 
Infos finden Sie im Einzeltest 
links unten. Kay BEINROTH 
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5.r 
SOUND 
SYSTEME 


I Hersteller 

I Info-Telefon 

I Webseite 

P Preis 

P Preis/Leistung 


AUSSTATTUNG 


I Bedienelemente 

I Kabel 

P Separate Anschlussbox/ 
Dekoder 

P Besonderheiten 


EIGENSCHAFTEN 


P Kabellängen Front! Rear 

P Kabelanschlüsse 

Il Leistung Center/Satelliten/ 
Subwoofer 

I Gesamtleistung 

P Verarbeitung 


LEISTUNG 


I Klang DVDs/ Spiele 
P Klang Musik 
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Teufel Pure Digital Xtensions Creative 
(030) 3 00 93 00 \ |- (01805) 9 83 67 46 67 (00353) 14 38 00 00 
www.teufel.de | | www.videologic.de www.xtensions.net de.europe.creative.com 
€ 249,- ш є 23). € 29. SH. 
Gut Gut Gut Sehr gut 

2,5 1,8 1,8 2,5 
Levelregler für alle Kanäle am Subwoofer Fernbedienung 5.1 Profieinstellungen per Dekoder | Fernbedienung 5.1-Profieinstellungen per Dekoder | Lautstärke, Bass 
‚Analoge Anschlusskabel Analoge/digitale Anschlusskabel Analoge] digitale Anschlusskabel Analoge Anschlusskabel 
Nein] Nein EIER EIER Nein/ Nein 

Optisches Kabel | Optisches Kabel 
5| [2,5 | 2,4 

30 Meter am Stück 2, 90/7,80 Meter 1 8014,80 Meter 2 Meter/4 Meter 
Hi-Fi-Klemmen Fest verdrahtet Fest verdrahtet Fest verdrahtet 
20 Watt/20 Watt/40 Watt 5 Watt/5 Watt/25 Watt 9 Watt/4,5 Watt/18 Watt 6 Watt/6 Watt/ 2 Watt 
140 Watt 50 Watt 45 Watt 42 Watt 
Sehr gut Sehr gut Gut Sehr gut 

1,6 2,2 PE 2,2 
Sehr gut Gut Gut Gut 
Gut Gut Befriedigend Gut 
Kräftiger Subwoofer А Klarer, satter Sound [ЖШ Ez Gutes Gesamtpaket A Guter Klang 
Hervorragender DVD-Sound Viele Einstellungsmöglichkeiten Viele Einstellungsmöglichkeiten Sehr hochwertig verarbeitet 
Gutes Kabelsystem Ausreichende Kabellängen В Zu kurze Kabel Bl Nur geringe Ausgangsleistung 

5.) Alternative 
A3U Aphrodite ' 0 0 


Megaworks 510 D 


INFO 
I Hersteller: Creative 


E Hersteller Altec Lansing Jöllenbeck Ultron E Info-Telefon: (00353) M 38 00 00 
E Info-Telefon (06181) 9 43 63 30 (01805) 5 р 5133 (024) 955 031 E Webseite: de.europe.creative.com 
E Webseite www.alteclansing.de www.interact-europe.de | www.ultron.de H Preis: € 299,- 
I Preis €29,- €69- € 89, H Preis/Leistung: Gut 
1 Preis/Leistung Befriedigend Git Gut AUSSTATTUNG 
AUSSTATTUNG 2,6 2,5 2,6 | п Bedienelemente: . 
I Bedienelemente Kabelfernbedienung, Lautstärke, Bass Kabelfernbedienung, Lautstärke, Bass Lautstärke aller Kanäle an der Steuerbox Kabelfernbedienung, Lautstärke 
P Kabel Analoge Anschlusskabel ‚Analoge Anschlusskabel Analoge Anschlusskabel - phe: EEN 
[| eid Anschlussbox/ Nein/Nein Nein/ Nein J alNein ee Ameni; ol 
ekoder Я 
I Besonderheiten: - 
E Besonderheiten Kein echtes 5.1 System Aktiv gekühlte Anschlussbox zz 
EIGENSCHAFTEN 

EIGENSCHAFTEN 2,4 2,6 2,5 |; Kabellängen Front/ Rear: 
I Kabellángen Front/ Rear 3 Meter/5 Meter 180 Meter] 4,80 Meter 1Meter/4 Meter 4 Меѓег/10 Meter 
I Kabelanschlüsse Fest verdrahtet Fest verdrahtet | Fest verdrahtet I Kabelanschlüsse: Hi-Fi-Klemmen 
E Leistung Center/Satelliten/ | 17,5 Watt/4 Watt/18,25 Watt 6 Watt/3,2 Watt D Watt 8 Watt/8 Watt/20 Watt Il Leistung Center! Satelliten/ Sub- 

Subwoofer woofer: 60 Watt/60 Watt/50 Watt 
P Gesamtleistung 5175 Watt 318 Watt 60 Watt L| Gesamtleistung: 450 Watt 
I Verarbeitung Gut Gut Gut I Verarbeitung: Sehr gut 
LEISTUNG 2,2 2,8 2,8 LEISTUNG 
P Klang DVDs/ Spiele Gut Befriedigend Befriedigend 1 Klang DVDs/ Spiele: Sehr gut 
P Klang Musik Gut Befriedigend Befriedigend E Klang Musik: Sehr gut 

Guter Klang Angemessener Preis Angemessener Preis А Sehr guter Klang GESAMT 


1 
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Ausgefallenes Design 
El Kein echtes 5.1 


GESAMT 


EI Extrem kurze Kabel 
E Lärmende Anschlussbox 


EJ Satelliten zu klapprig 
E Schwacher Sound 


Sehr kräftig 
Sehr gutes Preis- Leistungs- Verh. 
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Praxistest: 5.-Systeme 


Durch die verschiedenen Bauformen bei 5.1 Systemen 


gibt es unterschiedliche Anschlussmöglichkeiten - wir 


zeigen Ihnen alle Alternativen auf. 


.1-Systeme mit inte- 
griertem Dekoder sind 
relativ schnell ange- 


schlossen: Sie benötigen nur 
ein digitales Kabel von der 
Soundquelle (beispielsweise 
DVD-Player oder Konsole) zum 
Dekoder. Dabei gibt es zwei Va- 
riationen: koaxial und optisch. 
Koaxiale Kabel sind etwas güns- 
tiger - gerade wenn Sie längere 
Strecken überbrücken müssen. 
Optische Kabel gelten als ver- 
lustfreier - Unterschiede zwi- 


Endlich: 


Ab sofort gibt es die PC-Games- 
Hardware- Sonderhefte im Abo. 
Sichern Sie sich die begehrten 
Magazine - und sparen Sie 


noch W,- Euro gegenüber dem 


EinzelKauf! 


Sie erhalten sechs  Sonderhefte von 
P Games Phidware zum sensational 
Silnztson, Trois von nur #4- Euro - d. h 
zie sparen satte l0- Euro (25 X zezen- 
jet dem Eirzdlau ата Kiosk Go ver- 
paren Sie kein Sondschelt alb Альда - 
ben lommen bequem. und pünktlich por 
Poet zu Doen nach Haus - unschlagbar 
аштын und ohne хана Wersand- 
losten Feun бе sichjetztzchonaul daz 
n&chste Sonlerheft mit dem Thema 
"ac, mobil mit Mobabool E ГОА". 


Emeh onire 
abo. pga Tress Һатачгате. de 


d 'abo.peganeshardwereade ++ http 


&bornniren — unter 


schen den beiden Variationen 
sind allerdings kaum hórbar. 


V) Analoge 5.1 Systeme 


Etwas aufwendiger ist der An- 
schluss von analogen 5.1-Syste- 
men an ein Gerát mit integrier- 
tem Dekoder: Entsprechende 
DVD-Player verfügen meistens 
über so genannte Cinch-Aus- 
gänge - jeder der sechs Kanäle 
ist dort einem Cinch-Ausgang 
zugeordnet. Die meisten analo- 
gen 5.1-Systeme besitzen auch 


PEJopTIMAL 
Ed NUTZEN 


Дне oin 
Jani mole 


entsprechende Cinch-Eingánge 
— der Anschluss ist also relativ 
einfach. Einige 5.1-Systeme sind 
speziell für den Computerbe- 
trieb ausgelegt: Sie besitzen drei 
Anschlusskabel mit Stereo- 
Miniklinkeanschlüssen. Damit 
können Sie an entsprechende 
5.1-Soundkarten angeschlossen 
werden. Im Optimalfall liegen 
einem guten, analogen System 
Cinchkabel und passende Mini- 
klinkeadapter bei. 


V) 5.1їп Computerspielen 


Lohnt sich ein 5.1-Soundsystem 
auch für Computerspiele? Die 
Antwort lautet eindeutig: Ja! 
Mit der richtigen Soundkarte 
(EAX muss voll unterstützt wer- 
den, SB Audigy und SB Audigy 


ATTEN AUT 


WINDOWS Hardıara 


ЛЕЕ UU ШЕ =ч | 


VIDEO u? 


Ke Aufnehmen, 
OH Dt dger [77 optimieren 
ПОЕТ ЖҮЗ IL und brennen! 


2 sind empfehlenswert) kónnen 
Sie praktisch in jedem Compu- 
terspiel mit EAX-Unterstützung 
5.1-Sound genießen. Dafür müs- 
sen Sie in den Einstellungen der 
Soundkarte bei der Lautspre- 
cherkonfiguration einfach 5.1 
angeben und im Spiel selbst die 
EAX-Unterstützung aktivieren. 
Jetzt werden alle berechneten 
EAX-Effekte entsprechend auf 
die verfügbaren Kanäle verteilt, 
so dass eine ráumliche, sehr im- 
posante Surroundumgebung er- 
zeugt wird – diese Soundwelten 
haben allerdings nichts mit dem 
Dolby-Digital-Standard zu tun. 
Vor allem actionlastige Spiele 
(Ego-Shooter) profitieren stark 
von der realistischen Soundat- 
mospháre. Kay BEINROTH 


$u sluplen Sis [pins 
Ael heir sich 
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8 AMD- Platinen im Test 


Der Kampf um den bes- 
ten Sockel- A- Chipsatz 
geht in eine neue Runde. 
Nvidia und VIA haben 
ihre Top-Chipsätze über- 
arbeitet. Wer macht das 
Rennen? 


KT400A 


vidias Nforce2 und 
VIAs KT400 sind erst 
wenige Monate auf 


dem Markt und trotzdem schon 
veraltet. Der Grund: Die mei- 
sten Mainboards, welche diese 
Chipsátze tragen, unterstützen 
offiziell nur 166 MHz Frontside- 
Bustakt (FSB). AMDs neuer Ath- 
lon-XP3200+-Prozessor läuft 
aber nur dann optimal, wenn 
das zugehörige Mainboard ei- 
nen FSB-Takt von 200 MHz sta- 
bil erzeugen kann. 


Nvidia hat deshalb den belieb- 
ten Nforce2-Chipsatz überarbei- 
tet und in zwei Varianten neu 
aufgelegt. Der Nforce2 Ultra 400 
besitzt das bekannte Zweikanal- 
Speicherinterface und ist kaum 
mehr als ein Update des alten 


UM 


Nforce2. Daneben hat Nvidia 
noch eine abgespeckte Version 
unter dem Namen Nforce2 400 
(ohne ,Ultra") vorgestellt, die 
nur einen Speicherkanal unter- 
stützt und deshalb etwas lang- 
samer sein dürfte. Entsprechen- 
de Mainboards sind aber noch 
nicht verfügbar und wurden 
deshalb auch nicht getestet. 


VIA muss bislang noch passen. 
Erst der KT600 wird Prozesso- 
ren mit 200 MHz FSB-Takt 
unterstützen — doch der Chip- 
satz kommt wohl erst im Juli in 
den Handel. Bis dahin soll der 
KT400A die Kunden bei Laune 
halten. Eine trügerische Hoff- 
nung, denn wer kauft schon ein 
Mainboard, auf dem einige Pro- 
zessoren von heute nicht laufen? 
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orce? 


NFORCE2 
ULTRA 400 
MIT 200 MHZ 
[5B GETESTET! 


Für unsere Marktübersicht ha- 
ben wir dennoch drei KT400A- 
Boards ins Boot geholt. Die Kan- 
didaten im Einzeltest: 


MSI K7N2 Delta-ILSR: Rote 
Turboplatine mit dicker Aus- 
stattung Ё Auf dem K7N2 Delta- 
ILSR ist neben LAN und Fire- 
wire auch ein SATA-IDE-Kom- 
bi-Controller inklusive RAID- 
Funktion verlótet, mit dem Sie 
zwei Festplatten virtuell zu 
einer verschmelzen können. 
Besonders gut gefällt der On- 
board-Sound des K7N2 Delta- 
ILSR: MSI hat den in der South- 
bridge vorhandenen Dolby-Di- 
gital-Codec freigeschaltet, der 
für einen guten 5.1-Sound sorgt. 
Die Overclocking-Eigenschaften 
des BIOS sind gut, aber nicht 


Frontside-Bus (FSB) 


WAS 
IST? 


Chipsatzes 
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Datenweg zwischen CPU und 
Northbridge des Mainboard- 


DDR400/PC3200 DDR-SDRAM 
Aktueller Speicher-Standard mit 
einer Bandbreite von rund 3,2 


GByte/s (genau: 2,98 GByte) 


Serial ATA (SATA) 
Schnittstellen-Technologie, wel- 


che die parallele ATA-Technologie 


(P-ATA/IDE) ersetzen soll 


Mainboard-Chipsatz 

Besteht aus North- und South- 
bridge. Sie sorgen für die Anbin- 
dung aller PC-Komponenten. 
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optimal. So kónnen Sie zwar 
den FSB auf 233 MHz in 1-MHz- 
Schritten erhóhen, manuelle 
CPU-Multiplikatoren sind je- 
doch laut BIOS nur von 7 bis 13 
vorhanden. Die CPU-Spannung 
lásst sich zudem nur auf maxi- 
mal 1,8 Volt anheben. Beim Pla- 
tinen-Layout hat sich MSI einen 
Schnitzer geleistet: Es befindet 
sich nur zwei Molex-Stroman- 
schlüsse auf dem Mainboard. 
Benótigt der Lüfter Ihres 3D-Be- 
schleunigers einen solchen An- 
schluss, müssen Sie auf einen 
Adapter für die Netzteilversor- 
gung zurückgreifen. Die Lei- 
stung und Stabilität bei den 
Spiele-Benchmarks liegt auf 
hóchstem Niveau, was im Ver- 
gleich zum relativ langsamen 
MSI K7N2 Delta-L wundert; bei- 
de Mainboards stammen aus 
der gleichen Serie. 


Leadtek K7NCR18D Pro 2: 
Merkliche Verbesserung zum 
Vorgänger I Während das ur- 
sprüngliche K7NCR18D recht 
spartanisch ausgestattet war 
und kleine Macken aufwies, ist 
die Pro-2-Version deutlich aus- 
gereifter. Leadtek hat auf hohe 
Kondensatoren hinter dem 
AGP-Slot verzichtet, die den 
Einbau einiger Geforce-FX- und 
Geforce4-Karten verhindert ha- 
ben. Außerdem befindet sich 
nun ein SATA-Controller auf 
dem Mainboard. An der Heck- 
blende befinden sich nur vier 
USB-Buchsen, obwohl auf der 
Platine USB-Ports für insgesamt 
sechs Anschlüsse vorhanden 
sind. Eine zusätzliche Blende 
für die USB-Buchsen Nummer 5 
und 6 wäre wünschenswert. Im 
BIOS hat Leadtek in Sachen 
Übertaktungsfunktionen einen 
Sprung nach vorn gemacht. Der 
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: Test-Philosophie: Mainboards 


Mainboards sind das Fundament eines Computers. Damit Ihr Rechner 
möglichst stabil ist, testen wir jede Hauptplatine auf Herz und Nieren. 


TESTUMGEBUNG 
J ede Testplatine 
wird sorgfáltig 
konfiguriert und 
im Gehäuse ver- 
@ baut, um Stór- 
quellen möglichst 
auszuschließen. 


FSB kann bis auf satte 266 MHz 
und die Prozessorspannung bis 
2,0 Volt geschraubt werden. Da- 
zu sind endlich im BIOS CPU- 
Multiplikatoren von 3 bis 24 
verfügbar. Bei den Spiele-Bench- 
marks schaffte das KZNCR18D 
Pro 2 den Sprung auf den drit- 
ten Platz. In Sachen Stabilität 
gibt es ebenfalls nur wenig zu 
beanstanden. Nur bei FSB-Over- 
clocking-Tests mit einem Athlon 
XP Barton 3000+ lief die Platine 
instabil mit 200 MHz FSB. 


Epox 8RDA3+: Schwacher Nach- 
folger des 8RDA+ I Während 
wir das Nforce2-Mainboard 
8RDA+ als solides Nforce2- 
Mainboard kennen gelernt ha- 
ben, machte das 8RDA3+ in 
unseren Tests Probleme mit 
verschiedenen RAM-Sorten, bei- 
spielsweise Corsair und Infi- 
neon. Erst nach einem brand- 
neuen Beta-BIOS vom Hersteller 
konnten wir Spiele-Benchmarks 
mit moderaten RAM-Timings 
durchführen. Trotz langsamer 
Timings erreichte das 8RDA3+ 


MSI K7N2 DELTA-ILSR] Lüfteranschlüsse sind auf dem MSI- Board knapp. Nur 


Zur Ausstattung (20 96) der Hauptplatine 
gehören Bluetooth- Adapter, Firewire- An- 
schlüsse, Serial- ATA- Controller und Soft- 
ware- Bundles. Die Anzahl der USB- , RAM- 
und PCI- Anschlüsse gehört natürlich 
auch dazu. Zu den Eigenschaften (20 %) 
einer Hauptplatine zählen das Main- 
board-Layout, der Funktionsumfang des 


sehr gute Ergebnisse bei den 
Benchmarks. Darüber hinaus 
stellten wir fest, dass die Platine 
nach jedem Löschen des CMOS 
nicht sofort startete. Wir muss- 
ten erst den Netzstecker ziehen, 
wieder anschließen und mehr- 
mals den Einschalter betätigen, 
dann lief das Testsystem wieder. 
Die Ausstattung kann sich mit 
Serial ATA, Dual LAN, Firewire 
und einer hilfreichen Diagnose- 
LED sehen lassen. Das BIOS ist 
wie bei vielen anderen Epox- 
Platinen des letzten Jahres erst- 
klassig. Den FSB können Sie bis 
250 MHz und die CPU-Span- 
nung auf 2,2 Volt setzen, CPU- 
Multiplikatoren werden vom 
BIOS von 3 bis 24 angeboten. 
Als Gimmick lásst sich auch die 
Chipsatz-Spannung verändern, 
wovon wir jedoch abraten. 


Epox 8K9A9I: Konsequente 


Weiterentwicklung der KT400- 
Serie B Das 8K9A9I ist mit On- 
board-LAN und einer Diagnose- 
LED spartanisch ausgestattet. 
Das Software-Paket entspricht 


zwei Molex- Stecker stehen für CPU-, Grafikkarten und Gehäuselüfter bereit. 


BIOS und die Overclocking- Funktionen. 
Bei der Leistung (60 96) spielen die Spie- 
le-Benchmarks zwar eine sehr große 
Rolle, das Overclocking-Potenzial ist 
beim Mainboard-Test allerdings auch 
sehr wichtig. Zudem prüfen wir die Plati- 
nen mit unseren Stabilitäts- und Kompa- 
tibilitätstests auf Herz und Nieren. 


Wichtige 
Fragen 


Was ist beim Mainboard- 
Kauf zu beachten? 


W Läuft ein Athlon mit 133 
oder 166 MHz FSB auch auf 
dem Nforce2 Ultra 400? 

J a, der Nforce2 Ultra 400 ist 
vollkommen abwártskompatibel 
zu FSB 100, 33 und 166 MHz. 
Wenn Sie jetzt eine Nforce2- 
Platine kaufen, sollten Sie darauf 
achten, dass ein Ultra 400 ver- 
baut ist. So kónnen Sie bei Bedarf 
auf FSB 200 MHz wechseln. 


W Nforce2 Ultra 400 oder 
KT400A? 

Der Nforce2 Ultra 400 ist selbst 
bei gleichem FSB-Takt deutlich 
schneller als VIAs KT400A. Au- 
ßerdem unterstützt der Nvidia- 
Chipsatz 200 MHz FSB-Takt, VIAs 
KT400A läuft maximal mit 166 
MHz. Bislang gibt es allerdings 
nur einen FSB-200-Prozessor 
von AMD, den Athlon XP 3200 +. 
Wahrscheinlich kommt spáter 
noch ein 3000 +, eventuell ein 
XP 3400 + auf den Markt. 


E Läuft mein Athlon XP Tbred 
auch mit 200 MHz FSB? 

In der Theorie sollte das kein 
Problem sein, in der Praxis hángt 
das jedoch stark von der Qualität 
der jeweiligen CPU ab. Einige 
Tbreds und auch Bartons verwei- 
gerten in unserem Testlabor mit 
200 MHz FSB den Dienst, andere 
liefen mit dem hóheren Bustakt 
einwandfrei. Hier gilt: Probieren 
geht über Studieren. 
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FSB 200 MHz - alles im grünen Bereich? Leider nein. 
Die KT400A-Mainboards sind für maximal 56 MHz 
ausgelegt und machen die höhere Frequenz nicht ein- 
mal mit, wenn Sie übertaktet werden. Die Nforce2- 
Ultra-Platinen gewáhrleisten den Takt von Haus aus, 
allerdings liefen in unserem Test nicht alle Mainboards 
hundertprozentig stabil. Hier muss per BIOS-Update 
nachgebessert werden. Dass FSB 200 MHz keine Hexe- 
rei ist, demonstriert Asus: Das A7N8X Deluxe ist in der 


Oliver 
Haake 


neuen Revision 2.0 äußerst stabil, schnell, spitzenmá- 
Big ausgestattet und somit erste Wahl für mich. 


„Das A7N8X Deluxe V2.0 ist erste Wahl für mich." 


Redakteur Bereich 
Infrastruktur 


Wann lohnt der Umstieg? 


Besonders lohnenswert ist der Wechsel von einem 
System mit 333 MHz FSB zu 200 MHz FSB. 


AMD-System Ii Upgrade sinnlos ™ Upgrade lohnt sich bedingt IW Upgrade lohnt sich 
Upgrade auf. KT333 KT400 KT400A ` Nforce2 Nforce2 U 
Nforce2 [| B L| L| "59 
МА KT400A т [| [| EH% ш+% 
= AKL] [| 242% 103% LE: hA 
| [п m ER% |03% | EH? 
2 515 746FX 4% 23% 104% EH% 
БАШЛАН ЫИ ЕШ +% ш+% 84% 185% B +1% 
бе AMD 760 EH% EK 859% EK B +6% 
I АКСО ГЕСЕ 8 +10% |E +1% CAR 
Sis 735 EH% EK E+% |E% E +8% 
МПА КТІЗЗА y + B EA? E +0% 
Wir testeten, wie hoch der Leistungszuwachs ist, wenn Sie das Mainboard und (ge- 


gebenenfalls) den Arbeitsspeicher wechseln sowie den FSB bei gleichem Kerntakt 
anheben (Nforce2 entspricht beispielsweise 166 MHz FSB). In der linken Spalte fin- 
den Sie Ihren Chipsatz und rechts daneben den zu erwartenden Leistungsgewinn. 


Chipsätze für 200 MHz FSB 


PC Games Hardware klárt auf: Welcher Mainboard- 
Chipsatz unterstützt 200 MHz FSB und welcher nicht. 


» 9] 


We, 


8 


200 MHz 


Offizielle Mainboard-Chipsätze mit FSB 200 MHz für den Sockel A gibt es derzeit 
nur zwei: Nvidias Nforce2 Ultra 400 und die Budget-Variante Nforce2 400 für den 
Athlon XP. Laut Nvidia soll auch der erste Nforce2 für 200 MHz FSB geeignet sein, 
allerdings hinge das davon ab, wie sauber der Mainboard-Hersteller den Chipsatz 
implementiert hat. VIAs KT400A und sein Vorgänger KT400 sind nur für FSB 166 
MHz ausgestattet. Der Nachfolger KT600 soll dann wie die Nforce2-Serie ebenfalls 
200 MHz FSB unterstützen. Der 200-MHz-Frontside-Bus wird von den Herstellern oft 
als FSB400 oder 400 MHz FSB DDR ausgegeben, da hier zwei Datenpakete pro Takt 
übertragen werden (2 x 200 MHz =400 MHz DDR). 
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mit dem Virenscanner PC-Cillin 
2002 und einem Backup-Tool 
dem Epox-Standard. Die Aus- 
stattung mag zwar puristisch 
sein, dafür hat es das BIOS in 
sich: FSB-Takt bis 255 MHz, Pro- 
zessorspannung bis 2,0 Volt und 
CPU-Multiplikatoren werden 
von 5 bis 23 auch angeboten. 
Allerdings erreichten wir in 
dem Test mit dem 8K9A9I nicht 
einmal ansatzweise einen Front- 
side-Bustakt von 255 MHz, bei 
etwa 179 MHz war bei unserem 
Testmuster Schluss. In den Spie- 
le-Benchmarks hat das 8K9A9I 
überraschenderweise den letz- 
ten Platz belegt, sind doch 
Epox-Platinen sonst für ihre ho- 
he Performance bekannt. Dafür 
lief das Mainboard in unseren 
Tests sehr stabil, egal ob mit 
RAM-Voll- oder -Mischbestü- 
ckung und verhältnismäßig 
scharfen Timings von CL2 4-4- 
6/8 bei DDR400-Settings. 


Gigabyte 7VAXP-A Ultra: Gute 
Leistung, aber schlechte Über- 
takter-Optionen Ё Die Platine ist 
mit Firewire, je einem zusätz- 
lichen Serial-ATA- und IDE- 
RAID-Controller sowie Dual 
BIOS ausgestattet. Das BIOS ist 
für Übertakter und Tuning-Be- 
geisterte allerdings nur bedingt 
geeignet. Zuerst einmal müssen 
Sie im BIOS die Taste EU" 
drücken, damit Sie die meisten 
Tuning-Funktionen überhaupt 
angezeigt bekommen. Dann 
können Sie zwar den Frontside- 
Bus auf übertriebene 250 MHz 
erhöhen, die Core-Spannung 
der CPU lässt sich jedoch nur in 
10-Prozent-Schritten anheben. 
Den CPU-Multiplikator können 
Sie gar nicht verändern. Der 
AGP/PCI-Teiler von maximal 
1:5 ist ein weiterer Hemmschuh 
beim Übertakten. Die Leistung 
war die beste unter den ge- 
testeten KT400A-Platinen. Das 
7VAXP-A Ultra reichte in den 
Spiele-Benchmarks sogar an das 
MSI K7N2-L mit Nforce2 Ultra 
400 heran! Bei der Stabilität gibt 
es nur wenig auszusetzen. Le- 
diglich bei scharfen RAM-Set- 
tings und PC400 DDR-SDRAM 
fuhr unser Testsystem nicht 
hoch. 


DFI Lanparty KT400A: DFI mit 
Wendung um 180 Grad I Mit 
dem Lanparty KT400A geht DFI 
neue Wege. Statt ein günstiges 


zm m SOCKEL-A-MAINBOARDS 


und spartanisches Mainboard 
zu veróffentlichen, überraschen 
die Taiwaner mit einer unge- 
wóhnlich gut ausgestatteten 
Platine, die dazu optisch ein 
Hingucker ist. Das Lanparty 
KT400A macht seinem Namen 
durch Dual LAN, je einem IDE- 
RAID- und SATA-Controller alle 
Ehre. An die insgesamt drei 
Laufwerks-Controller lassen 
sich bis zu neun Festplatten an- 
schließen. Dazu befindet sich 
noch eine modulare Frontblende 
in der Verpackung, an der Sie 
Audio-, USB oder Firewire- 
Buchsen anbringen können. Ein 
PC-Tragegeschirr rundet die 
Ausstattung gelungen ab. 


Den FSB können Sie bis 255 
MHz hochziehen, die CPU- 
Spannung auf maximal 2,0 Volt 
anheben und Multiplikatoren 
von 5 bis 22,5 anwählen. Aber 
Vorsicht! Der FSB von 255 MHz 
und Multiplikatoren von 22,5 
mögen bei einem KT400A-Main- 
board zwar hübsch aussehen, in 
der Praxis quittiert der Chipsatz 
aber bei etwa 179 MHz den 
Dienst. Den Stabilitätstest ab- 
solvierte das Lanparty KT400A 
ohne größere Probleme. Nur 
bei maximalen Timings von CL2 
2-2-5 und PC400-Settings traten 
sporadisch Abstürze auf. Bei 
den Spiele-Benchmarks landete 
die Platine jedoch auf dem vor- 
letzten Platz. 


Asus A7N8X Deluxe V2.0, MSI 
K7N2 Delta-L I Informationen 
zum Testsieger und unserer 
Preis-Leistungs-Empfehlung 
finden Sie in den Einzeltests. 


Fazit: VIA kann Nvidia mit dem 
KT400A nicht einholen. Das 
mag zum einem am Twinban- 
king liegen, doch der Haupt- 
grund liegt beim Frontside- 
Bus von 200 MHz. Versteht 
der Mainboard-Hersteller sein 
Handwerk, wie beispielsweise 
Asus beim A7N8X Deluxe V2.0, 
bekommen Sie mit dem Nforce2 
Ultra 400 eine extrem leistungs- 
fáhige und stabile Plattform. Es 
bleibt noch abzuwarten, ob VIA 
mit dem KT600 mit ebenfalls 200 
MHz FSB nach- oder vielleicht 
sogar vorbeiziehen kann. Eine 
Warnung noch: Wer jetzt ein 
Nforce2 kauft, sollte darauf 
achten, dass er ein Ultra 400 be- 
kommt. OLIVER HAAKE 


www.pcgameshardware.de 


SOCKEL-A-MAINBOARDS M'EN" 


super stabil und schnell | Günstige Nforce2-Lösung 


Bessa? 


P 


? Hardinäre | 


| Asus | 
| A7N8X Deluxe V2.0 | 
^v Test-Sieger / 


Mainboard: Asus A7N8X Deluxe V2.0 


= 


Mainboard: MSIK7N2 Delta-L 


MSI | 
MSI K7N2 Delta-L | 
, Preis-/Leistungs-//^ 


ATN8X DELUXE V2.0 | Von den Ausstattungsmerkmalen her ist die Revision 2.0 zu 
den Vorgängern identisch. Nur der offizielle FSB200- Support ist neu. 


Asus hat mit der Revision 
2.0 einen stabilen und 
schnellen Nachfolger der 
bisherigen Referenz A7N8X 
Deluxe veróffentlicht. 


as A7N8X Deluxe V2.0 

lässt bei der Ausstattung 
kaum Wünsche offen. Die Plati- 
ne ist mit Dual LAN von Nvi- 
dia und 3Com ausgestattet. 
Dazu finden Sie eine Firewire- 
Blende im Lieferumfang. Ein 
besonderes Bonbon ist der Se- 
rial-ATA-Controller von Silicon 
Image, an dem Sie zwei SATA- 
Laufwerke sogar im RAID-Ver- 
bund anschließen können. Aber 
Vorsicht: Berichten in Support- 
Foren zufolge scheinen die 
SATA-Controller von Silicon 
Image nicht fehlerfrei zu sein, 
so dass bei RAID-Systemen Da- 
tenverlust auftreten kann. Eine 
Lósung gibt es für das Pro- 
blem noch nicht. Ausreichend 
externe Anschlussmóglichkei- 
ten bieten die sechs USB-Ports. 
Der Onboard-Sound sticht we- 
gen des Dolby-Digital-Enko- 
ders der Nforce2-Southbridge 
besonders hervor. In Verbin- 
dung mit dem standardmáfi- 
gen AC97-Codec ALC650 von 
Realtek erhalten Sie einen rela- 
tiv guten 5.1-Onboard-Sound. 


Das für Asus typische Medal- 
lion-BIOS ist umfangreich, aber 
nicht perfekt. Es bietet zwar 
relativ viele Overclocking-Móg- 
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lichkeiten wie einen FSB von 
300 MHz, dafür liegt der hóchs- 
te CPU-Multiplikator bei 17. 
Die maximale CPU-Spannung 
von 1,85 Volt entspricht dem 
Standard, 2,0 Volt oder mehr 
wären jedoch besser. Positiv 
fällt der vom Frontside-Bus 
unabhängige AGP- und PCI- 
Takt auf, der das FSB-Übertak- 
ten erleichtert. Das Platinen- 
Layout des A7N8X Deluxe V2.0 
ist wie beim Vorgánger recht 
gelungen. Strom-, IDE- und 
Floppy-Anschlüsse befinden 
sich rechts oben auf der Platine, 
was die Wege zum Netzteil und 
Laufwerken kurz hält. 


Die wahren Stärken des A7N8X 
Deluxe V2.0 liegen bei der Spie- 
le-Leistung — hier war es das 
beste Mainboard in den Tests. 
Auch bei der Stabilität gab sich 
die Asus-Platine keine Blöße. 
Selbst mit 200 MHz FSB, schärfs- 
ten RAM-Settings von PC400, 
CL2 2-2-5 und Vollbestückung 
stürzte das Mainboard nicht ab. 


Fazit: Das Asus A7N8X Deluxe 
bleibt auch in der Revision 2.0 
unsere Empfehlung, da es so 
gut wie keine Schwáchen ge- 
zeigt hat. (oli) 


A7N8X Deluxe V2.0 
Hersteller: Asus 
Preis: € 40,- 
Webseite: 
www.asuscom.de 
Preis-Leistung: Gut _ 


Ausstattung: 1,1 
Eigenschaften: 1,4 
Leistung: 1,1 


K7N2 DELTA-L| Für eine 100- Euro- Platine ist das feuerrote K7N2 Delta-L recht gut 
ausgestattet: LAN, Diagnose- LED und ein IDE- Rundkabel liegen bei. 


Das K7N2 Delta-L ist für ein 
Nforce2-Ultra-Board zwar 
relativ langsam, aber schnel- 
ler als die meisten KT400A- 
Platinen und dazu günstig. 


ie Ausstattung des K7N2 

Delta-L kann sich zwar 
nicht mit dem A7N8X Deluxe 
V2.0 messen, trotzdem hat MSI 
für kleines Geld noch ein paar 
Extras beigesteuert: Neben On- 
board-LAN befindet sich auch 
eine Slotblende mit Diagnose- 
LED im Lieferumfang, die der 
Fehlersuche bei Startproblemen 
dient. Neben den üblichen IDE- 
Flachband- und Floppykabeln 
befindet sich auch ein IDE- 
Rundkabel in der Verpackung. 
Das Software-Bundle ist mit 
PC-Cillin 2002, MS Infoview 
XP, E-Color 3Deep sowie ver- 
schiedenen MSI-Tools umfang- 
reich. Negativ fállt beim K7N2- 
L auf, dass sich wie beim K7N2 
Delta-ILSR nur zwei Lüfteran- 
schlüsse auf der Platine befin- 
den. Das K7N2 Delta-L ist wie 
sein großer Bruder mit Sound- 
storm versehen. Soundstorm 
setzt sich hier aus dem AC97- 
Codec ALC650 und Nvidias 
Dolby-Digital-Enkoder zusam- 
men. So ausgestattet erhalten 
Sie einen recht guten 5.1-Klang. 


Das BIOS des K7N2 Delta-L ist 
ordentlich, aber nicht beson- 
ders. Sie kónnen den Frontside- 
Bus auf maximal 233 MHz 


setzen, was bei der passiven 
Northbridge-Kühlung jedoch 
nicht empfehlenswert ist. Au- 
ßerdem können Sie die CPU- 
Spannung nur auf 1,8 Volt 
erhóhen. CPU-Multiplikatoren 
stehen von 7 bis 13 zur Verfü- 
gung. Der AGP- und PCI-Takt 
kann wie bei allen anderen 
Nforce2-Mainboards unabhän- 
gig vom Frontside-Bus getak- 
tet werden. Die Spiele-Perfor- 
mance des K7N2 Delta-L war 
im Test zwar die schlechteste 
von allen Nforce2-Ultra-400- 
Platinen, trotzdem lag das MSI- 
Mainboard immer noch gleich- 
auf mit der leistungsfähigsten 
KT400A-Platine. Etwas proble- 
matisch verliefen auch FSB- 
Overclocking-Versuche. Ein 
sonst übertaktungsfreudiger 
Athlon XP 3000+ mit einem 
originalen FSB von 166 MHz 
wollte hier nicht mit 200 MHz 
laufen. Zudem lief die Platine 
erst stabil, nachdem wir das 
BIOS aktualisierten. 


Fazit: Das MSI K7N2 Delta-L ist 
ein günstiger Einstieg bei den 
Mainboards mit Nforce2 Ultra 


400. Leistungshungrige und 
Übertakter sollten jedoch zu ei- 
ner anderen Platine greifen. (oh) 


K7N2 Delta-L 
Hersteller: MSI 
Preis: € D0,- 
Webseite: 
www.msi-computer.de 
_Preis-Le 


Ausstattung: 1,8 
Eigenschaften: 1 ,4 
Leistung: 2,0 
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# 


MAIN- 
BOARDS 


FAZIT 


FAZIT 


EOMMARKTÜBERSICHT 


m m SOCKEL-A-MAINBOARDS 


E Hersteller SEEN 


DFI Leadtek 
I Info-Telefon (069) 40 89 30 (0421) 5 65 68 18 (02405) 42 46 02 
E Webseite www.msi-computer.de www.dfi.com.tw www.msi-computer.de 
P Preis € M,- € W,- EN; € 50,- 
E Chipsatz Nforce2 Ultra 400 Nforce2 Ultra 400 KT400A Nforce2 Ultra 400 
E CPU-Typen AMD Athlon/Duron AMD Athlon/ Duron AMD Athlon/ Duron AMD Athlon/Duron 
E BIOS-/ Board-Version 1004/2.00 1410 06.05.03/A+ 10/A 
P Preis-Leistungs-Verhältnis | Sehr gut Sehr gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG [1,1 | [1,2 | [1,1] 1,8 
E AGP-/ PCI-/ ISA-Slots AGP8X(Pro)/5/0 AGP8X/5/0 AGP8X/5/0 AGP8X 4/0 
E Anschlüsse USB/Riser/IrDA | 6/0/1 6/ACR/1 ИШИ AACR 1 
I Speicherart/ Anzahl Bänke | 3xDDR-SDRAM 3xDDR- SDRAM 3xDDR- SDRAM 3xDDR- SDRAM 
I Beigepackte Software E-Color 3Deep, PC-Cillin, Diverse Asus Tools E-Color 3Deep, PC-Cillin, Win DVD, MSI-Tools Win DVD, BIOS-Update, McAfee, Hardware Doctor| Ulead Cool 30 & Video Studio 6, Speed Gear 
E Onboard- Sound ALC650 * Dolby Digital ALC650 + Dolby Digital CMI9739A ALC650 
Е Sonstige Ausstattung SATA-RAID-Controller, Dual LAN, Firewire SATA-IDE-RAID-Controller, Diag-LED, LAN, Firewire | IDE-RAID-Controller, Dual LAN, Firewire, LAN-Bag | SATA-Controller, Firewire-USB-LAN-Blende 
EIGENSCHAFTEN [2,3 | 1,2 
I Unterstützte DMA- Modi DMA 33/66/100/83 DMA 33/66/100/ 83 DMA 33/66 100/83 DMA 33/66/100/83 
3 FSB/ Multiplikator 300-300 МН2/6,5х-17х 100-233 MHz/7x- Bx 100-255 MHz/5x-22,5x 100-266 MHz 3x-24x 
E CPU-Spannung (Schritte) 165-185 V 155-180 Volt 110-200 V 110-2,00 Volt 
LEISTUNG [1,1 | [1,3 | 1,8 | 1,6 
E Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Gut Sehr gut 
E PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Teilbestanden (max. RAM-Timings nicht möglich) | Teilbestanden (FSB-Übertakten instabil) 
E PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
E Overclocking Sehr gut Gut Gut Sehr gut 


Extrem gut ausgestattet 
Dolby- Digital- Soundcodec 
E RAM-Spannung nur bis 185 Volt 


Dolby- Digital- Soundcodec 
Aktiver Northbridge- Kühler 
E Kein Grafikkarten- Lüfteranschluss 


GESAMT 


Extrem gut ausgestattet 
Gutes Overclocking- BIOS 
E Keine maximalen RAM-Timings 


GESAMT 


Gutes Overclocking- BIOS 
Gute Spiele- Leistung 
E Nur vier PCI- Slots 


E Relativ langsam 
Bl Keine maximalen RAM- Timings 


GESAMT 
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Æ Magere Ausstattung 
E Erst nach BIOS- Update stabil 


GESAMT 


MAIN- 
BOARDS 
I Hersteller MSI Yan __| Epox Epox Gigabyte 
E Info-Telefon (069) 40 89 30 (09241 99170 (09241) 99170 (040) 253 30 40 
E Webseite www.msi-computer.de www.epox.de www.epox.de www.gigabyte.de 
E Preis € 0. € 0. € 0. € 160,- 
E Chipsatz Nforce2 Ultra 400 KT400A Nforce? Ultra 400 АШ 
E CPU-Typen AMD Athlon/Duron AMD Athlon/ Duron AMD Athlon/ Duron AMD Athlon/Duron 
Е BIOS-/ Board-Version 5.410 09.05.03/10 07.05.0311 HI 
E Preis-Leistungs-Verháltnis | Sehr gut Sehr gut Befriedigend Ausreichend 
AUSSTATTUNG 1,8 | 2,5 | 1,8 | 1,6 
E AGP-/ PCI-/ ISA-Slots AGPEX 5/0 AGP8X 5/0 АСРЕҲ/5/0 АСРВХ/5/0 
E Anschlüsse USB/Riser/IrDA | 6/ACR/1 40/1 NO) yon 
I Speicherart/Anzahl Bänke | 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM 
I Beigepackte Software E-Color 3Deep, PC-Gillin, MSI-Tools PC-Gillin, Norton Ghost PC-Cillin, Norton Ghost Norton Internet Security & Antivirus, Firewall 
E Onboard- Sound ALC650 + Dolby Digital ALC650 CMI9739A ALC650 
E Sonstige Ausstattung Diag-LED, LAN, IDE-Rundkabel Diag-LED, LAN SATA-Controller, Diag-LED, Dual LAN, Firewire | RAID+SATA-Controller, Dual BIOS, LAN, Firewire 
EIGENSCHAFTEN 1,6 | ETE 20а 
E Unterstützte DMA-Modi DMA 33/66/100/3 DMA 33/66/100/133 DMA 33/66/100/133 DMA 33/66/ 100/13 
E FSB/ Multiplikator 100-233 МН2/7х-23х 100-255 МН2/5х-23х 100-250 MHz/3x-24x 100-250 МН2/- 
E CPU-Spannung (Schritte) 155-1,80 Volt 140-200 V 140-2,20 Vol Prozentschritte bis maximal 10 % + 
LEISTUNG [2,0 | [1,9 | [2,5 | 2,3 
P Spiele-Performance Gut Gut Sehr gut [T 
E PCGH-Stabilitätstest Teilbestanden (erst nach BIOS-Update stabil) Gut (Auslieferungs-BIOS instabil) Durchgefallen (BIOS-Version instabil) Teilbestanden (maximale RAM-Timings nicht möglich) 
Е PCGH-Kompatibilitátstest Bestanden Bestanden Teilbestanden (Probleme Corsair- & Infineon-RAM)| Bestanden 
Н Overclocking Befriedigend Gut Gut Ausreichend 
Sehr günstig Gutes Overlocking- BIOS Gutes Overclocking- BIOS А Dual BIOS 


Sehr gute Spiele- Leistung 
E Probleme mit Corsair- RAM 


Gutes Platinen- Layout 
E Schlechtes Overclocking- BIOS 


GESAMT 
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SOCKEL-A-MAINBOARDS ER" 


Praxistest: AMD-Platinen 


AMD hat die Prognose von 1999 wahr gemacht: Das EV6- 
Busprotokoll des K7 Athlon kann bis 200 MHz skaliert 


werden; allerdings nicht ganz ohne Probleme, wie unsere 


Praxiserfahrungen zeigen. 


| is auf das Asus A7N8X 

Deluxe V2.0 hatten wir 
Е bei allen Nforce2-UI- 
tra-400-Mainboards Probleme 
mit der Stabilität. Gerade beim 
Epox 8RDA3+ und MSI K7N2 
Delta-L traten anfangs alle paar 
Minuten Abstürze auf. Erst nach 
einem BIOS-Update und etwas 
moderateren RAM-Settings lie- 
fen die Testkandidaten fehler- 
frei. Kleinere Probleme tauchten 
auch beim Übertakten des FSB 
auf. Wir setzten einen Athlon XP 
3000+ Barton ein, der für 166 
MHz FSB ausgelegt ist, und tak- 
teten diesen mit 200 MHz FSB 
(bei gleichem Kerntakt). Auf 
dem K7N2-L wollte die CPU gar 


nicht erst anlaufen. Falls Sie eine 
Nforce2-Ultra-Platine mit pas- 
siver Kühlung besitzen und 
Stabilitátsprobleme auftauchen, 
rüsten Sie die Northbridge mit 
einem Lüfter nach. Versuche, 
den KT400A auf 200 MHz FSB 
zu übertakten, scheiterten kate- 
gorisch. Vermutlich ist der PCI- 
Teiler (1:5) für den Misserfolg 
verantwortlich. 


Ein Bug trat bei allen Platinen 
mit Nforce2 und Nforce2 Ultra 
400 auf. Ist die Input/Output- 
Last auf der Southbridge durch 
starken Datentransfer hoch, tre- 
ten Soundknackser bei gleichzei- 
tiger Verwendung des Onboard- 


Soundchips auf. Die Ursache des 
Problems liegt offenbar beim 
IRO-Routing des „APIC“ (Ad- 
vanced Programable Interrupt 
Controller). Weitere Informatio- 
nen zu diesem Thema und wie 
Sie die Probleme beheben kón- 
nen, finden Sie auf Seite 104 im 
Praxisartikel , AMD-Guide". 


Ein echter Evergreen bei Praxis- 
problemen ist das Platinen-Lay- 
out. Auf allen Nforce2-Main- 
boards (mit oder ohne Ultra) ist 
der CPU-Sockel gemäß dem 
Nvidia-Referenz-Design nach 
,Norden" gedreht. Dabei sind 
die Halteklammern für den Pro- 
zessorkühler zum Netzteil ge- 
dreht. Wollen Sie nun den Kühl- 
kórper entfernen, wáhrend das 
Mainboard noch im Gehäuse 
verbaut ist, kommen Sie in vie- 
len Fällen nicht mehr mit dem 
Schraubendreher an die Klam- 
mer heran. Wenn dieses Pro- 
blem bei Ihnen auftritt, müssen 
Sie entweder das Netzteil aus- 


bauen oder das Mainboard in- 
klusive der Erweiterungskarten 
aus dem Gehäuse entfernen. 


Ebenfalls problematisch sind die 
Anschlüsse für die Stromversor- 
gung. Der Stromanschluss des 
Netzteils liegt bei den Main- 
boards K7NCR18D Pro 2, Lan- 
party KT400A und 8K9A9I links 
unterhalb des Prozessorsockels, 
so dass sich kurz geratene 
Stromkabel direkt über den 
CPU-Lüfter spannen. Damit 
wird der Luftstrom behindert 
und die CPU erhitzt sich stárker. 
Stromanschlüsse für Lüfter sind 
ebenfalls ein leidiges Thema: 
Das MSI K7N2 Delta-ILSR hat 
nur zwei Anschlüsse - für den 
CPU- und Northbridge-Kühler. 
Besitzen Sie eine Grafikkarte mit 
separatem Lüfterkabel, müssen 
Sie sich bei diesem Mainboard 
noch einen Adapter zulegen, da- 
mit Sie den Lüfter am Netzteil 
direkt anschließen können. 
OLIVER HAAKE 


Spiele- Benchmark 
Sockel-A-Platinen 


Settings: Athlon XP Barton 3000+, 2x256 MByte 
DDR- SDRAM, Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.2, Win- 
dows XP Pro +5Р1 Unified Driver 2.03, 4in14.46 


LEGENDE | 15] Ee 


UNREAL 2, 10 (AFTER HELL) 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 
0 30 


10 20 
Asus A7N8X Deluxe V2.0 (200 MHz FSB) 


FPS BESSER, 


Relative Leistung 
PC-Systeme 


Settings: 32 Bit Farbtiefe, kein FSAA, kein AF, 52 
MByte RAM, Windows XP +Service Pack 1 aktuelle 
Chipsatz- und Grafikkartentreiber 


LEGENDE 


1024x768 


BENCHMARK-SUITE (DURCHSCHNITT VERSCHIEDENER SPIELE) 


SCHLECHT SPIELBAR 


0 1 


BESSER, 


Pentium 4 3,0 GHz i875P, Radeon 9700 Pro 


o 59 3,0 
Е] 
рох 8А0А3+(200 MHz FSB) — оп XP 3200+, Nforce2 Ultra 400, Radeon 9700 Pro 

—À Pe bn 
EE 


Leadtek K7NCRIBD Pro 2 (200 MHz FSB) 


——————————————'ÁÉ 59 
MERE GTI ———ERR QUU 


61 
54 


Pentium 4 3,0 GHz, i865PE, Radeon 9700 Pro 


mE NNNM 


MSI K7N2 Delta-ILSR (200 MHz FSB) 


[p ——————ÁÀÀ 5$ 
c —Á————Ós—À——m—n!H!— m" [ 


61 
53 


Athlon XP 3000+, Nforce2, Radeon 9700 Pro 


mE: 


Nforce2-Referenz (166 MHz FSB, Asus A7N8X V104) 


к ——==+ҥ++; 


61 
54 


Athlon XP 3000+, KT400A, Radeon 9700 Pro 


IER 


SN 
Gigabyte TVAXP-A Ultra KT400A (166 MHz FSB) РЕ 


156 
BS 


53 


Athlon XP 2600+, KT400, Radeon 9700 Pro 


m—————"ÁÀ >: 


MSI K7N2 Delta-L (200 MHz FSB) 


Pentium 4 2,53 GHz, i845PE, Radeon 9700 Pro 


I 


Cp 
E алча a) 
m 243 
KT333-Referenz (166 MHz FSB, рох 8К5А2+) 55 Athlon XP 2200+, KT333, Geforce4 Ti-4200 
Ею ——á—maÜ 5) [Lace wee TI Sex 

= 2,05 
DFI lanparty KT400A (166 MHz FSB) РЕ Athlon XP 1800+, KT266A, Geforce3 Ti-200 
EE 53 [cmo mp 
ЕЈ] Ge 
Epox 8K9A9I KT400A (166 MHz FSB) 53 Athlon 1333 MHz C, KTB3A, Geforce3 Ti-200 
—— чт | MJ 


FAZIT | Die Nforce2-Ultra-400-Platinen testeten wir mit einem Athlon XP 3000+ (2.100 MHz) un 
200 MHz FSB, die KT400A-Boards dagegen mit einem Athlon XP 3000+ und 2.167 MHz (166 MHz FSB). 


FAZIT | Wie viel schneller sind die neuen Systeme mit 200 MHz FSB im Vergleich zu anderen 
Plattformen? Es flossen Ergebnisse von Unreal 2, der UT 2003-Engine, SS 2 und Dungeon Siege ein. 
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Betreut den 
Bereich Spiele 


ir sind alle nur Teil einer gi- 
W gantischen Simulation und 
werden von intelligenten 
Spielern manipuliert. So lautet die 
These des Philosophen Nick Bostrom 
von der Yale-Universitát. Dabei hat er 
nicht einmal zu oft Matrix geschaut, 
denn Beweise dafür fánden sich in 
vielen Science-Fiction-Erzáhlungen. 
Auch wenn ich dem Herrn nicht zu- 
stimmen will, nachdenklich hat mich 
das doch gemacht. Spiele wie Die 
Sims und Black & White 2 deuten zwar 
an, dass wir technisch in der Lage 
sind, Intelligenz, Verhalten, ja zukünf- 
tig auch ganze Menschen im Compu- 
ter nachzubilden. Trotzdem benótigt 
die hochentwickelte Technik nach 

wie vor Menschen, um programmiert 
zu werden. Falls Sie dennoch bemer- 
ken, dass Sie eine Sammlung von 
Datenbits im Computerspiel sind, 
empfiehlt Ihnen Bostrom zwecks An- 
passung herauszufinden, worum es 
in der Simulation geht. Vor allem soll- 
ten Sie niemandem von Ihrer Ent- 
deckung erzählen, sonst heißt es für 
Sie möglicherweise schnell „Game 


el JA 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW 19) 


L Vietcong Take 2 
„ | Tropico - Die Pirateninsel Take2 
3. | Ше Sims Deluxe Electronic Arts | 
4.| Die Sims - Tierisch gut drauf .............. EA 
| 5.) Stronghold „sssrin Take 2 
| 6.) DTM Race Driver „Codemasters 
| _7.| Best of Moorhuhn . „Ravensburger 
8.| Diablo 2 Gold sssr Blizzard 
9.| Indiana J ones... Lucas Arts 
| TO. | Empire Earth Gold Edition .............. Sierra 
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Bild des Monats: Doom 3 


Pünktlich zur E3 prásentiert Carmacks Crew bei id eindrucksvolle Doom-3-Screenshots. 


m | 

Das Bild des Kettensägen- Karli 
lässt die gruselige Atmosphäre 
des Shooters erahnen. Gleich- 
zeitig ist es eine gelungene 
Werbung für die Spielgrafik. 


Pure Pinball - Flipper-Spiel für den PC 


Die schwedische Firma Iridium stellt Flipper- Simulation mit Echtzeit 3D-Grafik vor. 


Pure Pinball ist einfach anders. Die Grafik 
der Simulation wird komplett in Echtzeit- 
3D dargestellt, jeder Tisch ist aus 100.000 
einzelnen Polygonen aufgebaut. Für realis- 
tisches Flipper-Feeling sorgen Lichteffekte, 
Glas- und Metallspiegelungen, zwölf flie- 
fend ineinander übergehende Kameraper- 
spektiven und eine Kugelbewegung, die im 
dreidimensionalen Raum mehrmals pro Se- 
kunde berechnet wird. Dem Spieler stehen 
drei Tische zur Verfügung, die wie in der 
Spielhölle mit zahlreichen Rampen, Kugel- 
fallen, Extra- und Multiball-Funktion sowie 
einer farbigen Video-Anzeige ausgestattet 
sind. Kostenpunkt: 29 Euro. (fs) 


e E N 


ALTER SCHWEDE| Der Flipper überzeugt mit realisti- 


scher Physik und Kollisionsabfrage. 
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D. April 2006, 2:33 Uhr. Die Tschernobyl- Zone wurde 
von einem unerträglich hellen Licht erleuchtet. Wolken 


verdampften am silberfarben leuchtenden Himmel, 


Donner und Erdbeben folgten. Menschen fielen strahlen- 


verseucht zu Boden ... 


nzählige Bücher und 

Filme zeugen davon, 

dass futuristische Vi- 
sionen von industriellen und 
ókologischen Katastrophen eine 
faszinierende Wirkung auf Men- 
schen ausüben. Dass die virtu- 
elle Apokalypse ein beliebtes 
Hintergrundthema in Compu- 
terspielen ist, beweist das Spiel 
S.T.A.L.K.E.R., das seit zwei Jah- 
ren von der Firma GCS Game 
World entwickelt wird. Das Pro- 
jekt des 25-kópfigen Teams aus 
der Ukraine fällt aber nicht nur 
thematisch aus dem Rahmen. 
Alle bis jetzt gezeigten Screen- 
shots beeindrucken durch de- 
taillierte und sehenswerte Gra- 
fik. Interviews mit den Entwick- 
lern deuten darauf hin, dass die 
Mischung aus FPS und RPG das 
erste Spiel mit DirectX-9-Unter- 
stützung sein wird. Grund 
genug für uns, Technik und 
Thematik dieses extravaganten 
Titels genauer zu betrachten. 


3 Buch - Film - Spiel 

S.T.A.L.K.E.R. ist eines der Spie- 
le, die in Bezug auf Thema und 
Titel literarische sowie cineasti- 
sche Vorbilder vorweisen kón- 
nen. Pate ist der gleichnamige 
Film des bekannten russischen 
Science-Fiction-Filmemachers 
Andrej Tarkowskij von 1980. 
Dieser wiederum basiert auf 
dem Science-Fiction-Roman 
Picknick am Wegesrand der Ge- 
brüder Strugatzki, der nicht nur 
im. osteuropäischen Raum be- 


reits als Klassiker gilt. Inhaltlich 
beschreibt der Roman die tód- 
lichen Hinterlassenschaften 
hoch entwickelter, außerirdi- 
scher Besucher, die „Zonen“ ge- 
nannt werden. In diese völlig 
verseuchten Gebiete dringen als 
„Stalker“ bezeichnete Schatzsu- 
cher ein, um gewisse Artefakte 
zu finden und sie anschließend 
zu verhökern. Dank hässlicher 
Fallen, tödlicher Gegenstände 
und atomarer Strahlung sind 
diese Zonen zu absolut. men- 
schenfeindlichen, öden Orten 
mutiert. „Auch S.T.A.L.K.E.R. 
versetzt den Spieler in eine Zo- 
ne, die durch einen industriellen 
Super-GAU geheimnisvoll und 
unberechenbar zugleich gewor- 
den ist und abnormale Formen 
und Lebewesen beinhaltet", 
führt Andrey Salinkow, PR- 
Manger von GCS Game World, 
in Bezug auf das literarische 
Vorbild aus. 


Tschernobyl - Die Zone 


Traurigerweise wurde man bei 
der Suche nach realen Vorbil- 
dern im eigenen Lande fündig. 
Seit dem atomaren GAU im Jahr 
1986 ist die ukrainische Stadt 
Tschernobyl samt der umliegen- 
den Dörfer zum Niemandsland 
geworden, das komplett abge- 
riegelt ist und nur mit Sonder- 
erlaubnis betreten werden darf. 
„Die Idee, etwas mit Tscherno- 
byl zum machen, geisterte schon 
lange Zeit in unseren Köpfen 
herum“, äußert sich Chef-Pro- 


www.pcgameshardware.de 


WEITSICHT | Dank einer leistungsstarken Grafik- Engine muss der Spieler bei seinen 


7 A A SN 


Streifzügen durch die riesige Spielwelt nicht auf optische Details verzichten. 


grammierer Andriy Prokhorow 
zur Thematik des Spiels. Um 
Material für das Spiel zu sam- 
meln, begab sich das Entwick- 
lerteam aus Kiew mehrmals an 
den Ort der Katastrophe. Die 
leere Stadt und die umliegenden 
verlassenen Dórfer erzeugten 
eine Stimmung von gespensti- 
scher Einsamkeit. Am Ende je- 
des einzelnen „Besuchs“ er- 
kannte man schnell, zu welchen 
unveränderbaren und schreck- 
lichen Ergebnissen menschliche 
Nachlässigkeit führen kann. 
Trotzdem wurden die Fotos und 
Videos aus der ,Todeszone^ 
umgesetzt, so dass mehr als 60 
Prozent der Gebäude in der rie- 
sigen virtuellen Pixelwelt. von 
S.T.A.L.K.E.R. wiederzufinden 
sind. 


MDetalreichtum — — 

Für die exzellente grafische Um- 
setzung des authentischen Bild- 
und Videomaterials entwickelte 
das GSC-Team in den Folgemo- 
naten die X-Ray-Engine, deren 
Leistungsfähigkeit den hohen 
Ansprüchen im Bereich Grafik- 
Rendering gewachsen ist. Die 
alle Karten ab Geforce? unter- 
stützende Grafik-Engine ist in 
der Lage, die kleinen, aber auch 
weiträumigen Areale der Levels 
sehr detailliert darzustellen. Da- 
bei besteht jedes einzelne Bild 
aus bis zu 300.000 Polygonen, 
trotzdem soll die durchschnittli- 
che Bildwiederholrate bei 60 fps 
liegen. Die mit 500 bis 10.000 
Polygonen dargestellten Model- 
le der Spielcharaktere weisen ei- 
nen hohen Detailgrad auf, ge- 
nauso wie die einzelnen Levels, 
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die mit optischen Aufwertungen 
wie Gras, kleinen Steinen oder 
Spuren gespickt sind. Dynami- 
sche Lichteffekte und Schatten 
(Soft Shadows) sind ein weiterer 
Beweis für die Leistungsfáhig- 
keit der X-Ray-Engine. Ähnlich 
wie in Doom 3 ist das Licht farb- 
lich. veránderbar, pixelgenau, 
brechbar und animiert, Schatten 
werden in Abhängigkeit zum 
Licht berechnet und dargestellt; 
die Technik ist aber eine andere 
als beim id-Spiel. 


Dank ` Multi-Pass-Rendering 
zaubert die mit einem LOD-Sys- 
tem ausgestattete Engine hoch- 
auflósende Texturen, Spiegelun- 
gen, Koronas, Bump-Maps so- 
wie Wasser- und Chrom-Effekte 
auf den Monitor. Ihre technische 
Fortschrittlichkeit beweist sie 
auch durch die Optimierung für 
Pixel Shader und Vertex Shader 
auf Basis von DirectX 8 sowie 
DirectX 9. Die Shader-Pro- 
grammbibliotheken sind zentra- 
ler Teil der Rendering-Pipeline, 
die Shader-Einheiten der Karten 
werden automatisch für die 
Grafikdarstellung eingesetzt. 
(Mehr dazu unter DirectX-9- 
Optimierung) 


22 Physik vom Feinsten ` 

Realistischen Spielspaß garan- 
tiert auch die in eigener Regie 
entwickelte und integrierte Phy- 
sik-Engine. Dank optimierter 
Kollisionsabfrage kann sich eine 
große Anzahl von Charakteren 
in den polygonreichen Spielwel- 
ten bewegen. Wettereffekte wie 
Wind, Regen, Nebel und Schnee 
gehören ebenso zum physikali- 


DETAILGETREU] Das Bild zeigt deutlich, dass auch die Innenlevels mit äußerst 
detailgetreuer Grafik gespickt sind, um die marode Atmosphäre zu untermalen. 


REALE VORBILDER| Die Entwickler begaben sich mehrmals in die Todeszone von 
Tschernobyl, um Fotos vom nuklearen Niemandsland machen zu kónnen. 


i 


(TJ E) 


[RENDER- PENDANT | Das Pixelmodell des Unglücks- Reaktors veranschaulicht, wie 
exakt die ST.AL.K.E.R.-Leveldesigner ihre realen Vorlagen umgesetzt haben. 
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== FEATURE 


Tech-Talk 


Im Rahmen der E3 in Los Angeles stattete PCGH 
auch der Firma GSC Game World einen Besuch ab 
und entlockte Programmierer Andriy Prokhorow 
technische Details zu S.T.A.L.K.E.R. 


Bi Wieso habt ihr S.T.A.L.K.E.R. 
für Nvidias NV30 optimiert und 
nicht für die Radeon-9700- 
/9800-Reihe von Ati? 

Bei unseren ersten Planungen, noch 
lange vor der Sichtung des Origi- 
nalschauplatzes, war uns schon klar, 
dass wir eine äußerst leistungsfähi- 
ge Grafik- Engine und die neueste 
Grafikhardware benótigen. Deshalb 
"um haben wir mit Nvidia, aber auch mit 


A 


= — Ati Kontakt aufgenommen, um sie 
ndriy Prokhorow um Hilfe bei der Realisierung des 
Projektes zu bitten. Während Nvidia 
äußerst schnell reagierte, gab es seitens der Firma Ati leider nie eine 
Rückmeldung. Seitdem stellt uns Nvidia für die Entwicklung immer 
die neueste Hardware zur Verfügung. 


E Welche Nachteile haben die User von Ati-Hardware durch die 
Geforce-FX-Optimierung? Müssen sie auf Effekte verzichten, die 
nur Geforce-FX-Boards zaubern können? 

Da die Firma Nvidia uns massiv dabei hilft, die X-Ray-Engine für die 
Hardware ihrer Geforce-FX-Generation zu optimieren, sind diese 
Boards auch in der Lage, alle Details zu zeigen. Besitzer von Ati- 
Hardware müssen aber nur auf kleinste Details verzichten. In Sachen 
Geschwindigkeit sind sie auf jeden Fall im Nachteil, da unsere Engine 
natürlich optimal mit den Chips der FX-Boards kommunizieren kann. 


E Wie sieht der Fallback für DirectX-8- und DirectX-7-Karten 
aus? Müssen deren Besitzer auf Details verzichten oder gibt es 
lediglich Einbußen bei der Fps-Rate? 

Um dafür zu sorgen, dass auch Besitzer von DirectX-7/8-Karten in 
den Genuss der vollen Detailfülle kommen, entwickeln wir parallel zu 
einem DirectX- 9- kompatiblen Renderer auch noch ein DirectX- 7/8- 
Pendant. Es ist klar, dass eine DirectX- 9- optimierte Grafik- Engine 
viele Effekte schneller berechnen kann, deshalb liegt der Leistungs- 
unterschied zwischen DirectX-9- und DirectX-8-Hardware auch im 
Fps-Bereich. 


LADA NIVA | Der rustikale russische J eep ist nur eines der vielen Fahrzeuge, die 
Ihnen für das Absolvieren weiter Strecken in der Zone zur Verfügung stehen. 
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schen Repertoire wie die wirk- 
lichkeitsgetreue Simulation aller 
Fließbewegungen, der Ballistik, 
der Explosionen und der Fahr- 
physik verschiedener zum Ein- 
satz kommender Vehikel (Jeep, 
LKWs, Hubschrauber und Pan- 
zerwagen). Sehenswert sind fer- 
ner die über eine eigenständige 
Physik verfügenden Partikel- 
Effekte. Für eine zusätzliche 
Portion Realismus sorgt die Ske- 
lett-Animation der Spielcharak- 
tere, die Techniken wie For- 
ward- und Inverse-Kinematics 
nutzt und die per Motion-Cap- 
ture-Verfahren aufgezeichneten 
Bewegungen äußerst flüssig 
und lebensecht umsetzt. 


2) Interaktion erwünscht 


Da die Spielhandlung des Gen- 
re-Mixes nicht linear verläuft, 
besitzt der Spieler erfreulicher- 
weise viel Handlungsfreiheit. 
Typische Rollenspiel-Elemente 
wie eine charakterliche Verän- 
derung oder verschiedene Er- 
fahrungsstufen des Avatars hat 
man jedoch nicht mit in das 
Gameplay integriert. Der Spieler 
soll vielmehr mit fortschreiten- 
der Spieldauer seine Fähigkei- 
ten im Kampf verbessern. So 
werden viele Ereignisse im Spiel 
direkt durch seine oder die 
Handlungen der Nichtspiel- 
charaktere beeinflusst. Die Zone 
ist voll mit anderen umherzie- 
henden Stalkern, gelegentliche 
Aufeinandertreffen der virtuel- 
len Konkurrenten mit dem Pro- 
tagonisten des Spielers sind fest 
im Spielprinzip verankert. Da- 
bei reagieren die NPCs dank ei- 
ner effizient programmierten KI 
keinesfalls nach Schema F, son- 
dern geben sich entweder hilfs- 
bereit, aggressiv, feige oder 
hinterhältig. So kommt es zu 
harmlosen Unterhaltungen, 
nützlichen Deals, tatkräftiger 
Unterstützung im Kampf oder 
Auseinandersetzungen mit blei- 
haltigen Argumenten. Daher ist 
es nicht weiter verwunderlich, 
dass es in S.T.A.L.K.E.R. mehr 
als acht mógliche Enden gibt. 


2) Innovation: DirectX-9- 
Optimierung 

Sollten sich die ersten Ankündi- 
gungen aus der Hauptstadt der 
Ukraine bewahrheiten, wäre 
S.[.A.L.K.E.R. eines der ersten 
PC-Spiele, dessen Engine die 
DirectX-9-API bei der Grafik- 


produktion konsequent nutzt. 
Dabei setzten die Programmie- 
rer gezielt die Móglichkeiten 
ein, die ihnen die frei program- 
mierbaren Pixel-Shader- und 
Vertex-Shader-Einheiten der 
neuesten DirectX-9-Grafikhard- 
ware zur Verfügung stellen. Die- 
se kónnen im Gegensatz zu ih- 
ren DirectX-8-Vorgängern mit 
mehreren hundert Instruktionen 
arbeiten. Schattenberechnun- 
gen, Shading-Techniken, Tiefen- 
texturen in höchster Qualität, 
pixelgenaue Lichtberechnungen 
sowie Nebel- und Raucheffekte, 
das alles übernehmen beim 
Genre-Mix S.T.A.L.K.E.R. die Pi- 
xel-Shader-Einheiten nach dem 
2.0-Standard. DirectX-9-kompa- 
tible Vertex Shader übernehmen 
größte Teile der Animationsgeo- 
metrie. Da sich DirectX-9-Be- 
schleuniger noch nicht zum all- 
gemeinen Standard entwickelt 
haben, besitzt die X-Ray-Engine 
einen Fallback-Modus, der für 
eine Kompatibilität zu DirectX- 
7-/8-Grafikkarten sorgt. Bis jetzt 
ist noch nicht klar, zu welchen 
visuellen Einbußen das führt. 


Y) Nvidia - ein starker Partner 


Um bei der Entwicklung der 
Grafik-Engine die neueste und 
leistungsfáhigste Hardware ver- 
wenden zu kónnen, nahmen die 
russischen Entwickler Kontakt 
zum Branchenriesen Nvidia auf. 
Dieser reagierte überraschend 
schnell und stellte dem Team 
schon sehr früh mehrere Ge- 
force-FX-Boards zur Verfügung. 
Im Gegenzug prásentierten die 
Ukrainer beim NV30-Launch 
dieses Jahres schon eine spiel- 
bare Demo mit sehenswerter 
Grafik und NV30-Optimierung. 
„Als Programmierer muss ich 
immer auf die neueste Grafik- 
hardware zugreifen kónnen. Ge- 
rade der intensive Kontakt zu 
den Herstellern ist enorm wich- 
tig, um nicht irgendwann hinter 
der Konkurrenz zurückzufal- 
len", rechtfertigt Andriy Prok- 
horow die enge Zusammenar- 
beit mit Nvidia. Der optimiert 
die Engine momentan mit Nvi- 
dias brandneuem NV35-Chip- 
satz. Über die Konsequenzen 
dieser engen Zusammenarbeit 
für Ati-User gibt es bis jetzt we- 
nig konkrete Aussagen; Genau- 
es kann man erst sagen, wenn 
S.T.A.L.K.E.R. Ende des Jahres 
erscheint. FRANK STÓWER 
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mm ENTWICKLER-FORUM 


Entwickler-Forum 


Neue Strategie auf der E3 


Nvidia und Ati arbeiten mit Entwicklern zusammen. 


Der Trend, der sich mit der an- 
gekündigten Kooperation der 
Branchenriesen EA und Nvidia 
andeutet, scheint auf der dies- 
jährigen ЕЗ seine Bestätigung zu 
finden. Nvidia und Ati zeigten 
an ihren Messeständen diverse 
Titel, bei denen eine enge Zu- 
sammenarbeit mit den jeweili- 
gen Entwicklerteams stattfindet. 
Beide Firmen unterstützen die 
Programmierer nicht nur mit 
der neuesten Hardware, son- 
dern optimieren auch ihren Trei- 
bersupport, damit alle Features 
der neuesten Beschleuniger-Ge- 
neration (Geforce FX 5800/Ra- 
deon 9800) bei der Programmie- 


ren auf der E3 folgende Spiele 
zu sehen, bei deren Entwicklung 
der Marktriese eine ,Paten- 
schaft" übernommen hat: Deus 
Ех - Invisible War, S.T. A.L.K.E.R., 
Thief 3, Tron 2.0 und Tomb Raider 
— Angel of Darkness. Konkurrent 
Ati liefert unter anderem den 
Entwicklerteams für lang erwar- 
tete Titel wie Half-Life 2, Vampire 
— Bloodlines oder das neue Battle- 
field 1942-Add-on Unterstüt- 
zung bei der Fertigstellung ihrer 
Grafik-Engine. Die Auswirkun- 
gen dieser neuen Marktstrategie 
sind für die Spielergemeinde 
jedoch bis jetzt noch nicht ab- 
zuschätzen, da sich alle Titel 


VAMPIRE - BLOODLINES| Das Entwicklerteam des Nachfolgers kann sich über die 
exklusive Unterstützung der Firma Ati bei der Fertigstellung ihres Titels freuen. 


rung der Engine genutzt werden aktuell im Entwicklungssta- 
können. Am Nvidia-Stand wa- dium befinden. (fs) 


Aktuell in den Spieleregalen 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


Bandits: Phoenix Rising 


Verbrecherverfolgung mit bewaffneten Wüstenbuggys im Mad Max-Stil 
Website: www.bandits-game.com 


Big Mutha Truckers 


Turbulente Trucker-Action mit verschiedenen Missionen. GTA-light. 
Website: www.bigmuthatruckers.com 


Chaser 


Ego-Shooter mit umfangreicher Story und cineastischen Cutscenes 
Website: www.chasergame.com 


Käl 


Virtuelles Mordfall- Ermittlungs- Abenteuer mit der Fernsehserie als Vorbild 
Website: www.ubisoft.de 


Die Sims: Megastar 


Strategische Simulation der Wirklichkeit mit , Wer wird Superstar"- Einfluss 
Website: www.diesims.de 


Red Faction 2 


Ego- Shooter- Nachfolger, der wenig neue Elemente bietet 
Website: www.redfaction2.com 


Wildlife Park 


Strategischer Aufbau eines virtuellen Safari- oder Tierparks 
Website: http://weltwunder.cultures.de/ 


X-Men 2: Wolverine’s Revenge 


Action-Adventure mit Prügeleinlagen ganz wie im filmischen Original 
Website: www.activision.de 


1 1616 е еее 
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Im Rahmen der diesjährigen ЕЗ bekam PCGH die Gelegenheit, mit Entwickler 
Sean Keegan von Trioka Games über Vampire - Bloodlines zu sprechen. 


Der erste Teil von Vampire - The Masquerade 
Redemption bestach damals durch seine tolle 
Grafik und sein innovatives Spielprinzip. Was 
kann man vom Nachfolger erwarten? 

Das Spielprinzip des Vorgängers, die gelungene Mischung 


La Y aus Action- und Rollenspiel, haben wir natürlich beibehal- 


Name: Sean Keegan 


Firma: Troika Games 


Aufgabe: 3D-Animateur und 
Modellentwickler 
für Vampire - 
The Masquerade 
Bloodlines 


Wichtige Werke: Vampire - 
The Masquerade 
Bloodlines 


ten. Ein Teil unseres Teams ist aktuell damit bescháftigt, die 
Gegner. Kl sowie die Entwicklungsmöglichkeiten des Spiel- 
Charakters nochmals zu verfeinern. In Sachen Grafik stand 
uns die V-Source- Engine (Half- Life 2) zur Modifikation zur 
Verfügung. Diese wird zurzeit intensiv genutzt, um ein dy- 
namisches Beleuchtungssystem, wunderschóne Grafikeffek- 
te sowie eine äußerst realistische Spielphysik für das Spiel 
zu entwickeln. 


Vampire - Bloodlines soll für Atis Radeon 
9800 optimiert werden. Was genau bleibt 
Spielern mit Nvidia- oder DirectX-7/8 -kompa- 
tibler-Grafik-Hardware vorenthalten? 

Die Einbußen für Spieler ohne Ati- Radeon- 9800- Grafikbe- 
schleuniger halten sich in Grenzen. Es handelt sich nur um 
kleinste Details, die sie nicht zu Gesicht bekommen. Klar ist 
aber, dass das Spiel in optimierter Grafik mit einer aktuellen 
Nvidia-Karte am schnellsten läuft. Für Spieler mit DirectX- 
7/8-kompatibler Hardware arbeiten wir an einem Fallback- 
Modus, der definitiv in das Spiel integriert wird. 
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PRODUKTIONS-NOTIZEN M^ 


[SPIELE] 


Produktions-Notizen 


Half-Life 2 


Fortsetzung des Kult-Spiels auf der E3 zu sehen 


Pünktlich zum fünften Jahrestag 
der Erstauslieferung des Vor- 
gängers (Ende Oktober) soll der 
sehnsüchtig erwartete Nachfol- 
ger fertig sein. Diese Informa- 
tion teilte die Firma Valve der 
Presse mit und zeigte auf der 
diesjährigen E3 bereits erste 
Ausschnitte des Kult-Action- 
Shooters. Was da präsentiert 
wurde, kann sich sehen lassen. 
Die eigens entwickelte V-Source- 
Engine setzt neue Maßstäbe in 
Bezug auf KI, Animation, Spiel- 
welt-Physik und vor allem Gra- 
fikpracht sowie Detailfülle. 


Hauptdarsteller ist erneut Gor- 
don Freeman, der sich in der fik- 
tiven europäischen Stadt City 17 
zwölf Kapitel lang gegen mons- 
tröse Mutanten-Insekten und 
Combine-Soldaten zur Wehr set- 
zen muss, um Mutter Erde zu 
retten. Dabei steuert er in eini- 
gen Spielabschnitten sogar ein 
Vehikel. Neben Neuerungen im 
Waffenarsenal wird erstmalig 
auch auf die Kooperation mit 
verbündeten NPCs im Spiel ver- 
stärkt Wert gelegt. (fs) 


Website: www.half-life2.com 


| 


PIXEL- PRACHT 


Bei der Entwicklung ihrer Engine wird die Valve- Crew von Ati 


HE 


unterstützt. Die Engine zaubert eine Spielgrafik mit hóchstem Detailgrad. 


Prince of Persia, die Vierte 


Der legendäre persische Prinz kehrt zurück. 


Schon Anfang der Neunziger er- 
schien der erste Teil der Prince 
of Persia-Reihe. Im vierten Teil 
schickt Ubi-Montreal den per- 
sischen Prinz erneut zu den 


grafisch. sehenswerten Schau- 
plátzen seines Kónigreiches. Ne- 
ben akrobatischen Bewegungen 
und verschiedenen Kampf-Com- 


e 


DER PRINZ KÜTT 


Der vierte Teil der Prinz-of-Persia-Sage übertrifft nicht nur in 


bos steht dem Spieler auch der 
,magische Sand" zur Verfügung, 
mit dem er während des Spiel 
die Vergangenheit löschen, die 
Gegenwart einfrieren und die 
Zukunft voraussehen kann. Das 
Spiel soll 11/2003 erscheinen. (fs) 


Website: www.prince-of-persia.com 


puncto Grafik seine Vorgänger. Auch der „magische Sand“ als Wunderwaffe ist neu. 
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Deus Ex - Invisible War 


Ion Storm entwickelt den Nachfolger von Deus Ex. 


Mit der Fertigstellung von Deus 
Ex: Invisible War am Ende des 
Jahres wollen Warren Spector 
und seine Crew neue Standards 
setzen. Der Spieler durchquert 
eine Welt, die sich flexibel und 
dynamisch an seine Entschei- 
dungen anpasst. Dabei ist er bei 
seinen Reisen durch die Metro- 


INNOVATION 


polen (Seattle, London, Kairo) 
hinter den Köpfen religiöser 
und politischer Verschwörer 
her. Die neue Engine soll dabei 
durch Grafik- und Lichteffekte, 
Animationen und eine KI der 
Extraklasse überzeugen. (fs) 


Website: www.eidos.de 


in, 


Mit einer exzellenten Spielgrafik und einer sich dynamisch verändern- 


den Welt soll Deus Ex 2 dem Spieler eine völlig neue Spielerfahrung bieten. 
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TUNING MONT 


Serviceseite: Spiele 


Hersteller- Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 
Acclaim www.acclaim.de 089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
Activision www.activision.de 01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 
0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 
Ascaron WWW.ascaron.de 05241) 96 66 90 Mo-Fr 24:00-17:00 


05241) 9 39 30 (Mailbox) 


Eidos Interactive 


www.eidos.de 


01805) 22 3124 
0190) 5100 51(Spieletipps) 


Mo-Fr 1:00-13:00, 14:00-18:00 


Electronic Arts 


www.electronicarts.de 


0190) 77 66 33 
0221) 9758 2555 
0190) 78 79 06 (Spieletipps) 


Mo-Fr 13:30-17:30 
Mo-Fr 13:30-17:30 
24 Stunden táglich 


Infogrames www.infogrames.de 0190) 77 18 83 Mo-Fr 1:00-19:00 
0190) 77 8 82 (techn. Fragen) 
JoWooD www.jowood.com 06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 
06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 
Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 
Sierra www.sierra.de 06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
Sony Computer Ent. www.sonyinteractive.com 0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 
Sunflowers www.sunflowers.de 0190) 5105 50 Mo-Fr 1:00-19:00 
Take 2 Interactive www.take2.de 0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) Mo-Fr 8:00-24:00 
THQ/Softgold www.thq.de 0180) 5 60 551 Мо-Ег 16:00-20:00 
0190) 50 55 I1(Spieletipps) Мо-Ег 16:00-20:00 
Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support 0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) |Mo-Fr 9:00-19:00 
0190) 88 24 D D (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
Virgin www.vid.de 040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 


0190) 5 89 70 33 


Vivendi Universal 


www.vivendiuniversalinteractive.de 


06103) 99 40 40 
0190) 5156 16 


Mo-Fr 9:00-19:00 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


Mitmachen bei den Spiele-Charts! 


Machen Sie mit und bestimmen Sie Ihre(n) Lieblings- Spiele- Held(-in) per SMS. 


Wer ist Ihr(e) Spiele-Held(-in)? 


Max Schmerz 


Dr. Indy J ones 
Duke Nukem 


гт |с lo |00| |2> 


Tommy Vercetti (GTA) 
007 J ames Bond 


[F | Cate Archer (NOLF) 


[G]J. C. Denton (Deus Ex) 


[H]J ohn Dalton (Unreal 2) 


[ I | David ones (1.6.1. 2) 


K 
L 
M 
N 


[) | Gina Timmins (Runaway) 


0 


Gordan Freeman (Half-Life dt.) 
Sam Fisher (Splinter Cell) 
Horny (Dungeon Keeper) 

Lara Croft (Tomb Raider) 
William Drake (Aquanox 2) 


Bestimmen Sie mit! Unter allen Einsendungen verlosen wir ein aktuelles PC-Spiel aus den 
Verkaufscharts. Die Auswertung der Umfrage finden Sie im nächsten Heft an dieser Stelle. 


SMS-Nummer: 82444 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS mit dem Inhalt „Spielecharts“ und dem 
Buchstaben Ihrer Antwort an die 82 444. Beispiel: Für Antwort „А“ senden Sie den Text ,Spielecharts A". 


(€ 0,49/SMS*; aus dem E-Plus- Netz € 0,40/SMS) 


*Tarif nur gültig bei D1t-mobil; D2 Vodafone**; 02; Mobilcom; Debitel 


**davon 12 Cent Vodafone-Leistung 


Ergebnis: Die besten Spiele 


Wir gratulieren dem Gewinner. Er bekommt das Spiel X-Men 2 Wolverine's Revenge. 


ВИЙ SPLINTER CELL 


Battlefield 1942 
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Gothic 2 


Diablo Il/Lord of Destruction 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


3) Emperor - Schlacht um Dune: 
Probleme mit XP? 


Frage: Ich habe das Spiel Empe- 
ror — Schlacht um Dune unter 
Windows XP installiert. und 
auch den aktuellen Patch 1.09 
aufgespielt. Trotzdem will es 
nicht starten. Kónnt ihr helfen? 

[N. Bücker, E-Mail] 


PCG Hardware: Da das Spiel 
schon etwas ülteren Datums ist, 
wird es von Windows XP nicht 
vollständig unterstützt. Das aktu- 
elle Update 1.09 sollte laut Pub- 
lisher EA das Problem beheben. 
Wenn der Bildschirm trotz Patch 
schwarz bleibt, kann das daran lie- 
gen, dass im Hintergrund noch das 
Norton-Antivirus-Programm aktiv 
ist. Wenn dies bei Ihnen der Fall 
ist, müssen Sie das Programm de- 
aktivieren oder einen anderen Vi- 
renkiller installieren. Dann dürfte 
Ihrem Spielspaß nichts mehr im 
Wege stehen. 


2) Indiana J ones: 30-fps- Limit 
entfernen? 
Frage: Ich habe mir letzte Woche 
Indiana Jones und die Legende der 
Kaisergruft zugelegt und ge- 
merkt, dass das Spiel auf 30 fps 
gebremst wird. Kann man das 
irgendwie ausschalten? 

[U. Lange, E-Mail] 


PCG Hardware: Da Indiana Jones 
eine Konsolen-Adaption ist, war die 
30-fps-Bremse zur Schonung der 
Fernsehbildröhre gedacht. Da sie 
bei der PC-Version wenig Sinn 
macht, kann man sie getrost ab- 
schalten. Das geht folgendermaßen: 
Suchen Sie im Spielverzeichnis 
unter „GameData\Indy“ die Datei 
„vars.cfg“. Nach dem Öffnen mit 
dem Editor müssen Sie noch in der 
Zeile „fpsLimit=30“ den Wert auf 
„0“ setzen (fpsLimit=0). Speichern 
Sie die veränderte Datei wieder ab, 
dann ist der lästige Frame-Limiter 
ausgeschaltet. 
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SPIELE] 


z m Г 


GTA Vice CI 


BORN TO BE WILD 


Dank der riesigen Spielwelt, der Spielidee und der schmucken 
Grafik machen „Lustfahrten“ genauso viel Spaß wie kriminelle Kreuzzüge. 


тест TNT 


Tommy Boy ist zurück. End- 
lich können auch PC-Spieler 
mit Hawaiihemd und Nadel- 
streifenanzug bekleidet die 
Straßen von Vice City im fik- 
tiven Miami der Achtziger 
unsicher machen. 


ame weg, Deal geplatzt, 

Geld und Stoff gestohlen. 
In dieser typischen Gaunerge- 
schichte übernimmt Ihre Spiel- 
figur Tommy  Vercetti die 
Hauptrolle. Um das Schicksal 
zum „Guten“ zu wenden, müs- 
sen Sie in 58 Missionen Autos 
zerschrotten, Rennen gewin- 
nen, Gangster liquidieren und 
per Boot die Wasserstraßen be- 
fahren. Ort des Geschehens ist 
die Miami-Metropole Vice City, 
die mit Palmen, Stränden, Ne- 
onlichtern sowie begehbaren 
Gebäuden wie Einkaufszentren 
und Diskos optisch anspre- 
chend ausgestattet ist. Das ab- 
wechslungsreiche Spielprinzip 


GTA Vice City | www.vicecity.de 


Wi 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 

E Besonderheiten: 
Witzige Spielidee, abwechslungsreiches Spielprinzip, 
DO verschiedene Fahrzeuge 


Bi Spieleranzahl: Nur Einzelspieler- Modus 


Wi Schwierigkeitsgrade: Automatisch ansteigend 


Minimum: 900 MHz CPU, 256 MByte RAM, Geforce3 Ti- 200 


bietet dem Spieler nicht nur 32 
Waffen, es stehen auch 120 
verschiedene Vehikel wie Hub- 
schrauber, Schnellboote, Roller 
oder Harleys zur Verfügung, 
mit denen der frisch entlassene 
Kleinkrimminelle sich in der 
riesig großen Spielwelt frei 
bewegen kann. Ein Vorteil von 
Vice City ist das Spielprinzip. 
Wer gerade mal keine Lust da- 
zu hat, eine Mission zu erfül- 
len, der kann sich einfach mit 
,Schlagfertigen" Argumenten 
ein Fahrzeug ausleihen und ei- 
ne Runde durch Vice City crui- 
sen. Weitere Pluspunkte sind 
die vielen Radiosender, die Ihre 
Fahrten mit authentischem 
Achtziger-Sound begleiten so- 
wie die einfach konfigurierbare 
Steuerung für Maus und Tasta- 
tur oder Joypad. 

Fazit: Ein gelungener Nach- 
folger, der dank exzellentem 
und langem Spielspaß absolut 
empfehlenswert ist. (fs) 


Wi Einzelspielermodi: 58 Missionen, die auch 
in Gebäuden stattfinden 

E Mehrspielermodi: Kein Mehrspieler- 
Modus, Spieler kann sich in der großen 
Spielwelt frei bewegen 

E Vergleichbare Spiele: GTA 3, Driver, Mafia 


Preis: Ca. € 50,- WERTUNG 


Empfohlen: 1400 MHz CPU, 256 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 Anspruch: Einsteiger/Fortg. 


Wichtigste Komponente: Grafikkarte 
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AKUSTISCHES SCHMANKERL | Der Sound ist Garant für den hohen Unterhaltungs- 


wert von Vice City. Deshalb sollten Sie ihn im Sound- Menü unbedingt optimieren. 


ИШ и» 


Pastellfarbene Gebäude, 
Strände im Sonnenlicht und 
neonbeleuchtete Tanztempel. 
Vice City für den PC präsen- 
tiert das Miami der Achtzi- 
ger bunt, grell üppig und 
stilvoll. 


as liegt vor allem daran, 

dass die PC-Version des 
Spektakels im Gegenzug zur 
PS2-Vorlage in Sachen Grafik 
aufgebohrt worden ist. Zur Lei- 
stungsverbesserung und Opti- 
mierung hat das PCGH-Sydikat 
folgende hilfreiche Insider- 
Tipps für Sie auf Lager. 


Ð Leistungs-Analyse 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Fest steht, dass der PC im Ver- 


gleich zur Konsole deutlich 
mehr leisten kann. Deshalb 
haben die Entwickler sämtliche 
Texturen des Playstation-2-Ori- 
ginals überarbeitet. So wurde 
aus den ursprünglichen rund 
32.000 Farben eine Farbtiefe 
von 32 Bit mit mehreren Millio- 
nen Farbtönen. Zusätzlich hat 
man auch die Sichtweite ver- 
größert sowie Bildschirmauflö- 
sungen von mehr als 1.600x 
1.200 Pixeln ermöglicht. Das 
hat Auswirkungen auf die 
Hardwareanforderungen. Ob- 
wohl schon eine 1.200-MHz- 
CPU für ein ruckelfreies Crui- 


sen durch die Stadt völlig aus- 
reichend ist, benötigen Sie auf 
jeden Fall einen recht flotten 
3D-Beschleuniger (Geforce4 Ti- 
4200, Radeon 8500 oder besser), 
da dieser aufgrund vieler auf- 
wendiger Texturen mehr zu lei- 
sten hat. Während Sie mit 256 
MByte Arbeitsspeicher für Ihre 
kriminellen Aktivitäten 
gerüstet sind, wird das Spielen 
mit 128 MByte zur Tortur, weil 
sich die Ladezeiten drastisch 
erhöhen. Außerdem stören 
Ruckler den Spielbetrieb, da 
während des gesamten Spiels 
Geometriedaten und Texturen 
nachgeladen werden. 


Y) Problem-Rapport 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Im Gegensatz zum Vorgänger 


arbeiteten alle für unsere Tests 
und Benchmarks verwendeten 
3D-Beschleuniger ohne erwäh- 
nenswerte Probleme. Trotzdem 
kann es laut Hersteller gerade 
mit älterer Grafikhardware zu 
Fehlern bei der Darstellung 
kommen. Dazu gehören folgen- 
de Vertreter, die zwar mit 32 
MByte Grafikspeicher die Min- 
destanforderung erfüllen, aber 
ohne Hardware-T&L-Einheit 
auskommen müssen: Savage 4, 
Ati Rage 128, Matrox G550 und 
G400. Mit Geforce-Karten kön- 
nen außerdem gelegentliche 
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TUNING RT 


Hardware: 900 MHz CPU, Geforce3 Ti- 200 
Л 


DETAILVERLUST 


hássliche Polygonfehler auftre- 
ten. Um diese auszumerzen, 
steht seitens der Herstellers ein 
Patch zur Verfügung (Version 
1.1, befindet sich auf der Heft- 
CD). Diesen sollten Sie aber nur 
dann aufspielen, wenn der Feh- 
ler mit Ihrem 3D-Beschleuniger 
auch auftritt. Falls das Spiel 
nach einem Wechsel der Grafik- 
hardware nicht starten will, 
müssen Sie die Datei gta vc im 
„GTA Vice City User Files"-Ord- 
ner (befindet sich im Verzeichnis 
„Eigene Dateien") löschen, da 
die Erkennungsdaten der alten 
Hardware entfernt werden müs- 
sen. Zusátzlich müssen dann je- 
doch auch die Grafik-Optionen 
neu eingestellt werden. 


Zusätzlich werden Onboard- 
Soundchips als mógliche Ursa- 
che für Totalabstürze genannt. 
Dieser Fehler soll laut Hilfe-Da- 
tei nach der Deaktivierung der 
Soundhardwarebeschleunigung 
im DirectX-Diagnoseprogramm 
verschwinden. 


22 Optimales Sound- Erlebnis 
SCHWIERIGKEIT: STEIGER 

Wie wichtig der Sound bei Vice 
City ist, zeigt das umfangreiches 
Audio-Menü. Der Spieler kann 
beispielsweise eigene MP3-Da- 
teien integrieren, die im MP3- 
Ordner des Hauptinstallations- 
verzeichnisses gespeichert wer- 
den müssen. Diese lassen sich 
dann mit der Option „Radiosen- 
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Bei einer kompletten Red 


uktion der Sichtweite werden Elemente 
in der Distanz nicht dargestellt. Das setzt CPU- und Grafikleistung frei. 


der“ aufrufen und mit der Me- 
nü-Funktion „MP3 Lautstärke- 
Boost” verstärken, um das Laut- 
stärkenverhältnis zwischen den 
Radioprogrammen und den 
Sound-Effekten zu regeln. Für 
optimalen Soundgenuss sollten 
Sie die Sound-Schnittstelle unter 
„Audio Hardware” selbst aus- 
wählen und auf die „automa- 
tische Hardware-Erkennung” 
verzichten. EAX-Sound ist für 
alle SB-Live!-Karten (plus alle 
3D-Sound-Karten mit EAX- 
Emulation), EAX 3 für Audigy 1 
und 2 die optimale Lösung. Die 
Probleme des Vorgängers GTA 3 
mit der EAX-3-Unterstützung 
wurden dabei vollständig be- 
seitigt. Für Soundkarten anderer 
Hersteller stehen mit „dsound 
3d hardware support” und 
,dsound3d software emulation” 
zwei Alternativen zur Verfü- 
gung, bei denen Sie die Wahl 
zwischen Qualität (Hardware) 
und zwei Prozent  Leis- 
tungsgewinn (Software) haben. 
Stellen Sie zusätzlich die richti- 
ge Lautsprecher-Anzahl ein und 
lassen Sie den dynamischen 
Sound aktiviert. 


39 Performance- Optimierung 
SCHWERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Da wáhrend des Spiels eine Fül- 
le von Texturen und Geometrie- 
daten nachgeladen werden 
müssen, können Sie gelegentli- 
che Ruckler während des Spiel- 
betriebes oft durch das Defrag- 


ER 
GER 


WEITSICHT 


Im Bild deutlich zu sehen: Dank maximaler Sichtweite werden auch alle 


entfernten Gegenstände dargestellt. Das erfordert eine leistungsstarke Grafikkarte. 


mentierern des Installationslauf- 
werkes schon im Vorfeld aus- 
merzen. Wem das auch nicht 
wirklich weiterhilft, der kann le- 
diglich die Sichtweite („Distanz- 
Darstellung“) im Menü „Anzei- 
ge” komplett reduzieren, um ei- 
nen Leistungsschub von rund 13 
Prozent zu erreichen. Die Op- 
tion „Frame Limiter" ermöglicht 
zwar zusätzlich das Einfrieren 
der FPS-Rate auf 30, doch unse- 
re Benchmarks zeigen, dass vie- 
le 3D-Beschleuniger zu deutlich 


mehr Leistung in der Lage sind; 
deshalb macht diese Bremse we- 
nig Sinn. Überschüssiges Leis- 
tungspotenzial moderner Di- 
rectX-9-Karten à la Radeon 9500 
Pro oder Geforce FX 5600 sollten 
Sie lieber in optischen Fein- 
schliff investieren. GTA Vice City 
sieht im PCGH-Qualitätsmo- 
dus mit einer zweifachen Kan- 
tenglättung und einer vierfa- 
chen anisotropen Textur-Filte- 
rung einfach deutlich besser 
aus. FRANK STÖWER 


Leistung 
CPU/ Grafikkarte 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 52 MByte 
DDR-SDRAM, WinXP, Detonator 43.45, Catalyst 
3.2 für Ati-Karten, dynamischer Sound an 


1024x768, 
32 Bit 


2x FSAA, 
4:1AF 


LEGENDE 


GTA VICE CITY (EINLEITUNG MIT FRAPS GEBENCHT) 


FPS Besser 
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Athlon XP 20004, Radeon 9500 Pro 
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Athlon XP 2000+, Geforce FX 5600 
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Athlon XP 2000+, Geforce4 Ti-4200 
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0 MHz, Radeon 8500 
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Athlon 1200 MHz, Geforce4 Ti-4200 


Athlon 900 MHz, G3 Ti-200/64 MByte, Distanz-Darstel 
[с=с == == ——r 


ung min. 


Athlon 900 MHz, Radeon 8500 


Athlon 900 MHz, G3 Ti-200/64 MByte, Distanz-Darstel 


ung max. 
4 


3D-Beschleuniger (Geforce4 11-4200, Radeon 85 
Modi. Die Leistung der Geforce3 Ti-2 


Schon die Kombi aus einer 1200-MHz-CPU und einem ausreichend leistungsstarken 


0) sorgt für flüssigen Spielbetrieb in beiden 


0 ist im Gegenzug zu schwach für den Qualitätsmodus. Eine 


Verringerung der Sichtweite auf , Minimum" wird mit rund B Prozent Leistungsgewinn belohnt. 
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Colin McRae Rally 3 


SPIELE] 


HEH Athlon 1000 MHz, Geforce? Ti, 1024x768, 32 Bit ШИЯ 


Lond d 


DETAILGRAD| Die Reduktion der Texturqualität hat sichtbare Auswirkungen auf die 
Spielgrafik. Trotzdem ist sie ein probates Mittel, um Leistungsreserven freizusetzen. 


TUNING ETE 


Athlon 1200 MHz, Geforce3 Ti- 200, 1024x768 


ШАЙ Athlon 1200 MHz, Geforce3 Ti- 200, 1024x768 


POLYGON- SCHWUND| Das Herabsetzen der Zeichnungstiefe auf ein Minimum spart 
Ihrer CPU Arbeit, da die Umgebungsgrafik aus deutlich weniger Dreiecken besteht. 


Mit Colin McRae 3 Rally kón- 
nen sich ab sofort auch PC- 
Spieler auf Querfeldein-Pis- 
ten fahrtechnisch austoben. 
Für die richtige Feinabstim- 
mung hat das PCGH-Tuning- 
Team ein paar gute Tipps 
zusammengestellt. 


Y» Hardware- Prüfstand 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Im Rallyesport záhlen Motor- 
leistung und eine gut abge- 
stimmte Telemetrie. Bei virtuel- 
len Ausflügen abseits der Auto- 
bahn ist das nicht viel anders. 
Auch hier benótigen Sie ein 
leistungsstarkes System, damit 
die muntere Heizerei durch die 
Pampas nicht einer Schleich- 
fahrt gleicht. Dank seiner hüb- 
schen Grafik sowie der exzel- 
lenten Fahrphysik fordert Colin 
McRae Rally 3 nicht nur Ihren 
Prozessor, auch die Grafikkarte 
muss kráftig ran. So ist es nicht 
verwunderlich, dass erst eine 
1.500-MHz-CPU sowie eine 
Geforce4 Ti-4200 einen realisti- 
schen und vor allem ruckel- 
freien Rennbetrieb ohne jegli- 
che Detail-Reduktion garantie- 
ren. In Sachen Hauptspeicher 
ist das Spiel genügsamer, trotz- 
dem sind 256 MByte Pflicht. 
Mit der Hälfte ist es definitiv 
nicht spielbar: Zum einen ver- 
dreifachen sich die Ladezeiten, 
zum anderen kommt es wäh- 
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rend des ganzen Spiels zu äu- 
ßerst hässlichen Rucklern, weil 
Texturen und Geometriedaten 
nachgeladen werden. Im Ver- 
gleich zu 256 MByte sorgen 512 
MByte zwar für eine minimale 
Verkürzung der Ladezeiten, die 
Gesamtleistung verbessert der 
zusätzliche Hauptspeicher aber 
nicht. 


Y) Problemfreier Kandidat 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Liste mit möglichen Pro- 
blemquellen ist im Falle von 
Colin McRae Rally 3 glückli- 
cherweise kurz ausgefallen. Alle 
im Test verwendeten Ati- und 
Nvidia-3D-Beschleuniger sowie 
deren neueste Treiber arbeiteten 
stressfrei. Trotzdem weist man 
bei Codemasters darauf hin, 
dass folgende ältere Grafik- 
Hardware nicht kompatibel ist: 
Radeon 7200/7500, Rage, Voo- 
doo4/5, Matrox G400/G440, 
TNT2 sowie generell alle Model- 
le, die keine 32 Bit Farbtiefe 
unterstützen. Zusätzlich kön- 
nen auch Onboard-Grafik- und 
-Soundchips Probleme bereiten. 


Y) Mehr Leistung durch Tuning 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Falls die Gesamtleistung Ihres 
Systems den Offroad-Spaß 
bremst, lässt sich durch Einstel- 
lungen im Options-Menü „Gra- 
fiken“ noch der ein oder andere 


Frame lockermachen. Der Me- 
nü-Punkt „Fortgeschrittene Op- 
tionen" bietet Ihnen dazu meh- 
rere Einstellmóglichkeiten. 
Schwächelt Ihre CPU, verrin- 
gern Sie die Zeichnungstiefe — 
das spart Rechenleistung, da 
die Anzahl der Polygone für 
die Umgebungsgrafik verringert 
wird. Ist Ihr 3D-Beschleuniger 
überfordert, sollten Sie die Tex- 
turenqualität auf niedrig setzen, 
das Environment-Mapping aus- 


Leistung 
CPU/ Grafikkarte 


schalten und die Auflósung he- 
runtersetzen. Einen zusátzlichen 
Leistungsschub von fünf Pro- 
zent erreichen Sie, indem Sie 
die Schatten deaktivieren. Eine 
Reduzierung der Z-Tiefe auf 16 
Bit macht sich leistungstech- 
nisch hingegen kaum bemerk- 
bar. Wer das Spiel aber im 
PCGH-Qualitátsmodus genie- 
fien will, muss einen Beschleuni- 
ger mit leistungsfähigem 3D- 
Chip besitzen. FRANK STÓWER 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, Via 4in14.46, 
51 MByte DDR- SDRAM, WinXP, Nvidia- Detonator 
43.45, Catalyst 3.4 für Ati- Beschleuniger 
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Athlon XP 2000+, Ati Radeon 9500 Pro, alle Details, Standardmodus 


Athlon XP 2000+, Ati Radeon 9500 Pro, alle Details, PCGH-Qualitätsmodus 


Athlon 1200, Geforce3 Ti-200, minimale Zeichnungstiefe 


Athlon XP 1500+, Geforce4 Ti-4200, alle Details, Standardmodus 
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Athlon 1000 MHz, Geforce2 Ti, Texturenqualität niedrig, Environmental Bump-Mapping aus 
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Athlon 1000 MHz, Geforce? Ti, alle Details 
И) 


25 


FAZIT | Das Paket aus XP 500+ und Geforce Ti-4200 garantiert einen ruckelfreien Spielspaß. 
Die Reduktion der Zeichnungstiefe sorgt für 12,5 Prozent, eine Verringerung grafischer Details für 17 


Prozent Leistungsgewinn. Die Geforce4 Ti-4200 ist zu leistungsschwach für den Qualitätsmodus. 
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POLYGON- FLUT| Die Spielwelt sowie sämtliche Modelle im Spiel bestehen aus einer 


hohen Zahl von Polygonen. Ohne leistungsstarke CPU kommt wenig Spielspaß auf. 


TUNING ETE 


Sichtweite 30 


ШИ Sichtweite 100 


REDUZIERTE DETAILS! Bei einer geringen Sichtweite werden weit entfernte Objekte 
(siehe Markierung) nicht mehr dargestellt - das entlastet den Prozessor. 


Die Matrix ist wieder aufgela- 
den! Mit Enter the Matrix 
kann das Action-Spektakel 
parallel zum Film spielerisch 
nachvollzogen werden. Natür- 
lich hat auch PCGH Shinys 
neuen Titel leistungstech- 
nisch ausführlich gecheckt. 


Y) Polygon-Power 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Enter the Matrix wird ein au- 
ßergewöhnlicher Titel, darü- 
ber war sich die Fachpresse 
einig. Das vorliegende End- 
produkt ist tatsáchlich etwas 
Besonderes. Das liegt aber 
nicht an der durchschnitt- 
lichen Grafik, sondern an dem 
Hardware-Hunger, den das 
Spiel an den Tag legt. Da die 
Entwickler beim Aufbau der 
Spielwelten und der Modelle 
mit Polygonen nur so um sich 
schmeißen, benötigt der Spie- 
ler eine leistungsstarke CPU 
mit mindestens 2 GHz, damit 
die Kampfszenen nicht in Dau- 
erzeitlupe ablaufen. Die Gra- 
fikkarte ist im Gegenzug kaum 
gefordert, so dass auch ein 
betagtes Modell wie eine Ge- 
force3 Ti-200 hervorragende 
Dienste sogar im PCGH-Qua- 
litätsmodus leistet. In Sachen 
Hauptspeicher heißt es leider 
klotzen statt kleckern. 512 
MByte sind absolute Pflicht. 
Die Hälfte ist leider nicht aus- 
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reichend, um die Flut an Geo- 
metriedaten dauerhaft aufzu- 
nehmen, so dass es während 
des Spielbetriebs zu nervigen 
Aussetzern durch Nachlade- 
vorgänge kommt. 


Y) Problemkind 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Mit Bugs und Kompatibilitäts- 
problemen präsentierte sich die 
Verkaufsversion von Enter the 
Matrix alles andere als fehlerfrei. 
Der von Atari nachgeschobene 
1.52-Patch (auf Heft CD) berei- 
nigte zwar die Probleme mit 
verschiedenster Grafik- und 
Soundhardware sowie deren 
aktuellen Treibern und lieferte 
auch die fehlende EAX-Unter- 
stützung nach. Abstürze und 
Startschwierigkeiten gehören je- 
doch noch immer nicht der Ver- 
gangenheit an. Darüber hinaus 
wird der Spieler durch einen 
Bug auf eine unangenehme Bild- 
wiederholrate von 60 Hz be- 
schränkt. Entgegen den Verspre- 
chungen von Atari hat sich die 
Performance auch nicht merk- 
lich verbessert. Sicher ist, dass 
das aktuelle Update nicht das 
letzte sein wird. 


Y) CPU entlasten! 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Falls Ihr Matrix-Abenteuer im 
Dauer-Fokus-Modus abläuft, 
können Sie durch Einstellungen 


im Optionsmenü versuchen, 
dem Kauf eines neuen Prozes- 
sors zu entgehen. Da Ihr Grafik- 
beschleuniger wenig Einfluss 
auf die Gesamtleistung hat, 
können Sie ruhig den „Textur- 
Filter" auf „Anisotropisch”, das 
,Filter-Muster" auf A" und den 
Schieberegler für „Anti-Alia- 
sing" auf „5“ stellen. Vergessen 
Sie nicht, die entsprechenden 
Optionen im Einstell-Menü Ih- 
rer Grafikkarte zu aktivieren 


(wir empfehlen: 2X AA, 4:1 AF). 
Lassen Sie die „Stärke Objekt- 
details" unbedingt deaktiviert, 
sonst verschlechtert sich die 
Grafik massiv. Eine Verringe- 
rung der „Sichtweite“, der „Par- 
tikeldichte" und des „Partikel- 
grenzwerts" auf ein Drittel führt 
genauso zu einer Entlastung Ih- 
rer CPU wie das Ausschalten 
der Schatten. Der Leistungsge- 
winn fällt dabei mit 10 Prozent 
ordentlich aus. FRANK STÓWER 


Leistung 
Hauptprozessor 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 52 MByte 
DDR- SDRAM, WinXP, Nvidia- Detonator 43.45, Ati- 
Catalyst 3.4, Auflósung 1024x768, 32 Bit Farbtiefe 


Standard 
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FAZIT | Aufgrund der CPU-Limitierung ist erst ein XP 2000+ausreichend leistungsstark für einen 
flüssigen Spielbetrieb. Der PCGH-Qualitätsmodus sorgt für geringe Leistungseinbuf en. Eine Reduktion 
er Schatten, der Sichtweite und der Partikeleffekte steigert die Fps-Rate um jeweils 10 Prozent. 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


ommunikationsmittel wie 
K Handy oder E-Mail gehóren 
inzwischen zum Leben und 
wohl jeder hat auf diesem Wege 
schon das ein oder andere pikante 
Detail weitergegeben. Doch seit ich 
einen Bericht über das Abhóren von 
Telefonaten im ZDF gesehen habe, 
zweifele ich stark am Datenschutz 
beziehungsweise am Postgeheimnis. 
Demnach werden in Deutschland 
mehr Telefone überwacht als in je- 
dem anderen demokratischen Land. 
Im Jahr 2002 sollen 21.874 Telefone 
überwacht worden sein — geheim- 
dienstliche Abhóraktionen nicht mit- 
gerechnet. Aufgefallen ist die Abhór- 
aktion, als ein Kunde eine unbekann- 
te Position auf der Rechnung hatte. 
Er sollte die Abhóraktion wohl noch 
selbst bezahlen ;-) Haben Sie den Ki- 
nofilm Staatsfeind Nummer 1 gese- 
hen? Sollte nur ein Fünkchen Wahr- 
heit in diesem Film stecken, dann 
reicht vielleicht schon ein Schlüssel- 
wort und das Telefonat wird aufge- 
zeichnet. Leide ich an Paranoia oder 
leben wir tatsáchlich in einem Über- 
wachungsstaat? 


Mars Mlk 


М winDows-news | 


PATCH BREMST XP AUS Der am 16. April im Micro- 
soft Security Bulletin MS03-0B (WEBCODE 229B) vor- 
gestellte Patch für Windows NT 4.0, 2000 und XP ist 
fehlerhaft. Die Performance von XP-Systemen kann 
durch die Installation massiv eingeschränkt werden. 
Ein neuer Patch soll dieses Problem nun lösen. Im 
Knowledge-Base-Artikel 89634 empfiehlt man Ad- 
ministratoren, entweder den Patch vom System zu 
löschen oder den Real-Time-Scan des Anti-Virus- 
Programms abzuschalten. 

Info: www.support.microsoft.de 
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Top-Thema: Music on Demand 


Karstadt.de bietet nun auch Musik zum kostenpflichtigen Download an. 


Seit Anfang April bietet Karstadt.de einen 
kostenpflichtigen Musikdienst an. Fans 
können aus 150.000 Musiktiteln von rund 
8.500 Künstlern wählen. Die Lieder werden 
als WMA in CD-Qualität angeboten und 
lassen sich nur mit dem Windows Media 
Player (ab Version 7) abspielen beziehungs- 
weise brennen. Die Musiktitel kommen von 
großen Labels wie Universal Music Group, 
BMG, EMI und Warner Music. Doch bevor 
Sie sich in die digitale Musikwelt stürzen 
können, müssen Sie sich anmelden und ei- 
nen von zwei Tarifen auswählen. Es stehen 
Monatsabonnements von 6,99 Euro und 
9,99 Euro zur Auswahl. Anschließend be- 
kommen Sie monatlich eine bestimmte 
Anzahl von so genannten , Credits", diese 
kónnen Sie dann zum Anhóren oder Down- 
loaden von Musiktiteln verwenden. Bei der 
Preisgestaltung hat Karstadt.de allerdings 


das Ziel verfehlt, denn umgerechnet 1,70 
Euro für einen Titel ist nicht billig. An- 
dere ,Music on Demand"-Anbieter wie 
Weblisten.com bieten ein wesentlich bes- 
seres Preis-Leistungs-Verhältnis. Einen Ar- 
tikel zum Thema finden Sie im PDF-Format 
auf der Heft-CD unter „Service“ – „PDF- 
Archiv". (ma) 


KARSTADT.DE| Auf der Webseite von Karstadt kön- 
nen Sie ab sofort Musiktitel kostenpflichtig laden. 


Top-Tipp: WLAN-Leistung verdoppeln 


Einige Hersteller bieten Treiber an, mit denen Sie Ihr WLAN schneller machen kónnen. 


Inzwischen bieten viele Hersteller von 
WLAN-Geráten ihren Kunden kostenlos 
Treiber-Updates an, mit denen die Übertra- 
gungsgeschwindigkeit verdoppelt wird. So 
hat U.S. Robotics für alle 22-MBit-WLAN- 
Produkte ein Update veróffentlicht, das 
den 802.11g-Standard mit 44 MBit/s er- 
laubt. Auch die beiden baugleichen Geráte 
4MBO WLAN-PCI 2002 und D-Link DWL- 
520+ WLAN-Adapter lassen sich per Trei- 
ber auf 44 MBit/s beschleunigen. Aller- 
dings bietet 4MBO für das eigene Produkt 
noch keinen Treiber an. Doch zum Glück 
lásst sich hier auch die D-Link-Software 
nutzen. Die Firma Intersils plant für die 
Chipsátze GT und Prism Duette (802.11g- 
WLAN-Geráte) – unter anderem in den 
Produkten von Netgear – durch eine neue 
Firmware 300 Prozent mehr Bandbreite. 


Wann diese Firmware kommt und wie die 
Geschwindigkeitserhóhung funktionieren 
soll, wurde noch nicht verraten. Es ist al- 
lerdings davon auszugehen, dass die 300 
Prozent Leistungssteigerung in der Praxis 
nicht realisierbar sind - eine Verdoppelung 
ist dagegen durchaus móglich. (ma) 


D- LINK- WLAN- KARTE Per Treiber können Sie die 
Geschwindigkeit dieser PCI- Karte fast verdoppeln. 
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Quelle: Vue d'esprit 4 Programm- CD 
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PRAXIS 


“H 3D-RENDERING 


Einfach selber rendern 


Mit der 3D-Software 
Vue d'esprit 4 erzeugen 


sogar Einsteiger im Nu 
fotorealistische, fantas- 
tische Welten - und das 
bereits mit der Demo- 
Version! Wir zeigen 
Ihnen, wie einfach 3D- 


Composing sein kann. 


| efállt Ihnen unser Auf- 

macher-Bild und hät- 

ten Sie Lust, solche 
Grafiken selbst zu erstellen? 
Dann haben wir eine gute Nach- 
richt für Sie: Mit unserem 
Workshop und der Demo-Ver- 
sion des 3D-Rendering-Tools 
Vue d'esprit 4 kreieren Sie im 
Handumdrehen fantastische 
virtuelle Welten und das ohne 
besondere Vorkenntnisse! Sie 
werden dabei die drei elemen- 
taren Techniken des 3D-Com- 
posings kennen lernen, die in 
ähnlicher Form auch in allen 
anderen 3D-Programmen zur 
Anwendung kommen: Model- 
lieren, Texturieren und Rendern. 
Das bedeutet, wir werden ein- 
fache Objekte erstellen, ihnen 
eine Oberfläche zuweisen und 
das Ergebnis dann in Form eines 
Bildes berechnen. Leider ist das 


Speichern des Bildes in VUE4 
nicht möglich, weshalb Sie einen 
Trick anwenden müssen: Lassen 
Sie das Bild rendern und ma- 
chen Sie danach mit „Druck/S- 
Abt: einen Screenshot. Über 
„Strg+V” können Sie das Bild 
dann in ein beliebiges Grafik- 
programm einfügen und von 
dort aus abspeichern. 


Tipp 1: Navigation und Tools in 
VUE4 kennen lernen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Installieren Sie VUF4 von un- 
serer Heft-CD. Nach Start des 
Tools óffnen Sie ein neues Pro- 
jekt, indem Sie in der Menüleis- 
te , Datei" — „Меи“ anwáhlen. 
Im folgenden Dialog werden Sie 
aufgefordert, eine Atmosphäre 
auszuwählen. Klicken Sie in der 
Liste auf der linken Seite auf die 
Kategorie „Sonnenschein“ und 


| 60 Minuten | 


aktivieren Sie den Himmel, der 
Ihnen am besten gefällt, klicken 
Sie anschließend „OK“. VUE4 
generiert jetzt einen Boden, fügt 
den Himmel hinzu und zeigt 
Ihnen eine Vorschau Ihrer Szene 
im Fenster ,Hauptkamera" in 
der rechten Werkzeugleiste. 
Außerdem wird der Arbeits- 
bereich in vier Einzelbereiche 
aufgeteilt, welche die Szene aus 
vier verschieden Ansichten zei- 


gen: ,Draufsicht", ,Seitenan- 
sicht", ,Frontalansicht"^ und 
,Hauptkamera-Ansicht" – für 


das Arbeiten im dreidimen- 
sionalen Raum absolut unver- 
zichtbar! 


Im Hauptmenü „Objekte“ wäh- 
len Sie nun „Erstellen“ – , Wür- 
fel", um einen Würfel in die Sze- 
ne einzufügen. Mit dessen Hilfe 
machen Sie sich mit der Hand- 


Material 


WAS 


Bestimmt das Erscheinungsbild 


Primitive 
Geometrische, dreidimensionale 


Scene-Authoring 
Meint das Arrangieren und Zu- 


Rendern 
Bezeichnet das Berechnen einer 


sammenstellen einer Szene mit 
Objekten, Lichtquellen etc. 


von 3D- Objekten über Eigen- 
schaften wie Textur, Glanz etc. 


Grundobjekte wie Würfel, Kugel, 
Pyramide oder Zylinder. 


Szene unter Berücksichtigung 
von Farbe, Licht, Schatten etc. 


Ka 
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3D-RENDERING a. 


habung von Objekten vertraut. 
Klicken Sie in einer der vier An- 
sichten auf den Würfel. Es er- 
scheinen jetzt die Objekt-Steue- 
rungssymbole sowie „Anfass- 
Punkte" um das Objekt herum. 
Mit diesen Elementen kónnen 
Sie per Maus Objekte frei im 
Raum bewegen, die Größe än- 
dern oder um die eigene Achse 
rotieren lassen. Wichtig ist, 
dass Sie bei allen Aktionen die 
linke Maustaste gedrückt hal- 
ten. Experimentieren Sie jetzt 
mit diesen Steuerelementen und 
beobachten Sie, wie sich der 
Würfel verhält. Nehmen Sie sich 
Zeit dafür, denn die Kenntnisse, 
die Sie hierbei erwerben, sind 
für die nächsten Praxis-Schritte 
äußerst wichtig! 


Tipp 2: Erstellen einer Säule 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


nis jederzeit kontrollieren. Im 
Prinzip ist unsere Säule jetzt 
fertig, es sei denn, Sie wollen 
sie noch mit weiteren Zylin- 
dern und Würfeln verschönern. 
Wenn Sie mit dem Ergebnis zu- 
frieden sind, wird es Zeit, aus 
den vielen Einzelobjekten ein 
Objekt zu machen: Ziehen Sie 
mit der Maus einen Rahmen um 
Ihre Säule auf, um alle Objekte 
zu markieren. Rechtsklicken Sie 
dann und wählen Sie aus dem 
Dialog „Objekt gruppieren”. Im 
Objektbrowser am rechten Bild- 
schirmrand erscheint nun ein 
Objekt mit dem Namen „Grup- 
pierung 1^. Mit Doppelklick auf 
das Gruppierungssymbol neh- 
men Sie die Umbenennung in 
„Säule“ vor. 


Tipp 3: Material zuweisen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Den zuvor erzeugten Würfel 
nutzen wir hierbei als Aus- 
gangsobjekt. Eine der vielen 
Modeling-Techniken, die in 3D- 
Tools angewendet werden, ist 
das Erzeugen komplexer Objek- 
te aus einfachen, so genannten 
„Primitives“. Auch VUEA bietet 
diese Móglichkeit. Für die Sáule 
benótigen wir zunáchst einen 
Sockel: Klicken Sie auf den Wür- 
fel und nutzen Sie die Seiten- 
ansicht, um mithilfe der Steuer- 
elemente den Würfel in Rich- 
tung des Bodens zu skalieren 
— er sollte aber nicht zu flach 
werden! Wenn Sie jetzt noch an 
einem der Anfass-Punkte an 
den Ecken des Objektes ziehen, 
kónnen Sie den Sockel in seiner 
Gesamtgröße verändern. Prakti- 
scher ist es hier, ihn etwas klei- 
ner zu machen. 


Erzeugen Sie nun wie in Schritt 
1 beschrieben einen Zylinder. 
Platzieren Sie ihn direkt über 
den Sockel und verringern Sie 
seine Größe so weit, dass er den 
Sockel in der Draufsicht nicht 
überdeckt. Verändern Sie außer- 
dem die Höhe des Zylinders so 
weit, dass er auf dem Sockel 
steht, anstatt ihn zu durchboh- 
ren. Fügen Sie einen weiteren 
Zylinder hinzu, verkleinern Sie 
seinen Umfang und stecken Sie 
ihn auf den zuvor erzeugten 
Zylinder. Da dies die eigentli- 
che Säule ist, muss seine Höhe 
natürlich noch ausreichend ska- 
liert werden. In der Hauptka- 
merasicht können Sie das Ergeb- 
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Bevor Sie Ihren ersten Test- 
Render durchführen, benötigt 
die Säule noch eine Oberfläche, 
weshalb wir ihr in diesem 
Schritt ein Material zuweisen. 
Achten Sie darauf, dass Ihre 
Säule markiert ist. Materialien 
für 3D-Modelle bestehen immer 
aus Texturen (das sind Bilder 
oder mathematisch erzeugte 
Muster) und  Materialeigen- 
schaften wie Glanz, Rauheit, 
Spiegelungen, Transparenz und 
so weiter. VUE4 verfügt über 
eine ganze Reihe vorgefertigter 
Materialen, die Sie über „Strg“ + 
„M“ aufrufen. Aus den „Verfüg- 
baren Sammlungen” wählen Sie 
die Kategorie „Steine“, klicken 
auf das Material „Stein“ und 
bestätigen dann mit „OK“. Kli- 
cken Sie anschließend in der 
oberen Tool-Leiste ganz rechts 
auf das Kamera-Symbol und 
lassen Sie das Bild rendern. Jetzt 
können Sie beobachten, wie auf 
Ihrem Monitor das fotorealis- 
tische Bild einer antiken, stark 
lädierten Steinsäule entsteht. 


Tipp 4: Mehr Säulen! 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Wir gehen jetzt dazu über, die 
Szene aufwendiger und somit 
interessanter zu gestalten. Da- 
mit Sie dabei stets die Übersicht 
behalten, sollten Sie die Mög- 
lichkeit nutzen, in die Szene 
rein- und rauszuzoomen; dies 
erreichen Sie über die Buttons 
mit der Lupe in der oberen Tool- 
Leiste. Außerdem können Sie in 
Ihrer Szene stets so navigieren, 


id Hi, 


ee er 


Diauischt e ы 


Frontalansicht 


Becom.ospsm 


m 


Zom:100% 205eke-!li 


BENUTZEROBERFLÄCHE Die wichtigsten Funktionen in VUE4 sind die 


Objekt-Steuerungs-Tools, deren Arbeitsweise Sie kennen müssen. 


Реа Bender 0: Zon 290 IObjekie-Tlichle 46 Polygone 


2 EINFACHES MODELING Aus den Primitives , Würfel" und , Zylinder" 
konstruieren Sie in diesem Arbeitschritt eine Säule. 


Stein 


Beige schattierter Stein mit dunkelbraunen Punkten und Locher. 


Ca Materials Rocksi06_Rock.ma 
Verfügbare Sammlungen — 


A |E Le |7 fe 
Steine | " Tr Ce 
Landschaften | А " T Б, z 


MATERIAL ZUWEISEN Um Ihrem Objekt eine Oberfläche zu geben, 
steht Ihnen eine Fülle von vorgefertigten Materialien zur Verfügung. 


3 TEST-RENDER Führen Sie zwischendurch Test-Renderings durch, um 
das Aussehen Ihrer Säule besser kontrollieren zu können. 
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PRAXIS 
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[4] SAULEN-ALLEE Mit Copy und Paste können Sie einzelne Objekte 
schnell vervielfachen, um die Szene komplexer zu gestalten. 


Gelände Editor: Gelände | 
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5 LANDSCHAFTSGENERATOR Mittels des Gelände-Editors generieren 
und bearbeiten Sie Felsen bis hin zu kompletten Gebirgsketten. 


(^ Enportieren ` 


Red Maple Tree 

Originating in Europe, rural maple trees are used in hedges and grown for their 
wood. Here captured in late fall as the leaves have turned red and begun to 
drop. Maple trees can grow up to 100 feet high. 


Approximately 120,000 polygons per tree. 


СА.АР1ап5\08у/ Лар! 


Verfügbare Sammlungen 

Pflanzen | БЕН RES NIME KEEN gh [куро ^ 

umm ш Wo d „М&ЕАЁ | 

5 VEGETATION Pflanzen und Báume erzeugt VUE4 mit einem Mausklick. 
Diese Objekte kónnen frei bewegt und platziert werden. 


Letztes Rendern m mczau!| 


FINALES RENDERN Die Render-Engine erzeugt ein fotorealistisches 
Bild Ihrer Szene mit natürlichen Licht-und-Schatten-Phänomenen. 
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dass immer genau die Stellen 
sichtbar sind, die Sie gerade 
bearbeiten möchten. Hierzu 
müssen Sie lediglich in einem 
Ansichtsfenster rechtsklicken 
und die Maus mit gedrückter 
Taste hin- und herbewegen. 


Als Erstes markieren Sie Ihre 
Säule und kopieren diese mit 
„Strg“ + „С“. Drücken Sie an- 
schließend dreimal „Strg“ + 
„М“. Jetzt sehen Sie im Objekt- 
Browser vier Säulen. Klicken Sie 
diese nacheinander an und brin- 
gen Sie sie in eine Reihe. Jetzt 
wird die komplette Säulenreihe 
noch mal kopiert. Ziehen Sie 
hierzu ein Fenster um die Sáu- 
len auf und drücken Sie dann 
„Strg“ + „С“ und einmal „Strg“ 
+ „У“. Platzieren Sie die zweite 
Säulenreihe nun in einem guten 
Abstand neben der ersten. Wenn 
Sie mögen, können Sie die Säu- 
len noch auf ein Fundament 
stellen – nutzen Sie hierzu wie- 
der den bereits bekannten Pri- 
mitive-Würfel, bearbeiten Sie 
ihn entsprechend und weisen 
Sie ihm ein Material zu. Machen 
Sie einen weiteren Test-Render. 


Tipp 5: Felsen und Pflanzen 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Unsere Szene ist bis jetzt noch 
etwas karg - spendieren wir ihr 
also noch ein paar Details. Denn 
gerade beim Gestalten von 
Landschaften zeigt VUE4 seine 
wahren Stárken. Wenn Sie über 
„Objekte“ — „Erstellen“ auf „Ge- 
lände” klicken, generiert das 
Programm automatisch ein Ge- 
lände, das sich wie ein normales 
Objekt behandeln lásst. Klicken 
Sie es an und schieben Sie es 
irgendwo hinter oder neben Ihr 
Sáulen-Objekt. Wenn Sie auf das 
Gelánde doppelklicken, óffnet 
sich der Gelände-Editor, in dem 
Sie Form und Aussehen des 
Geländes auf vielfältige Weise 
einfach und intuitiv verändern 
können. Wie allen anderen Ob- 
jekten lassen sich auch Gelände- 
Objekten jegliche Materialien 
zuweisen. 


Etwas mehr Leben kónnte unse- 
re Szene natürlich auch vertra- 
gen. Wie wáre es mit ein paar 
Báumen und Pflanzen? Auch 
hierfür verfügt VUE4 über eine 
einzigartige Funktion: Im „Ob- 
jekte Erstellen"-Menü finden Sie 
den Eintrag , Vegetation laden". 


Bereits in der Demo-Version er- 
stellt VUE4 eine relativ große 
Auswahl verschiedener Bäume- 
und Pflanzentypen. Ein Maus- 
klick auf das gewünschte Objekt 
und schon wird die entspre- 
chende Pflanze in der Szene ge- 
neriert. Auch diese kann ver- 
schoben, vergrößert und rotiert 
werden. Erzeugen Sie so viele 
Objekte wie möglich und arran- 
gieren Sie diese zusammen mit 
den anderen Objekten in Ihrer 
Szene. Zwischendurch haben 
Sie jederzeit die Möglichkeit, 
mittels Test-Rendering das Aus- 
sehen Ihrer Szene zu kontrollie- 
ren. Dabei sollten Sie auch die 
Kamera-Steuerung im Hauptka- 
mera-Fenster nutzen: Hiermit 
können Sie die Szene aus allen 
möglichen Perspektiven be- 
trachten und rendern lassen. 
Gerade wenn es um das finale 
Rendern geht, sollten Sie sich 
eine interessante Perspektive 
aussuchen. 


Tipp 6: Finales Rendern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nachdem Sie Ihre Szene fertig 
gestellt haben, ist es an der Zeit, 
Ihr Werk in bestmöglicher Qua- 
lität rendern zu lassen und auf 
Festplatte zu speichern. Öffnen 
Sie die Render-Optionen mit ei- 
nem Rechtsklick auf das Kame- 
ra-Symbol und wählen Sie bei 
,Renderqualitát" „Final“. Alle 
anderen Einstellungen belassen 
Sie einfach, wie sie sind. Beach- 
ten Sie auch, dass in der Demo 
nicht alle Render-Optionen zur 
Verfügung stehen! Wenn Sie an- 
schließend mit „OK“ bestätigen, 
startet die Render-Engine auto- 
matisch. Ist die Berechnung ab- 
geschlossen, können Sie das Bild 
über das Disketten-Symbol am 
Renderfenster abspeichern. 


Tipp 7: Objekte importieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
VUEA verfügt mit „Objekte“ – 
,Objekt laden" über die Móg- 
lichkeit, 3D-Modelle aller popu- 
lären Formate zu importieren. 
So kónnen Sie Ihre Szenen mit 
geringstem Aufwand noch viel- 
seitiger gestalten. Im Internet 
gibt es zahlreiche Download- 
Portale für kostenlose, teils sehr 
hochwertige 3D-Modelle. Die 
größte Sammlung kostenloser 
3D-Objekte finden Sie übrigens 
auf www.3dcafe.com. 

FRANK NEUPERT 
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“И B COMMUNITY-TIPPS 


Tipps aus aen Foren 


1 ATHLON XP BARTON Wenn Sie die rechte L5-Brücke auf der Oberseite 
der OPGA-Verpackung verbinden, wird der Chip multiprozessorfáhig. 


Barton XP wird zum MP 


L5-Brücke schaltet Multiprozessor-Betrieb frei 


L5-Brücke verbinden 

Mit wenigen Handgriffen lässt 
sich ein normaler Athlon XP mit 
Barton-Kern in eine multipro- 
zessortaugliche MP-Variante 
verwandeln. Und so geht's: Rei- 
nigen Sie die L5-Brücken auf der 
Oberseite des Prozessors, zum 
Beispiel mit Isopropyl-Alkohol. 
Anschließend verbinden Sie die 
rechte äußere der vier L5-Brü- 
cken (direkt neben dem Schrift- 
zug ,L5") mit Silberleitlack. 
Wiederholen Sie die Schritte mit 
dem zweiten, idealerweise iden- 
tischen Barton-Prozessor, der im 
Multiprozessorsystem verbaut 
werden soll. Nach dem Einbau 
der Prozessoren sollte der Rech- 


ner problemlos starten. Die Bast- 
ler von www.hardwarezone.com 
haben den Mod auf einem MSI 
K7D Master ausprobiert, auf ei- 
nigen anderen Platinen liefen 
die Prozessoren dagegen nicht. 


Neuer Nforce2 -Treiber 

Nvidia hat einen neuen Nforce- 
2-Treiber veróffentlicht. Das 
UDP-Treiberpaket liegt in der 
Version 2.41 bei Nvidia zum 
Download bereit (WEBCODE 
22BP) www.nvidia.de/view.asp? 
PAGE=windows_ driver down 
loads). SIMON ZENSCH 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.hardwarezone.com | www.hardocp.com 
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NFORCE- TREIBER, Die passenden Treiber finden Sie unter WEBCODE 22AB oder 
download.nvidia.com/XFree86/nforce/10-0256/NVIDIA nforce- 10-0256 tar.gz. 


пича г mirae 


NETZWERK- CONTROLLER | Der Netzwerkteil des Nforce- Chipsatzes macht bei 
Installationen unter Linux- Distributionen manchmal Probleme. 
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Nforce unter Linux 


So gelingt die Treiberinstallation garantiert! 


ШШЕ Wie installiere ich Nforce- 
Chipsatztreiber unter Linux? 


Zweck des Artikels ist, ein 
Mainboard mit Nforce1/2 unter 
Mandrake Linux 9.1, Red Hat- 
Linux 9 oder einer Linux-Instal- 
lation zu installieren, die min- 
destens den Kernel 2.4.21-pre3- 
acl inkl. den passenden Patch 
nutzt. Speziell bei den beiden 
Distributionen sind Probleme 
mit der Netzwerkkomponente 
des Nforce-Chipsatzes nicht un- 
gewöhnlich. Anmerkung: Ker- 
nel-Quellen müssen installiert 
sein, da der Treiber gegen den 
Kernel kompiliert wird. 


Wenn man den Treiber in Form 
der TAR-Datei heruntergeladen 
hat (siehe links), muss man die- 
se erst mal entpacken. Hierzu 
bieten sich grafische Entpacker 
an, die meist bei Distributionen 
dabei sind. Um die Installation 
durchzuführen, sollte man sich 


als „root“ anmelden. Nach dem 
Entpacken startet man die Kon- 
sole und wechselt in das Ver- 
zeichnis, in das man die Treiber 
entpackt hat. Dann startet man 
den Kompiliervorgang mit dem 
Befehl „make“. Hagelt es Fehler- 
meldungen, sollte man kontrol- 
lieren, ob die Kernel-Quellen 
richtig installiert sind und die 
richtige Kernel-Version benutzt 
wird. Wenn der Kompiliervor- 
gang fehlerfrei durchgelaufen 
ist, muss der Treiber mit dem 
Konsolenbefehl ,make install^ 
ins System eingebunden wer- 
den. Anschliefiend geben Sie in 
der Konsole den Befehl ,mod- 
probe nvnet" ein, um die kor- 
rekte Einbindung in das System 
zu prüfen. Ist alles korrekt, kón- 
nen Sie das Netzwerk konfigu- 
rieren. ALEKSANDER NOWAK 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.planet3dnow.de | www.3dcenter.de 
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Tipps für Grafikkarten 


Aktuelle Probleme bei Radeon-Karten gelöst 


ПЛ Mit meiner Radeon 9500 
bekomme ich , Delayed Write Er- 
rors". Was kann ich tun? 


Die Webseite tweakhound.com 
hat zusammen mit Ati das Pro- 
blem gelóst. Laden Sie zuerst un- 
ter www.tweakhound.com/ fi- 
les/atifixtweak.reg (WEBCODE 
22AC) den Registrierungs-Bug- 
fix herunter. Führen Sie einen 
Doppelklick auf die Datei aus, 
die folgende Frage beantworten 
Sie mit „Ja“. Starten Sie noch 
nicht neu! Prüfen Sie den Wert 
des angelegten Schlüssels. Dazu 
öffnen Sie den Registrierungs- 
Editor (Start - Ausführen - Rege- 
dit) und hangeln sich zu 
HKEY LOCAL MACHINE'SYS- 
TEM \CurrentControlSet\Con- 
trol\Session Manager\Memory 
Management durch. Der Hexa- 
deximal-Wert der „System Pa- 
ges" muss auf 8x f (ffffffff) stehen 
— falls nicht, ändern Sie den Wert 


кы ЖЕ. CM 


2, 


ATI- BUGFIX| Mit der markierten Datei 
ösen Sie das Problem aus Tipp 1 


von Hand. Die Probleme sollten 
damit gelóst sein, auch wenn die 
3D-Geschwindigkeit etwas dar- 
unter leidet. Der Original-Wert 
für ,System Pages" sollte 183000 
(Hex) sein. 


Ich will mehr Informatio- 
nen über mein DirectX! 

Wie schon für frühere DirectX- 
Versionen gibt es auch für das 
aktuelle DirectX 9.0(a) ein spe- 
zielles Control Panel für die 
Systemsteuerung. Unter www. 
neowin.net/comments.php?id= 
9665&category=main (WEB- 
CODE 22AD) laden Sie das DX9 
Control Panel herunter und ko- 
pieren die „directx.cpl” z. B. in 
C:\WINDOWS\System32. In 
der Systemsteuerung finden Sie 
ein DirectX-Icon. PETER PELZIG 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.planet3dnow.de | www.3dcenter.de 
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DIRECTX | Das Control Panel ist für ver- 
Sierte Anwender gedacht. 


Tipps für Intel-Systeme 


DDR-Speicher auf 845E-Rechner übertakten 


Hóherer Speichertakt 

Standard-Mainboards mit Intel- 
845E-Chipsatz kónnen den Spei- 
cher mit maximal 133 MHz tak- 
ten. Wer mehr will, sollte auf 
dem Asus P4B533 Folgendes tun: 
Stellen Sie per DIP-Switch einen 
FSB-Takt von 100 MHz ein, egal 
welchen Prozessor Sie einsetzen. 
Stellen Sie anschließend auch den 
richtigen Multiplikator Ihres Pro- 
zessors per DIP-Switch ein. Wáh- 
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len Sie im BIOS unter „CPU/Me- 
mory Frequency Кайо“ die Op- 
tion ,1:1" aus. Nach dem Neu- 
start sollte der Speicher mit 177 
MHz laufen (Latenzen ggf. zu- 
rücknehmen!). Übrigens: Der 
Trick funktioniert nur, wenn der 
Jumper „JEN“ auf „Jumper Free" 
steht. PETER PELZIG 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.computerbase.de 
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Bücher mit Erfalgsgarantie 


HARDWARE IM LANGZEITTEST M'EN" 


Zalman Heatpipe ZM80A-HP 


DAUERTEST: Start: 10.02.2003 


PRAXIS 


Ende: 2105.2003 


Zalman hat Ende 2002 eine 
passive Kühllósung auf den 
Markt gebracht, die selbst 
mit damaligen High- End- 
Grafikkarten wie Geforce4 
Ti-4600 und Radeon 9700 
Pro funktionierte. 


er großen Wert auf ei- 
nen leisen PC legt und 
dabei auf eine schnelle 


Grafikkarte im System nicht ver- 
zichten móchte, kommt momen- 
tan um die passive Kühllósung 
auf Basis der Heatpipe-Techno- 
logie von Zalman nicht herum. 
Aber ist diese Lósung auch für 
den Dauerbetrieb empfehlens- 
wert? 


» Installation erfordert Geduld 


2) Mögliche Probleme 


Die Zalman ZM80A-HP habe 
ich bei einer Geforce4 Ti-4600 
und einer Radeon 9700 Pro im 
Betrieb. Bei diesen Grafikkarten 
gab es bei der Montage keine 
Probleme, da hier die beiden 
notwendigen Bohrungen neben 
der GPU vorhanden sind. Beim 
Umbau der Grafikkarte habe ich 
mich größtenteils an die eng- 
lische Anleitung gehalten, bei 
der auf 17 Seiten die Montage 
mit zahlreichen Bildern erklärt 
wird. Der Zeitaufwand für die 
Heatpipe-Montage nimmt etwa 
30 bis 60 Minuten in Anspruch. 
Detaillierte Informationen sowie 
Tipps zum Umbau finden Sie 
auch auf der Heft-CD von Aus- 
gabe 04/2003 in Form eines Vi- 
deos und eines Artikels, der zu- 
dem in Ausgabe 12/2002 abge- 
druckt wurde. 


Die beiden großen Kühlflächen 
bei der Zalman-Heatpipe sind 
recht groß, bei manchen Main- 
boards kann in Verbindung mit 
bestimmten Prozessor-Kühlkör- 
pern der Platz eng werden. 
Mein MSI 845PE Max ist von 
dieser Problematik glücklicher- 
weise nicht betroffen, allerdings 
muss der erste PCI-Slot unter 
dem AGP-Steckplatz aufgrund 
der Abmessungen der Heatpipe 
frei bleiben. Außerdem baue ich 
die Grafikkarte nun grundsätz- 
lich aus, bevor ich zu einer 
LAN-Party fahre. Grund: Die 
Grafikkarte hat mit der ZM80A- 
HP ein Vielfaches an Gewicht 
zugenommen. Die Wärmeleit- 
paste trägt entscheidend zur 
Kühlung des Grafikchips bei. 
Sie sollten nach etwa sechs Mo- 
naten prüfen, ob die Paste nicht 


schon verdampft ist, und nach 
zwölf Monaten den Kühler de- 
montieren und die Wärmeleit- 
paste komplett erneuern. Auch 
wichtig: Lassen Sie beim Aus- 
bau Vorsicht walten, da die 
Kühlerkonstruktion unter Span- 
nung steht und sich durch un- 
sachgemäßen Ausbau verzieht. 


22 Heatpipe im Praxistest 


Sowohl mit der passiv gekühl- 
ten Geforce4 Ti-4600 als auch 
mit der Radeon 9700 Pro hatte 
ich über mehrere Monate hin- 
weg keinerlei Stabilitätsproble- 
me. Und das, obwohl mein 
Gehäuse über eine Dämmung 
verfügt und die Gehäuselüfter 
nur mit 7 Volt Spannung betrie- 
ben werden. Bei der Radeon 
9700 Pro erhitzt sich der Zal- 
man-Kühlkórper bei 3D-An- 
wendungen auf rund 61 Grad 


o 
Die Heatpipe kühlt selbst 3D- 
Karten mit 9700 Pro und Ti-4600. | 
Für 9800 Pro und FX 5800 ist sie 

| nicht geeignet. | 


Celsius. Zum Vergleich: Rade- 
on-9700-Pro-Grafikkarten mit 
Referenzkühler erhitzen sich auf 
etwa 52 Grad Celsius. Wichtig: 
Die ZMS80A-HP kühlt aus- 
schließlich den Grafikchip, 
wenn Sie zusätzliche Speicher- 
kühler verbauen wollen oder 
schon welche auf der Grafik- 
karte haben, müssen diese mit 
0,5 cm sehr flach sein. 


Y) Fazit: Zalman Heatpipe 


Die Zalman ZM80A-HP ist ideal 
für Low-Noise-PCs und mit ei- 
nem Preis von ca. 25 Euro ein 
echtes Schnáppchen, wenn man 
als Alternative beispielsweise ei- 
ne Wasserkühlung in Betracht 
zieht. Einzig die Gehäuselüf- 
tung sollte nicht völlig vernach- 
lässigt werden, damit es zu kei- 
nem Hitzestau kommt. 

DANIEL WAADT 


Heatpipe 
Flüssigkeit in einem Rohr 


WAS 
IST? 


wird abtransportiert. 
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verdampft, aufgenommene Hitze 


Wärmeleitpaste 


Wärmeleitendes Material, das 
Unebenheiten zwischen Wärme- 


quelle und Kühler ausgleicht 


Wärmeleitpad 

Wärmeleitpads leiten die Wärme 
meist schlechter ab als Wärme- 
leitpaste. 


GPU 

Steht für „Graphics Processing 
Unit“ und ist der eigentliche 
Grafikchip auf der Grafikkarte. 
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PRAXIS 


m m FREEWARE-PROGRAMME 


Die besten 
Freeware-Programme 


CD Burner 


АР Pro 


ouale Kostenloses Brennen 


Lieber eine gute Kopie als 
eine schlechte Eigenentwick- 
lung: So oder áhnlich kónnte 
das Motto der Entwickler von 
CD Burner XP Pro gelautet 
haben. 


D Burner XP Pro er- 
innert auf den ersten 
Blick an Aheads Nero 


Burning Rom. Jedoch kostet das 
vollwertige Brennprogramm 
keinen Cent und ist Freeware. 
Zudem ist die Software mit ei- 
ner Größe von knapp acht Me- 
gabyte erfreulich klein. Bei ge- 
nauerer Betrachtung vermisst 
man jedoch einige nützliche 
Features, die man von Nero ge- 
wohnt ist. So dürften besonders 
unerfahrene Anwender einen 
Wizard vermissen, der ihnen bei 
grundlegenden Einstellungen 
vor dem Brennen hilft. Auch er- 


fahrene Anwender müssen ge- 
nau hinschauen. Nicht alle But- 
tons sind selbsterklärend, eine 
intuitive Bedienung fehlt. So 
ist beispielsweise der Button 
„Brennen“ nicht sofort erkenn- 
bar. 


Ansonsten bietet das Programm 
die üblichen Features einer 
Brennsoftware. Es kopiert kom- 
plette CDs und erstellt oder 
brennt ISO-Images nach dem 
1509660- und Joliet-CD-Format. 
Die Software unterstützt die 
Burn-Proof-Technologie und er- 
laubt vor dem eigentlichen 
Brennvorgang ein Test-Brennen. 
CD-RWs kónnen formatiert, 
Multi-Session-CDs erzeugt wer- 
den. Nicht unterstützt wird das 
Brennen von DVD-Rs und DVD- 
RWs. Weniger nützlich sind die 
Funktionen Disc-Information 
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und CD-Recorder-Information. 
Mehr als Angaben zum Fas- 
sungsvermógen des CD-Roh- 
lings oder zu den unterstützten 
Brenngeschwindigkeiten Ihres 
Laufwerks dürfen Sie nicht er- 
warten. Auf einem Windows- 
ME-System stürzte CD Burner 
gelegentlich beim Beenden ab. 
Die eigentliche Funktion wurde 
dadurch nicht gestórt. Auf Sys- 
temen mit Windows 2000 und 
XP trat das Problem nicht auf. 
Für WAV-Dateien ist ein Nor- 
malizer integriert, mit dem Sie 
mehrere WAV-Dateien mit un- 
terschiedlicher Lautstärke auf 
einen einheitlichen Lautstärke- 
pegel regulieren können. 


Das Programm liegt nur in eng- 
lischer Sprache vor, unterstützt 
aber – anders als der Name ver- 
muten lässt — neben Windows 


XP auch alle anderen Windows- 
Versionen wie 98, ME, NT und 
2000. Damit Sie das Programm 
nutzen kónnen, muss Ihr CD- 
Brenner unterstützt werden, ei- 
ne Kompatibilitátsliste finden 
Sie unter WEBCODE 229D. Dort 
sind auch inkompatible Modelle 
aufgeführt. Mittlerweile finden 
sich auch einige DVD-Brenner 
auf dieser Liste. CD Burner 
unterstützt aber nur deren CD- 
R-/CD-RW-Fähigkeiten. Im Pro- 
gramm integriert ist eine On- 
line-Update-Funktion, mit der 
Sie nach einer aktualisierten 
Version suchen kónnen. 

DANIEL HOFMANN 


Webseite: WEBCODE 22A2 


Fazit: Als Freeware- Brennprogramm ausgezeichnet. 
Werden weitere Features integriert, ist es eine erns- 
te Konkurrenz zu kostenpflichtigen Produkten. 
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PROGRAMMOBERFLACHE | Der Look erinnert stark an Nero. Die Buttons kënnten 
aussagekräftiger sein, eine intuitive Handhabung fehlt. 
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[CD- RECORDER-INFORMATION| Der Buffer- Underrun- Schutz wird vom Programm 


unterstützt - vorausgesetzt der Brenner bietet diese Option. 


www.pcgameshardware.de 


FREEWARE-PROGRAMME Ж 


Incredimail Xe 


VORTEIL: герр Mail-Programm 


жүр 
Leger Zo ААА А 


* 
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Outlook und Co. waren gestern! Steigen 
Sie um auf Incredimail Xe und bringen 
Sie mit 3D-Animationen und Voice- 
Messages etwas Schwung in den lang- 
weiligen Mailverkehr. 


as Mailprogramm Incredimail finan- 
D| ziert sich über das Einblenden von 
Werbebannern. Eine Registrierungsgebühr 
beim Hersteller entfernt diese lästigen 
Fenster. Die Benutzeroberfläche erinnert 
stark an Outlook, Umsteiger kommen 
schnell mit dem Programm zurecht. Der 
eigentliche Vorteil von Incredimail liegt in 
der Freiheit, die sich dem Anwender bietet. 
So gestalten Sie Ihre Mails je nach Anlass 
seriös oder fröhlich. 


Anhand der mitgelieferten Style-Sets fin- 
den Sie für jeden Anlass den passenden 
Hintergrund. Weitere Sets finden Sie auf 
der Webseite des Herstellers. Für persönli- 
che Mitteilungen mit Sprachtext eignet sich 
der integrierte Voice-Recorder. Ansonsten 
gleicht der Client seinem Pendant aus dem 
Hause Microsoft. Die meisten Funktionen, 
die Sie von Outlook kennen, werden Sie 
auch hier finden – egal ob es sich um die 
Online-Signatur oder den Export des 
Adressbuches handelt. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: www.Incredimail.com/german/splash.html 


Fazit: Durch sein buntes Aussehen passt der gut gemachte Mail-Client 
ideal zu Windows XP. Outlook- Anwender werden sich sofort zurechtfin- 
den. Die bunten Mails heben sich von der biederen Konkurrenz ab. 
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Popwall+15 
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Immer mehr Webseiten finanzieren ihre 
Web-Präsenz durch nervige Werbeein- 
blendungen. Mit Popwall+ verhindern 
Sie, dass diese Popup-Fenster Ihre 
Internetleitung „verstopfen“. 


w e lästige Popup-Fenster loswerden 

will, sollte sich Popwall+ ansehen. 
Das Tool überwacht den Internet Explorer 
und vergleicht jedes neue Browser-Fenster 
mit einer Filterliste. Wird ein Werbefenster 
erkannt, wird dieses sofort geschlossen. Der 
Anwender kann die bereits vorhandene 
und umfangreiche Filterliste beliebig er- 
weitern. 


Das Programm kann automatisch beim 
Windows-Start mitgeladen werden. Über 
einen Schieberegler legen Sie fest, wie re- 
chenintensiv Popwall+ nach Werbefenstern 
sucht. Der Passwortschutz verhindert die 
unbefugte Benutzung. Neben der Überwa- 
chung des Internet Explorers schützt das 
Programm auch die Privatsphäre. Verlauf, 
Temporary Internet Files, Cookies und 
Adressen-History lassen sich mit einem 
Mausklick lóschen. Neben der Funktions- 
vielfalt überzeugt Popwall+ besonders 
durch die übersichtliche Oberfläche - alle 
Optionen sind sofort erreichbar. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: www.rogasoft.de/popwall.htm 


Fazit: Popwall+ schützt Ihre Privatsphäre und verhindert, dass stören- 
de Werbefenster Ihr Surfvergnügen stören. Dank der guten Übersicht- 
lichkeit rundum gelungen. 


T-Geb 5.4 


VORTEIL: — Sparen 


Die unüberschaubare Zahl von Anbietern 
erschwert es, den billigsten Netzbetrei- 
ber zu wáhlen. T-Geb hilft Ihnen bei der 
Wahl und kann dadurch Ihre Telefonkos- 
ten senken. 


it dem Telefongebühren-Rechner T- 

Geb ermitteln Sie den günstigsten Te- 
lefon-Anbieter für Telefon-Gespräche aus 
dem Festnetz, egal ob es sich um Inlands-, 
Auslands- oder Mobilfunk-Gespräche han- 
delt. Das Programm kann Ihre Gespráche 
und Telefongebühren grafisch darstellen, 
allerdings müssen Sie dafür jeden Telefon- 
anruf manuell eintragen — es sei denn, Sie 
benutzen die Windows-Wählhilfe. Zusätz- 
lich zum eigentlichen Programm benótigen 
Sie eine so genannte Tarifdatei. Sie enthält 
die Tarife aller Anbieter (sowohl bundes- 
weit als auch regional) in Deutschland. 


Anhand Ihrer Vorwahl erkennt das Pro- 
gramm, welche regionalen Anbieter Sie 
nutzen kónnen. Erfasst sind sowohl Call- 
by-Call-Tarife als auch Preselection-Tarife. 
Auslandsgespräche werden ebenfalls be- 
rechnet. T-Geb enthält nicht die Tarife der 
Internet-by-Call-Anbieter. Die Benutzer- 
oberfläche ist etwas unübersichtlich ge- 
raten. (dh) 


Webseite: www.billiger-telefonieren.de 


Fazit: Wer Telefongebühren sparen will, braucht ein Programm wie T- 
Geb. Nur so können Sie den für Sie besten Tarif aus dem Tarif-Dschun- 
gel wählen. Die Übersichtlichkeit ist jedoch verbesserungswürdig. 
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E-MAIL| Beim Verfassen von E-Mails haben Sie de 
Wahl aus einer Vielzahl von Styles und Smileys. 
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FILTERLISTE| [FILTERLISTE] Popwall+ „kennt“ bereits eine Reihe v von 
Popup- Fenstern und führt diese in einer Filterliste. 


=" = Hr SS Зас | ЕҢ Сы 
ANBIETER| Die Programmoberfläche ist überladen, 
viele Optionen sind nicht sofort verstándlich. 


07/2003 | PC Games Hardware 95 


z s» DVDS BRENNEN 


Woran denken Sie als 
Erstes, wenn Sie den 
Begriff „DVD-Brenner“ 
hören? Den meisten 
werden wohl sofort 
Sicherheitskopien der 
DVD-Sammlung für 
Freunde und Verwandte 
in den Sinn kommen. 
Dabei können DVD- 
Brenner mit Video-DVDs 
kaum etwas anfangen - 
wir machen für Sie den 


Praxischeck. 


ast täglich erreichen die 
Redaktion Anfragen 
dieser Art: Ich möchte 


mir einen DVD-Brenner kaufen. 
Welches Format ist für meine 
Ansprüche das richtige? Kann 
ich mit einem DVD-Brenner 
Sicherheitskopien meiner DVD- 
Sammlung anfertigen, und 
wenn ja, wie? Brauche ich für ei- 
nen DVD-Brenner auch ein spe- 
zielles DVD-Brennprogramm? 
Wir haben diese Fragen für Sie 
gesammelt und werden sie in 
diesem Praxisartikel zum Thema 
DVD-Brenner beantworten. 


3) Typ-Beratung DVD- 
Brenner: Teil 1 


Auch wenn der Name anderes 
vermuten lässt: Mit den bekann- 
ten und beliebten Video-DVDs 
haben DVD-Brenner eigentlich 
überhaupt nichts zu tun. Geräte, 


wie sie heute am Markt verfüg- 
bar sind, wurden nur entwi- 
ckelt, um bequem große Daten- 
mengen sichern zu kónnen. Die- 
se Brenner sind somit in erster 


Linie reine Datenbrenner, deren 
einziger Vorteil die grofie Spei- 
cherkapazität der verwendeten 
Medien ist. Diese größeren Da- 
tenmengen werden mittlerweile 
auch von privaten Nutzern be- 
nötigt: Ein Backup einer aktu- 
ellen Windows-XP-Installation 
mit allen wichtigen Programmen 
bringt es ohne Probleme auf vier 
Gigabyte oder mehr. Zudem 
sorgen hochauflösende, digitale 
Kameras und Camcorder für im- 
mer größere Datenberge, die ge- 
sichert werden wollen. Die An- 
schaffung eines DVD-Brenners 
ist also in erster Linie sinnvoll 
für Anwender, die mit Daten- 
mengen arbeiten, die über das 


Fassungsvermögen einer CD-R 
(rund 700 MByte) deutlich hi- 
nausgehen. 


In diesem Zusammenhang soll- 
ten Sie auch einen Blick auf das 
Preis-Leistungs-Verhältnis der 
Rohlinge werfen: Ein normaler 
CD-R-Rohling kostet zurzeit im 
Schnitt 50 Cent. Das macht pro 
100 MByte Daten ungefähr 7,1 
Cent. Ein halbwegs günstiger 
DVD-Rohling mit 4,7 Gigabyte 
kostet aktuell um die vier Euro – 
umgerechnet sind das 8,5 Cent 
für 100 MByte. Hochwertigere 
DVD-Rohlinge, beispielsweise 
für 4fach-DVD-Brenner, kosten 
noch deutlich mehr: Ab 5,50 Eu- 
ro bekommt man solche Rohlin- 
ge – 100 MByte kosten somit 
über 11 Cent. Betrachtet man zu- 
sátzlich die Anschaffungspreise 
(60 bis 70 Euro für einen guten 


DVD-Brenner 
Brenner-Software 
DVD-Rohlinge 


AND 


e 
E 
Е 
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CD-Brenner, mindestens 250 Eu- 
ro für einen guten DVD-Bren- 
ner) liegt die gewöhnliche CD-R 
zumindest bei der Preis-Leis- 
tungs-Wertung momentan noch 
deutlich vor der DVD. 


Y) Typ- Beratung DVD- 
Brenner: Teil 2 


Bleibt die interessante Frage 
nach dem Kopieren von Video- 
DVDs: Mit den heute am Markt 
verfügbaren DVD-Brennern 
kónnen Sie keine Eins-zu-eins- 
Kopien von solchen DVDs ma- 
chen - aktuelle Video-DVDs 
besitzen gleich mehrere Schutz- 
mechanismen, die einen einfa- 
chen Kopiervorgang, wie man 
ihn von der Audio-CD kennt, 
verhindern. Aktuell gibt es nur 
ein Verfahren, um Video-DVDs 
zu kopieren: Mit speziellen Pro- 
grammen kónnen Sie die Bild- 


DVD 


WAS 
Ka 
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Digital Versatile Disk; CD-ähnlicher 
Datentráger mit hoher Speicher- 
kapazität (4,7 bis 7 GByte Daten) 


Kilobyte 

Ein Kilobyte sind 1024 Byte. 
Oft werden nur 1000 Byte als 
Rechengrundlage verwendet. 


DVD-R/RW, DVD+R/RW 
Unterschiedliche DVD- Standards 
für beschreibbare DVD- Medien - 
nicht zueinander kompatibel 


DVD-R(A), DVD-R(G) 

Formate bei DVD-R-Brennern, die 
zum Schutz von Urheberrechten 
eingeführt wurden 
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DVDS BRENNEN EME" 


und Toninformationen auslesen 
und als Image auf Ihrer Fest- 
platte speichern. Diese Daten 
kónnen Sie dann mit dem PC 
komprimieren und nachbearbei- 
ten. Aus dem editierten Material 
kann man dann mit einem ent- 
sprechenden Brennprogramm 
eine neue Video-DVD brennen. 


2) Eine Frage des Formats 


Wenn Sie sich für einen DVD- 
Brenner entschieden haben, 
bleibt die Frage nach dem rich- 
tigen Format: Aktuell gibt es drei 
verschiedene Systeme am Markt. 
Etwas angestaubt und kaum 
noch empfehlenswert ist die 
DVD-RAM. Der größte Nachteil: 
Die Medien sind meistens umge- 
ben von so genannten Cartridges 
- ähnlich wie die Gehäuse bei Di- 
sketten. Damit ist die DVD-RAM 
inkompatibel zu vielen gängigen 
DVD-Leselaufwerken. 


Bleiben noch DVD-R/RW und 
DVD+R/RW: DVD-R ist ein 
Standard, der im so genannten 
DVD-R-Book festgelegt ist. Er 
wird unterteilt in DVD-R(G) 
und DVD-R(A). Das G steht 
dabei für General Use - solche 
Brenner arbeiten mit Wellenlän- 
gen von 650 Nanometer und 
erzeugen Medien, die zu al- 
len aktuellen Leselaufwerken 
(DVD-ROM) kompatibel sind. 
DVD-R(A)-Laufwerke arbeiten 
mit einer Wellenlänge von 635 
Nanometern - auch diese Bren- 
ner erstellen Medien, die in al- 
len DVD-ROM-Laufwerken les- 
bar sind. Der große Unterschied: 
DVD-R(A)-Laufwerke können 
DVD-R(G)-Medien kopieren – 
andersherum funktioniert das 
nicht. Frei im Handel sind des- 
wegen nur DVD-R(G)-Laufwer- 
ke zu bekommen, da mit diesen 
Laufwerken keine kopierge- 
schützten DVD-R(A)-Medien 
kopiert werden können. DVD- 
R(A)-Brenner kommen prak- 
tisch nur in professionellen 
Produktionsstudios zum Ein- 
satz — die Geräte sind extrem 
teuer und im Einzelhandel 
kaum erhältlich. 


Das DVD+R/RW-Format wurde 
von einer Allianz von Herstel- 
lern wie Dell, Hewlett Packard 
und NEC ins Leben gerufen. 
Technisch unterscheidet sich der 
Standard nur in Kleinigkeiten 
von DVD-R/RW: DVD+R/RW- 
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Brenner haben kleine Vorteile 
bei wiederbeschreibbaren Me- 
dien – die Medien können 
partiell beschrieben werden. Da- 
durch ist der DVD+RW-Stan- 
dard optimal in digitalen Video- 
rekordern einsetzbar und auch 
Features wie das von CD-RW- 
Brennern bekannte Mount Rai- 
nier sind mit diesen Brennern 
realisierbar. Wichtig für Sie als 
Endkunde: DVD-R/RW und 
DVD+R/RW unterscheiden sich 
nicht im Endergebnis — beide 
Standards erzeugen Medien, die 
in allen aktuellen Lesegeráten 
(DVD-ROMs und DVD-Player) 
erkannt und gelesen werden. In- 
kompatibilitäten sind die abso- 
lute Ausnahme und kónnen 
meistens mit einem Firmware- 
Update behoben werden. Beim 
Kauf kónnen Sie also nach den 
angegebenen Geschwindigkei- 
ten und dem Preis entscheiden. 


33 DVD- Brennen in der Praxis 


Praktisch alle bekannten Brenn- 
programme unterstützen in den 
aktuellen Versionen DVD-Bren- 
ner. Das wohl populárste Brenn- 
programm ist Nero Burnig Rom 
in der Version 5.5. Bevor Sie sich 
an einen ersten Brenntest mit 
Ihrem neuen DVD-Brenner ma- 
chen, sollten Sie überprüfen, ob 
Sie die aktuelle Version von 
Nero besitzen – der Hersteller 
Ahead-Soft bringt regelmäßig 
kleinere Updates der Version 5.5 
auf den Markt. Ein guter Praxis- 
tipp: Laden Sie die aktuelle Trial- 
Version direkt von der Webseite 
des Hersteller (www.nero.com) 
und aktivieren Sie diese Version 
dann mit dem Schlüssel Ihrer ge- 
kauften Version. 


Das Brennen einer Daten-DVD 
unterscheidet sich praktisch 
nicht vom Brennen einer Daten- 
CD: Wählen Sie einfach im Fens- 
ter ,Neue Zusammenstellung" 
den Punkt „DVD-ROM (ISO)“ 
und klicken Sie dann auf die 
Schaltfläche „Neu“ - danach 
steht Ihnen ein Datenfenster zur 
Verfügung, in das Sie einfach 
per Drag & Drop die zu bren- 
nenden Daten übertragen. Wich- 
tig in diesem Zusammenhang: 
Auf eine DVD passen deutlich 
mehr Daten als auf eine CD. Es 
empfiehlt sich deswegen immer, 
die Daten auf der Festplatte 
zwischenzuspeichern — achten 
Sie auch auf die Einstellungen 


кА, 
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FORMATE | Die Unterschiede zwischen DVD-R/RW und DVD+R/RW sind nur 
gering - allerdings sind sie nicht kompatibel zueinander. 


MultiSpin 


Internal DVD+RW drive ND-1090 


ND- 090 | Aktuelle 4fach- DVD- Brenner bekommen Sie ab 250 Euro - im Bild 
unsere aktuelle Preis- Leistungs- Empfehlung von NEC. 


2 wi 


WEBSEITE | Auf www.nero.com bekommen Sie immer die aktuelle Nero- Version. 
Diese können Sie mit einem älteren 5.5- Versionsschlüssel aktivieren. 
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NERO 5.5 | In der aktuellen Nero- Version 5.5 sind alle wichtigen DVD- Brenn- 
funktionen (DVD-ISO, Video- DVD) enthalten. 
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EINSTELLUNGEN | DVD-Projekte benótigen deutlich mehr Plattenspeicher als CD- 


Projekte. Beachten Sie das beim Konfigurieren des Cachespeichers. 


für den Cachespeicher in Ihrem 
Brennprogramm. Da Sie unter 
Umständen mehrere Gigabyte 
zwischenspeichern müssen, set- 
zen Sie den Pfad unter „Einstel- 
lungen" — „Cache Speicher" auf 
eine Festplatte mit entsprechend 
freien Ressourcen. Bei der Da- 
tenzusammenstellung gibt es 
noch einen weiteren wichtigen 
Punkt zu beachten: Die Herstel- 
ler von Brennern und Rohlingen 
„flunkern“ bei der Angabe der 
Kapazitäten — als Basis werden 
1.000 Byte als ein Kilobyte ver- 
wendet, eigentlich sind aber 
1.024 Byte ein Kilobyte. Somit 
beträgt die Gesamtkapazität 
nicht 4,7 Gigabyte, sondern nur 
knapp 4,4 Gigabyte — wenn Sie 
Ihre DVD „überladen“, kann es 
zu Fehlbrennungen kommen. 
Der Akt des Brennens ist relativ 


simpel: Wählen Sie die maxi- 
male Geschwindigkeit aus und 
starten Sie den Brennvorgang. 
In unseren Praxischecks konn- 
ten wir bei Daten-DVDs keine 
Qualitätsunterschiede zwischen 
den verschiedenen Geschwin- 
digkeiten ausmachen. Sie kön- 
nen also immer mit maximaler 
Leistung brennen. Vorausset- 
zung sind allerdings entspre- 
chende High-Speed-Rohlinge 
und eine aktuelle Firmware für 
Ihren Brenner – überprüfen Sie 
regelmäßig die Webseite Ihrers 
Brennerherstellers auf entspre- 
chende Updates. 


3) Video-DVDs brennen 


Bevor Sie sich überhaupt mit 
dem Brennen von Video-DVDs 
näher beschäftigen, sollten Sie 
einen wichtigen Punkt beachten: 


Mehr Licht! ` 
` Bigh-End-Kaltlicht 
Kathoden, Kabel, 
Window-Kits u.v.m. 


verclockingcard.de - Harry Betz 
SpangenbargstraBie 41 - 29223 Celle 
051 41 / 88 B2 35- Fax: 0 51 41 / BB B2 37 
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AUTHORING| Gute Authoring- Software wie der Videowave Movie Creator beinhaltet 


alle wichtigen Codecs und ein DVD- Brennmodul. 


Sie dürfen nur Material verwen- 
den, an dem Sie auch die ent- 
sprechenden Rechte haben. 
Wenn Sie für privat erstellte 
Video-DVDs Sequenzen oder 
sogar komplette Filme von ge- 
kauften oder geliehenen Origi- 
nal-DVDs verwenden, versto- 
ßen Sie gegen geltendes Ur- 
heberrecht. 


Wie schon anfangs erwähnt, gibt 
es einige Stolpersteine beim 
Video-DVD-Brennen: Wenn Sie 
eigene Video-DVDs beispiels- 
weise aus Urlaubsvideos erstel- 
len wollen, benutzen Sie am bes- 
ten eine so genannte Authoring- 
Software. Diese Softwarepakete 
enthalten alle benötigten Codecs 
und meistens auch ein Video- 
DVD-Brennmodul. Das hat den 
Vorteil, dass Sie sich praktisch 


Cold Cathode, 
` diverse Farben 


um keine Details kümmern 
müssen, die Software legt alle 
benótigten Strukturen auf der 
DVD an und wáhlt Video-DVD- 
kompatible Bild- und Tonforma- 
te für Ihr Material. Problema- 
tisch wird es immer dann, wenn 
die Datenmengen die Kapazität 
einer DVD überschreiten. Für 
diese Aufgaben gibt es mittler- 
weile einige Tools, die mithilfe 
von Kompressionen größere 
Datenmengen auf eine DVD 
pressen können - allerdings 
müssen Sie dann eine schlechte- 
re Bildqualität in Kauf nehmen. 
Ähnliche Tools werden auch 
genutzt, um Video-DVDs mit 
mehreren Layern auf 4,7-Giga- 
byte-Rohlinge zu brennen - wie 
schon erwähnt, verstoßen solche 
Raubkopien gegen geltendes 
Urheberrecht. Kay BEINROTH 
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Verdreckte Lüfter in 


staubigen Gehäusen 
kónnen selbst den sta- 
bilsten PC zum Absturz 
bringen. Bitten Sie Ihren 
Rechner mit uns zum 


Frühjahrsputz! 


z chmutz und Staub sind 
|. nicht nur der Feind je- 
- des Allergikers, son- 


dern beeintráchtigen auch die 
Leistungsfáhigkeit und Lebens- 
dauer von PC-Komponenten. 
Schmutz ist Gift für Lüfterlager, 
weil diese dadurch verstopfen 
oder trocken laufen, langsamer 
drehen und unnótig Krach ver- 
ursachen. Staub sammelt sich 
gerne in kleinen Kühlrippen von 
Grafikkarten- und CPU-Kühlern 
und vermindert deren Kühlleis- 
tung deutlich – Abstürze und 
verminderte Lebensdauer von 
Prozessoren sind die Folge. 
Aber was tun, um aus dem ver- 
winkelten High-End-Gerát den 
Schmutz zu entfernen, ohne da- 
bei teure Bauteile zu beschädi- 


gen? Unsere Schritt-für-Schritt- 
Anleitung soll Ihnen dabei hel- 
fen: Wir zeigen, wie Sie Ihren PC 
fachmännisch säubern. 


Schritt t Die Grundreinigung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mit einer Grundreinigung des 
Computers sollten Sie den Früh- 
jahrsputz beginnen. Dazu eignet 
sich ein Staubsauger mit einem 
Polsteraufsatz aus Plastik (Düse 
läuft spitz zu). Bei der Reini- 
gung mit dem Staubsauger soll- 
ten Sie die Bauteile aber nicht 
direkt berühren, da vor allem 
kleine Bauteile sehr empfindlich 
sind und durch Berührung ab- 
gebrochen werden kónnen. Be- 
steht das Ende der Düse aus 
Metall, ist doppelte Vorsicht ge- 


boten: statische Elektrizität kann 
die Bauteile ebenfalls beschä- 
digen. Bevor Sie mit der Reini- 
gungsaktion beginnen, ziehen 
Sie am besten alle Stecker aus 
dem PC und schalten das Netz- 
teil aus. Fangen Sie oben im 
Tower an, den Staub und 
Schmutz auszusaugen — durch 
den Luftstrom fällt viel Staub 
nach unten. 


Schritt 2: Netzteil-Reinigung 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Im zweiten Schritt bauen Sie das 
Netzteil aus dem Gehäuse aus. 
Saugen Sie dann den gróbsten 
Schmutz mit einem Staubsauger 
heraus. Gehen Sie dabei mit 
dem Sauger so nah wie móglich 
an die Lüftungsschlitze und 


: öl (WD-40) 


E Druckluft 

8 Wattestäbchen 

8 Graphit 

^ Wärmeleitpaste/Pad 


40 Minuten 


Lüftereinlässe des Netzteils. Um 
die festeren Schmutzreste zu 
entfernen, blasen Sie mit Druck- 
luft von allen Seiten kräftig in 
das Netzteil, anschließend sau- 
gen Sie die Schmutzreste mit 
dem Sauger aus. Ein sauberes 
Netzteil arbeitet aufgrund der 
besseren Kühlung übrigens effi- 
zienter als ein verschmutztes. 
Wenn sich Staub im Netzteil be- 
findet, kann es zu lokalen Hitze- 
staus kommen. Die empfind- 
lichen Bauteile werden dann zu 
heiß, was wiederum zu einer 
verkürzten Lebensdauer und ei- 
ner schlechteren Signalqualität 
des Netzteils führt. Natürlich 
kann man ein Netzteil besser 
reinigen, wenn man die Hülle 
entfernt. Wir raten dennoch da- 


Graphit 


WAS 
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Graphit (gibt es für etwa fünf 
Euro in jedem Baumarkt) eignet 
sich für quietschende Scharniere. 


WD-40 (Schmiermittel) 


Dieses Mittel auf Ólbasis eignet 
sich, um Lager zu ölen. Eine Dose 
kostet im Baumarkt sechs Euro. 


Gewebeband 

Dieses stabile Klebeband aus 
dem Bastelladen für zwei Euro 
klebt sehr gut und ist stabil. 


Druckluft 

Eine Dose Druckluft (400 ml) zur 
Reinigung kann man bei Conrad 
Elektronik für zwölf Euro kaufen. 
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von ab, da die Garantie bei ei- 
nem gebrochenen Siegel verfällt 
und die Bauteile in einem Netz- 
teil lebensgefáhrliche Spannun- 
gen führen kónnen. 


Schritt 3: VGA-Kühler-Reinigung 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


nur Druckluft. Damit wird der 
Lüfter erst von oben angeblasen, 
anschließend wird der Staub 
von allen Seiten zwischen den 
Kühlrippen herausgeblasen. 


Schritt 5: Lüfterreinigung 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Im Gegensatz zum Netzteil ist 
ein Grafikkartenkühler simpel 
aufgebaut, auf der Oberseite be- 
findet sich der Lüfter auf einem 
relativ kleinen Kühlblock. Bei 
ausgebauter Grafikkarte erreicht 
man die wichtigen Stellen ohne 
Probleme. Zur Reinigung reicht 
hier meist ein bisschen Druck- 
luft. Widerspenstiger Schmutz 
lásst sich darüber hinaus mit ei- 
nem Küchentuch beseitigen. Um 
den Zwischenraum der Kühlrip- 
pen von Schmutz und Staub zu 
befreien, nehmen Sie am besten 
Wattestäbchen und Fensterreini- 
ger. Drücken Sie aber nicht zu 
fest auf den Kühler, darunter be- 
finden sich die empfindlichen 
Bauteile der Grafikkarte. Wenn 
Sie den VGA-Kühler selber 
montiert und die Kontaktfläche 
mit Wärmeleitpaste behandelt 
haben, ist jetzt der geeignete 
Zeitpunkt, um die Paste auszu- 
tauschen. Durch Umwelteinflüs- 
se und das ständige Erwärmen 
und Abkühlen kann die Paste 
ausdünnen, dadurch verliert 
sie an Leistungsfähigkeit. Als 
Faustregel gilt: Sicherheitshal- 
ber einmal alle sechs Monate, 
spätestens aber alle zwölf Mo- 
nate die Wärmeleitpaste austau- 
schen. 


Schritt 4: CPU-Kühler-Reinigung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Um den Prozessor-Kühler ver- 
nünftig reinigen zu können, 
muss dieser ausgebaut werden. 
Das Problem hierbei ist das 
Kontaktmittel zwischen Kühler 
und Prozessor. Wenn Sie ein 
Wärmeleitpad verwenden, muss 
dieses nach dem Ausbau erneu- 
ert werden, verwenden Sie auf 
keinen Fall ein schon mal be- 
nutztes Pad – die Kühlleistung 
verschlechtert sich sonst stark. 
Auch Wärmeleitpaste muss 
nach dem Ausbau erneuert wer- 
den. Stellen Sie also vor dem 
Ausbau des Kühlers sicher, dass 
Sie ein neues Wärmeleitpad 
oder Wärmeleitpaste griffbereit 
haben. Aufgrund der engen Ab- 
stände zwischen den Kühlflä- 
chen eignet sich zur Reinigung 
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Die Lebensdauer von Lüftern 
beträgt in der Regel mehrere 
Jahre. Allerdings variiert diese je 
nach Qualität und verwendetem 
Lager. Gleitlager sind leiser als 
Kugellager, halten aber auch 
nicht so lange. Oft treten schon 
vor dem Ablauf der durch- 
schnittlichen Lebensdauer erste 
Probleme durch Unwuchten 
auf, verursacht durch Schmutz 
auf den Lüfterblättern. Vorbeu- 
gen können Sie, indem Sie den 
Lüfter alle zwei bis drei Wo- 
chen mit Druckluft reinigen. Die 
Entfernung von hartnäckigem 
Schmutz erfordert etwas mehr 
Aufwand, der Lüfter sollte nach 
Möglichkeit ausgebaut werden. 
Für die Reinigung der Lüfter- 
blätter nehmen Sie ein Küchen- 
tuch und Fensterreiniger. Sprü- 
hen Sie die Blätter einzeln an 
und reinigen Sie das Blatt sofort 
mit einem Tuch. Achten Sie da- 
rauf, dass kein Reinigungsmit- 
tel in die Elektronik oder in das 
Lager des Lüfters kommt. 


Schritt 6: Lüfterwartung 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Staub ist Gift für jedes Gleit- 
und Kugellager bei Gehäuse-, 
CPU- und Grafikkarten-Lüftern. 
Um das Kugellager nachzufet- 
ten, muss der Sticker auf dem 
Lager entfernt werden. Machen 
Sie dies vorsichtig, denn der 
Aufkleber wird später wieder 
benötigt, um das Lager zu 
schützen. Blasen Sie das Lager 
unbedingt mit Druckluft sauber; 
Staub bindet Öl, ohne Reini- 
gung wäre das Nachschmieren 
sinnlos. Festen Schmutz entfer- 
nen Sie am besten mit einem 
Wattestäbchen. Ein kleiner Trop- 
fen des Schmiermittels auf der 
Achse reicht völlig aus. Drehen 
Sie den Lüfter einige Male, da- 
mit das Öl schneller in das La- 
ger einzieht. Säubern Sie jetzt 
das Plastik rund um das Lager 
von etwaigen Ölresten, da sonst 
der Aufkleber nicht mehr hält. 
Sollte der Sticker bei der Repa- 
ratur kaputt gegangen sein, 
reicht auch ein Streifen breiter 
Tesafilm. 


STAUBSAUGER Saugen Sie mit einem Polsteraufsatz (Plastik) die 


P Der grüne Bereich verstaubt 
kaum und braucht nur mit einem 
Lappen gereinigt zu werden. 


E Die gelben Zonen verstauben 
schnell und sollten alle zwei Wo- 
chen gereinigt werden. 


W An diesen Stellen sammelt sich 
viel Staub, die Leistung der Kompo- 
nenten wird stark beeintráchtigt. 


1 STAUBFÄNGER Die größten Staubfänger in diesem PC sind rot 
markiert, hier sollten Sie regelmäßig reinigen! 


größten Flächen im PC von oben nach unten ab. 


Sonstige Reinigung 


NETZTEIL Mit eine 


m Staubsauger und Druckluft lásst sich das 
Netzteil reinigen, ohne es öffnen zu müssen. 


<р \ 


3 | A CPU-/VGA-LÜFTER Bei diesen Komponenten ist viel Finger- 
spitzengefühl erforderlich. 
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Settings: XP 2600+, Asus A7N8X (Nforce2), Ati 
Radeon 9700 Pro, zwei Gehäuselüfter auf sieben 


PC- Reinigu ng Watt heruntergeregelt 
Vorher/ Nachher LEGENDE Optimierter 


PC 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG — ^ — dB(A) алд 
0 0 20 30 40 50 

27 

28 

TEMPERATURENTWICKLUNG °Celsius «555558 
0 0 20 30 40 50 
BE A0 
Ч 
|FAZIT | Man sieht, dass durch die Reinigung Temperatur- und Lautstárkeentwicklung deutlich re- 


E 


duziert worden sind. Ohne Staubschutz würde der Computer sogar noch ein Grad Celsius kühler laufen. 


6 LÜFTERLAGER Unter dem Sticker befindet sich das Lüfter- 
lager, welches mit O (WD-40) neu geschmiert wird. 


9 SCHARNIER Mit der Zeit fangen Scharniere an festzulaufen. Mit 
Graphit kann man sie wieder gángiger machen. 


Optimieren 
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4 WÄRMELEITPASTE Säubern Sie vor dem Auftragen Kühler und Pro- 
zessor, damit die neue Paste optimal wirken kann. 


7 STAUBSCHUTZ Mit einem zurechtgeschnittenen Nylonstrumpf kön- 
nen Sie den Lüfter mit einem Staubschutz versehen. 


Schritt 7: Staubschutz 1 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Um den PC künftig vor Staub 
und Schmutz zu schützen, gibt 
es zwei Möglichkeiten, die zu- 
sammen einen recht guten Wir- 
kungsgrad erreichen. Alle Ge- 
häuselüfter, die Luft in den PC 
blasen, müssen dazu mit einem 
Staubschutz versehen werden. 
Bei manchen Gehäusen wie dem 
Xaser III von Thermaltake ist 
dieser Staubschutz schon vor- 
handen. Fehlt dieser, kann er 
mit einem einfachen Nylon- 
strumpf aus Muttis Sockenkiste 
selbst gebaut werden. Dazu le- 
gen Sie den Lüfter auf ein Stück 
Nylon und schneiden etwa zwei 
Zentimeter mehr aus, als Sie 
für den kompletten Lüfter benö- 
tigen. Befestigt wird das Nylon 
dann an dem äußeren Steg, so- 
mit kann es nicht unbeabsichtigt 
an den Lüfter kommen und die- 
sen blockieren. Zur Befestigung 
eignet sich Isolierband oder 
normaler Tesafilm. Ideal ist es, 
wenn der Tesastreifen zur Hälfte 
das Nylon und zur Hälfte den 
Rahmen des Lüfters bedeckt. 
Um den Staubfilter zusätzlich 
abzusichern, sollten Sie ein 
Gummiband um den Lüftersteg 
spannen. 


Schritt 8: Staubschutz 2 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTEN 

Die zweite Staubschutzmaßnah- 
me hängt ab von der Luftmenge, 
die in den Tower gesaugt und 
aus ihm herausgeblasen wird. 
Stellen Sie sich dazu einen 
Schuhkarton vor, an dessen 
beiden Längsenden jeweils ein 
baugleicher und regelbarer 80- 
mm-Lüfter sitzt. Einer bläst, der 
andere saugt. Im Deckel des 
Kartons sind zusätzlich viele 


kleine Löcher. Bei gleicher Leis- 
tung wird die Luft (samt Staub) 
eingesaugt und fast vollständig 
auf der anderen Seite ausgebla- 
sen. Ein Staubschutz am Einlass 
macht hier Sinn. Wenn der bla- 
sende Lüfter mit mehr Leistung 
arbeitet als der saugende und 
mehr Luft hinein- als hinausge- 
langt, ist ein Staubschutz eben- 
falls effektiv. Schlecht sieht es 
aus, wenn mehr Luft aus dem 
Tower herausgesogen wird, als 
der blasende Lüfter hineinbla- 
sen kann. In diesem Fall wird 
zusätzlich Luft durch die klei- 
nen Löcher angesaugt und der 
Tower verstaubt, da hier kein 
Staubschutz vorhanden ist. In 
diesem Zusammenhang spricht 
man auch von Unter- oder Über- 
druck. Als zweite Staubschutz- 
maßnahme empfehlen wir des- 
halb einen leichten Überdruck: 
Lassen Sie mehr Luft in den 
PC, als hinausgelangen kann. 
Die Luftmenge balancieren Sie 
entweder über Lüftersteuerun- 
gen oder schlicht über die Zahl 
der Lüfter (zwei blasen, einer 
saugt). 


Schritt 9: Scharniere 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Manche Gehäuse wie beispiels- 
weise das CS-601 haben Schar- 
niere und Laufwerksbefestigun- 
gen. Zur Pflege und für einen 
leichteren Lauf behandeln Sie 
diese am besten mit Graphit. 
Der Vorteil von Graphit gegen- 
über Öl besteht in der geringen 
Verschmutzung der Bauteile 
und des Gehäuses, da Graphit 
im Gegensatz zu Öl nicht tropft. 
Bei der Anwendung reicht es, 
eine geringe Menge auf die 
übereinander reibenden Flächen 
aufzutragen. LARS CRAEMER 
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LESERAKTION aa 


4. 
PRAXIS 


"s 


Der Problem-Rechner 


DRRM Clock rol 


DRAM Clock PCI CLK x4 


SDRAM CAS Latency Time 2.5 
DRAM Burst Length 8 


DRAM Queue Depth 4 level 
DRAM Command Rate 


| DRAM Clock 


PCI CLK x4. ..... 
| PCI СІК 85 ..... 


CH SPEICHERTAKT Das BIOS bietet zwar die PC333-Option, die PC266- 
Module verkraften dies aber nicht und quittieren somit den Dienst. 


Phoenix - AwardBI10S 
VIA OnChip 


AC97 Audio 
Onboard Audio Codec 
MC97 Modem 


Auto 
Enabled 
Auto 


MAINBOARD-DEFEKT Das veraltete Mainboard mit KT266A-Chipsatz 
hatte entweder einen defekten AGP- oder RAM-Steckplatz. 


KÜHLERTAUSCH Den ursprünglichen Alukühler (rechts) haben wir für 
bessere Kühlleistung durch ein Modell mit Kupfer (links) ersetzt. 
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2 ONBOARD-SOUND Obwohl der PC eine PCI-Soundkarte hat, ist der On- 
board-Sound im BIOS aktiviert. Das führte zu Konflikten. 


J eden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zickigen 


Leser- Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen Ihnen 


Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht und an- 


schließend behoben haben. 


tándige Abstürze und 
extrem schlechte Per- 
formance machten den 


Leser-Rechner von Maximilian 
Sedlak praktisch unbrauchbar. 
Die Fehlersuche war alles ande- 
re als einfach. 


Schritt 1 Analyse des Rechners 
SCHWERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In dem Rechner kommt als Pro- 
zessor ein Athlon XP 2000+ auf 
einem Gigabyte 7УТХЕ+ mit 
KT266A-Chipsatz von VIA zum 
Einsatz. Die CPU wird dabei 
von einem Falconrock gekühlt. 
Die zwei 512-MByte-DDR-Spei- 
chermodule sind mit 7ns Zu- 
griffszeit spezifiziert und als 
PC266-tauglich ausgewiesen — 
so ist leider nur ein maximaler 
Speichertakt von 133 MHz móg- 
lich. Die Grafikausgabe des PCs 
übernimmt eine Ati Radeon 
8500 mit 64 MByte Speicher und 
aktiver Kühlung. 


Schritt 2: BIOS und Windows 
optimieren 

SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 

Obwohl im Rechner eine Sound 
Blaster Live! als PCI-Soundkarte 
eingebaut ist, ist im BIOS 
des Mainboards der Onboard- 
Sound aktiviert. Dies führt zu 
einer Hardware-Überschneidung 
und ist eine potenzielle Fehler- 
quelle. Oft startet ein System 
mit dieser Fehlkonfiguration 
mitten im Betrieb neu oder 
bleibt in einer Soundschleife 
hängen. Zu erkennen ist der 
doppelte Soundchip auch am 
gelben Ausrufezeichen im Gerä- 
temanager des Betriebssystems. 
Folglich schalteten wir den 
Onboard-Chip im BIOS ab, um 
Probleme zu vermeiden. Ein 
Treibercheck im Betriebssystem 
brachte einen hoffnungslos ver- 
alteten VIA-Chipsatz-Treiber zum 


Vorschein, den wir auf die aktu- 
elle Version 4.46 aktualisierten. 


Schritt 3: Gegenmaßnahmen 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Obwohl wir alle BIOS-Einstel- 
lungen auf Stabilitát optimiert 
haben, stürzte das Betriebsys- 
tem beim Ausführen von Battle- 
field 1942 weiterhin ab. Der Aus- 
tausch von Grafikkarte, Spei- 
cher und Netzteil gegen qualita- 
tiv hochwertigere Komponenten 
brachte keine Besserung. Als 
letzte Móglichkeit zogen wir 
einen Hardware-Defekt des 
Mainboards in Betracht, da 
selbst die perfekte Konfigura- 
tion des gesamten Systems kei- 
ne Besserung brachte. Wir 
tauschten das Mainboard test- 
weise gegen ein AK77-333 von 
Aopen mit VIA-KT333-Chip- 
satz. Leider lief Windows XP da- 
nach nicht mehr, die notwendi- 
ge Neuinstallation konnten wir 
aus Zeitgründen nicht durch- 
führen. Folglich führten wir die 
Reparaturfunktion über die In- 
stallations-CDs aus. Nach der 
Reparatur und dem erneuten 
Test aller Einstellungen und 
Treiber konnten wir endlich ein 
stabiles System vorweisen. Den 
vorhandenen Kupferkühler ha- 
ben wir zusätzlich noch gegen 
ein Modell mit Kupferkern (Fal- 
con Rock II) getauscht, um eine 
bessere Kühlung zu erreichen. 


Schritt 4: Fazit 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Selbst aktuelle Treiber und mo- 
derate Einstellungen bringen 
nichts, wenn ein Hardware-De- 
fekt vorliegt. In Kombination 
mit alten Treibern und der Fehl- 
konfiguration des BIOS hat die- 
ser Defekt den PC praktisch un- 
brauchbar gemacht. 

LARS CRAEMER 
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Sound Blaster im Test 
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Creatives Sound- Blaster- Serie gehórt zu den beliebtesten 


in der Spielergemeinde. Treiberprobleme brachten die 


Karten allerdings immer wieder in Verruf. Wie sieht die 


aktuelle Treibersituation bei SB- Karten aus? 


Blaster-Familie in zwei 


| ktuell wird die Sound- 
große Gruppen unter- 


WEBSEITE| Auf de.europe.creative.com bekommen Sie alle aktuellen Treiber für 
die unterschiedlichen Sound-Blaster-Karten. 
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INKLUSIVE | In den SB-Live!-Treiberpaketen sind die wichtigsten Applikationen 
enthalten - ab der Audigy-Serie hat Creative diesen Service eingestellt. 


Settings: Athlon XP 2000+, Abit NF7 
(Nforce2), Geforce4 Ti-4200, 256 MByte DDR- 
RAM, Windows XP SP1, FSAA und AF aus 


SB Audigy 2 


EAX-HD-Leistung 
Audigy-Serie 


LEGENDE 
UT-2003-ENGINE BOTMATCH ASBESTOS WC 
20 30 40 


0 10 
EAX HD Performance Beta-Treiber às 


Aktuelle Audigy-Treiber (9.5.2003) m 


Original Audigy-Treiber 
0 ду 3 


FAZIT | Das EAX-HD-Performance-Beta-Paket ist deutlich schneller als der offizielle Treiber. 
Performancejunkies dürfen zugreifen, im Test gab es keine Stabilitätsprobleme, 


Settings: Athlon XP 2000+, Abit NF7 
(Nforce2), Geforce4 Ti-4200, 256 MByte DDR- 
RAM, Windows ХР SP1 FSAA und AF aus 


EAX2-Leistung 
SB Live! LEGENDE 


UT-2003-ENGINE BOTMATCH ASBESTOS FPS 255555 
20 30 40 
37 


0 10 
Aktuelle SB-Livel-Treiber (24.7.200) 


Windows XP Original-SB-Treiber m 


FAZIT Der Windows-interne SB-Livel-Treiber ist deutlich langsamer als der aktuelle Treiber 
von der Herstellerwebseite - ein Update ist also Pflicht. 
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teilt: Die topaktuellen Serien ar- 
beiten mit Audigy-Prozessoren. 
Die etwas ältere, aber immer 
noch weit verbreitete Live!-Serie 
arbeitet mit dem Soundchip 
EMUI10K1. Praktisch auf der Su- 
che nach dem richtigen Treiber: 
Fast alle Soundkarten aus der 
gleichen Prozessorfamilie arbei- 
ten mit dem gleichen Treiber. 


їз Audigy und Audigy 2 


Bei der Treiberinstallation der 
Audigy-Serie geht nichts ohne 
die Original-Treiber-CD, die Sie 
zu der Karte dazubekommen. 
Mit dieser CD müssen Sie die 
Karte das erste Mal installieren. 
Für die Audigy-Serie bietet Cre- 
ative keine Installationsdateien, 
sondern nur noch Updates on- 
line an - wer seinen Datenträger 
verlegt oder beschádigt, muss 
eine neue CD ordern. 


Nach der Originalinstallation 
haben wir einen ersten Trei- 
bercheck durchgeführt: Unsere 
Audigy-2-Karte zeigte trotz ei- 
nes veralteten Treibers keine 
Kompatibilitäts- oder Stabilitäts- 
probleme. Um einen ersten Refe- 
renzwert zu bekommen, haben 
wir die Karte per UT 2003-En- 
gine auf ihre EAX-Performance 
überprüft. Zum Vergleich haben 
wir dann das aktuelle Update 
von der Creative-Webseite auf- 
gespielt. Mit dem Driver Pack 3 
(ab Windows 98 SE) vom 
9.5.2003 sollen einige kleine 
Kompatibilitätsprobleme beho- 
ben und die EAX-Performance 
verbessert worden sein. Unser 
Praxischeck bestätigte das: Im 
Test zeigte die Karte bei gleich 
bleibender Klangqualität satte 
neun Prozent mehr Leistung. 


Aktuell bietet Creative noch ein 
spezielles EAX-Beta-Treiberpa- 
ket an, das in erster Linie auf 
bessere EAX-HD-Performance 
getrimmt wurde. Im Test konnte 
das Treiberpaket diese Vorgabe 
voll erfüllen: 9 Prozent mehr 
Leistung gegenüber der aktuel- 
len Treiberversion und stolze 18 
Prozent gegenüber der Original- 
installation sprechen eine deut- 
liche Sprache. 


») SB- Live!- Serie 


Creative setzt verstärkt auf das 
WDM-Treibermodell – aus die- 
sem Grund erscheinen für die 
Auslaufserien nur noch aktuali- 
sierte XP- und 2000-Treiber. Für 
unseren Praxistest haben wir ei- 
ne SB Live! 5.1 unter Windows 
XP überprüft: Windows XP ver- 
fügt von Haus aus über einen 
passenden WDM-Treiber — der 
allerdings mit 1. Juli 2001 datiert 
ist. Auf der Webseite wird ak- 
tuell ein Live-Driver-Unipack 
vom 10.3.2003 zum Download 
angeboten. Vorteil gegenüber 
der Audigy: Die Live!-Treiber- 
pakete beinhalten noch die 
wichtigsten Applikationen wie 
AudioHQ. Der im Unipack 
enthaltene Treiber ist vom 
24.7.2002. Im Praxistest erwies 
sich der Treiber als schnell: Die 
EAX-Performace war deutlich 
besser - satte zwölf Prozent lie- 
gen zwischen dem veralteten 
XP-Treiber und dem Unipack. 


Y) Fazit: Aktuell ist schneller 


Alle getesteten SB-Treiber hat- 
ten einen beachtlichen Einfluss 
auf die Gesamtperformance bei 
Computerspielen – entsprechen- 
de Updates sind unerlässlich, 
um nicht wertvolle Rechnerres- 
sourcen zu verschwenden. Alle 
Treiberpakete finden Sie auf un- 
serer Heft-CD. Kay BEINROTH 
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Chipsatz-Tuning leicht 
gemacht KL? 
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Es ist nicht leicht, 
Rechner perfekt e 


einen AMD- 
inzustellen. 15 


bedeutende Bugs gilt es zu um- 


schiffen, ein halbe 


pendium 


E 


E 


s Dutzend 


Faustregeln zu beachten. PC 
Games Hardware hat das 
ultimative Sockel-A-Kom- 


erstellt. 


ш BIOS- Guides 
zu allen aktuellen Chipsätzen 


ш BIOS- Updates 


ür alle populären Hauptplatinen 
| Athlon-Kompatibilätsliste: 


GATAN CG Wer kann den XP3200+einsetzen? 


Athlon-Verlustleistung 


We viel Kühlung braucht die CPU? 


ш Chipsatz-Treiber 
ür alle aktuellen AMD- Chipsätze 


ier von fünf PC- 
Games-Hardware- 
I . Lesern besitzen einen 
Rechner mit AMD-Prozessor. 
Doch die Unsicherheit ist bei 
den meisten Anwendern groß: 
Einige kämpfen mit Stabili- 
tätsproblemen, andere lassen 
Potenzial brachliegen, wieder 
andere sind mit dem Feintu- 
ning ihres Rechners überfor- 
dert. Das jedenfalls belegt die 
Flut von Leser-Mails, die jeden 
Tag in der Redaktion eintrifft. 
„Mein Rechner läuft zu lang- 
sam“, „Welchen Prozessor 
kann ich maximal auf meine 
Hauptplatine stecken?” und 
„Wie kontrolliere ich, ob Twin- 
banking aktiv ist?” sind nur ei- 
nige der Fragen, die immer 
wieder gestellt werden. Wir 
haben die häufigsten Proble- 
me zusammengetragen und 
in diesen Sockel-A-Guide ge- 
packt - auf den folgenden 
Seiten finden Sie die besten 
Tipps zu allen gängigen Chip- 
sätzen, die gefährlichsten Bugs 
samt Lösungsmöglichkeiten 
und einen Leitfaden für die 
optimale Konfiguration. 


Ў? AMD-Rechner aufrüsten _ 

Die meisten Fragen betreffen 
die Aufrüstbarkeit älterer 
Sockel-A-Platinen. Grundsätz- 
lich gilt: Damit ein Prozessor 
eingesetzt werden kann, muss 
das Mainboard den FSB-Takt 
und die Prozessorspannung 
bereitstellen können. Und das 
klappt bei modernen Rech- 
nern immer seltener. Zwar 
existiert der Sockel A als Bin- 
deglied zwischen Hauptplati- 
ne und Prozessor schon fast 
drei Jahre, doch läuft kaum ein 
aktueller AMD-Prozessor auf 
älteren Mainboards. Vor allem 
der immer höhere Frontside- 
Bustakt macht älteren Chipsät- 


zen zu schaffen. Von ur- 
sprünglich 100 MHz hat AMD 
den FSB-Takt in den letzten 
Monaten zunächst auf 133 
MHz, dann auf 166 MHz und 
zuletzt auf 200 MHz ange- 
hoben (siehe Seite 38). Viele 
Hauptplatinen bieten zwar 
entsprechende FSB-Takte im 
BIOS-Setup an, doch in der 
Praxis versagen die Platinen 
den Dienst. VIAs älterer 
KT133-Chipsatz ist zum Bei- 
spiel offiziell nur bis 100 MHz 
FSB-Takt freigegeben. Einige 
Boards mit diesem Chipsatz 
bieten FSB-Takte bis 166 MHz 
im BIOS an, in der Praxis 
ist aber bei etwa 110 MHz 
Schluss. 


22 Neue Prozessoren, neue 
Kompatibilitäts-Probleme _ 
Ähnlich ist die Lage bei ak- 
tuellen Boards mit VIAs 
KT333-, KT400- oder Nvidias 
Nforce2-Chipsatz. Fast alle 
Platinen bieten im BIOS die 
Option an, den Prozessor mit 
„200 MHz“ FSB-Takt zu takten 
— wer das aber tatsächlich pro- 
biert, sitzt meist vor einem 
dunklen Bildschirm. So gibt es 
nur eine sichere Möglichkeit, 
das eigene Mainboard zu prü- 
fen: Sehen Sie auf der Websei- 
te Ihres Mainboard-Herstellers 
oder in unserer aktualisierten 
Kompatibilitátsliste auf der 
Heft-CD nach, ob Ihr Wunsch- 
Prozessor unterstützt wird. 
Wird der neue Prozessor nicht 
unterstützt, sollten Sie besser 
auf das Upgrade verzichten. 
Zwar laufen einige Prozesso- 
ren tatsáchlich auf nicht offi- 
ziell freigegebenen Boards, 
aber Spannungsregler könnten 
überlastet werden und im 
schlimmsten Fall Prozessor 
und Mainboard zerstören. 
CHRISTIAN GÖGELEIN 
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AMD- PROZESSOREN 


Wer aufrüstet, sollte Nägel mit Köpfen machen: Ein Athlon 
XP 2000-- wird am besten gleich durch einen XP 3000- ersetzt. 


Aktuelle Kauftipps 


Welche Hardware macht keinen Árger? In dieser Ta- 
belle finden Sie unsere aktuellen Kaufempfehlungen. 


Sr ` FSB-Takt: 200 MHz DDR 8 Speicher: DDR400 


Athlon XP 2600+ WERTUNG 


E Hersteller: AMD E Web: www.amd.de Ausstattung: — - 
8 FSB-Takt: 166 MHz DDR 8 L2-Cache: 256 kByte Eigenschaften: - 
E Chipkern: Thoroughbred B 8 Ргејѕ: са. 00 Ешо | Leistung: Е 


H Fazit: Derzeit bestes Preis- Leistungs- Verhältnis bei 
den AMD- Prozessoren GESAMT 
A7N8X Deluxe V 2.0 WERTUNG 


E Hersteller: Asus E Web: www.asuscom.de Ausstattung: 11 
E FSB-Takt: 200 MHz DDR 8 Speicher: DDR400 Eigenschaften: 14 


А gi "Chipsatz: Nforce2 ` Preis: са. 50 Euro Leistung: a 


| E Fazit: Unsere aktuelle Referenz unter den Sockel. A 
Hauptplatinen GESAMT 
K7N2 Delta-L WERTUNG 


E Hersteller: MSI E Web: www.msi- computer.de Ausstattung: 18 
Eigenschaften: 14 
E Chipsatz: Nforce2 8 Preis: ca. DO Euro Leistung: 20 
8 Fazit: Preiswerte Sockel. A. Platine mit Nforce2- Chip- 

satz. Schnell und stabil. GESAMT 


8 Hersteller: Samsung 8 Web: www.samsung.com | Ausstattung: 2,8 
E Takt: 200 MHz DDR 8 CAS-Latenz: СЇЗ Eigenschaften: 15 
E Ausführung: Single Sided E Preis: ca. 55 Euro Leistung: 16 
E Fazit: Preiswerter High- End- Speicher mit bescht, 

chem Übertaktungspotenzial GESAMT 


8 Hersteller: Thermalright 8 Web: www.caseking.de | Ausstattung: 2,1 
E Sockel: SockelA/478 ` Lautst.: 38 dB(A)/D V Eigenschaften: 20 
| E Geeignet bis: XP 3200+ 8 Preis: ca. 70 Euro Leistung: 15 
H Fazit: Derzeit leistungsstärkster Sockel. A Kühler; 
muss mit dem Board verschraubt werden. GESAMT 


Deep pa d R 
8 Hersteller: Aerocool = Web: www.pc-icebox.de Ausstattung: 18 
E Sockel: SockelA/370 8 Lautst.: 52 dB(A)/D V Eigenschaften: 22 
E Geeignet bis: XP 3200+ 8 Preis: ca. 60 Euro Leistung: 18 
E Fazit: Leistungsfähiger Sockel. A. Kühler, leider ist 

der Lüfter im D. Volt- Betrieb sehr laut. GESAMT 


8 Hersteller: Chieftec ` Web: www.chieftec.com Ausstattung: 19 
8 Material: Blech 8 Gewicht: 6 kg Eigenschaften: 21 
E Montageplátze (5,25-, 3,5-Zoll): 8/6 Leistung: 19 
Е Fazit: Solider Allzweck- Tower mit genügend Platz für! 

Laufwerke. Gute Wärmecharakteristik GESAMT 
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Ob Aufrüster oder Neukäufer - beim Bau eines AMD- 


Rechners müssen Bastler einige wichtige Punkte beach- 


ten. PC Games Hardware hat die besten Tipps zu Kauf 


und Konfiguration zusammengetragen. 


iele Besitzer eines 
Sockel-A-PCs planen 
derzeit eine Aufrüs- 


tung Ihres PCs. Kein Wunder, 
AMD hat die Prozessorpreise 
teils drastisch reduziert. 


Y? Upgrade sinnvoll? 


Grundsätzlich gilt: Ein Sprung 
von weniger als 300 Quanti- 
speed-Punkten (z. B. von XP 
2000+ auf XP 2200+) macht sich 
im Alltag kaum bemerkbar, bei 
500 Punkten arbeitet der Rech- 
ner spürbar zügiger und ab 
1.000 Punkten erkennt man den 
eigenen PC kaum wieder. Der 
Sprung von einem Athlon 1.400 
auf einen XP 2600+ lohnt sich al- 
so in jedem Fall, das Upgrade 
von einem 2400+ auf einen 
2600+ ist dagegen fast sinnlos. 
Die Rechnung ,Hóherer FSB- 
Takt gleich hóhere Leistung" 
geht bei aktuellen AMD-Prozes- 
soren nur bedingt auf - AMD 
rechnet den FSB-Vorteil schon 
in die Quantispeed-Namen ein, 
der XP 2600+ mit 166 MHz FSB- 
Takt läuft deshalb intern mit ei- 
nem langsameren Takt (2.083 
MHZ) als der XP 2600+ mit 133 
MHz FSB-Takt (2.133 MHz). 


Auch beim Mainboard-Upgrade 
sollten Aufrüster vorher genau 
nachrechnen. In der allgemei- 
nen Nforce2-Euphorie wird ger- 
ne übersehen, dass auch dieser 
Chipsatz Schwächen hat und 
nur unwesentlich schneller als 
zum Beispiel ein KT266A-Board 
ist. Die Tabelle rechts zeigt den 
durchschnittlichen Performance- 
Gewinn bei Spielen, wenn nur 
der Chipsatz getauscht wird 
(Standard-Qualitát mit Athlon 
1000). Als Faustregel gilt: Bei 
mehr als zehn Prozent ist ein 
Plattformwechsel im Zuge des 
Prozessortausches sinnvoll. 


19 Kauftipps 


Bei den Chipsátzen ist Nvidias 
Nforce2 trotz einiger Schwä- 
chen (siehe Seite 104) unsere 
klare Empfehlung. Kein anderer 
Chipsatz ist derzeit schneller, 
keiner besser ausgestattet. Wer 
aufrüstet, sollte unbedingt auch 
die restlichen Komponenten 
prüfen. Móglicherweise konnte 
das alte Netzteil gerade noch ge- 
nug Saft für den XP 1800- lie- 
fern, ist aber mit dem neuen XP 
2600+ überfordert. Wenn das 
Netzteil zu schwach ist, hat der 
PC typischerweise Probleme 
beim Kaltstart, seltener stürzt 
der Rechner bei 3D-Spielen ab. 
Die Watt-Zahl des Netzteils sagt 
übrigens kaum etwas über des- 
sen Leistungsfáhigkeit aus, aus- 
schlaggebend ist die Leistung 
auf den einzelnen Schienen. Das 
Gerát sollte mindestens 20 Am- 
pere (besser: 25 A) auf 3,3 Volt 
und 30 Ampere (besser: 35 A) auf 
5 Volt liefern. Die Summe der 
auf beiden Schienen gleichzeitig 
lieferbaren Last (»Combined Po- 
wer«) sollte bei mindestens 180 
Watt liegen. Das Netzteil spielt 
auch im sensiblen Kühlsystem 
des AMD-PCs eine entscheidene 
Rolle. AMD empfiehlt ein Netz- 
teil mit Lüfteröffnung an der 
Unterseite (siehe Bild rechts un- 
ten). Dadurch wird die Hitze 
vom Prozessor effizienter abge- 
führt. Eine Lüfteróffnung an der 
Seite (Richtung Laufwerke) er- 
zeugt dagegen Turbulenzen und 
verschlechtert die Kühlleistung 
des PCs merklich. 


Y) Kühl-Fragen 


Unerlässlich für einen stabilen 
Betrieb sind außerdem zwei Ge- 
häuselüfter; einer saugt von vor- 
ne Luft in den PC, der andere 
blást sie auf der Rückseite unter 
dem Netzteil nach außen. Für 
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PRAXIS 


die Prozessorkühlung sollten 
Sie eine leistungsstarke Kühler- 
Lüfter-Einheit und - natürlich — 
Wärmeleitpaste verwenden. 
Unsere aktuelle Referenz heißt 
„Arctic Silver 3“, ein PDF des 
Tests aus der Ausgabe 06/2003 
finden Sie auf der Heft-CD. Als 
Prozessorkühler empfehlen wir 
den Thermalright SLK900 U - 
dieser muss allerdings mit dem 
Mainboard verschraubt werden. 
Nicht jede Platine bietet die pas- 
senden Bohrungen. Alternativ 
empfehlen wir den Aerocool 
Deep Impact ME Ed., der für 
alle Prozessoren bis zum XP 
3200+ geeignet ist. Dieser Pro- 
zessor produziert derzeit die 
meiste Hitze: 76,8 Watt wollen 
über den Kühler abgeführt wer- 
den! Eine Energieverbrauchs- 
Liste aller Athlon-XP-Prozesso- 
ren finden Sie ebenfalls auf der 
Heft-CD. 


39 Speicher-Fallstricke 


Markenspeicher sollte mittler- 
weile eine Selbstverständlich- 
keit sein. Doch immer noch 
erhalten wir Briefe von verzwei- 
felten Lesern, die über Abstürze 
mit billigem Noname-Speicher 
klagen. Die häufigsten Sympto- 
me von schwächelndem RAM: 
„Einfrierende” Bildschirme 
(„Freezes“), Blue Screens (meist 
„Invalid Page Fault") oder de- 
fekte — Registrierdatenbanken 
beim Rechnerstart. Deshalb un- 
ser eindringlicher Rat: weg mit 
dem Noname-Speicher! Guten 
Markenspeicher gibt es schon ab 
50 Euro (Infineon, DDR333, 256 


MByte). Idealerweise steckt nur 
ein einzelnes, einseitig bestück- 
tes („single sided") Speichermo- 
dul im Rechner; damit erhält 
man die bestmögliche Stabilität 
bei maximalem Übertaktungs- 
potenzial. Bei Nvidias Nforce- 
Chipsätzen müssen Anwender 
aber mindestens zwei Module 
einsetzen, um den schnellen 
,lwinbank"-Betrieb zu aktivie- 
ren. Beide Speicherriegel sollten 
identisch sein, damit es nicht zu 
unnótigen Latenzen kommt. 
Drei Module bremsen den Chip- 
satz wieder leicht. Es gibt üb- 
rigens auf den meisten Main- 
boards noch keine Móglichkeit, 
zu kontrollieren, ob Twinbank 
tatsáchlich aktiv ist. Lediglich 
das Asus A7N8X Deluxe zeigt 
mit der neuesten  BIOS- 
Version eine entsprechende 
Meldung beim Rechnerstart. Für 
alle anderen Platinen gilt: Nur 
die genaue Kontrolle der Spei- 
chersteckplätze hilft. 


Y) Betriebssystemwahl 


Auf dem neuen PC sollte unbe- 
dingt ein aktuelles Betriebssys- 
tem installiert werden. Für 
Windows 98 ist die Zeit abgelau- 
fen — Microsoft hat den Support 
für das ehemals beliebteste Be- 
triebssystem eingestellt. Mit 
dem Nforce2-Chipsatz gibt es 
nach Berichten vieler Leser teils 
enorme Probleme, vor allem mit 
dem Onboard-Sound. Leider 
laufen auch Windows 2000 und 
XP nicht immer reibungslos, da- 
zu mehr auf den folgenden zwei 
Seiten. CHRISTIAN GÖGELEIN 


Wann lohnt der Umstieg? 


Wer den Prozessor aufrüstet, tauscht meistens auch 
das Mainboard. Der Leistungsgewinn im Überblick. 


AMD-System E Upgrade sinnlos Upgrade lohnt sich bedingt IM Upgrade lohnt sich 
Upgrade auf Sis 746FX VIA KT333 VIA KT400 VIAKT400A Nforce2 


VIAKTAOOA ш L| L| I] E4% 
= VIAKT400 L L B 80% 835% 
taa VIAKT333 L] L L ER% 83% 
чи ану EH% EB% 7496 
- ШЕШ EH% ER% ER% |-49* B 259 
M meu Sun шне mox ш+й% 
Чч о о вно аво вано OA ан 
ш ER% шю? шю mu B 4 96 

VIAKTB3A 00, PAI E m5 B Hd 


Wir testeten, wie hoch der relative Leistungszuwachs ist, wenn Sie nur das Main- 
board und gegebenenfalls den Arbeitsspeicher wechseln (hier: Athlon 1000). Bei 
schnelleren Prozessoren und RAM-Modulen ist der Gewinn ggf. noch größer. 
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KOMPATIBILITATSLISTE| Welcher Prozessor passt? Auf unserer Heft-CD finden 
Sie eine Liste mit annähernd 220 aktuellen Mainboards. 


Twinbank-Konfiguration 


Zwei Speichermodule müssen in die richtigen Slots ge- 
steckt werden, damit die Twinbank-Technik funktioniert. 


Beim Nforce2 sollten maximal zwei Module auf die beiden Speicherkanäle verteilt wer- 


© RICHTIG Die zwei Module 
erden auf zwei Kanäle 


E AUCH GUT Ein Modul muss 
- Чай im separat stehenden Slot 
i 2 stecken (hier: unten) 


FALSCH Wenn kein Modul 
; m separat stehenden Slot 


x steckt, klappt's nicht. 


den. Bei einigen Platinen sind die idealen Slots farblich gekennzeichnet (hier: Leadtek). 
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Idealer Luftstrom - 


80mm- | 


Geháuse 
Lüfter `` 


` ` 80mm- 
Einlass- 
—— Lüfter 


IDEALER LUFTSTROM| Die Luft sollte vorne am PC angesogen und hinten aus- 
geblasen werden. Idealerweise hat das Netzteil einen Lufteinlass am Boden. 
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BIOS und Treiber 


ser Def inel] «Enter? 
SDRAM CAS Latency 1271 conf ідш 
SDRAM RAS to CAS Delay [2T] [By SPD 
SDRAM RAS Precharge Delay [211 [User Di 
SDRAM Active Precharge Delay [5T] you to | 
System Performance Mode [Turbo] conf іи! 
SDRAM Idle Timer fAuto] oun, 
SDRAM Burst Length 1 8) 
Menory Turbo Mode [Enabled] 
DRAM Refresh Rate [By SPD] 
Graphics fiperture Size 1128МВ 1 
АСР Capability [4X Mode] 
Video Метогу Cache Mode TUSuc 1 
—— Ab M агы тщз! аз лл 


Mit dem Zusammenbau der Hardware ist es bei mo- 


dernen Sockel-A- Rechnern nicht getan. Das BIOS will 


optimiert, die Treiber regelmäßig erneuert werden. 


Nehmen Sie sich Zeit dafür - die Mühe lohnt sich! 


des Computer-Systems. 


| as BIOS ist das Herz 
Hier werden alle zen- 


BIOS- SETUP 


allem das Speichertuning bringt zusätzliche Performance. 


Das BIOS ist die Schaltzentrale eines modernen Rechners. Vor 


BIOS-Schnelloptimierung 


Wer nicht in die Tiefen des BIOS abtauchen will, findet 
in unserer Schnellanleitung Konfigurationsvorschläge. 


Nvidia Nforce/ Nforce2 


Sicher Schnell PCGH Empfehlung 
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled 
AGP Mode k 8x 8x Enabled 
AGP Aperture Size DM DM DM 
CAS Latency TCL 25T 2T Aggressive 
RAS to CAS Delay TRCD 4T 2T Aggressive 
RAS Precharge TRP 4T 2T Aggressive 
Bank Active Time TRAS TT 5T Aggressive 
CPU Interface Optimal Aggressive | Aggressive 
Memory Frequency By SPD Sync Sync 
System Performance Optimal Aggressive | Aggressive 
VIA KT400/KT333 
Sicher Schnell PCGH Empfehlung 
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled 
AGP Mode k 8x Auto 
AGP Aperture Size DEM DEM 28M 
CAS Latency TCL 25T 2T By SPD 
RAS to CAS Delay TRCD 3T 2T By SPD 
RAS Precharge TRP 3T 2T By SPD 
Bank Active Time TRAS 6T 5T By SPD 
Fast Read to Write Turnaround Disabled Enabled Enabled 
Bank Interleaving Disabled 4 way 4 Way 
SDRAM Command Rate 2T T 2T (Т bei KT400) 
Queue Depth 2 4 4 
Burst Length 4 8 8 
Active to Command 3T 2T 7 
Continous DRAM Request Disabled Enabled Enabled 
Delayed Transaction Disabled Enabled Disabled 
PCI Master Read Caching Disabled Enabled Disabled 
Sis 748/746/745/735 
Sicher Schnell PCGH Empfehlung 
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled 
AGP Mode k 4x 4x 
CAS Latency Ha 2T 7 
RAS to CAS Delay TRCD 3T 2T 2T 
RAS Precharge TRP 3T AT 2T 
DRAM Background Cycles Normal T T 
LD-OFF DRAM RD/WR 2] T T 
RAS Pulse Width 6T 5T 5T 
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tralen Einstellungen vorgenom- 
men. Die wenigen Optionen, die 
der Anwender im BIOS-Inter- 
face zu sehen bekommt, sind 
zwar nur die Spitze des Eisbergs 
— doch sie bestimmen, ob Ihr PC 
flott und stabil arbeitet oder 
nicht. Sie gelangen bei fast allen 
modernen PCs ins BIOS, indem 
Sie beim Rechnerstart die Taste 
„Entf“ drücken (In seltenen Fäl- 
len ,F1" oder „Strg“ + ,Esc"). 
Grundsätzlich gilt: Laden Sie 
zunáchst die Standard-Einstel- 
lungen („Load Setup Defaults”): 
Damit werden nicht nur etwai- 
ge Bitfehler im CMOS korri- 
giert, sondern auch Parameter 
auf „Schnell“ gesetzt, die im 
BIOS-Interface nicht zugänglich 
sind. 


2) BIOS- Features-Setup 


Im Menü „Advanced BIOS Fea- 
tures“ legen Sie fest, von wel- 
chem Laufwerk der Rechner 
starten soll. Dabei empfiehlt es 
sich, lediglich die System-Fest- 
platte (zum Beispiel HDDO) an- 
zugeben. So eliminiert man un- 
nótige Verzógerungen, wenn 
das System zuerst auf Diskette, 
CD-ROM oder Netzwerk nach 
einem Betriebssystem sucht. Ei- 
ne weitere Möglichkeit, den 
Rechnerstart zu beschleunigen, 
ist die Option , Quick Power On 
Self Test". Damit záhlt der Rech- 
ner die Speichermodule nur ein- 
mal durch und nicht mehrmals. 
,Book Up Floppy Seek", der 
kurze Zugriff auf das Disketten- 
laufwerk, um zu prüfen, ob es 
angeschlossen ist, sorgt eben- 
falls nur für Lärmbelästigung 
und kann deaktiviert werden. 
Last but not least sollten Sie die 
Option ,Init Display First" auf 


„AGP“ stellen, sofern Sie eine 
AGP-Grafikkarte verwenden. 
Standardmäßig ist hier „PCI“ 
eingestellt. 


їз Den richtigen Takt einstellen 


Im „Advanced Chipset"-BIOS 
des Mainboards findet man im 
Normalfall eine Fülle an Op- 
tionen für die Northbridge-Pro- 
grammierung. Man kann hier 
den Takt des Frontside-Bus 
(FSB) festlegen („CPU External 
Freq.“ oder ähnlich). Wenn Sie 
zum Beispiel einen Athlon XP 
2700+ mit 2.167 MHz realer 
Taktfrequenz besitzen, so müs- 
sen Sie hier einen Takt von 166 
MHz einstellen. Sonst läuft Ihr 
Prozessor nur als Athlon XP 
2100+ mit 1.733 MHz, da die 
meisten Mainboards mit vorein- 
gestellten 133 MHz FSB ausge- 
liefert werden. Wenn Sie nicht 
übertakten wollen, lassen Sie die 
Option für den Multiplikator 
auf , Auto". In der gleichen Me- 
nü-Übersicht kónnen Sie auch 
die Taktfrequenz Ihres Speichers 
einstellen. Normalerweise soll- 
ten Sie Ihren Speicher mit jener 
Geschwindigkeit betreiben, für 
die er gebaut wur-de: Ein 
PC2100-Modul mit 133 MHz, 
ein PC2700-Modul mit 166 MHz 
oder ein PC3200-Modul mit 200 
MHz. 


39 Speicherfallen 


Es gibt allerdings Chipsátze, die 
Sie für optimale Geschwindig- 
keit anders konfigurieren soll- 
ten: Ein Mainboard mit Nforce2- 
Chipsatz zum Beispiel arbeitet 
am schnellsten, wenn Sie den 
Speicher synchron (,„100%” oder 
,Sync") zum Frontside-Bus be- 
treiben! Setzen Sie beispiels- 
weise einen Athlon XP mit 133 
MHz FSB ein, dann sollten Sie 
auch Ihren Speicher mit 133 
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Anleitung: BIOS- Update 


Das BIOS- Update läuft nicht immer problemlos ab - 
unsere Schritt- für- Schritt- Anleitung hilft. 


1 Mainboard vorbereiten 


Wenn das Board einen 
Jumper oder eine BIOS- 


^ CPU Core:Bus Freq. Multiple [7.5xl 

Option namens „BIOS un va п шт SS 
Update" besitzt,dann — Zen Së 
m n "n CPU Level 2 Cache ECC Check [Disabled] 
müssen Sie sie auf ,En- ^: Serisi me ма 
BM UM ee betr att et 


08/2 Onboard Memory > 64M [Disabled] 


falls wird das Mainboard `," 
+ 1/0 Device Configuration 


das Update verweigern. > to n 


Shadou Conf iguration 


2. DOS-Start vorbereiten 


Stellen Sie die Bootrei- 
henfolge im BIOS auf 
„A:" oder „Floppy“. 
Speichern Sie die Än- 
derungen, erst dann 
können Sie den Rechner 
von Diskette starten. 


Well 

{TOSHIBA DVD-ROM SD-MJ 
LIBN-DTLA-3070151 
[Disabled] 


02. ATAPI CD-ROM 
3. IDE Hard Drive 
4. Other Boot Device 


Boot Seq 


Enter? 
device. 


Plug & Play 075 

Reset Configuration Data Disabled 

[| Legacy Floppy 
13-120 


Boot Virus Detection To selec 
sequence 
down arri 
move the 
list, or 
doun the 


Quick Power On Self Test 5 
Boot Up Floppy Seek ZIP-100 
Full Screen Logo ATAPI MO 


3. Update-Programm starten 


Starten Sie den PC von 
Diskette und anschlie- 
fend das Programm 

für das BIOS-Update 
(awdflash, amiflash oder 
aflash, je nach Herstel- 
ler). Hier: aflash.exe 


ASUS ACPI BIOS 
FLASH Mi ITER 02.05 
Copyright (C) 1954-2002, ASUSTeK COMPUTER INC 
Flash Memory: MISERE 
Current BIOS Version: ASUS P3B-F ACPI BIOS Revision 1008 Beta 004 
BIOS Model : @W-P 
BIOS Built Date : 10/15/01 
Choose one of the followings: 
1. Save Current BIOS To File 
2. Update BIOS Including Boot Block and PO 


Enter choice: DU 


4. Aktuelles BIOS sichern 
Sichern Sie das aktuelle 


Save Current BIOS fo File 


BIOS auf Diskette oder ЖИИ МРНЕНШШШЫНШЕ 

Festplatte, um wieder Current BIOS Version: ASUS P3B-F ACPI BIOS Revision 1008 Bet 
darauf zurückgreifen zu ШТ 

können, sollte das neue Piease Enter File Nane to Save: oldbios.bin_ 

BIOS fehlerhaft sein 

oder nicht Ihren Erwar- 

tungen entsprechen. 


5. Neues BIOS aufspielen 


Spielen Sie das neue 
BIOS mithilfe des Datei- 
namens auf. Nach dem 
Neustart sollten Sie 

im BIOS die „Setup 
Defaults" laden. 


Update BIOS Including Boot Block and ESCH 
Flash Nenory: MEBENUNESCSREUES 


Current BIOS Version: ASUS P3B-F ACPI BIOS Revision 1008 Bet. 
BIOS Model : «РЗВ-Р› 
BIOS Built Date 10/15/01 


Please Enter File Mame for NEW BIOS: 1007.bin 


Beachten Sie beim Update die Hinweise des Mainboard-Herstellers! Sie benöti- 
gen die BIN-Datei für den Mainboard-Typ (Revision beachten!) und ein Programm, 
welches das Update durchführen kann. Beide sind in der Download-Sektion des 
Board-Herstellers zu finden. Der sicherste Weg, ein BIOS-Update durchzuführen, 
ist immer noch eine MS-DOS-Bootdiskette. Formatieren Sie eine leere, intakte 
HD-Diskette als Bootdiskette und kopieren Sie die entpackten Dateien darauf. 
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MHz betreiben - selbst wenn Sie 
PC3200 RAMs für 200 MHz 
gekauft haben. Der Nforce2 ar- 
beitet sehr ineffizient, wenn Sie 
FSB und RAM asynchron zu- 
einander betreiben. Die hóheren 
Latenzzeiten, die dadurch ent- 
stehen, heben den theoretischen 
Bandbreitenvorteil komplett 
auf. Dasselbe gilt für Ali- und 
Sis-Chipsätze. 


Auf Mainboards mit VIA-Chip- 
sätzen dagegen sieht es anders 
aus. Sie profitieren trotz asyn- 
chroner Taktung tatsächlich mi- 
nimal von höheren Speichertak- 
ten. Einzige Ausnahme: Wenn 
Sie ein Mainboard mit KT400- 
Chipsatz besitzen, sollten Sie 
das System nicht mit 133 MHz 
FSB und 200 MHz Speichertakt 
betreiben. Setzen Sie den Spei- 
chertakt auf 166 MHz herab, da 
dieser Chipsatz mit 133/166 
schneller arbeitet als mit 133/ 
200. Für Intel-Chipsätze gilt 
diese Einschränkung übrigens 
nicht. 


2) Keine Utopie: AGPIX nutzen 


Bei einigen Nforce2- und i845- 
Boards kann man den AGP-Port 
separat und unabhängig vom 
Frontside-Bus takten. Bis zu 100 
MHz (statt normalen 66 MHz) 
werden hier angeboten, was ei- 
ne AGP8X-Grafikkarte band- 
breitentechnisch in eine imagi- 
näre AGP12X-Karte verwandelt, 
sofern sie den Takt mitmacht. 
Wenn Sie nicht übertakten 
möchten, setzen Sie die Option 
auf „Auto“ oder „67 MHz“. 66 
MHZ, wie eigentlich spezifiziert, 
sollten Sie nicht wählen, da eini- 
ge Mainboards - vom Hersteller 
gewollt oder nicht - den AGP- 
Port dabei mit 82 MHz betrei- 
ben. Die „AGP Aperture" sollte 
man für aktuelle Grafikkarten 
auf ,128M" oder hóher setzen. 
Manche Mainboard-Hersteller 
empfehlen für Ihre Nforce2- 
Platinen ,32M", wenn eine Ati- 
Radeon-Grafikkarte im AGP- 
Slot steckt. Verwenden Sie diese 
Einstellung aber nur, wenn Sie 
Stabilitáts- oder Darstellungs- 
probleme (stotternde Darstel- 
lung, „Stuttering Bug") bei Spie- 
len haben. 


Fast Writes sollten Sie deakti- 
viert lassen, da diese immer 
wieder für Stabilitätsprobleme 
verantwortlich sind und so gut 


wie keine spürbaren Leistungs- 
vorteile versprechen. 


39 Speicher perfekt einstellen 
Die Speicher- und S2K-Timings 
sind der Schlüssel für eine gute 
Konfiguration. Sie legen fest, 
wie lange die , Verschnaufpau- 
sen” zwischen den Speicherzu- 
griffen sein sollen. Gute RAM- 
Module kónnen Sie mit kurzen, 
scharfen Timings betreiben, 
schlechte Module benötigen län- 
gere Wartezyklen. Die Parame- 
ter heißen Active Precharge 
Delay, RAS to CAS-Delay, RAS 
Precharge Delay und CAS La- 
tency. Wenn Sie auf Nummer 
Sicher gehen wollen, wählen Sie 
hier „By SPD“. Dann stellt das 
Mainboard jene Timings ein, die 
auf dem EEPROM für das Mo- 
dul vorgesehen sind. 


Wenn Sie ein Nforce2-Main- 
board besitzen, können Sie auch 
„Aggressive“ einstellen. Das 
macht fast jedes Markenmodul 
mit. Wenn Sie hochwertige Spei- 
chermodule gekauft haben, kön- 
nen Sie die Timings auch selbst 
einstellen und sich an schärfere 
Timings heranwagen. Tests ha- 
ben gezeigt, dass zum Beispiel 
der Nforce2-Chipsatz selbst bei 
DDR400-Betrieb mit sehr guten 
RAMs (zum Beispiel Corsair) 
noch mit 5-2-2-2 (obige Reihen- 
folge der Optionen) betrieben 
werden kann. 


3) Treiberhürden 


Neben einem optimierten BIOS 
ist es gerade bei AMD-Rechnern 
wichtig, dass sámtliche (Chip- 
satz-)Treiber aktuell und korrekt 
installiert sind. Wer ein älteres 
Mainboard auf Basis des AMD- 
760-Chipsatzes besitzt, muss 
sowohl AMD- als auch VIA- 
Treiber installieren — bei allen 
Mainboards wurde nämlich die 
761-Northbridge des 760-Chip- 
satzes mit der preiswerten VIA- 
VT82C686B-Southbridge kom- 
biniert. Korrekt wird also der 
AMD-AGP-Treiber und das 
aktuelle VIA-Hyperion-Paket 
mit Ausnahme des VIA-AGP- 
Treibers installiert. Auch beim 
Nforce2 gibt es einige Treiber- 
Fallstricke, mehr dazu auf den 
folgenden zwei Seiten. Achten 
Sie außerdem darauf, dass BIOS 
und Treiber stets aktuell sind. 
RoLAND NEUMEIER/ 
CHRISTIAN GÓGELEIN 
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Bugs, Tools und Patches 


Kaum ein aktueller Chipsatz kommt fehlerfrei auf 


Г 


‚е Prozessor identifizieren | 
J Rx CPUID Prozessorkern 
їз ғат 660 Palomino (FSB 133) 
— tiee Ares guswa Husos 661 Palomino (FSB B3) 
— Á— vr) 662 Palomino (FSB 133) 
казат МЗ 680 — Tbred A (FSBI33) 
Das ee Tbred B (FSB333/ 166) 
u nott ep Barton (FSB166/200) 


І LI xl m STE "n 

LU * wafachae АС}; Cres L 

C o, CH eg " 
= Pele? veg X. | 


vun ЗАС 


Fäll: crum nomen 

vu. 

i ek Peh O Etage? IUD | юп) 
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2247 


WCPUID| Das Tool Wcpuid (www.h-oda.com) zeigt Chipsatz (, View" - „Chipset In- 
fo") und Prozessorkern („View“ - „System Info" - „TypeYType2“ - ,CPUID") an. 


WPCREDIT | Mit Wpcredit lassen sich einzelne Chipsatz- Register umprogrammie- 
ren. So können Sie den 686- Southbridge- Bug manuell korrigieren (siehe Text). 


Кылы ыы Р ымыы аы ыыы Ыл 
gram ena wap Tur NU TNT 


| n 
болын 
Grut m nis vene 


GERATE- MANAGER| Auch Nvidias neuester IDE- Treiber 3.40 scheint noch nicht 
ausgereift, wir empfehlen den Standard- IDE- Treiber von Microsoft. 
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den Markt, auch für den Sockel A nicht. Wir zeigen 


die schlimmsten Stolpersteine. 


ehlerfreie Hard- oder 
Software gibt es nicht — 
nicht bei der Funktions- 


vielfalt aktueller Systeme. Aller- 
dings kónnen Bugs, die bei der 
Entwicklung entdeckt werden, 
vom Hersteller umgangen wer- 
den (,Workaround"). Das ge- 
schieht zum Beispiel durch spe- 
zielle BIOS-Programmierungen 
oder durch Anweisungen an 
Software- und Compiler-Ent- 
wickler, bestimmte Codefolgen 
nicht zu benutzen. 


22 Kunden müssen Hand anlegen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Manchmal jedoch werden Bugs, 
die eigentlich vom Hersteller 
hätten ausgefiltert werden sol- 
len, erst beim Kunden entdeckt. 
Dann ist die Enttäuschung und 
der Ärger groß, erst recht, wenn 
es sich um gravierende Bugs 
handelt, welche die Datensicher- 
heit aufs Spiel setzen, wie 2001 
bei VIAs 686B-Southbridge-Bug. 
Aufgrund einer „Schwäche” 
in der PCI-Master-Verwaltung 
kann es zu einem Pufferüberlauf 
im KT133A-Chipsatz kommen, 
der zu defekten Dateien auf der 
Festplatte bei Kopiervorgängen 
führen kann - ein Super-GAU. 
BIOS-Updates, welche die kriti- 
schen Optionen ,PCI Master 
Read Caching" und ,Delayed 
Transaction” deaktivierten, 
schafften zum Teil Abhilfe. 


Wenn für ein Mainboard kein 
BIOS-Update mehr verfügbar ist, 
muss der Anwender selbst ran. 
In vielen BIOS-Versionen können 
die entsprechenden Optionen 
angewählt werden. Wenn nicht, 
sollten Sie den Chipsatz von 
Hand umprogrammieren. Mög- 
lich ist das mithilfe des Tools 
Wpcredit, welches wir bereits in 
einigen Ausgaben (zum Beispiel 
PCGH 03/2002) ausführlich vor- 


gestellt haben. Im Falle des VIA 
KT133A müssen Sie im Offset 
70h die Bits 1 und 2 auf null set- 
zen. Die Bits werden von rechts 
nach links gezáhlt. Ganz rechts 
in einem Offset befindet sich Bit 
0, ganz links Bit 7. Die Einstel- 
lungen mit Wpcredit sind nur bis 
zum nächsten Neustart aktiv. 
Um diese dauerhaft zu spei- 
chern, benötigen Sie das Tool 
Wpcrset. Dort können Sie hinter- 
legen, welche Register mit wel- 
chen Werten bei jedem Neustart 
des PCs belegt werden sollen. So 
hat der Southbridge-Bug keine 
Chance mehr. 


Y) VIA-Ärgernisse 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nicht immer müssen Bugs so 
schwerwiegend sein. Manchmal 
verursachen sie einfach nur 
Kopfschütteln, wie etwa der 
KT133A-Northbridge-Bug. Hier 
kann ein Anwender mit seinem 
System keinen Warmstart durch- 
führen, wenn die KT133A- 
Northbridge ein Stepping 
„1EA0” oder ,1EA4" trägt und 
ein Athlon-Prozessor mit 133 
MHz  Frontside-Bus Dienst 
schiebt. Der PC friert beim Win- 
dows-Start unter Umstánden 
einfach fest. Ein Kaltstart (Hard- 
ware-Reset) ist dagegen pro- 
blemlos móglich. Linderung 
kann eine Anhebung der System- 
spannung („VIO”) um ein bis 
zwei Zehntel Volt schaffen. Der 
ideale Weg führt aber nur über 
den Umtausch des Boards beim 
Händler - doch dafür dürfte es in 
den meisten Fällen zu spät sein. 
Ähnliche Zicken machten die àl- 
teren VIA-Chipsátze der KT133/ 
KT266-Serie mit den damals 
brandaktuellen Nvidia-Geforce- 
3-Grafikkarten. Der Rechner 
kann unter Windows XP auf- 
grund einer Überlastung der Me- 
mory Write Queue mit einem 
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Die wichtigsten Chipsatz-Probleme in der Übersicht 


Worauf müssen Besitzer eines Sockel-A-PCs achten? Welche Bugs sind die schlimmsten? Unsere Übersicht hilft: 


Alle Chipsätze 

Problem Symptome Betroffene Rechner Lösung Eingestuft als Info WEBCODE 
DirectX-Bug Spiele stürzen plötzlich ab Alle AMD-Rechner mit Windows XP Microsoft-Patch, Kritisch 22AH 

(Rückfall auf den Desktop) und DirectX 8.1 DirectX9- Update 

Large- Page- Bug Spiele stürzen ab oder frieren ein Alle AMD-Rechner mit Windows 2000 AMD- Patch (WEBCODE 22А) ) Sehr kritisch |22AK 
Nforce2 

Problem Symptome Betroffene Rechner Lösung Eingestuft als Info WEBCODE 

DE-Bug Probleme beim Brennen von CDs Alle Nforce2-Boards Standard-IDE-Treiber installieren Kritisch 22AT 

RAID- Bug Probleme mit Serial- ATA- RAID (Korruption) [PCs mit Abit- NF7-S-Board Treiber- Update Kritisch 22AR, 22A5 
BIOS- Bug Rechner startet nicht, wenn BIOS- Alle Nforce2- Boards BIOS- Update Unkritisch 22AW 

Einstellungen geändert wurden (manchmal: CMOS- Reset) 
USB- Bug USB- 1E Geräte funktionieren nicht USB- Geräte, vor allem MP3- Player Firmware-Upgrades, Kritisch 
und USB- Festplatten USB-2.0- Hub verwenden 

Sound- Bug Verzerrter, manchmal knacksender Sound [Alle Nforce2- Boards Treiber des Codec- Herstellers install. — |Unkritisch 226 
Nforce 

Problem Symptome Betroffene Rechner Lósung Eingestuft als Info WEBCODE 
Super-Stability-Mode [Rechner läuft zu langsam Alle mit minderwertigen Speichermodulen ^ |Bessere/Single-sided Unkritisch 22А. 

Speichermodule einsetzen 

KT333/KT400 

Problem Symptome Betroffene Rechner Lösung Eingestuft als Info WEBCODE 
VIA- Burst- Bug Schlechte PCI- Performance VIA- Boards mit 8233A- Southbridge oder älter |BIOS- Updates, RPP-Patch Unkritisch 229E, 229F 
Aperture-Size-Bug ` [Rechner läuft zu langsam PC mit Nvidia-Grafikkarte und VIA-Chipsatz — |AGP Apert. Size auf = 28 MByte stellen* |Unkritisch 22AM 
KT266/A 

Problem Symptome Betroffene Rechner Lösung Eingestuft als Info WEBCODE 
Aperture-Size-Bug ` Becher läuft zu langsam PC mit Nvidia-Grafikkarte und VIA-Chipsatz (АСР Apert. Size auf >= 8 MByte stellen* |Unkritisch 22AM 
Infinite-Loop-Error [Bluescreen („Stuck in Device Driver“) Wiere VIA- Chipsátze mit Windows XP Aktuellen Detonator +Patch installieren |Kritisch 22AN, 22AP 
KTB3A 

Northbridge-Bug Rechner hängt sich beim Neustart auf ^ Einige KTB3A-Revisionen (EA, EM) in Board umtauschen, I/O-Spannung Unkritisch 229G 

Verbindung mit FSBB3- Prozessoren leicht erhóhen 

Aperture-Size-Bug ` Rechner läuft zu langsam PC mit Nvidia-Grafikkarte und VIA- Chipsatz (АСР Apert. Size auf >= 28 MByte stellen* |Unkritisch 22AM 
Infinite-Loop-Error ` |Bluescreen („Stuck in Device Driver“) Wiere VIA- Chipsátze mit Windows XP Aktuellen Detonator - Patch installieren, |Kritisch 22AN, 22AP 
VIA-Southbridge-Bug |Datenkorruption VIA- Chipsätze mit VT82C686B-Southbridge — |BIOS- Update oder Wpcredit-Hack Sehr kritisch |22AU 
AMD 761 

Problem Symptome Betroffene Rechner Lösung Eingestuft als Info WEBCODE 
VIA-Southbridge-Bug |Datenkorruption Chipsätze mit VT82C686B- Southbridge BIOS- Update oder Wpcredit- Hack Sehr kritisch |22AU 


* und/oder „Video BIOS Shadow" auf , Disabled" 


Bluescreen abstürzen. Der „Infi- 
nite Loop“ genannte Bug wird 
durch die aktuellen VIA-AGP- 
und Nvidia-Detonator-Treiber 
ausgemerzt. Ein ähnliches Mys- 
terium ist das Problem einiger 
VIA-Chipsätze mit der „AGP 
Aperture Size”. Nvidia-Grafik- 
karten können in ihrer Leistung 
stark einbrechen, wenn die 
„AGP Aperture Size" im BIOS 
auf einen Wert kleiner „128M” 
eingestellt ist und zusätzlich 
,Video-Shadow" aktiviert ist. 
Anwender kónnen den Bug 
leicht umgehen: Heben Sie die 
Aperture Size an und deaktivie- 
ren Sie das Shadowing. 


Y) PCI-Leistungseinbußen 
SCHWERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Leistungseinbrüche auf VIA- 
Chipsätzen müssen unter Um- 
ständen nicht nur 3D-Freaks hin- 
nehmen. Auch Kunden, die ei- 
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nen RAID-Controller in ihrem 
System einsetzen, werden mit ei- 
nem Chipsatz aus dem Hause 
VIA nicht immer glücklich. Auf- 
grund eines fehlenden PCI-Fea- 
tures (,Bus-Parking^) und eines 
vergleichsweise simplen Bus-Ar- 
bitrierungsverfahrens kann die 
PCI-Leistung der VIA-Chipsätze 
bis einschließlich KT333 drama- 
tisch einbrechen, wenn ein Gerät 
den Bus bis an die Belastungs- 
grenze sättigt. 127 MByte/s soll- 
te der PCI-Bus theoretisch trans- 
portieren können - ein Wert, den 
schnelle RAID-Verbunde auch 
tatsächlich liefern können. Auf 
VIA-Chipsätzen stehen aber teil- 
weise nur 60 MByte/s zur Ver- 
fügung. Linderung schafft ein 
Patch namens „RPP“ (RAID Per- 
formance Patch) von VIA, der 
den Chipsatz umprogrammiert. 
Die Intervalle bis zum Wechsel 
der Master-Zugriffsrechte wer- 


den dabei so weit ausgedehnt, 
dass zumindest ansatzweise ein 
kontinuierlicher Datenstrom ent- 
stehen kann. Leider hat der Patch 
auch viele Nebenwirkungen. 
Wirklich gelöst wurde das Pro- 
blem erst mit der neuen South- 
bridge VT8235 des VIA KT400. 


D) Nforce- Fehler 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Doch nicht nur VIA-Chipsätze 
haben Fehler. Auch die ver- 
gleichsweise jungen Nvidia- 
Sprösslinge gehen mit ihren 
Kunden nicht gerade zimperlich 
um. Der Nforcel stand wegen 
seiner vergleichsweise geringen 
Verbreitung im Schatten des óf- 
fentlichen Interesses — ein móg- 
licher Grund, warum Bugs nicht 
so stark an die Öffentlichkeit ge- 
treten sind. Sein ,Superstability" 
genannter Modus wurde von 
Nvidia als Feature verkauft, 


während neutrale Betrachter ihn 
eher als Unfähigkeit einstuften, 
kritische RAM-Module zu ver- 
walten. Hintergrund: Wenn der 
Nforcel-Chipsatz auf eine un- 
günstige Speicherkonfiguration 
stößt, bremst er die Timings der- 
art ein, dass Leistungseinbrüche 
im zweistelligen Prozentbereich 
zu verzeichnen sind. Abhilfe 
schafft nur die Verwendung von 
RAM-Modulen, die dem Nforcel 
genehm sind. 


її Treiber- Агдег beim Nforce2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Etwas anders sieht das beim 
Nforce2 aus. Der Chipsatz ist 
aufgrund seiner hohen Leis- 
tungsfáhigkeit ` ,Everybody's 
Darling" und entsprechend weit 
verbreitet. So kommt es, dass ei- 
nige typische Kinderkrankheiten 
deutlich zutage treten. Das 
meiste davon ist treiberbedingt. 


07/2003 | PC Games Hardware 105 


So schalten Sie den 
APIC- Modus ab 


APIC-Modus abschalten: 

Das Abschalten des APIC-Modus kann einige Probleme des Nforce2-Chipsatzes 
indern (ruckelnder Mauszeiger, Audio-Knackser bei hoher Last). Vorsicht: Si- 
chern Sie vorher am besten die komplette Betriebssystem-Partition. In einigen 
Sehr seltenen Fällen kann der PC nach der Umstellung nicht mehr starten. 
аа 

+} gp Prozessoren 

+- d Systemgeräte 

+ > Tastaturen 

+ © USB-Controller 


fmus 4 | GERÄTE-MANAGER Öffnen Sie den Geräte-Manager und 
SCHRITT klicken Sie auf „Computer“ - „ACPI Uniprozessor PC“. 


Hardwareupdate Assistent. 


Wählen Sie die Such- und Installationsoptionen. 


до zu wählen. Es wid 
'atinare ап besten entspricht 


mE 2 З TREIBER Wählen Sie im anschließenden Dialog , Soft- 
can ZH ware von einer ..." und dann „Nicht suchen, ...“. 


Wahlen Sie den Hersteller und das Modell der Hardwarekomponente, und klicken Sie auf 
"Weiter". Klicken Sie auf "Datenträger", wenn Sie über einen Datenträger verfügen, der 
den erforderlichen Treiber enthält. 


Kompatible Hardware anzeigen 


Modell - SC 
ЁЁ ACPI-Multiprocessor-PC 


Sj ACPI -Uniprozessor-PC 
i 4 PS-Multiprozessor-PC 


[gf Dieser Treiber ist digital signiert. 
Warum ist Treibersianierung wichtig? 


Datenträger... 


PRAXIS- ACPI-TREIBER Installieren Sie den Treiber „ACPI-PC (Ad- 
SCHRITT vanced Configuration And Power Interface)". 


PRAXIS- BIOS Zuletzt schalten Sie im BIOS den APIC-Modus ab. Nach 
SCHRITT dem Neustart sollte der PC ohne APIC laufen. 
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Hier scheint Nvidia ргобеп 
Nachholbedarf zu haben. Die 
Probleme führen von Fehlern 
beim Brennen von CDs (IDE/ 
SCSI Command Error) über ver- 
zerrende Soundausgabe bei der 
Verwendung des Nvidia-Audio- 
Treibers bis hin zu Datenkorrup- 
tionen mit dem auf vielen N- 
force2-Boards verlóteten Silicon- 
Image-SATA-RAID-Controller. 


Die Lósung bleibt vorerst noch 
dem Anwender vorbehalten. Den 
Nvidia-IDE-Treiber installiert 
man am besten gar nicht, bis eine 
ausgereifte Version erscheint. An- 
wender mit MCP-Southbridge 
(ohne ,T") verwenden statt des 
Nvidia-Ireibers am besten den 
Treiber des Codec-Herstellers, 
meist ist das der Realtek ALC650 
(WEBCODE 2246). Kunden mit 
MCP-T-Southbridge bleibt nichts 
anderes übrig, als auf einen neu- 
en Audio-Treiber zu warten oder 
eine ,vollwertige" Soundkarte 
wie die Sound Blaster Audigy 2 
einzusetzen. Die Datenkorruptio- 
nen des SATA-RAID-Controllers 
behebt ein Treiberupdate von 
Silicon Image. 


2) APIC- Probleme 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


ware-Update durchführen oder 
einen USB-2.0-Hub vorschalten, 
der ein eigenes Taktsignal er- 
zeugt, welches die MCP-(T)- 
Southbridge verarbeiten kann 
(weitere Infos unter WEBCODE 
22A7). 


Y? Betriebssystem- Bugs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Doch nicht nur Chipsätze haben 
Fehler, auch Betriebssystem-Be- 
standteile bleiben davon nicht 
verschont. Als Beispiele sind die 
AMD-Bugs in DirectX 8.1 zu 
nennen, die dazu führen konn- 
ten, dass sich Spiele einfach kom- 
mentarlos beendeten. Ein Up- 
date der Multimedia-API auf ei- 
ne aktuelle Version behebt das 
Problem. Kritisch ist auch die 
mangelhafte Abstimmung zwi- 
schen dem Large Pages Mode 
von Windows 2000 und den Ath- 
lon-Prozessoren. Bei AGP-be- 
schleunigter Grafikausgabe kann 
ein AMD-System unter Windows 
2000 abstürzen. Unter Windows 
XP tritt das Problem nicht auf. 
Mit dem Athlon Large Pages 
Patch (WEBCODE 22A9) sollte 
das Problem verschwunden sein. 


» Patches und Tools 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Neben den Treiber-Schwächen 
scheint der Nforce2-Chipsatz 
auch den neuen APIC-Modus 
mit 24 statt 16 IRQs nicht zu lie- 
ben. Wie Tester im Internet he- 
rausgefunden haben, liegen die 
I/O-Latenzen im APIC-Modus 
deutlich höher als im älteren 
PIC-Modus, was zur Folge haben 
kann, dass der Mauszeiger unter 
hoher I/O-Last (Videos muxen 
[Audio und Video zusammen- 
legen], CDs brennen) bei Bewe- 
gung zu ruckeln beginnt oder die 
Soundwiedergabe ins Stocken 
gerät. Eine Installation des Be- 
triebssystems bei im BIOS deak- 
tiviertem APIC-Modus (nicht 
verwechseln mit ACPI!) lindert 
diese I/O-Schwäche. Ein weite- 
res Problem können Anwender 
bekommen, die ein USB-1.1-Ge- 
rät, etwa einen MP3-Player, am 
USB-2.0-fähigen Nforce2-Main- 
board betreiben wollen. Auf- 
grund einer Inkompatibilität des 
Signals funktionieren diese Gerä- 
te unter Umständen nicht oder 
nicht richtig! Um das Problem zu 
beheben, müssen Sie entweder 
auf dem Gerät an einem Nicht- 
Nforce2-Mainboard ein Firm- 


Microsoft hat im März einen 
Windows-XP-Patch („Write Allo- 
cation Patch”) bereitgestellt, der 
lange Programm-Ladezeiten 
deutlich verkürzen soll. Ange- 
nehmer Nebeneffekt des Patches: 
Auf vielen Nforce2-Systemen 
sinkt die hohe CPU-Last bei Fest- 
plattenzugriffen. Beachten Sie 
aber bitte: Der Patch darf nur auf 
Windows-XP-Rechnern mit Ser- 
vice Pack 1 aufgespielt werden. 
Anwendern, die trotz SP1 keine 
Probleme mit hoher CPU-Last 
beim IDE-Transfer haben, emp- 
fiehlt Microsoft, die Datei nicht 
aufzuspielen. Den Patch finden 
Sie unter WEBCODE 22AA. 


Besitzer eines Nforce2-Main- 
boards sollten sich das Tool 
,Nvswap" ansehen (WEBCODE 
22AF www.nvidia.com/ view 
.asp?IO-nvswap 1.0); damit las- 
sen sich die Audio-Anschlüsse 
am Mainboard flexibler konfigu- 
rieren. Mit dem offiziellen Nvi- 
dia-Tool ist es unter anderem 
móglich, den Line-In-Eingang als 
Anschluss für die hinteren Laut- 
sprecher zu nutzen. 

CHRIS GÓGELEIN/ ROLAND NEUMEIER 
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ichtig ubertakten 


Wer mit der Stabilität seines Sockel- A- Rechners zufrie- 


den ist, kann einen Schritt weitergehen und einen Über- 


taktungsversuch wagen. PC Games Hardware zeigt die 


wichtigsten Schritte im Überblick. 


ie gute Nachricht vor- 
weg: Bei den meisten 
AMD-Prozessoren lässt 


sich der Multiplikator wieder 
frei einstellen. Die schlechte: 
Das funktioniert nicht auf allen 
Mainboards. 


Y» Multiplikatorfragen 


Auf vielen aktuellen Nforce2- 
und KT400(A)-Platinen kann die 
Multiplikatorsperre des Prozes- 
sors umgangen werden; im 
Idealfall müssen Übertakter nur 
den Multiplikator im BIOS wäh- 
len und der Prozessor läuft 
schneller. Doch wie üblich steckt 
der Teufel im Detail: Die meisten 
dieser Mainboards können sich 
nicht über den kodierten Multi- 
plikator-Bereich der CPU hin- 
wegsetzen (lediglich bei einigen 
Boards mit bestimmten BIOS- 
Versionen funktioniert das!). Die- 
ser Bereich reicht entweder von 
„5.0х“ bis „12.5x“ oder von „13x“ 
aufwärts. Wer zum Beispiel ei- 
nen Athlon XP 2400+ gekauft hat 
(2.000 MHz; 15x 133 MHz), kann 
zunächst keinen Multiplikator 
kleiner als 13x einstellen. Wer 
dies dennoch tun möchte, muss 
seinen Prozessor für den Betrieb 
des Multiplikator-Bereichs ,5.0x 
— 12.5x" freischalten. Am besten 
gelingt dies mit der Drahtmetho- 
de, die unter WEBCODE 22AG 
(www.planet3dnow.de/ vbulletin/ 
showthread.php3?s=&postid= 
890500#post890500) zu finden 
ist. Etwas komplizierter ist es, ei- 
nen Prozessor aus dem kleinen 
Multiplikator-Bereich in den Be- 
reich über „13x“ zu hieven, etwa 
einen Athlon XP 1700+ (1.467 
MHz, 11x133 MHz). Hier muss 
eine L5-Brücke auf dem Prozes- 
sor aufgetrennt werden! Eine 
Anleitung dazu gibt es unter 
WEBCODE 22BH (www.planet 
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3dnow.de/vbulletin/showthread. 
php3?s=&threadid=80312). 


2) Prozessoren entriegeln 


Wer ein älteres Mainboard be- 
sitzt, muss seinen Prozessor ent- 
riegeln, ehe er einen Multiplika- 
tor frei wáhlen kann. Dafür gibt 
es drei Möglichkeiten: 


B die ,, Draht-Methode" (Tbred) 


E die Leitgummi-Methode 
(Tbred, Palomino) und 


E den Trick mit dem Silberleit- 
lack (Tbred, Palomino). 


Ausführliche Anleitungen finden 
Sie als PDF auf der Heft-CD. 


3) Nforce2 und FSB200 


Viele „ältere” Nforce2-Main- 
boards lassen einen maximalen 
FSB-Takt von etwa 185 bis 195 
MHz zu. Doch leider ist das zu 
wenig, um die neuen Barton- 
Prozessoren mit 200 MHz FSB- 
Takt einsetzen zu kónnen. Wer 
nicht auf die FSB200-Chips ver- 
zichten will, hat zwei Möglich- 
keiten. Erstens: Asus unterstützt 
ab dem BIOS 1004 auch auf älte- 
ren Mainboards FSB200 (A7N8X 
V1). Unser Testrechner lief nach 
dem Update aber nicht stabil; 
erst mit zusätzlichen Kühlmaß- 
nahmen bekamen wir die Pro- 
bleme in den Griff. Auch andere 
Mainboard-Hersteller werden 
vermutlich bald entsprechende 
BIOS-Updates anbieten. Zwei- 
tens: Alternativ oder ergänzend 
können Übertakter die Kühlung 
der Northbridge verbessern. 
Wie das geht, zeigt unsere Bild- 
spalte rechts. Lohn der Mühe: 
Die Northbridge bleibt etwa 
fünf Grad Celsius kühler und 
bietet ein größeres Übertak- 
tungspotenzial. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


kämpfen mit Hitzeproblemen. Übertakter sollten nachbessern. 


So verbessern Sie die 
Northbridge-Kuhlung 


KÜHLER ENTFERNEN Entfernen Sie vorsichtig den alten 
Northbridge-Kühler, wenden Sie keine Gewalt an! 


хит 12 


"o | D à 
PAD ENTFERNEN Meist wird ein Wärmeleitpad verwen- 
det. Ersetzen Sie dieses durch Wármeleitpaste. 


253-4 


ENDMONTAGE Setzen Sie den alten Kühler wieder auf; 
optional kónnen Sie einen Lüfter aufschrauben. 


Wr D +6 
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PRAXIS 


mm VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


Dateioptionen 


С) Driginaldateien entfemen/ersetzen 


© Geànderte Bilder umbenennen und im Ursprungsordner speichem 
С) Geänderte Bilder in folgendem Ordner speichern: 


Existierende Dateien | x] 


d d | Frage 
überschreiben: [Fragen ` ` 


[C] Zuletzt geänderte Daten beibehalten 


Automatisch Fortschrittsdialog schliessen, wenn Vorgang beendet 


Gegenwärtige Einstellungen als Standard speichern 


2 


ACDSEE Sobald der Haken unter , Verlustfreien J PEG-Vorgang durch- 


führen" gesetzt ist, werden Bilder nicht zusätzlich komprimiert. 


Weitere Informationen über geplante Installationen 


Updatefunktion von Windows XP abschalten. 


Welche Aktion soll für diese Computer durchgeführt werden: 


| Herunterfahren Y | 


IV Benutzer wamen 


Wamung anzeigen für 
[20 Sekunden 


Ereignisprotokollierung 


| Wahlen Sie die Option, die am besten, beschreibt, warum 
| die aufgeführten Computer heruntergefahren werden sollen. 


| Option: 


М Geplant 


| [Anderer Grund (geplant) EN 


| Hardware: Wartung (geplant) 


Änderer Grund (geplant) 


Hardware: Installation (geplant) 
Betriebssystem: Aktualisierung (geplant) 
Betriebssvstem: Neukonfiouriemuna (aeolant) 


8 


in einem lokalen Netzwerk herunterfahren. 
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AUTO-UPDATE In dieser Registerkarte können Sie die automatische 


FERNSTEUERUNG Mit dem Befehl „shutdown 17 lassen sich Rechner 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


ware- und Software- Probleme auf. Die Lósungen prásen- 


tieren wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen un- 
ter anderem, wie Sie 


die Windows-XP-Updatefunk- 
tion abschalten oder einen 
Rechner übers LAN herunter- 
fahren. Falls Sie selbst mit Pro- 
blemen kämpfen oder vielleicht 
die eine oder andere Lósung pa- 
rat haben, dann schicken Sie uns 
Ihre Erfahrungen an redak- 
tion@pcgameshardware.de. Für 
jeden abgedruckten Tipp gibt es 
eine kleine Belohnung. 


Tipp 1 Eigenschaften-Dialog 


Schneller öffnen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Normalerweise öffnen Sie die 
Eigenschaften einer Datei oder 
eine Verknüpfung, indem Sie mit 
der rechten Maustaste darauf 
drücken und im Kontextme- 
nü „Eigenschaften“ auswählen. 
Doch es gibt einen viel einfache- 
ren Weg: Halten Sie die „Alt”- 
Taste gedrückt und klicken Sie 
die Datei ganz normal doppelt 
an oder benutzen Sie die Tasten- 
kombination „Alt“ und „Enter“. 


Tipp 2: J PEGs mit Acdsee ohne 


Verlust drehen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sie haben mit der Digitalkamera 
Fotos im Hochformat geschos- 
sen. Nachdem Sie die Bilder auf 
den PC überspielt haben, sind 
diese um 90 Grad gedreht. Mit- 
hilfe des Bildbetrachters Acdsee 
kónnen Sie Bilder im JPEG-For- 
mat wieder korrigieren. Doch 
Vorsicht, Acdsee komprimiert 


die Bilder ungefragt beim For- 
matwechsel, die Fotos bekom- 
men unansehnliche Fragmente. 
So lósen Sie das Problem: So- 
bald Sie ein oder mehrere Bilder 
zum Drehen ausgewáhlt haben, 
klicken Sie auf die Schaltfläche 
„Optionen“ und setzen einen 
Haken unter „Verlustfreien 
JPEG-Vorgang durchführen“. 
Nun werden die Dateien nicht 
mehr komprimiert. 


Tipp 3: Links auf dem Desktop 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Sie möchten schon vor dem 
Start des Internet Explorers be- 
stimmen, welche Webseite er 
aufrufen soll? Dann legen Sie 
doch die Verknüpfung zur Lieb- 
lingsseite direkt auf dem Desk- 
top an. Dazu müssen Sie zu- 
nächst die gewünschte Webseite 
ansurfen. Anschließend verklei- 
nern Sie das Internet-Explorer- 
Fenster so, dass im Hintergrund 
ein Teil des Desktops erscheint. 
Nun klicken Sie auf das kleine 
Symbol vor der URL in der 
Adressleiste und ziehen es mit 
der Maus auf den Desktop. Win- 
dows legt nun eine direkte Ver- 
knüpfung zu der gewünschten 
Seite an. 


Tipp 4: Automatische URL- 


Vervollständigung in IE 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Der Microsoft Internet Explorer 
merkt sich alle schon benutzten 
Webadressen. Sobald Sie die 
ersten Buchstaben einer URL 
wiederholt eingeben, listet der 
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Browser alle Adressen auf, die 
mit den gleichen Lettern begin- 
nen. Benutzt nun ein Fremder 
Ihren PC, kann dieser sehen, 
welche Webseiten Sie oft be- 
suchen. Doch zum Glück lässt 
sich automatische URL-Vervoll- 
stándigung abschalten. Starten 
Sie zunáchst über ,Start" - 
,Ausführen" den Reg-Editor 
(regedit.exe). Anschließend fol- 
gen Sie dem Schlüssel „HKEY_ 
CURRENT_USER \Software\ 
Microsoft\Windows\Current- 
Version\Explorer\AutoCom- 
plete“ und klicken auf den Ein- 
trag ,AutoSuggest". Diesen 
müssen Sie auf „по“ stellen. 
Sollte der Eintrag fehlen, er- 
stellen Sie einen DWORD-Wert 
mit dem Namen „AutoSuggest” 
(Rechtsklick und „Neu“ - „DW 
ORD“ wählen) und ändern Sie 
ihn anschließend auf „no“. 


Tipp 5: Outlook-Postfach wird 
immer größer 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Obwohl Sie E-Mails regelmäßig 
löschen oder archivieren, wird 
die Postfachdatei (PST) von 
Outlook immer größer und be- 
legt wertvollen Speicherplatz 
auf der Festplatte. Outlook ent- 
fernt zwar die E-Mails, gibt den 
Speicherplatz allerdings nicht 
wieder frei. Outlook wird so auf 
Dauer immer langsamer. Um 
Abhilfe zu schaffen, blenden Sie 
zunächst die Ordner-Struktur 
(, Ansicht" — „Ordnerliste”) ein 
und klicken mit der rechten 
Maustaste auf den obersten 
Ordner. Im erscheinenden Kon- 
textmenü wählen Sie „Eigen- 
schaften" aus und klicken auf 
„Erweitert“. Anschließend betä- 
tigen Sie die Schaltfläche „Jetzt 
komprimieren“. Nach der Fer- 
tigstellung schließen Sie alle 
Dialogboxen und sollten nun 
eine kleinere PST-Datei und ein 
schnelleres Outlook haben. 
(Tipp von Horst Kleinschmidt 
aus Berlin) 


Tipp 6: PST-Datei reparieren 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Nach einem Totalabsturz von 
Windows kann es passieren, 
dass die PST-Datei (Postfach) 
von Outlook beschádigt wird 
und sich nicht mehr óffnen 
lásst. Für diesen Fall befindet 
sich die Datei „scanpst.exe” auf 
dem System. Leider wird die 
Datei je nach Installation in ei- 
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PRAXIS 


nem anderen Ordner abgelegt. 
Daher muss sie zunächst ge- 
sucht werden. Klicken Sie dazu 
auf „Start“ – „Suchen“ - „Da- 
teien und Ordner” und geben 
Sie ,scanpst.exe" ein. Sobald die 
Datei gefunden ist, klicken Sie 
diese an und folgen den Bild- 
schirmanweisungen. 


Tipp 7: Windows-XP-Update- 
funktion abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER —— 0 
Nutzen Sie Windows XP und stó- 
ren Sie sich an der automatischen 
Windows-XP-Updatefunktion? 
Dann haben wir eine Lósung für 
Sie. Im Systembereich der Task- 
leiste erscheint in regelmäßigen 
Abstánden eine Sprechblase mit 
dem Text, dass neue Updates ver- 
fügbar sind. Sie schalten die Up- 
datefunktion ganz einfach ab: 
Klicken Sie auf ,Start" — ,Ein- 
stellungen” – „Systemsteuerung“ 
= „Verwaltung und System" – 
,9ystem" und wechseln Sie zur 
Registerkarte „Automatische Up- 
dates". Hier nehmen Sie einfach 
den Haken vor „Den Computer 
auf dem neusten Stand ..." heraus 
und bestátigen mit „ОК“. 


Tipp 8: PC über LAN 
herunterfahren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Unter Windows XP ist eine 
Funktion integriert, mit der Sie 
einen Rechner über das lokale 
Netzwerk herunterfahren, neu 
starten oder die aktuellen Nut- 
zer abmelden kónnen. Sie geben 
unter „Start“ — „Ausführen“ 
einfach „shutdown -i^ ein und 
schon óffnet sich eine grafische 
Benutzeroberfläche. Im oberen 
Feld geben Sie den Namen oder 
die IP-Adresse des entfernten 
Rechners ein. Weiterhin wählen 
Sie Benutzerwarnung und War- 
tezeit aus und geben in einem 
Textfeld den Grund für die Ak- 
tion ein. Sobald Sie mit „ОК“ 
bestätigen, erscheint auf dem 
fremden Rechner der Hinweis, 
dass der Computer beispiels- 
weise in 30 Sekunden herunter- 
gefahren wird. Damit dies auch 
funktioniert, müssen Sie beim 
entfernten Rechner allerdings 
Administrator-Rechte besitzen. 
Dies können Sie unter „Start“ — 
„Einstellungen“ - „System 
steuerung“ — „Benutzerkonten” 
des entfernten Rechners festle- 
gen. (Tipp von Klaus Müller aus 
Dortmund) MARCO ALBERT 


Mehr Downloadfenster 
im Internet Explorer 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Sie wollen mit dem Internet Explorer von einem Server mehr als zwei Dateien 
herunterladen, aber Downloadfenster Nummer 3 kann keine Verbindung zum 
Server herstellen und bricht schließlich mit einem Time-out-Fehler ab? Die fol- 
gende Bilderserie zeigt Ihnen die Lösung für dieses Problem. 


є: Registrierungs-Editor 


= 8 Arbeitsplatz A| Name Typ 
=] HKEY_CLASSES_ROOT | EE) (Standard) REG SZ 
Em [HKEY CURRENT USER SÉ AllowCookies REG. DWORÍ 


# I AppEvents | BBlautoconfigproxy ^ REG SZ 
Ef] DnsCacheEnabled REG_DWORI 
[ab]EmailName REG_SZ 
(&E)EnableAutodial REG DWORI 
&g]EnableHttoi 1 ses uen] 
(Rf|EnableNegotiate АВЕС DW! 


soft 
mm) Active Setup 
© (С ActiveMovie 


s8 [ab]iES UA Backup ... REG SZ 
3 Е могаќергоху REG, DWORI 
се Cl Applets [ab]MimeExclusiontist... REG SZ 


Í&]NoNetAutodial REG DWORI 
(RE]PrivacyAdvanced ^ REG DWORI 
(RE]PrivbiscUiShown ` REG Dun 


& Controls Folder 
Œ Device Installer 
© CC) Explorer 


© Extensions 8 ргохуЕпаЫе REG DWORI 
e  бгрСопу (RE) ProxyHttp1.1 REG DWORI 
C3 Internet B#]syncModes REG DW 
[E Einternet Settings | [abuser Agent REG SZ 


© © Multimedia 


&e]UseSchannelDire... REG BINAR' 
& (731 Policies each те nani 


PRAXIS- 1 REGEDIT Folgen Sie dem Key „HKEY CURRENT USER\Soft- 
ware|Microsoft|Windows|CurrentVersion|InternetSettings" . 


SCHRITT 


& : Registrierungs-Editor. 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten ? 

в (80 MS Design Tools A|| name Тур 
ж a MS Setup (ACME) | [ab] (standard) REG SZ 
88-28 MSDAIPP | (&fjAllowCookies REG, DWORD 
Ep Metteg EE 
SÉ мо | рпзСасһеЕепаЫе@ ` REG DWORD 
@ ШШ] NetShow [к 

(S Notepad | aB]Emailiame REG_SZ 

E мьаашр | &EJenabieautodil REG DWORD 
w- Office | Елгыенцр11 — REG DWORD 
8-8 Outlook Express |BRS]EnableNegotate КЕС DWORD 
& (zg Schedule | C ctionsP. Y 
в ] Scrunch | 
59-28 Search Assistant | 
е (28 Shared Tools | ШОШ) эн 

9 Sigverif | Zeichenfolge 

28 Speech | Binárwert 
ню (8 SystemCertificates | 
a- УВА | Wert der mehrteiligen Ze 
е (20 МАВ | Wert der erweiterbaren Z: 
EI Windows | ——G— ы 


EINTRAG Erstellen Sie die beiden DWORD-Werte , MaxCon- 
SCHNITT nectionsPerServer" und , MaxConnectionsPer1 OServer". 


DWORD-Wert bearbeiten 


Name: 


PRAXIS- ANZAHL Nun klicken Sie jeden Wert an und geben die Anzahl 
SCHRITT der möglichen Downloadfenster ein (z.B. 8). 
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s m TREIBERTEST 


Treiber im Härtetest _ 
Detonator FX (44.03) 


Für optimale Spielekompatibilität: installieren! 


Der Detonator in der Version 
44.03 heißt jetzt offiziell 
Detonator FX und ist laut 
Nvidia für alle GPUs der FX- 
Serie optimiert. Wir haben den 
Treiber für Sie mit zwei ak- 
tuellen Grafikkarten getestet. 


A n der einheitlichen Trei- 

berarchitektur hat sich 
auch mit der neuen Version 
44.03 nichts geándert. Nach wie 
vor ist der Detonator-Treiber 
dank „UDA“ (einheitliche Trei- 
berarchitektur) für alle Nvidia- 
GPUs von der alten TNT- bis hin 
zu den neuen FX-GPUs gedacht. 
Mobile Lósungen wie der Ge- 
force2 Go und der Geforce4 Go 
benótigen allerdings weiterhin 
einen speziellen Treiber. 


In unseren Benchmarks haben 
wir eine Geforce FX 5800 Ultra 
und eine Geforce4 Ti-4600 mit 
den Detonatoren 43.45 und 44.03 


gegeneinander in verschiedenen 
Qualitätsstufen gebencht. Bei der 
FX-Karte war der neue Treiber 
im Schnitt fünf Prozent schneller 
als der alte. In der hóchsten Qua- 
litátsstufe (Extreme Quality: 4X 
FSAA, 8:1 AF) waren es sogar 
acht Prozent. Mit einer Geforce4 
Ti-4600 konnten wir bei der UT 
2003-Engine allerdings selbst im 
Extreme-Quality-Modus keine 
Steigerung der Leistung messen, 
auch bei anderen Auflósungen 
waren praktisch keine Unter- 
schiede zu ermitteln. Die Werte 
des UT 2003-Engine-Benchmarks 
sind allerdings mit Vorsicht zu 
genießen, da wir schon beim 
letzten Test eine Benchmark- 
orientierung des Detonators fest- 
gestellt haben. Unter NOLF 2 
und Serious Sam 2 bringt der 
neue Detonator maximal zwei 
Prozent mehr Leistung bei einer 
Geforce FX 5800 Ultra, auf der 
älteren Geforce4 Ti-4600 verliert 


DETONATOR EA Die Intellisample- Einstellungen haben nun die gleichen Aus- 


wirkungen für alle Spiele, ob auf Basis von Direct3D oder OpenGL. 


der Detonator FX bei NOLF 2 im 
Schnitt zwei Prozent und bei 
Serious Sam 2 bis zu zehn (!) Pro- 
zent Leistung. 


Fazit: Mit aktuellen FX-Karten 
und Quality-Settings kann der 
Detonator FX überzeugen, bei 
älteren Grafikkarten wie einer 
Geforce4 Ti-4600 büßt er aller- 


dings je nach Spiel zwischen 
zwei und zehn Prozent Leistung 
ein. FX-Besitzer sollten installie- 
ren, Geforce4-Besitzer kónnen 
den alten Treiber benutzen. (lc) 


Treiber auf der Heft- CD 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.com 
Fazit: Für mehr Kompatibilitát installieren! 


Leistung 
FX 5800 Ultra 


Settings: Athlon XP 3000+ (Barton), Asus ATN8X 
(Nforce2), Geforce FX 5800 Ultra, DirectX 9.0a, 
Auflósung 1024x768 


LEGENDE |: 


2x FSAA, 
4:1AF 


UT-2003-ENGINE 2199 (FLYBY) 


an a" o 1" BED. T 


FPS ЁЕВЕЕН y 


Leistung 
G4 Ti-4600 


Settings: Athlon XP 3000-- (Barton), Asus ATN8X 
(Nforce2), Geforce4 Ti- 4600, DirectX 9.0a, Auflö- 
sung 1024x768 


LEGENDE | 


X FSAA, 
8:1AF 


2x FSAA, 
4:1AF 


1024x 
768 


UT-2003-ENGINE 2199 (FLYBY) 


SCHLECHT SPIELBAR. BED. SPIELBAR 
0 20 | 60 


FPS 255555 


eem FX (44, iB EE " Detonator 43.45 [Г] 
208 169 
ТЕГО 7 == ———ttócesBs 66 
г 116 [_____ 30 
Detonator 43.45 Detonator FX (44.03) 
201 168 
[————————— DA ES) 05 
m—————— 10 7 EEE 30 
NOLF 2 12 FPS 2552585 — — NOLF212 FPS BESSER, 
SCHLECHT SPIELBAR BED. UT 4 SCHLECHT SPIELBAR "m z 
Detonator FX (44.03) з Detonator 43.45 ER 
65 
56 
Detonator 43.45 n Detonator FX (44.03) 
66 
55 SN 28 


SERIOUS SAM 2 107 


| s — Uá—— ын | 


FPS — 


SERIOUS SAM 2 107 


ICH 


FPS ць 


Detonator 43.45 Detonator 43.45 
07 00 
97 73 
83 47 
Detonator FX (44.03) Detonator FX (44.03) 
106 92 
97 69 
79 ННН 42 


der Leistungszuwachs bei etwa zwei Prozent. 
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FAZIT | Der Leistungszuwachs bei Spielen mit der UT 2003-Engine ist beachtlich, ansonsten lie 


t 


ve 


FAZIT 


In allen Benchmarks ist der neue Detonator FX minimal langsamer als der ältere 43.45- 


Treiber. Trotzdem sollte man den neuen Detonator für bessere Kompatibilität installieren. 
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TREIBERTABELLE ИЕ PRAXIS 


nm 


Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für jeden 
Spieler selbstverständlich 
sein. Unsere Tabelle ver- 
schafft Ihnen den optima- 
len Treiber- Überblick. 


b Grafikkarte, Soundkarte 
= oder Mainboard: Aktuelle 
Treiber sind bei jeder Hardware- 
Komponente von enormer Be- 
deutung. Der erste Schritt ist 
dabei immer die Identifizierung 


Die wichtigsten Hardware-Treiber 52 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware-Treiber. 


Mainboard-Chipsätze (Chipsatz-Treiber) 


Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
440BX, 85E, 820, 845(D) usw. Intel 5.00.02 5.00.02 downloadfinder.intel.com 
KTB3(A), KT266(A), Apollo 33 usw. | VIA 4in1447 4in14.47 www.viaarena.com 
- Beta-Version VIA - - - 
Aladdin V/Aladdin Pro II Ali Treiberpaket 1091 Treiberpaket 1091 www.ali.com.tw 
AMD- 754761 AMD AGP 4.80, IRQ 11 IDE 141 | AGP 5.33, IDE 1435 www.amd.com 
Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 241 Treiberpaket 2.41 www.nvidia.de 
- Beta- Version - - - - 
735, 733, 635, 633 Sis AGP 15, IDE 2.02 AGP 15, IDE 2.02 www,sis.com/de 


Grafik-Chipsätze (Referenz-Treiber) 
Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 


Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
TNT2, Geforce]2/3/4 Nvidia Detonator 44.03 Detonator 44.03 www.nvidia.com 

- Beta-Version Nvidia Detonator 4351 Detonator 4351 www.guru3d.com 
Radeon-Serie Ati 1.88 (Catalyst 3.4) 7.88 (Catalyst 34) www.ati.de 

- Beta-Version Ati - - - 
Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 48.79 5.8.013279/6.23.10.3279 | www.ati.de 
Rage Fury Maxx Ati 04.2.7942 - www.ati.de 
Kyro 1/11 PowerVR ` |106.16.0051 106.6.0051 www.powervr.com 


Grafikkarten (Hersteller-Treiber) 


der aktuellen Treiberversion. Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
Klicken Sie dazu auf „Start“ - Millennium 6450/6550 Matrox 6.82.016 5.88.061 www.matrox.com/mga drivers 
„Einstellungen“ — ,Systemsteu- Millennium 6400/G400Max Matrox 6.82016 5.88.061 www.matrox.com/mgal drivers 
erung" - „System“. Windows- Parhelia Matrox - 104.00.078 www.matrox.com/mga/ drivers 
AGP- V3xx/V6xx/V7xx/V8xx Asus 4300 4300 ftp2.asus.com.tw 
98- oder -Me-Anwender rufen : - І 
" : Geforce-Reihe Creative 4180 4180 WWW.europe.creative.com 

den Geräte-Manager direkt auf. - 
Wind 2000- od XP-A 3D Prophet, DDR, II, III Guillemot 12181 2181 www.hercules.de 
on is is ` | 3D Prophet 4000XT/4500 Guillemot 116.055 15.055 www.hercules.de 
ee 3D Prophet (Radeon-Reihe) Guillemot ` |784 184 www.hercules.de 
die Registerkarte „Hardware Geforce-Reihe М 4345 4345 www.msi-computer.de 
klicken: Nom: suchen: sie pich Winfast-Reihe (Geforce) Leadtek — |4345 (3040) 4345 (3043) www.leadtek.de 
die entsprechende Hardware- Inno3d-Tornado-Reihe Innovision [4209 4109 www.inno3d.de 
Komponente und klicken auf Geforce- Reihe Sparkle [4104 4104 www.sparkle.com.tw 
die Schaltfläche „Eigenschaf- Geforce-Reihe Gainward |4230 4230 www.gainward.de 
ten“. Unter , Treiber" – „Treiber- Radeon- Reihe Gigabyte |14 14 www.gigabyte.de 
Details“ finden Sie die ersehnte Geforce-Reihe PNY Detonator 43.45 Detonator 43.45 WWw.pny-europe.com 
Treiberversion der Hardware- Radeon- Reihe Power Magic |4.B.32D 5.801220 www.powermagic.com 
Komponente. 
NE TREIBER-TELEGRAMM | [TREIBER im NETZ 

NEUER DETONATOR Nvidia hat den neu- ^ HERCULES-RADEON-SERIE Hercules ше, EES a support/ 

driver/ main.htm mainlphp3 


en Detonator FX veröffentlicht. Der Treiber 
trágt die Versionsnummer 44.03 und eig- 
net sich auch für Geforce 3 und 4. Der 
Detonator FX steht für Windows 98SE, 

Me, 2000 und XP zur Verfügung. 

nfo: www.nvidia.de 


LEADTEK TNT-GEFORCE4 Leadtek hat 
einen neuen Treiber mit der Versionsnum- 
mer 43.45 (30410) veröffentlicht. Er eignet 
sich für alle aktuellen Windows-Systeme. 
nfo: www.leadtek.de 


NEUER TREIBER FÜR DIE PARHELIA 
Matrox hat den neuen Treiber 104.00.078 
ür die Parhelia freigegeben. 

nfo: www.matrox.com 
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bietet auf der eigenen Homepage einen 


neuen Treiber in der Version 7.84 für Gra- Aopen: ftp.aopencom.de Number 9: www.nine.com/ support/ drivers 
fikkarten mit Radeon-Chipsatz von Ati an. Asus: ftp.asuscom.de/ pub/ ASUSCOM/ Nvidia: www.nvidia.com/ Products/ 
TREIBER Drivers.nsf 

Info: www.hercules.de А А А : ; 

Creative: ftp.europe.creative.com/ pub PCChips: www.pcchips.com.tw/ driver.html 
Н Dell: support.euro.dell.com/ de/ de/ filelib Powertech: www.powertech-electronics.de/ 

VIA-AUDIO- TREIBER MA hat einen neuen ECS: iniit acs.con.tw/ dowmload) mn download.html 

Audio-Treiber veröffentlicht. Die Version drivers.htm PowerVR: www.powervr.com/ Downloads.asp 

3.50c eignet sich für die VT82C686A-, Gainward: www.gainward.com/ us/ download! Prolink:  www.prolink-usa.com/ english/ 

VT82C686B-, VT823Ł, VT8233-, VT8233A-, driver.htm driver] vga.html 

VT8233B- sowie VT8235-Southbridge. Gigabyte: www.gigabyte.com.tw/ support! Shuttle: — ftp.spacewalker.com 

Info: www,viaarena.com swagp.htm Sis: www.sis.com/ support/ driver/ 
Hercules: www.hercules.de/ support) stepLhtm 

NVIDIA- NFORCE2- AUDIO- TREIBER supportf.php Sparkle: www.sparkle.com.tw/ frame/ 

Nvidia hat den neuen Audio-Treiber in der Leadtek: — www.leadtek.com/ drivers.htm frame-download.htm 

Version 29.38 bereitgestellt. Er eignet sich Matrox: — ftp.matrox.com/ pub/ mga Tekram: ` ftp.tekram.com.tw 

für Windows Me, 2000 und XP. Medion: — www.medion.de/treiber/ Terratec: — www.terratec.de/ support 

Info: www.nvidia.com treiber.html? HTML-sdb.html Trident: — www.tridentmicro.com 
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Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


uf den Webseiten der Her- 
A steller für Modding- und 
Silent-Zubehör finden sich 
jede Woche neue Produkte. Fast alle 
so genannten Innovationen hat es in 
der einen oder anderen Form aber 
schon mal gegeben, richtige Neuhei- 
ten sucht man aktuell vergebens. Das 
Interesse an innovativen Produkten 
ist aber da, das zeigt nicht zuletzt 
die VGA-Heatpipe von Zalman. Wie 
wáre es denn mit geráuschlosen und 
guten Netzteilen unter 150 Euro? 
Oder Silent-Bausátzen für verschie- 
dene Gehäuseformen und -größen, 
die aus gut aufeinander abgestimm- 
ten Lüftern und Kühlern bestehen, 
damit der Käufer keine „Trial- and 
Error"-Spielchen durchführen muss? 
Mehr Innovationslust bei den Her- 
stellern wäre wünschenswert! 


cS Crane 


Bl TELEGRAMM | 


DIGITAL DOC 5+ Wer bis zu acht Lüfter unabhängig 
voneinander steuern möchte, kann dies auf komfortable 
Art und Weise mit der neuen Revision des Digital Doc 5+ 
bewerkstelligen. Zusätzlich bietet das Gerät acht Tem- 
peratur-Sensoren, einen kleinen LCD-Bildschirm und An- 
schlüsse für USB und Firewire. Erhältlich ist die Steue- 
rung in den Farben Schwarz und Weiß für 79 Euro. 

Info: www.frozen-silicon.de 


UV-LÜFTER Der Modding-Hersteller Revoltec bietet 
jetzt mit seiner UV-Serie 80-mm-Lüfter samt inte- 
grierter UV-Kaltlichtkathode an. Der Gehäuselüfter 
dreht mit etwa 2.700 Umdrehungen pro Minute und 
ist laut Revoltec 28 dB(A) laut. Ein Lüfter kostet in 
Blau, Rot oder Grün 20 Euro. 

Info: www.listan.de 


FORTRON- NETZTEILE Fortron bietet als erster Her- 
steller Netzteile mit einem 20-mm-Lüfter an. Von 
MR Computertechnik gibt es dieses Netzteil in einer 
Sonderedition mit 350 Watt Leistung und einem ex- 
trem leisen Papst-Lüfter für 20 Euro. 

Info: www.ichbinleise.de 
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Leise Netzteile 


Global Win stellt drei Netzteile vor. 


Mit der SAF-Serie stellt Global Win drei 
Netzteile mit den Leistungen 320 (SAF320), 
420 (SAF420) und 520 (SAF520) Watt vor. 
Die Netzteile sind mit zwei Lüftern ausge- 
rüstet, welche laut Global Win 22 dB(A) 
laut sind. Im Netzteil ist eine 5-Kanal-Lüf- 
tersteuerung integriert. Neben einem auto- 
matischen Betrieb kann man noch zwischen 
den Betriebsmodi „Middle“ und „Low“ 
wáhlen. Die Netzteile werden innerhalb der 
nächsten Wochen verfügbar sein. (Ic) 


SAF- NETZTEILE | Dank Steuerung können fünf Lüfter 
in verschiedenen Modi betrieben werden. 


Design-Gehause 


Lian Li bietet neues Gehäuse an. 


Mit dem Gehäuse PC-9320 bietet Lian Li ein 
neues Desktop-Gehäuse im Aluminium-Look 
an. Alle Laufwerksscháchte verbergen sich 
bei diesem Tower hinter einer Frontblende 
mit automatischem Öffnungsmechanismus. 
Neben zwei 5,25-Zoll- und zwei 3,5-Zoll-Ein- 
schüben verfügt das PC-9320 über USB-, Fire- 
wire- und Soundanschlüsse in der Frontblen- 
de. Es wird in den Farben Schwarz und Silber 
innerhalb der nächsten Wochen erhältlich 
sein. (lc) 


PC-9320 | Dank edlem Alu- Design und einer großen 
Frontblende ein echter Blickfang. 


KÜHLERCHARTS 


Prozessor-Kühler 
Sockel A/ 370/478 


Settings: Die Kühler wurden mit dem Kühlertester KT3 
von Innovatek getestet. Die Messungen wurden bei 
einer Raumtemperatur von 25 Grad Celsius durchgeführt. 


LEGENDE] Der Leier, 


GERÄUSCHMESSUNG/ WÄRMEMESSUNG 


dB(A)/°C „gEEssen 
0 10 20 40 50 60 70 
Aerocool Deep Impact DP-101Magnetic Edition (Sockel A/370) ey 
52 
Thermalright SLK800 (Sockel A/370) m 
50 
Thermalright SLK900 U (Sockel A; Board braucht vier Bohrungen) i 
38 
Noiseblocker Асир Silent II (Sockel A/370) A 
48 

Cooler Master X-Dream (Sockel A/370) " 

64 
Sibak AC 04 (Sockel A/370) " 

47 
Cooler Master HHC-L61(Sockel A/370) m 
44 


FAZIT | Der Deep Impact ist für Übertakter erste Wahl. Silent- 
Freaks sollten dagegen zum SLK900 U greifen. J e nach Lüfter kann 
man jede AMD-CPU ausreichend kühlen oder den Lüfter bei reduzier- 


ter Leistung fast lautlos betreiben. Unser Preis-Leistungs-Tipp ist 
der Асир 11 von Noiseblocker. Generell empfehlen wir, einen guten 
Kühler zu verwenden und den Lüfter auf sieben Volt zu drosseln. 
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Die Inspirationen für seinen ganz privaten Horror- Mod 


hat unser Leser Heiko Burike nach eigenen Angaben 


aus der Horrorserie Torture Souls von Clive Barker. 


ls Grundlage für mei- 

nen Case-Mod ,Tower 

of Pain', habe ich ein 
Server-Gehäuse verwendet, für 
die Anbauten habe ich Alublech 
genommen", sagt Heiko zu den 
ersten Schritten seiner Arbeiten. 
„Die Idee, einen Case-Mod aus 
meinem Gehäuse zu bauen, fing 
eigentlich ganz harmlos mit 
einigen Lämpchen an. Das End- 
ergebnis hat mich dann aller- 
dings zwei Monate und bis zu 
20 Stunden Arbeit täglich ge- 
kostet", so unser Hobbyschrau- 
ber. Die Lackierung hat mit drei 
Mann (!) auch noch mal einen 
Tag Arbeit gekostet. „Als Farbe 
habe ich einen Effekt-Ton ge- 
nommen, dieser ändert seine 
Schattierung je nach Lichtein- 
strahlung“, erklärt Heiko. 


Der Mod 


Besonders auffällig sind die An- 
bauten aus Aluminium und Ple- 
xiglas mit einer Stärke von ein 
bis drei Millimeter. In diesen 
,Schaukásten^" befinden sich 
die Horrorfiguren von Clive 
Barker, welche stilvoll in Szene 
gesetzt sind. , Die Gravuren auf 
den Plexiglasscheiben sind alle 


von mir selbst gemacht. Das 
war gar nicht schwer, dafür war 
die Kabelverlegung im Tower 
sehr anspruchsvoll: Mehrere 
Meter flexibler Rohre aus dem 
Baumarkt sorgen für eine sau- 
bere Verlegung und verbesserte 
Lüftung." 


Als Mainboard kommt ein Ultra 
Platinum von Soyo mit drei 
512-MByte-Speichermodulen 
zum Einsatz. ,Auf meine Ati 
Radeon 9800 Pro mit erstklassi- 
ger Spieleleistung bin ich be- 
sonders stolz!", so Heiko zu sei- 
ner derzeitigen Top-Hardware. 
Eine Besonderheit sind auch die 
beiden Netzteile. Diese lassen 
sich unabhängig schalten. 


Fazit: Nichts für Weicheier 


Die Spezialeffekte des „Tower 
of Pain" stehen einem Splatter- 
Streifen mit viel Blut in nichts 
nach. Aber auch die Technik im 
Inneren ist gelungen, vor allem 
die Seitenteile sind sehr auf- 
wendig bearbeitet. Ob der To- 
wer in diesem Outfit allerdings 
ins Wohnzimmer passt, muss 
wohl jeder mit sich selber aus- 
machen. LARS CRAEMER 


E-Mail: Heiko Burike - fastbrainlgt- online de 


GRAVUR | Bei Dunkelheit und eingeschalteter Beleuchtung sieht man die selbst ge- 
machten Glasgravuren und die beleuchtete Wasserkühlung sehr deutlich. 
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des Monats 
Heiko 
Burike 


TOWER OF PAIN | J e nach Lichteinfall erstrahlt die Speziallackierung des Towers 
in einem anderen Farbton irgendwo zwischen Lila und Schwarz. 


Case-Mod im Detail 


Case- Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Gravur 

Mit einem Dremel und 
Gravur-Aufsatz kann man 
auf Plexiglas schreiben. 


Kabelrohre 

Dank dieser Rohre kann 
man Kabel sauber und 
versteckt verlegen. 


www.pcgameshardware.de 


== PELTIER 


Mithilfe eines Peltier- 
elements kann man einen 
Prozessor theoretisch bis 
nahe an den Gefrierpunkt 
abkühlen. Wir stellen 
Ihnen einen der ersten 
Kühler mit Peltierelement 
vor und erklären Ihnen 


die neue Technik. 


ormalerweise wird ein 
Prozessor mit einem 
Luft- oder Wasserküh- 


ler gekühlt. Das Funktionsprin- 
zip ist bei diesen Methoden 
identisch: Durch ein Tempera- 
turgefálle vom Prozessor zum 
Kühlblock wandert die Wárme 
in den Kühlblock und wird vom 
Kühlmedium (Luft oder Wasser) 
abtransportiert. Mit einem Pel- 
tierelement, welches zwischen 
einen Kühlkórper und den Pro- 
zessor montiert wird, kann man 
allerdings das Temperaturge- 
fálle künstlich verstárken und 
somit einen Prozessor theore- 
tisch effektiver abkühlen. 


39 Funktionsprinzip 


In der Praxis spricht man im 
Zusammenhang mit Peltierele- 
menten auch von Hitzepumpen. 
Durch Anlegen von Spannung 
an ein Peltierelement wird eine 
Fläche des Elements kalt, wäh- 
rend die andere Seite heiß wird. 


Aus diesem Grund muss auf der 
heifen Seite eines Peltierele- 
ments auch ein leistungsfáhiger 
Kühler angebracht sein. Neben 
dem Prozessor als Hitzequelle 
produziert ein Peltierelement 
nämlich auch noch zusätzlich 


Hitze. Im Klartext: Ein Peltier- 
element ist kein Kühler, sondern 
lediglich eine leistungsstarke 
Hitzepumpe, die effektive Küh- 
lung in Form eines Wasser- oder 
Luftkühlers benótigt. 


3) Gefahren 


Drei Eigenschaften eines Peltier- 
kühlers kónnen zu Problemen 
führen: hoher Stromverbrauch, 
Kondensation von Luftfeuchtig- 
keit und zusätzliche Hitzezu- 
führung durch das Element 
selbst. Die Stromversorgung ei- 
nes Peltierkühlers sollte deshalb 
immer exklusiv sein. Das Pel- 
tierelement muss also immer 
alleine an ein Stromkabel des 
Netzteils angeschlossen werden. 


Befinden sich noch andere Ge- 
ráte wie eine Festplatte oder ein 
Brenner am gleichen Stromka- 
bel, kann es zu Fehlfunktionen 
der Geráte oder zu einem Aus- 
fall des Peltierelements kom- 
men. Im schlimmsten Fall kön- 
nen Prozessor und Mainboard 
irreparabel beschádigt werden. 
Grundsätzlich sollte man kein 
Netzteil unter 300 Watt für ein 
Kühlsystem mit Peltierelement 
verwenden. 


Luftfeuchtigkeit wird zum Pro- 
blem, wenn die Temperatur auf 
der kühlen Seite des Peltierele- 
ments unter die Raumtempera- 
tur sinkt. In diesem Fall konden- 
siert die Luftfeuchtigkeit am 
Prozessor und den umliegenden 
Bauteilen. Aufgrund der Leit- 
fähigkeit von Wasser kann es 
dann zu einem Kurzschluss 
oder Instabilitäten kommen. Bei 
einer Luftfeuchtigkeit von 70 
Prozent und einer Raumtempe- 


ratur von 25 Grad Celsius kon- 
densiert Wasser schon unterhalb 
von 20 Grad Celsius am Peltier- 
element. Als Gegenmaßnahmen 
kann man den Prozessor mit 
Schaumstoff und Silikon von 
der Umgebungsluft isolieren. 


Die zusätzliche Hitzezuführung 
des Peltierelements setzt einen 
guten CPU-Kühler voraus. 
Wenn der Lüfter des Kühlers 
ausfällt, sorgt die anliegende 
Spannung am Peltierelement für 
eine sehr schnelle Erwärmung, 
die auch durch einen Ausfall des 
Prozessors nicht gestoppt wird. 
Das Ergebnis: Durch die kon- 
tinuierliche Erwärmung und 
die zusätzliche Wärme des Pro- 
zessors schmort neben dem 
Prozessor höchstwahrscheinlich 
auch das Mainboard durch. 


їз Einsatzmöglichkeiten 


Da ein Peltierkühler zusätzlich 
zum Prozessor Wärme produ- 


Peltierelement (Hitzepumpe) 
Durch Stromzufuhr wird eine 
Seite sehr kalt und die andere 


WAS 
ISIR 


Seite sehr heiß. 
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Kühlkörper 


Passiver Teil eines CPU-Kühlers, 
leitet die entstehende Wärme 


vom Prozessor weg. 


Kondensierung 

Das in der Luft befindliche 
Wasser schlägt sich an einem 
kühlen Gegenstand nieder. 


Lüfter 

Aktives Element eines CPU- 
Kühlers, versorgt den Kühlkörper 
mit frischer (kalter) Luft. 


www.pcgameshardware.de 


PELTIER MEM 


OVERCLOCKING W 


ziert, ist bei einer Luftkühlung 
neben einem guten Kühlkörper 
auch ein schnell drehender Lüf- 
ter erforderlich. Aus diesem 
Grund eignen sich Peltierkühler 
meist nicht für ein Silentsystem. 
Zwar ist es möglich, die Lüfter- 
drehzahl mit einer Lüftersteue- 
rung herunterzuregeln, aber 
aufgrund der enormen Hit- 
zeentwicklungen und der da- 
raus resultierenden Gefahren 
für Mainboard und Prozessor 
ist dies nicht zu empfehlen! Da 
ein Peltierelement sehr kalt wer- 
den kann, eignet es sich prinzi- 
piell gut zum Übertakten. 


22 Wahrheit und Fiktion 


Viele Übertakter bekommen 
beim Thema Peltierelemente 
leuchtende Augen. In der Theo- 
rie sind Peltierelemente die ein- 
fachste Möglichkeit, einen Pro- 
zessor unter Raumtemperatur 
zu kühlen und den Prozessor 
extrem hoch zu übertakten. Lei- 
der reichen herkömmliche Pel- 
tierelemente und Kühlkörper 
für diesen Job nicht aus. Um et- 
wa einen Prozessor mit 80 Watt 
unter Raumtemperatur kühlen 
zu können, ist ein professionel- 
les Peltier nötig, welches rund 
200 Euro kostet. Hinzu kommt 
ein Kühlkörper, der die Abwär- 
me des Prozessors (80 Watt) und 
die Abwärme des Peltierele- 
ments (160 Watt) aufnehmen 
muss. Diese Kühlkörper können 
durchaus die Ausmaße eines 
Schuhkartons haben. Werden 


hingegen herkömmliche Kühl- 


körper mit einem erschwing- 
lichen Peltier und einem 80- 
mm-Lüfter ausgerüstet, reichen 
die Reserven gerade für einen 
Prozessor mit 40 Watt. 


22 Thermaltake Subzero 46 


Um dem Käufer Bastelarbeiten 
zu ersparen, gibt es jetzt von 
Thermaltake einen Kühler mit 
Peltierelement für 159 Euro. 
Zum Lieferumfang gehört der 
Kühler samt Peltierelement und 
externer Stromversorgung. Oh- 
ne Hitzezufuhr durch einen Pro- 
zessor kühlt das Peltier bei einer 
Raumtemperatur von 28 Grad 
auf etwa 10 Grad ab. Dies lässt 
auf eine sehr gute Kühlleistung 
hoffen. Leider sieht die Sache 
bei einer Leistungszufuhr von 
74 Watt (Athlon XP 3000+) et- 
was anders aus: Die Leistung 
des Peltiers und des Kühlers 
sind unzureichend, der Prozes- 
sor wird etwa 55 Grad Celsius 
warm. In Anbetracht des Lüf- 
ters, welcher mit 48 dB(A) vor 
sich hin trötet, gibt es keinen 
Grund, nicht zum ausgereifte- 
ren Kupferkühler für etwa 70 
Euro zu greifen. 


УЗ Fazit: Peltierkühlung 


Aktuelle Kühler mit Peltierele- 
ment sind nichts für den Heim- 
anwender. Für effiziente Profi- 
Kühllósungen müssen mehrere 
hundert Euro investiert werden, 
außerdem sind die Gefahren für 
den Computer, vor allem für 
Prozessor und Mainboard, noch 
zu hoch! LARS CRAEMER 


WELTNEUHEIT! 
Die EHEIM 1046 mit 


12 Yot- powered th 
by innovatek 


Overclockingeard.de - Harry Betz 
SpangenbergstraBe 41 - 29723 Cella 
Tel: 0 51 41 / 88 B2 35 : Fax: 051 41 / 88 82 37 


Чч 


Peltier- gegen Luftkühlung 


Vor- und Nachteile der Kühlungsmethoden 


Peltier- und Luftkühlung im Vergleich 
Peltierkühlung Luftkühlung 


Kühlleistung E Verbessert den Wärme- E3Gute Kühlleistungen bei auf- 
transport wendigen Kühlkörpern (Kupfer) 
E Erzeugt selber vielWärme !ESchlechte Kühlleistung (Alu) 

Geräusch- E Benötigt großen Kühlkörper |E1Kupferkühler können leise 

entwicklung/ J Hitze muss durch einen gekühlt werden 

Kühldesign lauten Lüfter abtransportiert |EdAlu-Kühler benötigen einen 
werden lauten Lüfter (etwa 50 dB(A) 


Für den Heimanwender lohnt sich eine Kühlung mit Peltierelement nicht, da die 
Gefahren für CPU und Mainboard zu hoch sind und der Kühlvorteil zu gering ist. 


Settings: Getestet auf dem KT3- Kühlertester von 
Innovatek, Raumtemperatur 27 Grad Celsius, Um- 
gebungslautstárke 28 dB(A) 


Leistung 
CPU-Kühlungen 


XP 1800+/ XP 3000+/ 
LEGENDE Ват: р Volt 


WÄRMETEST (ХР 1800+ UND XP 3000 +) 


Sibak AC 04 (Luftkühler) 


[UNBEDENKLICH 
0 20 30 40 50 
Innovatek Highend-Set (Wasserkühler) " 

49 | 
Thermalright SLK800 (Luftkühler) E 
[r———————Ó—————— 55 | 
Thermaltake Subzero 4G (Luftkühler mit Peltierelement) 53 | 
KC 

57 


GERÁUSCHTEST (7 UND 22 VOLT) 


v 20 30 | 
Sibak AC 04 (Luftkühler) E | 
EE 
En MM 


[Thermaltake Subzero 4G (Luftkühler mit Peltierelement) | 
Lust IRE uk UG cR Re qe EV En EET UK mpm cae] 


33 
—— ———————— dé | 
Thermalright SLK800 (Luftkühler) Е | 
| 50 
Innovatek Highend-Set (Wasserkühler) 


35 


40 


FAZIT Der Leistungsgewinn des Peltierkühlers ist gering und rechtfertigt nicht den hohen 
Preis. Auch die Übertaktungserfolge sind im Vergleich zu Luft- oder Wasserkühlern eher mäßig. 
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z.B. Low Noise 
Zalman ZMBOA-HP 


X-flow die neue 
Kühlergeneratian ` 
von innovatek 
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OVERCLOCKING 


zs WÄRMELEITPASTE 


Prozessor-Garantle 


Gerüchte mehren sich, nach denen AMD den Käufern von 


Boxed- Prozessoren keine Garantie gibt, wenn Wärmeleit- 


paste anstelle des beiligenden Wärmeleitpads verwendet 
wird. Wir haben bei AMD nachgefragt. 


М as tun, wenn der PC 
AA | streikt und der AMD- 
Е Prozessor keine Le- 


benszeichen mehr von sich gibt? 
Bevor Sie in so einem Fall pa- 
nisch den Prozessor aus dem PC 
herausreißen und damit zu Ih- 
rem Händler eilen, informieren 
Sie sich lieber bei uns über die 
geltenden Garantiebestimmun- 
gen. 


Bei AMD-Prozessoren muss 
man grundsätzlich zwischen 
zwei Garantieleistungen unter- 
scheiden. Es gibt verpackte Mo- 
delle mit Wärmeleitpad und 
CPU-Kühler („Boxed“) und un- 
verpackte Prozessoren („Tray“), 
die für Bastler und Aufrüster 
einzeln verkauft werden. Boxed- 
Prozessoren sind in der Regel 10 
bis 20 Euro teurer als die unver- 
packten Prozessoren. 


3) Boxed- Prozessoren 


Bei Boxed-Prozessoren gewährt 
AMD eine beschränkte dreijäh- 


rige Garantie, vorausgesetzt, es 
wird der mitgelieferte Kühler 
samt Wärmeleitpad eingesetzt. 
„Kunden, die bei einem Boxed- 
Prozessor statt des Wärmeleit- 
pads Wärmeleitpaste verwen- 
den, haben grundsätzlich kei- 
nen Anspruch auf Garantie“, 
sagte AMDs Pressesprecher Jan 
Gütter auf Anfrage von PC 
Games Hardware. Grund für 
diese Garantiebestimmung ist 
laut AMD, dass die Kombination 
aus CPU, Kühlkörper und Wär- 
meleitpad gestestet und validiert 
wurde. Verwendet der Endkun- 
de andere Komponenten als die 
mitgelieferten, erlischt die Ga- 
rantie. „Wenn der Prozessor des 
Kunden einen Defekt hat, sollte 
dieser sich immer an den Fach- 
händler wenden, bei dem der 
Prozessor gekauft wurde.“ 


D Tray-Prozessoren 


Jeder Kunde, der einen Tray- 
Prozessor bei einem Händler 
seiner Wahl kauft, sollte sich 


vorher klarmachen, dass nur der 
Händler bei Schadensfällen zu- 
ständig ist. Im Klartext bedeutet 
dies: Wenn der Prozessor zwei 
Wochen nach dem Kauf einen 
Defekt hat, ist man auf die Ku- 
lanz des Händlers angewiesen. 
Ist dieser pleite oder weigert 
sich, den Schaden zu regulieren, 
hat man keinen Garantiean- 
spruch an AMD. „Wer einen 
Tray-Prozessor kauft, ist auf 
den Händler und nicht auf 
AMD angewiesen”, sagt Gütter. 
In der Praxis sind aber auch 
durchaus Fälle bekannt, die auf 
ein sehr kulantes Garantiever- 
halten seitens AMD in Einzelfäl- 
len hinweisen. 


22 Durchgebrannt dank 
Overclocking? 


Klar ist aber auch: Wer seinen 
Prozessor außerhalb der von 
AMD festgelegten Spezifikatio- 
nen betreibt (übertaktet) und 
den Prozessor dabei permanent 
beschädigt, hat keinen An- 
spruch auf Ersatz oder Vergü- 
tung - weder bei Boxed- noch 
bei Tray-Ware. Übertakter, die 
glauben, sie könnten die Spuren 
am Prozessor vertuschen, soll- 
ten sich nicht zu früh freuen. 
Fast jeder Großhändler hat eine 
Teststation von AMD, bei der 
einwandfrei festgestellt werden 


kann, auf welche Art und Weise 
der Prozessor beschädigt wor- 
den ist. Im Klartext: Wer seine 
CPU übertaktet hat, kann sich 
den Versuch sparen, den defek- 
ten Prozessor umzutauschen. 
Schäden, die durch das Übertak- 
ten entstanden sind, können 
zweifelsfrei mithilfe der AMD- 
Teststation nachgewiesen wer- 
den. 


22 Neue AMD- Prozessoren mit 
Ubertaktungsschutz! 


Vor kurzem sind im Internet Bil- 
der von AMD-Prozessoren mit 
neuem Gehäuse (Package) auf- 
getaucht. Unterschied zu den 
herkómmlichen AMD-Athlon- 
XP-Prozessoren: Die L-Brücken 
auf der Oberseite, welche bei- 
spielsweise Einstellungen wie 
Multiplikator, Kernspannung 
und Frontside-Bus bestimmen, 
sind nicht mehr von außen zu- 
gänglich. Dadurch wird es ver- 
mutlich sehr viel schwerer und 
aufwendiger sein, solche Pro- 
zessoren zu übertakten und als 
Fälschung mit höherer Taktrate 
in den Handel zu bringen. Aller- 
dings werden findige Übertak- 
ter sicherlich einen Weg finden, 
um die neuen CPUs freizuschal- 
ten. Wann diese Prozessoren in 
den Handel kommen, ist unbe- 
kannt. LARS CRAEMER 


CPU- GEHAUSE| Bei den kommenden AMD- Athlon- Prozessoren (rechts) lassen sich 
die L- Brücken nicht mehr schlie&en - CPU- Modifikationen werden schwer. 
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AN GUTTER, AND) Für handfeste Garantie- Informationen haben wir uns mit J an 


Gütter, dem Pressesprecher von AMD Deutschland, zu einem Gespräch getroffen. 


www.pcgameshardware.de 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


n Amerika wird gerade ein 
| umstrittenes Gesetz auf 
den Weg gebracht. Es sieht 
vor, dass jegliche elektronischen 
Kommunikationsmittel für die pri- 
vate Nutzung genehmigt werden 
müssen. Im Klartext: Ihr Kabelan- 
bieter kann Ihnen vorschreiben, wel- 
chen Fernseher oder Videorekorder 
Sie nutzen dürfen, Ihr Internetan- 
bieter macht das Gleiche mit Ihrem 
PC und Ihr Telefonanbieter muss Ihr 
Handy absegnen. Die Auswirkun- 
gen eines solchen Gesetzes sind un- 
glaublich: So kónnte der Internet- 
anbieter Ihnen beispielsweise ver- 
bieten, einen Brenner im Rechner zu 
betreiben – auch umstrittene Funk- 
tionen wie TCPA könnten so ohne 
weitere Gesetze sofort durchge- 
drückt werden. Ein verspäteter 
Aprilscherz? Leider nein! Wollen 
wir hoffen, dass wir in Europa von 
solchen unglaublichen Beschneidun- 
gen der Persönlichkeitsrechte ver- 


schont bleiben. í 


TopTen: Bücher 
Macromedia Flash MX (Amazon Top Ten) 


vmi Buch 
[2] Macromedia Dreamweaver MX 
[3._]C++ Obj. programmieren von Anfang an Rowohlt 


vmi Buch 


„| PHPünd MySQL... Dpunkt Verlag 
| 5.] Cprogrammieren von Anfang an................ Rowohlt 
| 6.] Photoshop 7.0 Magnum.............. Markt und Technik 


ebay-Powerseller 


SKI) EE 


.] php - ein praktischer Einstieg... 


. | Fotos digital Basiswissen 
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Buch-Tipp: Die Kunst der Tauschung 


Der berühmte Hacker Kevin Mitnick berichtet über seine Hacker-Karriere. 


Kevin Mitnick war der erste Hacker auf 
der berüchtigten Fahndungsliste des FBI. 
Wegen mehrerer schwerer Einbrüche in 
Computersysteme wurde er zu fünf Jah- 
ren Gefängnis verurteilt - ihm wurde sogar 
unter Androhung von zusátzlichen Strafen 
verboten, einen Rechner anzufassen. Jetzt 
ist Kevin Mitnick wieder frei. In seinem 
Buch Die Kunst der Tüuschung — Risikofaktor 
Mensch beschreibt er zusammen mit seinem 
Co-Autor William Simon, mit welchen 
Techniken und Tricks er damals gearbeitet 
hat und Hacker aktuell immer noch arbei- 
ten. In dem Buch geht es allerdings weniger 
um die technischen Grundlagen des Ha- 
ckens, vielmehr steht der Mensch mit all 
seinen Schwáchen im Zentrum des 400 
Seiten starken Buches. Mitnick zeigt, wie 
leichtsinnig die meisten Leute mit vertrau- 
lichen Daten wie Benutzerkennungen und 
Passwórtern umgehen und wie leicht mit 
solchen Daten Angriffe gegen Firmennetz- 
werke konstruiert werden kónnen. Dazwi- 
schen erzáhlt Kevin Mitnick immer wieder 
Geschichten und Anekdoten aus seiner 
eigenen Hackerlaufbahn und erklärt die 


eigenwilligen Insiderbegriffe der Hacker- 
szene. Die Kunst der Tüuschung — Risikofaktor 
Mensch ist im mitp-Verlag erschienen und 
kostet 19,95 Euro. (kb) 


Risikofaktor Mensch 


DIE KUNST DER 
TÄUSCHUNG 


KUNST DER TAUSCHUNG | Kevin Mitnick gibt in 
seinem Buch Einblicke in die Hacker-Szene. 


Neues Messgerät 


Labor von PC Games Hardware aufgerüstet 


Für Leser nachvollziehbare Lautstärkemes- 
sungen (beispielsweise bei Lüftern) sind 
sehr kompliziert: Gewöhnliche Messgeräte 
geben nur den Pegelwert des Geräusches in 
dB(A) an. Dieser Wert hat einen großen 
Nachteil: Er entspricht nicht der wahrge- 
nommen Lautstärke. Aus diesem Grund hat 
PC Games Hardware das Testlabor aufge- 
rüstet: Mit dem NC10 der Firma NCI kann 
eine so genannte Lautheitsanalyse nach 
DIN 45631 (die dazugehörige Einheit heißt 
Sone) durchgeführt werden. Vorteil: Die 
neuen Messwerte sind ein genauerer Index 
für die wahrgenommene Lautstärke. Ab 


eb в 


PULL 


NC10| Das neue Messgerät beherrscht die so 
genannte Lautheitsanalyse. 


der kommenden Ausgabe werden alle 
Lautstárkemessungen auf das neue Sys- 
tem umgestellt. (kb) 
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GPUS "tel 


Pipelining, Parallelver- 
arbeitung, Prefetching, 
Caching. Viele komplexe 
Technologien stecken in 
modernen Grafikchips. 


Wir erklären die Grund- 


lagen. 


WISSEN! 


ew GRAFIKCHIPS | 


| D-Grafikchips mutier- 

ten innerhalb eines 

Jahrzehnts von einfa- 
chen Pixelzeichnern zu komple- 
xen Hochleistungsprozessoren. 
Bereits an der schieren Menge 
von Transistoren lässt sich erah- 
nen, welch geballte Rechenka- 
pazität in einem modernen 3D- 
Prozessor schlummert. Baustei- 
ne des Kalibers Geforce FX 5800 
oder Radeon 9800 verfügen über 
eine theoretische Fließkomma- 
leistung, die über jener eines 
CRAY-SV1-Supercomputers 
liegt [WEBCODE 2293]. Damit 
die Chipentwickler überhaupt 
in derartige Leistungsregionen 
vorstoßen konnten, bedienten 
sie sich bekannter Konzepte zur 
Leistungssteigerung und Daten- 


flussoptimierung. Ein Grund- 
konzept ist das Pipelining. 


Vi Prinzip der Arbeitsteilung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Unter Pipelining versteht man 
grundsätzlich das Unterteilen 
eines kompletten Arbeitsvor- 
gangs in verschiedene einzelne 
Schritte oder Stufen („Stages“). 
So wird die Konstruktion eines 
Fahrzeugs unterteilt in verschie- 
dene einzelne Teilaufgaben 
(zum Beispiel Montage, La- 
ckierung, Interieur einpassen, 
Funktionstest etc.), wobei die 
einzelnen Aufgaben wiederum 
als Pipeline betrachtet und 
unterteilt werden können. Jede 
Teilaufgabe wird dabei effizient 
von immer derselben Gruppe 


hoch spezialisierter Arbeiter 
ausgeführt. 


Ein Vorgang wird bestenfalls um 
den Faktor zehn beschleunigt, 
wenn er in zehn gleich aufwen- 
dige Teilaufgaben zerlegt wird. 
Einfacher Grund: Alle Teilaufga- 
ben werden gleichzeitig ausge- 
führt. Während die Montagestu- 
fe ein neues Fahrzeug montiert, 
lackiert die Lackierungsstufe das 
zuvor montierte Chassis. 


Wichtig dabei ist, dass alle Stu- 
fen ihre Aufgabe in derselben 
Zeit erledigen. Vor- oder nach- 
gelagerte Arbeitsschritte dürfen 
nicht aufgehalten werden, da je- 
der Schritt auf den vorangehen- 
den und folgenden angewiesen 


Latenz 


vergeht 
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Verzögerungszeit, die beim Zu- 
griff auf Daten (z. B. Texturwert) 


Fragment 

Teil eines noch nicht fertig be- 
rechneten Pixels mit Farb- und 
Texturangaben 


Texturkoordinate 
Positionsangabe innerhalb einer 
Textur, X-/Y -Koordinate in einem 
Bitmap 


Texel 

Texture Element, einzelner Farb- 
wert einer Textur, Bildpunkt eines 
2D-Bitmaps 
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ist. Dauert die Lackierung eines 
Fahrzeugs nur zwei Minuten, 
während die Montagestufe drei 
Minuten benötigt, muss die 
Lackierungsstufe jeweils eine 
Minute warten, bis das nächste 
montierte Chassis in der Lackie- 
rerei eintrifft. 


Y) 700-stufige Pipeline 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Analog dazu unterteilt man die 
Berechnung eines dreidimensio- 
nalen Bildes in verschiedene 
Stufen, wobei jede Stufe inner- 
halb des Chips von Berech- 
nungseinheiten durchgeführt 
wird, die auf die jeweilige Auf- 
gabe hin optimiert sind. Dabei 
unterscheidet man bis heute 
zwei funktionell völlig verschie- 
dene Stufen, die Geometriestufe 
und die Rasterizerstufe. Jede 
dieser zwei Stufen bildet jeweils 
eine eigene Pipeline mit vielen 
einzelnen Arbeitsschritten. Die 
Geometriestufe befasst sich mit 
Polygondaten, wáhrend in der 
Rasterizerstufe Pixeldaten ver- 
arbeitet werden. 


Die Anzahl der einzelnen Ar- 
beitsschritte in einem modernen 
Grafikchip ist imposant. Satte 
700 Stufen integriert bereits ein 
Geforce3-Prozessor. Verglichen 
mit den gerade mal 20 Stufen 
bei einem Intel Pentium 4 wird 
hier das Potenzial der parallelen 
Datenverarbeitung in der 3D- 
Grafik überdeutlich. 


V) Eine Frage der Einfachheit 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Die gute Unterteilungsfáhigkeit 
liegt an der starken Unabhän- 
gigkeit der einzelnen Teilaufga- 
ben. Die Eckpunkte sowie die 
einzelnen Pixel können unab- 
hängig voneinander berechnet 
werden. Außerdem ist ein gro- 
ßer Teil der im Grafikchip inte- 
grierten Funktionen fest vorge- 
geben (Texturfilterung, Pixeler- 
zeugung, Dreieckskonstruktion) 
und die programmierbaren Be- 
reiche bieten nur rudimentäre 
Fähigkeiten zur Ablaufsteue- 
rung („Branching“). Der Daten- 
fluss (,Stream") findet jeweils 
nur in eine Richtung statt. 


22 Parallelbetrieb 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Um die Leistung einzelner Pipe- 
linestufen weiter zu steigern, 
werden die Stufen gleich mehr- 
fach in den Chip integriert. Am 
einfachsten gestaltet sich das 
mehrfache Eindampfen kom- 
pletter Pipelines in den Grafik- 
chip, ein bis vor kurzem gän- 
giges Vorgehen bei Grafikchips. 
Pixelpipelines liegen heute 
gleich vier- oder achtfach vor, 
während die Berechnungsstufen 
für das Transformieren und Be- 
leuchten von Dreieckseckpunk- 
ten (T&L) meist zwei oder vier- 
fach ausgelegt sind. 


Nicht zu vergessen ist die große 
Anzahl parallel arbeitender ma- 
thematischer Ausführungsein- 
heiten innerhalb der Pipeline- 
stufe. Eine einzelne Texturein- 
heit verfügt beispielsweise über 
dutzende Multiplikations- und 
Additionseinheiten zum flinken 
Vermischen von verschiedenen 
Texturdatenwerten. So werden 
pro Textureinheit mindestes 16 
Multiplikations- und zwölf 
Additionsgatter ins Silizium ge- 
dampft, um aus den vier gelese- 
nen Farbwerten in einem einzi- 
gen Taktzyklus einen bilinear 
gefilterten Texturwert zu erzeu- 
gen. Insgesamt verschlingt be- 
reits eine sehr einfach aufgebau- 
te einzelne Textureinheit unge- 
fähr das Transistorbudget eines 
486er-Prozessors. Bei manchen 
Grafikchips liegt diese Stufe so- 
gar 16fach vor (Parhelia). 


Vi Pipeline- Spezialfall 
Geforce FX 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Beim Geforce FX (NV30) hat 
Nvidia den Weg des Duplizie- 
rens kompletter Pipelines end- 
gültig verlassen. In der Rende- 
ring-Pipeline des NV30 legte 
Nvidia die Berechnungsstufen 
für Tiefen- und Stencil-Werte 
sowie jene zum Berechnen ge- 
wisser Pixel-Shader-Funktionen 
achtfach aus. Dagegen liegen 
die Stufen zum Berechnen von 
FSAA-Teilpunkten und zum 
Schreiben von Farbwerten in 
den Grafikspeicher (so genannte 


SRAM 

Speichertyp, aus dem Caches be- 
stehen; benötigt rund 8.5 Tran- 
sistoren pro Bit 
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Pixel 

Einzelner Bildpunkt auf dem 
Bildschirm oder im Grafikkarten- 
speicher 


Graphics Controller 


pass format гед0 req5 


2D Drawing Engine 


Video In/Out-Engine 


3D Drawing Engine 


3D Drawing Engine 


N 


Texture Address ө 
Calculat 


tion 


30177 


Texture 
Cache 


Memory\Controller Arbiter 


Local RAM Intàrfa 


System BUS (PCI, AGP) Interface 


Color Cache Request Aggregator 318 
pass format сгед0 Om 
+ + EIL + 402 
Local Color Cache Group Walker 35 
RAM addrü addi ` 
zu 
ass, format ` Color Cache Tag Unit322 
ссасће slate addr ай0г3 
22 ан Cache Aggregator 
4 4141 
> System p aw Cache Addr Walker 
FH — Raw Cache Tag Unit || Е 
cache state гед addr 
Color " 
Cache E 
НРО (3) aw Cache, 328 Ha 
FIFO (2) 300 тед dita 
34 
Raw Cache Data Store 
h 320 
pass, format a [33 
cache state Format Conversion Unit ^ 
E 
ccache state Color Cache Data Store 
: B 
ass 
pass color ` 70075 


KOMPLIZIERT Ein Blick in Nvidias Patentschrift zum Caching-System іп 


Geforce- Chips offenbart, wie aufwendig Grafikchips aufgebaut sind. 


Scanline Order 


Tile Order 


Nvidia Geforce4 Ti 
Dreieckszerlegungsreihenfolge 


esl ak] Zwecks besserer Cache- und Speicherleistung zerlegen fast 
alle Grafikchips die Dreiecke in Kachelgruppen statt nur zeilenweise. 


2 ARSIEONNI 
[NEBEN Damit die kleinen Texturcaches auch bei hochauflösenden 
Texturen gut funktionieren, werden Polygone kachelweise in Pixel zerlegt. 
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ren besonders von intelligentem Prefetching der Texturdaten. 
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3D-Pipeline im Überblick 


Die einzelnen Schritte der 3D- Pipeline und deren 


funktionaler Zusammenhang im Detail 


Gespeicherte 
Objektbeschreibungen 


Applikations- Ablauf 


—Á ш = =ч 


Scene- Level 


Tesselation von Kurven 


API/Applikations-Stufe 


Beleuchtung 


Clipping 


Geometrieperipherie 


Erkennung verdeckter Pixel 


Pixel Shading & Texturing 


Renderperipherie 


Viewport Transformation 


Zusammensetzen von Eckpunkten 
zu Dreiecken 


Zerlegung von Dreiecken in Pixel 


Blending 


Vertex 
Shader 


Dreiecks- 
Setup 


Pixel 
Shader 


STUFENEINTEILUNG Teile der 3D-Pipeline, beispielsweise das Pixel Sha- 


werden mehrfach parallel im Grafikchip integriert. 
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ROPs) nur vierfach vor. Durch 
die nur teilweise achtfache Aus- 
legung der Renderingpipeline 
ist die Bezeichnung ,, Acht Ren- 
dering-Pipelines" für Geforce 
FX 5800/5800 Ultra deshalb 
nicht zutreffend. 


A Warteraum 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wichtig für die praktische End- 
leistung ist der möglichst 
schnelle Zugriff auf Daten im 
Speicher. Jeder Speicherzugriff, 
sei es auf den Hauptspeicher 
oder den lokalen Grafikkarten- 
speicher, kostet in der Regel 
sehr viel Zeit. Um diese so ge- 
nannte Latenzzeit zu minimie- 
ren oder fast ganz zum Ver- 
schwinden zu bringen, setzen 
die Grafikchipentwickler an den 
neuralgischen Stellen innerhalb 
des Chips auf die Konzepte „Са- 
ching“ und , Prefetching". 


M Caching ` 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Bei einem „Cache“ handelt es 
sich um einen kleinen, super- 
flinken Speicher (SRAM), der 
sich direkt auf dem Die befindet. 
Caching bedeutet, dass alle Da- 
ten, welche vom Speicher ge- 
lesen werden, in diesem Cache 
zwischengespeichert werden, 
um bei einem nächsten Zugriff 
wieder zur Verfügung zu ste- 
hen. Bei jedem Speicherzugriff 
wird zuerst geprüft, ob der Da- 
tenwert bereits im schnellen 
Cache liegt. Nur falls dies nicht 
der Fall ist, erfolgt tatsächlich 
ein richtiger Zugriff auf den 
langsamen DRAM-Speicher 
(Cache Miss). Caches sind je- 
weils schnell genug, um bei je- 
dem Takt Daten an die Rechen- 
werke zu liefern. Da Caches sehr 
viel der teuren Siliziumfläche 
beanspruchen, legen die Chip- 
entwickler Wert darauf, diese 
Caches so klein wie möglich zu 
halten (wenige Kilobytes). Einer 
der wichtigsten Caches im Gra- 
fikprozessor ist der Texturcache. 


Wird ein neuer Texturwert gela- 
den, so verdrängt dieser einen 
anderen Texturwert im Cache, 
sofern der Cache bereits voll ist. 
In der Regel wird jener Textur- 
wert verdrängt, der zeitlich 
zuerst in den Cache geladen 
wurde (First-In-, First-Out-Tech- 
nik) und wahrscheinlich nicht 
mehr benötigt wird. Alternativ 


kann aber auch jener Texturwert 
aus dem Cache gelöscht werden, 
welcher am längsten nicht mehr 
genutzt wurde („Last Recently 
Used"-Technik). 


V) Prefetching 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Caching-Technik wird in der 
Regel kombiniert mit dem „Pre- 
fetching" von Daten, also dem 
vorausschauenden Laden von 
Daten, welche vermutlich dem- 
náchst von den Rechenwerken 
benótigt werden. Bei Grafik- 
chips ist dieses Prefetching um 
einiges einfacher als bei Haupt- 
prozessoren. Viele Speicherzu- 
griffe sind „linear“. Verlangt ein 
Grafikchip beispielsweise einen 
Texturwert, so ist die Wahr- 
scheinlichkeit hoch, dass er 
demnächst auch die umliegen- 
den Texturwerte benótigt. Wenn 
bekannt ist, in welcher Reihen- 
folge die Pixel zu berechnen 
sind, lásst sich auch bestimmen, 
welche Texturdaten vermutlich 
als Nächstes benötigt werden. 
Entsprechend werden bei einem 
Speicherzugriff jeweils gleich 
ganze quadratische Blócke von 
Texturen in den Cache geladen. 


V) Texturcaching im Detail 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Der Spieleprogrammierer weist 
jedem Dreieckseckpunkt Textur- 
koordinaten zu. Die Texturkoor- 
dinaten bestimmen, in welcher 
Lage und Position die Textur 
über das Dreieck gespannt wird. 
In der „Triangle Setup“ genann- 
ten Chipeinheit werden die 
Dreiecke in Pixel (so genannte 
Fragmente) zerlegt und die Tex- 
turkoordinaten auf die jeweili- 
gen Pixel umgerechnet. Jedem 
Pixel sind somit Daten zugeord- 
net, welche bestimmen, an wel- 
cher Stelle innerhalb der jeweili- 
gen Textur die Texturwerte für 
das Pixel gespeichert sind. Die 
Pixel-Shader-Einheit sendet eine 
Anfrage an die Texturierungs- 
einheit, um für die jeweiligen 
Texturkoordinaten einen in ei- 
nem bestimmten Modus (bi-, tri- 
linear, anisotrop) gefilterten Tex- 
turwert zu erhalten. 


» Leerlauf- Gefahr 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Die Texturadressierungseinheit 
berechnet, welche Texel der Tex- 
tur für das Ergebnis des Filte- 
rings nötig sind. Beim bilinearen 
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Filtern sind dies vier verschie- 
dene Texel, beim trilinearen 
Filtern acht Texel und beim an- 
isotropen Texturfiltering je nach 
Situation bis zu 128 Texel. Die 
Textureinheit prüft, ob sich die 
nótigen Texturwerte bereits im 
Cache befinden. Ist dies der Fall, 
liefert die TMU die jeweiligen 
Speicheradressen innerhalb des 
Caches an die Texturfiltering- 
Einheit, welche wiederum den 
gefilterten Texturwert an die 
Pixel-Shader-Einheit liefert. An- 
dernfalls ist die Pixel-Shader- 
Einheit dazu genótigt, Leerlauf- 
Zyklen einzulegen („Stall“). 


Dabei werden immer ganze 
Blöcke geladen, bei Prozessoren 
mit 128-Bit-DDR-Speicherinter- 
face vorzugsweise acht Textur- 
werte in einem Rutsch. Die 
rohen Texturdaten werden im 
Cachespeicher gespeichert, die 
Filtering-Einheit liest und ver- 
mischt dann die benötigten 
Texturwerte. Der gefilterte Tex- 
turwert wird in einem vom 
Pixel-Shader-Programm zu Be- 
ginn der Anfrage bestimmten 
chipinternen Speicherplatz (Re- 
gister) abgelegt. Die Blockie- 
rung der Pipeline wird aufge- 
hoben und der Chip verarbeitet 
die übrig bleibenden Pixel-Sha- 
der-Anweisungen, bis das Pixel 
fertig berechnet ist. 


Y) Aufwendige Technik 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

In der Realität gestaltet sich die- 
ser Caching-Vorgang noch um 
einiges komplizierter, wie dem 
Nvidia-Patent Nr. 6.300.953 
[WEBCODE 2294] zu entneh- 
men ist. So werden Texturfor- 
mate umgerechnet, Texturen 
dekomprimiert (Nvidia-Chips 
speichern nur unkomprimierte 
Texturwerte im Cache) und 
Texturdaten sortiert. Doch die 
aufwendige Cache-Architektur 
zahlt sich aus. Untersuchungen 
haben gezeigt, dass dank Ca- 
ching und schlauem Vorladen 
von Texturdaten (Prefetching) in 
bis zu 97 Prozent aller Fälle 
sämtliche mit (DDR) SDRAM 
verbundenen Wartezeiten elimi- 
niert werden können. Moderne 
Texturierungstechniken mit re- 
sultatabhängigen Texturzugrif- 
fen (Dependent Texture Reads, 
z. B. Environmental Bump Map- 
ping) torpedieren jedoch viele 
Prefetching-Verfahren und füh- 
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ren zu höheren Cache-Miss- 
Raten und damit größeren Leis- 
tungseinbrüchen. 


Wi Platzprobleme 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nvidia setzt beim Geforce4-Ti- 
Grafikprozessor rund zwölf Mil- 
lionen Transistoren für verschie- 
denste Cache-Speicher ein, was 
einer Cachespeichergröße von 
ca. 200 kByte entspricht. Die 200 
kByte teilen sich aber auf in Eck- 
punkt-, Dreiecks-, Textur-, Tiefen- 
wert- und Pixelcaches. Die Tex- 
turcaches heutiger Grafikchips 
bieten dabei Platz für ca. 4.000 
Texturwerte (16 kByte). Dies ent- 
spricht knapp einer einzelnen 
kleinen 64x64 Texel großen Bit- 
map. Je nach Chip verfügt jede 
Renderingpipeline über ihren ei- 
genen Texturcache oder alle Pi- 
pelines teilen sich einen gemein- 
samen, größeren Cachespeicher. 


D Kachelberechnung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Die kleinen Texturcaches erfor- 
dern ein überlegtes Vorgehen 
bei der Zerlegung der Dreiecke 
in Pixel. Würde man ein 500 Pi- 
xel „breites“ und 100 Pixel „ho- 
hes" Dreieck zeilenweise in Pi- 
xel zerlegen (also 100 Zeilen à 
500 Pixel) und diese Pixel nach- 
einander berechnen, so müssten 
alle 500 Texturwerte der ersten 
Zeile des Polygons im Cache 
verbleiben, um sie beim Berech- 
nen der zweiten Zeile wieder 
verwenden zu kónnen. Ideal da- 
gegen funktioniert das Caching, 
wenn die Dreiecke in quadrati- 
sche Kacheln unterteilt werden 
und die jeweiligen Pixel der Ka- 
cheln zeilenweise abgearbeitet 
werden. Durch die kachelweise 
Verarbeitung müssen weniger 
Texturwerte für lángere Zeit im 
Cache verbleiben, um in jedem 
Fall vom Caching zu profitieren. 
Entsprechend setzen die Chip- 
hersteller seit Jahren auf die ka- 
chelweise Zerlegung von Drei- 
ecken. Diese geschieht dabei 
„rekursiv“. Auch die Kacheln 
werden nicht zeilenweise, son- 
dern kachelweise abgearbeitet. 
Die kleinsten Kacheln, ein Qua- 
drat aus 2x2 Pixeln, werden wie- 
derum zu einem Quadrat aus 
4x4 Pixel zusammengefasst und 
kachelweise von links nach 
rechts und von oben nach unten 
abgearbeitet. 

RAPHAEL AUF DER MAUR 


| Geforce FX 5800 
B ln 


eforce FX 58 


eforce FX und i486- CPU 
dering aufgewendet wird. 


CPU 


Schneller Grafikkarten- 
speicher 


AGP-8X- 
Interface 


256 Bit Quad Channel 
DDR-Speicher-Interface 


= Шү 


| 


20 
Engine 


Display 
Interface 


HYPERZ 
Ш 


Ө SMOOTHVISION 2.0 
Anti-Aliasing-Einheit 
k 


pe 


Vertex 
Processing 
Engine 


Setup Engine 


Video- 
Quelle 


Video 
Processing 

3D Engine 
Rendering 

Engine 


BLOCKDIAGRAMM Die wichtigsten Funktionseinheiten eines R300- 


Prozessors und deren Zusammenspiel im schematischen Überblick. 
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UBERTROFFEN Dank besserer Parallelisierbarkeit gegenüber CPUs über- 


treffen Grafikchips die Halbleiter- Vorhersagen von Intels Gordon Moore. 
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In unserer Serie Hard. 
ware Inside" stellen wir 
jeden Monat Technolo- 
gien aus dem Hardware- 
alltag vor und erkláren 
diese. In dieser Ausgabe 
bescháftigen wir uns mit 


Spielecontrollern. 


“И B HARDWARE 


| аз wáren Need for Speed, 
| Comanche, Rayman oder 
| Super Mario ohne die 


passenden Spielecontroller wie 
Lenkrad, Joystick oder Game- 
pad? Sicherlich niemals so er- 
folgreich, wie sie es heute sind. 
Doch wie wird aus der Bewe- 
gung der Hand die Bewegung 
Ihrer Spielfigur? Wir zeigen Ih- 
nen, wie aktuelle Spielecontrol- 
ler arbeiten. 


2) Die ersten Spielecontroller 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Physiker William A. Higin- 
botham beabsichtigte im Ok- 
tober 1958 den Besuchern des 
Brookhaven National Labora- 
tory — einem US-Nuklear-For- 
schungslabor in Upton, New 
York – am Tag der offenen Tür 


etwas Besonderes zu bieten. An- 
statt nur Fotos, Ausstellungs- 
stücke und langweilige Text- 
wände zu präsentieren, wollte 
er die Besucher intelligent un- 
terhalten und ihnen zeigen, wie 
weit fortgeschritten man in der 
Computerwissenschaft sei. Sei- 
ne Idee war es, einen kleinen, 
analogen Labor-Computer zum 
Zeichnen und Anzeigen der 
Flugbahn eines bewegten Balls 
auf einem Oszilloskop zu benut- 
zen. Das Zeichnen von Flugbah- 
nen war eine der Spezialitäten 
von Computern der damaligen 
Zeit, was auf den starken mili- 
tärischen Einfluss hinweist. Im 
primitiven Tennis-Spiel Tennis- 
for-Two war der Boden eine hori- 
zontale Linie am unteren Bild- 
schirmrand des Oszilloskops 


und das Netz eine kleine verti- 
kale Linie in der Mitte des Bild- 
schirms. Zwei Kästchen, jedes 
mit einem drehbaren Potenzio- 
meter und einem Drucktaster, 
waren die ersten Controller für 
das erste, recht erfolgreiche 
Computerspiel. Der erste Joy- 
stick, wie wir ihn heute alle ken- 
nen, wurde erst vier Jahre später 
erfunden: Das Kultspiel Space- 
wars von 1962 brachte den ers- 
ten Spiele-Joystick hervor, wel- 
cher von zwei Spacewars-Süch- 
tigen zusammengebaut wurde, 
um damit die Schalter des Origi- 
nalspiels zu ersetzen. 


V) Digitale J oysticks 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Bei einem einfachen Joystick 
werden spezielle Elektroschalter 


Oszilloskop 


WAS 
IST? 
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Kontinuierliche Spannungsände- 
rungen werden zeitabhängig auf 
einem Bildschirm dargestellt. 


Potenziometer 
Änderbarer elektrischer Wider- 


ausgeben kann. 


stand, der eine analoge Spannung 


Polling-Betrieb 

Ständiges Abfragen eines Prozes- 
ses, ob sich etwas geändert hat 
(zeitintensiv). 


Interrupt-Betrieb 

Der Prozess meldet sich, wenn 
eine Änderung aufgetreten ist 
(ressourcenschonend). 
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eingesetzt. Die Platine für die 
elektrische Signalumsetzung 
sitzt direkt unter dem Griff. 
Über leitende Gummis, die mit 
dem Griff mechanisch verbun- 
den sind, wird der Kontakt ge- 
schlossen und damit die Bewe- 
gungsrichtung oder die Aktion 
bestimmt. Für jede Himmels- 
richtung und für jeden Feuer- 
knopf gibt es einen Schalter. Die 
Funktionsweise der Schalter ist 
die gleiche wie beispielsweise 
bei einer Fernbedienung. Als 
zweite Variante können mecha- 
nische Schalter (Mikroschalter) 
anstatt der Leitgummis einge- 
baut sein. Dies merkt man an 
dem leisen Klicken bei der Be- 
wegung. Diese Art der Joysticks 
wird nur für Spiele eingesetzt, 
die schnelle Richtungsänderun- 
gen kennen wie beispielsweise 
Jump&Run-Spiele. Für Flugsi- 
mulatoren sind sie völlig unge- 
eignet, da es keine Zwischen- 
schritte gibt. Mit der gleichen 
Technik arbeiten auch die so 
genannten Coolie Hats - digitale 
4-Wege-Mini-Joysticks, die im 
Daumenbereich vieler Joysticks 
zu finden sind. 


Y) Analoge J oysticks 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Damit die Griffposition für Zwi- 
schenschritte gemessen werden 
kann, benótigt man zwei Ach- 
sen. Die X-Achse von links nach 
rechts und die Y-Achse von 
oben nach unten. Fast alle ak- 
tuellen Joysticks verfügen zu- 
sátzlich über eine Z-Achse bei 
Drehung des Griffes. Die X- und 
die Y-Führung im Gehäuse sind 
jeweils mit einem Potenziometer 
verbunden, das dem Computer 
die exakte Position mitteilt. Die- 
se Signale sind rein analog und 
kónnen vom Computer nicht 
direkt verarbeitet werden. Ein 
Analog-Digital-Konverter setzt 
die analogen Signale in digitale 
um. Diese Funktion wird bei àl- 
teren Geráten über den Joystick- 
anschluss an der Soundkarte 
realisiert. Verschiedene mecha- 
nische Federn ziehen den Griff 
immer wieder in die mittlere 
Ausgangsposition zurück. 


Ein Nachteil beim analogen Joy- 
stick ist, dass der Controller 
stándig neu kalibriert werden 
muss. Dabei werden Mittelstel- 
lung und Bewegungsbereich 
neu eingestellt. Bei jedem Spiel- 
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start, manchmal auch während 
des Spieles, muss eine Kalibrie- 
rung durchgeführt werden. 
Sonst treten Effekte wie Rechts-/ 
Linksdrall oder asymmetrisches 
Lenkverhalten auf. Diese Effekte 
entstehen dadurch, dass die 
analoge Steuereinheit vom Ana- 
log-Digital-Konverter getrennt 
ist und der billig aufgebaute 
Konverter nicht exakt arbeitet. 
Ein weiterer Nachteil dieser 
Technik: Durch das so genannte 
Pollen, ein stándiges Abfragen 
des Controllers, wird Rechen- 
leistung verschwendet. 


22 Neue Techniken 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Um die ständige Kalibrierung 
zu verhindern und die Genauig- 
keit zu steigern, bauten die 
Hersteller direkt in die Joysticks 
einen hochwertigen Analog-Di- 
gital-Wandler. Ein großer Vorteil 
dieser neuen Technik ist der so 
genannte Interrupt-Betrieb — es 
werden nur noch Bewegungs- 
änderungen des Joysticks zum 
Computer weitergeleitet. Der 
Betriebsmodus benótigt deut- 
lich weniger Rechenleistung als 
der bereits erwáhnte Polling- 
Betrieb. Controller mit dieser 
Technik lassen sich nur an ei- 
nem USB-Port (USB - Universal 
Serial Bus) anschließen, der als 
Nebeneffekt die Zuverlássigkeit 
und die Datengeschwindigkeit 
erhóht. 


Der Einsatz von Potenziometern 
als Positionssensoren hat einen 
entscheidenden Nachteil: Die 
Lebenserwartung ist bei diesen 
rein mechanischen Bauteilen 
sehr beschränkt. Deswegen 
weicht man mittlerweile, wie bei 
der Maus, auf Lichttechnik aus. 
An einer Achse befindet sich da- 
zu eine Scheibe mit Lichtspalten. 
Zwei leicht zueinander versetz- 
ten Lichtschranken geben Im- 
pulse und die Richtung an. Die 
Richtung wird durch die Pausen 
erkannt, die zwischen den Im- 
pulsen durch die Lichtspalten 
auftreten. Ist die Pause zwischen 
dem Impuls der Photozelle A 
zur Photozelle B kürzer als an- 
dersherum, ist die Richtung ein- 
deutig. Die Daten werden als 
digitales Signal direkt an den 
Rechner gegeben. Ein Analog- 
Digital-Konverter ist nicht mehr 
notwendig, da es sich um ein 
rein digitales System handelt. 


Waad Ein solcher J oystick gehörte zur Grundaussattung eines jeden 
C64 - zwei Tasten und ein einfacher Richtungsstick mussten damals reichen. 


KRAFTIG Dieser Force-Feedback-J mm von Logitech arbeitete noch mit 
einem aufwendigen Seilzugsystem - heute gibt es nur Zahnradlösungen. 


ANSCHLUSS Mittlerweile gibt es kaum noch Controller mit Gameport- 
Anschluss (links) - USB (rechts) hat den alten Standard komplett abgelöst. 


= Eigenschaften von Thrustmaster vibrating Upad 


Gamecontrollerkalibrierung 


Falls der Gamecontroller auf der Testseite nicht richtig funktioniert, 
muss er eventuell kalibriert werden. Klicken Sie auf "Kalibrieren"", und 
folgen Sie den Anweisungen, um den Controller zu kalibrieren. 


Standard Kalibrieren... 


NISI Unter Windows XP benötigen Sie in der Regel keine Steue- 
rungssoftware mehr - Funktionen wie Kalibrieren sind im System integriert. 
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WISSEN 


= HARDWARE 


MEL] Die erste Force-Feedback- Maus kam von Logitech. Sie war über 
ein Gestänge fest mit einem Motor in der Mausunterlage verbunden. 


[ЙА Ud Ein kleiner Elektromotor sorgt dafür, dass die Maus vibriert - 
diese FF-Technik hat sich bei Mäusen allerdings nicht durchgesetzt. 


ИША Ө] Force Feedback in Gamepads ist mittlerweile Standard - so 
genannte Neigesensoren werden aber kaum noch eingesetzt. 


e "т " 
IBI] Klassiker wie Rayman benötigen schnelle Richtungsänderun- 
gen - ohne ein gutes Gamepad sind solche Spiele nicht zu bewältigen. 
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V) Force Feedback 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Y) Gamepad, Gamewheel und Co. 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Die Grundidee von Force Feed- 
back (engl. Kraftrückkopplung) 
ist es, die Aktionen auf dem 
Monitor mit dem Controller zu 
verbinden, um ein noch realis- 
tischeres Spielgefühl zu errei- 
chen. Kommt beispielsweise der 
Spieler mit seinem virtuellen 
Rennboliden von der Straße ab, 
wird der Schütteleffekt des Sei- 
tenstreifens auf das Lenkrad 
übertragen. Schon im Jahre 1997 
brachte Microsoft mit dem Side 
Winder Force Feedback Pro den 
ersten Force-Feedback-Joystick 
auf den Markt. An der grund- 
legenden Technik hat sich bis 
heute nichts verändert. 


Gegenüber einem normalen 
Spielecontroller besitzt ein Force- 
Feedback-Gerát einen Mikro- 
prozessor zwei Motoren und 
ein Riemen- oder Zahnradsys- 
tem. Die X- und Y-Führung 
ist über zwei Riemenzüge an 
die Motoren angeschlossen. Die 
Positionierungssensoren sitzen 
entweder auf den Achsen der 
Motoren oder direkt an der 
Griffführung wie bei Joysticks 
ohne Force Feedback. Die Ach- 
sen der Motoren bewegen sich 
durch die Ansteuerung des 
Mikroprozessors und durch die 
Bewegung der Führung. Des- 
halb ist es móglich, den Joystick 
zu bewegen, auch wenn sich ge- 
rade die Motoren drehen. Heute 
werden nur noch Zahnradsyste- 
me zur Kraftübertragung einge- 
setzt, weil dadurch ein Schlupf 
und damit eine Neukalibrierung 
vermieden werden kónnen. Bei 
FF-Geráten gibt es keine Rück- 
stellfedern für die Mittelstellung 
des Griffes. Die Rückstellung 
wird durch ein eingebautes 
ROM erreicht, in dem verschie- 
dene Verhaltensroutinen abge- 
speichert sind. Ist das Spiel 
nicht Force-Feedback-fáhig, wird 
einfach eine Rückzentrierungs- 
Spannung über die Motoren 
vorgegeben. Auch Rütteleffekte 
sind im ROM hinterlegt. Das hat 
den Vorteil, dass dem Computer 
Berechnungsarbeit abgenom- 
men wird und der Controller 
schneller reagiert. Die Stárke der 
Kraftrückmeldung bezieht sich 
auf die Reaktion des Joysticks 
auf Spielelemente wie Explosio- 
nen, Fliehkráfte oder Rückstoß 
der Geschütze. 


Lenkráder, Flightsticks oder 
Gamepads unterscheiden sich 
von der Joysticktechnik meist 
nur durch das ergonomische De- 
sign und sind für das jeweilige 
Spielgenre mit Zusatzfunktionen 
versehen. Abweichungen gibt es 
bei der Force-Feedback-Techno- 
logie der Maus oder des Game- 
pads. Hier wird einfach durch 
einen oder mehrere kleine Mo- 
toren mit einem Gewicht eine 
Unwucht erzeugt. Die Wirkung 
ist die gleiche wie beim Vibra- 
tionsalarm eines Handys. Durch 
Versetzen der Motorachsen las- 
sen sich Rütteleffekte in verschie- 
dene Richtung erreichen. 


Bei Gamepads gibt es außerdem 
eine Technik, die sich bei Micro- 
soft beispielsweise Freestyle 
nennt. Das Gerät steuert über 
minimale Schwenks nach links, 
rechts, oben oder unten die Be- 
wegungen im Spiel. Hier wird 
durch Bewegungssensoren fest- 
gestellt, welche Lage das Game- 
pad hat, und die Informationen 
werden an den Rechner gesen- 
det. Im einfachsten Fall wird 
dies über U-förmige Röhrchen 
realisiert, die mit einer leitenden 
Flüssigkeit gefüllt sind und qua- 
si als veränderbare Widerstände 
arbeiten. Kreiselgestützte Mess- 
plattformen sind auch denkbar. 
Dabei erzeugen winzige, sich 
schnell drehende Massescheiben 
ein Drehmoment, das durch 
Bewegung des Gerätes gestört 
wird. Diese Änderungen sind 
messbar. Außerdem gibt es drei- 
dimensionale Beschleunigungs- 
sensoren in Chipgröße. Die Be- 
schleunigung kann im internen 
Mikroprozessor in Drehbewe- 
gungen umgerechnet und dem 
Computer mitgeteilt werden. 


22 Nur nicht übertreiben 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Erst kürzlich schlugen englische 
Ärzte Alarm, weil ein 15-jähri- 
ger Patient Symptome für das 
Hand-Arm-Vibrationen-Syn- 
drom zeigte. Diese sollen auf 
das Spielen mit Force-Feedback- 
Controllern zurückzuführen 
sein. Nach sieben Stunden PS2- 
Spielen klagte der Junge über 
angeschwollene Hände - ein bei 
Arbeitern mit Bohrgeräten nicht 
ungewöhnliches Symptom. 
Manc FLorescu/KaY BEINROTH 
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WISSEN 


ш ШЇ PROBLEME 


IRQs im Detail 


Die IRQ- Verteilung ist 
eine der größten Pro- 
blemquellen im moder- 
nen PC. PC Games Hard- 
ware zeigt, wie es dazu 
kommt und wie Sie die 
Probleme umgehen 


können. 


edes Gerät will einen, 
kaum eins kriegt einen 
eigenen und wenn 


zwei sich einen teilen müssen, 
gibt es meistens Zank. Die Rede 
ist von den in Computern so be- 
gehrten IROs. Doch was steckt 
eigentlich dahinter? Wie kommt 
es zu IRQ-Konflikten? Was ist 
überhaupt ein IRQ? Was sind 
die häufig erwähnten INT-Lei- 
tungen bei Chipsätzen? 


V) Kontrollierte Kommunikation 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

IRQ steht für ,Interrupt Re- 
quest", zu deutsch ,Unterbre- 
chungsanforderung“. Der Name 
kommt daher, weil der Mikro- 
prozessor seine aktuelle Rechen- 
arbeit bei Eingang eines solchen 
Signals unverzüglich unter- 
bricht. Der Chip legt den Inhalt 
sámtlicher Register auf einen 
speziellen Stapel („Stack“) und 
wendet sich dem eingegange- 
nen Signal zu. Moderne Prozes- 
soren haben alternativ die Móg- 


lichkeit, den Stack über das so 
genannte Register Renaming zu 
umgehen und die Inhalte in ge- 
rade ungenutzte „Schattenregis- 
ter" zu legen. 


Ein IRQ-Signal kann beispiels- 
weise der dringende Wunsch ei- 
ner Soundkarte nach Rechenzeit 
sein, damit das Tonsignal ohne 
zeitliche Verzógerung und pas- 
send zum Geschehen auf dem 
Bildschirm aus den Lautspre- 
chern ertónen kann. Aber auch 
Geräte wie der IDE-Bus, die Tas- 
tatur und selbst der Systemtakt- 
geber benótigen einen eigenen 
IRO. Um die verschiedenen 
Unterbrechungssignale kontrol- 
lieren zu kónnen, hat man schon 
früh den so genannten PIC 
(, Programmable Interrupt Con- 
troller", zu deutsch ,Program- 
mierbarer Unterbrechungs-Steu- 
erbaustein") eingeführt. IBM 
verwendete beim IBM-PC von 
1981 den PIC-Typ 8259, welcher 
8-bittig arbeitet und somit 8 


IROs zur Verfügung stellen 
kann. 1984 wurde der PIC er- 
weitert, entsprechende Baustei- 
ne werden heute allgemein als 
AT-PIC bezeichnet. Es handelt 
sich dabei um zwei PICs t8259, 
die in Reihe geschaltet sind und 
welche die im x86-Lager typi- 
schen 16 IROs zur Verfügung 
stellen. Streng genommen sind 
es aber nur 15, da einer zur 
Verbindung der beiden PICs be- 
nótigt wird. 


Diese Leitungen werden von 
unterschiedlichen Komponen- 
ten benutzt, so ist beispiels- 
weise festgelegt, dass der Sy- 
stemtaktgeber den ТКО 0 kriegt, 
die Tastatur IRO 1, der zweite 
PIC IRQ 2 usw. АП dies ist je- 
doch ungeschriebenes Gesetz, 
theoretisch wáre eine Umbele- 
gung der IROs ohne weiteres 
móglich und technisch mach- 
bar. Dass dies nicht praktiziert 
wurde, haben wir der fort- 
schreitenden Standardisierung 


der x86-kompatiblen Computer 
zu verdanken. 


D) IRQ- Sharing: Immer noch 
nicht ausgereift 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wie kommt es nun zu den zu 
trauriger Berühmtheit gelangten 
Konflikten bei IRQs, die jeder 
Anwender früher oder später 
leidvoll beseitigen muss? Von 
den 16 durch den AT-PIC zur 
Verfügung gestellten IRQs sind 
per ungeschriebener Konven- 
tion bereits 13 belegt, so dass für 
externe Geräte nur noch drei 
IRQs zur Verfügung stehen. 
ISA-Karten konnten oftmals 
schlicht und ergreifend nicht in 
Betrieb genommen werden, 
wenn kein IRQ mehr vorhanden 
war. Im Gegensatz zum 1990 
spezifizierten PCI-Bus kennt der 
noch aus dem IBM-PC von 1981 
stammende ISA-Bus kein IRQ- 
Sharing (to share: teilen, ge- 
meinsam nutzen). Laut der heu- 
te gültigen PCI-Spezifikation 


Register 


Southbridge 


Northbridge 


PCI Express 


WAS 
IST? 


Mini- Speicherzelle im Prozessor. 
Hier werden zum Beispiel Re- 
chenergebnisse gespeichert. 


Teil des Chipsatzes, an den zum 
Beispiel PCI- Bus und IDE- Con- 
troller angebunden sind 


Teil des Chipsatzes, der für die 
Verwaltung von AGP, CPU und 
Speicher zustándig ist 


Nachfolge- Schnittstelle des PCI- 
Busses; skalierbare Punkt- zu- 
Punkt- Verbindung 
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IRQ-PROBLEME К 


v2.2 dürfen Steckkarten und Ge- 
ráte auch bei gemeinsamer Nut- 
zung eines IROs keine Probleme 
bereiten. Dennoch haben gerade 
echtzeitkritische Geräte wie 
Sound- oder TV-Karten mit der 
gemeinsamen Nutzung von 
IROs immer noch massive Pro- 
bleme, die ohne eine grundle- 
gende Überarbeitung der PCI- 
Spezifikation 2.2 nicht aus der 
Welt zu schaffen sind. Beinahe 
jeder Soundkartenbesitzer wird 
das Problem des abgehackten 
Tonsignals kennen, wenn die 
Soundkarte sich den IRQ mit ei- 
nem anderen Gerät teilen muss. 
Beinahe jeder TV-Karten-Besit- 
zer weiß von zerstückelten Bild- 
und Tonfragmenten zu berich- 
ten, falls die Karte sich den ihr 
zugewiesenen IRQ mit einem 
anderen Gerät teilen muss. Die- 
se Knackser, respektive Bildstö- 
rungen, deuten auf einen un- 
gleichmäßigen Datenstrom hin, 
doch wie kommt es zu solchen 
Unterbrechungen? 


V) PIC - die Kontrollinstanz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Um den Einstieg móglichst ver- 
stándlich zu machen, gehen wir 
von einem ganz simplen Mikro- 
prozessor aus, der nur über 
einen Unterbrechungseingang 
verfügt. Außerdem nehmen wir 
an, dass es nur ein Gerát gibt, 
welches dem Mikroprozessor 
ein Unterbrechungssignal sen- 
det. Hierbei handelt es sich um 
die einfachste Methode, eine 
Unterbrechung auszulósen: Ge- 
rät 1 fordert eine Unterbrechung 
beim Prozessor an, welcher die- 
se unverzüglich gewährt. So- 
bald jedoch mehrere Geräte ins 
Spiel kommen, wird es kompli- 
zierter. Denn nun ist ein Gerät 
nötig, das die verschiedenen 
IROs verwaltet und dem Prozes- 
sor über den einen, vorhande- 
nen Eingang mitteilen kann, 
welches der angeschlossenen 
Geräte die Unterbrechung erbe- 
ten hat. In der Informatik nennt 
man ein solches Gerät einen 
Multiplexer. In unserem Fall 
trägt dieser Multiplexer einen 
besondern Namen, es handelt 
sich hierbei um einen PIC. 


Müssen sich nun zwei Geräte 
eine IRQ-Leitung teilen, so 
funktioniert die einfache IRQ- 
Übermittlung wie im zuvor dar- 
gestellten Beispiel nicht mehr. 
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Stellen wir uns vor, dass sich 
Gerät 2 und Gerät 3 der beschrie- 
benen Maschine eine Unter- 
brechungsleitung teilen müssen. 
Gerät 2 soll in der physikalischen 
Reihenfolge vor Gerät 3 liegen. 
Sendet nun Gerät 3 über diese 
gemeinsam genutzte Unterbre- 
chungsleitung eine Unterbre- 
chungsanforderung an den PIC, 
so weiß dieser nicht, welches der 
beiden Geräte die Aufmerksam- 
keit der CPU wünscht. 


Der PIC übermittelt die einge- 
gangene Unterbrechungsanfor- 
derung an den Prozessor. Dieser 
muss nun jedes Gerät dieser ge- 
meinsam genutzten Leitung 
nacheinander (seriell) abfragen, 
um festzustellen, von welchem 
Gerät die Unterbrechung ge- 
wünscht wird. Dies wiederum 
ist nur über den Treiber des Ge- 
räts möglich, was sich wie folgt 
abspielt: Der PIC übermittelt der 
CPU zunächst die Speicher- 
adresse des Treibers von Gerät 2 
über den Datenbus. Diese adres- 
siert den Treiber und fragt darü- 
ber ab, ob Gerät 2 eine Unterbre- 
chung gewünscht hat. Sollte 
dies der Fall sein, wird Gerät 2 
die Unterbrechung gewährt und 
das Gerät kann loslegen. Sollte 
dies jedoch nicht der Fall sein, 
muss der PIC anschließend die 
Speicheradresse des Treibers 
von Gerät 3 über den Datenbus 
an die CPU übermitteln und 
diese, wiederum über den Trei- 
ber, das Gerät auf Unterbre- 
chungswünsche abfragen. 


Y) Wege aus der Misere 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Vorgang wird deutlich ein- 
facher, wenn Gerät 2 häufiger 
Unterbrechungsanforderungen 
an die CPU schickt als Gerát 3. 
Hier passiert im Grunde genom- 
men nicht mehr als bei einer un- 
geteilten ` Unterbrechungslei- 
tung. Sobald jedoch Gerát 3 Re- 
chenzeit benótigt, wird der Vor- 
gang sehr zeit- und recheninten- 
siv. Der Speicher muss zweimal 
adressiert werden, was einen 
enormen Overhead verursacht. 
Die CPU muss - je nach Verhält- 
nis CPU-Takt zu Speichertakt — 
mehrere hundert bis tausend 
Taktzyklen auf den Speicher 
warten, und zwar gleich zwei 
Mal. Sollte also IRQ-Sharing 
bei zwei Geráten unvermeidbar 
sein und das berüchtigte Knack- 


IRQ- Belegung 


Der Standard. IRQ- Controller stellt 16 IRQs zur Verfü- 
gung. Die Belegung sieht wie folgt aus: 


IRQs in der Übersicht 


IRQ Baustein 

00 Systemtaktgeber 

01 Tastatur 

02 Zweiter 8- Bit- PIC 

03 Zweite serielle Schnittstelle 
04 Erste serielle Schnittstelle 
05 Freilzweite parallele Schnittstelle 
06 Floppy 

07 Erste parallele Schnittstelle 
08 Echtzeit-Systemuhr 

09 Frei 

H Frei 

1 Frei 

D PS/2- Anschluss 

B Numerischer Co- Prozessor 
4 Primärer IDE-Kanal 

Б Sekundärer IDE-Kanal 


Die Ressourcen im PC sind knapp: Selbst wenn keine Erweiterungskarten verwendet 
werden, stehen nur vier IRQs zur Verfügung. 


is are shared ax showa below: 
Show PC 


When this fig 
POST (Power о 


UNA TS d 2 
сч С v^. "MC 
Eie viAs neue 8235- Southbridge unterstützt zwar acht PCI-IRQ- 
Eingänge. In der Praxis sind davon aber nur vier für PCI- Geräte nutzbar. 
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WISSEN 


B IRQ-PROBLEME 


IRQ- Management im Detail 


Was passiert, wenn eine Unterbrechungsanforderung 
(IRQ) gesendet wird? Die Schritte im Einzelnen: 


SPEICHER 


Gerát 2 


Gerät 3 


[1] Gerät 3 schickt eine Unterbrechungsanforderung an den PIC. Dieser schlägt in 


D 
[3] Di 


den Datenbus an die CPU geschickt. 


einer Tabelle die Speicheradresse des Treibers des entsprechenden Geräts nach. 
er PIC leitet die Unterbrechungsanforderung an die CPU weiter. 
ie in einer Tabelle nachgeschlagene Speicheradresse des Treibers wird über 


[4] Die CPU unterbricht unverzüglich ihre aktuelle Arbeit, sichert alle Register auf 


adresse aus dem Datenbus ein. 


den Stack (oder spiegelt sie via Register Renaming um) und liest die Speicher- 


(5] Die CPU adressiert nun über den Speicherbus den übermittelten Speicherbe- 


reich, in dem sich der Treiber für das Gerät befindet. 


[6] Dem Treiber wird die Unterbrechungsbestätigung übermittelt. 
(7) Dieser wiederum übermittelt die Bestätigung nun an das Gerät, welches erst 


jetzt loslegen kann. 


ACPI function 
ACPI Suspend Type 
Power Management 
Video Off Method 
HDD Power Down 


[Enabled] 
[S3(STR)] 
[User Define] 
[DPMS Support] 


BIOS- SETUP Bei unlósbaren IRQ-Problemen sollten Sie versuchen, das 
Betriebssystem neu und ohne ACPI zu installieren. 


"Sj 
м „ХӘ 


CREATIVE- ОМВОААО-500\МЮСНЇР_ Extern angebundene Soundchips ( 


CT5880) benötigen ebenfalls einen der kostbaren IRQs. 
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hier: 


sen auftreten, ist es oft hilfreich, 
die beiden Geräte in den PCI- 
Slots zu vertauschen, so denn 
móglich. 


Die physikalische Verdrahtung 
der IRQ-Leitungen zum PIC ist 
eine weitere komplizierte, feh- 
leranfállige und äußert kom- 
plexe Angelegenheit. Moderne 
Chipsátze verfügen nicht mehr 
über den mittlerweile bekann- 
ten AT-PIC, sondern einen mo- 
dernen I/O-APIC (,Input/Out- 
put APIC“), der acht zusätzliche 
Unterbrechungsleitungen (ТКО 
16 bis IRQ23) bringt. Es ist somit 
zwar leichter, die gemeinsame 
Nutzung einer Unterbrechungs- 
leitung zu vermeiden, bei der 
Fülle der Features und On- 
board-Komponenten eines mo- 
dernen Mainboards dennoch 
unvermeidbar. Auch diese I/O- 
APICs sind weit von einer Ideal- 
lósung entfernt, so besitzen bei- 
spielsweise die I/O-APICs der 
im AMD-Bereich stark verbrei- 
teten VIA-Chipsátze lediglich 
vier IRO-Eingánge für PCI- 
Geráte. Für die PCI-Karten und 
alle extern. über den PCI-Bus 
angebundenen Geráte (hierzu 
gehóren auch Onboard-Kom- 
ponenten wie RAID-Controller, 
AC97-Soundchips oder USB-2.0- 
Interfaces, aber auch die AGP- 
Grafikkarte) stehen also nur vier 
IROs zur Verfügung. Die ge- 
meinsame Nutzung der IROs ist 
demzufolge technisch unver- 
meidbar, meistens steht nur ein 
PCI-Slot für echtzeitkritische 
Geräte zur Verfügung, der sei- 
nen eigenen IRQ hat. 


V) Neue Chipsätze, alte Pannen 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Geringfügige Besserung ver- 
spricht VIAs neue Southbridge 
„VT8325”. Diese kommt haupt- 
sächlich bei Mainboards mit 
dem neuen KT400-Chipsatz 
zum Einsatz, seltener auf Boards 
mit KT333-Chipsatz. Dennoch 
hinkt VIA auch mit dieser nagel- 
neuen Southbridge der Konkur- 
renz aus dem Hause Intel, Sis 
und Ali um Jahre hinterher. Ob- 
wohl die Southbridge theore- 
tisch 8 PIROs zur Verfügung 
stellt, kónnen — wie bisher bei 
VIA üblich – wieder nur vier für 
extern an den PCI-Bus angebun- 
dene Geráte verwendet werden. 
Die weiteren vier PIROs stehen 
ausschließlich für chipsatzinter- 


ne Funktionen wie USB 2.0 oder 
das AC97-Sound-Interface zur 
Verfügung. Verbaut der Main- 
board-Hersteller jedoch statt- 
dessen einen externen Sound- 
Chip (Beispielsweise C-Media 
oder Sound Blaster PCI 128), so 
muss auch dieser extern an- 
gebunden werden und belegt 
einen der kostbaren vier PIROs 
für externe Geräte. 


Die zur Verfügung stehenden 
Eingänge werden vom Main- 
board-Hersteller fest mit den 
Onboard-PCI-Geräten und den 
PCI-Slots verdrahtet. Die Ein- 
gänge des I/O-APIC heißen 
übrigens nicht INT A# bis INT 
D#, hierbei handelt es sich um 
einen weit verbreiteten Irrtum. 
Die 1/O-APIC Eingänge werden 
bezeichnet mit PIRQA bis 
PIROH, wobei jeder РІКО über 
vier INTs verfügt, INTA# bis 
INTDE#. Jedes PCI-Gerát kann al- 
so laut Spezifikation bis zu vier 
IROs für sich beanspruchen. 
Tatsáchlich gibt es vereinzelte 
Geráte, die mehrere Unter- 
brechungsleitungen benótigen, 
glücklicherweise gehóren diese 
jedoch zu den seltenen Ausnah- 
men. Die elektrische Verdrah- 
tung der PCI-Slots und Geráte 
legt also im Endeffekt der Main- 
board-Hersteller fest, jedoch er- 
folgt die Zuteilung der tatsách- 
lichen IROs an die einzelnen 
Eingänge im I/O-APIC selber. 
So kommt es, dass ein moderner 
I/O-APIC bei fehlender Unter- 
stützung des Betriebssystems 
(oder des Prozessors) nur im 
AT-PIC-Modus làuft und von 
den 24 móglichen IROs nur 16 
zur Verfügung stehen. 


D IRQ- Probleme: Was hilft? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die IRO-Zuteilung ist in den 
letzten Jahren flexibler gewor- 
den, der PCI-Bus und verbesser- 
te APIC-Controller haben die 
Konfiguration leichter gemacht. 
Dennoch kommt es nach wie 
vor zu Problemen. Immer mehr 
Komponenten wandern auf das 
Mainboard und beanspruchen 
einen erheblichen Teil der knap- 
pen Ressourcen. Meist hilft bei 
IRQ-Problemen nur das gedul- 
dige Umstecken der Karten oder 
das Abschalten des ACPI-Mo- 
dus im BIOS samt anschlief$en- 
der Neuinstallation. 

MARTIN J UNGOWSKI/CHRIS GÓGELEIN 
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Ze Webseite des Monats: Erento.com 


Mischkowski Miet mich! Mit Erento.com ist der erste , Mietmarktplatz" im Web entstanden. 


Betreut den 


Bareichinkernet Egal ob Sie auf der Suche nach einem Rei- gistrierung auf der Webseite — schon kön- 


semobil für den nächsten Urlaub in den nen Sie beispielsweise Ihre Gemäldesamm- 
Niederlanden sind oder eine Videokamera lung verleihen. Das Einstellen von Artikeln 


brauchen, um ein Familienfest in bewegten in den Marktplatz ist kostenfrei. Bei erfolg- 


unden möchten nicht als 
K Kriminelle behandelt 
werden und die Künstler 
möchten nicht um die Früchte ihrer 
Arbeit betrogen werden. Wir bieten 
eine Lösung für beide. Das ist nicht 
Stehlen - das ist gutes Karma." Ap- 
ple-Chef Steve Jobs hat Recht - Mu- 
sik-Downloads im Web zu kaufen, 
ist wirklich nicht einfach: Fast jedes 
Major-Label hat einen eigenen On- 
line-Dienst mit Kopierrechtsbestim- 
mungen, die einem die Freude an 
der Musik schon fast vergehen las- 
sen. Brennen verboten, nur drei Mal 
kopieren - soll das die Zukunft der 
Musik im Web sein? Da musste also 
erst wieder der Computerhersteller 
aus Cuppertino zeigen, dass es auch 
anders geht. Mit dem Itunes Music 


Bildern festzuhalten — ein Blick auf die reicher Vermittlung zahlt der Vermieter 


Webseiten von Erento lohnt sich. Hier kön- nur eine Provision von zwei Prozent an 


nen Sie im Gegensatz zu den beliebten On- — Erento, den Mietern entstehen keine Mehr- 
line-Auktionshäusern keine Waren kaufen, kosten. (fm) 


sondern mieten. „Mieten ist in — kaufen ist INFO: erento.com 
out", sagt Chris Móller, Gründer des Inter- 
net-Angebots. „Obwohl Erento.com gerade 


erst gestartet ist, sind bereits über 125.000 
Artikel vorhanden. Von der Hüpfburg über 
den Minibagger bis zur Popcornmaschine — 
alles ist da." In den zehn Welten „Party & 
Events", ,Baumaschinen & Baustelle", 


,Computer & Büro", ,Sport, Freizeit & 
Kunst", „Requisiten & Kostüme", „Geräte 
und Werkzeuge“, „Foto, Audio & Video”. 
„Ferienimmobilien“, „Persönlichkeiten“ 


sowie „Fahrzeuge & Verkehr“ findet der 


Mietsuchende das gewünschte Objekt. a su 
p S 2 p Wenn Sie auch als Vermieter aktiv werden ERENTO! Auf der übersichtlichen Webseite sind 
са wollen, benótigen Sie lediglich eine Re- die Mietartikel in zehn Kategorien sortiert. 


startet — bereits über eine Million 
verkaufter Songs innerhalb von ei- 
ner Woche. Da schaut man als euro- 
раїзсһег PC-Besitzer schon mal nei- 
disch gen Amerika. Doch Rettung 
naht: Ende des Jahres soll es den 
Musik-Dienst auch in Europa und 
auch für den PC geben. 


EMEN 


em tan-PARTYS 


45127 ESSEN Vom 20. bis zum 22. J uni veranstalten 
das LAN-Party-Team MFM und die Crew der Webseite 
Voodooalert.de die MFM-LAN. Neben dem eigentlichen 
Turnier mit den aktuellen Shootern wird ein großes Rah- 
menprogramm präsentiert: So haben die 3dfx-Fans un- 
ter anderem auch eine Ausstellung sámtlicher Voodoo- 
Karten - von der legendáren Voodoo Graphics bis zur 
bombastischen Voodoo5 6000 geplant. Die Voodoo- 
alert-Crew will zudem eine Hardware-Ecke einrichten, 
die zum Smalltalk genutzt werden kann. 111 Teilnehmer 
können für günstige 14 Euro kommen. 


Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


Welchen DSL-Tarif nutzen Sie? шше aktuellen Web- 
umfrage haben insgesamt 


m597 1544 Leser teilgenommen. 
Demnach surfen knapp 60 
Prozent der Teilnehmer 
mit einer DSL-Flatrate. 
Interessant: Trotz der gi- 
gantischen DSL-Werbung, 
die derzeit von allen An- 
bietern geschaltet wird, 
gehen noch knapp 30 
Prozent unserer Leser 
mit einem Modem oder 
einer ISDN-Karte online 
(Ergebnisse aus anderer 
Info: www.mfm-lan.de ш Keine Ahnung ti Zeittarif 1 Volumentarif (eh habe kein DSL! в Flatrate Umfrage). 
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=з DIALERSCHUTZ 


Wenn die Telefonrechnung 
plótzlich mehrere hundert 
Euro beträgt, dann könnte 
dies an einem Dialer-Pro- 
gramm liegen. Wir zeigen, 
wie Sie dieser fiesen Gau- 
nerei einen Riegel vor- 


Schieben! 


igentlich sind 0190er- 
Telefonnummern eine 
feine Sache: Viele seriö- 


se Dienste bieten darüber Infor- 
mationen an, ohne sich dabei 
um die Abrechnung kümmern 
zu müssen. Der Anwender pro- 
fitiert von der Anonymität der 
Angebote. Prinzipiell sind auch 
Dialer nichts Schlechtes: Einfach 
das Programm herunterladen 
oder von einer CD starten und 
schon surfen auch Anfänger oh- 
ne Windows-Kenntnisse preis- 
wert im Internet. Doch der Miss- 
brauch der Technik kann Kun- 
den teuer zu stehen kommen. 
Mit etwas Pech können mehrere 
tausend Euro Schaden in weni- 
gen Tagen entstehen. Lesen Sie 
bei PC Games Hardware, wie 
Dialer arbeiten, wie Sie Ihren 


Rechner schützen können und 
was im Notfall zu tun ist. 


Tipp 1 Tricks der Dialer- 


Programme (1) 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Der wohl beste Tipp ist simpel: 
Seien Sie misstrauisch und bau- 
en Sie auf gesunden Menschen- 
verstand! Im Internet hat nie- 
mand etwas zu verschenken, 
auch wenn die Werbung das ge- 
legentlich verspricht. Viele An- 
bieter werben mit einer „kosten- 
losen Zugangssoftware". Damit 
ist nur das Dialer-Programm 
selbst gemeint; Einwahl und 
Verbindung bleiben immer ge- 
bührenpflichtig. Ähnlich sieht 
es bei angeblich „gecrackten Zu- 
gängen” zu Erotikseiten aus. 
Viele über Spam-Mails verbrei- 


tete Dialer geben sich zudem 
als Chat- oder Webcam-Module 
aus, die den Kontakt zu spärlich 
bekleideten Frauen herstellen. 
Wenn Sie unbedingt ein Dialer- 
Programm für den Internetzu- 
gang einsetzen wollen, sollte es 
von der Originaladresse des Zu- 
ganganbieters stammen. Einige 
Spitzbuben leiten Nutzer näm- 
lich mit falschen Webadressen in 
die Irre. Der Trick: Die Adresse 
www.arcor.de/einwahl@147. 
122.212.156 lenkt Sie nicht auf 
die Arcor-Seite, sondern auf die 
Internetseite mit der IP 147. 
122.212.156! Alles vor dem „@“ 
dient nur der Täuschung. Hinter 
dieser Beispieladresse könnte 
sich ein Trickbetrüger verber- 
gen, der die Arcor-Startseite 
perfekt imitiert und einen 0190- 


lern keine Chance! 


E ISDN-Watch 
ш 0190 Warner 
ш Spybot 


30 Minuten 


Dialer zum Download anbietet. 
Andere Gauner versuchen mit 
angeblich wichtigen Software- 
Updates oder Plug-ins Dialer- 
Programme unterzuschieben. 


Tipp 2: Tricks der Dialer- 
Programme (2) 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Besonders tückisch sind Dialer, 
die ActiveX nutzen. Über Ac- 
tiveX im Internet Explorer ha- 
ben Programme im schlech- 
testen Fall Zugriff auf wichtige 
Systemfunktionen und kónnen 
ohne Nachfrage eine bestehen- 
de Internetverbindung beenden 
und eine neue aufbauen. Gerade 
wenn das Verbindungssymbol 
in der Taskleiste ausgeblendet 
ist, bemerkt man den Vorgang 
nur durch Zufall. Schalten Sie 


Dialer 


WA S Programm zum Herstellen einer 
| ST ОД Internetverbindung. Wird oft über 
0190-Nummern abgerechnet. 
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MSN 


big verteilt werden können. 


J eder ISDN-Anschluss bringt drei 
Rufnummern (MSN) mit, die belie- 


Whitelist 


Auf der weißen Liste stehen Num- 


mern, deren Anwahl zulássig ist. 
Andere werden nicht gewáhlt. 


Blacklist 

Schwarze Liste. Enthält gesperrte 
Rufnummern. Alle nicht gesperr- 
ten Nummern sind wáhlbar. 


www.pcgameshardware.de 


DIALERSCHUTZ MM 


INTER.NET 


ActiveX für die Zone „Internet“ 
deshalb besser ganz aus und be- 
schránken Sie die Nutzung auf 
wenige vorgegebene Seiten in 
der Zone ,vertrauenswürdige 
Sites". Viele 0190-Dialer tragen 
sich zudem als Standardverbin- 
dung im DFÜ-Netzwerk ein 
und werden so bei jeder Ein- 
wahl genutzt. Kontrollieren Sie 
deshalb regelmäßig die Einstel- 
lungen und überprüfen Sie da- 
bei auch die benutzte Rufnum- 
mer. Eine große Gefahr geht von 
kleinen Pop-up-Fenstern aus, 
die von sich aus immer neue 
Fenster öffnen oder sich nicht 
endgültig schließen lassen. Ver- 
suchen Sie nicht, solche Fenster 
durch Klickorgien zu schließen. 
Viel zu leicht können Sie in der 
Aufregung der Installation eines 
Dialer zustimmen. Öffnen Sie 
stattdessen den Taskmanager 
(Strg+Alt+Entf) und wechseln 
Sie in die Karteikarte „Prozes- 
se“. Mit einem Klick auf die 
Überschrift „Speichernutzung” 
finden Sie den Browser (IEX- 
PLORE.EXE). Beenden Sie den 
Prozess, um das Pop-up-Fenster 
zu beenden. Mit dem Programm 
„Webwasher” können Sie Pop- 
up-Fenster effektiv unterbinden 
(WEBCODE 2295). 


Tipp 3: Telekom-Dialerschutz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Einen hohen Schutz vor Dialern 
bietet ein DSL-Anschluss, da 
hier keine Wählverbindung zu 
einem beliebigen Anbieter auf- 
gebaut werden kann. Seien Sie 
jedoch vorsichtig, wenn zusätz- 
lich zu DSL eine ISDN-Karte 
oder ein Modem zum Übertra- 
gen von Faxen installiert ist. 
Verzichten Sie in solchen Fällen 
besser auf den Komfort und 
schließen Sie die Telefonschnur 
nur bei Bedarf an. Alle deut- 
schen Telefongesellschaften 
müssen Kunden die Sperrung 
von teuren Mehrwertnummern 
zur Verfügung stellen. Bei der 
Telekom kostet dieser Service 
einmalig 7,73 Euro, bei Arcor 
5,88 Euro. 


Die Sperre ist jedoch unflexibel, 
da Rufnummern im Bedarfsfall 
nicht einfach freigeschaltet wer- 
den können. Besser ist das 
,Sicherheitspaket" der Telekom 
zum Preis von 1,99 Euro pro 
Monat: Einmal beantragt, kann 
für jede ISDN-Rufnummer 


www.pcgameshardware.de 


(MSN) per Telefontastatur fest- 
gelegt werden, welche Num- 
mern und Nummernblócke ge- 
sperrt oder freigegeben werden 
sollen. So sind vom Telefon aus 
alle Rufnummern erreichbar, 
der Computer kann aber nur die 
Nummern des bevorzugten 
Internetproviders wáhlen. Falls 
Sie die teuren Nummern nicht 
für alle MSNs einheitlich sper- 
ren, sollten Sie immer die 
Hauptrufnummer Ihres An- 
schlusses zur Einwahl ins Inter- 
net benutzen und hierfür die 
Wählsperren einstellen. Für ab- 
gehende Telefonate muss dann 
eine andere Rufnummer einge- 
richtet werden. Ankommende 
Rufe kónnen jedoch weiter un- 
ter der Hauptnummer ange- 
nommen werden. Die Haupt- 
nummer finden Sie auf der Tele- 
fonrechnung über dem Posten 
,monatliche Grundgebühren". 
Weitere Informationen zum Si- 
cherheitspaket stehen unter 
WEBCODE 2296 parat. 


Tipp 4: Hardwareschutz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ein Hardwareschutz ist nach 
der Sperre von Rufnummern 
durch die Telekom die zweitbes- 
te Móglichkeit zum Schutz vor 
Dialern. Für Nutzer analoger 
Modems ist die Sperre recht 
einfach, da nur eine kleine Box 
mit Rufnummernfilter zwischen 
Modem und Telefonanschluss 
gesteckt werden muss. Eine sol- 
che Box erhalten Sie bei Conrad 
für 29,95 Euro oder bei Tele55.de 
für 36,55 Euro. Bei Ebay sind die 
Einwahlsperren gebraucht ab 
circa 10 Euro im Angebot. Die 
Geráte werden über ein ton- 
wahlfähiges Telefon oder direkt 
über das Modem programmiert. 
Für ISDN sind solche Boxen bis- 
her nicht verfügbar. Zwar wer- 
den vereinzelt Dialer-Warner 
für ISDN angeboten, diese er- 
zeugen jedoch nur ein Warnsig- 
nal bei einem Einwahlversuch 
und schützen somit nicht vor 
dem teils kostspieligen Verbin- 
dungsaufbau. Auch manche 
ISDN-Anlagen beherrschen den 
Schutz vor Dialern. Beachten 
Sie, dass die ISDN-Karte dann 
aber auch über die Anlage ange- 
schlossen sein muss und nicht 
direkt am NTBA der Telekom 
hàngen darf. Einige Anlagen 
haben zudem Probleme mit der 
Erkennung von Anbietervor- 


So schützen Sie 
Ihren PC vor Dialern 


Internetoptionen 


Einstellungen: 


Adi meteudPlgns — a 
[8] Activex-Steuerelemente ausführen, die für Scripting sicher s 
‹ | 18 
Internet. 
Ф Diese Zone enthält alle Websites, die in keiner 


мете Lokales Intranet ` Vertauenswürdige Ft W 
iles 


Eingabeaufforderung 
(@ Activex-Steuerelemente initialisieren und ausführen, die nich 
vieren 
© Deaktivieren 
aufforderung 
[@| Activex-Steuerelemente und Plugins ausführen 


anderen Zone enthalten sind. 
Sicherheitsstufe dieser Zone 
Benutzerdefiniert 


Benutzerdefinierte Einstellungen 
Klicken Sie auf "Stufe anpassen‘, um die Einstellungen 


Jerung ~ 
Klicken Sie auf "Standardstufe", um die empfohlenen j > 
Einstellungen zu verwenden. - ne 


Benutzerdefinlerte Einstellungen zurücksetzen 


Standardstufe Zurücksetzen zu: [Mittel 
OK ` ] [Abbrechen ] 


м | [ Zurücksetzen 


PRAXIS- RISIKO ACTIVEX Deaktivieren Sie für maximale Sicherheit 
ST -- | ActiveX komplett und schalten Sie zudem Active Scripting ab. 


€ 1 i [ ү; 
PRAXIS- NETZWERK In der Detailansicht sehen Sie die Rufnummer. 
SCHNITT So können Sie teure 090-Dialer identifizieren und löschen. 


ERITZIstarter 


FRITZIweb 


men 


Ausnahmen 


0193010 


ISDNWatch CAPI-Info 


PRAXIS- ISDN-SCHUTZ Tragen Sie die Provider-Rufnummern in ISDN 
ER) Watch ein und aktivieren Sie die interne Sperre. 


Iw TEEPEE e 
0747-1103 5600 рита: Microsoft a 
uc Produkt: Internet Explorer 
Immurisieten. М n Bedrohung: Security hole 
v VLoading: Fimen-URL. http://www microsoft соту 
Eug ing inf [Produkt URL: Weih wi 
V Vloading Privacy URL: ho //wew microsoft com/info/pivacı. htm. 
ENWINN' гат File: 
Beschreibung т 
М Vesë There's а security hole in IE allowing websites to execute. D 
НКЕ [code without asking you frst. You can find more H 
pont. Ge infomation at We eat greymagic.com/adv/gm001- |: 
н Gi | 
v 5 
v n 
M мо 
HKEY CLA 
М VLoading: 
HKEY LO 
м Va 
HKE 
M  Webbial 
HKE 
MO Webbial 


„ Überprüden ` (By Beschreibung dieses Produktes #2$ Markierte Probleme beheben Q Drucken. €) Hie 


20 Probleme gefunden [52 Sekunden) Ou 


PRAXIS- SPYBOT SEARCH & DESTROY 12 Mit dem Tool Spybot entfer- 
SCHRITT nen Sie Dialer-Rückstände restlos aus der Windows-Registry. 
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wahlen und sperren zwar bei 
der Anwahl von „0190 ...“, aber 
nicht bei „01024 0190 ...". Man- 
che Hersteller beheben dieses 
Problem per Firmware-Update. 


Tipp 5: Softwareschutz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Schutz vor Dialern muss kein 
Geld kosten! Im Test hat sich ge- 
zeigt, dass manche Freeware- 
programme völlig ausreichen. 
Unterschiede finden sich in der 
Arbeitsweise der Programme: 
Die Königsklasse der Dialer- 
schutzsoftware hängt sich direkt 
an den Capi- oder Tapi-Treiber 
an und verhindert den Aufbau 
von Verbindungen durch Sper- 
rung bestimmter Nummern- 
blöcke. Dadurch werden auch 
Dialer erkannt, die das DFÜ- 
Netzwerk umgehen. Andere 
Programme überwachen „пиг“ 
den Aufbau von Verbindungen 
über das DFÜ-Netzwerk oder 
prüfen den Verbindungsaufbau 
durch Windows-Programme. 
Windows NT, 2000 und XP mel- 
den einen Verbindungsaufbau 
anscheinend erst nach der Ein- 
wahl. YAW 3.5 versagte deshalb 
bei einem der getesteten Dialer. 
In der Version 4 sollen diese Pro- 
bleme behoben sein. Der gleiche 
ActiveX-Dialer brachte Dialer 
Control und 0190 Warner zum 
Absturz und verwischte gleich- 
zeitig seine Spuren. Aufgrund 
des technischen Konzepts ver- 
hinderte 0190 Warner dennoch 
souverän die Einwahl. 


m DIALERSCHUTZ 


Nur ISDN Watch von AVM 
widerstand allen Dialertricks 
vollständig. Beachten Sie bei 
der Installation von ISDN 
Watch, dass ein aktueller Capi- 
Treiber von AVM für die 
Schutzfunktion nötig ist. Nach 
der Installation sollten Sie den 
ISDN Watch Filter darauf über- 
prüfen, ob alle in Tipp 6 ge- 
nannten Vorwahlen gesperrt 
sind. Tragen Sie dann die Ruf- 
nummern der Internetprovider 
in das Feld „Ausnahmen“ ein 
und markieren Sie abschließend 
das Feld „Sperre für ausge- 
hende Verbindungen aktiv“. 
Der ISDN-Anschluss am PC ist 
jetzt geschützt. 


Tipp 6: Rufnummern sperren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Egal ob Sie das Sicherheitspaket 
der Telekom, die Hardware- 
oder Softwarelösung bevorzu- 
gen — immer müssen Sie ent- 
scheiden, welche Nummern ge- 
sperrt werden sollen. Für den 
PC mit ISDN-Wählleitung kön- 
nen Sie es sich einfach machen: 
Sperren Sie alle Rufnummern 
und geben Sie nur die Nummer 
des Internetproviders frei. Viele 
Lösungen bieten auch eine 
Blacklist, die nur die gesperrten 
Vorwahlen enthält. Damit blei- 
ben Sie flexibler. Für umfassen- 
den Schutz sollte diese Liste die 
Vorwahlen 00 (Ausland), 010 
(Call by Call), 012 (innovative 
Dienste), 0137 (Televoting), 
0180, 0190 (Premiumdienste), 


ЁЗ YAW 3.5 Startcenter 


Willkommen im Startcenter 


Über das Startcenter erreichst Du bequem alle Funktionen von YAW 3.5. 


EE 


SS 


Quarantäne 
Diese Funktion erg 
verwalten. 


Ich brauche Hilfe 
Й a | Hier findest Du kompd | * 
richtigen Bedienung 


YAW updaten 
Diese Funktion етод 
Signaturen zur Dale) 


Ге Alle Laufwerke scannen 


” Einstellungen beal МАЛАЕ Г! 
ПО Hier kannst Du einfach — 
5] ändern, sowie Verbind Festplatten und Verzeichnisse scannen 


Mit diesem Modul kannst Du Deine Daten auf Dialerbefall hin untersuchen. 


Yet Another Wamer V. 3.5 


p: Um ein Laufwerk oder ein Verzeichnis zu scannen, klicke 
SS ate iks- oder 


einfach auf das entsprechende Laufwerks- 
Verzeichnissymbol und dann auf "Scannen". Du kannst den 
Scan jederzeit durch Klick auf den "Abbrechen"-Bullon. 
vorzeitig beenden. 


[7 Dialer nur melden 
[^ Gefundene Dialer automatisch isolieren 
JV. Heuristik während des Scans aktivieren 


Scannen 


Repottiöschen | 


Report speichern 


Gescannte Dateien: 
Gefundene Dialer: 
Verdächtige Dateien: 


3103 
ü 


0 
Scanvorgang erfolgreich abgeschlossen. 


YAW SCANNER| Dialer im Speicher oder auf Festplatte können von YAW erkannt 
und zu Beweiszwecken gesichert werden. 


0191 bis 0193 (Internetdienste), 
0900 (Premiumdienste) und 118 
(Auskunft) enthalten. Auf der 
Website www.dialerschutz.org 
finden Sie unter „Nummern & 
Tarife” eine regelmäßig aktuali- 
sierte Liste zu den kostspieligen 
Vorwahlen. 


Tipp 7: Dialer finden und löschen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Falls Sie sich einen Dialer einge- 
handelt haben, der noch nicht 
aktiv werden konnte, sollten Sie 
ihn einfach lóschen. Gute Erfah- 
rungen haben wir mit dem Pro- 
gramm Spybot gemacht (beam. 
to/spybotsd). Zusätzlich sollten 
Sie mit dem YAW-Warner die 
Festplatte nach verdächtigen 


Dateien absuchen. Virenscanner 
sollten zur Beschleunigung des 
Scans deaktiviert werden. Prü- 
fen Sie, ob die DFÜ-Verbindun- 
gen noch Einwahlen zu 0190er- 
Nummern enthalten. Falls der 
Dialer schon aktiv ist, sollte die 
Verbindung sofort getrennt wer- 
den (Stecker raus!). Beginnen Sie 
dann mit der Beweisaufnahme 
und speichern Sie verdächtige 
Programme auf CD oder Disket- 
te ab. Weitere Tipps für Geschä- 
digte liefert die Seite www.dia- 
lerschutz.de. Wichtig: Bezahlen 
Sie unbedingt den Teil der Tele- 
fonrechnung, der unstrittig ist. 
Sonst kann der Anschluss ge- 
sperrt werden. 

ANDREAS WEBER 


@ 
Yet Another Warner V. 3.5 

I Webseite www.avm.de www.wt-rate.de www.yaw.at www.dialer-control.de 
Е Preis Kostenlos 5 Euro/werbefinanziert Ab 1 Euro] kostenlos Kostenlos 
E Preis/Leistung Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,0 1,6 Gap 2,3 
E Dialerscanner Nein Nein Ja Nein 
E Protokollfunktion Ја а Nein à 
I Vordefinierte Provider Ja (einen) a (neun) Nein Nein 
EIGENSCHAFTEN 2,5 1,0 2,0 1,0 
E Oberfläche Übersichtlich Übersichtlich Probleme mit großen Schriften Übersichtlich 
E Online-Update Nein à Ја а 
E Für Modem geeignet Nein à Ja a 
LEISTUNG 1,0 2,0 2,0 3,0 
E Schutzwirkung Sehr gut Sehr gut Durchschnittlich Durchschnittlich 
E Programmsicherheit Sehr hoch Durchschnittlich Sehr hoch Durchschnittlich 

Hoher Schutz СЕЅАМТ ЕЗ Guter Schutz [ЖШ ЕЗ Sucht und entfernt Dialer OAI EX Auch für analoge Modems A 

Einfache Bedienung Auch für analoge Modems Auch für analoge Modems E Schutzwirkung begrenzt 

E Nur für ISDN E Dialer konnte Oberfläche beenden E Schutz unter NT/XP/2000 begrenzt E Nervt im Betrieb 
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"EUM TARIFE FÜR T-DSL 


"E 


алаар ышы a MN d 


Noch immer ist für viele 


Anwender T- DSL gleich- 


bedeutend mit Flatrate. 
Dabei gibt es auch ande- 
re - unter Umstánden 
günstigere - Tarife für 
den Telekom- DSL- 


Anschluss. 


| ie Deutsche Telekom 
hat circa 90 Prozent 
Marktanteil im DSL- 


Bereich, zudem bietet der Ex- 
Monopolist T-DSL fast flächen- 
deckend an - ausgenommen 
ländliche Regionen. Die Telekom 
vermietet allerdings nur die 
schnel-le Leitung an, den eigent- 
lichen Interzugang bekommen 
Sie von einem so genannten Pro- 
vider. Viele denken dabei sofort 
an T-Online, doch die Tochterfir- 
ma des rosa Riesen ist nicht die 
einzige Möglichkeit, um schnell 
im Internet zu surfen. Andere 
Unternehmen wie 1&1, GMX, 
Freenet, Tlink, Tiscali, AOL oder 
Compuserve bieten ebenfalls 
Internetzugánge an — und das 
teilweise zu günstigeren Preisen. 
Alle genannten Anbieter setzen 
einen T-DSL-Anschluss der Tele- 
kom voraus oder beantragen 
diesen in Ihrem Auftrag gleich 


mit. Ist T-DSL bei Ihnen nicht 
verfügbar, kann Ihnen auch 
keiner der genannten Provider 
weiterhelfen. 


Beim Thema DSL denken die 
meisten Anwender sofort an 
Flatrate und entsprechend hohe 
Preise für den Anschluss. Doch 
es gibt mehr als einen Tarif, um 
schnell durchs Internet zu sur- 
fen. 1&1, Freenet, AOL, Tlink 
und Compuserve bieten Zeittari- 
fe an; Sie zahlen dabei nur für 
die Dauer, die Sie online sind — 
ähnlich wie man es von den bis- 
herigen Schmalbandanschlüssen 
(Analog-Modem oder ISDN) ge- 
wohnt ist. Eine weitere und neue 
Möglichkeit ist der Volumen- 
tarif, hier zahlen Sie nicht für die 
Dauer des Surfens. Berechnet 
wird nur das Datenvolumen, al- 
so die Menge der Bytes, die Sie 
aus dem Internet laden. Damit 


können Sie theoretisch dauerhaft 
online sein, ohne dafür zu be- 
zahlen. Erst wenn Sie eine Inter- 
net-Seite aufrufen oder einen 
Download starten, entstehen Ge- 
bühren. Beim günstigsten Volu- 
mentarif können Sie beispiels- 
weise fünf Gigabyte für 12,90 
Euro runterladen - erst ab sechs 
Gigabyte wäre die Flatrate preis- 
werter. Zur Orientierung: Ein 
Gigabyte Transfervolumen ent- 
spricht etwa 20.000 Webseiten- 
aufrufen oder 50 Stunden On- 
line-Spielzeit. 


A Unterschiedliche Volumen- 
tarife erklärt 


Volumentarife werden unter an- 
derem von Tiscali, T-Online, 
GMX, 1&1, Freenet und Tlink 
angeboten. Die monatlichen Ge- 
bühren richten sich nach dem 
Transfervolumen. Sie kónnen 
beispielsweise für 6,99 Euro 


Modem 


WAS 
IST? 


Kupferleitung 
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Abkürzung für Modulator- Demo- 
dulator, moduliert Daten auf eine 


DSL 


Internet und Privatanwender 


Steht symbolisch für die schnelle 
Übertragungstechnik zwischen 


T-DSL 


Markenname der Deutschen Tele- 


kom AG, hierbei handelt es sich 
um die ADSL-Technik. 


ISDN 

Integrated Services Digital Net- 
work, digitales Netz zur Übertra- 
gung von Sprache und Daten. 
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TARIFE FÜR T-DSL P 


zwei Gigabyte im Monat he- 
runterladen. Wird der Traffic 
überschritten, müssen Sie pro 
angefangenes Megabyte zahlen. 
Bei Freenet und Tlink sollten Sie 
aufpassen, denn die beiden Pro- 
vider kassieren 7,90 beziehungs- 
weise 7,50 Euro pro angefange- 
nes Gigabyte. Es ist also egal, ob 
Sie ein oder 800 Megabyte über 
dem Transferlimit sind, Sie zah- 
len immer für das ganze Giga- 
byte. Günstig und auch fair ist 
der Tarif Internet. DSL, 5000 von 
GMX: Fünf Gigabyte monatli- 
ches Transfervolumen kosten 
nur 12,99 Euro und jedes weite- 
re Megabyte 1,2 Eurocent. 


H Monatliche Begrenzung des 
Tarifes überwachen 


Egal ob Sie einen Zeit- oder Vo- 
lumentarif haben, sobald Sie das 
monatliche Limit überschreiten, 
fallen zusátzliche Gebühren an. 
Mit dem Trafficmonitor (WEB- 
CODE 2299) erhalten Sie ein 
nützliches Werkzeug, um diese 
Limits exakt zu überwachen. 
Das Tool warnt, wenn die einge- 
stellte Datenmenge überschrit- 
ten wird, es kann außerdem die 
Kosten für die zusätzlich ange- 
fallene Datenmenge berechnen. 
Die Software trennt Ihre Verbin- 
dung, wenn diese nicht benötigt 
wird - oder hält sie alternativ 
aufrecht — und gleicht die Uhr 
Ihres PCs mit einem Zeitserver 
ab. Die über das DFÜ-Netz- 
werk übertragenen Datenmen- 
gen stellt der Trafficmonitor auf 
Wunsch sogar grafisch dar. Die 
Software ist Shareware und 
kann für zwólf Euro zur Vollver- 
sion gemacht werden. 


Eine Freeware-Alternative ist 
das Programm „Meine Traffic 
1.01” (WEBCODE 229A). Das 
Tool kann allerdings nur über- 
tragene Datenmengen messen. 
Eine automatische Warnung 
beim Überschreiten des maxi- 
malen Transfervolumens erfolgt 
nicht. Trotzdem haben Sie mit 
Meine Traffic 1.01 eine Übersicht 
über die bereits geladenen Da- 
tenmengen. Auch einige Provi- 
der bieten die Messung des 
übertragenen Volumens an und 
stellen die Daten im Kundenbe- 
reich bereit. Doch gerade wenn 
Sie viele Multimedia-Daten 
übertragen, ist ein eigenes Pro- 
gramm aufgrund der Warnfunk- 
tion von Vorteil. 
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Tarife im Überblick 


Wir haben die wichtigsten Tarife für T-DSL übersichtlich zusammengestellt. So kön- 
nen Sie sich unkompliziert den passenden Provider heraussuchen. 


Zeittarife 


Produkt Internet.DSL 40 — |InternetDSL 100 [DSL start Start DSL by Call Time 20 DSL 
Anbieter H H Freenet AOL Tlink Compuserve 
Monatspreis € 990 € 190 €490 € 900 € 200 € 9,90 
Begrenzung (Monat) |40 h D0 h 25h Dh 27h 20 h 

Kosten über Tarif |€ 0,02/min € 0,0D/min € 00min € 0,05/min €00D3/mn  |€0019/min 
Kosten für DO Std. |€ 530 € 190 € 4990 € 90,00 € 7380 € 6702 
Produkt DSL 500 del 1000 MB DSL 1000 Internet.DSL 2000 |Internet.DSL 2 GB | DSL 2000 
Anbieter Tiscali T-Online Tiscali GMX Kl Tiscali 
Monatspreis € 4,99 € 995 € 9,99 € 699 € 9,90 € 14,99 
Begrenzung (Monat) !0,5 GByte 1GByte 1GByte 2 GByte 2 GByte 2 GByte 
Kosten über Tarif |€ 526/GByte |= 28/GByte (= 526/Gbyte € D29/GByte € D2Y/GByte |= b26/GByte 
Kosten für D GByte |€ 4996 € Б649 € 1133 € 0531 € 18,29 € B707 
Produkt dsl 5000 МВ Internet.DSL 5 GB |Internet.DSL 5000 |DSL heavy DSL heavy DSL VOL 10 
Anbieter T-Online H GMX Freenet Freenet Tlink 
Monatspreis € 2495 € 590 € 299 € 1,90 € 24,90 € 24,00 
Begrenzung (Monat) |5 GByte 5 GByte 5 GByte 5 GByte 3 GByte 3 GByte 
Kosten über Tarif |€ 528/GByte |€ D29/GByte |€ D29/GByte € 790/GByte* € 7,90/GByte |€ 750/GByte* 
Kosten für 10 GByte. |€ 0635 € 1835 € 14M € 5240 € 2490 € 2400 
Produkt Internet.DSL Flat |Internet.DSL flat |High Speed DSL |051 flat DSL Flat DSL Flatrate 
Anbieter Di GMX AOL T-Online Tiscali Tlink 
Monatspreis € 3990 € 2990 € 2490 € 2990 € 990 € 990 


Die Preise gelten alle für T-DSL 768 und teilweise auch für T-DSL 1500. 


ЭУ Der optimale Tarif 


Bevor Sie sich für einen der 
genannten Tarife entscheiden, 
müssen Sie sich darüber klar 
werden, was Sie im Internet ma- 
chen móchten. Haben Sie vor, 
hauptsáchlich Online-Banking 
zu nutzen und nur wenig zu 
surfen, dann ist ein Zeittarif si- 
cherlich das Richtige. Sind Sie 
eher ein Online-Spieler, der lan- 
ge im Netz ist, aber nur wenig 
Traffic verursacht, dann sollten 
Sie zu einem Volumentarif grei- 
fen. Laden Sie sehr viel aus dem 
Internet und sind fast stándig 
online, dann kommt nur eine 
Flatrate für Sie in Frage. 


Э) Fazit: Die richtige Tarifwahl 
spart Kosten 


Es muss nicht immer eine Flat- 
rate sein, um über T-DSL zu 
surfen. Mit dem richtig abge- 
stimmten Volumentarif sparen 
vor allem Online-Spieler richtig 
Geld. Mithilfe eines Tools zur 
Überwachung des Transfervo- 
lumens können Sie sich zudem 
vor bösen und teuren Überra- 
schungen schützen. 

MARCO ALBERT 


Surfer-Profile 


Unsere Tabelle ermittelt für jeden Internetsurfer den 
optimalen DSL-Tarif. 


Power-User 


Online-Spieler 


Durchschn. Online- Zeit /10 bis 100 h Über DO h Über D0 h 
Durchschn. Traffic 2 bis 5 GByte 5 bis D GByte Uber D GByte 
Hauptnutzung Internet Online-Banking, Spielen, Surfen Film-u. Musik- 
Information Downloads 
Optimaler Tarif llnternet.DSL 40 (СМХ Internet.DSL 5000|Tiscali DSL Flat 


Nur für Vielspieler oder Power-User lohnt sich das Beantragen eines Flatrate-Tarifs. 


Kosten fur T-DSL 


Die monatlichen Gebühren für den ADSL-Anschluss 
der Telekom sind vom Telefonanschluss abhängig. 


Lg ` Um ТЫЙ T-ISDN Komfort T-ISDN XXL 

ch E 
Aufpreis 

Е Цана єз: [E343 DENM] <=: | DE: 

Gesamtpreis: | € 3332 | €35,92 | €3659 | €395 | €417 


Beim teureren T-ISDN-XXL-Anschluss kostet T-DSL nur 9,99 Euro mehr im Monat. 


07/2003 | PC Games Hardware 147 


* Preis pro angefangenes GByte 


achdem wir Ihnen in 
N der letzten Ausgabe 

gezeigt haben, wo Sie 
interessante Programme und 
Designs zum Verändern des 
Windows-Desktops finden, be- 
fasst sich der Webguide diesmal 
mit kostenlosen Tools zum Auf- 
peppen Ihres MS-Betriebssys- 
tems. Erste Anlaufstellen für 
weitere nützliche Tools, Bugfi- 
xes und Add-ons sind neben 
den unten vorgestellten Seiten 
auch das offizielle Download- 
Center von Microsoft (www. 
microsoft.com/downloads) und 
allgemeiner gefasste Seiten mit 
Downloads wie etwa www. 


computerbase.de. 


www.soft-ware.net 


Auf dieser Webseite wird ein 
breites Spektrum von Program- 
men angeboten. Die Anwen- 
dungsbereiche erstrecken sich 
von Internet über Multimedia 
bis hin zu Betriebssystemen und 
sind in weitere Unterrubriken 
eingeteilt. Ein nützliches Tool ist 
zum Beispiel der ,Iso Buster". 
Durch ihn bekommt man direk- 
ten Zugriff auf das Dateisystem 
von CD-Images und man spart 
sich das Brennen der *.iso- oder 
*bin-Archive, nur um an be- 
stimmte Ordner oder Dateien 
heranzukommen. „VirtualDub“ 
ist eine praktische Software, um 
AVI- und MPEG-Videos nach- 
zubearbeiten. 
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WEBCODE 229C 


Ende April hat Microsoft vier 
neue Software-Pakete für Win- 


dows XP zum Download freige- 
geben. Auf dieser Seite finden 
Sie die direkten Links zu den 
kleinen Tools, die sich vor allem 
mit den Themen Spaf und Krea- 
tivitát bescháftigen. Mit von der 
Partie ist beispielsweise das 
„Movie Maker 2 Fun Pack“, das 
den Movie Maker um neue Vi- 
deo-Vorlagen, Sound- und Mu- 
sikeffekte erweitert. Für den 
Media Player 9 werden zusätz- 
liche 3D-Visualisierungen gebo- 
ten, während das „Powertoys 
Fun Раск“ den Benutzer in die 
Lage versetzt, den Windows- 
Hintergrund in bestimmten 
Zeitintervallen automatisch zu 
verändern oder Videos als 
Bildschirmschoner abspielen zu 
lassen. 


www.tweakxp.com 


Die Seite www.tweakxp.com 


dreht sich rund um das Thema 
Windows-XP-Tuning. Wer sein 
Betriebssystem mit den neues- 
ten Utilities immer auf dem 
Laufenden halten will, wird hier 


J eden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen 


Webseiten vor, auf denen Sie kostenlose Tools für Win- 


dows finden. 


sicherlich fündig. Neben einem 
News-Bereich, einem Support- 
Forum und einer grofien Arti- 
kel-Datenbank werden einige 
kleine Tools zum Download 
angeboten. „Registry First Aid" 
erhöht beispielsweise die Sys- 
temstabilität, indem es die Win- 
dows-Registry nach ungültigen 
Einträgen durchsucht und opti- 
miert. Standardprogramme wie 
etwa den „XP-Customizer“ oder 
,lweak-XP" findet man eben- 
falls auf der Homepage. 


www.voodoofiles.com 
Neben Treibern und Downloads 
für Spieler bietet die Seite noch 


einige interessante Software- 
Perlen, wie etwa das kostenlose 
Tool „PDFcamp”, mit dem man 
schnell und einfach aus jedem 
druckbaren Dokument eine 
PDF-Datei erstellen kann. Das 
Angebot ist sehr umfangreich 
und in zahlreiche Kategorien 
eingeteilt. Tım UPHAUS 


Webseite des Monats 


Diese Webseite hilft Ihnen, die Hardware Ihres Com- 
puters zu identifizieren. 


www.plasma-online.de 


Plasma-Online ist eine Internet-Datenbank mit umfangreichen Hardware-Informa- 
tionen. Sie können die gesuchte PC-Komponente anhand von Typ, Hersteller, FCC- 
Code, Seriennummer oder Fotos identifizieren lassen. Ein kleiner Almanach erklärt 
bei Bedarf die wichtigsten Begriffe aus der Hardware-Welt. (tu) 
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EINKAUFSFÜHRER Mele 


Tastaturen, Mäuse und Controller 


А 


ktuelle Produkt- Empfehlungen 


Wer auf der Suche nach einer schnurlosen Kombi aus Preis-Leistungs-Tipp Preis-Leistungs-Tipp 
| Maus und Tastatur ist, dem kann ich das neue Cordless 


Desktop MX von Logitech wármstens empfehlen. Bei- 
de Geráte arbeiten dank neuester Funktechnologie ab- 
solut latenzfrei. Wer nur ein Tastenbrett benótigt, der 
sollte zu Microsofts Multimedia Keyboard greifen. Vir- 
tuelle Rennfahrer sind mit dem Force Feedback GT 

aa bestens bedient. Das Wingman Cordless Gamepad so- 
Redakteur | Wie der Sidewinder Force Feedback sind nach wie vor 

Bereich Eingabegeräte | die Referenzgeráte im Bereich Gamepad und J oystick. Mouse Man Dual Optical 


Gamepads 


Firestorm Digital 2 


Hersteller Internet Tasten Abtastung Anschluss 
MX 700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 74- 8 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 14 (1/2002) 
Preis. MX 500 Optical Mouse Logitech www .logitech.de € 49. 8 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 16 (0/2002) 
Leistungs- B> Mouse Man Dual Optical Logitech www .logitech.de €39- 4 +Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 16 (12/2001) 
Tipp Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de €39- 5 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (1/2001) 
Intelli Mouse Optical Microsoft www.microsoft.de € 29. 5 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 18 (05/200) 
Wireless Optical Mouse Blue Microsoft www.microsoft.de € 49. 3 *Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 19 (1/2002) 
Tastaturen 
Hersteller Internet Anschluss Zusatztasten 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de € 45. Schwer Hoch PS/2, USB 9 15 (012001) 
Preis- Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de € 3. Schwer Hoch PS/2, USB 23 +Scrollrad 18 (0/2001 
Leistungs- B> Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €32- Leicht Mittel PS/2 U 19 (7/2002) 
Tipp — Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de € 30,- Schwer Hoch Р5/2 33 +Steuerkreuz |19 (06/2002) 
My Office Keyboard für ХР Keysonic www.keysonic.net € 30- Leicht Leicht Р5/2 52 +Steuerkreuz |24 (04/2003) 
Kombination Maus & Tastatur 
Hersteller Internet Tastatur Anschluss pi Maus Wertung 
Preis- — Cordless Desktop MX Logitech www.logitech.de € M9. Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 17 (06/2003) 
Leistungs: B> Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de € 99. Kabellos Kabellos/optisch Р5/2 400 19 (05/2003) 
Tipp Cybo@rd Plus Cherry www.cherry.de € 19. Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,3 (03/2002) 
Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de € 49, Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 520 2,3 (09/2002) 
305KS Wireless Optical Trust www.trust.com € 65. Kabellos Kabellos/optisch Р5/2 800 2,4 (05/2002) 
Key Tronic Cordless Key Tronic www.keytronic.com Є 45. Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,5 (03/2003) 
Lenkräder 
Hersteller Internet Anschluss Sonstiges 
Momo Force Logitech www.logitech.de € 19; 6 Wippen USB Pedalerie, FF 12 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de € Ш. D Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 13 (1/2001) 
Preis- SWFF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de €84,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 15 (12000) 
Leistungs- >» Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de € 39, 4 Wippen USB Pedalerie 17 (09/2002) 
Tipp ` F1FF Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de € T9. 9 +D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 18 (2/2002) 
Gamepads 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Wingman Cordless Gamepad — | Logitech www.logitech.de € 59. B+Schubr. |6 (digital &analog) USB Kabellos, FF 17 (09/2002) 
Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de € 44- D 6 (digital &analog) USB Kabellos 17 (2/2001) 
Preis- Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de KE 0 2 (digital) USB - 24 (2/200) 
Leistungs- B» Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de € b. D 2 (digital) USB - 2,5 (09/2001) 
Tipp 
J oysticks 
Hersteller Internet Anschluss Sonstiges 
Sidewinder Force Feedback 2 | Microsoft www.microsoft.de € 64, 8 +Schubregler 4 +Coolie- Hat USB FF 14 (0/2000) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 35. 28 +Schubregler 3 4 Coolie- Hat USB Schubr.separat |17 (04/2002) 
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de € 89. 8 + Schubregler 4 +Coolie- Hat USB Schubr. separat 17 (012003) 
Freedom 2.4 Cordless J oystick | Logitech www.logitech.de €69,- 9 +Schubregler 4 +Coolie- Hat USB Kabellos 18 (2/2002) 
Preis- Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de €39- D +Schubregler 4 +Coolie- Hat USB Beidhändig 2,0 (08/200) 
Leistungs- B> Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de € 20. 6 +Schubregler 3 USB - 2,3 (07/200) 


Tipp 
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SERVICE "EUN EINKAUFSFÜHRER 


B ни Leistungsstarke Spieler- 
| @ y Г е n Hardware muss nicht teuer 


sein. In den folgenden Ein- 


kaufsführern finden Sie 
иш 
W j y wichtige Daten und Preise 


mert) 


zu Produkten unterschied- 


lichster Kategorien. Die Be- 
sonderheit: Auf Hardware 

mit besonders gutem Preis- 
Leistungs- Verháltnis weisen 


wir gesondert hin. 


Durch neue Spiele- Benchmarks und eine stárkere Ge- 
wichtung des PCGH-Qualitátsmodus haben sich die 
Leistungsnoten bei Grafikkarten verándert. Aktuali- 
sierte Wertungen sind mit einem Sternchen gekenn- 
zeichnet. Die aktuell schnellsten Karten bauen auf den 
Radeon 9800 Pro, hier liegt Hercules mit seiner 3D 
Prophet 9800 Pro in Front. Das beste Preis- Leistungs- 
Thilo Bayer | Verhältnis haben Beschleuniger mit Radeon 9100 (ab 

Redakteur | 80 Euro), Geforce4 Ti-4200/64 MByte (ab 130 Euro) 
Bereich Grafikkarten sowie Radeon 9500 Pro (ab 200 Euro). 


Grafikkarte 
Grafikkarte 


Sapphire Atlantis 9100 


Grafikkarten ( abgewertet) 
AGP-Karten bis 200 Euro 


Hersteller Internet 


Winfast A280 TD VIVO Leadtek www.leadtek.de € 99. | Geforce4 Ti-4800 SE D8 MByte DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/Video-In |2,1* (04/2003 

Preis- — SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de € 99. |Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns) 250/570 MHz VGA/DVI/Video-In |2,2* (03/2003 
Leistungs- B> Winfast A280 LE TDH Leadtek www.leadtek.de € Б9- |Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (4,0 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/Video-In |2,2* (012003 
Tipp ` G4Ti4800SE- VTD8X MSI www.msi- computer.de € B9. |Geforce4 Ti-4800 SE р8 MByte DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/Video-In |2,3* (03/2003 
G4TI4200- VTD8X MSI www.msi- computer.de € 49. | Geforce4 Ti-4200-8X D8 MByte DDR (4,0 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/Video-In |2,3* (012003 

Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € B9. |Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out [2,4% (03/2003 
GA4TI4200-TD8X MSI www.msi-computer.de € 164, |Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (3,6 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/TV-Out |2,4* (03/2003 

Gladiac 9500 Neue Elsa www.elsa.de € 99, | Radeon 9500 64 MB DDR (3,3 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,4* (03/2003 

Maya 11 R9500 Gigabyte www.gigabyte.de € 19. |Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,4* (02/2003 

Excalibur Radeon 9500 Enmic/HIS www.enmic.de € B9. | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,4* (03/2003 

Geforce4 Ti-4200 Turbo Albatron www.albatron.com.tw € 19. |Geforce4 Ti- 4200 64 MByte DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (1/2002 

Winfast A250 LE TD Leadtek www.leadtek.de € 52,- |Geforce4 Ti- 4200 64 MByte DDR (4 ns) 250/5B MHz VGA/DV/TV-Out |2,5* (072002 

Tornado GF Ti-4200 Innovision www.mb- it.de € B9. | Geforce4 Ti-4200 64 MByte DDR (4 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (07/2002 

Xelo Radeon 9500 Xelo www.xelo.net € B5,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (02/2003 

Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € B9. | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Out  |2,5* (02/2003 

Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € 49, | Geforce4 Ti-4200 64 MByte DDR (4 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/TV-Out — 12,6* (2/2002 

FX5200- TDRD8 MSI www.msi-computer.de € B0,- | Geforce FX 5200 D8 MByte DDR (4 ns) 250/400 MHz VGA/DVI/TV-Out |28 (06/2003 

Geforce FX 5200 P Albatron www.albatron.com.tw € р0- | Geforce FX 5200 D8 MByte DDR (4 ns) 250/366 MHz VGA/DVI/TV- Out 3,0 (06/2003 

Preis- — SP8834DT Sparkle www.alternate.de € р0- | Geforce FX 5200 28 MByte DDR (5 ns) 250/400 MHz VGA/DVI/TV- Out 3,0 (06/2003 
Leistungs- B> Atlantis 9100 Sapphire www.sapphiretech.com €77- | Radeon 9100 64 MByte DDR (4 ns) 250/460 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|3,3* _ (04/2003 


Tipp 
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EINKAUFSFÜHRER Mee 


Grafikkarten * abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Hersteller ` Internet -Chi Takt (Chip/RAM) Anschlüsse 
3D Prophet 9800 Pro Hercules www.hercules.de € 499,-  |Radeon 9800 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns 380/680 MHz VGA/DVI/TV- Out 13* (06/2003 
Atlantis Radeon 9800 Pro | Sapphire www.sapphiretech.com € 549. |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns 380/680 MHz VGA/DVI/TV- Ou 13* (06/2003 
Tachyon G9700 Pro Tyan www.tyan.de € 449,- |Radeon 9700 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Ou 14* (05/2003 
Radeon 9800 Pro Connect 3D |www.mb-it.de € 479- |Radeon 9800 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns 380/680 MHz VGA/DVI/TV-Ou 15* (06/2003 
Atlantis 9700 Ultimate Ed. — |Sapphire www.sapphiretech.com € 469- |Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Ou 15* (04/2003 
3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de € 399. [Radeon 9700 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Ou 15* (1/2002 
Gladiac 9700 Pro LE Neue Elsa www.elsa.de € 539.  |Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns 325/620 MHz VGA/DVI/TV- Ou 15* (012003 
Maya II GV-R9700 Pro Gigabyte www.gigabyte.de € 379-  |Radeon 9700 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns 325/620 MHz VGAJDVI/TV-Out !15* (2/2002 
Excalibur Radeon 9700 Pro | Enmic/ HIS www.enmic.de € 439. |Radeon 9700 Pro 28 MByte DDR (29 ns 325/620 MHz VGA/DVI/TV- Out 15* (0/2002 
Winfast A300 Ultra TD MyVIVO | Leadtek www.leadtek.de € 539. |Geforce FX5800 Ultra |D8 MByte DDR-II (2,0 ns) 1500/1000 MHz VGA/DVI/Video-In |15* (05/2003 
Radeon 9700 Pro Connect 3D  |www.mb-it.de € 429. |Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns 325/620 MHz VGA/DVI/TV- Ou 15* (1/2002 
FX Ultra/D00 Plus GS Gainward www.gainward.de € 599. [Geforce FX5800 Ultra |28 MByte DDR. (2,0 ns) 1500/1000 MHz VGA/DVI/TV- Ou 16* (06/2003 
FX5800 Ultra TD8X MSI www.msi- computer.de € 539. Geforce FX5800 Ultra ` | 28 MByte DDR-II (2,0 ns) |500/1000 MHz VGA/DV 16* (05/2003 
Preis- Tornado FX 5800 Innovision www.mb- it.de € 399. |Geforce FX 5800 р8 MByte DDR-II (2,0 ns) 1400/800 MHz VGA/DVI/TV- Ou 16* (06/2003 
Leistungs- B> Atlantis Radeon 9700 Sapphire www.sapphiretech.com € 309. |Radeon 9700 р8 MByte DDR (3,6 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out !16* (072003 
Tipp — Mystify 5800 Ultra Terratec www.terratec.de € 549. [Geforce FX5800 Ultra | 28 MByte DDR-II (2,0 ns) 1500/1000 MHz VGA/DV 16* (04/2003 
Excalibur Radeon 9700 Enmic/HIS www.enmic.de € 39.  |Radeon 9700 D8 MByte DDR (3,6 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV- Out 17* (03/2003 
Radeon 9700 Connect3D ` |www.mb- it.de € 259.  |Radeon 9700 28 MByte DDR (3,6 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV- Ou 17* (03/2003 
3D Prophet 9500 Pro Hercules www.hercules.de € 259.  |Radeon 9500 Pro D8 MByte DDR (30 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV- Ou 2,0* (03/2003 
Gladiac 9500 Pro Elsa www.elsa.de € 259.  |Radeon 9500 Pro D8 MByte DDR (3,6 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Ou 2,0* (03/2003 
Atlantis 9500 Pro Sapphire www.sapphiretech.com € 229,  |Radeon 9500 Pro 28 MByte DDR (3,6 ns 215/540 MHz VGA/DVI/TV-Ou 2,0* (03/2003 
Excalibur 9500 Pro Enmic/HIS www.enmic.de € 229.  |Radeon 9500 Pro р8 MByte DDR (3,6 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV- Ou 2,0* (03/2003 
Ultra/750- 8X XP GS Gainward www.gainward.de € 239. |Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns 290/620 MHz VGA/DVI/Video-In |2,2* (03/2003 
Rohren-Monitore (CRT) 
D Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Horiz.-Freq. Sonstiges 
Flexscan T565 Eizo www.eizo.de € 399. D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 18 (012002 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec- mitsubishi.de € 339. D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 19 (012002 
Leistungs- B> 7KIr-- AOC www.aoc-europe.com € 19. D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,0 (072001 
Tip —7Glr AOC www.aoc-europe.com € 49,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung |2,4 (02/200) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 249, D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,4 (08/2002 
39 Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Horiz.-Freq. 
Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 439, D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-10 kHz Highcontrast 16 (1/2002 
Leistungs- > 1)9B40 Philips www.philips.de € 299. D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 17 (1/2002 
Tipp Multiscan E430 Sony WWW.Sony- cp.com/de € 469. D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002 
Diamond Plus 93 SB Mitsubishi www.nec- mitsubishi.de € 399. D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002 
LS902UT liyama www.liyama.de € 29, D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz Leichte Wölbung [1,9 (1/2002 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


B Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. _ Sonstiges 
L365 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, DVI-D 25 ms %0 Grad Pivot-Software 18 09/2002 
AX3835UT liyama www.iiyama.de Є 629, D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Hühenverstellbar |18 (09/2002 
275 11 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599, D-Sub, DVI-D 25ms 360 Grad Geniales OSD 19 (09/2002 
Preis- LMBDA Hyundai www.hyundaig.de € 399, D-Sub 20 ms 40 Grad Lautsprecher 2,0 (09/2002 
Leistungs- B> Highscreen 567 Vobis www.vobis.de € 289. D-Sub 30 ms DO Grad Lautsprecher 2,2 (09/2002 
Tipp 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399. D- Sub 40 ms DO Grad KeinePixelfehler |2,2 (012003 
D Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Horiz.-Blickw. _ Sonstiges g 
SDM- S7R Sony www.sony- cp.com/de € 649, D-Sub bms 360 Grad Zocker- LCD M 04/2003 
LCD01 NEC www.nec- mitsubishi.de Є 59. D-Sub É ms 360 Grad Edles Design 18 (04/2003 
Microscan A75 Adi www.iiyama.de € 499, D-Sub, DVI-D Pm 160 Grad Günstiger Preis |18 (05/2003 
Syncmaster 72Т Samsung www.samsung.de € 199, D-Sub, DVI-D 25ms По Grad Edles Design 19 (04/2003 
Preis- Flatron L710B LG www.lge.de € 599,- D- Sub, DVI-I bms 140 Grad Schnelle Reaktion |2,0 (04/2003 
Leistungs- B> HS 767 Vobis WWW.vobis.de € 399. D- Sub 25 ms 60 Grad Günstiger Preis 2,2 (04/2003 


Tipp 


Schon über ein J ahr bietet AOC bei den Y-Zoll-Röh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 
Der 7KIr+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
tet nur 69 Euro. Möchten Sie sich lieber einen 19- 
Zoller zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 17 erreicht und wird 
e e für knapp 300 Euro angeboten. Ein günstiges B- und 
Marco Albert | J-Zol-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geräte 

Redakteur | haben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. | 
Bereich Monitore | oe ern lege ich den Sony SDM-S7R ans Herz. Philips 109840 | Vobis HS 767 
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Festplatten 
Hersteller Internet Interface U/Min. DMA- Modus 
Barracuda SATA V — |Seagate www .seagate.de € 99, SATA 7.200 SATA/ 50 DO GByte 8.92 kByte 17 (04/2003) 
Deskstar 180GXP Hitachi www.hgst.com € 209, EIDE 7.200 DMA/DO 380 GByte 8.192 kByte 18 (04/2003) 
WD2000) B Western Digital | www.westerndigital.com € 279, EIDE 1200 DNA 00 200 GByte 8.92 kByte 19 (04/2003) 
WDD200] B Western Digital | www.westerndigital.com € b4. EIDE 7200 DMA/DO DO GByte 8.92 kByte 19 (04/2003) 
Preis- Мах Plus 9 Sata Maxtor www.maxtor.de € 99, SATA 7200 SATA/ 50 360 GByte 8.92 kByte 2,0 (06/2003) 
Leistungs- B> Barracuda ATA V Seagate www.seagate.de € M9, EIDE 7200 DMA/DO ро GByte 2.048 kByte 2,1 (04/2003) 
Tipp ` Maxline Il Maxtor www .maxtor.de € 349, EIDE 5.400 DMA/B3 250 GByte 2.048 kByte 2,2 (04/2003) 
SP8004H Samsung www.samsung.de € 04. EIDE 7200 DNA D 80 GByte 2.048 kByte 2,2 (04/2003) 
CD-ROM-Laufwerke 
Preis- Hersteller Internet Geschwindigkeit Zugriffszeit 
Leistungs- B> CD-8520B LG www.lge.de €21- EIDE 52x 86 ms P8 kByte 2,0 (012002) 
Tipp С0-5520 Asus www.asuscom.de Є 34,- EIDE 52x 83 ms D8 kByte 2,1 (012002) 
CD540E Teac www.teac.de €37- EIDE 40x 63 ms D8 kByte 2,2 (012002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de €21- EIDE 52x 102 ms D8 kByte 2,3 (012002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com €21- EIDE 52x 69 ms P8 kByte 2,4 (012002) 
LTN526 Lite-On www.liteontc.com.tw € 24- EIDE 52x 00 ms D8 kByte 2,6 (012002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis- Hersteller Internet | Zugriff CD/DVD 
Leistungs- B> Starspeed D16 MSI www.msi- computer.de € 11. EIDE 48x/ x 76/87 ms 5р kByte 18 (02/2003) 
Tipp  DV-5IE Teac www.teac.de € 49. EIDE 48x/ x 75/87 ms 5р kByte 19 (02/2003) 
DM168D Cyberdrive www.cyberdrive.de € 49. EIDE 48x/ x 92/83 ms 5р kByte 2,0 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de € 14- EIDE 40x/16x 80/10 ms 256 kByte 2,0 (012002) 
LTD- 53 Lite-On www .liteon.com € 45,- EIDE 48x/ bx 0199 ms 5р kByte 2,2 (012002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de € 59; EIDE 48x/ 16x 75/89 ms 5р kByte 2,2 (02/2003) 
DVD-E6% Asus www.asuscom.de € 59; EIDE 48х/16х 10/101ms 256 kByte 2,3 (012002) 
CD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
CD-W540E Teac www.teac.de €87- EIDE Dx/40x/48x 8.192 kByte Writeproof 16 (06/2002 
Prei- — GCE-8320B LG www.lge.de €79- EIDE 10x/32x/40x 8.92 kByte Superlink 17 (03/2002 
Leistungs- B> СА\\-48 БА Asus www.asuscom.de Є 69. EIDE bx/48x/48x 2.048 kByte Flextralink 18 (2/2002 
Tipp ` CW088D Cyberdrive www.cyberdrive.de € 69. EIDE bx/48x/48x 2.048 kByte Exaclink 19 (2/2002 
PC-W40DTU Plextor www.plextor.be € 20, USB 2.0 Dx/40x/40x 4.096 kByte Burnproof 19 (09/2002 
CRW-4850 Aopen www.aopencom.de €14- EIDE Dx/48x/50x 2.048 kByte J ustlink 2,0 (2/2002 
EHW- 4048 Aopen www.aopencom.de € M9. USB 2.0 Dx/40x/48x 2.048 kByte J ustlink 21 (012003 
PX-WA4824TA Plextor www.plextor.be € 9. EIDE 24x/48x/48x 4.096 kByte Burnproof 2,1 (0/2002 
CRW- F1 Yamaha www.yamaha- it.de €. EIDE 24x Ax] A4x 8.96 kByte Safeburn 2,3 (0/2002 
PCRW4816 Philips www.philips.de € 67; EIDE bx/48x/48x 4.096 kByte Seamless-Link 2,4 (0/2002 


EINKAUFSFÜHRER Me 


Laufwerke und Brenner 


d 


SERVICE| 


Aktuelle Produkt-E mpfehlungen 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


Wenn Sie nicht unbedingt sofort eine Festplatte kaufen 
müssen, warten Sie lieber, bis alle Hersteller auf Serial 
ATA umgestiegen sind. Wer keine Wahl hat und eine 
IDE- Festplatte benötigt, ist mit der Deskstar BOGXP 
am besten bedient. Веі Lese- Laufwerken sollten Sie 
nur noch zu DVD-Lósungen greifen: MSI Starspeed 
DE heißt hier meine Empfehlung. Bei DVD-Brennern 
(Empfehlung: Plextor PX504 A) verhált es sich áhnlich 
wie bei Festplatten: Wer warten kann, greift erst zu, 
wenn die Brenner noch günstiger geworden sind. 


Preis-Leistungs-Tipp 


Festplatte 


DVD-Brenner 


Barracuda ATA V 20 GB 


Preis-Leistungs-Tipp 


Nec ND 1100A 


DVD-Brenner 


Hersteller Internet Geschwindigkeit CD-R/CD-RW Cache 
Prei- — PX-504A Plextor www.plextor.be € 349, EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) Tox Dx 2.048 kByte DMA/33 14 (06/2003) 
Leistungs- > ND 1100A Nec www.necd.de € 249, EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) х/10х 2.048 kByte DMA/33 14 (06/2003) 
Tipp ` DVD300i HP www.hewlett- packard.de € 359, EIDE 4x/2,4x (DVD4R/RW) Jox/ x 2.048 kByte DMA/33 15 (06/2003) 
DV-W50E Teac www.teac.de € 349, EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) Jox/8x 2.048 kByte DMA/33 16 (06/2003) 
DVR- A05 Pioneer www.pioneer.de € 339, EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) Jox/8x 2.048 kByte DMA/33 16 (06/2003) 
FX-D Freecom www.freecom.de € 379, EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 6х/0х 2.048 kByte USB 20 18 (06/2003) 
RW-5D0 Freecom www.freecom.de € 229, EIDE -/2,4x (DVD-RW) Dx/Dx 2.048 kByte DMA/33 19 (07/2002) 
DVD 0 Memorex www.memorex.com € 349, EIDE 2,4x/2,4x (DVD+R/RW)  |Dx/ x 2.048 kByte DMA/33 19 (0/2002) 
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EINKAUFSFÜHRER Me 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Prozessor- und Chipsatz-Hersteller haben den Sprung 
auf 200 MHz Frontside-Bustakt im Mai vollbracht. Da- 


Preis-Leistungs-Tipp 


© 
mit kommt eine ganze Reihe neuer Mainboards in den + = “i 
Handel. Doch die meisten sind nur FSB200-taugliche g Kei 
Neuauflagen alter Modelle. So bleiben unsere Testsie- E а 
ger auch weiterhin attraktiv: Das Asus A7N8X Deluxe ? E 
— (Rev. 2.0) kostet in der einfachen Variante rund 15 Eu- o а 
Christian ro, das MSI K7N2 Delta-L ist für etwa 10 Euro zu haben. = S 
Gögelein | ' ^ . ` © > 
Redakteur | Wer ein Intel- Board kaufen will, sollte unser nächstes z ME 
Bereich Mainboards | Heft abwarten - darin testen wir acht neue Platinen. Aopen A APE Max MSI K7N2 Delta-L 


Mainboards für Intel-Prozessoren 
Sockel 370 - Pentium IIl und Celeron 


Preis- Hersteller Internet AGP/PCI/ISA 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 10, Intel 1815ЕР (B) 16/0 4X/UDMADO VGA 2,2 (02/2002 
Tip Т0512 Asus www.asuscom.de € 160, Intel i8 5E (B) 16/0 4X/UDMADO RAID, VGA 2,3 (02/2002 
Sockel 478 - Pentium 4 
Hersteller Internet AGP/PCI/ISA 
Preise — P4T533 Asus www.asuscom.de € 2. ntel i850E 16/0 4X/UDMAB3 RAID, РС1066 15 (09/2002 
Leistungs- B> AX4PE Max Aopen www.aopencom.de € 50, ntel i845PE 16/0 4X/UDMAB3 Lüfterst., Fw, SATA, RAID |16 (02/2003 
Tipp РАРЕ Asus www.asuscom.de € 00. ntel i845PE 16/0 4X/UDMAB3 RAID, SATA, LAN, Firewire |1,6 (012003 
845PE Max2- BFIR MSI www.msi-computer.de € 10, ntel i845PE 16/0 4X/UDMA B3 RAID, LAN, Bluet., Fw, SATA |16 — (012003 
845E Max2-BLR MSI www.msi-computer.de € р0,- ntel 1845Е 16/0 4X/UDMAB3 RAID, LAN, Bluetooth 18 (08/2002 
8PE667 Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 165. ntel i845PE 16/0 4X/UDMAB3 RAID, LAN, Dual BIOS 18 (012003 
P4B533-E Asus www.asuscom.de € Б0- ntel 1845Е 16/0 4X/UDMAB3 RAID, Firewire 18 (08/2002 
845G Max-L MSI www.msi-computer.de € DI. ntel 18456 16/0 4X/UDMAB3 LAN 18 (08/2002 
4G4A+ Epox www.elito-epox.de € po. ntel 18456 16/0 4X/UDMAB3 RAID, LAN 19 (08/2002 
AX45-4D Max Aopen www.aopencom.de € $0. Sis 655 15/0 8X/UDMAB3 Lüfterst,zweites BIOS ` |19 (03/2003 
BE7-RAID Abit www.abit.com.tw € 15,- ntel i845PE 15/0 4X/UDMAB3 RAID, LAN 2,0 (012003 
45рА5+ Ерох www.elito-epox.de € $0, Sis 648 16/0 8X/UDMAB3 RAID, LAN 2,0 (02/2003 
P4S8X Asus www.asuscom.de € DI. Sis 648 16/0 8X/UDMAB3 RAID, SATA, Firewire 2,0 (12002 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Sockel A - Athlon und Duron/ DDR-SDRAM bis 150 Euro 


Hersteller Internet | AGP/PCI/ISA 

Preis- — 8RDA4I Epox www.elito-epox.de € И5- Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 LAN, Firewire 15 012003 
Leistungs- B> K7N2 Delta-L MSI www.msi-computer.de € DI. Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 LAN 15 012003 
Tipp ` 8K9AI Epox www.elito-epox.de € po. VIA KT400 16/0 8X/UDMAB3 LAN 15 D/2002 
NF7-S Abit www.abit-usa.com € 10, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 SATA, LAN, Firewire 15 (04/2003 
K7NBBCRG-Pro Leadtek www.leadtek.de € B5,- Nvidia Nforce2 14/0 8X/UDMAB3 LAN, Firewire LI (012003 
K7NCRBD-Pro Leadtek www.leadtek.de € B5,- Nvidia Nforce2 14/0 8X/UDMAB3 LAN, Firewire LI (012003 
8K3A+ Epox www.elito-epox.de € po. VIA KT333 16/0 4X/UDMAB3 RAID 17 (07/2002 
ATV333 Asus www.asuscom.de € b0. VIA KT333 15/0 4X/UDMAB3 RAID, Firewire 18 (07/2002 
АК77-8Х Max Aopen www.aopencom.de € 10, VIA KT400 16/0 8X/UDMAB3 SATA, LAN, Firewire 19 D/2002 
KX400+ Albatron www.albatron.com.tw € 0. VIA KT333/VT8235 | 16/0 4X/UDMAB3 - 19 1/2002 
8ТТХ2+ Enmic www.enmic.de € po. VIA KT333 16/0 4X/UDMAB3 RAID 19 (07/2002 
ATV266-E Asus www.asuscom.de € DI. VIA KT266A 15/0 4X/UDMADO RAID 19 012002 
AD77 Infinity DFI www.dfi.com € po. VIA KT400 15/0 8X/UDMA00 RAID, SATA, LAN, Firewire |2,0 — (D/2002 
AK35GT2R Shuttle www.spacewalker.com € 50, VIA KT333 16/0 4X/UDMAB3 RAID 2,0 (012002 
8KHA+ Epox www.elito-epox.de € n. VIA KT266A 16/0 4X/UDMADO - 2,0 (012002 
8TCX2+ Enmic www.enmic.de €10. VIA KT266A 16/0 4X/UDMADO - 2,0 (012002 

Sockel A - Athlon und Duron/ DDR-SDRAM über 150 Euro 

Hersteller Internet | AGP/PCI/ISA Sonstiges g 

ATN8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 90, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 SATA, 2x LAN, Firewire 13 (012003 
CT-7N S Zenith Chaintech www.chaintech.de € 2, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 RAID, LAN, Fw, SATA u.a. |13 (04/2003 
8K5A2482 Epox www.elito-epox.de € 220,- VIA KT333/VT8235 | 16/0 4X/UDMAB3 RAID, Bluetooth, LAN 14 D/2002 
AN8X Asus www.asuscom.de € 0, VIA KT400 16/0 8X/UDMAB3 RAID, SATA, LAN, Firewire |15 (1/2002 
ERGAH Epox www.elito-epox.de € 0, Nvidia Nforce2 15/0 8X/UDMAB3 LAN, Firewire, Onb.-Grafik|16 (04/2003 
KT4 Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de € 90. VIA KT400 16/0 8X/UDMAB3 RAID, SATA, LAN, Firewire |17 2/2002 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € 200,- VIA KT400 15/0 8X/UDMAB3 SC-Reader, RAID, LAN 17 (0/2002 
KT3 Ultra2- BR MSI www.msi-computer.de € 90, VIA KT333/VT8235 | 15/0 4X/UDMAB3 RAID, Bluetooth 18 (0/2002 
KT3 Ultra-ARU MSI www.msi-computer.de € 55,- VIA KT333 15/0 4X/UDMAB3 RAID 18 (07/2002 
GA- Л/АХР Gigabyte www.gigabyte.de € 55,- VIA KT400 15/0 8X/UDMAB3 RAID, DualBIOS, LAN, Firewire | 19. D/2002 
SY-K7V Dragon Ultra Soyo www.soyo.de € 90. VIA KT333 15/0 4X/UDMAB3 RAID, LAN 19 (07/2002 
GA-TVAXP- A Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € $0. VIA KT400A 15/0 8X/UDMAB3 RAID, DualBIOS, LAN, Fw,SATA|2,2 — (06/2003 
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Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produkt Empfehlung 


Bei den CPU-Kühlern ist der AC 04 von Sibak ein ge- 
lungener Sockel-A-Kühler für wenig Geld. Für Ge- 
force4-MX-Karten bietet sich die VGA-Heatpipe 
ZM50-HP von Zalman an - sie bietet eine gute Kühl- 
leistung ohne Geräuschentwicklung. Nicht ganz so gut 
wie Arctic Silver 3, aber wesentlich günstiger ist die 
High- End- Wármeleitpaste für Prozessoren. Wer eine 
günstige Wasserkühlung sucht, kann bedenkenlos die 

Redakteur | MK1von Kailon kaufen. Für erste Dämmversuche eig- 
Bereich Overclocking | net sich die günstige Dämmung von Innovatek. Sibak AC 04 Kailon MK1 


Preis- Leistungs-Tipp 


CPU-Kühler 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Hersteller Internet i Werkstoff ^ Gewicht Lautstärke (122V/7V) Geeignet bis ... — Wertung 

SLK900 U* Thermalright www.caseking.de AER Sockel A/478 | Kupfer DD Gramm 38/35 dB(A XP 3000+ 17 (04/2003 
Intel Boxed Intel www.intel.de - Sockel 478 Alu/Kupfer |470 Gramm 46/34 dB(A P4 3.06 GHz 17 (03/2003 = 
Deep-Impact ME- Ed. | Aerocool www.pc-icebox.de € 60, Sockel A/370 | Alu/Kupfer |400 Gramm 52/35 dB(A XP 30004 18 (06/200) © 
SLK800 (Y.S.) Thermalright www .frozen- silicon.de € 10, Sockel A Kupfer 595 Gramm 50/33 dB(A XP 3000+ 18 (03/2003 = 
SK7 NB-Edition Thermalright www.blacknoise.de € 50; Sockel A/370 | Kupfer 540 Gramm 52/33 dB(A XP 3000+ 18 (03/2003 E 
NB- Асир Silent II Noiseblocker www.blacknoise.de € 40. Sockel A Alu/Kupfer |395 Gramm 48/33 dB(A XP 3000+ 18 (03/2003) 5 
Preis- МСХ 462+ Swiftech www .listan.de € 066. Sockel 4/478 | Alu/Kupfer | 735 Gramm 48/30 dB(A XP 3000+ 19 (03/2003 g 
Leistungs- > AC 04 Sibak www.oc-card.de €2. Sockel A Alu/Kupfer | 345 Gramm 47/32 dB(A) XP 3000+ 2,0 (03/2003 E 
Tip ` Silverado Noisecontrol www.hardware- rogge.de € 7 Sockel A/370 | Kupfer 435 Gramm 49/32 dB(A) XP 3000+ 21 (03200) = 
5478 P4 EKL www.kkcomputer.de € 49, Sockel 478 Alu/Kupfer |385 Gramm 45/38 dB(A P4 306 GHz 2,2 (03200) 2 
HAC-V81X-Dream — |Cooler Master www.listan.de €25- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 465 Gramm 64/50 dB(A XP 30004 2,2 (03/2003 5 
CGK 76072 Taisol www frozen- silicon.de Є 40. Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 300 Gramm 48/33 dB(A XP 3000+ 2,2 (03200) = 
TIC OW7TB Titan www.listan.de € 3. Sockel 478 Kupfer 520 Gramm 46/31dB(A) P4 3.06 GHz 2,3 (03/2003 = 
CNPS 5800D- Cu Zalman www.oc-card.de € 36,- Sockel 478 Kupfer 500 Gramm 59/40 dB(A P4 306 GHz 2,4 (03/2000) = 


e 

e 

Preis- — 7M80-A Zalman www.listan.de €33- Nein 0 dB(A) 68 Grad Celsius Radeon 9700 Pro |19 (05/2003) E 
Leistungs- B> ZM50- HP Zalman www.frozen- silicon.de € 25, Nein 0 dB(A) 51Grad Celsius Geforce4 MX 19 (05/2003) % 
Tipp МСА Pro Ultra- Silent | MR- Computer www.ichbinleise.de € 28, Ја (60 mm) 43 dB(A) 43 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200 |2,1 (05/2003) E 
VGA-Kühler G01 ` |Verax www.pc-cooling.de € 50; Ја (60 mm) 38 dB(A) 45 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200* 12,2 (05/2009) © 

TTC- CUV2AB Titan www.listan.de € 5. Ја (60 mm) 46 dB(A) 46 Grad Celsius Geforce4 Ti-4600 |2,3 (05/2003) = 

G4- VGA Thermaltake www .frozen- silicon.de € 5. Ја (50 mm) 58 dB(A) 41Grad Celsius Geforce4 Ti-4600 |2,3 (05/2003 = 


Wärmeleitpaste 


Hersteller Internet Wármeleitung Hauptbestandteil Inhalt 


Arctic Silver III Arctic Silver Inc. | www.frozen-silicon.de.de €D. 9,0 W/mK Silberoxid 3 Gramm Nein 15 (06/2003) 

PTK-001 Cooler Master www.istan.de € 1- 6,8 WmK Silberoxid 16 Gramm Nein 16 (06/2003) 

HTK-001 Cooler Master www.listan.de € 6, 4,2 W/mK Aluminiumoxid 2 Gramm Nein 17 (06/2003) 

TIG-5001 Titan www.listan.de € 350 75 Wmk Silberoxid 15 Gramm Nein 17 (06/2003) 

Arctic Aluminia Arctic Silver Inc. | www.pc-icebox.de € 4,60 8,0 W/mK Aluminiumoxid 175 Gramm Nein 18 (06/2003) 

Preis- Sub-Zero Dimartech www.frozen- silicon.de €750 8,0 W/mK Edelmetalloxide 3 Gramm Ja 18 (06/2003) 

Leistungs- > Hi End Frozen- Silicon www.frozen- silicon.de € 250 3,0 WmK Silikon, Metalloxid 2,8 Gramm Nein 2,0 (06/2003) 

Tipp Silmore Silmore www.cosh.ag € 2; 2,8 Wimk Silikon 2 Gramm Nein 2,3 (06/2003) 
Wasserkühlungen 

Hersteller Internet Sockel Modulare Anschl. Verarbeitung Geeignet bis ... 

Highend- Set Innovatec www.frozen- silicon.de € 265. Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3000+ 17 (06/2003) 

High End Set 240 Aqua-Computer |www.agua-computer.de € 269, Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3000+ 17 (06/2003) 

Preis- — Basic-Set Go- Cooling www.go-cooling.de € 200,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3000+ 17 (06/2003) 

Leistungs- B> MK1 Kailon www.kailon.de € I9. Sockel A/370 Ja Gut XP 3000+ 19 (06/2003) 

Tipp ` Magnum 390 ОАР Cooling www.listan.de € 0, Sockel A/370 Ja Gut XP 3000+ 19 (06/2003) 

Cool Sprinter H20-Computer ` | www.h20- computer.de € D9- Sockel A/370 Ja Gut XP 3000+ 2,0 (06/2003) 

Cool River Acuma www.eastar.de € 105. Sockel A/370 Nein Befriedigend XP 3000+ 2,2 (06/2003) 

Aqualia Pentalpha www.hardware- rogge.de € 79. Sockel A/370 Ja Gut XP 3000+ 2,2 (06/2003) 


Hersteller Internet Verarbeitung Wärmezunahme 
Magic Fleece FE Noisecontrol www.pc-world.de € 0. Ја Gut Vier Grad Zwei Dezibel 19 (03/2003) 
Preis- NB- Evolution EQ Noiseblocker www.noiseblocker.de € 49. Ја Gut Drei Grad Ein Dezibel 2,1 (03/2003) 
Leistungs- B> DàmmmattenPro | Innovatek www.cosh.ag €29- Ja Gut Drei Grad Ein Dezibel 2,3 (03/2003) 


Tipp 
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Prozessoren und Speicher 


A 


Oliver 
Haake 
Redakteur 
Bereich Speicher 


ktuelle Produkt- Empfehlung 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der häufigsten 
Fehlerquellen. Geben Sie sich daher nicht mit No- 
name- Müll ab, sondern greifen Sie sofort zu Marken- 
speicher wie Corsair. Gerade bei Mainboards mit Nfor- 
ce2-Ultra- Chipsatz machen sich leistungsfáhige 
PC400- Module mit CL2 bezahlt. Bei den Prozessoren 
raten wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unverhält- 
nismäßig teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr 
spieletauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit 
mehr als 2,4 GHz oder ein Athlon XP ab 2400 sein. 


Prozessor 


Arbeitsspeicher 


Preis-Leistungs-Tipp 


Prozessoren 
Inte 

Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2- Cache Cache-Takt Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 1700, 1800 8 +1 KuOps/D8 kByte |CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer SSE, SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400 8 +1 KuOps/28 kByte |CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1000 32/256 kByte CPU-Takt B3 MHz Sockel 370 FCPGA 0,8 Mikrometer ` |ISSE 
Pentium III 1000, 1233, 1200, 1333 32/256 kByte CPU-Takt B3 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,B Mikrometer — |ISSE 
Pentium Ill 1133, 1267, 1333, 1400 32/50 kByte CPU-Takt B3 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,B Mikrometer — |ISSE 
Pentium 4 1500, 1600, 1700, 1800, 2.000 8 +1 KuOps/256 kByte | CPU-Takt 00 MHz QDR | Sockel 423/478 0,8 Mikrometer ` (Set SSE2 
Pentium 4 1600, 1800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 +1 KuOps/5D kByte |CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium 4 2.261, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 +1 KuOps/5D kByte |CPU-Takt B3 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 +1 KuOps/5D kByte _|CPU-Takt B3 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2, HT 
Pentium 4 3.000 8 +1 KuOps/5D kByte _|CPU-Takt 200 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2, HT 


Prozess 


Besonderheit 


Taktgeschwindigkeiten (MHz) 


LI-/ L2- Cache 


Verbindung 


Duron 800, 850, 900, 950, 1000, 1100, 1200, 1300 28/64 kByte 300 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow 

Athlon 850, 900, 950, 1000, 1100, 1200, 1300, 1400 28/256 kByte 00 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow 

Athlon 1000, 1233, 1200, 1333, 1400 28/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,8 Mikrometer ` | 3DNow 

Athlon MP 1000, 1200, 1400, 1533, 1600, 1733, 1800 28/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,8 Mikrometer — | 3DNow Prof. 

Athlon XP XP PO (1333), ХР 1600-- (1400), XP 7/00-- (1467), XP 1800-- (1533), 8/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 900+ (1600), XP 210041667), XP 2200+ (1733) 

Athlon XP (680) | XP 7/00-- (1467), XP 1800-- (1533), ХР 9900-- (1600), XP 2000-- (1667), 728/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 
XP 2100 - (1733), XP 2200-- (1800) 

Athlon XP (68) | XP BO (1533), XP 2000-- (1667), XP 2100-- (1733), XP 2200+ (1800), 728/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 
XP 2400+(2.000), XP 2600-- (2.33) 

Athlon XP (68) | XP 2600-- (2.083), XP 2700-- (2.167), XP 2800-- (2.250) 128/256 kByte 366 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 

Athlon XP (68A0) | XP 2500-- (1833), XP 2800+(2.083), XP 3000+ (2.67) 128/52 kByte 16 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` |3DNow Prof. 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
DDR433/ 466 


Hersteller Internet Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided porganisation 
KHX3500/52 Kingston www.kingston.com € 25, |1x5D MByte 27 MHz C25 Double-Sided | 6 x 28 MBit 16 (03/2003) 
PC3500 Corsair www.corsairmicro.com € 90. |1x 256 MByte 27 MHz [o Double-Sided |8 x 256 MBit 16 (012003) 
Platinum Ultra PC3500 — | GEIL www.geil.com.tw €81- |1x256 MByte 27 MHz ek Single- Sided 8 x256 MBit 16 (012003) 
DDR400 

Hersteller Internet Modulgröße(n) Realer Takt C S/D-Sided Chiporganisation 
Twinx 5D- 3200LL Corsair www.corsairmicro.com € P3- |2x256 MByte 200 MHz C2 Double-Sided |8 x 256 MBit 15 (04/2003) 
PC3200 Mushkin www.mushkin.com € P0,- |1x256 MByte 200 MHz C25 Double-Sided |8 x256 MBit 16 (012003 

> PC3200 Samsung www.samsung.de €42- |1x256 MByte 200 MHz Оз Single-Sided ` |8 x 256 MBit 18 (012003 

PC3200 07С www.ocztechnology.com | € ID, _|1x256 MByte 200 MHz C Single-Sided ` |8 x 256 MBit 2,8 (012003 
PC3200 Micron www.micron.com €40. |1х 256 MByte 200 MHz СІЗ Double-Sided |6 х 128 MBit 3,0 (012003 
PC3200 Kingmax www.kingmax.com €40. |1х 256 MByte 200 MHz WER Double-Sided |6 x 28 MBit 3,2 (012003 
DDR333 

Hersteller Internet Modulgröße(n) Realer Takt C S/D-Sided Chiporganisation 0 

Ь PC2700 Infineon www.infineon.de €32. |1x256 MByte 66 MHz CL25 Single-Sided ` |8 х 256 MBit 16 (012003 

CMX256- 2700C2 Corsair www.corsairmicro.com €56,- |1x256 MByte 66 MHz C2 Double-Sided |8 x256 MBit 14 06/2002) 
PC2700 Samsung www.samsung.de €37- |1x256 MByte 166 MHz WE Single-Sided — |8 x 256 MBit 18 (06/2002) 
PC2700 Micron www.micron.com €37,- |1x256 MByte 66 MHz CL25 Double-Sided | 16 x 28 MBit 19 06/2003) 
PC2700 Nanya www.nanya.com €34- |1x256 MByte 66 MHz CL25 Double-Sided |1 x D8 MBit 2,1 (06/2002) 
PC2700 Kingston www.kingston.de €40- |1x256 MByte 66 MHz C25 Double-Sided | 6 x 28 MBit 2,2 (06/2002) 
PC2700 Nanya www.nanya.com €35. |1х 256 MByte 66 MHz WER Single-Sided |8x256 MBit 2,3 (012003) 
PC2700 Winbond www.twinmos.com.tw €40,- |1x256 MByte 66 MHz CL25 Single- Sided 8 x256 MBit 2,3 (06/2002) 
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Soundkarten und Lautsprecher 


Aktuelle Produkt Empfehlung 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das Preis- Leistungs-Tipp 
Inspire 2.1Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 
digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1 Syste- 
me sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 5.1 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 
5.1550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller 
Kay Beinroth | Dinge. Bei den Soundkarten geht meine Empfehlung 
Redakteur | ebenfalls an Creative: Audigy oder Audigy 2 sind für | 
кешш | Spieler die erste Wahl. Logitech 2-340 Hercules Muse 5.1DVD 


Preis-Leistungs-Tipp 


Stereosysteme 
Soundkarten 


Lautsprechersysteme 
Stereosysteme 
Hersteller Internet | Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente 
Inspire 2.1Digital 2800 Creative www.creative.com € I9. 2H 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |19 (1/2002) 
Wavemaster MX-1 HMS www.hms- media.de € 79. 2+1 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,2 (10/2002) 
Preis- — XA3021 Altec Lansing |www.altec-lansing.com € 19, 2+1 27,5 Watt Analog Kabelfernbedienung 2,2 (0/2002) 
Leistungs- B> Z- 340 Logitech www.logitech.de Є 54,- 2+1 31Watt Analog Direkt am System 2,2 (0/2002) 
Tipp 1-Тгідие 2.13300 Creative www.creative.com € 19; 2+1 34 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,3 (04/2003) 
4.1 Systeme 
Hersteller Internet i chluss Bedienelemente 
Promedia 4.1 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 44 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2001) 
2-560 Logitech www.logitech.de € 99. 41 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2002) 
Preis- — Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure- digital.de € 389. 4H 00 Watt Analog/digital Direkt am System 15 (1/2000) 
Leistungs- B> A 3.500 Philips www.philips.de € I9. 41 80 Watt Analog IR- Fernbedienung 19 (07/2001) 
Tipp —Soundman Xtrusio DSR- 00 ` | Logitech www.logitech.de € 204, 41 00 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |19 (03/200) 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 18. 4H 70 Watt Analog/digital Direkt am System 21 (2/2000) 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com € 66,- 4H 8 Watt Analog Direkt am System 2,9 (07/200) 
5.- Systeme 
Hersteller Internet | chluss 5.1- Dekoder 
2-680 Logitech www.logitech.de € 389,- 5+1 450 Watt Analog/digital Integriert 14 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1550 Creative www.creative.com € 299. 54 500 Watt Analog - 15 (012003) 
Digitheatre DTS Pure Digital www.pure- digital.de € 549, 5H 200 Watt Analog/digital Integriert 16 (04/2001 
Preis- — Inspire 5700 Digital Creative www.creative.com € 39. 5H 79 Watt Analog/digital Integriert 2,0 (012002) 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de € 89. 5H 60 Watt Analog - 2,1 (06/2002) 
Tipp Ноте Arena 5.1 Terratec www.terratec.de € 99. 5H 55 Watt Analog - 2,2 (06/2002) 
ZXR- 500 Pure Digital www.pure- digital.de € 9. 5H 65 Watt Analog - 2,2 (04/2002) 
А 3.600 Philips www.philips.de € 19; 54 00 Watt Analog - 2,3 (06/2002) 
Soundkarten (* abgewertet) 
Hersteller Internet E 3D-Sound 
SB Audigy 2 Creative www.creative.com € 99, 3x Line-Out, digital, Firewire EAXAHD,A3D  |Nein 14 (1/2002 
SB Audigy Player Creative WWW.creative.com € 79, Зх Line-Out, digital, Firewire EAXAHD,A3D  |Nein 15 (1/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 19, бх Line-Out, 1х MIDI, digital, USB EAX, A3D 10 Ja 18* (07200) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de € 79. Зх Line- Out, 1х MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 19 (1/2002 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com € 59. 4x Line- Out, X MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 2,0 (1/2002 
SB Extigy Creative www.creative.com € 9, 3x Line- Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 10 Ja 2,0 (04/2002 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 53- Зх Line- Out, Xx MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 2,3* (09/200) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de € 45, Зх Line- Out, X MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 2,3 (05/2002 
Preis- Aureon 7.15расе Terratec www.terratec.de € B9- 4x Line-Out, x MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 2,3 (03/2003 
Leistungs- B> Muse 5.1DVD Hercules de.hercules.com € 40. 3x Line- Out, 1x MIDI EAX, A3D 10 Nein 2,3 (09/2002 
Tipp Acoustic 6 Typhoon www.typhoon.de €». Зх Line- Out, X MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 2,4* (1200) 


Kopfhörer 


Hersteller Internet Kabeltausch Kabellänge Gewicht 
HP 890 Philips www.philips.de € 99, Möglich 3 Meter 330 Gramm 17 (04/2002) 
Preis- — HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de € 1. Nicht möglich 2,7 Meter 25 Gramm 19 (04/2002) 
Leistungs- B> MDR- CD580 Sony www.sony.de €97- Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,0 (04/2002) 
Tipp HD579 Sennheiser www.sennheiser.de € 0. Möglich 3 Meter 210 Gramm 2,2 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de Є 87- Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,3 (04/2002) 
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Firmen im Überblick 


Sie haben Fragen zu Ihrer Hardware? Unsere Firmenliste sorgt für den heißen Draht zu Herstellern und Händlern. 


Firma Homepage Info-Hotline Technik- Hotline Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline 
Versender: Hersteller: 
Alternate Www.alternate.de 1805) 90 50 40 — [Siehe Info-Hotline Eizo www.eizo.de 2153) 73 30 m (03334 в 
Atelco www.atelco.de 800) 114 44 44 ш |Siehe Info-Hotline Endor Fanatec www. fanatec.de 87) 922 10 ш |Siehe Info-Hotline 
Fort Knox www.fortknox.de 800) 3 67 85 66 ш |Siehe Info-Hotline Enmic www.enmic.de 3882) 83 70 ш |Siehe Info-Hotline 
HIQ www.hiq-computer.de 2404) 9 42 4100 ш |Siehe Info-Hotline Epox www.elito-epox.de 9241) 9 917 ш (09241) 99 17 40 m 
Intos www.intos.de 6403) 7033 Æ |Siehe Info-Hotline Epson Vu stemm de 1805) 23 415 = |(01805) 23 4120 mH 
КЖ Computer www.kkcomputer. de 91) 43 90 22 22 ш |(0911) 43902155 в FIC WWW.fica.com 241 94984 1 ш [Siehe Info-Hotline 
Mindfactory www.mindfactory.de 4421) 9 B 1170 ш |Siehe Info-Hotline Fujitsu www.fujitsu.de 80) 32378 ш [Siehe Info-Hotline 
aec en zn A m - Е E Gainward www.gainward.de 89) 89 89 9 m (089) 89839445 в 
Primus Avitos www. primusavitos.de 1805) 60 60 65 E [Siehe Info-Hotline ас ee de Se z ` 2 = m Se e ш 
Snogard www.snogard.de 2234966333 me [Siehe Info-Hotline Graiis mem mm 7833003 54 m menus m 
Ultron www. ultron.de 241) 9 55 10 ш |Siehe Info-Hotline - 20 
Vobis www.vobis.de 1805) 90 9100 — [Siehe Info-Hotline РАШ nem m = = $ З 166 1 89 E 
ama www.hama. де iehe Info-Hotline 
Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Hauppauge www.hauppauge. бе 2161694880 ш (02161) 6 948840 ш 
Overclocking- Versender: euet Packard me ic та EIE - = 5) n ш 
: itachi Wu hitachi-eu.com iehe Info-Hotline 
BBT Systems www. bbt-shop.de 31) 39440 5 ш Siehe Info-Hotline Hyundai Imagequest ` |www.hyundaig.com 642) 92 273 E Siehe Info-Hotline 
Chip-Cooler www.chip-cooler.de 7957) 92 54 78 ш |Siehe Info-Hotline т 7 : 
Com-tra www.com-tra.de 5741) 80 97 55 и |Siehe Info-Hotline Е Wu a = EE [ron me 
Cosh Computersysteme | www.cosh-computersysteme.de| (09128) 92 37 35 ш |Siehe Info-Hotline иШ www-iyama.de 600) 1003435 ша Siehe nfo-Ho Ше 
Frozen Silicon www.frozen-silicon.de 800) 0 376936 ЕШ (051) 64202 ш nnovatek wwwinnovatek. бе 805] 925 90 = Siehe пїо-Но Ш 
Hardware Rogge www.hardware-rogge.com 30)48621046 mm [Siehe Info-Hotline anovision ШШЕ 2775) 940140 88 |Siehe Info-Hotline 
Hardwareshop4u www.hardwareshop4u.de 5144) 5600370 ва [Siehe Info-Hotline ntel www.intel.de 89) 99 4 3 ш 1006) 50909 ш 
Kabelmeister uww.kabelmeister.de 4622) 18 83 08 ш [Siehe Info-Hotline nteract/ öllenbeck ` | www.speed-link.com 1805) 2 5133 к [Siehe Info-Hotline 
Listan www.listan.de 40) 7100 18 37 ш |Siehe Info-Hotline nter-Tech www.inter-tech.de 51) 7266 7830 88 |Siehe Info-Hotline 
Overclockingcard www.overclockingcard.de 5141) 88 82 35 ш Siehe Info-Hotline omega www.iomega.de 800) 1829446 mm !(069) 95086359 в 
PC Cooling www.pc-cooling.de 4331) 35 26 90 E \Siehe Info-Hotline Labtec www.labtec.com 811) 99 713 ш |Siehe Info-Hotline 
PC-Icebox www. pc-icebox.de 91) 69 92 B ш |Siehe Info-Hotline Leadtek www.leadtek.de 0405) 424602 кш |Siehe Info-Hotline 
Lexmark www.lexmark.de 800) 5 39 62 75 ш |(01805) 5125 1 L| 
Firma Homepage Info-Hotline Technik- Hotline LG Electronics vue de 2154) 49 20 ш [Siehe Info-Hotline 
Komplettsystem- Anbieter: Logitech www. logitech.de 89) 89 46 71 m (069) 9203216 ш 
Compaq WWW.compat.de 1803) 22 12 21 ш Siehe Info-Hotline Matrox www.matrox.de 1805) 00 23 38 @ 89) 62 110333 EB 
Dell Vu dell de 1805) 22 44 65 E |Siehe Info-Hotline Maxdata/ Belinea www.maxdata. de 2365) 95 2 5» Siehe Info-Hotline 
Fujitsu-Siemens www.fujitsu-siemens.de 821) 80 40 m 1001803771710 ш Maxtor WWw.maxtor.com 89) 9 62 4190 ш "Neie Info-Hotline 
Unter www.lintec.de 34298) 713.00 ш |Siehe Info-Hotline Microsoft www.microsoft.de 89) 3 17 60 шш |(01805) 672255 B 
Midos-Computer www.midos-computer.de 2237) 97 18 2 ш |Siehe Info-Hotline Mitsubishi www.mitsubishi.de 2102) 48 67 70 ш (02102) 48.62 33 [ | 
PC Spezialist www. pcspezialist.de 521) 9 69 62 00 ш |Siehe Info-Hotline Mitsumi www.mitsumi.de 281) 9 25 50 ш (01805) 2125 30 m 
Targa (Actebis) www.targa.de 0800) 08 274272 ш Siehe nfo-Ho ine MSI Technology www.msi-computer. de 69) 40 89 30 ш Siehe Info-Hotline 
Voodoo Systems www. voodoo-systems.de 2248) 9119 00 и Siehe nfo-Ho ine NEC www.necd.de 1805) 96 96 99 E [Siehe Info-Hotline 
Waibel www. waibel.de 600) 1182990 ш Siehe Info-Hotline Widia wm.nvidia.de 0108) 6152500 mm [Siehe Info-Hotline 
Wortmann Terra www.wortmann.de 5744) 94 40 m |(0574) 4390 m Philips man. philips.de 105) 35 67 67 E Siehe Info-Hotline 
- - - - Pioneer www. ріопеег.де 2154) 9130 "7 Siehe Info-Hotline 
Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Plextor www.plextor.com 0322) 7255522  ((032)71903900 m 
Hersteller: PNY www pny.de 2405) 4826110 m (02405) 4826222 m 
3Com www. 3com.de 89) 25 00 ш Siehe Info-Hotline Pure-Digital ww. pure-digital.de 6158) 8788 72 8а [Siehe Info-Hotline 
Abit www.abit.com.tw 031 773204428 W Siehe Info-Hotline QDI Legend www.qdieurope.com 40) 61135316 88 [Siehe Info-Hotline 
Act Labs www. actlabs.de 1805) 2 5133 = [Siehe Info-Hotline Quantum www.quantum. com 69) 9507670 m |(00353) 4 29 35 5103 IM 
Adaptec www.adaptec-europe.com 89) 4 56 40 60 ш |Siehe Info-Hotline Saitek wmw.saitek.de 89) 546 75 70 ш (089) 54 6127 10 EI 
AMD www.amd.de 89) 45 053 ш 00945053199 ш Samsung www.samsung.de 1805) 2 2 B = [Siehe Info-Hotline 
mi memes E т e шшш жаш шк Г 
nm EORR EIN m 00805) 55091 m Shuttle www.spacewalker.com 411) 47 66 ш Siehe Info-Hotline 
Asus www.asuscom.de 2102) 9 599 ш |Siehe Info-Hotline шү йул шр ENDO -Ш 
Ati Technologies ` wa Ae 85) 66 515 m 0353507725 m 28 ш ш. ж M 
AM Manca de 3013976 ES [Siehe Info-Hotline Symantec www.symantec.de 2102) 74 53 ш Siehe nfo-Ho! ine 
Aztech Labs www.aztech.de 6145) 95 25 ш |Siehe Info-Hotline nm mer. 11 nnt Е ST RS "s == 
ze тоге n Ш : = = TF d "x EI Thrustmaster www.thrustmaster.de 9122) 88 6 ш (07734) 9 4087 39 99 m 
CH Products www.chproducts.com 541) 2065 | Siehe Info-Hotline Topgrade wuw.topgrade.de 6403) 69 02 2 ш Siehe Info-Hotline 
Cooler Master www.coolermaster.de 40) 736.17 70 ш |Siehe Info-Hotline Toshiba www.toshiba.de 1805) 22 42 4 Æ [Siehe Info-Hotline 
Creative www.europe.creative.com 0353) 14380000 E | Siehe Info-Hotline Trust www.trust.com 800) 0.08 78 78 ва Siehe Info-Hotline 
Cx www. ctxeurope.com 2131) 34 99 10 ш |Siehe Info-Hotline Videoseven www.videoseven.de 89) 4 20 8 m (0005553301 m 
Cyber Drive www.cyberdrive.de 2102) 3 80 00 ш [Siehe Info-Hotline Vieusonic www.viewsonic.de 254) 9 18 80 ш (0800) 1717430 m 
Daewoo www.daewoo.de 6033) 9 6910 ш |Siehe Info-Hotline Western Digital www. westerndigital.com 89) 9 22 00 6 m (003120) 446 7651 M 
Devolo www.devolo.de 241) 182 79 79 ш |Siehe Info-Hotline Xelo www.xelo.net 6198) 58 06 37 ш (0190) 7455 05 m 
DFI www.dfi.com 421) 5 65 68 18 ш |Siehe Info-Hotline Yamaha www.yamaha.de 4101) 30 3 ш (00800) 92624222 в 
TARIEE m Anruf ist kostenlos oder bis 0,06 €/Min. E Anruf kostet 0,06 bis 0,09 €/Min. E Anruf kostet 0,09 bis 0,2 €/Min. ш Anruf kostet bis zu 1,86 €/Min. 
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К, 
SERVICE = а ШЕП 


PROBLEME MIT DEM SPIELERECHNER? Inserenten 


Mit den Praxis- Artikeln im Heft können wir zwar vielen Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 0 A 2 0 0 3 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich Раерела КО ООО О 2 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall beraten lassen: 


m 
jy bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 


an, bei der Sie Ihre PC- Sorgen loswerden können. 0 19 0/8 2 4 6 5 4 * 
() 19 0/ 8 2 4 6 6 6 x Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 186 pro Min. 


Devolo .... 
Deutsche Expert . 


IM WEB PROBLEM-PC ү 


Косһ Мейїа 


Webcodes: Einfach die Nummer ТШШЕН " Overclocking Card 
oben rechts unter „Suche“ en, | ` Bewerbungs-Formular für Max Point 
geben und „Webcode“ anklicken, _ ?ebeade Suchen Lesera ktion auf CD-ROM: Leipziger Messe . 


News & Downloads: Anubis 


NEM ERE Hardware Rogge . 
и | А, ICH WILL, MS-Tech... 


Abos online bestellen: Frozen Silicon . 
abo.pcgameshardware.de dass mein Rechner von nnovision.... 
PC Games Hardware 


genauer unter die Lupe 


MAI L-A DRESSEN genommen wird. 
L|. Abofragen Inland + Ausland außer Österreich Y 
| Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: ND re 
Das Ganze in einen Zen 
Ree Briefumschlag an: IMIElecttonie ee era 57,82 
Abofragen Österreich: Medi А Alternate 
bgenser@leserservice.at les ү е m G, 
ames Haraware, 
Redaktionskontakt: ; u 
redaktion@pcgameshardware.de Stichwort , Problem-PC", 


| : Dr.-Mack-Straße 77, Alternate 
Einsendungen für Sparfuchs: 90762 Fürth Avitos 


sparfuchs@pcgameshardware.de 


Impressum 


Anschrift der Redaktion: Frank Mischkonski (fm), Frank Neupert (f),  Bildredaktion: Vertriebsleitung: Abonnement Österreich: Manuskripte und Programme: Mit der Einsendung 
COMPUTEC MEDIA AG Sascha Pilling (sp) (Assistenz) Albert Kraus laus-Peter Ritter Leserservice GmbH von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser die 
PC Games Hardware | St. Leonharder Straße 10 Zustimmung zur Veröffentlichung in den von der 
Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Fürth Ständige freie Mitarbeiter: Art Director: [VERTRIEB] A-5081Anif Verlagsgruppe herausgegebenen Publikationen. 
Be a " d re PE N Andreas Schulz urda Medien Vertrieb Té: 43 62461882- 882 
É arc Florescu, Daniel Hofmann, Daniel Waadt, “Alle i öf- 
К Өр атай Andreas Weber, Rolf Neuberger, Aleksander ` Fotograf: bien 2 ge | ШШ ШШ Jn 
Fax: 091/28 72 - 200 Ку ; i Thomas Riese E-Mail: bgenser@leserservice.at fentlichten Beiträge bzw. Datenträger sind urhe- 
[ABONNEMENT] — berrechtlich geschützt. Jegliche Reproduktion 
Vorstand: "m C Games Hardware kostet im oder Nutzung bedarf der vorherigen ausdrük- 
Christian Geltenpoth (Vorsitzender) af Abonnement mit CD-ROM klichen und schriftlichen Genehmigung des Verl 
" 1 б Michael Ploog, Margit Koch-Weiss [VERLAG] € 320 für D Ausgaben ISSN/Pressepost: chen und schriftlichen Genehmigung des Verta- 
Niels Herrmann, liver Menne, К RE es. Die Benutzung und Installation der Datenträ- 
Thorsten Szameitat COMPUTEC MEDIA AG m Ausland außer Österreich € 5640. PC Games Hardware wurden d u 8 u 0 а 1 
Lektorat: ‚Mack-Straße 77 Österreich: € 50,20 folgende ISSN- und Postvertriebs- er erfolgt auf eigene Gefahr. Der Verlag über- 
Chefredaktion: Birgit Bauer, Claudia Brose, 90762 Fürth nummer zugeteilt nimmt fùr Fehler, die durch die Benutzung der auf 
Thilo Bayer (b) (V. i. S. d. P.) Esther Marsch, Cornelia Lutz | Kundenservice (Inland und VZ: B 53384 | ISSN: 116-6922 den Datenträgern enthaltenen Programme entste- 
роот Ausland außer Österreich: hen, keine Haftung. Die Programme 
Redaktion: Redaktion Cover- CD-ROM: aff Kutzer (Leitung) Computec Abo-Service stellen keine Entwicklung des Verlages dar, son- 
Frank Stöwer (fs), Christian Jürgen Melzer (Leitung) Postfach 109; 23612 Stockelsdorf ern sind Eigentum des Herstellers Für den Inhalt 
Gögelein (cg), Lars Craemer (Ic) Werbeahteilung: Tel: 49 45149 06 - 700 denm er Programme sind die Autoren verantwortlich 
Kay Beinroth (kb), Marco layout: Simon Schmid (Leitung), artin Reimann (Leitung), Fax: 49 45149 06 - 770 Oberndorfer Druckerei GmbH; 3 
Albert (ma), Oliver Haake (oh), Hans Strobel, Marco Leibetseder eanette Haag E-Mail: computec.abo@pvz.de A-510 Oberndorf bei Salzburg m» n. 
COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die 
Anz J enko takt & V kauf inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und über- 
el g n er nimmt keinerlei Verantwortung für in Anzeigen 
ANZEIGENVERKAUF: ANZEIGENVERKAUF: ANZEIGENVERKAUF: dargestellte Produkte und Dienstleistungen. Die 
Wolfgang Menne Peter Nordhausen Thorsten Szameitat Anzeigendisposition/ Anlieferung: Datenübertragung: АКЫП, j icht dia Bil. 
(091) 22-14 (030) 8891855 (051) 272 - M (051) 2-14 ISDN PC 49 - 928 72- 261 UT ШШЕ е 
E-Mail: wolfgang.menne@computec.de E-Mail: peter.nordhausen@computec.de E-Mail: thorsten.szameitat@computecde E-Mail: dispo@computec.de ISDN Mac: 49 - 91928 72 - 260 ligung der angebotenen Produkte und Service-Lei- 
Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbeträgern e. V. (IVW), Bad Godesberg: Verkaufte Auflage, I. Quartal 2003: 106.953 Exemplare stungen durch COMPUTEC MEDIA voraus, 


ar "cow WI ERR 0 мосом WEN ` 


182 PC Games Hardware | 07/2003 www.pcgameshardware.de 


LE 


Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 


Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


H Geburtstagsüberraschung 


Mein Name ist Sebastian Buch- 
holz und meine Freundin hat 
ein von Ihnen ein signiertes 
Heft der ersten Ausgabe der PC 
Games Hardware für meinem 
Geburtstag geschickt bekom- 
men (Nullnummer, Anm. d. 
Red.). Da ich Ihre Zeitung seit 
zwei Jahren jeden Monat lese 
und klasse finde, ist dies eines 
der besten Geschenke, die ich 
bekommen habe! Ich hoffe, die 
Redaktion der PC Games Hard- 
ware bleibt weiter so, wie sie 
ist. Ich verabschiede mich mit 
den Worten: ,Das Selbstver- 
stándliche wird erst geschátzt, 
wenn man merkt, dass es gar 


Eigenschaften von Maus 


Einstellungen | Zeiger | Tasten] E) 050 GUI Bewegung | Geräte | 
r Geschwindigkeit und Beschleunigung des Zeigers — —— 


mom D 
| М Beschleunigung in Spielen deaktivieren 


Geschwindigkeit Beschleunigung 
С Nein C Mittel 

| ER —р—— 
199» Langsam Schnell @ Niedrig SE 


SERVICE 


"ETE LESERBRIEFE 


Day rg 
Leser-Feedback 


2 MX 500 mit 200 dpi? 


nicht selbstverständlich ist" 
(von Frederick Schiff). 
[Sebastian Buchholz und 


Vanessa Brandt, per E-Mail] 


V) Kompatibilitätsliste Athlon 
Thoroughbred 


Ihr habt in der vorigen Ausgabe 
geschrieben, dass der Athlon 
Thoroughbred B 2800+ auf dem 
Mainboard MSI KT3 Ultra 2 mit 
166 MHz FSB nicht läuft. Das 
stimmt nicht. Ich habe bei MSI 
angerufen und nachgefragt. 
Man sagte mir, die CPU würde 
ohne Probleme laufen. Das kann 
ich auch bestätigen. 

[Rafael Kurzawski, per E-Mail] 


г Smart Move — — — — — 


Г aktiviert 


че 


| Ist die Option 'Smart Move" aktiviert, springt der ` 
Cursor auf die markierte Schaltfläche eines 
neuen Dialogfelds. 


r Mausspuren С 


ШЕ T- Aktiviert 


T Erweiterte Funktionen CS 
ES/2-Cursor-&bfrage [Si 


і 


LOGITECH MX 500 


Abbrechen | Übemehmen | Hilfe | 


Der Maussensor arbeitet immer mit 800 dpi (Genauigkeit des 


Sensors). Was bei Win 9x geändert werden kann, ist die Abtastgeschwindigkeit. 
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PCG Hardware: Der Prozessor 
wurde von MSI auf unsere dama- 
lige Anfrage für das Board nicht of- 
fiziell freigegeben. Mittlerweile ist 
aber ein BIOS-Update verfügbar, 
mit dem der erwähnte Prozessor 
richtig erkannt und offiziell unter- 
stützt wird. 


Y) Hub, Switch und Router 


Kónntet ihr vielleicht noch ein- 
mal den Unterschied zwischen 
Router, Switch und Hub (aktiv 
sowie passiv) erkláren? Mir ist 
das immer noch unklar. 

[Mario Tag, per E-Mail] 


PCG Hardware: Hubs senden die 
von einem Client empfangenen Da- 
ten einfach wiederholt an alle an- 
deren Clients im lokalen Netzwerk 
(LAN). Dabei ist es dem Hub egal, 
ob die Daten an alle Clients oder 
nur an einen bestimmten gehen sol- 
len. Ein Switch ist ein aktiver Hub, 
der eigenstündig die Zieladresse der 
Datenpakete auswertet und diese 
(nur) den richtigen Empfüngern 
zustellt. Switches sind Hubs vor al- 
lem in größeren Netzwerken vorzu- 
ziehen. Router verbinden rüumlich 
getrennte Netzwerke über eine Da- 
tenleitung — im Fall eines DSL- 
Routers ein LAN mit dem Internet. 
Eine detaillierte Erklärung zu den 
Geräten finden Sie im Artikel 
„Spiele im Netz“ der PC-Games- 
Hardware-Ausgabe 04/03. 


Ich habe ein Problem mit meiner 
Logitech-Maus MX 500. Sie hat 
eine Abtastrate von 800 dpi, ich 
kann in den Geräteeigenschaf- 
ten jedoch nur „200“ einstellen, 
wenn die Maus an einem PS/2- 
Port steckt. Schließe ich sie am 
USB-2.0-Port an, lässt sich die 
Abtastrate gar nicht verändern. 
[Shorty, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die MX 500 ar- 
beitet unabhängig von der An- 
schlussart immer mit 800 dpi. Die 
Einstellungen, die man in der Sys- 
temsteuerung unter „Maus“ ma- 
chen kann, beziehen sich nur auf 
die Abtastrate! Diese hat jedoch 
nichts mit dem dpi-Wert zu tun. 
Mit dpi (dots per inch) wird ange- 
geben, wie viele Punkte der Sensor 
pro „Inch“ (1 Inch gleich 25,4 mm) 
voneinander unterscheiden kann. 
Die Abtastrate dagegen besagt, wie 
oft der Sensor die Oberfläche in der 
Sekunde abfragt. 


D Festplatte aufräumen 


In den „Tipps aus dem Testla- 
Бог“ der Ausgabe 05/03 steht in 
„Tipp 3: WinXP schlank halten", 
dass man nach dem Ausblenden 
aller versteckten Dateien im Ex- 
plorer eine Festplatte erhält, auf 
der nur noch die Ordner exis- 
tieren, die auch tatsáchlich be- 
nótigt werden. Wenn versteckte 


www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE MAN 


Hardware-Charts , Prozessoren" 


Bestimmen Sie die Produkte des Monats per SMS. Wáhlen Sie diesen Monat Ihren Prozessor- Favorit! 


Dateien ausgeblendet werden, 
verschwinden diese ja nicht von 
der Festplatte, sondern werden 
schlicht nicht dargestellt. Oder 
meinten Sie etwas ganz ande- 
res? 

[Martin Wulff, per E-Mail] 


PCG Hardware: Einige Dateien 
soll und kann man nicht löschen, 
da diese für den Betrieb von Win- 
dows zwingend erforderlich sind. 
Damit optisch keine Unordnung 
auf den Laufwerken entsteht, emp- 
fahl Olaf Hengesbach, diese Da- 
teien einfach auszublenden. Ge- 
löscht werden die Dateien nicht. 


H Daten-Traffic begrenzen 


Ich habe einen DSL-Tarif mit 2- 
GByte-Volumenbegrenzung und 
spiele mit meinen Freunden 
sehr gerne über das Internet. Ich 
verstehe aber nicht, dass ich bei 
einer Stunde Online-Spielen 20 
MByte an Daten über meine 
DSL-Leitung verschicke und 
meine Freunde nur 10 MByte 
oder weniger — obwohl sie das 
gleiche Spiel spielen wie ich! 
[Benjamin Knoch, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wahrscheinlich 
spielen Sie mit einer größeren 
Bandbreite als Ihre Freunde. Sie 
können den Traffic senken, indem 
Sie im Spiel die Verbindungsqua- 
lität auf Modem/ISDN stellen. 


Y) Alten Arbeitsspeicher 
benutzen 


Kann ich meinen DDR266-Spei- 
cher von Infineon übergangs- 
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T 
ie: Ni 1 Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie uns einfach eine SMS mit dem Inhalt 
Ergebnis: Die beste Grafi kkarte ,Hardwarecharts" und dem Buchstaben Ihrer Antwort an die 82 444. Beispiel: Für Ant- 
Wir gratulieren dem Gewinner. Er bekommt den Doppelpack FIFA 2002 + NHL 2002. wort „А“ senden Sie den Text „Hardwarecharts A". 
1 PLATZ RADEON 9800 (PROT. PLATZ Мек поса nicht (€ 0,49/5MS*) 
2. PLATZ | Radeon 9600 (Pro) 4. PLATZ бесе FK 5800 (Ultra) *Tarif nur gültig bei D1t-mobil; D2 Vodafone**; 02; Mobilcom; Debitel; Eplus 


Welche CPU steckt bald in Ihrem Rechner? 


AlAthlon XP 3000+Barton E]Pentium 4 3,06 GHz 

B [Athlon XP 2500+ Barton F Pentium 4 2,53 GHz 
C|Athlon XP 2600 -- Tbred G|Weifs ich noch nicht 
D|Pentium 4 3,0 GHz [H Andere 

Bestimmen Sie mit! Unter allen Einsendungen verlosen wir ein aktuelles PC-Spiel aus den 


Verkaufscharts. Die Auswertung der Umfrage finden Sie im nächsten Heft an dieser Stelle. 


SMS-Nummer: 82444 


m 2 


**davon D Cent Vodafone-Leistung 


weise auf einem Nforce2-Main- 


board nutzen? Und wenn ja, wie Problem des Monats 


wirkt sich das auf die Perfor- 


mance und die Stabilität des Gefálschte CPUs des Typs Athlon XP Tbred sollen im 
Rechriers aus? Umlauf sein. Wie kónnen Sie sich davor schützen? 
[Matthias Saalschmidt, 
per E-Mail] MERKMALE 

N un Bei gefálschten 
PCG Hardware: Natürlich kön- ii | О CPUs ist die Druck- 
nen Sie DDR266-SDRAM in Ih- l qualität der Daten- 
rem Nforce2-Mainboard einsetzen, y ops JT aufkleber (gelbe 
da das Mainboard DDR200-, : Umrandung) deutlich 


DDR266-, DDR333- und DDR T schlechter. 
400-SDRAM unterstützt. Die Sta- 
bilität leidet unter dem Einsatz des 
älteren RAMs nicht. Ob die Perfor- 
mance schlechter wird, ist eine Fra- "ASSEMBLED IN 
ge der CPU beziehungsweise des MALAYSIA 

Frontside-Bus. Um beim Nforce2 
die beste Speicherleistung zu be- 
kommen, müssen RAM- und FSB- 


Takt synchron arbeiten, was im Fal- In Fernost, Russland und auch in Europa sollen Athlon XPs aufgetaucht 
le des DDR266-Speichers einen sein, die von zwielichtigen Händlern gefälscht wurden. So sollen bei- 
FSB-Takt von 133 MHz DDR (266 spielsweise Modelle des Athlon XP 1700+ als 2200+ verkauft worden 
МН: effektiv) bedeuten würde. Bei sein. Beim Athlon XP gibt es jedoch eindeutige Merkmale, die den Be- 
asynchroner Taktung verliert das trug aufdecken: Schauen Sie sich die LI} und L2-Brücken genau an 
Nforce2-System verhältnismäßig (siehe Abbildung). Finden Sie hier Kratzspuren oder selbst gemachte 
viel Leistung. Brücken (mit zum Beispiel Silberstiften oder Leitgummi), waren Fäl- 

scher am Werk. Durch die modifizierten Kontakte der Brücken ändern 

sich der von AMD festgelegte CPU-Multiplikator und die Kernspannung. 
И FSB 200 MHz und АТЫША Zudem haben die gefälschten Datenaufkleber (siehe Abbildung) eine 
Sind die beiden Asus-Main- deutlich schlechtere Druckqualität als die Originale. 


boards A7N8X und A7N8X De- 
luxe hundertprozentig FSB200- 
tauglich? Und was ist beim 
A7N8X eigentlich mit „Platinen- 
Revision 2.0" gemeint? 

[Tum Fuchs, per E-Mail] 


AMD Athlon” 
AXDA3200DKV&E F4506: 


n ug 
HUND 


PCG Hardware: Die Revision 2.0 
bedeutet, dass das Mainboard hun- 
dertprozentig FSB200-tauglich ist. ; : : 
,Altere" Mainboards (Revision Überprüfen Sie die 111 und L2-Brücken (gelbe Markierung). 
1.x) wurden erst mit einem BIOS- Silberstifte, Kratzer oder Ähnliches sind Spuren der Manipulation. 
Update FSB200-tauglich gemacht. 
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Frage des Monats: Athlon-XP-Kompatibilität 


Nach unserer Sockel-A- Marktübersicht (Ausgabe 05/2003) keimte Hoffnung in der Leserschaft auf: Läuft der Athlon XP 
(Codename Barton) doch mit einem KT333- Mainboard, speziell dem Epox 8K5A24? 


Frage: In der Marktübersicht ,Sockel- A- Mainboard" 
der Ausgabe 05/03 beschreiben Sie auf Seite 50, dass 
der Athlon XP 3000+ Barton auf dem Epox 8K5A2+ 
(KT3334/T8235) läuft. Darauf fragte ich bei der deut- 
schen Filiale des Mainboard- Herstellers Epox nach, ob 
der Barton mit der Platine kompatibel sei. Dort bekam 
ich die Antwort, es sei technisch nicht möglich, weil 
der VIA- Chipsatz den Prozessor nicht unterstütze. Da 
ich das gleiche Board wie Sie besitze, interessiert es 
mich nun brennend, was für eine BIOS- Version Sie be- 
nutzt haben. 

Volkhard Klatt, per E- Mail 


Antwort: Da der Test im Márz 2003 stattgefunden 
hat, haben wir die zu diesem Zeitpunkt aktuelle BIOS- 
Version (102) verwendet. Laut Epox wird der neue 
Prozessor offiziell nicht unterstützt. Ob die CPU den- 
noch läuft, bleibt dem Forschungsgeist des Anwenders 
überlassen. Wir haben den Barton jedenfalls auf unse- 
rem 8K5A2+Revision 10 mit dem erwähnten BIOS er- 
folgreich getestet. Unbestätigten Meldungen nach sol- 
len auch spätere Revisionen ab 11sowie andere BIOS- 
Versionen mit dem neuen Prozessor laufen. Ein neues 


IE Offiziell unterstützt das 8K5A2+den Athlon XP Barton nicht. In unserem Testlabor funktio- 


nierte die Kombinat 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 05/06/2003 


Falsches Gehäuse 

In der Marktübersicht wurde 
nicht wie von uns angegeben das 
LC600-,sondern das LC800-Ge- 
häuse getestet. 


Viel zu billig 

Im Preis-Leistungs-Special auf Sei- 
te 75 ist der Adi Microscan A75 
mit 449 Euro angegeben. Das LCD 
kostet aber noch immer 499 Euro. 


Verdrehte Kritik 

In der Ausgabe 05/03 haben wir 
auf Seite 37 im Test ,Zocker- 
maschinen" geschrieben, das Ge- 
háuse des „Atelco 4gamez!“ wäre 
schlecht zu öffnen. Diese Passage 
war jedoch verrutscht und die Kri- 
tik betraf den Lidl Targa Visionary 
2700+. Der Notenabzug floss aller- 


dings korrekt in die Wertung ein. 
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2- Revision 10, BIOS vom 112002 und Barton jedoch problemlos. 


» Barton 2500-- frei taktbar 


Ich habe mir einen Athlon XP 
2500+ Barton zugelegt. Nun ha- 
be ich festgestellt, dass ich den 
Prozessor mit meinem Main- 
board Abit AT7-MAX2 (BIOS- 
ID: DC vom 8.1.03) ohne phy- 
sische Eingriffe als XP 2800+ 
laufen lassen kann. Das Main- 
board-BIOS bietet entsprechen- 
de Einstellungsmóglichkeiten. 
Den Frontside-Bus habe ich 
nicht übertaktet, trotz Over- 
clocking auf 2.083 MHz habe ich 
keine Abstürze zu verzeichnen. 

[Frank Schmitt, per E-Mail] 


PC Games Hardware: Das Phä- 
nomen der freigeschalteten Athlon- 
CPUs haben wir im Artikel „Tbred 
frei taktbar?" der Ausgabe 06/03 
untersucht. Dabei stellte sich he- 
raus, dass laut AMD werkseitig 
gesperrte Prozessoren auf verschie- 
denen Mainboards ohne Eingriff 
frei getaktet werden können. Hier- 
für sollen nach Angaben einiger 
Mainboard-Hersteller | gebrückte 
Kontakte in den CPU-Sockeln ver- 
antwortlich sein. Allerdings sind 
die Multiplikatoren nicht immer 
lückenlos freigeschaltet. 


Y) Radeon 9500 Pro und 
Splinter Cell 


Ich habe eine Radeon 9500 Pro 
von FIC; wenn ich in Splinter 
Cell die Kantengláttung (FSAA) 
aktiviere, bekomme ich Bildfeh- 
ler: Einige Leuchtquellen durch- 
dringen die Wände. Auch bei 
Jedi Knight 2 ergibt sich ein 
FSAA-Problem: Hier startet das 
Spiel erst gar nicht. Morrowind 
jedoch läuft mit FSAA. 
[Konstantin Grenader, 
per E-Mail] 


PC Games Hardware: Leider gibt 
es bis jetzt noch keine Lösung für 
das als , Ati-FSAA-Bug" bekannte 
Problem. Man kann nur hoffen, 
dass entweder der Karten- oder der 
Spiele-Hersteller bald einen Treiber 
oder Patch verüffentlicht, der das 
Problem lóst. Bis dahin müssen Sie 
leider bei den genannten Spielen 
auf FSAA verzichten. 


H Computer- Weisheit 


Ich bin Mitglied eines Schweizer 
Videoschnitt-Fanclubs und wir 
freuen uns, dass die PC Games 
Hardware Einzug in die Gilde 


BIOS mit korrekter CPU-Identifikation wird höchst- 
wahrscheinlich nicht erscheinen. 


der Videobearbeiter (Sonderheft 
01/2003) hält. Für uns wurde Ih- 
re Zeitschrift zur Bibel, wir stell- 
ten nach Ihren Hardware-Tests 
zwei High-End-Systeme für un- 
sere Zwecke zusammen. Übri- 
gens: Was wir herausgefunden 
haben ist, dass die meisten 
Computerprobleme sich zwi- 
schen Stuhl und Tastatur befin- 
den. ;) 

[Egon Häuptli, per E-Mail] 


Y) SMS- Gewinnspiel von 
Osterreich aus 


Ich bin begeisterter PC-Games- 
Hardware-Leser, komme aus 
Österreich und möchte auch am 
Gewinnspiel teilnehmen. Früher 
ging das ja noch bequem per E- 
Mail. Ist es auch möglich, aus 
Österreich eine SMS an eure 
Nummer zu schicken oder muss 
ich eine Postkarte schicken? 
[Calle, per E-Mail] 


PC Games Hardware: Leider 
sind die Short-IDs des SMS-Ser- 
vice nur aus Deutschland zu errei- 
chen. Sie müssen also per Postkarte 
an dem Gewinnspiel teilnehmen. 
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3) Gefälschter Prozessor 


22 Virenverdacht auf Heft- CD 


» Vollversionen auf Heft. CD 


Ich habe mir vor einer Woche ei- 
nen Athlon XP 2000+ gekauft. 
Wenn ich den Computer starte, 
steht im POST-Bildschirm, dass 
es ein Prozessor mit nur 1.667 
statt 2.000 MHz ist. Ist das jetzt 
ein Fehler oder ist der Prozessor 
kaputt? Bitte schreibt mir zu- 
rück, denn meine Eltern sind 
total sauer und wollen den 
Computer verkaufen, wenn ich 
ihnen nicht eine logische Erklä- 
rung liefere. 

[Erdem Gedik, per E-Mail] 


PC Games Hardware: Sie brau- 
chen sich keine Sorgen zu machen, 
die Taktfrequenz von 1.667 MHz 
ist für einen Athlon XP 2000+ 
vollkommen richtig. AMD hat mit 
dem Athlon XP so genannte Quan- 
tispeed-Namen eingeführt, die die 
relative Leistung des Athlons zum 
Pentium 4 anzeigen. Im Klartext: 
Der Athlon XP 2000+ hat zwar 
nur reale 1.667 MHz, ist aber in 
etwa so leistungsstark wie ein Pen- 
tium 4 mit 2.000 MHz. 


2) Innovatek der Evergreen? 


Ihr solltet euch mal einen Ruck 
geben und nicht nur Innovatek 
in euren Marktübersichten gut- 
heißen — es gibt noch sehr viel 
mehr gute Wasserkühlungs- 
Hersteller. Aus diversen Foren 
weif$ ich, dass die 12-Volt-Pum- 
pe von Innovatek nicht gerade 
empfehlenswert sein soll — sie 
benótigt angeblich sehr viel 
Strom. Die Pumpe ist bei vielen 
Nutzern ausgefallen, weil sie ein 
Netzteil mit nur 350 Watt oder 
weniger hatten. Ihr hättet des- 
halb dazuschreiben sollen, dass 
ein starkes Netzteil vorhanden 
sein muss (ab 450 Watt)! 

[Felix Schröder, per E-Mail] 


PC Games Hardware: Die Pro- 
dukte von Innovatek werden bei 
den Tests vollkommen neutral und 
objektiv behandelt, die Hauptunter- 
schiede bei den Sets der verschie- 
denen Firmen lagen in der Ausstat- 
tung. Der Gewinner Innovatek 
liegt daher nur knapp vor dem 
Zweitplatzierten. Zudem lief die 
Pumpe des Innovatek-Sets in unse- 
rem Testsystem auch mit einem No- 
Name-300-Watt-Netzteil einwand- 
frei. Wir werden das Verhalten der 
neu entwickelten 12-Volt-Pumpe 
jedoch in einem Dauertest genau 
unter die Lupe nehmen. 
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Ich hatte gestern mit meinem 
Abo die Ausgabe 06/03 Ihres 
Magazins PC Games Hardware 
inklusive der Heft-CD erhalten. 
Mein Virenprogramm sprang 
beim Einlegen der CD an und 
meldete mir eine verseuchte 
Datei namens „W32/Kenston- 
1895.X". Was für eine Datei ist 
das und was hat sie auf der 
Heft-CD zu suchen, wenn mein 
Virenscanner dabei anspringt? 
[Daniel Herrmann, per E-Mail] 


PC Games Hardware: Bei dieser 
Datei handelt es sich um den Vi- 
renscanner Panda Antivirus 7.0. 
Ihr installierter Virenscanner er- 
kannte die Suchsignaturen des 
Panda Antivirus 7.0 als Virus — 
dies ist völlig normal, es befindet 
sich kein Virus auf der Heft-CD. 


Hallo PCGH-Team! Erst mal 
móchte ich euch zu eurer Zeit- 
schrift gratulieren. Allerdings 
habe ich ein kleines Problem mit 
den Vollversionen des Cyberlink 
Power Director V1.1 und True- 
space 3 von eurer Heft-CD 
(Ausgabe 06/03). Ich habe bei- 
de Programme installiert, kann 
sie aber nicht in vollem Umfang 
benutzen. Habe ich noch etwas 
einzustellen? 

[Karl Schwimmer, per E-Mail] 


PC Games Hardware: Bevor Sie 
die Programme als Vollversion nut- 
zen können, müssen Sie sich erst 
mit Namen und E-Mail-Adresse 
online beim Hersteller registrieren. 
Unter den WEBCODES 22AY und 
22AZ gelangen Sie zu den entspre- 
chenden Registrierungsseiten. 


SERVICE 


D Betriebssystem gelóscht? 


Wenn ich, wie ihr im Artikel 
,Mainboard-Tausch" (PCGH 
06/03) beschrieben habt, mein 
KT133A-Mainboard gegen ein 
Nforce2 tausche, wird dann 
wirklich mein Betriebssystem 
gelóscht? Eigentlich wollte ich 
mein Windows 98 SE behalten. 

[Stefan Junge, per E-Mail] 


PC Games Hardware: Wir haben 
nicht geschrieben, dass das Be- 
triebssystem beim Mainboard- 
Wechsel (automatisch) gelöscht 
wird, sondern dass sich ein Neu- 
aufspielen des Betriebssystems 
empfiehlt. Wird ein neues Main- 
board mit vollkommen anderem 
Chipsatz eingebaut, macht die alte 
Installation des Betriebssystems 
oft Ärger, da noch alte und nun 
störende Treiber installiert sind. 
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Stimmen aus dem Forum: 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren- Gemeinde über AMDs Athlon 64, den Grafik- 
Dinosaurier Matrox und nackte Tatsachen. Lesen Sie hier das „Best of Forum“! 
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KOMMENTARE: News vom 14.04.2003 - Nvidias 
schöne Elfe Dawn freizügig wie nie - Findige 
Programmierer haben einen Patch entwickelt, 
durch den Dawn eine Menschenfrau mit wenig 
Bekleidung und großzügigen Einblicken wird. 


PowerTower: Will Nvidia damit den Verkauf 
der Geforce FX ankurbeln? Werbung ist ja okay, 
aber man muss doch nicht sein Maskottchen 
nackig machen. 


FreshPrince2002: Leute, dieser Patch 
wurde nicht von Nvidia erstellt! Zuerst mal den 
Artikel lesen, dann auch mal auf den Link gehen 
und schauen, was das für eine Seite ist. 


Mr_Worse: Und wo bleibt der Feen-Mann? 


KOMMENTARE: News vom 06.05.2003 - PCGH 
06/2003: Erste Benchmarks Athlon 64 „Ham- 
mer“ - PC Games Hardware hat AMDs neuen 
64-Bit-Prozessor ausführlich getestet und 
durch sechs Spiele-Benchmarks geschickt 


deekey777: Cool!!! Ihr habt den Athlon 64! 
Ich dachte, der kommt erst so im September. 


PowerTower: Im Vergleich zu einem Pen- 
tium 4 mit 14 GHz und 200 MHz FSB (North- 
wood) liegt der Hammer unter 32 Bit tatsäch- 
lich 33 Prozent vorn. Unter diesen Testbe- 
dingungen profitieren aber weder der P4 von 
seiner gut skalierbaren Architektur noch der 
Clawhammer vom 64-Bit-Modus. 


LLL. т шг NES ты Ка VIE ER 


Жай. 4 md ren ат 


VicHell: Erst mal abwarten, wie gut der Pro- 
zessor ist, wenn er mit hohen Taktfrequenzen 
erscheint. Und was noch viel wichtiger ist: Was 
für neue Hardware-Komponenten (Mainboard, 
RAM, etc.) braucht man für den Athlon 64 und 
wie teuer werden die sein? Ist der Hammer für 
den überhaupt erschwinglich? 


KOMMENTARE: News vom 23.04.2003 - Ma- 
trox: Neue Millenium-Grafikkarten - Matrox 
hat heute zwei neue Grafikkarten der neuen 
Millenium-P-Serie mit DirectX-8.1-Unterstüt- 
zung und 64 MByte DDR-SDRAM angekündigt. 


Erzbaron: Wenn Matrox nur wieder ordent- 
liche Spieler-Grafikkarten bauen würde, dann 
kónnten Ati und Nvidia einpacken. Aber für 
Zweitrechner scheinen die Karten nicht übel. 


Iceman: Woher nimmst du diese unendliche 
Weisheit? Soweit ich weiß, war der Parhelia- 
Chip ein Versuch, wieder im Spielerbereich 
Fuß zu fassen. Was daraus geworden ist, haben 
wir ja gesehen. 


Ken Masters: Der Parhelia hat aber einige 
Funktionen, die für Spiele ungeeignet sind. 
Ich schátze eher, dass er in die Sparte der 
Grafikdesigner gehórt. Immerhin ist die Dar- 
stellungsqualität besser als bei Nvidia- und 
Ati-Karten. Hat ja Matrox damals auch beteu- 
ert - was aber auch 'ne Ausrede gewesen sein 
kónnte. *g* 
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PC DES MONATS 


Spiele-Rechner 
im Eigenbau 


J eden Monat prásen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 
liche Rechner, die aus 
Einzelkomponenten 
zusammengestellt 
wurden. Die verbau- 
ten Produkte gehóren 
jeweils zu den besten 
ihrer Klasse. 


elche Computer-Hard- 
ware ist gut und güns- 
tig? Unsere drei Com- 


puter im Eigenbau sollen eine 
Orientierungshilfe für Sie im 
dichter werdenden Hardware- 
Dschungel sein. Für die Kom- 
plett-PCs wáhlen wir allerdings 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (Versandkosten, 
Montage, DVD-Laufwerk, Dis- 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur 


sowie Windows-Lizenz) veran- 
schlagen wir pauschal 265 Euro. 
Bedenken Sie bitte, dass Tages- 
preise von Einzelkomponenten, 
vor allem Arbeitsspeicher und 
Prozessoren, stark schwanken. 
Wir haben daher einen groß- 
zügigen Preisspielraum einkal- 
kuliert - deswegen finden Sie 
manchmal auch günstigere An- 
gebote im Internet. Alle Eigen- 
bau-Rechner sind leicht aufrüst- 


bar, wir verwenden - sofern 
technisch móglich - nur ein 
Speichermodul und lassen eine 
IDE-Einheit am  Festplatten- 
Controller frei. Bei Mainboards 
mit Nforce2-Chipsatz setzen wir 
generell zwei Module für besse- 
re Performance ein (Twinban- 
king). Die Computer unterteilen 
wir in drei Klassen: für jeden 
Geldbeutel eine passende Konfi- 
guration. 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis: € 1069,- 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2500 (Barton) www.e-bug.de 0537) 30 06 04 € B3. 
Kühler Noiseblocker NB- Асир Silent II www.noiseblocker.de 02103) 25 57 4 € 40. 
Mainboard MSI K7N2-L www.älternate.de 01805) 90 50 40 € 99. 
Arbeitsspeicher _| 2x 256 MByte DDR PC333 CL2,5 Infineon ` | www.snogard de 02234) 9 66 B 33 € її; 
Grafikkarte Enmic Radeon 9500 Pro www.mb-it.de 05932) 504 50 € 20. 
Soundkarte Hercules Fortissimo III www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 € 67. 
Festplatte Seagate Barracuda ATA V, 80 GByte www.avitos.de 01805) 60 60 65 € D9- 
Gehäuse Chieftec CS 601(ohne Netzteil) www.listan.de 040) 73 67 68 60 € 69,- 
+Pauschale € 265; 
Gesamtpreis 
CPU AMD Athlon XP 2800+ www.e-bug.de 0537) 30 06 04 +€ 07. 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9700 Pro www fortknox.de 0800) 367 85 66 +€ 78, 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 www.snogard.de 02234) 9 66 B 33 +€ 62,- 
Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 
Einsparoptionen 
CPU AMD Athlon XP 2400+ www.kmelektronik.de 0759) 94 311 - Є 30. 
Grafikkarte Sapphire Atlantis Radeon 9100 www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 - Є 69 
Soundkarte Onboard-Soundchip - - - Є 67- 
Sparpotenzial gegenüber Ursprungs- РС 
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Dieser PC bietet in unseren 
Augen das beste Kosten- 
Nutzen-Verhältnis. Die Kom- 
ponenten sind günstig und 
die Leistung ist gut. 


eu im Preis-Leistungs-PC 

ist der Athlon XP 2500+ 
mit Barton-Kern und 512 Kilo- 
byte Cache. Die Kühlung über- 
nimmt ein leiser NB-Acup Silent 
II von Noiseblocker. Um das 
Twinbanking des Nforce2 aus- 
zunutzen, griffen wir wie ge- 
habt zu zweimal 256 MByte 
DDR-SDRAM (PC333). Damit 
Sie Speicherplatz für Spiele und 
Anwendungen haben, setzen 
wir beim Preis-Leistungs-PC auf 
eine 80 GByte fassende Festplat- 
te von Seagate. Diese hat sehr 
gute Zugriffszeiten und läuft 
flüsterleise. Die Grafikausgabe 
übernimmt weiterhin eine Ra- 
deon 9500 Pro von Enmic. 
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PC DES MONATS 


Der Einsteiger-PC soll móg- 
lichst preiswert sein. Den- 
noch gewáhrleistet die Aus- 
wahl der Komponenten ein 
flüssiges Spielen bei mittle- 
rer Auflósung und moderaten 
Qualitätseinstellungen. 


ie Preise der Athlon-XP- 

Prozessoren purzeln wei- 
ter: Der Athlon XP 2000+ wird 
gegen den schnelleren XP 2200+ 
ausgetauscht; der Titan-Kühler 
TTC-D5TB kühlt diesen Prozes- 
sor noch ausreichend. Beim 
Mainboard verwenden wir 
weiterhin ein KT333-Board von 
Elitegroup. Als Speichermodule 
haben wir PC333-Modelle von 
Infineon eingesetzt, die bei ei- 
nem Speichertakt von 166 MHz 
mit einer CAS-Latenz von 2,5 
stabil laufen. Für günstige 69 
Euro kommt eine Radeon 9100 
zum Einsatz. Als Massenspei- 
cher dient jetzt eine Seagate mit 
60 Gigabyte und 7.200 Umdre- 
hungen pro Minute - diese 
reicht für alle alltáglichen Spie- 
le- und Multimedia-Aufgaben 
vollkommen aus. 


SERVICE 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € 733,- 


| Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2200+ www.kmelektronik.de 0759) 94 311 €86,- 
Kühler Titan TTC- D5TB (F/CU 35) www.pc-cooling.de 04392) 9 16 0 Є 6. 
Mainboard Elitegroup K7VTA3 V5 (КТ333) www.snogard.de 02234) 966 B 33 €55. 
Arbeitsspeicher — | 256 MByte DDR PC333 CL25 Infineon www.e-bug.de 05187) 30 06 04 € 36; 
Grafikkarte Sapphire Atlantis Radeon 9100 www fort-knox.de 0800) 3678566 Є 69. 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1Fun www.avitos.de 01805) 60 60 65 € 3, 
Festplatte Seagate Barracuda ATA V, 60 Gigabyte — | www.alternate.de 01805) 90 50 40 Є 87, 
Gehäuse Intertech Phoenix 095 (350 Watt Netzteil) | www.mindfactory.de 0442] 9 B 170 €79,- 
+Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 
CPU AMD Athlon XP 2400+ www kmelektronik.de (0759) 94 311 +€ 20; 
Arbeitsspeicher — | 256 MByte DDR PC333 CL2,5 Infineon www.e-bug.de (05287) 30 06 04 +€ 36; 
Mainboard Epox 8K9A2 www.alternate.de (01805) 90 50 40 +€ 74- 
Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 1800+ www.kmelektronik.de (0759) 94 311 - Є 21- 
Festplatte Western Didital WD400EB, 40 GByte www.alternate.de (01805) 90 50 40 -€23- 
Soundkarte Onboard-Soundchip - Є 39, 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


„Nur vom Feinsten“ lautet 
die Devise beim High-End-PC. 
Egal ob Prozessor oder Grafik- 
karte, hier zählt nur Leistung, 
der Preis ist Nebensache! 


en High-End-PC haben 

wir jetzt mit einem neuen 
P4C800-Mainboard von Asus 
mit Canterwood-Chipsatz aus- 
gerüstet. Neben dem Dual- 
Channel-Speicherinterface für 
mehr Speicherdurchsatz unter- 
stützt dieser Chipsatz die Intel- 
Prozessoren mit einem Front- 
side-Bus von 200 MHz QDR. 
Passend dazu kommt der 
schnellste P4-Prozessor mit 3,0 
GHz und 200 MHz Frontside- 
Bus zum Einsatz. Dank der Was- 
serkühlung wird der Prozessor 
fast lautlos gekühlt. Die Fest- 
platte WD2000]B von Western 
Digital verfügt über gewaltige 
200 GByte sowie 8 MByte Cache 
und dreht mit 7.200 Umdrehun- 
gen pro Minute. Die neue Rade- 
on 9800 Pro von Hercules sorgt 
für Spitzen-3D-Leistungen. Das 
verwendete CS-901-Gehäuse ist 
gedämmt und mit einem 350- 
Watt-Netzteil ausgerüstet. 
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Der High-End-PC 
Preis: € 2.738,- 


Die Komponenten des High-End-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU Intel P4 3,0 GHz (FSB 200 MHz) www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 499, 
Kühler Wasserkühlung Innovaset 6 www.oc-card.de 054) 35702 € 265; 
Mainboard Asus P4C800 Deluxe (Canterwood) www.alternate.de 01805) 90 50 40 €219- 
Arbeitsspeicher — | 2x 256 MByte DDR PC400 Corsair www.alternate.de 03805) 90 50 40 € B8- 
Grafikkarte Hercules 3D Prophet 9800 Pro www.e-bug.de 05387) 30 06 04 € 495. 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 www.snogard.de 02234) 9 66 B 33 € 19. 
Festplatte Western Digital WD2000] B, 200 GByte www.avitos.de 01805) 60 60 65 € 379. 
Gehäuse Chieftek 901Silent- Pro (350 Watt Netzteil) | www.blacknoise.de 05387) 30 06 04 € 239. 
* Pauschale € 265. 
Gesamtpreis 


Aufrüstoptionen 


Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 Platinum www.snogard.de 02234) 9 66 B 33 +€ 11- 
Arbeitsspeicher ` | x 512 MByte DDR PC400 Corsair wWww.alternate.de 02805) 90 50 40 +€ 39. 
Tower Lian Li PC- 71 (mit 353- Watt- Netzteil) www.pc-Cooling.de 04392) 9 16 10 +€ 3. 
Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 

Einsparoptionen 

Grafikkarte MSI Geforce4 Ti- 4800 www fortknox.de 0800) 3 67 85 66 - € 306, 
Festplatte Western Digital WDDOOBB, 20 GByte www.mb-It.de 05932) 5 04 50 - Є 23 
CPU-Kühler EKL S478 P4 www kkcomputer.de 091)43902222 - € 26; 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
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Redaktion 


J eden Monat stellen wir Ihnen einen PC- Games- Hardware- 
Redakteur vor und befragen ihn zu einem aktuellen Thema. 


PC-System: Athlon XP 2200+, VIA KT333, 52 
MByte PC266- RAM, Geforce4 Ti- 4400 - der ge- 
samte Rechner arbeitet nur mit Silent- Kompo- 
nenten und ist praktisch kaum hörbar. 


ух Multimedia-PC von Xavia 


Der Gewinner diesen Monat: 
Michael Berkhahn, Schwanebeck 


mme LL ШҮП 
on нн ШИП 
Dn wan 


über 90x für Sie in Deutschland 


Call Center 


Tel. +49 (0) 842-44 87-230 
Fax +49 (0) 842-44 87-295 


first in service 
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Kay Beinroth: Leitender Redakteur Fachgebiet: Sound, Laufwerke 


Erster Kontakt mit Computern: Zur J ugend- 
weihe in der damaligen DDR kaufte ich mir ei- 
nen Robotron KC 87 Color - alle anderen aus 
meiner Klasse investierten in gute Simson- 
Mopeds. Der Rechner kostete damals um die 
1000 Ostmark. 


Bestes Spiel aller Zeiten: Alone in the Dark 
(Teil 1), Day of Tentacle, Vampire - The Masque- 
rade, die gesamte War- und Starcraft-Serie 


Meine Spiele-Hoffnung 2003: Gelungene 
Echtzeitstrategiespiele im Star Wars- oder Herr 
der Ringe- Universum wären mein Traum. Kon- 
kret hoffe ich auf die Add-ons zu Warcraft Ш 
und Age of Mythology. 


Lieblingsfilm und Musik: Herr der Ringe, Die 
üblichen Verdächtigen, Star Wars (Film), Goo 
Goo Dolls, Linkin Park, Counting Crows (Musik) 


Thilo Bayer Christian Gögelein 


Chefredakteur 
Grafikkarten 


Stellv. Chefredakteur 
CPUs, Infrastruktur 


Redakteur 
Overclocking, Kühlung 


Marco Albert Oliver Haake Frank Stöwer 


EK 


Redakteur 
Monitore, Notebooks 


Volontär 
Infrastruktur, Netzwerke 


(Online-)Redakteur 
Aktuell, Internet 


Redakteur 
Sonderhefte 


Redaktions-Assistent 
Hardware- Videos 


Abo-Gewinnspie! 


Abonnent sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten werden jeden Monat vier 
geniale Preise verlost. Das Beste: Als Abonnent nehmen Sie automatisch teil! 


kx Sony PlayStation 2 


Der Gewinner: 
Tim Seibel, Hermannsburg 


ix Nintendo GameCube 


Der Gewinner: 
Macus Salzmann, Niesky 


Ix Game Boy Advance SP 


* 


Der Gewinner: 
Thomas Welter, Königswinter 


Am Abonnement- Gewinnspiel von Computec Media nehmen exklusiv alle Abonnenten teil. Als Abonnent 
nehmen Sie immer automatisch teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung 
erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind 


von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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zm m DIE LETZTE SEITE 


Heft-Vorschau 


ZE EES Sen und 1 Tuning- Tipps für Windows XP 
So ИШ щ Windows XP ist bis jetzt das 


Акро, Tm wem [5273 7 "унук 

ЕТЕК —— — — | stabilste und komfortabelste 
Deng frr. Ctr Thr ^ : : 
S avinai Parahi Cid we | Windows-Betriebssystem aller 
1м M à [Whwrkl гелт... Итті Стогн блм 
Ei M ныны анак ен Zeiten - aber auch das System 
E en we | mit den größten Geheimnissen. 
re ee w^ | Wir zeigen Ihnen die wichtig- 
ern ME ww | sten Schalter und Einstellun- 
Dem Е ои Zo > | gen, um aus dem Betriebssy- 

ARE х wen | | stem die maximale Spiele-Lei- 
[re | | man ] |». | Stung herauszukitzeln. 


MARKTÜBERSICHT Die neu il Mainboards bei uns im Test 


АЩ E Mit Springdale und Canter- 

] wood schickt Intel zwei neue 
| Chipsätze in das Rennen um 
die Performance-Krone. Neben 
= der Dual-Channel-Speicherin- 
terface-Technologie für noch 
mehr Spieleleistung bieten sie 
den idealen Unterbau für ak- 


E 4 P 


Bild des Monats — 


"mmi 


e 


Unser Leser Peer Wóssner staunte nicht schlecht, als sei- 
ne Grafikkarte plötzlich in Rauch aufging. Seine Geforce4 
Ti-4200 fing nämlich kurz nach dem Einschalten an zu zi- 
Schen und entzündete sich dann selber. Und das, obwohl 
die Karte im Originalzustand war und nicht übertaktet ih- 
ren Dienst verrichtete. Wie auf dem Bild gut zu sehen, sind 
mehrere Bauteile stark verbrannt. Wenn auch Sie Hard- 
ware-Komponenten besitzen, die auf eine außergewöhnli- 
che Art aus dem Silikon-Leben getreten sind, lassen Sie es 
uns wissen (redaktion@pcgameshardware.de). 


Worte des Monats 


„2003 wird ein bahnbrechendes J ahr für AMD. Mit 
Opteron und Athlon 64 wird AMD die Computerwelt 
revolutionieren.“ 

Dr. Hector Ruiz, CEO von AMD 


Bi Bei jeder Neuinstallation die 
~ gleiche Frage: Welches Datei- 
system nehme ich? FAT32 oder 
NTFS? Damit Sie zukünftig kei- 
ne Bauchentscheidung mehr 
treffen müssen, liefern wir Ih- 
nen umfangreiche Benchmarks 
und Sicherheitschecks - so 
können Sie sicher sein, das 
richtige Format zu wählen. 


Die nächste 


PC Games Hardware 
erscheint am 


AWS ОЕ | Б N 


88 Wissen: Nvidias neuer Chip 
Alle Infos zur NV35- GPU 


ш Wissen: Neuer DDR-Speicher 
Wie funktioniert DDR-II- Speicher? 


ш Marktübersicht: DVD-Player 
Die besten Stand-alone- Player 


Rossis Restekiste 


Kein MP3-Player für Kriegsdienstverwei- 
gerer und Pazifisten. 


w.audiobooksforfree.com/kalashnikov/Ak-mp3.asp (WEBCODE 2298) 
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Das Design ist ein 

wenig wie ein Lied 
der Kultband Lenin- 

grad Cowboys: Ab- 
КОШЫ gefahren, aber doch 
"Wi geschmacklos. Kann 

Д man mógen, muss 

5 man aber nicht. 


Nach dem Motto „Schwerter zu Pflugscharen" gibt es jetzt 
auch das Magazin einer Kalaschnikow als MP3-Player. Be- 
sonders pikant ist, dass der Hersteller extra betont, das Ma- 
gazin sei nach wie vor voll funktionstüchtig. Wenn Sie bisher 
der Meinung waren, Ihre Flugreisen waren Ihnen zu langwei- 
lig: Mit diesem Schmuckstück kommt garantiert schon Ac- 
tion auf, wenn Sie nur in Ihren Flieger einchecken. Sollte es 
etwas rauer zugehen - keine Panik, das Gerät ist aus rost- 
freiem Stahl und vertrágt eine ganze Menge. Planen Sie aber 
lieber etwas mehr Zeit beim Abflug ein. Bis Sie den Zoll- 
beamten erklärt haben, wozu dieses Gerät gut ist, dürfte 
eine Weile vergehen. (rr) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Anderungen kommen. 


www.pcgameshardware.de 


Italien/Spanien/Portugal/Frankreich/Griechenland € 


TIPPS 


Gehäuselüfter 
Lüftersteuerung 
selbst bauen! 


ay 


Vollversion 


Power Producer 1.0 


Мр Video-CDs & DVDs 
-* profimápig erstellen 


> Bilder & Videos per- [гб Seite 96 


| fekt präsentieren » Tipps, die jeder haben muss! E: 
> WinXP schneller & schlanker ` 


Windows optimieren 
und entschlacken 


Neue WLAN-Kits: Härtetest plus Profi-Sicher- 
heitstipps vom Chaos Computer Club (5. 50 


=з bise wie die Profis | p Ти nen u nd Geld S d ren! 


Nforce2 & Intel „Springdale“: Bis zu 20 Prozent mehr 
Leistung durch kostenlose BIOS-Updates 5. ven 


Geforce optimal im Griff 


Praxisguide aTuner: So nutzen Sie das beste 
Tool für Geforce-Grafikkarten richtig! 5. 104 


DER INTEL-REPORT 


AN Ww Intel-Hardware knallhart getestet! 
7 Yt. A > y TA CPUs mit Top-Preis-Leistungs-Verhältnis IBEA 


08 
A ar f WA Wertvolle Praxis- und Spartipps EMMEEELILIELAÁ |!!! 
VIA KT600, INTEL „PRESCOTT“, NV35, RADEON 9600 PRO 


SO STELLEN SIE 
LAUTSPRECHER 
OPTIMAL AUF - 20 


эп” эшш 


EDITORIAL o — 


Der Monat im 
Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und 
auf dem Hardwaremarkt? 


"THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR 


Der Hardwaremarkt: Wo hören Optimierun- 
gen auf, wo fangen Cheats an? Diese Frage be- 
schäftigte die Hardwareszene über Wochen. 
Stein des Anstoßes war eine Pressemitteilung 
von Futuremark, dem Entwickler des bekann- 
ten Grafikkarten-Benchmarks 3DMark. Darin 
wurden spezielle Treiberoptimierungen von 
Nvidia und Ati angeprangert, welche die 
3DMark2003-Punktzahlen nach oben katapul- 
tieren. Während Ati noch mit einer Verwar- 
nung davonkam, musste Nvidia zähneknir- 
schend die rote Karte in Empfang nehmen. 
Die höheren Punktzahlen seien mit einer ver- 
minderten Bildqualität erkauft worden. Ein 
Nvidia-Mitarbeiter, dessen Name ein Geheim- 
nis bleibt, ließ daraufhin verlauten, Future- 
mark hätte einen Geforce-FX-feindlichen 
Benchmark programmiert. Worauf Future- 
mark entgegnete, man lehne kategorisch jede 


Art der Optimierung auf einen Benchmark ab. 


Als kaum noch Rettung in der Schlamm- 
schlacht in Sicht schien, folgte die Überra- 
schung: Futuremark widerrief seine Nvidia- 


kritischen Äußerungen, außerdem wolle man 


PC Games Hardware traf ... 


nun doch Treiber-Optimierungen zulassen, 
weil dies bei 3D-Spielen ja auch üblich sei. 
Friede, Freude, Eierkuchen? Mitnichten! 
Punkt 1: Der 3DMark(2003) ist kein Spiel. Ho- 
he 3DMark2003-Punktzahlen stehen nicht 
zwingend für allgemein gute Spielegeschwin- 
digkeit, niedrige 3DMark2003-Punktzahlen 
nicht für allgemein schlechte Spieleleistun- 
gen. Punkt 2: Allgemein akzeptierte Bench- 
marks sind grundsätzlich eine sinnvolle 
Sache, allerdings darf ein Benchmark niemals 
so mächtig sein, Kaufentscheidungen direkt 
zu beeinflussen. Die Konsequenz: Webseiten 
und Hardwaremagazine müssen mehrere 
„echte“ Spiele zur Leistungsbewertung heran- 
ziehen (móglichst mit eigenen Benchmark-De- 
Philosophie, die bei PC 


Games Hardware im Übrigen schon seit der 


mos). Eine 
ersten Ausgabe konsequent umgesetzt wird. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe 


wünscht Ihnen ... 


Т? Zeg 


Martin Deppe, CDN 


Norbert Kuperjans, Ati 


Frank Rooke, Lithtech 


Wi CDV Martin Deppe, Producer bei CDV 
(и. a. No Man's Land und Breed), outet sich neuen Mainboard-Chipsatz „А5300“ mit 
auf der ЕЗ als Fan von PC Games Hardware. integrierter Grafik für Desktop-PCs vor. 


W АТ! Norbert Kuperjans stellte uns den 


Wi LITHTECH Frank Rooke, Lead-Designer 
von Tron 2.0 bei Lithtech, präsentierte die 
fast fertige Version des Action-Adventures. 


www.pcgameshardware.de 
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* HomePlug-A 
über das Stromnetz 
erlangerung 


in. kein Dreck 


MicroLink'" 
dLAN USB 


€ 99,90* 


"urere. Preisersgleblung 


MicroLink'" dLAN 


€ 129,90* 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Compoter 
Fachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atekco, Comtech, Conrad, 
EP;ElectronicPartner expert, Fröschl, ProMarkt, Karstadt, 
Kaufhof, Masters, Мес Мәх, PC Spezialist, RED ТАС, Satura, 
Schaulandt, www altemate de und www.amaron de und 


Media Markt 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79 
info@devolo.de, www.devolo.de 


CclewauLoco 


devolo AG 
Sonnenweg 11, 52070 Aachen 
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Fast 20 Seiten brandaktuelle Tipps & Tests: 


Top-Themen: Windows XP + Intel-Special 


f TURBO-eXPress | 


Großer Härtetest: 


Silentkühler 


Was leisten die Silent-CPU-Kühler wirklich? 
PC Games Hardware macht den Test! 


SEITE 70 


9600 Pro vs. FX 5600 Ultra: 


VGA-Tests 


Der große Showdown bei Einsteiger-Grafikkar- 
ten mit den neuen Ati- und Nvidia-Chipsätzen 
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Spiele- und DVD-Sound optimal genießen: 


Lautsprecher-Guide 


Wie werden Lautsprecher perfekt aufgestellt? Wie sieht die optimale Verkabelung aus? 
Unser Praxisguide beantwortet alle wichtigen Fragen rund um das Thema Lautsprecher. 


SEITE 20 
Nforce2 & Springdale 


BIOS tunen 


Großer Praxis-Guide 


aluner 
Нағіша 


IPPS Е TUNING 


TE 


Log-window Console 
Fun #1 
YE Fun #2 
Logo 1 Logo 2 Custom 


Kostenlos mehr Leistung durch BIOS- 
Updates? Wir zeigen, wie das geht! 


[ seme 108] 


Tipps & Tricks zum aktuell besten Tuning- 
Tool für Geforce-Grafikkarten 


JA-Gehäuselüftung & Lüftersteuerung: 


Fit für den DD 


Heiße Sommertemperaturen bringen den Wärmehaushalt des PCs an seine Belastungs- 
grenzen. PC Games Hardware gibt Tipps zur Gehäuselüftung und zur Lüftersteuerung. 
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Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


ntel gibt Gas. Prozessoren 


mit schnellerem Frontside- 


Bustakt, eine Reihe neuer 


Chipsátze und aggressive Tiefpreise 
sollen AMD das Leben schwer ma- 
chen. Die Rechnung geht auf: Das 
Quantispeed-Rating der Athlon- 
Chips gerät zunehmend in die Kritik. 
Doch bei aller Angriffslust hat Intel 
eines übersehen: Die teuren Canter- 
wood-Boards, für High-End-PCs ent- 
worfen, bleiben wie Blei in den Rega- 
len liegen. Der Grund: Mainboard- 
Hersteller haben eine Möglichkeit 
gefunden, preiswerte Platinen mit 
Springdale-Chipsatz auf das Leis- 
tungsniveau des Canterwood zu hie- 
ven (siehe Seite 108). Intel hält dage- 
gen: Die Platinen seien übertaktet, die 
Chipsatz-Garantie der Mainboard- 
Hersteller könne verloren gehen. Dem 
Anwender kann’s zum Glück egal 
sein – er kann sich an seinen Händler 


Se 


FPERSONALITY 


LINUS TORVALDS, Szene-Guru und Linux-Vater, 
wirft bei Transmeta hin. Der Programmierer will sich 
Wieder ganz dem Linux-Kernel widmen. Transmeta 
habe ihm zwar alle Freiheiten gelassen, „ich fühle 
mich aber ein wenig schuldig, was meine richtige Ar- 
beit betrifft", zitiert die Nachrichtenagentur dpa 
den Finnen. Torvalds hatte 1991den Linux-Kern ge- 
schrieben und unter eine öffentliche Lizenz gestellt. 
Info: www.dpa.de 


wenden. 


STEVE BALLMER, Microsoft-Chef und Bill-Gates- 
Nachfolger, sorgt sich um seinen Konzern. „Wir se- 
hen uns kurz- und mittelfristig mit ernsten Heraus- 
forderungen konfrontiert“, schrieb der Chef an seine 
Mitarbeiter. Dazu zählten das freie Betriebssystem 
Linux und die gesamtwirtschaftliche Lage. Mit Win- 
dows Longhorn wolle man wettbewerbsfähig bleiben. 
Info: www.reuters.de 
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Gerücht des Monats: AMD K9 


Spekulationen und Gerüchte zu AMDs Hammer- Nachfolger 


Der Athlon 64 ist noch nicht auf dem Markt, 
da tauchen schon die ersten Gerüchte über 
dessen Nachfolge-Prozessor auf. Das Online- 
Magazin Digit-Life will erfahren haben, dass 
der K9 einen L3-Cache auf dem Chip besit- 
zen und eine deutlich lángere Pipeline haben 
soll (15 Stufen Integer, 20 Stufen FPU). Den 
Gerüchten zufolge soll der nächste 64-Bit- 
Prozessor außerdem DDR-II-Speicher unter- 
stützen, der Speichercontroller bleibt auf 
dem Chip. Zur Kühlung soll ein integriertes 
Peltier-Element zum Einsatz kommen. (cg) 


HAMMER 


Spekulationen sind über den Hammer- 


Nachfolger aufgetaucht. Wird der K9 L3- Cache haben? 


Bi Die Streitfälle bei Inter- 
netauktionen häufen sich. 

Das stimmt. Inzwischen hat 
sich herumgesprochen, dass 
es sich bei der Internetauk- 
tion nicht um eine klassische 
Versteigerung, sondern um 
einen normalen Kauf mit all 
seinen Problemen handelt. 


E Was bedeutet das für 
den Käufer einer Online- 
Auktion? 

Für den Käufer können sich 
Gewährleistungsansprüche 
ergeben, er kann sogar unter 
gewissen Voraussetzungen 
die erworbene Ware zurück- 
geben. 


E Hat der Käufer in einer 
Online-Auktion - wie bei 
Ebay - gegen jeden Ver- 


Rechtsfrage: 
Vertragsabschlüsse 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 


Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 


Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 


unter www.ra- hahn.de erreichbar. 


käufer dieselben Gewähr- 
leistungsansprüche? 


Gewährleistungsansprüche 
richten sich sowohl gegen den 
privaten wie gegen den ge- 
werblichen Verkäufer. Der 
private Verkäufer kann die 
Gewährleistung ausschließen 
(muss das aber ausdrücklich 
tun), der gewerbliche Verkäu- 
fer kann die gesetzliche Ge- 
währleistungszeit von zwei 
Jahren bei gebrauchten Sa- 
chen auf ein J ahr verkürzen 
(auch er muss das ausdrück- 
lich tun). 


E Der private Verkäufer 
muss mit dem Käufer also 
vor Auktionsende vereinba- 
ren, dass die Gewáhrleis- 
tung ausgeschlossen ist? 


Genauso ist es. In der Objekt- 
beschreibung des Artikels 
muss der Zusatz aufgenom- 
men werden, dass der Verkauf 
nur unter Ausschluss jeg- 
licher Gewährleistung erfolgt. 
Mit der „Ersteigerung“ des 
Artikels gilt dieser Gewähr- 
leistungsausschluss als ver- 
einbart. 


Bi Was, wenn kein Gewähr- 
leistungsausschluss verein- 
bart wurde? 

Hat der Káufer die Ware ver- 
schlechtert oder zerstórt, so 
bekommt er nur den entspre- 
chend geminderten Kauf- 
betrag zurück. Der bestim- 
mungsgemäße Gebrauch oder 
das bloße Ausprobieren ist 
keine Verschlechterung der 
Ware. (oh) 
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AKTUELL 


m m FEATURE: PRESCOTT 


Pentium- 4- Nachfolger: Neue Details 


Der nachste 


Intel arbeitet mit Hochdruck 
am Pentium-4-Nachfolger 
„Prescott“. Der Prozessor 
kónnte ein Volltreffer werden 
- und AMDs Hammer im 
Herbst die Schau stehlen. 
KR top-Prozessor, den die 
Ingenieure zurzeit un- 
ter dem Codenamen Prescott 
entwickeln, soll revolutionäre 
Neuerungen bringen. ,Wir ha- 
ben die Architektur entschei- 
dend verbessert und den Ferti- 
gungsprozess verfeinert", sagt 
Intel-Pressesprecher Christian 
Anderka. Der Pentium-4-Nach- 
folger soll bei seinem Debüt im 
Herbst neue Taktrekorde auf- 
stellen und AMDs 64-Bit-Pro- 


zessor Hammer in die Schran- 
ken weisen. 


ntels kommender Desk- 


2) Prescott in der Pipeline 


Ähnlich wie AMD kämpft auch 
Intel mit der hohen Wärmeent- 
wicklung aktueller Prozessoren 
(siehe PCGH 07/2003, S. 38). 
Der Pentium 4 erzeugt bei 3.200 
MHz annähernd 80 Watt Ver- 
lustleistung — das ist bei Desk- 
top-PCs die Grenze für leise und 
preiswerte Kühllósungen. Mit 
dem einen oder anderen Kniff 
wird Intel den nicht mehr ganz 
frischen Northwood-Kern des 
Pentium 4 um ein paar weitere 
Megahertz beschleunigen kón- 
nen. Doch spátestens im Herbst 
wird der aktuelle P4 in Rente 
geschickt. Dann soll „Prescott“ 
die Führung übernehmen. 


Wichtigste Neuerung ist das 
feinere Herstellungsverfahren. 
Prescott wird mit einer Struktur- 
breite von 90 Nanometern gefer- 
tigt, beim Pentium 4 sind es der- 
zeit 130 Nanometer. Ein feinerer 
Herstellungsprozess kostet zwar 
enorme Summen bei der Ent- 
wicklung, ermóglicht aber deut- 
lich hóhere Taktfrequenzen. Die 
Abstände der Leiterbahnen wer- 
den kleiner, Elektronen sind 
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schneller am Ziel, die Reibungs- 
verluste sinken. Kritische Schal- 
tungen (,Gatter") vertragen 
plótzlich deutlich hóhere Takte. 
Mit dem neuen 90-Nanometer- 
Prozess setzt Intel erstmals 
auch gestrecktes Silizium ein 
(„strained silicon"). Damit soll 
der Reibungswiderstand weiter 
gesenkt werden, Transistoren 
sollen schneller schalten. ,Pre- 
scott ist außerdem der erste In- 
tel-Desktop-Prozessor, dessen 
Gatterplatzierung auf dem 
Schaltplan komplett vom Com- 
puter berechnet wurde", sagt 
Anderka. Damit soll der Verlauf 
der Leiterbahnen weiter opti- 
miert werden. Bei der Planung 
älterer Prozessoren spielten PCs 
als Entwicklungswerkzeug zwar 
auch die wichtigste Rolle, Funk- 
tionsgruppen wurden aber über- 
wiegend vom Entwickler plat- 
ziert. Mit dem optimierten Pro- 
zessordesign soll Prescott nach 
bislang inoffizellen Angaben mit 
3,4 GHz im Herbst starten und 
spáter bis zu 5 GHz erreichen. 


JJ Bessere Performance 


Neben hóheren Taktfrequenzen 
sollen größere prozessorinterne 
Zwischenspeicher für mehr Per- 
formance sorgen. Der L1-Daten- 
cache des Prescott wird mit 16 
kByte doppelt so groß sein wie 
der des aktuellen Pentium 4, 
den L2-Cache vergößert Intel 
auf 1 MByte (Northwood: 512 
kByte). Der neue Prozessor wird 
außerdem 13 neue Befehle be- 
herrschen. Die Befehlssatz-Er- 
weiterung wurde unter dem Na- 
men ,PNI" („Prescott New In- 
structions“) entwickelt; ob sich 
Intel spáter für den Marken- 
namen ,SSE3" entscheidet, ist 
ebenso offen wie der endgültige 
Name des Prescott-Prozessors 
(Pentium 5?). Fest steht dage- 
gen, dass die ersten Prescotts 
auf den heutigen Sockel 478 pas- 
sen. Wer ein aktuelles Intel- 
Board mit Springdale- oder Can- 
terwood-Chipsatz besitzt, sollte 


PENTIUM- 4- PROZESSOR 


nach Angaben von Intel pro- 
blemlos aufrüsten kónnen. 5ра- 
ter, eventuell Anfang 2004, wird 
Intel nach unseren Informatio- 
nen zum neuen Sockel T wech- 
seln - ähnlich wie vor rund zwei 
Jahren vom Sockel 423 zum 
Sockel 478. 


22 Reizthema TCPA 


Prescott bietet als erster Prozes- 
sor eine Option für die Unter- 
stützung von Intels Sicherheits- 
technik LaGrande. Damit kónn- 
ten auf Plattformen, die mit 
einem Trusted-Platform-Modul 
ausgestattet sind, erste Applika- 
tionen mit neuen Sicherheitsfea- 
tures getestet werden. Eine brei- 
te Einführung dieser Technik ist 
aber nicht zu erwarten, da die 
nótige Software-Infrastruktur 


Pent 


ll der aktuelle Pentium 4 in Rente 
geschickt werden. Dann kommt Prescott - mit einer Menge neuer Features. 


wohl erst mit den náchsten Ver- 
sionen der Betriebssysteme zur 
Verfügung stehen wird. 


33 Überraschung in petto 


Möglicherweise enthält der 
Prescott-Kern noch eine weitere 
Überraschung. Ähnlich wie der 
Northwood-Kern, der schon zu 
Beginn die für Hyper Threading 
nötigen Funktionseinheiten be- 
saß, könnte Prescott eine 64-Bit- 
Erweiterung enthalten. Das je- 
denfalls glaubt Prozessorexperte 
Hans de Vries. „Wir haben viele 
Beweise für 64-Bit-Verarbeitung 
im Prescott-Kern gefunden”, 
schreibt der Chipkenner. Yam- 
hill, Intels 32- und 64-Bit-Prozes- 
sor, der bislang nur als Gerücht 
durchs Internet geisterte, sei „ei- 
ne Tatsache". CHRISTIAN GÓGELEIN 


Pentium 4 im Vergleich 


Was bringt Prescott Neues? Wir haben die wichtigsten 
technischen Eckdaten zusammengestellt: 


Prozessoren in der Übersicht 


Codename P4 Willamette P4 Northwood Prescott 
L2-Cache-Größe 256 kByte 5D kByte 1024 kByte 

Lt Instruction- Cache | 2K uOps (Trace) 1 2K uOps (Trace) — | DK pps (Trace) 
11 Datencache 8 kByte 8 kByte É kByte 

Prozess 180 Nm B0 Nm 90 Nm 

FSB 100 MHz QDR 300-200 MHz QDR |200 MHz QDR 
Taktfrequenzen 1300-2.000 MHz |1600-3.200MHz 13.000 MHz 

Sockel Sockel 423 Sockel 478 Sockel 478/T 
Befehlssatz-Erw. MMX, SSE, SSE2 | MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2, PNI 
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= = GRAFIKKARTEN 


Albatron mit Wise- 
Fan-Technologie 


Grafikkarten-Hersteller Albatron nutzt ausge- 
klügelte Lüfter-Technologie für NV35-Karten 


WISE FAN 


Normalerweise laufen nur zwei der drei Lüfter. 
Der dritte springt ein, wenn einer der Primärlüfter ausfällt. 


Albatron will seine beiden NV35-Grafikkarten 
Gigi FX5900UV (5900 Ultra) und Gigi FX5900PV 
(5900) mit dem Kühlsystem , Wise Fan" auf nied- 
riger Temperatur halten. Ein großer Kühlkörper 
und drei Lüfter sind die Eckpfeiler des Wise Fan. 
Zwei Lüfter sind stándig in Betrieb, der , Backup- 
Fan" getaufte dritte Lüfter läuft erst an, wenn die 
Umdrehung eines anderen Lüfters unter 1.800 
Umdrehungen pro Minute fällt. Durch die gute 
Kühlleistung soll die GPU bis zu 14 Grad kühler 
laufen als bei anderen Lösungen. Zudem soll sich 
das System besonders für Overclocker eignen 
und ein echter Leisetreter sein: Albatron gibt die 
maximale Lautstärke mit 25 dB(A) an. (tb) 


Grafikkarten-Roadmap 


3. QUARTAL 2003 


FX 5900/5900 Ultra 


4. QUARTAL 2003 


Sis Xabre Il 


Nvidia hat mit der neuen EN. Reihe einen guten 
Wurf gelandet. Die hohe Speicherbandbreite 
sowie die leise und leistungsstarke Kühlung 
bringen die Kalifornier wieder ins Rennen. 


Grafikchip 
Grafikchip 


Unter den Namen Sis 340/341entwickelt Sis 

zwei DX9- Chipsätze, die ab September auf ent- 
sprechenden Karten verfügbar sein sollen. Sie 
unterscheiden sich bei den 3D-Pipelines (8/4). 


Nvidia NV36 


Ati R360/RV360 


Noch im Sommer soll die abgespeckte Version 
des NV35 erscheinen. Vermutlich hat der NV36 


Grafikchip 
Grafikchip 


vier Pipelines und ein 28 Bit breites Speicher- 
Interface - genaue Infos fehlen noch. 


Auch Ati setzt noch einen drauf und soll schon 
ab August neue Versionen des R350- /RV350- 
Kerns ausliefern. Allerdings fehlt für dieses 
Gerücht jegliche Bestätigung von Ati. 


FX 5600 Ultra Plus 


Nvidia NV40 


Nvidia dreht noch einmal an der Taktschraube 
des FX 5600 Ultra: Standardtakt ist nun 400 
MHz/400 MHz DDR (vorher: 350 MHz/350 MHz 
DDR). Tests finden Sie in Ausgabe 09/2003. 


Grafikchip 
Grafikchip 


Es scheint sicher, dass Nvidia den NV40 
(Pixel/Vertex Shader 3.0) noch dieses J ahr 
vorstellen wird, auch wenn die Auslieferung 
erst für 2004 ansteht. 


Next Generation 
von Ati und Nvidia 


Gerüchteküche um neue Grafikkarten brodelt 


Eine bei den Kollegen von Hardtecs4u.com auf- 
getauchte Nvidia-Roadmap zeigt, dass der NV36 
(Mainstream-Variante des FX 5900) noch diesen 
Sommer vorgestellt wird. Ebenfalls noch dieses 
Jahr soll der NV40 vorgestellt werden, der Be- 
rechnungseinheiten für Pixel Shader und Vertex 
Shader 3.0 haben wird. Ähnlich wie der NV40 
wird auch der R420 von Ati (Codename „Гокі“) 
Pixel/Vertex Shader 3.0 in Hardware berechnen 
können (Start: 2004). NV40 und R420 sollen auch 
schon PCI Express unterstützen, den kommen- 
den Standard für Erweiterungskarten. (tb) 


Web: www.albatron.com.tw 


Web: www.ati.com | www.nvidia.com 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


P~ TELEGRAMM 


GDDR3 Speicherhersteller Micron hat die 
ersten GDDR3-Samples an Ati und Nvidia 
ausgeliefert. GDDR3 soll DDR-II-RAM im 
Grafikkartenmarkt ablösen und bis zu 800 
MHz „echtem“ Takt bei 0,11-Mikrometer- 
Fertigung ermöglichen. Eingesetzt wird 
er vermutlich erst nächstes ) ahr. 

Info: www,micron.com 


XGI GIBT GAS Die Tochterfirma von Sis, 
XGI, hat kurz nach ihrer Gründung (PC 
Games Hardware berichtete) schon den 
ersten Coup gelandet. So übernimmt XGI 
nun die Grafiksparte von Trident. Das ge- 
ballte Know-how sollte künftigen Grafik- 
produkten zugute kommen. 

Info: www.tridentmicro.com 


GUN METAL BENCHMARK Yeti Studios, 
Entwickler des futuristischen Actionspiels 
Gun Metal, haben einen DirectX-9-Bench- 
mark veröffentlicht. Der Benchmark soll 
laut Firmenangaben Vertex Shader in der 
Version 2.0 und Pixel Shader in der Ver- 


DirectX 9 plus Multimedia 


MSI stellt FX 5200 in Personal-Cinema-Variante vor 


Als einer der ersten Herstel- 
ler präsentierte MSI Daten 
zur kommenden FX5200-VT128 
„Personal Cinema”. Die Karte 
nutzt den FX 5200 mit 250 MHz 
Chiptakt sowie 128 MByte RAM 
in 128-Bit-Ausführung mit 200 
MHz DDR. Auf der Platine ist 
ein TV-Tuner-Chip verbaut, da- 
zu kommt ein spezieller An- 
schluss für den „Digital Media 
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Hub“. Er dient als Anschluss- 
zentrale für Audio- und Video- 
quellen. Im Paket sind eine 
Infrarot-Fernbedienung (USB- 
Receiver) sowie unter ande- 
rem NVDVD 2.0, Intervideo 
WinDVR 2.0, Ulead DVD Mo- 
vie Factory 2.0 SE und Ulead 
Video Studio 6.0 SE. (tb) 


Web: www.msi-computer.de 


PERSONAL CINEMA 


FX 5200 mit 
TV-Tuner und Fernbedienung von MSI. 


Sion L1nutzen. 
Info: www.yetistudios.co.uk 


POWERVR LEBT? Der Artikel zweier 
Pure-Digital-Mitarbeiter zum Thema 
Pixel/Vertex Shader 3.0 deutet an, dass 
die Entwicklungsabteilung von PowerVR 
noch existiert und an einem DirectX-9- 
Projekt arbeitet. 

Info: www.xbitlabs.com 


ATIS GESCHÄFTSPOLITIK Die Verwir- 
rung um eine angebliche Änderung in der 
Gescháftspolitik von Ati ist mittlerweile 
vom Tisch. Webseiten hatten berichtet, 
Ati wolle das europäische Geschäftsmo- 
dell nun weltweit einführen. Ati demen- 
tierte diese Meldung umgehend. 

Info: www.ati.com 
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Ati bringt RS300/M 


Neue Mainboard-Chipsätze für Desktop-PCs und Notebooks 


Die neuen Chipsätze tragen die 
Namen RS300 (Desktop) und 
RS300M (Notebook). Beide 
Chips sind mit integrierter Gra- 
fik ausgestattet und für den 
Pentium 4/Celeron geeignet. In 
der Desktop-Variante ist der Ra- 
deon 9100 IGP integriert, in der 
Laptop-Version arbeitet der 
Mobility Radeon 9100 IGP. Bei- 
de Grafikchips basieren auf 
dem Radeon 9200, sind also in 
der Lage, Pixel Shader und Ver- 
tex Shader zu berechnen. Aller- 
dings hat der Radeon 9100 IGP 
nur zwei parallele Pixel-Pipeli- 
nes im Gegensatz zum Desktop- 
9200 (4x1 Pipelines). Die Na- 
mensgebung ist also unglük- 


Neue Mobil- 
Prozessoren 


AMD erweitert Notebook-Pro- 
zessor-Angebot 


ATHLON XP-M | Drei neue AMD- Prozes- 


soren für Notebooks gibt es seit J uni. 


AMD hat neue mobile Athlon- 
XP-Prozessoren vorgestellt. Mit 
dem XP-M 1900+ und 2000+ ge- 
hen zwei neue Low-Voltage- 
CPUs an den Start, der XP-M 
2800+ ist für Notebooks ge- 
dacht, die als Desktop-Ersatz 
dienen sollen. Die drei Prozes- 
soren verfügen über 512 kByte 
Level-2-Cache und sind ab so- 
fort für 123 Dollar, 134 Dollar 
beziehungsweise 230 Dollar er- 
hältlich. Diese Preise gelten für 
Großhändler und Systeminte- 
gratoren bei einer Abnahme von 
1.000 Stück. (fm/cg) 


Web: www.amd.de 


14 PC Games Hardware | 08/2003 


klich gewáhlt, suggeriert sie 
doch einen Zusammhang zum 
Radeon 9100 (4x2 Pipelines). Da 
die IGP für die Grafikberech- 
nungen auf den Arbeitsspeicher 
zurückgreift, hat Ati die North- 
bridge mit einem Dual-Chan- 
nel-Interface ausgestattet, wor- 
aus sich beim Einsatz von 
DDR400-Modulen eine Daten- 
bandbreite von 6,4 GByte/s, er- 
gibt, was mobilen Grafikchips 
wie dem М9 oder Geforce4 4200 
Go entspricht. Offiziell unter- 
stützt der К5300/М nur FSB133 
MHz (effektiv 533 MHz) - Ati 
hat keine FSB800-Lizenz. (oh) 


Web: www.ati.de 


Desktop- Bereich. Der RS300 soll im Value- Segment Akzente setzen. 


Intels Notebook-Offensive 


Neue Prozessoren und Chipsátze vorgestellt 


Intel hat im Juni neue Mobil- 
Prozessoren und -Chipsätze 
vorgestellt. Für große und 
schwere Notebooks stehen nun 
Mobile-Pentium-4-Prozessoren 
von 2,4 bis 3,06 Gigahertz zur 
Verfügung, die mit 133 MHz 
FSB-Takt arbeiten. Entsprechen- 
de Notebooks sollen einen 
Desktop-PC vollständig erset- 
zen könnnen, haben aber eine 
kürzere Akkulaufzeit und sind 
schwerer als normale Note- 
books. Als passenden Unterbau 
hat Intel den i852GME-Chipsatz 
präsentiert, der FSB133, DDR- 
333-Speicher und eine integrier- 


te Grafik unterstützt. Ein neues 
Top-Modell gibt es für die 
schon bestehende Mobilprozes- 
sorenreihe Pentium 4-M (mit 
ML Der P4-M ist jetzt auch 
mit 2,5 GHz zum OEM-Preis 
von 562 US-Dollar erhältlich. 
Intel gibt die durchschnittliche 
Wärmeabgabe mit zwei Watt an 
(Mobile Pentium 4: Vier Watt). 
Ebenfalls neu: der Mobile Ce- 
leron mit 2,4 GHz, der im 
Gegensatz zur Desktop-Varian- 
te 256 statt 128 kByte L2-Cache 
besitzt. (cg) 


Web: www.intel.de 


\ 


MOBILE PENTIUM 4-M | J etzt mit bis 
zu 2,6 GHz Takt erhältlich. 


Durchbruch bei MRAM 


IBM und Infineon präsentieren magnetischen Speicher. 


Infineon und IBM wollen einen 
Durchbruch bei der Entwicklung 
magnetischer Speicher erreicht 
haben. Beide prásentierten einen 
128-kBit-Baustein, der mit 0,18 
Mikrometern die bislang kleinste 
für diese Technik bekannte 
Strukturgröße hat. Die so ge- 
nannten MRAM-Chips kónnen 
den Angaben zufolge auch bei 
ausgeschaltetem PC Daten spei- 
chern. „Mit MRAMs sind Com- 


puter vorstellbar, die auf Knopf- 
druck sofort betriebsbereit sind 
und sich schnell wie eine Lampe 
an- und ausschalten lassen.", 
heißt es in einer Infineon-Pres- 
semeldung. Erste MRAM-Spei- 
cherchips sollen 2005 marktreif 
sein. MRAM-Speicher gilt als 
aussichtsreicher Nachfolger für 
heute übliche DRAM. (cg) 


Epox-Boards 


Nun mit deutschem Handbuch 


Mainboard-Hersteller Epox bie- 
tet seit kurzem deutschsprachi- 
ge Handbücher für aktuelle Pla- 
tinen auf der Homepage zum 
Download an. Unter www.elito- 
epox.de stehen rund 20 Anlei- 
tungen im PDF-Format bereit. 
Die Handbücher sind zum Teil 
auch für ältere Mainboards ver- 
fügbar. (cg) 


Web: www.ibm.com - www.infineon.com 


Web: www.elito-epox.de 
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Eine Milliarde CPUs 


Intel: 25 J ahre x86-Prozessoren 


Das Marktforschungsinstitut Mercury Research 
hat ermittelt, dass Intel nach 25 Jahren, im April 
2003, den milliardsten x86-Prozessor produziert 
hat. Die erste 8086-CPU mit 29.000 Transistoren 
und einer Taktfrequenz von fünf Megahertz wur- 
de am 8. Juni 1978 der Öffentlichkeit vorgestellt. 
Zum Vergleich: Pentium-4-Prozessoren besitzen 
über 55 Millionen Transistoren. Für die nächste 
Milliarde Prozessoren wird Intel laut Mercury 
aber keine 25 Jahre brauchen - im Jahr 2007 soll 3 
es bereits so weit sein. (fm) 


Prozessor 


Chipsatz 


Chipsatz 


Foto: Intel 


INTEL-8086-PROZESSOR | Intel hat in knapp 25 J ahren eine 
Milliarde х86- Prozessoren verkauft. 


Celeron 2,5 und 2,6 GHz 


Von Intel erwarten wir im dritten Quartal 
schnellere Celeron- Prozessoren. Wahrschein- 
lich kommen im J uni/J uli Modelle mit 2,5 und 
2,6 Gigahertz auf den Markt. Ob der Billig- Chip 
dann auch für Spieler interessant ist? 


MCP2T 


Nvidia arbeitet an einer besseren Southbridge 
für den Nforce2- Chipsatz. Die MCP2T soll einen 
integrierten Serial-ATA- Controller und Gigabit- 
LAN besitzen. Erste Chipsátze dürften im J uni 

an die Hersteller geliefert werden. 


Nvidia Crush K8 


Nvidia arbeitet bekanntlich an einem Chipsatz 
für AMDs Hammer- Prozessoren; der Crush K8 
wird vermutlich im dritten Quartal des J ahres 
auf den Markt kommen. Die Details bleiben 
nach wie vor weitgehend im Dunkeln. 


Prozessor Prozessor 


Prozessor 
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Infrastruktur-Roadmap 


3. QUARTAL 2003 4. QUARTAL 2003 


Athlon 64 


Die ersten Opteron- Prozessoren sind seit 
einigen Wochen im Handel. Der für Spieler 
wesentlich interessantere Athlon 64 wird da- 
gegen erst im dritten, vielleicht im vierten 
Quartal kommen. Wir bleiben dran. 


Intel Dothan 


Der Nachfolger von Intels Stromspar- Prozes- 
sor Banias kommt möglicherweise noch im 
vierten Quartal. Dothan wird im 90 Nanome- 
ter-Prozess hergestellt, mehr ist derzeit nicht 
bekannt. 


Intel Prescott 


Der P4- Nachfolger Prescott паһегї sich langsam, 
aber sicher. Intel spricht vom zweiten Halbjahr, 
wir halten das dritte Quartal für realistisch. Der 
Chip wird in 90 Nanometer produziert, er soll 
deutlich höhere Takte ermöglichen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Der taiwanische Chipsatz-Her- 
steller VIA will Nvidia Paroli 
bieten und veröffentlicht den 
KT600-Chipsatz für AMD-Sys- 
teme. Der Chip unterstützt ne- 
ben DDR400-SDRAM und AGP 


8X auch 200 MHz Frontside- 
Bustakt. Als einer der ersten 
Mainboard-Hersteller hat Epox 
eine Platine mit VIAs neuestem 
Produkt ausgestattet. Das EP- 
8KRA2 erzielte in unseren Spie- 
le-Benchmarks ungefähr vier 
Prozent schlechtere Werte als 
ein vergleichbares Mainboard 
mit Nforce2 Ultra 400. Bei Dun- 


Te b Kee 


in Sachen Performance zu Nvidia aufschließen. 
Nach ersten Benchmarks mit einem Vorserien- Board ist das nicht gelungen. 


geon Siege betrug der Unter- 
schied sogar sechs Prozent. 
Tests mit Sisoft Sandra 2001 


Leistung 
VIA KT600 


LEGENDE [- 


4:1AF 


zeigten ebenfalls, dass der Spei- 
cherdurchsatz geringer ist. VIA 
setzt bei der RAM-Anbindung 


SCHLECHT SPIELBAR 


UNREAL 2 VLO (AFTER HELL) 


weiterhin auf normales Single- Nforce2 Ultra 400 (Asus A7N8X Deluxe V2.0) | 


banking, während auf Nvidias 


Settings: Athlon XP 3000-- (9200 MHz FSB, Ati 
Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.4, 2x256 MByte 
DDR400- SDRAM Corsair, Windows XP Pro 4 SP1 


XFSAA, 1024x768; 640x 
32 Bit 


480 ` 


FPS pesset. 


Nforce2 Twinbanking zum Zu- K 500 В Se 


ge kommt. Es bleibt abzuwar- 


ten, ob sich die Performance mit 


kommenden BIOS-Updates ver- 
bessert. (oh) 


Web: www.viatech.com 
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VIA KT400A (Gigabyte TVAXP-A Ultra, Athlon ХР 3000966 MHz FSB) 
|a ——— — Í— Áü— 1] 


53 
FAZIT | Der KT600 ist deutlich langsamer als ein vergleichbares System mit Nforce2 Ultra 
0. Der Vorgänger KT400A fällt mit 166 MHz FSB noch weiter zurück. 


> 


Drei Neue 


Intel: Neue Notebook-Chips 


Intel hat das erste Update der 
neuen Centrino-Prozessorreihe 
vorgestellt. Seit Juni ist der 
Stromspar-Prozessor Centrino 
auch mit 1,7 GHz erhältlich. 
Außerdem neu: Eine Low-Vol- 
tage-Version mit 1,2 GHz und 
eine Ultra-Low-Voltage-Varian- 
te mit 1,0 GHz. (cg) 


Web: www.intel.de 


Preissenkung 


AMD verbilligt CPUs 


Kurz nach Redaktionsschluss 
der letzten Ausgabe hat AMD 
die Preise erneut und zum Teil 
drastisch gesenkt. Deutlich bil- 
liger wurden der XP 3000+ (265 
statt 325 US-Dollar), der XP 
2800+ (180/225 US-Dollar), der 
XP 2500+ (89/124 US-Dollar) 
und der XP 2600+ (103/151 US- 
Dollar). Alle aktuellen Prozes- 
sorpreise finden Sie im Spar- 
fuchs auf Seite 22. (cg) 


Web: www.amd.de 
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Sparfuchs des Monats: 
Sparkle SP7228 Pure 


Gute Grafikleistung für unter 100 Euro 


Der Sparfuchs-Kandidat des Monats 
Juni ist kein Unbekannter. Die Sparkle 
SP7228 Pure konnte dieselbe Auszeich- 
nung schon in der Ausgabe 02/2008 
einheimsen. Die Firma hat den emp- 
fohlenen Verkaufspreis ihrer Geforce4- 
Ti-4200-basierenden AGP-8X-Grafik- 
karte mit 64 MByte DDR-RAM noch- 
mals drastisch gesenkt. Mit einem 
Preis von 89 Euro bietet der Grafikbe- 
schleuniger, dessen Chip mit 250 MHz 
und dessen RAM mit 256 MHz DDR (4 
ns) getaktet ist, ein ausgezeichnetes 
Preis-Leistungs-Verhältnis. Außerdem 


zm» SPARFUCHS 


£ N 
| Hardiuare | 


Die Platine ist ein ernst zu 
nehmender Konkurrent für 
Radeon- 9100/9200- Karten. 


hat der Praxistest der letzten Ausgabe 
gezeigt, dass die DirectX-8-kompatible 
Platine im Standard- und im Qualitäts- 
modus sowohl Atis Radeon 9100/9200 
als auch die Geforce-FX-5200-Modelle 


in Sachen Spiele-Leistung zu schlagen 
vermag. Im Standardmodus ist die 
Karte sogar noch schneller als eine Ra- 
deon 9500/9600 oder eine Geforce FX 
5600. Erst im Qualitätsmodus können 
diese Beschleuniger die Sparkle SP7228 
Pure überholen. (fs) 


Web: www.alternate.de 


Creative Muvo 
128 MByte 


MP3-Player mit günstigem Preis 


Dank erneuter Preissenkungen im Hause Crea- 
tive ist der Muvo 128 MByte jetzt schon für 94 
Euro zu haben. Der fingergroße Speicher des 
Winzlings bietet Platz für 128 MByte Daten oder 
MP3-Titel. Dank eines integrierten USB-Steckers 
sind für den Anschluss an den Rechner keine Ka- 
bel nótig. Kombiniert mit dem Batteriepack wird 
das Speichermodul zum Muvo-Player. Dieser ist 
kaum größer als ein Feuerzeug und ermöglicht 
mit einer Batterie bis zu zwölf Stunden ununter- 
brochener Musikwiedergabe über externe Laut- 
sprecher oder die mitgelieferten Kopfhörer. (fs) 


Web: www.mindfactory.de 


Preispiraten 0.95b 
Kostenloses Preisvergleichs-Programm 


Mit dem nur 0,9 MByte großen, kostenlosen und 
werbefreien Preispiraten-Programm (Heft-CD) 
können Sie die aktuellen Preise im Netz recher- 
chieren. Auf Anfrage bringt der Preisspürhund, 
der mit 400 deutschen Online-Shops zusammen- 
arbeitet, binnen weniger Sekunden den günstigs- 
ten Anbieter in Erfahrung. Zusätzlich werden 
alle Suchergebnisse in einer Tabelle sortiert, die 
auch alle anfallenden Kosten enthält. (fs) 


Web: www.preispiraten.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU Aktuelle Preise: Grafikkarten 
z | ‚ | | Atlantis 9800 Pro 9800 Pro р8 MByte |< 399,- |Mittel www fortknox.de 
ntel P4 3,06 GHz 401US-$ 140105-$ © 369. |www.kmelektronik.de | Tachyon9700Pro ` |9700 pro [28 MByte |< 31- |Gering |wwwfortknox.de 
Top — Intel P4 28 GHz 262US-$ |262 US-$ € 260,- |www.mix-computer.de | Atlantis 9600 Pro 9600 Pro |28 MByte [= 79,- |Gering |www.e-bug.de «Tipp der 
Tipp der B> Intel РА 2,66 GHz 9305$ 103 US-$ € 92. |www.nordpc.de Gigabyte GV-R9500 |9500 Pro — |28 MByte |€ 59. |Mittel — |www.lternate de 
Redaktion ` Intel P4 2,6 GHz p3US$ |2B US-$ € 229. www.vobis.de Asus V9900TD FX 5800 P8 MByte |€ 281. |Mittel www.mindfactory.de 
ntel P4 2,53 GHz 9305$  |93US-$ € 90. wwwreichelt.de Gainward GFX Ultra760 | FX 5600 D8MByte |€ 50, Mittel ` |wwwfuncomputer.de 
ntel P4 24 GHz 63 05-5 03 05-$ € 13. |www.nordpc.de Aeolus FX5200-DV28 |FX 5200 08 MByte |€78. [Gering — |www.mindfactory.de 
ntel Celeron 24 GHz '84US-$ 84 US-$ € 85, www.mindfactoryde ` MSIMS-8900 VTD8x |Ti-4800 SE |D8 MByte |€ B6,- [Gering ` |www.nordpc.com 
ntel Celeron 2,3 GHz 79 US-$ 79 US-$ € 80, |www.mindfactory.de 
ntel Celeron 2,2 GHz 74 US-$ 74 US-$ € 73, |www.mindfactory.de 
ntel Celeron 2,1GHz 74 US-$ 74 US-$ - € 73, |www.mix-computer.de A kt uelle P reise: V ermisc htes 
Athlon XP 3200+(Barton) |464 05-$ [464 US-$ |[- € 458,- |www.mindfactory.de ES 0 |. [Preis [рт _ КЕТ 
Athlon XP 3000+(Barton) |325 US-$ |26505$ |B% € 241- |www.e-bug.de elta-L orce2 U. 400M € 78. |Mitte www.mindfactory.de «Tipp der 
Top Athlon XP 2800+(Barton) |225 US-$ |180 US-$ 120% € b6,- |www.nordpc.de MX700 Cordless [Logitech |800 dpi, 8 Tasten € 60,- |Mittel www.nordpc.com Redaktion 
Tipp der > Athlon XP 2700+(Tbred) |180 US-$ |B7US-$ |24% € DI. \www.kmelektronik.de Optical 
Redaktion Athlon XP 2600+(Tbred) |B1US-$ |0305$ |3% €92,- |www.nordpc.de ND- 100 NEC 4x/2,4x/ Dx DVD4RW | 49, [Mittel www.funcomputer.de 
Athlon XP 2500+(Tbred) |04 US-$ |89 US-$ 128% € 87; |www.atelco.de PC-433 Kingston 1256 MByte RAM/CL-2 |< 85. Mittel www.avitos.con 
Athlon XP 2400+(Tbred) |D3US-$ |84US-$ |B% € 78,- |www.reichelt.de Powershot 63 |Cannon 4xZoom, 4 Mega-Pixel |€ 580,- Mittel www.web-shop.de 
Athlon XP 2200+(Tbred) |8105-$ 74 US-$ 9% € 61- |www.nordpc.de Phillips D7E40_|Phillips T-Zoll-CRT-Bildschirm |= 94,- [Hoch www.alternate.de 
Athlon XP 200--(Tbred) |79 US-$ 74 US-$ 6% €69,- |wwwalternate.de Arena 530 Labtec 4. Boxensystem, 31Watt | 33,- Hoch www.fortknox.de 
Athlon XP 2000+(Tbred) |66 US-$ 66 US-$ |- €57- |www.atelco.de IC35LD0 Hitachi/IBM | 20 GByte, EIDE,DMA/D0 |€ 98,- Mittel www.mindfactory.de 
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AKTUELL 


PN TELEGRAMM 


FAHRKARTE AUSDRUCKEN Ab sofort 
können auch Reisewillige ohne Bahncard 
Tickets bei der Deutschen Bahn online be- 
stellen und selber ausdrucken. Vorausset- 
zung dafür ist eine Kreditkarte und eine 
Zugstrecke von mehr als 100 Kilometern. 
Der Service lässt sich bis eine Stunde vor 
Abfahrt des gewünschten Zuges nutzen. 
Bahn-Kunden ohne Kreditkarte können 
zwar Tickets online bestellen, diese aber 
nicht ausdrucken. 

Info: www.bahn.de 


|2 — = E E +— 
BAHN AG Auf der Webseite der Bahn kön- 
nen Sie Fahrkarten direkt ausdrucken. 


POWERNET-SPARPAKET Die Devolo- 
Microlink-DLAN-Produkte (Steckdosen- 
Netzwerk) sind ab sofort auch im Bundle 
erhältlich. In den praktischen Produkt- 
Bundles sind entweder zwei Homeplug- 
Ethernet-Adapter oder ein Ethernet- und 
ein USB-Gerát zusammengepackt. Gegen- 
über dem Kauf der Einzelprodukte lassen 
Sich damit 30 Euro sparen. 

nfo: www.devolo.de 


TFTS BILLIGER Der Monitorhersteller 
iyama hat die Preise für seine aktuellen 
FT-Displays um bis zu 200 Euro redu- 
ziert. Eine Preisübersicht finden Sie auf 
unserer Webseite oder bei liyama. 

nfo: www.iiyama.de 


USB-KABEL VERLÄNGERN Lindy macht 
sich Gedanken um zu kurze USB-Kabel von 
Druckern, Scannern und Digitalkameras 
und bietet mit dem USB-Extender eine 
Möglichkeit an, diese mithilfe eines Cat.5- 
Netzwerkkabels auf bis zu 50 Meter zu 
verlängern. Mäuse und andere USB-Low 
Speed-Devices können sogar bis zu 100 
Meter vom PC entfernt betrieben werden. 
Info: www.lindy.de 


ga 


i 


LINDY-USB-EXTENDER Mithilfe des Ge- 
rátes können Sie USB-Kabel verlängern. 


NEUE MOZILLA-VERSION Der zweite 
Release Candidate der Version 14 des 
Alternativ-Browsers Mozilla ist fertig. 
Info: www.mozilla.org 
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m VERMISCHTES 


TV-Geräte mit TFT-Technik 


Viele Monitor-Hersteller bieten LCDs mit TV-Tuner an. 


Flüssigkristallbildschirme mit 
eingebautem TV-Tuner kom- 
men langsam in Mode. So bietet 
neben Benq, Hyundai und 
Viewsonic nun auch Yakumo 
TFT-TVs an. Der Vobis-Hauslie- 
ferant hat 15 und 17 Zoll große 
LCDs im Angebot. Beide Mo- 
delle verfügen über interne 
Lautsprecher, erreichen einen 
Helligkeitswert von 300 cd/m? 
und eine Reaktionszeit von 20 
Millisekunden. Damit sollten 
die Bildschirme auch für Spieler 
interessant sein. Der kleine 
Yakumo TFT TV 38 hat ein 
Kontrastverháltnis von 300:1 
und erreicht eine maximale 
Auflósung von 1.024x768 Punk- 
ten. Der horizontale Blickwin- 


| 


Ku 
1 М 


s M 
Der PC- Bildschirm wird zum 
hochwertigen Fernsehgerät. 


kel betrágt laut Yakumo 140 
Grad. Die Werte des 17 Zoll 
grofen TFT TV 43 sehen wie 
folgt aus: Kontrastverhältnis 
350:1 und maximale Auflósung 
1.280x1.024. Der horizontale 
Blickwinkel wird mit 150 Grad 
angegeben. Zudem verfügen 
beide Fernsehbildschirme über 
zahlreiche Anschlüsse: Es ste- 
hen D-Sub, Antenne, SVHS, 
Composite Video, Component 
Video für DVD-Player, Audio- 
und Scart-Buchse sowie ein An- 
schluss für Kopfhórer zur Ver- 
fügung. Das TFT TV 38 soll 
für 499 und das TFT TV 43 für 
649 Euro erhältlich sein. (ma) 


Webseite: www.yakumo.de 


Surf-Angebot 


DSL plus PC Games Hardware 


Er л Ж - m m 


ET 


QDSL НОМЕ, Surfen Sie mit dem Kom- 
plettpaket von QSC durchs Internet. 


Damit Ihnen Internet-Surfen, 
Datei-Downloads und Online- 
Gaming in Zukunft noch mehr 
Spaß machen, haben wir mit 
dem Internet-Service-Provider 
QSC ein starkes Angebot für 
Sie ausgetüftelt: Wenn Sie sich 
für den superschnellen DSL- 
Anschluss von QSC (Leistungs- 
variante Q-DSL home) entschei- 
den, erhalten Sie PC Games 
Hardware ein ganzes Jahr lang 
kostenlos im Abo. Q-DSL home 
leistet 1.024 kBit/s Down- und 
256 kBit/s Upload. OSC bietet 
außerdem die für Spieler wich- 
tigen, niedrigen Pingzeiten 
ohne Zusatzkosten an. Die Be- 
stellung des DSL-Angebots ist 
kinderleicht und kann unter 
www.pcgameshardware.de 
durchgeführt werden. (ma) 


Webseite: www.qdsl-home.de 


Mobile 3 GHz nun auch für Notebooks 


Intel hat den Pentium 4-M mit 3,06 GHz vorgestellt - Dell setzt den Prozessor ein. 


Dells neues Notebook Inspiron 
5150 wird mit einem Pentium 
4-M 3,06 GHz angeboten und 
arbeitet mit Intels ,, Enhanced 
Speedstep"-Technologie, die eine 
lange Akkulaufzeit ermóglichen 
soll. Garant dafür sind bis zu 
sechs verschiedene Taktfrequen- 
zen, zwischen denen der Prozes- 
sor dynamisch umschaltet. Da- 
mit verbraucht die neue CPU 
weniger Strom als vergleichbare 
Desktop-Prozessoren. Zudem ist 
das Inspiron 5150 mit einem 
Ati Mobility Radeon 9000 (64 
MByte), einem DVD/CDRW- 


Kombolaufwerk, zwei USB-2.0- 
Schnittstellen und einem uni- 
versellen Firewire-Anschluss 
ausgestattet. Hinzu kommen 
Modem, Netzwerkkarte sowie 
WLAN. Ein besonderes High- 
light soll laut Dell das hoch- 
auflósende 15-Zoll-LCD mit 
Ultrasharp-Technologie sein: 
Blickwinkel, Helligkeit und 
Kontrast sind gegenüber her- 
kömmlichen Displays deutlich 
höher. Das Inspiron 5150 ist ab 
1.799 Euro erhältlich. (ma) 


Webseite: www.dell.de 


INSPIRON 5150, Das Notebook aus dem Hau- 
se Dell wird mit 3,06- GHz- CPU ausgeliefert. 


www.pcgameshardware.de 
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Die neuen Platten 
werden mit einer 
verstärkten SATA- 
Schnittstelle aus- 
geliefert. 


Western Digital setzt auf SATA 


Der angesehene Hersteller präsentiert SATA-Platten mit besonderen Features. 


WD Caviar Special Edition Serial ATA 
heißt die neue Festplattenserie aus dem 
Hause Western Digital. Der Beiname 
„Special Edition“ wird dabei mit einer 
ganzen Fülle neuer Features gerechtfer- 
tigt: Die Platte besitzt einen so genann- 
ten Secure Connect - dabei handelt es 
sich um eine verstärkte SATA-Schnitt- 
stelle, die Ausfálle durch Steckerbrüche 
vermeiden soll. Zudem werden die Plat- 
ten mit der Flexpower-Technologie aus- 
gerüstet. Dadurch kónnen die Platten 
per SATA und per herkómmlichem Vier- 
pol-Stecker mit Strom versorgt werden. 


Die WD Caviar SE SATA wird in ver- 
schiedenen Bauformen auf den Markt 
kommen: Ab Juli werden die Laufwerke 
mit 120 GByte (170 Euro) und 250 GByte 
(400 Euro) verfügbar sein. Zu einem spá- 
teren Zeitpunkt werden dann noch 
Modelle mit 160 und 200 GByte folgen. 
Unabhängig von der Größe werden alle 
Festplatten mit 7.200 Umdrehungen ar- 
beiten und über acht MByte Cache-Spei- 
cher sowie drei Jahre Herstellergarantie 
verfügen. (kb) 


Webseite: www.westerndigital.com 


Rückruf-Aktion 


Creative ruft einige Produktionsreihen des 
Soundsystems Megaworks 510D zurück. 


Creative hat im Subwoofer des Cambridge- 
Systems ein fehlerhaftes Bauteil entdeckt, das 
die Klangqualitát negativ beeinflussen kann. 
Betroffen sind ausschließlich Geräte mit den 
Seriennummern B000001 bis B002000 sowie 
B002801 bis B004200. Die Nummer ist auf der 
Unterseite des Subwoofers vermerkt. Im Re- 
klamationsfall erhalten betroffene Kunden das 
komplette Nachfolgesystem MegaWorks THX 
5.1 550 im Austausch per Kurier, als zusátz- 
liche Entschuldigung für die entstandenen 
Unannehmlichkeiten beschenkt das Unterneh- 
men jeden betroffenen Kunden mit dem USB- 
Stick-MP3-Player Muvo mit 128 MByte Spei- 
cherkapazität. Für Rückfragen aus Deutsch- 
land ist eine kostenlose Service-Hotline unter 
der Rufnummer 0800 - 101 37 96 (werktags 
10:30 bis 19.00 Uhr) geschaltet. (fm) 


Webseite: www.europe.creative.com 


Neues vom Soundmarkt 


Creative verbilligt MP3-Player, Terratec stellt externes Audio-Interface vor. 


Creative hat den Preis für seinen USB- 
Stick-MP3-Player Muvo reduziert. Die 
kleine Jukebox kostet in der 128-Mega- 
byte-Variante statt 179 Euro nur noch 
119 Euro. Terratec stellt mit der Phase 26 
eine externe Soundlösung für den USB- 
Anschluss vor. Die Soundbox für den 
mobilen, audiophilen Spieler wartet mit 
zwei analogen Eingängen, MIDI Inter- 
face, Mikrofonanschluss, verstärktem 
Kopfhörerausgang und Phono Preamp 


auf. Die sechs analogen Outs können 
auch ein 5.1-Surround-Signal ausgeben. 
Neben den Standard-WDM-Treibern, 
die ein Ab- und Anstecken im laufen- 
den Betrieb ermóglichen, wird die Karte 
mit den für Musiker essenziellen Low- 
Latency-ASIO-Treibern ausgeliefert. Die 
Phase 26 ist für 299 Euro bereits im 
Handel erhältlich. (fm) 


Webseite: www.europe.creative.com | www.terratec.de 


PHASE 26 | Die externe Audiolösung bietet optische und koaxiale Digitalein- und ausgänge. 
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VCR-Software 


Hauppauge stellt kostenlose VCR-Software 
für WinTV-Karten ins Netz. 


TV-Karten-Hersteller Hauppauge beschenkt 
alle Besitzer einer analogen WinTV-Karte ohne 
hardwareseitigen MPEG-Enkoder mit einem 
kostenlosen VCR-Tool. Somit lässt sich der PC 
auch als digitaler Videorekorder nutzen. Das 
VCR-Programm mit Time-Shift-Funktion er- 
laubt Aufnahmen im MPEG-Format (VCD- 
Qualität) oder als AVI mit 25 Bildern pro 
Sekunde und einer Auflösung von 384x288 
Bildpunkten. Die Software steht unter der 
URL www.hauppauge.de/sw pci881.htm 
oder WEBCODE 22CD zum Download bereit 
und eignet sich unter anderem für die Karten 
WinTV go2, WinTV PCI FM, WinTV USB und 
WinTV USB FM. (fm) 


Webseite: www.hauppauge.de 


WINTV | Hauppauge liefert eine kostenlose VCR-Soft- 
ware für TV-Karten mit dem 881 Chip nach. 


www.pcgameshardware.de 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


vidia tanzt den Wechsel- 
N schritt: Erst tauchen auf 
www.nvidia.com neue 
Nforce2-Treiber mit der Versions- 
nummer 2.41 auf, drei Tage spáter 
verschwinden diese plótzlich wie- 
der. Ersetzt wurde das Treiberpaket 
durch das Nforce-Kit 2.42, welches 
ohne den neuen IDE-Miniport-Trei- 
ber auskommen musste. Das brand- 
neue Kit wurde kurz darauf auch 
von Nvidias FTP-Server genommen 
und durch eine detaillierte Beschrei- 
bung zur Deinstallation des IDE- 
Treibers ersetzt ... Was war passiert? 
Nforce2-Besitzer klagten nach der 
Installation der neuen Treiber über 
Systemabstürze, Laufwerke erkann- 
ten Original-CDs nicht mehr. Dabei 
sollte die neue Version gerade Letz- 
terem vorbeugen. Mein Tipp: Instal- 
lieren Sie nicht sofort jeden neuen 
Treiber — oft tauchen kurz nach der 
Veróffentlichung Fehler auf, die 
manchmal sogar eine Neuinstalla- 
tion notwendig machen. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software|Stand: KW 23) 


D-Info Sommer 03... Buhl Data 
[2.] Linux 8 Professional 


[3. ] Davideo 3... 


Norton Intern. Security 2003 ..Symantec 
Magix Fotos auf CD & DVD 2.5 .. 
Norton Antivirus 9 2003 
WISO Sparbuch 2003 ................. 
Movie J ack 3 
Windows XP Home SB Edition 
Klicktel 2003 J anuar 


B o o N o А 
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So testet PC Games 


Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist jedoch die Leistung. Sie 
fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. 
Die Bewertung der Kriterien basiert auf dem 
Schulnotensystem mit einer Kommastelle. Ei- 
ne 2,0 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,8 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 
Form des Awards ,Spar-Tipp". (oh) 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
^ 20% 


| GEWICHTUNG| Die Leistung fließt als wichtigste 
| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


STE Produkte erhalten einen PC 
“ОТУ — Games-Hardware-Award, wenn sie 


bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


Der Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Settings: Athlon XP 2600 C, Asus A7N8X Deluxe, 512 MByte DDR- 
RAM, WinXP SP1 Detonator 42.63, Ati 6255, DirectX 9.0, Quality 
Mode: 2X FSAA +4:1AF, Nvidia: Performance „Balanced“, AGP 8X 


LEGENDE "Quality Mode | 1024x768 (32 Bit) 
UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 
0 20 60 80 


40 


FPS BESSER 


Radeon 9700 Pro 


[Geforce FX 5800 Ultra 


[Geforce FX 5800 (simuliert) 


Geforce4 Ti-4600 


IGeforce4 Ti-4400 


7 
IGeforce4 Ti-4200 


| 60 


FAZIT | In allen drei Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front. Die FX 
5800 Ultra dreht den Spieß bei der UT 2003-Engine und bei NOLF 2 um, in Aquanox 2 dominiert die 
9700 Pro in allen Belangen. Die simulierte FX5800 hält sich sehr gut, die Ti-4600 überzeugt im PCGH- 
Standardmodus, bricht aber bei Qualitätseinstellungen messbar ein. 


52 


B0 


Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert. 


Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 
verbirgt. Bei den Tests ist dies meist die Unterscheidung zwischen 
dem PCGH- Standardmodus (1024x768, 32 Bit) und dem PCGH- Quali- 
tátsmodus (2X FSAA, 4X anisotropes Filtern). 


FARBIGKEIT 
Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen. 


Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: je hóher der Fps- Wert, desto besser. 
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2 Mini- PCs im Test 


Klein, aber oho? 


Viele Komplettsystem-Her- 
steller haben Mini-PCs im 
Angebot, so auch Avitos und 
PC-World. Wir haben zwei ak- 
tuelle Rechner der beiden 
Versender gründlich in unse- 


rem Labor getestet. 
le-X-Gehäuse haben es 


A in unser Testlabor ge- 


schafft. Die beiden Rechner se- 
hen zwar gleich aus, sind aber 
völlig unterschiedlich ausgestat- 
tet: Der Avitos KPC Shuttle 
SB61G2 verfügt über einen 
Pentium 4 mit 2,6 GHz, der PC- 
World Whisperpower Minimaxi 
AMD hingegen über einen Ath- 
lon XP 2400+. Beide Computer 
sind mit 512 MByte DDR- 
SDRAM (DDR400) ausgestattet. 
Im System von PC-World arbei- 
tet ein Mainboard mit Nforce2- 
Chipsatz und integrierter Gra- 
fik. Die Geforce4 MX zwackt 
sich 32 MByte vom Hauptspei- 
cher ab. Avitos setzt auf eine 
schnelle Ati Radeon 9800 Pro 
mit 128 MByte eigenem Spei- 
cher. Die Grafikkarte ist mit 
380 MHz GPU und 340 MHz 
(DDR) Grafikspeicher getaktet. 
Auch in puncto Massenspeicher 
bietet der Mini-PC von Avitos 
mehr: Im KPC Shuttle SB61G2 
arbeitet eine Western Digital 
800JB mit einer Kapazität von 80 
GByte. PC-World setzt eine 60 
GByte große Seagate Barracuda 
IV ein. Beide Festplatten rotie- 
ren mit 7.200 Umdrehungen pro 
Minute. 


wei Mini-PCs im Shutt- 


Y) Weitere Ausstattungs- 
merkmale der PCs 


Die Radeon 9800 Pro im Avitos 
KPC Shuttle SB61G2 stammt 
von Club 3D und verfügt über 
alle gängigen Ausgänge wie 
RGB oder DVI. Das DVD-CD-R- 
Laufwerk im Avitos-PC von LG 
liest und brennt CDs mit 48fa- 
cher Geschwindigkeit, DVD- 
ROMs werden mit 16facher Ge- 
schwindigkeit gelesen. Im PC- 
World Whisperpower Minimaxi 
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AMD kommt Markenspeicher 
von Apacer mit CL2 zum Ein- 
satz. Zudem verfügt der Mini- 
PC auch über einen CD-Brenner. 
Das Toshiba-Laufwerk kann 
DVD-ROMs ebenfalls mit 16fa- 
cher Geschwindigkeit lesen und 
CD-Rs mit 48facher Geschwin- 
digkeit beschreiben. Beide Sys- 
teme verfügen über USB 2.0 
und Firewire sowie über TV- 
Ausgänge. 


D Testergebnisse der Mini-PCs 


Das Avitos KPC Shuttle SB61G2 
kann durch die schnelle Grafik- 
karte bessere Werte in der Spie- 
le-Performance erzielen. Im Fly- 
by-Benchmark der UT 2003-En- 
gine erreicht der Avitos-PC 191 
(Standard) beziehungsweise 146 
(2x FSAA, 4:1 AF) Bilder pro Se- 
kunde. Das PC-World-System 
kommt nur auf 43 beziehungs- 
weise 18 Fps. Ein ähnliches Bild 
zeigt sich in Serious Sam: The Se- 
cond Encounter: Der Avitos-PC 
kommt auf 78, das PC-World- 
System auf 33 Bilder pro Sekun- 
de. Auch bei der Festplattenlese- 
geschwindigkeit liegt der Mini- 
PC von Avitos vorn: Die WD im 
KPC Shuttle SB61G2 liest mit 40, 
der World Whisperpower Mini- 
maxi AMD mit 32 MByte pro Se- 
kunde. Die hohe Leistung des 
Avitos-PCs hat allerdings ihren 
Preis: Die Geräuschentwicklung 
liegt bei lauten 3,7 Sone. Das 
PC-World-System hingegen er- 
zeugt dank Onboard-Kompo- 
nenten nur 2,3 Sone - angenehm 
leise. 


Fazit: Der PC-World Whisper- 
power Minimaxi AMD kostet 
zwar nur 979 Euro, ist aber für 
Spieler in dieser Konfiguration 
ungeeignet. Rechnen Sie die 
Kosten für eine schnelle 3D-Kar- 
te hinzu, dann würden Sie auf 
den Preis des Avitos KPC Shutt- 
le SB61G2 kommen. Dieser Mi- 
ni-PC kostet 1.359 Euro und ist 
ein wenig laut, dafür eignet er 
sich bestens für Spieler. 

MARCO ALBERT 


== "90 
SHUTTLE X 


Rechnern genug Leistung für alltágliche Aufgaben. 


E Hersteller 

E Info-Telefon 

E Webseite 

E Preis 

E Preis/Leistung 


AUSSTATTUNG 
E Arbeitsspeicher 


Shuttle SB6162 


Trotz kompakter Größe und einem geringen Gewicht steckt in beiden 


Whisperpower 


Aitos PC-World 

(01805) 60 60 65 (06074) 9193 63 
www.avitos.de www.pc-world.de 
Є 1359,- €97,- 
Befriedigend Befriedigend 


ЕЕН zs 


2x 256 MByte DDR400 


2x 256 MByte DDR400 Apacer 


FAZIT 


E Sehr laut 
E Hoher Preis 


GESAMT 


E Prozessor Pentium 4 2,6 GHz Athlon XP 24004 
E Mainboard Intel-865-Chipsatz Nforce2-Chipsatz 
E Festplatte Western Digital 800) B (80 GByte) | Seagate Barracuda IV (60 GByte) 
E Grafikkarte Ati Radeon 9800 Pro (128 MByte) | Nvidia Geforce4 MX 

(32 MByte Shared) 
E CPU-Kühler Passiv + Gehäuselüfter Passiv + Gehäuselüfter 
EIGENSCHAFTEN 11,9 | 1,5 
E Rechnerkonfiguration Schlecht (kein Betriebssystem) ` | Gut (Windows XP Home) 
E Verarbeitung Gut Gut 
E Overclockingmóglichkeiten Ја, über FSB Ја, über FSB 
LEISTUNG [1,9 | 2,6 
E Spiele-Performance Sehr gut Befriedigend 
E Laufwerks-Performance Gut Gut 
E Stabilität Sehr gut Sehr gut 
E Geräuschentwicklung 3,7 Sone 2,3 Sone 

Gute Performance Leise GESAMT 


Bl Spiele-Leistung 
E Hoher Preis 
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Aopen 


AK79D-400 Max 


Das Aopen AK79D-400 Мах 
buhlt mit dem Asus A7N8X 
Deluxe 2.0 um den Titel 
»Bestes Sockel-A-Main- 
board". Wer gewinnt? 


F=] as AK79D-400Max ist mit 
Nvidias | Nforce2-Ultra- 
400-Chipsatz ausgestattet und 
unterstützt 200 MHz FSB-Takt, 
DDR400-Speicher und AGP 8X. 
USB 2.0, Firewire sowie ein 
zusätzlicher IDE-SATA-Kombi- 
Controller mit RAID-Funkti- 
onen von Promise unterstrei- 
chen die sehr gute Ausstattung. 
Zur Fehlersuche befindet sich 
Aopens verbesserter Speech 
Reporter auf der Platine. Das 
umfangreiche Software-Bundle 
enthält rund ein Dutzend Tools! 


Das BIOS hat Aopen mit allen 
wichtigen Tuning- und Over- 
clocking-Optionen versehen. So 
können Sie den FSB bis 255 MHz 
schrauben, AGP- und PCI-Takt 
sind wie auf jedem Nforce2- 
Board unabhängig getaktet. Die 
CPU-Multiplikatoren reichen 
stufenlos von 5x bis 23x. Neben 
der V-Core-Spannung mit maxi- 
mal 1,850 Volt können Sie auch 
die Chipsatz-, RAM- und AGP- 
Spannung ändern. Bei den 
Spiele-Benchmarks erzielte das 
AK79D-400Max nur minimal 


Hardware 


[AOPEN AK79D-400MAX] Ausstattung 
und Leistung sind erstklassig. 


schlechtere Werte als unsere 
Asus-Referenz. Bei den Stabili- 
tätstests mit RAM-Voll- und 
-Mischbestückung gab es keine 
Aussetzer. Das Platinen-Layout 
ist trotz der vielen Onboard-Fea- 
tures sehr gut, einzig der IDE- 
Anschluss des Promise-Control- 
lers liegt zu nah am ACR-Slot. 


Fazit: Das AK79D-400Max ist 
auf dem selben hohen Niveau 
wie das A7N8X Deluxe 2.0. (oh) 


s pe Ausstattung: 1,4 
Preis: € B0,- 
www: www.aopencom.de 
Telefon: (02102) Б 77 77 
Sehr schnell 
Lüftersteuerung 
E Position IDE-Anschluss 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Eigenschaften: 1,1 
Leistung: 1,1 


1,2 


Silence 


Dämm-Matten von innovatek 
KEIN Ausdampfen 

NICHT gesundheitsschädlich 
ENORM wirkungsvoll 


O C 


CARD 


E f | ence 
Overclockingcard.de - Harry Betz 


Spangenbergstraße 41 - 29223 Celle 
Tel.: 0 51 41 / 88 82 35 - Fax: 0 51 41 / 88 82 37 


DFI Lanparty 
NFII Ultra 


Die Lanparty-Serie wird um 
ein Mainboard mit Nforce2- 
Ultra-400-Chipsatz erwei- 

tert. Was hat DFIs neueste 
Platine zu bieten? 


D ie Ausstattung ist bom- 
= bastisch: Neben einem 
IDE-RAID-Controller finden Sie 
einen weiteren SATA-Control- 
ler auf der Platine. Dazu hat 
DFI noch Dual LAN, Firewire, 
sechs USB-2.0-Anschlüsse, eine 
PC-Tragetasche, IDE-Rundkabel 
und eine Frontblende draufge- 
legt. Das Software-Paket ist je- 
doch mit einem Flashtool und 
McAfee Virusscan mager. 


Das BIOS hingegen hat es in 
sich: Unter den ,Advanced 
Chipset Features" wird eine 
Palette von 16 verschiedenen 
RAM-Einstellungen geboten. 
Das Genie-BIOS-Menü enthält 
dazu alle wichtigen Overclo- 
cking-Optionen. Den FSB kón- 
nen Sie hier bis 300 MHz, die 
Prozessorspannung bis auf 2,0 
Volt stellen. Dazu sind Einstel- 
lungen für die AGP-, RAM- und 
Chipsatzspannung vorhanden. 
CPU-Multiplikatoren werden 
von 5x bis 22x geboten – AGP- 
und PCI-Takt sind separat ge- 
regelt. Bei den Stabilitátstests 
wollte der Rechner mit CL2-2- 


Festplatten-Entkoppelung 
mit innoVibe rev.2 
Zugriffszeiten werden 

ø nicht beeinflusst 


[LANPARTY NFII ULTRA | Giftgrün prä- 
sentiert sich das MEI Ultra von DFI. 


2-5 nicht starten — erst bei CL2-3- 
3-6 lief er einwandfrei. Bei den 
Benchmarks zeigte das Lanparty 
NFI Ultra zwar sehr gut Ergeb- 
nisse, blieb jedoch leicht hinter 
den Konkurrenten von Asus 
und Aopen zurück. 


Fazit: DFIs Platine liefert zum 
Übertakten und Tunen extrem 
viel Spielraum, die Ausstattung 
ist überragend. Dafür ist der 
Preis mit 180 Euro happig. (oh) 


.anparty NFII Ultra 
Hersteller: DFI 
Preis: € 180,- 
Www: www.dfi.com 
Telefon: (0421) 5 65 68 8 
Sehr schnell 
Tolles OC-BIOS 
E Kleines Software- Bundle 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,2 
Eigenschaften: 1,1 
Leistung: 1,4 


1,3 


Tagespreisejim;,Shop; 


DEFTEG ее 


www evello de 


yp. 


W TEST 


3 NV35- Karten im Test 


Nvidias neue ( Oberliga 


Nachdem PC Games 


Hardware in der letzten 
Ausgabe eine NV35- 
Referenzkarte testen 
konnte, müssen sich 
nun erste Herstellerpla- 
tinen im Testlabor be- 
weisen. Was kann der 
NV35 wirklich? 


MEME Anisotrope Texturfilterung 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


geneigten Fláchen auftritt 
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aren beim FX 5800 und 
beim FX 5600 Ultra 
| noch monatelange Ver- 
zógerungen zu bemängeln, 
schicken Nvidias Partner nun 
überraschend schnell FX-5900- 
Karten in die Händlerregale. Die 
flotte Auslieferung ist auch bit- 
ter nötig, um den ramponierten 
Ruf von Nvidia im prestige- 
trächtigen High-End-Markt auf- 
zupolieren. Ati hatte sich gerade 
bei Spielern, seit Erscheinen der 
ersten 9700-Pro-Karten vor acht 
Monaten, einen guten Ruf auf- 
gebaut, dem Nvidia nur die viel 
zu lauten FX-5800-Karten ent- 
gegensetzen konnte. 


Mit dem Erscheinen der FX- 
5900-Reihe (FX 5900: 400 MHz/ 
425 MHz DDR, 128 MByte 
RAM; FX 5900 Ultra: 450 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multisampling ist 
schneller als Supersampling. 


MHz/425 MHz DDR, 256 
MByte RAM) werden die Karten 
neu gemischt. Je nach Spiel und 
Qualitätseinstellung liegen ab- 
wechselnd die Ati- und die Nvi- 
dia-Karten in Front. PC Games 
Hardware testet die ersten Her- 
stellerkarten mit FX 5900 von 
MSI, Gainward und Terratec. 


» Gainward FX Ultra/ 200 XP GS 


Alle Golden Samples von Gain- 
ward tragen die gleiche Hand- 
schrift hohe garantierte Takt- 
frequenzen zu einem hóheren 
Preis. Auch die FX Ultra/1200 
XP GS macht hier keine Ausnah- 
me. Sie ist mit 440 MHz/450 
MHz DDR getaktet, wenn man 
per mitgeliefertem Expertool 
den ,Enhanced Modus" aus- 
wáhlt (Standard: 400 MHz/425 
MHz DDR). Damit hat sie einen 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in , Ball Grid 
Array"- Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


hóheren Speichertakt als Karten 
mit FX 5900 Ultra (425 MHz 
DDR). Per Overclocking erreich- 
ten wir sogar 520 MHz/485 
MHz DDR - deutlich mehr als 
bei den beiden anderen NV35- 
Testkarten. Allerdings bleibt 
festzuhalten, dass die Übertak- 
tung des Speichers kaum Ge- 
schwindigkeitsvorteile bringt. 
Offensichtlich sind die Zugriffe 
auf den RAM bei hóherem Takt 
nicht mehr optimal. Gainward 
setzt auf ein Doppellüfter-De- 
sign, um die hohen Taktfrequen- 
zen stabil zu erreichen. Die Küh- 
lungsleistung ist unbestritten 
gut, dafür hat unsere Testkarte 
aber keine Lüftersteuerung wie 
die anderen NV35-Kandidaten 
und macht sich mit 4,1 Sone 
in 3D lautstark bemerkbar. Die 
Leistungsaufnahme liegt durch 


Shader 

Programmierbare Hardware- Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x 
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GRAFIKKARTEN EME" 


den erhóhten Takt bei 71 Watt 
(Standard-NV35: 59 Watt). Fazit: 
starke Übertaktungsleistungen, 
dafür aber vergleichsweise teuer. 


Y) MSI FX5900-TDD8 


Wie der Name schon sagt, setzt 
die FX5900-TD128 auf den Ge- 
force FX 5900 mit 128 MByte 
DDR-I-RAM (2,2 ns). Auf der 
Vorderseite thront ein máchtiger 
Kühlblock aus Aluminium mit 
Kupferlegierung. In die Kühler- 
platte sind fácherfórmige Schlit- 
ze eingearbeitet, so dass der 
55mm-Lüfter die ganze Front 
inklusive Speicher mit Frischluft 
versorgen kann. Auf der Rück- 
seite ist zusátzlich ein 35mm- 
Lüfter angebracht, der die Chip- 
kühlung unterstützen soll. Die 
Sandwichlüftung ist sehr effek- 
tiv und vor allem leise, selbst im 
3D-Betrieb wird die FX5900- 
TD128 nur moderate 2,0 Sone 
laut (BIOS: 2,1 Sone). Bei der 
Leistungsaufnahme gibt sich die 
MSI-Karte mit 59 Watt genügsa- 
mer als die Mystify 5900 Ultra 
(69 Watt). Die Übertaktungser- 
gebnisse sind mit 490 MHz/475 
MHz DDR ebenfalls positiv, 
auch die 2D-Signalqualität ist 
gut. Fazit Zusammen mit dem 
ordentlichen Hard- und Soft- 
warebundle verdient sich die 
FX5900-TD128 eine Empfehlung 
der Redaktion. 


H Terratec Mystify 5900 Ultra 


Als erster Hersteller stellte uns 
Terratec ein Vorserienboard mit 


der Referenzkarte zwischen 
BIOS, 2D sowie 3D und ist in 3D 
4,9 Sone laut (9 Volt Lüfterspan- 
nung; die Referenzkarte hatte 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 1003 
(Nforce2), 512 MByte DDR- RAM, WinXP SP1, DX 9.0a, 
Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.2 


4:1FSAA, 2:1FSAA, | 
LEGENDE атаја 


Leistung 
Grafikkarten 


1280x960/ 


noch 7 Volt Spannung). Die 3D- 
Leistungen stimmen mit denen 
der Referenzkarte überein, die 
Aussagen der letzten Ausgabe 
bleiben damit bestehen. 


2) Fazit: FX 5900/Ultra 


Der FX 5900 Ultra ist je nach 
Spiel und Einstellung zwischen 
1 und 15 Prozent schneller als 
der FX 5900. Besonders grof ist 
der Vorsprung bei Spielen mit 
hoch aufgelösten Texturen (UT- 
2003-Engine, Unreal 2). Hier hel- 
fen die zusátzlichen 128 MByte. 
Bei Spielen wie Aquanox 2, die 
stark füllratenabhängig sind, 
spielt der FX 5900 Ultra den 
Taktfrequenz-Vorteil von 13 Pro- 
zent aus. Das rechtfertigt aber 
kaum den Preisunterschied von 
rund 150 Euro. Die Preisdiffe- 
renz zwischen FX 5900 und FX 
5600 Ultra ist hingegen gerecht- 
fertigt (60 Prozent teurer, dafür 
50 bis 70 Prozent schneller). Das 
Preis-Leistungs-Duell mit dem 
Radeon 9800 Pro verliert der FX 
5900 aktuell. THILO BAYER 


UT-2003-ENGINE 2199 (FLYBY) 


SCHLECHT SPIELBAR | BED. 8o 


40 6 000 ) M0 0 
ШП FX 5900 Ultra/256 MByte 
92 
в] 
ml 97 


1280x1024, 32 Bit 


Gainward FX Ultra/ 200 XP GS (440/450) 


E 02 
EE) 03 


184 


MSI FX5900-TDD8 (400/425) m 


SN 97 
EN 


Radeon 9800 Pro/256 ш 
74 


7 
ЕЙ 


Radeon 9800 Pro/ 28 ji 
173 


STAR TREK ELITE FORCE 2 10 (PCGH-TIMEDEMO) FPS ызын». 
SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIE 

0 10 20 3i 40 50 60 7 80 90 
ШЕЙ FX 5900 Ultra/256 MByte m 


Gainward FX Ultra/ 200 XP GS (440/450) 


89 
67 
56 
MSI FX5900-TDD8 (400/425) " 
64 
55 
Radeon 9800 Pro/ 28 MByte i 
n 
55 


FAZIT | Trotz höherem Speichertakt zieht die FX Ultra/ 700 XP GS nicht an der РХ 5900 Ultra 
vorbei. Offensichtlich verschlechtern sich durch Übertakten die Zugriffe auf den Speicher. Die 
9800-Pro-Karten fallen in 1280x960/1280x1024 teilweise hinter die FX-5900-Karten zurück. 


FX Ultra/ 200 XP GS FX5900-TDD8 


Mystify 5900 Ultra 


GRAFIK- 


Terratec 


3 Ce Ox. 
B. oun» 9 . 


Ж E Hersteller Gainward MSI 

EX 5900 Ultra zur Verfügung. КЕЕ: (057) 81790 089) 80 89 00 
Die Mystify 5900 Ultra kommt E Webseite www.terratec.de www.gainward.de www.msi-computer.de — ( 
mit 256 MByte DDR-I-RAM (2,2 E Preis E 699,- €55. lem. 
ns Zykluszeit) im Handgepáck, 1 Grafikchip Geforce FX 5900 Ultra Geforce FX 5900 Geforce FX 5900 
die Kühlung wurde 1:1 von Nvi- E Chip-/ RAM-Takt (effektiv) 450 MHz/425 MHz DDR 440 Мн] 450 MHz DDR (Enhanced Modus) | 400 MHz/425 MHz DDR 
dia übernommen. Das Design I Preis-Leistung Ausreichend Ausreichend Befriedigend 
der Karte ist trotz Vorserien- AUSSTATTUNG 1,7 1,8 1,5 
charakter aber final, die Platine E Speicher 256 MByte DDR-SDRAM (2,2 ns), 256 Bit | 128 MByte DDR-SDRAM (2,2 ns), 256 Bit | 128 MByte DDR-SDRAM (2,2 ns), 256 Bit 
ist nun 21 cm breit und nicht 24 E Anschlüsse VGA, TV-Out ($-Video)/-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
cm wie das Referenzboard von [| un SE етш оне == = „= Se RAM-Kühler n ые БЕ 

Gg : А I Software inter Cell, Warcraft 3, Gun Meta in DVD 4, Expertoo ‚а. Photoshop Album SE, Morrowind (e 
Nvidia. PE Platzeinsparung E Handbuch; Garantie SIT (deutsch); 2 J ahre dit endi ahre nr 
macht He Umgestaltung des E Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S- Video-Kabel (In/Out), DVI-VGA ` | S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 
S in notwendig, unsere EIGENSCHAFTEN —— [тз] [тз] x 

essungen ergaben eine Diffe- — | | - mg 
` E 3D-Pipeline 8 Pixel x 1Texel (4x2) 8 Pixel x 1Texel (4x2) 8 Pixel x 1Texel (4x2) 

renz von 5 Watt zwischen den I Anisotroper Texturfilter Bis zu 8:1trilinear Bis zu 8:1trilinear Bis zu 8:1trilinear 
beiden Designs im 3D-Betrieb I DirectX-8-Shader Vertex Shader 2.04: Pixel Shader 2.04 ` | Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.04 Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.04 
(Referenz: 64 Watt, Terratec: 69 E Sonstige Eigenschaften Hardware-Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X 
Watt). Die 2D-Signalqualität LEISTUNG 1 ,4 1 4 1 ‚5 
wurde im Vergleich zum Refe- E Temperatur; Lautstärke* 416 °C: 4,9 Sone 43,1 °C; 415ге 40,5 °C: 2,0 Sone 
renzboard deutlich verbessert 1 Übertaktung 500 MHz/440 MHz DOR 520 MHz] 485 MHz DDR 490 MHz/475 MHz DDR 
und zeigt keine sichtbaren E Leistung 1024x768, 32 Bit | Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Schwächen. Geändert wurde H Leistung 2x FSAA, 4:1AF | Sehr gut Sehr gut Sehr gut 


auch die Lüftersteuerung, die 
Terratec-Karte hat nun nicht 
mehr die starken Abstufungen 


Gute Spieleleistungen СЕЅАМТ ES Hoher Standardtakt 
Relativ leise Gute Ubertaktungswerte 
E Hoher Preis E Keine Lüftersteuerung 


СЕЅАМТ ES Gute Ausstattung GESAMT 
Relativ leise 
E Keine echte Lüftersteuerung 
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“И B USB-SPEICHER-STICKS 


10 USB-Sticks im Test 


Speicherz 


werge 


Sie wollen Fotos, Musikdaten, 
Texte oder Sicherheitskopien 
komfortabel transportieren? 
Dann wird es Zeit für den Er- 
werb eines USB-Sticks, da die 
Floppy mit solchen Datenmen- 
gen heillos überfordert ist. 
cherwunder können 


fei bis zu zwei GByte Da- 


ten aufnehmen und sind auf 
dem besten Wege, die Diskette 
endgültig in Rente zu schicken. 
Anders als bei CDs und DVDs, 
die durch Kratzer schnell un- 
brauchbar werden, müssen Sie 
beim Transport der Speicher- 
zwerge keine Vorsicht walten 
lassen. Auch der Anschluss an 
den PC ist denkbar leicht, denn 
der Stick wird sofort nach 
dem Einstecken als zusätzliches 
Laufwerk erkannt und als 
,Wechseldatentráger" gemel- 
det. Windows-Me-, -XP- und 
-2000-Benutzer brauchen dafür 
nicht einmal zusätzliche Treiber. 
Außerdem liegen den meisten 
Sticks auch die passenden 
Win98-Treiber bei. Einige Exem- 
plare kónnen weit mehr als Da- 
ten speichern: Es gibt Modelle 
mit integriertem MP3-Player, 
Voice Recorder und Radio. Um 
Ihnen bei der Auswahl des ge- 
eigneten Modells zu helfen, ha- 
ben wir zehn verschiedene 
Sticks für Sie getestet. 


V) Plextor Plexflash 


Den Anfang macht der Plex- 
flash-USB-2.0-Stick mit einer 
Kapazität von 128 MByte. Der 
Stick ist mit seinen Maßen von 
69x26x7 mm kleiner als man- 
ches Feuerzeug. Er ist solide 
verarbeitet und leicht. Mit 
einer Schreib-/Leseleistung von 
2,77/4,77 MByte/s gehört er 
zu den flotten Vertretern, eine 


ie kleinen USB-Spei- 


LED und ein Schreibschutz ge- 
hóren ebenso zur Ausstattung 
wir eine Trageschnur und 
ein Verlángerungskabel. Win98- 
Treiber gibt es nur auf der 
Homepage, zusátzliche Software 
wird auch nicht mitgeliefert. 


22 Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 


Sharkoons Flexi Drive hat ein 
stabiles, rundliches Geháuse mit 
einem Clip, der am eckigen 
Deckel befestigt ist. Der 512 
MByte fassende Speicherchip im 
Inneren ist mit einer Schreib-/ 
Lesegeschwindigkeit von 5,13/ 
6,66 MByte/s der schnellste im 
Testfeld. Zur Ausstattung ge- 
hórt eine LED, eine Schreib- 
schutz-Funktion, eine Trage- 
schnur, Win98-Treiber und ein 
Anschlusskabel, das mit 70 Zen- 
timetern zu kurz geraten ist. Zu- 
sátzliche Software gibt es keine. 


Y) EIO USB 2.0 Pen Drive 


Der Speicherchip des USB-2.0- 
Sticks aus dem Hause Innovi- 
sion kann ebenfalls 512 MByte 
Daten aufnehmen. Er befindet 
sich jedoch in einem Gehäuse, 
das zwar handlich, aber nicht 
optimal verarbeitet ist, da sich 
der Deckel zu schnell lóst. Ne- 
ben der guten Schreib-/Lesege- 
schwindigkeit von 2,45/6,53 
MByte/s fällt auch das lange 
Anschlusskabel positiv auf (1,55 
Meter). Zusätzliche Software ist 
aber auch beim EIO Pen Drive 
nicht vorhanden. 


Y) Gizmo USB Flash Drive 


Der erste USB-1.1-Kandidat im 
Testfeld hat eine Kapazität von 
256 MByte und eine runde, fla- 
che Form. Mit 17 Gramm ist 
er ein Leichtgewicht, der Stick 
passt mit den Ausmaßen von 
81x25x9 mm hervorragend in je- 
de Tasche. Mit seiner Schreib/- 


USB 11 
Kurzform für Universal Serial 

Bus. Externer Bus mit bis zu 2 
MBit/s Datendurchsatz. 


USB 2.0 
Wesentlich schnellere Erweite- 


480 MBit/s Datendurchsatz 
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rung der USB- 1E Schnittstelle mit 


Schreibschutzschalter 

Dieser Schalter sorgt dafür, dass 
wichtige Daten vor Lóschen oder 
Überschreiben geschützt sind. 


LED-Anzeige 

Diese Aktivitáts- Anzeige leuch- 
tet, wenn auf den Stick geschrie- 
ben oder von ihm gelesen wird. 
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USB-SPEICHER-STICKS EN" 


Leseleistung von 0,78/0,8 M- 
Byte liegt er unter dem Durch- 
schnitt. Er ist zwar mit einer 
LED, einem Verlängerungskabel 
und einer Trageschnur ausge- 
stattet, ein Schreibschutz fehlt 
aber. Dafür bekommt der Käufer 
die Secure-D-Sicherheitssoft- 
ware mitgeliefert, mit der er 
seine Daten mit einem Passwort 
sichern kann. 


22 lomega Mini 256 MByte 


Mit einer Größe von 74x21x10 
mm und einem Gewicht von 15 
Gramm ist der Iomega Mini 
handlich. Für den Transport be- 
sitzt er einen abnehmbaren 
Schlüsselring und einen Halte- 
Clip. Mit einer Schreib-/Lese- 
leistung von 0,93/0,94 MByte ist 
er mehr als zehn Prozent schnel- 
ler als alle anderen USB-1.1-Ver- 
treter im Test. Leider muss der 
Käufer des lomega-Zwergs auf 
Schreibschutz, Anschlusskabel 
und zusátzliche Software ver- 
zichten. 


Y) USB Pconkey 256 MByte 


Der 256-MByte-Stick ist mit 
einem Preis von 23 Cent pro 
MByte der günstigste der Test- 
Kandidaten. Außerdem ist das 
solide verarbeitete, schwarze 
Fliegengewicht der einzige 
bootfähige USB-Stick im Feld. 
Mit einer Schreib-/Lesege- 
schwindigkeit von 0,63/0,85 
MByte/s erreicht er keine Spit- 
zenwerte. Eine Kontroll-LED 
gibt es nicht. Dafür ist er mit 
einem Zusatz-Softwarepaket 
reichhaltig ausgestattet. 


H Laks Memory 


Der etwas andere USB-Stick der 
Firma Laks ist eine gelungene 
Kombi aus 64-MByte-Speicher 
und einer hochwertigen, was- 
serdichten und solide verarbei- 
teten Armbanduhr mit Citizen- 
Uhrwerk. Das Sondermodell 
kann zwar bei der Lesege- 
schwindigkeit (0,85 MByte/s) 
mit anderen Sticks mithalten, 
doch die Schreibgeschwindig- 
keit ist mit 0,53 MByte/s zu 
langsam. Einen Schreibschutz 
besitzt das Gerát nicht, dafür ge- 
hórt eine Software für den Pass- 
wortschutz mit zum Lieferum- 
fang. 


3) Q-Sonic Mini МРЗ Player 


Das Multitalent im stabilen, ab- 
gerundeten Gehäuse mit LCD- 
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Anzeige kann 128 MByte Daten 
speichern, MP3s abspielen und 
Sprache aufzeichnen. Mit einer 
Schreibgeschwindigkeit von 
0,66 MByte/s hàlt das gut be- 
dienbare Gerát sogar mit ande- 
ren Speichermedien mit. Die Le- 
segeschwindigkeit ist jedoch zu 
langsam und mit 0,44 MByte/s 
die schlechteste im Test. Den gu- 
ten Eindruck der Ausstattung 
trübt nur das viel zu kurze An- 
schlusskabel. 


H Typhoon Neo3 


Der Neo3 von Typhoon vereint 
128-MByte-Speicher, MP3-Play- 
er und Voice Recorder in einem 
solide verarbeiteten Alu-Gehàu- 
se. Das Gerát ist trotz des feh- 
lenden Schreibschutzes gut aus- 
gestattet, doch die Leistungs- 
werte enttäuschen. Der Neo3 ist 
mit einer Schreibleistung von 
0,25 MByte/s das Schlusslicht 
der Leistungs-Tabelle und auch 
die Lesegeschwindigkeit (0,55 
MByte/s) ist eindeutig zu lang- 
sam. 


Y) Pocket Muse МРЗ Player/USB 
Flash Drive 


Der mit 256 MByte Speicher aus- 
gestattete, gut bedienbare Po- 
cket Muse МРЗ Player hat zwar 
eine handliche Größe, das 29 
Gramm schwere Gehäuse hätte 
trotzdem etwas stabiler ausfal- 
len können. Die Lesegeschwin- 
digkeit von 0,85 MByte/s ist 
gut, 0,54 MByte/s Datendurch- 
satz beim Schreiben sind jedoch 
eindeutig zu wenig. Trotz mit- 
gelieferter Software erhält das 
Multifunktionsgerät Abzüge bei 
der Ausstattung, da es keine 
LCD-Anzeige besitzt. 


USB-Stick 
Geschwindigkeit 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 52 MByte DDR- 
SDRAM, WinXP SP], Geforce4 TL 4200, Detonator 


43.45, DirectX 9.0a 
Lesege- 
schwindigkeit 


Schreibge- 
schwindigkeit 


USB-STICK SCHREIB-/ LESELEISTUNG 


0 10 2,0 3,0 


LEGENDE 
MByte/s BESSER, 
4,0 5,0 6,0 70 


Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 


6,66 


EO USB 2.0 PenDrive ` 
o 12,45 


6,53 


lexflash (USB 2.0) 


mu 2,72 


4,77 


omega Mini 256 MByte 
0,94 


1 0,93 
USB Pconkey 256 MByte 
E 0,85 


d 


aks Memory 


D 


] ocket Muse MP3 Player/USB Flash Drive 
ишш 0,95 


n 


Gizmo USB Flash Drive 
— 0,50 


yphoon Neo3 
ШШЕН 0,55 


mu 0,25 
Q-Sonic Mini МРЗ Player 


— \) 


FAZIT 


2) Fazit: USB-Sticks 


Wer es schnell mag, der ist mit 
dem Testsieger Sharkoon Flexi 
Drive bestens bedient. Er ist sie- 
benmal flotter als der Iomega 
Mini, welcher das schnellste 
USB-1.1-Speichermedium im 
Test ist. Wer sparen will, der 
sollte bei unserem Preis-Leis- 
tungs-Sieger zuschlagen. Der 
USB Pconkey 256 MByte ist 
zwar nicht der Schnellste, dafür 
stimmen Ausstattung und Preis. 
Suchen Sie jedoch eine Kombi- 
nation aus Speicher, MP3-Player 
und Diktiergerät, dann sind der 
Neo3 oder der Q-Sonic Mini 
MP3-Player eine gute Wahl. Die- 
se Geräte sind jedoch deutlich 
langsamer. FRANK STÖWER 


Bootfähig oder nicht? 


Um die Bootfähigkeit der Sticks zu überprüfen, hat 
PCGH verschiedene Boards für Sie getestet! 


USB-Stick SoyoKT333 Epox Epox Asus A7N8X 
Ultra *** 8K5A24** EPADA2+** Deluxe** 
Plexflash ein ein ein ein 
Flexi Drive USB 2.0 ein ein ein ein 
EIO USB 2.0 Pen Drive ein ein ein ein 
Gizmo USB Flash drive [Nein ein ein ein 
Iomega Mini 256 MByte* |Nein ein ein ein 
USB Pconkey 256 MByte* |] a à à ein 
Laks Memory ein ein ein ein 
Mini MP3 Player ein ein ein ein 
Typhoon Neo3 ein ein ein ein 
Pocket Muse Flash Drive ` | ein ein ein ein 


* Bootfähig It. Hersteller ** Award-Bios (neueste Version) *** Phoenix-Bios (neueste Version) 


Alle USB-2.0-Sticks sind ihren 11-Pedants in Sachen Geschwindigkeit haushoch überlegen 
nd annähernd sechs- bis siebenmal schneller. Die Kombi-Geräte sind dagegen deutlich langsamer. 


Wichtige 
Fragen 


Diese Punkte müssen 
Sie beim Kauf beachten. 


W Welche Kapazität? 
Grundsätzlich wird der Preis pro 
MByte mit steigender Kapazität 
geringer. Wer öfters große Daten- 
mengen von Rechner zu Rechner 
trägt, sollte sich für eine Kapa- 
zität von 5 2 MByte entscheiden. 


m Welcher USB- Standard? 

Falls Ihr PC eine USB-2.0-Schnitt- 
stelle besitzt (Mainboard oder 
PCI-Karte), lohnt sich der Kauf ei- 
nes teureren, aber bis zu sieben- 
mal schnelleren USB- 2.0-Sticks. 
Der Preisunterschied beträgt nur 
30-40 Euro. 


W Welches Zubehör ist wichtig? 
Sehr wichtig ist ein USB-Verlän- 
gerungskabel (1Meter oder län- 
ger). Andernfalls müssen Sie den 
Stick bei den meisten PCs hinten 
am Rechner anschließen. Außer- 
dem sollte eine Betriebs- LED und 
ein Schreibschutz vorhanden sein 
sowie eine Sicherheits-Software 
mitgeliefert werden. 


W Welche Eigenschaften? 

Der Stick sollte klein, handlich und 
robust sein, damit er sich pro- 
blemlos transportieren lässt. 
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= B USB-SPEICHER-STICKS 


Plexflash lomega Mini 256 USB Pconkey 256 
UsB- Қу: e 

SPEICHER 
E Hersteller Sharkoon Innovision Plextor lomega Pearl 
t Info-Telefon (06403) 7756 "wee | (02775) 94 0140 (00322) 7 25 55 22 (0800) 182 94 46 (07631) 36 00 
I Webseite www.sharkoon.com | am. m aa | | www.inno3d.de www.plextor.be www. iomega.de www. pearl.de | 
1 Preis € 169,- (50 MByte) N ^ | € 24,- (50 MByte) € 19,- (128 MByte) € 149,- (256 MByte) € 59,- (256 MByte) eere, 
Е Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Gut Befriedigend Befriedigend Gut 
E Verfügbare Größen 64, 128, 256, 512 MByte 32, 64, 128, 256, 512, 1024 MByte 32, 64, 28, 256, 52, 1024 MByte 64, 128, 256, 5D MByte 64, 128, 256, 50 MByte 
AUSSTATTUNG 2,2 2,0 | 2,2 | [2,3 | 1,9 
I Verlängerungskabel/Länge | Jal70 cm Jal55 cm 14100 cm Nein] - Ја/109 cm 
E Win98-Treiber Treiber- Diskette Treiber-CD Download (Webseite) Download (Webseite) Treiber CD 
I Beiliegende Software Keine Keine Keine Keine Sicherheits-, Mail- und 

Verschlüsselungssoftware 

Е Trageschnur/ Schutzhülle/ Ја/-/- Ја/-/- Ја/-/- Schlüsselring] 1. Ја +Schlüsselring/-/- 

Kopfhórer 
I LED-Anzeige/ Schreib- Jal] a EIER Jal] a Jal- Nein] a 

schutz-Schalter 
I Integrierte Geräte 
EIGENSCHAFTEN 1,7 1,7 1,7 [2,0 | 1,9| 
I USB-Schnittstelle 20 20 20 11 ll 
I Bootfähigkeit Nein Nein Nein Nein Ja 
I Größe/ Gewicht 80x27x18 mm/19 81x22x14 mm/22 0 69x26x7 mm/20 g 14x21x10 mm/ 5 g 82x23x9 mm/ 0 
LEISTUNG 1,8 1,9 2,0 2,5 2,8 
I Lesegeschwindigkeit 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) | 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) | 4,77 MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (11) | 0,94 MByte/s 0,85 MByte/s 
E Schreibgeschwindigkeit 5,B MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) | 2,45 MByte/s (2.0), 0,90 MByte/s (11) | 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (11) | 0,93 MByte/s 0,63 MByte/s 
I Preis pro MByte 0,33 Euro (51) MByte getestet) 0,25 Euro (512 MByte getestet) 0,62 Euro (128 MByte getestet) 0,58 Euro (256 MByte getestet) 0,23 Euro (256 MByte getestet) 

Sehr gute Leistung 55 cm langes Kabel Gute Leistung Sehr gute Leistung Gute Leistung 
1 Handlich, leichter Stick E Deckel hält nicht Gut verarbeiteter Stick Klein, leicht, mit Clip Exzellente Software 


USB- 
SPEICHER 


I Hersteller 

I Info-Telefon 

I Webseite 

Е Preis 

I Preis-Leistungs-Verhältnis 
I Verfügbare Größen 


AUSSTATTUNG 

I Verlángerungskabel/ Länge 

I Win98-Treiber 

I Beiliegende Software 

I Trageschnur/ Schutzhülle/ 
Kopfhórer 

I LED-Anzeige/ Schreib- 
schutz-Schalter 

I Integrierte Geräte 


EIGENSCHAFTEN 

E USB-Schnittstelle 
I Bootfähigkeit 

I Größe/ Gewicht 


LEISTUNG 


I Lesegeschwindigkeit 
I Schreibgeschwindigkeit 
Е Preis pro MByte 


GESAMT 


Pocket Muse MP3 


E Anschlusskabel zu kurz 


GESAMT 


Gizmo Flash drive 


E Keine zusätzl. Software 


GESAMT 


Q-Sonic Mini MP3 


E Keine zusátzl. Software 


El Keine zusätzl. Software 


El Keine LED- Anzeige 


GEIL Crucial Pearl ‚Anubis Laks 
(02404) 94 24 100 (0044) D410 222 (07631) 36 00 (0681) 98 80 60 (0043) 1799 5 85 
www.higcomputer.de www. crucial.com/uk www.pearl.de www.typhoonline.com www.laks.com 
€ D9,- (256 MByte) € 99,- (256 MByte) € 119,- (28 MByte) € 99,- (18 MByte) € 64,- (64 MByte) 
Befriedigend Gut Befriedigend Gut Gut 
64, D8, 256 MByte. 64, 28, 256 MByte. 1% MByte 1% MByte 32, 64, 108, 256 MByte 
1,9 ERN 1,7 1,7 2,0 
[ШИ cm Ја/100 cm a[b cm al 22 cm a/100 cm 
Treiber-CD Download (Webseite) Treiber-CD Treiber-CD Treiber-CD 
Mobile-Mail-Software Sicherheitssoftware Music Match J ukebox Music Box Software für MP3-Player | Software für Passwortschutz 
J a/Nein/] a Ја/-/- alj alja alj alja Armband/-/- 
JalNein JalNein alja al Nein a/Nein 
MP3-Player MP3-Player, Voice Recorder, MP3-Player, Voice Recorder, Wasserdichte Uhr mit Citizen- 
LCD-Anzeige LCD-Anziege hrwerk 
2,0. 1,9 | 2,0 | 1,9 | 1,9 
l1 u 1 1 u 
Nein Nein Nein Nein Nein 
91x28x18 тт 29 g (ohne Batterie) | 81x25x9 mm/17 g 94x28x17 mm/32 g ohne Batterie 86x30xB.8 mm/30 g ohne Batterie | 40 mm Durchmesser, 11 mm Höhe/43 g 
2,9 | ERE EA 24 3,0 
0,85 MByte/s 0,80 MByte/s 0,44 MByte/s 0,55 MByte/s 0,85 MByte/s 
0,54 MByte/s 0,78 MByte/s 0,66 MByte/s 0,25 MByte/s 0,53 MByte/s 


0,50 Euro (256 MByte getestet) 


0,39 Euro (256 MByte getestet) 


0,94 Euro (128 MByte getestet) 


0,77 Euro (128 MByte getestet) 


100 Euro (64 MByte getestet) 


FAZIT 


Großer Speicher 
Gute Lesegeschwindigk. 
E Schlechte Schreibleist. 


GESAMT 
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Rund, flach, leicht 
Sicherheitssoftware 
E Kein Schreibschutz 


GESAMT 


Ausstattung, Software 
E Kabel zu kurz 
E Schlechte Leistung 


GESAMT 


Ausstattung, Software А 


E Schlechte Leistung 
E Kein Schreibschutz 


Kombi: Speicher/Uhr 
Gute Lesegeschwindigk. 
E Schlechte Schreibleist. 


GESAMT 
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VERMISCHTES MM" 


Typhoon Cordless 
Navigator FM 


Gigabyte 
GV-R98P256D 


Gen Z E 


Hardware- Kategorie: Eingabegerät 


Chieftec 
BX-02B 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware- Kategorie: Gehäuse 


Die Firma Typhoon ist bekannt für 
preisgünstige Multimedia-Kombinatio- 
nen mit akzeptabler Leistung. Gilt das 
auch für das Cordless-Navigator-FM- 
Bundle? 


ie Tastatur ist ein solider Silberling, 

der leider keine Handablage besitzt. 
Neben den Standardtasten besitzt das Key- 
board 17 programmierbare Sondertasten 
für E-Mail-, Multimedia- und Internetfunk- 
tionen. Die mit 800 dpi arbeitende Funk- 
maus des Pakets ist mit zwei Tasten und ei- 
nem leichtgängigen Scroll-Rad ausgestattet. 
Der per PS/2 angeschlossene Zweikanal- 
Empfänger ist etwas Besonderes. Er benó- 
tigt keine direkte Sichtverbindung zu den 
angeschlossenen Geráten. Darüber hinaus 
fungiert er noch als Ladegerát für zwei 
zusätzlich mitgelieferte AAA-Batterien. 
Der Verkaufskarton ist mit Handbuch, Trei- 
bern und Software gut ausgestattet. 


Die Installation beider Geräte verlief pro- 
blemlos, mit vier Metern übertraf die getes- 
tete Reichweite des Empfängers die vom 
Hersteller angegebene um zwei Meter. Der 
Anschlag der auch für Spieler geeigneten 
Tatstatur ist angenehm hart und verzöge- 
rungsfrei. Die zu leicht geratene Maus rea- 
giert zwar sehr genau, arbeitet jedoch bei 
sehr schnellen Bewegungen nicht absolut 
latenzfrei. Die Ladefunktion des Empfän- 
gers ist sehr nützlich. 


Fazit: Das Cordless Navigator FM ist ein 
günstiges Tastatur-Maus-Paket mit guter 
Ausstattung und akzeptabler Leistung, das 
durchaus auch für Spieler geeignet ist. (fs) 


Cordless Navigator FM 
Hersteller: Typhoon 

Preis: € 39,- 

www: www.typhoonline.com 
Telefon: (0681) 98 80 60 

Empfänger ist Ladegerät 
Tastaturanschlag hart 

E Maus nicht latenzfrei 


Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 1,9 
Eigenschaften: 2 ,O 
Leistung: 2,4 
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Gigabyte schickt mit seiner GV- 
R98P256D die momentan schnellste 
Radeon-9800-Pro-Karte ins Rennen, 
da sie auf einen 256 MByte großen 
Speicher zurückgreifen kann. 


ährend 128-MByte-Modelle mit einem 

Speichertakt von 340 MHz DDR be- 
trieben werden (DDR-I), wurde bei der 256- 
MByte-Version von Gigabyte der Speicher 
auf 350 MHz DDR angehoben (Zykluszeit: 
2,2 ns, DDR-II). Bei aktuellen Spielen hält 
sich der Performance-Schub im Vergleich 
zur 128-MByte-Version in Grenzen (+0 bis 4 
Prozent). Überzeugen konnte die GV- 
R98P256D bei unseren Übertaktungstests, 
das Ergebnis kann sich mit 450 MHz/360 
MHz DDR wahrlich sehen lassen. 


Die Platine samt Kühlung entspricht dem 
Referenzdesign von Ati. Alle sechzehn 
Speicherbausteine sind mit Kühlplatten be- 
stückt. Mit gemessenen 2,3 Sone gehórt der 
Lüfter nicht zu den leisesten seiner Art, fällt 
im laufenden PC-Betrieb aber nicht stórend 
auf. Auf der Rückseite der Platine haben 
wir mit dem Messfüller vertretbare 46,4 °С 
gemessen, der Speicher wird mit fast 60 *C 
beinahe kriminell heiß. Gigabyte liefert mit 
der Karte Anschlusskabel für den TV-Aus- 
gang und einen DVI-Adapter mit, dazu 
kommen unter anderem das Übertaktungs- 
Tool V-Tuner sowie NFS High Stakes. 


Fazit: Wer bereits in die Zukunft inves- 
tieren möchte, sollte GV-R98P256D von 
Gigabyte im Auge behalten. Die 256 MByte 
Speicher genügen auch den Ansprüchen 
kommender Spielegenerationen. (dw) 


GV-R98P256D 


Hersteller: Gigabyte 
Preis: € 529,- 

www: www.gigabyte.de 
Telefon: (040) 2 53 30 40 
Gute Leistung & Bildqualität 
E Hoher Preis 

E Hohe Temperatur 


Ausstattung 1,6 
Eigenschaften: 1,3 


Leistung: 1,2 


Nach dem beispiellosen Siegeszug des 
CS-60 1 Сеһаиѕеѕ hat Chieftec jetzt 
endlich mit der BX-Serie den Nachfol- 
ger des bekannten Midi-Tower-Gehäuses 
vorgestellt. 


as von uns getestete BX-02B ist fast 

komplett in Mattschwarz gehalten, 
sieht sehr stilvoll aus und bietet vier 5,25- 
sowie sechs 3,5-Zoll-Einschübe. Zwei da- 
von sind nach außen geführt. Am Fuß des 
Towers befinden sich hinter einer Klappe 
Anschlüsse für USB, Firewire und Sound. 
In der unteren Hälfte der Frontblende sind 
Lüftungsschlitze und ein Staubschutz für 
die dahinter liegenden 80mm-Lüfterplátze, 
auf der Rückwand befinden sich zwei zu- 
sátzliche Lüfterplátze — diese sind ungefil- 
tert. Im Lieferumfang sind weder Lüfter 
noch Netzteil enthalten. 


Die 5,25-Zoll-Laufwerke werden mit einem 
genialen Clip-Mechanismus befestigt. Die 
3,5-Zoll-Käfige sind modular und werden 
durch Umlegen eines Halterungshebels ent- 
sichert. Ohne Gehäuselüfter heizt sich der 
Chieftec-Tower auf 42 Grad Celsius auf. Mit 
eingebauten PC-Komponenten beträgt die 
Lautstärke etwa 4 Sone - für ein unge- 
dámmtes Blechgehäuse ein guter Wert. 
Kleiner Kritikpunkt: Die Kabel für die 
Frontanschlüsse laufen direkt über die Luft- 
zufuhr des unteren Frontlüfters. 


Fazit: Die neue BX-Serie ist der alten CS- 
Reihe im Aufbau ähnlich, es wurden ledig- 
lich einige Details verbessert und das De- 
sign überarbeitet. Eine Empfehlung ist der 
Tower dennoch! (Ic) 


Hersteller: Chieftec 

Preis: € 09,- 

www: www.arena-chieftec.de 
Telefon: (021) 96 48 40 
Bastelfreundlich 


Optimaler Aufbau 
E Schlechte Kabelführung 


P istu 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 1,9 
Leistung: 1,8 
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= VERMISCHTES 


Dene 


Trust 
240B Speedlink DSL 


Viewsonic 
VPUh 


Hardware Kategorie: ADSL- Modem- Router 


Hardware- Kategorie: ADSL Modem 


Hardware-Kategorie: 7-Zoll-LCD 


Der Powernet-Spezialist Deneg macht 
die Steckdosen- Netwerk-Technik mit 
dem ADSL-Modem-Router MR8 50 power 
noch attraktiver. 


er Deneg MR850power verfügt über 

ein ADSL-Modem nach U-R2-Spezi- 
fikationen, einen Router, drei RJ45-Netz- 
werkanschlüsse und natürlich über eine 
Schnittstelle ins Stromnetz. Damit bringen 
Sie das Internet mit nur einem Gerät in je- 
den Raum Ihres Hauses. Die Konfiguration 
ist denkbar einfach: Sie verbinden ADSL- 
Modem-Router mit dem ADSL-Anschluss 
und dem Stromnetz. Den oder die Rechner 
schließen Sie per Powernet-Adapter ans 
Stromnetz an. Im Internet Explorer geben 
Sie schließlich eine IP-Adresse ein, um ins 
Konfigurationsmenü zu gelangen und bei- 
spielsweise die Providerdaten einzutragen. 


Der Deneg MR850power funktioniert mit T- 
DSL-Anschlüssen tadellos, Downloadge- 
schwindigkeiten und Ping sind je nach Spe- 
zifikation des Internetzugangs (Stichwort: 
Fastpath) sehr gut. Die Datentransferrate 
über die Steckdose ist mit 4,2 MBit/s (netto) 
für Onlinespiele bestens geeignet. Haben 
Sie einen Rechner in der Nähe des ADSL- 
Routers stehen, können Sie diesen auch per 
Netzwerkkabel anschließen. Daten werden 
zwischen allen Schnittstellen (ADSL, RJ45 
und Powernet) übertragen. 


Fazit: Mit dem MR850power zeigt Deneg, 
wie flexibel und einsatzfreudig die neue 
Powernet-Technologie ist. Mit nur einem 
Gerät machen Sie jede Steckdose in Ihrer 
Wohnung zum Internet-Anschluss. (ma) 


MR850power 


Hersteller: Deneg 

Preis: € 249,90 

www: www.easyhome.deneg.de 
Telefon: (0537) 90 70 
ADSL-Modem integriert 

Drei zusätzliche RJ 45-Ports 

E Hoher Preis 


Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,2 
Eigenschaften: 2,1 
Leistung: 1,6 
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Trust liefert mit dem 240B Speedlink 
DSL einen Nachzügler für unsere ADSL- 
Modem-Marktübersicht aus der letzten 
Ausgabe. Ist es eine Empfehlung wert? 


m Lieferumfang des Trust 240B 

Speedlink DSL befinden sich USB-Ka- 
bel, Anschlusskabel (RJ11-RJ11) und Trei- 
ber. Das USB-Kabel ist nur 60 Zentimeter 
lang, dafür misst die Leitung zwischen 
Modem und Splitter 1,2 Meter. Das USB- 
Modem wird nach dem Anschluss an den 
PC als Netzwerkkarte installiert und er- 
laubt so die Nutzung eines PPPoE-Treibers. 
Dieser ist in Windows XP bereits integriert 
oder wird vom jeweiligen Provider bereit- 
gestellt. Etwas mager sind die Statusanzei- 
gen, zwei LEDs informieren über ADSL- 
Status und eine eventuell bestehende 
Verbindung. Zwei weitere Leuchten haben 
keine Funktion. 


Im Test zeigt das 240B Speedlink DSL keine 
Schwächen: Ping, Übertragungsqualität 
und Geschwindigkeit des ADSL-Modems 
sind sehr gut. Etwas lang, aber dennoch ak- 
zeptabel ist die Synchronisationszeit zwi- 
schen Modem und Vermittlungstelle von 
60 Sekunden. Besonders erwähnenswert ist 
die Möglichkeit, das Modem für bestimmte 
ADSL-Anbieter zu konfigurieren. Für T- 
DSL ist das 240B Speedlink DSL schon vor- 
eingestellt. 


Fazit: Mit dem 240B Speedlink DSL liefert 
Trust ein solides Stück Hardware ab, das 
sich wegen des USB-Anschlusses gut für 
Einzelplatzanwender eignet. Ebenfalls po- 
sitiv ist der günstige Preis von 59 Euro. (ma) 


240B Speedlink DSL 


Hersteller: Trust 

Preis: € 59,- 

www: www.trust.com 
Telefon: (0800) 0 08 78 78 
Sehr preiswert 

E Kein vollwertiges RJ 45- Kabel 
E Wenige Statusleuchten 


Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 1,7 
Eigenschaften: 2,7 
Leistung: 1,6 


Mit dem VP171b bietet Viewsonic ein 
I/-Zoll-LCD an, das durch ein tolles De- 
sign auffällt. Stimmen auch die inneren 
Werte? 


er Viewsonic VP171b ist ein 17-Zoll- 

Flüssigkristallbildschirm, er erreicht 
eine Auflósung von 1.280x1.024 Bildpunk- 
ten. Damit entspricht er der Größe eines 19- 
Zoll-Róhrenmonitors. Viewsonic gibt einen 
horizontalen und vertikalen Blickwinkel 
von 140 Grad an. Auftrumpfen kann der 
Monitor bei den Anschlüssen, das LC-Dis- 
play besitzt zwei analoge D-Sub-Eingänge 
und einen digitalen DVI-Eingang – RGB- 
und DVI-Kabel sind im Lieferumfang des 
Gerätes. Das Netzteil ist im Viewsonic 
VP171b integriert und sorgt so für Ordnung 
auf dem Schreibtisch. 


Viewsonic gibt für das VP171b eine Reak- 
tionszeit von 16 Millisekunden an, nach un- 
serer Messmethode erreicht das LCD ledig- 
lich 23 Millisekunden - trotzdem ein guter 
Wert. Im subjektiven Test können wir dem 
VP171b volle Spieltauglichkeit bescheini- 
gen. Selbst im Ego-Shooter Unreal 2 treten 
keine störenden Schlieren auf. Ebenfalls gu- 
te Ergebnisse erzielt das VP171b bei Farb- 
brillanz, Helligkeitsverteilung und Bild- 
schárfe. Auch das Bildschirmmenü des 
LCDs ist übersichtlich und spielend einfach 
zu bedienen. 


Fazit: Gerade Spieler sollten sich das View- 
sonic VP171b genauer ansehen, da das LC- 
Display sehr flüssig schaltet. Nur der etwas 
hohe Preis von knapp 600 Euro reißt ein tie- 
fes Loch ins Portemonnaie. (та) 


Hersteller: Viewsonic 
Preis: € 599,- 

www: www.viewsonic.de 
Telefon: (02154) 9 B 80 
Kurze Reaktionszeit 
Hohe Bildqualität 

E Hoher Preis 


Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung 1,7 
Eigenschaften: 2,2 
Leistung: 1,4 
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= VERMISCHTES 


Umax 
Astrapix 670 


Sharkoon 
Luminous Keyboard 


Sipix 
Stylecam Groove 


L 


Hardware-Kategorie: Digitalkamera 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Hardware-Kategorie: Kombikamera 


Umax bringt eine 3-Megapixel-Kamera 
auf den Markt, die dank eines modera- 
ten Preises und ordentlicher Bildqua- 
lität ideal für Einsteiger ist. 


49 Euro kostet die Astrapix 670 der 

Firma Umax. Dafür bekommt der 
Käufer ein ordentliches Paket: 16 MByte 
Speicher sind im Gerät integriert (erweiter- 
bar über SD-Karten). Zur Kamera gibt es 
zudem eine Tasche, eine Trageschlaufe, 
zwei AA-Batterien, passende Anschlusska- 
bel (USB 1.1 und Video-Out) sowie eine CD 
mit Treibern und einer einfachen Fotosoft- 
ware. Die Kamera verfügt über ein dreifach 
optisches Zoom (КВ 37 – 180 mm) und eine 
integrierte Objektivabdeckung - sehr gut. 


Die Astrapix 670 hat einen Automatik- und 
einen Manuellmodus – Sportprogramme 
oder Ähnliches fehlen. Bei den manuellen 
Einstellungen findet der Fotograf sechs 
Weißabgleichprogramme, eine Belichtungs- 
korrektur und die Möglichkeit, die ISO-Ein- 
stellungen (100 bis 400 oder Auto") zu än- 
dern. Videos (inklusive Ton) lassen sich in 
einer Auflösung von 320x240 Pixeln auf- 
nehmen - allerdings nicht länger als 25 Se- 
kunden. Die Bildqualität ist für den Preis 
ordentlich - es fehlt etwas die Schärfentiefe, 
unter Kunst- und Tageslicht erzeugt der 
Sensor ein leichtes, permanentes Farbrau- 
schen. Abzüge gab es für die lange Auslöse- 
zeit der Kamera (bis zu zwei Sekunden). 


Fazit: Die Astrapix 670 ist trotz kleiner 
Schwächen ein Tipp für Einsteiger. 249 Eu- 
ro sind für eine 3-Megapixel-Kamera ein 
faires Angebot. (kb) 


Astrapix 670 


Hersteller: Umax 
Preis: € 249,- 

WWW: www.umax.de 
Telefon: (0190) 5 5 45 
Optisches Zoom 
ISO-Einstellungen 

ЕЗ Leichtes Farbrauschen 


Preis- Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,6 
Eigenschaften: 2,6 


Leistung: 2,6 
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Mit dem Luminous besitzen Sie einen 
Blickfang für jede LAN-Party. Doch 
wird die Tastatur auch den Ansprüchen 
von Spielern gerecht? 


as weiße Keyboard besitzt keine 

Handablage und kann mit seiner 
Größe von circa 32,5x15x2,5 cm bequem 
transportiert werden. Auch die Tastatur- 
größe sowie Optik und Anschlag der Tasten 
entsprechen eindeutig dem Design einer 
Notebook-Tastatur. Das Hauptmerkmal des 
Tastenbretts ist sein blau beleuchtetes Tas- 
tenfeld, das in Umgebungen mit schlech- 
tem Licht nützlich ist. Die Beleuchtung 
kann mit einem kleinen Knopf an- und aus- 
geschaltet werden. Das Gerät wird mit 
einem mit 140 Zentimetern etwas kurz 
geratenen Kabel per PS/2 an den Rechner 
angeschlossen, Treiber oder Software sind 
daher nicht erforderlich. 


Die beleuchtete Tastatur des Boards ist 
nicht nur für Spieler in abgedunkelten Hal- 
len, sondern auch im beruflichen Einsatz 
hilfreich. Da sich aber Anschlag und An- 
ordnung der Tasten an einer Notebook- 
Tastatur orientieren, sind diese für längere 
Schreibarbeiten wenig und für Spieler nur 
bedingt geeignet. Die fehlende Handablage 
führt zu Ermüdungen der Hand, der wei- 
che Anschlag der flachen Tasten wird nicht 
von allen Spielern geliebt. 


Fazit: Das Luminous besitzt zwar eine hilf- 
reiche Leuchtfunktion und eine transport- 
freundliche Größe. Seine Tastenanordnung, 
die Größe und der Anschlag können für 
Spieler zum Problem werden. (fs) 


Luminous Keyboard 


Hersteller: Sharkoon 
Preis: € 39,- 

www: www.sharkoon.com 
Telefon: (06403) 77 56 10 
Leuchtfunktion 

E Kein USB-Anschluss 

E Tastenanschlag zu weich 


Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,9 
Eigenschaften: 2,8 
Leistung: 3,0 


Nachdem wir in Ausgabe 06 die Style- 
cam Blink Il von Sipix getestet haben, 
steht nun der große Bruder des Winz- 
lings zur kritischen Betrachtung bereit. 


er silberne Flachmann (1,3 Megapi- 

xel) ist ein Multi-Talent. Er schießt 
Bilder mit einer maximalen Auflósung von 
1.280x1.024 Bildpunkten (1.600x1.200 mit 
Software-Interpolation) und ist für kurze 
Filmaufnahmen zu gebrauchen. Zusátzlich 
kann die Kamera als Webcam (640x480) be- 
trieben werden. Der kamerainterne Spei- 
cher fasst 16 MByte. Das reicht für 38/9 Bil- 
der bei voller/interpolierter Auflósung, bis 
zu 55 Sekunden Video- (bei 320x240) oder 
bis zu 53 Minuten Audio-Aufnahmen. Die 
Kamera besitzt einen Blitz, für ihren Be- 
trieb werden zwei AA-Batterien benótigt. 
Diese finden Sie in der prall gefüllten Pa- 
ckung, genauso wie einen Standfuf, ein 
USB-Kabel, ein Trageband und eine Soft- 
ware-CD. 


Die Installation der Treiber und der Foto- 
software ist genauso einfach wie die Bedie- 
nung des Geräts. Die Qualität der Bilder in 
den hohen Auflósungen ist bis auf die et- 
was schwachen Farben gut, sie nimmt aber 
bei niedriger Auflósung ab. Auch im Web- 
cam-Betrieb und bei Video-Aufnahmen 
zeigt die Kamera eine akzeptable Leistung. 
Lediglich bei sehr schnellen Bewegungen 
stößt der Sensor an seine Leistungsgrenzen. 


Fazit: Die Style Cam Groove überzeugt im 
Test durch reichhaltige Ausstattung, eine 
gute Bild- und Übertragungsqualitát sowie 
ein gutes Preis-Leistungs-Verháltnis. (fs) 


Stylecam Groove 


Hersteller: Sipix 

Preis: € 79,- 

www: www.sipixdigital.com 
Telefon: (089) 37 99 57 30 
Gute Ausstattung 

Gute Bildqualität 

E Etwas schwache Farben 


Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 2,2 
Leistung: 2,6 
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WASSERKÜHLUNG 


Corsair 


Hydrocool 200 


HYDROCOOL 200] Die Corsair- Wasserkühlung sieht aus wie ein portabler Nebelwer- 


fer und eignet sich zur Kühlung aller aktuellen Prozessoren. 


Corsair hat neben Arbeits- 
speicher jetzt auch eine ex- 
terne Wasserkühlung im An- 
gebot. Wir haben das Gerät 
für Sie unter die Lupe ge- 
nommen. 


uf den ersten Blick sieht 

das Hydrocool 200 mit sei- 
ner Größe (155x340x155 mm) 
wie ein portabler Nebelwerfer 
aus. Von außen prangt auf der 
schwarzen, halb durchsichtigen 
Plastikhülle der Corsair-Schrift- 
zug, oben auf der Kühlung be- 
findet sich ein praktischer Trage- 
griff. Auf der Stirnseite befindet 
sich neben der Anzeige für die 
Betriebszustände und Tempera- 
turen ein Umschalter für die 
Grad- oder Fahrenheit-Anzeige 
sowie die Wähltasten für den 
Turbo- (12 Volt) oder den Nor- 
mal-Modus (7 Volt). Der größte 
Vorteil dieser Wasserkühlung: 
Bis auf den Prozessor-Kühler 
befinden sich alle Bauteile im 
Gehäuse. 


Installation und Inbetriebnahme 
des Hydrocool 200 ist dank des 
ausführlichen Handbuchs mit 
anschaulichen Bildern kinder- 
leicht. Zuerst wird der CPU- 
Kühler auf dem Prozessor befes- 
tigt, dann werden die Kühl- 
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schläuche mit einem Schnellver- 
schluss an die Wasserkühlung 
angeschlossen. Dann wird das 
System mit destilliertem Wasser 
und dem Wasserzusatz befüllt. 
Muss das Set transportiert wer- 
den, lassen sich die Zulauf- 
schläuche zum Kühler, die 
einfach durch eine PCI-Blende 
gesteckt werden, mit einem 
Handgriff tropfsicher von der ei- 
gentlichen Kühlung entkoppeln. 


Fazit: In der Praxis konnte das 
System aufgrund der relativ ho- 
hen Lautstärke von 8,1 Sone bei 
12 Volt und 5 Sone bei 7 Volt 
nicht ganz überzeugen. Die 
Kühlleistung des Gerätes ist mit 
51 Grad Celsius bei einem Ath- 
lon XP 3200+ im Bereich einer 
guten  Einsteiger-Wasserküh- 
lung. Bleiben auf der Positiv- 
Liste die gute Verarbeitung, die 
umfangreiche Ausstattung und 
die problemlose Montage. Die 
Frage ist, ob Ihnen das 269 Euro 
wert ist. (Ic) 


Hydrocool 200 


Hersteller: Corsair 
Preis: € 269,- 
WWW: www.corsairmemory.com 
Telefon: (0761) 707585 
Einfach zu transportieren 

E Hohe Lautstärke 
E Hoher Preis 


Ausstattung: 1,8 


Eigenschaften: 2,1 
Leistung: 2,3 


Preis-Leistung: Be 
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SHMARKTÜBERSICHT 


= = GRAFIKKARTEN 


0 Einsteiger- Grafikkarten im Test 


Um das traditionelle 
Sommerloch zu über- 
winden, setzen die Gra- 
fikkarten- Hersteller auf 
neue Einsteiger- Grafik- 
karten. Welche hat das 
beste Preis Leistungs- 
Verháltnis? 


3D zum 


| ar die letzte Markt- 
i übersicht Nvidia-Gra- 
СЕ fikkarten mit FX 5200, 
FX 5600 und FX 5800 gewidmet, 
präsentiert sich diesmal ein bunt 
gemischtes Feld. PC Games 
Hardware testet zum ersten Mal 
Herstellerkarten mit Radeon 
9600 und 9600 Pro, FX 5200/64 
MByte und FX 5200 Ultra sowie 
als Sahnehäubchen einen der 
ersten Beschleuniger mit dem 
neu entwickelten FX 5600 Ultra. 
Erfreulich: Alle getesteten Pro- 
dukte liegen in bezahlbaren 
Preisregionen zwischen 90 und 
270 Euro. Die entscheidende 
Frage: Reicht die Leistung der 
Karten auch für die kommende 
Spielegeneration oder für hohe 
Qualitätseinstellungen mit akti- 
ver Kantenglättung oder aniso- 
tropem Texturfilter aus? 


partarif? 


Der Einstieg in die neue Genera- 
tion von Nvidia und Ati beginnt 
bei unter 100 Euro. Freilich sind 
entsprechende Karten mit Rade- 
on 9200 oder Geforce FX 5200 
nur bedingt spieletauglich (S. 
46/47). Der Radeon 9200 kann 
seine Verwandtschaft zum Ra- 
deon 9000 nicht verleugnen und 
ist im Vergleich zum Namens- 
vorgänger Radeon 9100 tech- 
nisch unterlegen. Beim FX 5200 
ist anzumerken, dass manche 
Versionen nur ein 64 Bit breites 
Speicherinterface besitzen (Stan- 
dard FX 5200: 128 Bit). Dazu ge- 
hóren alle FX-5200-Karten mit 
64 MByte sowie 128-MByte-Kar- 
ten, die nur vier anstatt acht 
RAM-Bausteine verwenden. Le- 
diglich die 128-MByte-Karten 
mit FX 5200, bei denen alle acht 
RAM-Sockel mit Bausteinen be- 


stückt sind, erreichen die gefor- 
derten 128 Bit. Tipp: Lassen Sie 
sich das 128-Bit-Speicherinterfa- 
ce vom Händler als Produktei- 
genschaft garantieren, wenn Sie 
unsicher sind. Von der 64-Bit- 
Problematik nicht betroffen sind 
übrigens FX 5200 Ultra sowie FX 
5600 (Ultra). 


Der FX 5600 Ultra hatte schon in 
Ausgabe 05/2003 seinen ersten 
Auftritt, gut drei Monate später 
stellt er sich erneut dem PCGH- 
Testlabor. Nvidia hat den Chip 
in der Zwischenzeit so konstru- 
iert, dass er mit 400 MHz/400 
MHz DDR läuft (vorher: 350 
MHz/350 MHz DDR). Die 
Chipverpackung áhnelt der der 
FX-5800-Reihe (FCBGA), der 
Chip selbst wird gedreht auf 
dem Substrat aufgebracht. Die 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt. 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multisampling ist 
schneller als Supersampling. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Shader 

Programmierbare Hardware- Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x 
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GRAFIKKARTEN EME" 


Test-Philosophie: Grafikkarten 


Grafikkarten gehören neben Prozessoren zu den wichtigsten Komponenten 
im System. Die Testkriterien sind entsprechend umfangreich. 


Zur Ausstattung (20 96) záhlen neben Soft- 
ware und Kabel auch Menge und Qualitát 
des Speichers sowie die Kühlvorrichtun- 
gen. Auch zusätzliche Aus- oder Eingänge 
am Slotblech zählen dazu. Bei den Eigen- 


des anisotropen Texturfilters, API-Support, 
Pipelines, Treiberoptionen und Platinen- 
Specials. Bei der Leistung (60 %) spielen 
neben Grundgeschwindigkeit (1024x768, 32 
Bit) auch Übertaktungsfähigkeiten, Laut- 


VGA-MESSUNG 
Mit дет NC-10- 
Messgerát der 


a T er 


die Lautheit der 


Grafikkarten schaften (20 96) steht die Technik des Gra- heit, Wärmeentwicklung, 2D- Qualität sowie 
nach DIN 45631 fikchips im Vordergrund. Die Redaktion be- die Geschwindigkeit im PCGH- Qualitátsmo- 
bestimmt. notet die Qualität der Kantenglättung und dus (2X FSAA, 4:1AF) eine Rolle. 


schon produzierten alten Chips 
wandern in FX-5600-Karten. Die 


für den Test verfügbare Terratec 
Mystify FX 5600 Ultra erhält 
allerdings nur eine vorläufige 
Wertung, da sie nicht der Serien- 
fertigung entspricht. Von Sap- 
phire und Gigabyte konnten wir 
dagegen die ersten Serienboards 
mit 9600 Pro in Augenschein 
nehmen - 1:0 für Ati. Die Kandi- 
daten im Einzelnen. 


Albatron FX 5600P Turbo: FX 
5600 mit Ultra-Design I Wäh- 
rend die FX-5600-Konkurrenz 
Platinen mit sechs Lagen ver- 
wendet, vertraut Albatron bei 
der FX 5600P Turbo auf eine 8- 
lagige Platine, wie sie sonst nur 
bei den Ultra-Varianten mit FX 
5200/5600 zum Einsatz kommt. 
Damit verfügt die Albatron-Kar- 
te auch über einen Stroman- 
schluss für das Netzteil und 
hochwertigen BGA-Speicher mit 
3,3 ns, der mit 300 MHz DDR 
getaktet ist (Standard: 275 MHz 
DDR). Per Overclocking ist zu- 
mindest bei unserem Testmuster 
eine Steigerung auf 365 MHz 
DDR möglich. Den Grafikchip 
konnten wir im Test von 325 
MHz auf 380 MHz übertakten. 
Die Lamellen auf dem 2,6 Sone 
lauten VGA-Kühler sind so an- 
geordnet, dass sie einen seit- 
lichen Luftstrom erzeugen und 
die RAM-Kühler auf der Vorder- 
seite mitkühlen. Die gemessene 
Temperatur auf der Platine ist 
mit 41,8 °C in Ordnung. Fazit: 
Das Ultra-PCB verhilft der Karte 
zu hohen Taktfrequenzen. Ne- 
gativ ist der laute Lüfter. 


Creative 3D Blaster 5 FX 5200: 
Super-Preis, unzureichende 
Spieleleistung I Die 3D Blaster 
5 FX 5200 von Creative verfügt 
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über 64 MByte DDR-Speicher, 
der nur mit 64 Bit angebunden 
ist. Die Geschwindigkeit ist da- 
durch deutlich niedriger als bei 
den 128-Bit-Versionen mit FX 
5200/128 MByte (128 Bit). Chip 
und Speicher sind mit den 
FX-5200-üblichen 250 MHz/200 
MHz DDR getaktet. Ein Pháno- 
men erlebten wir bei den Over- 
clocking-Tests, im Detonator 
konnten wir den Grafikchip bis 
zum Anschlag auf 500 MHz 
übertakten. Freilich blieb die 
Übertaktung des Chips wir- 
kungslos. Anders sah es beim 
Speicher aus, den wir bis auf 260 
MHz DDR übertakten konnten 
(+20 Prozent im Flyby der UT 
2003-Engine). Obwohl der Gra- 
fikchip nur passiv gekühlt wird, 
hält sich die Temperaturent- 
wicklung mit gemessenen 49,5 
Grad Celsius in Grenzen. Fazit: 
Die dünne Ausstattung und die 
schwache 3D-Leistung vor al- 
lem bei texturintensiven Spielen 
machen den günstigen Preis (89 
Euro) und das Argument der 
Passivkühlung zunichte. 


Creative 3D Blaster 5 FX 5200 
Ultra: Dünne Ausstattung, gro- 
fer Übertaktungsspielraum Ш 
Auch bei der 3D Blaster 5 FX 
5200 Ultra liegt neben der Plati- 
ne nur Gun Metal OEM bei. Der 
Lüfter ist mit 46,9 dB(A) deut- 
lich leiser als bei der FX 5200 
Ultra von Innovision, wobei 
auch die Temperatur der Platine 
mit 44,8 Grad Celsius etwas 
niedriger ausfällt. In unserem 
Testlabor erzielten wir mit 380 
MHz/360 MHz DDR gegenüber 
den ursprünglichen 325 MHz/ 
325 MHz DDR ein ordentliches 
Übertaktungsergebnis. Fazit: 
Angesichts der mäßigen Grund- 
leistung und des recht sparsa- 


men Lieferumfangs erscheint 
der Preis mit 179 Euro als relativ 
hoch. Für 199 Euro bekommt 
man schon FX-5600-Karten, die 
im Gegensatz zum FX 5200 
Effizienztechniken wie Farb- 
und Z-Buffer-Komprimierung 
beherrschen. Einziges Highlight 
der FX 5200 Ultra von Creative 
ist die Anzeige der Betriebstem- 
peratur über den Detonator. 


Gigabyte GV-R96P128D: Ho- 
hes Übertaktungspotenzial, 
Lüfter leider laut Ш Gigabyte 
setzt bei seiner Radeon 9600 
Pro nicht auf das Referenzde- 
sign, sondern auf ein leicht ab- 
gewandeltes PCB in Dunkelblau. 
Die Platine nutzt 2,86 ns schnel- 
len Samsung-DDR-RAM (128 
MByte), laut Gigabyte soll auch 
kein anderer Speicher auf der 
GV-R96P128D zum Einsatz 
kommen. Bei der Ausstattung 
setzt die Karte keine Akzente, 
prähistorische Spiele wie Serious 
Sam 1 locken heutzutage nie- 
manden hinterm Ofen vor. Sehr 
erfreulich sind hingegen die 
Übertaktungsergebnisse, so ließ 
sich der Chip per Powerstrip 
um stolze 25 Prozent auf 500 
MHz übertakten (+20 Prozent 
im Flyby der UT 2003-Engine). 
Der Speicher verabschiedet sich 
hingegen schon nach 30 MHz 
mehr. Das mitgelieferte Tuning- 
Tool V-Tuner funktioniert tadel- 
los, lässt aber nicht mehr als 480 
MHz Chiptakt zu. Fazit: Gute 
Arbeit von Gigabyte, nur der re- 
lativ laute Lüfter (2,8 Sone) 
stört. 


Innovision Tornado FX 5200 
Ultra: Aufwendiges Design, 
durchschnittliche 3D-Leistung Ё 
Innovision hält sich bei der Tor- 
nado FX 5200 Ultra an das Refe- 


Wichtige 
Fragen 


Ergebnisse auf den 
Punkt gebracht 


E Welche der getesteten 
Karten hat das beste Preis- 
Leistungs- Verhältnis? 

Die beste Mischung aus Preis 
und Leistung bieten die Karten 
mit Radeon 9600 Pro, die ab 
200 Euro zu kaufen sind und 10- 
20 Prozent hóhere Leistungen 
als FX 5600 Ultra (ab 250 Euro) 
bringen. 


E Gibt es ältere verfügbare 
Grafikkarten mit einem 
besseren Preis- Leistungs- 
Verhältnis? 

Ein unschlagbares Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis haben Karten 
mit Geforce4 Ti-4200, die ak- 
tuell für 100 Euro oder weniger 
verschleudert werden. Die Leis- 
tung im PCGH-Qualitátsmodus 
ist zwar nicht berauschend, da- 
für müssen Sie bei der Grund- 
leistung ohne Kantengláttung 
oder anisotropem Filter keine 
Kompromisse eingehen. Außer- 
dem empfehlenswert: Radeon 
9100 (ab 70 Euro) und Radeon 
9500 Pro (ab 200 Euro). 


W Wann lohnt sich das 
Aufrüsten? 

Am besten schauen Sie sich die 
Grafik auf S. 46 an. Hier sind po- 
puláre Grafikchips und mógliche 
Aufrüstoptionen abgebildet. Da- 
mit der Leistungszuwachs wirk- 
lich spürbar ist (= grüne Markie- 
rung), sollte die neue Grafikkarte 
mindestens 40 Prozent schneller 
als die alte sein. 
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MARKTÜUÜBERSICHT 


EE seme 


Reiben Sie sich auch verwundert die Augen angesichts 
der Spieleleistungen der neuen Einsteiger- Generation? 
Die ein J ahr alte Geforce4 Ti-4200 kauft den DirectX- 
9-Emporkömmlingen in vielen Spielen den Schneid ab. 
Was hilft es mir da als Kunde, wenn Ati nun kostengüns- 
tiger fertigt und Nvidia DirectX-9-Grafikkarten unter 
100 Euro anbietet? Die nächste Einsteiger- Generation 
von Ati und Nvidia bietet hoffentlich wieder kompro- 
misslos mehr Leistung und vor allem Bildqualität! 


„Die neuen Einsteiger-Karten überzeugen mich nicht." 


renzdesign von Nvidia (128 
MByte BGA-RAM mit 2,86 ns 
Zykluszeit, externer Stroman- 
schluss, 8-Lagen-Design). Die 
Grafikkarte ist mit 325 MHz/ 
325 MHz DDR (Chip /RAM) ge- 
taktet und wird von einem 50,6 
dB(A) lauten Lüfter gekühlt. 
Nach der Installation des De- 
tonator-Unlocks konnten wir 
Chip und Speicher mit 
dem Treiber auf akzeptable 380 
MHz/335 MHz DDR über- 
takten. Innovision liefert nur 
einen Composite-/ und einen 
DVI-VGA-Adapter mit und ver- 
zichtet auf Kabel. Das Software- 
Bundle umfasst WinDVD 4 
und WinDVD Creator. Wegen 


Thilo 
Bayer 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


des neuen Jugendschutzgeset- 
zes kann Comanche 4 bei Interes- 
se gegen einen geringen Auf- 
preis und einen Altersnachweis 
bei Innovision (02775-940140) 
nachbestellt werden. Fazit: Mit 
150 Euro zwar relativ günstig im 
Vergleich zu den kaum schnel- 
leren FX-5600-Karten, gegenü- 
ber Geforce4 Ti aber zu lang- 
sam. 


Sapphire Atlantis Radeon 9600: 
Langsamer als 9500 mit 64 
MByte I Die erste Radeon-9600- 
Herstellerkarte erreichte uns 
von Sapphire. Der mit 325 MHz 
getaktete Grafikchip wird mit- 
hilfe eines Aluminiumkühlkór- 


Viel Spielraum 


Grafikkarte: Sapphire Atlantis Radeon 9600 Pro 


Die Atlantis Radeon 9600 


Pro von Sapphire kommt mit | 


128 MByte DDR-RAM von 
Samsung (2,86 ns Zyklus- 
zeit). 


orsicht: Es werden auch 

OEM-Versionen der Karte 
mit Etrontech-RAM verkauft, 
die in unseren Labors bis zu 
10 Prozent langsamer waren. 
Mit dem Standardtakt (400 
MHz/300 MHz DDR) beträgt 
die Hitzeentwicklung nur ex- 
zellente 37,4 °C bei einem 1,7 
Sone leisen Lüfter. Den Grafik- 
chip konnten wir mithilfe des 
beigelegten Tools Redline ohne 
Bildfehler mit 490 MHz betrei- 
ben, der Speicher lief noch bei 
320 MHz DDR fehlerfrei. Bis 
auf die Zugabe von Medieval (e) 
ist der Lieferumfang mit der 
Atlantis 9600 identisch (siehe 
Test oben). Fazit: Die Atlantis 
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Den 


E? de. e 
9600 PRO] Leise, hohes Übertak- 
tungspotential und relativ günstig. 


Radeon 9600 Pro hat ein gutes 
Preis-Leistungs-Verhältnis, ist 
dem direkten Vorgänger 9500 
Pro aber technisch (Pipelines 
und Vertex-Shader-Einheiten) 
unterlegen. (tb) 


Atlantis Radeon 9600 Pro 
Hersteller: Sapphire Ausstattung: 2,0 
Preis: € 29. in 
Webseite: 

www.sapphiretech.de 

Preis-Leistung: Gut 


== GRAFIKKARTEN 


pers vor Überhitzung geschützt. 
Obwohl kein Lüfter montiert 
wurde, ist die Wármeentwick- 
lung mit gemessenen 42 °С rela- 
tiv niedrig. Immerhin 400 MHz 
macht der Grafikchip mit, wäh- 
rend der 4 ns schnelle DDR- 
Speicher in TSOP-Bauform um 
50 MHz auf 250 MHz DDR MHz 
übertaktet werden kann. Neben 
dem üblichen Kabelzubehör für 
den TV-Ausgang sowie dem 
DVI-VGA-Adapter liefert Sap- 
phire Power DVD 4.0 sowie das 
Übertaktungstool Redline mit. 
Letzteres funktioniert jedoch 
nicht in Verbindung mit der Ra- 
deon 9600 (siehe Praxisseite). 
Fazit: Karten mit Radeon 9600 
sind trotz mehr Speicher und ei- 
nem 18 Prozent höheren Chip- 
takt 4-8 Prozent langsamer als 
der Vorgänger mit Radeon 9500. 
Daran ist vor allem die geringe- 
re Speicherbandbreite (35 Pro- 
zent!) schuld. FX 5600 und Ra- 
deon 9600 liegen dabei praktisch 
gleichauf. 


Terratec Mystify 5600 Ultra, At- 
lantis Radeon 9600 Pro Ш Infor- 
mationen zu den beiden besten 
Grafikkarten im Feld finden Sie 
in den Einzeltests. 


Mehr Speed! 


Fazit: Die neuen Einsteiger- 
Grafikkarten sorgen für die ei- 
ne oder andere Enttáuschung Ё 
Bei Ati sind die Nachfolgepro- 
dukte gegenüber den direkten 
Vorgángern durchweg langsa- 
mer (Radeon 9200 vs. 9100, 9600 
vs. 9500, 9600 Pro vs. 9500 Pro). 
Immerhin gibt Ati die Kosten- 
ersparnisse in der Fertigung an 
den Kunden weiter, so dass die 
neue Generation zum Start rund 
25 Prozent günstiger als die vo- 
rangegangene ist. Das beste 
Preis-Leistungs-Verháltnis hat 
weiterhin der Radeon 9500 Pro. 
Bei Nvidia liegt der Fall áhnlich. 
Die FX-5200-Reihe bietet zwar 
DirectX 9 zum Spartarif, liefert 
aber nur im Standardmodus 
halbwegs akzeptable Leistun- 
gen. Zum Vergleich: Eine G4 Ti- 
4200 mit 64 MByte (ca. 100 Euro) 
ist rund 50 Prozent schneller. FX 
5200 Ultra, FX 5600 und Radeon 
9600 liegen praktisch gleichauf, 
hier sollten Sie nach dem Preis 
gehen. Alle drei sind im Schnitt 
aber ebenfalls nicht schneller als 
eine G4 Ti-4200/64. Erst die FX 
5600 Ultra, das Flaggschiff der 
Nvidia-Einsteigerkarten, schafft 
das im PCGH-Qualitätsmodus. 
THıLo BAvER/DaNIEL WAADT 


Grafikkarte: Terratec Mystify 5600 Ultra 


Von Terratec erreichte uns 
eine Vorabversion der Mysti- 
fy 5600 Ultra, die der Ver- 
kaufsversion entspricht. 


ie bereits berichtet, hat 

Nvidia den FX 5600 Ultra 
überarbeitet: Chip- und Spei- 
chertakt wurden auf 400 
MHz/400 MHz DDR angeho- 
ben. Unser Testmuster lief per 
Overclocking sogar mit 450 
MHz/450 MHz DDR. Auf dem 
Referenzboard arbeitet ein 3,2 
Sone lauter Lüfter, der die Plati- 
ne mit gemessenen 43,5 Grad 
Celsius nicht zu warm werden 
lässt. Im 2D-Betrieb schaltet 
sich der Lüfter dank Hardware- 
Monitor bei einer Taktfrequenz 
von 235/800 MHz ab. Die Ver- 
kaufsversion soll darüber hi- 
naus über einen eigenen Video- 
Eingang verfügen. Außerdem 
wird laut Terratec Splinter Cell, 


5600 ULTRA 


Gute Leistung, aber 
auter Lüfter und relativ teuer. 


Warcraft 3, Gun Metal und ein 
S-Video-Kabel sowie ein DVI- 
VGA-Adapter mitgeliefert. Fa- 
zit: Rund 10 Prozent schneller 
als die alte Ultra, im Vergleich 
zum 9600 Pro aber zu teuer. (tb) 


Mystify 5600 Ultra 
Hersteller: Terratec 
Preis: € 279,- 
Webseite: 
www.terratec.de 
Preis-Leistung: Befriedigend | 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 1,6 


c 
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Atlantis 9600 Pro GV-R96PD8D 


GRAFIK- 
KARTEN 


Gigabyte 
(040) 253 30 40 


Sapphire 
(02157) 8 17 90 (08701) 28 83 10 
www.terratec.de www.sapphiretech.de 
€. €In. 


I Hersteller Sapphire 
I Info-Telefon (08701) 28 83 10 
I Webseite www.sapphiretech.de www.gigabyte.de 
P Preis €20,- € 99. 

E Grafikchip Radeon 9600 Pro Radeon 9600 Pro Geforce FX 5600 Ultra Radeon 9600 
E Chip-/ RAM-Takt (effektiv) 400 MHz/300 MHz DDR 400 MHz/300 MHz DDR 400 MHz/400 MHz DDR 325 MHz/200 MHz DDR 
P Preis-Leistung Gut Gut Befriedigend Befriedigend 


AUSSTATTUNG 2,0 2,2 2,0 279 
P Speicher 1% MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 28 Bit 18 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 28 Bit 18 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 08 Bit 18 MByte DDR (4 ns), D8 Bit 

E Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

E Kühlung Lüfter, Wärmeleitpaste Lüfter, Wärmeleitpad Lüfter, Wärmeleitpaste Kühler, Wärmeleitpad 

I Software Power DVD XP 4.0, Redline, Medieval Power DVD XP 4.0, V-Tuner, Serious Sam Splinter Cell, Warcraft 3, Gun Metal OEM Power DVD XP 4.0, Redline 

E Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 2 J ahre Gedruckt (englisch); 2 | ahre Gedruckt (deutsch); 2 | ahre Gedruckt (deutsch); 2 | ahre 

Il Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


EIGENSCHAFTEN [1,6 | [1,6 | [1,6 | 1,6 


E 3D-Pipeline 4 Pixel x 1Texel 4 Pixel x 1Texel 4 Pixel x 1Texel (22) 4 Pixel x 1Texel 

I Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1trilinear (adaptiv) Bis zu 16:1 (adaptiv) Bis zu 8:1trilinear Bis zu 16:1 (adaptiv) 

Il DirectX-8-Shader Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.04 Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 
Il Sonstige Eigenschaften Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X 


LEISTUNG 
Е Temperatur; Lautstärke* 


7,4°C 17 Sone 38,4 °C; 2,8 Sone 43,5 °C; 3,2 Sone 42 °C; 0 Sone (Passivkühlung) 


E Übertaktung 490 МН2/320 MHz DDR 500 MHz/ 330 MHz DDR 450 МН2/450 MHz DDR 400 МН2/250 MHz DDR 
E Leistung 1024x768, 32 Bit | Git Gut Befriedigend Befriedigend 
Il Leistung 2x FSAA, 4:1AF Gut Gut Gut Befriedigend 


Hohes Übertaktungspotenzial 
E Lauter Lüfter 
E Niedrige Grundleistung 


Leiser Lüfter 
Hohes Übertaktungspotenzial 
E Langsamer als 9500 Pro 


*Raumtemperatur: 25°C; Grundlautstärke: 0,25 Sone 


[ЖШ EX Hohes Übertaktungspotenzial 
E Lauter Lüfter 
E Langsamer als 9500 Pro 


[ШЕШ ES Silent (Passivkühlung) GESAMT 
E Magere Spieleleistungen 
E Langsamer als 9500 


Tornado FX 5200 Ultra |3DB 5 FX5200 


GRAFIK- 
KARTEN 


Innovision Creative 
(05932) 5 04 50 (0800) 1815101 


E Hersteller Albatron Creative 
I Info-Telefon (02271) 76 33 00 (0800) 1815101 


I Webseite www.albatron.com.tw de.europe.creative.com www.mb-it.de de.europe.creative.com 
1 Preis €. € 9. [€ 5. €. 

I Grafikchip Geforce FX 5600 Geforce FX 5200 Ultra Geforce FX 5200 Ultra Geforce FX 5200 

I Chip-/ RAM-Takt (effektiv) 325 MHz/300 MHz DDR 325 МН2/325 MHz DDR 325 MHz/325 MHz DDR 250 MHz/200 MHz DDR 
Il Preis-Leistung Befriedigend Befriedigend Befriedigend Gut 


AUSSTATTUNG 
P Speicher 1% MByte DDR (BGA; 3,3 ns), 108 Bit 18 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), D8 Bit 18 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 28 Bit 64 MByte DDR (5 ns), 64 Bit 

E Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) 

E Kühlung Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpaste Lüfter, Wärmeleitpaste Passivkühlung, Wärmeleitpaste 
I Software Win DVD Creator, Serious Sam, Motocross Mania | Gun Metal OEM Win DVD 4, Win DVD Creator Gun Metal OEM 

P Handbuch; Garantie Gedruckt (englisch); 2 J ahre Gedruckt (deutsch); 3 J ahre Gedruckt (englisch); 5 Ј ahre Gedruckt (deutsch); 3 J ahre 

E Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter - Composite-Adapter, DVI-VGA - 


EIGENSCHAFTEN 
P 3D-Pipeline 4 Pixel x 1Texe 4 Pixel x 1Texel (22) 
Il Anisotroper Texturfilter Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1trilinear Bis zu 8:1trilinear Bis zu 8:1trilinear 
I DirectX-8-Shader Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ Vertex Shader 2.04; Pixel Shader 2.0+ Vertex Shader 2.0+ Pixel Shader 2.0+ 
I Sonstige Eigenschaften AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X | AGP 8X AGP 8X 


LEISTUNG 
I Temperatur; Lautstärke* 418 °C; 2,6 Sone 44,8 °C; 1,7 Sone 45,8 °C; 2,2 Sone 49,5 °C; 0 Sone (Passivkühlung) 
E Übertaktung 380 MHz/365 MHz DDR 380 MHz/360 MHz DDR 380 МН2/335 MHz DDR 250 МН2/260 MHz DDR 

E Leistung 1024x768, 32 Bit | Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 


4 Pixel x 1Texel (2x2) 4 Pixel x 1Texel (2x2) 


* Raumtemperatur: 25 °C; Grundlautstärke: 0,25 Sone 


В Leistung 2x FSAA, 4:1AF Befriedigend Befriedigend Befriedigend Ausreichend 
Ultra-Platinendesign СЕЅАМТ E3 Leiser Lüfter Niedriger Preis [ШЖ ES Silent (Passivkühlung) GESAMT 
Hohes Übertaktungspotenzial Bl Schwache Grundleistung E Schwache Grundleistung E Nur 64-Bit- Speicher 
E Schwache Grundleistung E ЕХ 5600 technisch unterlegen E FX 5600 technisch unterlegen E Schlechte Spieleleistungen 
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Leistungs- 
aufnahme 


Settings: Asus A7N8X, Athlon XP 2200+, 52 MByte 


Corsair RAM, SB Audigy. Differenzmessung mit 


2D (1024x 
768, 60 Hz) 


LEGENDE 


MAXIMALE LEISTUNGSAUFNAHME 


WATT * 


UNKRITISCH 
0 


20 


30 


BED. KRITISCH 
| 50 


40 


Statron 230- Volt- Messadapter/Multimeter. 
3D (UT-2003- 


Engine) 


ESSER 


60 70 во. 


adeon 9800 Pro 


73 
38 


FX 5800 


73 


_____ шт 


erratec FX 5900 Ultra 


69 


FX 5900 Ultra (Referenzdesign) 


64 


E 13 


Geforce4 Ti-4600 


И] 


adeon 9700 Pro 


Hes E = 2 7 


Geforce4 Ti-4200/64 MByte 
| ——LÀ1Ó 


39 


adeon 9500 Pro 


20 


39 


X 5600 Ultra 


33 


FX 5200 Ultra 


31 


24 


[emm] 
Radeon 9600 Pro 
em 7 


23 


FX 5600/256 MByte 


X5200/78 MByte 
CH 


Geforce3 Ti-200 
0] 


adeon 9600 
CH 


X 5200/64 MByte 
Eegen D 
L .—L 


Differenzmessung) zeigten die getesteten Grafikkarten dramatische Unterschiede. 


FAZIT Auf einem geeichten Referenzsystem (Messung mit AGP Extender und anschließender 


Wann lohnt der Umstieg? 


Wie viel Leistungszuwachs erhalten Sie im PCGH-Qua- 
litätsmodus (2X FSAA, 4:1AF) beim Kartenwechsel? 


1024x768,32 Bit m Upgrade sinnlos ^ Upgrade lohnt sich bedingt IM Upgrade lohnt sich 


Upgrade auf 5200/18 5600 Ultra 9600 Pro 9500 Pro 

G4 Ti-4600 RA Ш-7% RDV A 80р), 807% 
но! Ti-4400 RA Ш-9% |Ш-5% |8 5% 178% E% 
æ Radeon 9500/64 | I -49 BI BI |=+8% |E -434% |E +42% 
g Ti-4200 8X/28 |m-36% \Ш-% Im4% |8 06% |E 45% 852% 
WILD 4X64 8-309; |E +0% |m +5% ва 405 |в 60% 469% 
= 61 МХ- 440 E+% 14% |ш}% ш+% в 55495 В 967% 
EEEGeforce3Ti-200 38 +7% 8 +83% |8 400% |ва +32% |н +67% ш +8% 

Geforce2Pro — 80 +80% |m +3309 |ва 350% |ва +450% |8 +530% | +570% 


PC Games Hardware testete, wie hoch der relative Leistungszuwachs ist, wen 


n Sie nur 


die Grafikkarte austauschen. Grundlage ist ein High-End-PC mit XP 3000-- und Nforce2. 


Bei anderen Qualitäts-Settings oder Rechnern ändert sich die Aussage natürl 
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ich. 


Welche Schwächen oder Besonderheiten sind uns bei 


den Praxistests aufgefallen? Hier eine Analyse der 


getesteten Grafikkarten. 


ie Themen Overclo- 

cking, Spieleleistung 

und Kompatibilitát ha- 
ben uns diesen Monat be- 
sonders bescháftigt. 


Y) Overclocking 9600/Pro 


Den Sapphire-Karten liegt das 
Übertaktungs-Tool Redline bei. 
Es funktionierte bei der 9600 Pro 
anstandslos und erlaubte eine 
hóhere Übertaktung als über Po- 
werstrip (490 MHz/320 MHz 
DDR mit Redline gegenüber 490 
MHz/300 MHz mit Powerstrip). 
Für die Radeon 9600 Non-Pro ist 
Redline allerdings ungeeignet. 
Der Speicher ist hier mit 200 
MHz DDR getaktet, die erste 
OC-Stufe bei Redline beginnt 
aber erst bei 263 MHz, was der 
Speicher der Karte nicht ver- 
trágt. Nachteil: Wurde der Spei- 
cher einmal auf 263 MHz über- 
taktet, lásst sich dieser mit Red- 
line nicht wieder zurücksetzen 
(Clear-Button ist inaktiv). Tipp: 
Verwenden Sie hier Rage3D 
Tweak V3.8c (www.rage3dcom/ 
r3dtweak). Damit ist das Über- 
takten problemlos móglich (400 
MHz/250 MHz DDR gegenüber 
dem Standardtakt von 325 
MHz/200 MHz DDR). 


V) Probleme mit 9600 Pro 


Die Sapphire 9600 Pro verur- 
sachte stellvertretend für alle 
9600-Pro-Karten Bildfehler vor 
der Windows-Treiberinstallation 
auf dem Abit KD7 (KT400). Ein 
Update auf die BIOS-Version 
04/02/2003-KT400-8235- 
6A6LYA1AC-DN schaffte Abhil- 
fe, alternativ half das Abschal- 
ten von Fast Writes im BIOS. 


Eine negative Überraschung er- 
lebten wir mit einem zweiten 
Testmuster der Atlantis Radeon 
9600 Pro von Sapphire. Dieses 
war mit 2,86 ns schnellem Etron- 
tech-Speicher ausgestattet, der 


theoretisch dieselbe Leistung 
wie der sonst übliche Samsung- 
BGA-RAM bringen sollte. Aller- 
dings war die Karte mit Etron- 
tech-RAM bis zu 15 Prozent 
langsamer (!) als die gleiche Kar- 
te mit Samsung-Speicher. Laut 
Sapphire erscheinen 9600-Pro- 
Platinen mit Etrontech-RAM 
nicht als Retailware im Handel, 
Sie sollten hier auf Nummer Si- 
cher gehen und sich gerade bei 
OEM-Ware den Samsung-Spei- 
cher vom Händler garantieren 
lassen. Gigabyte setzt laut eige- 
ner Aussage nur Samsung-RAM 
ein, die Anfragen bei anderen 
Herstellern laufen noch. 


H Treiberverbesserungen 


Ein Blick in die Benchmarks be- 
weist, dass Ati und Nvidia se- 
lektiv auf bestimmte Spiele hin 
optimieren. Vor allem die UT 
2003-Engine scheint es den bei- 
den Grafik-Giganten angetan zu 
haben, hier sind mit jedem Trei- 
ber-Release größere Leistungs- 
sprünge messbar. Solange sich 
die Bildqualität nicht ver- 
schlechtert und das Spiel auch 
wirklich schneller wird (und 
nicht nur in Timedemos), ist die- 
se Optimierung aber zu begrü- 
ßen. Vom neuen Catalyst 7.88 
profitieren übrigens besonders 
Radeon 9600 und 9600 Pro (+ 10 
Prozent in UT 2003-Engine). 


D Benchmarkanalyse 


Die 64-Bit-Versionen mit FX 
5200 sind bis zu 70 Prozent lang- 
samer als die 128-Bit-Pendants. 
Hier heifst es: Finger weg! Inte- 
ressant ist auch der Vergleich FX 
5600 Ultra gegen FX 5800. Letz- 
terer ist teilweise schon im 
PCGH-Standardmodus 50 Pro- 
zent schneller als der FX 5600 
Ultra. Die Pipeline-Limitierun- 
gen der FX-5600-Reihe kommen 
also deutlich zum Tragen. 

THıLo BAvER/DaNIEL WAADT 
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Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 1003 
(Nforce2), 52 MByte DDR- RAM, WinXP SP1 DX 9.0a, 
Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.4 


2x FSAA 1024x768, 
LEGENDE oa 


Leistung 
DirectX 7 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 1003 
(Nforce2), 52 MByte DDR- RAM, WinXP SP1, DX 9.0, 
Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.4 


ESAM | 1024x768, 
LEGENDE 72 ШТ 


Leistung 
OpenGL 


UT-2003-ENGINE FLYBY 2199 FPS BESSER SERIOUS SAM 2 107 (GROSSE KATHEDRALE) FPS BESSER 
SCHLECHT SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR SCHLECHT SPIELBAR F PIELBAR 
0 20 40 1 ) 200 0 10 Í ] 
FX 5900 (400/425 DDR) m FX 5900 (400/425 DDR) 
B8 
Radeon 9500 Pro (275/270 DDR) © ЕХ 5600 Ultra (400/400 DDR) o 
E) 95. 76 
FX 5600 Ultra (400/400 DDR) - Geforce Ti-4200-4X/64 MByte ái 
BE = EEE ы SÉ 
Radeon 9600 Pro (400/300 DDR) " adeon 9500 Pro (275/270 DDR) $i 
86 70 
Geforce4 Ti-4200-4X/64 MByte " adeon 9600 Pro (400/300 DDR) m 
[ge 49 66 
(Geforce FX 5600/18 MByte (325/275 DDR) 20 Geforce FX 5600/28 MByte (325/275 DDR) " 
[ue — MÀ] 69 [zm ы ш хш = Dë 
Geforce FX 5200 Ultra (325/325 DDR) m: adeon 9500/64 MByte (275/270 DDR) Ke 
SS 63 51 
Radeon 9500/64 e (275/270 DDR) pi Geforce FX 5200 Ultra (325/325 DDR) Е 
ET c e S] 57 [—————— 0) 
Radeon 9600/28 MByte (325/200 DDR) Е adeon 9600/28 MByte (325/200 DDR) » 
[ecc — — T] ——  —— 46 
(Geforce FX 5200/28 MByte 28 Bit (250,200 DDR) Geforce FX 5200/28 MByte 28 Bit (250/200 DDR) 
EH 
ES 46 36 
Radeon 9200 (250/200 DDR) adeon 9200 (250/200 DDR) " 
LL. 34 L. FH 
(Geforce FX 5200/28 MByte 64 Bit (250/200 DDR) Geforce FX 5200/28 MByte 64 Bit 2501200 DDR) 
KS SEH 
СЕЮ 21 
Geforce FX 5200/64 MByte 220/200 DDR) Geforce FX 5200/64 MByte (250/200 Hai 
[ee асали ee | 
[EEE 3 1 [EEE 2 1 


FAZIT | Radeon 9500 Pro, 9600 Pro und FX5600 Ultra schlagen sich hier sehr gut im Vergleich 
zum teureren FX 5900. Die übrigen Karten fallen spätestens im PCGH-Qualitätsmodus unter die magi- 
sche 100-Fps-Grenze. Enttäuschend sind ЕХ 5200 mit 64 Bit und Radeon 9200. 


FAZIT | Auch bei Serious Sam 2 scheint Nvidia gute Treiberarbeit zu leisten. Die ersten drei Plät- 
ze gehen an die Nvidia-Fraktion. Bis zur Radeon 9600 bleiben die getesteten Qualitätseinstellungen 
spielbar, darunter schwächeln die Karten aber im PCGH-Qualitätsmodus. 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 1003 
(Nforce2), 52 MByte DDR- RAM, WinXP SP1 DX 9.0a, 


Le ! st u ng Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 34 
DirectX 8 LEGENDE 1024x768, 


32 Bit 
AQUANOX 2 (2.159) | FPS гызгын 


SCHLECHT SPIELBAR. BED. SPIELBAR 
0 0 20 | 30 


2x FSAA, 
4:1AF 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 1003 
(Nforce2), 52 MByte DDR-RAM, WinXP SP1, DX 9.0a, 
Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.4 


2x FSAA, 
4:1AF 


Leistung 
DirectX 8 LEGENDE 


1024x768, 
32 Bit 


NOLF 2 13 FPS ызын. 
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0 10 
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24 


n 


adeon 9500/64 MByte (275/270 DDR) si 
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X 5600 Ultra (400/400 DDR) 
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adeon 9600/28 MByte (325/200 DDR) 


orce FX 5200/64 MByte (250/200 DDR) 
EEE) 
1 


66 51 
36 28 

adeon 9500/64 MByte (275/270 DDR) 5 X 5600 Ultra (400/400 DDR) P 
m A Ee 37 

adeon 9600/28 MByte (325/200 DDR) " Geforce4 Ti-4200-4X/64 MByte М 

42 FG 34 
Geforce FX 5600/18 MByte (325/275 DDR) 5З Geforce FX 5600/28 MByte (325/275 DDR) 
EN: 29 SN 30 
Geforce FX 5200 Ultra (325/325 DDR) ы Radeon 9200 (250/200 DDR) - 
24 DEE 02 

Radeon 9200 (250/200 DDR) ü Geforce FX 5200 Ultra (325/325 DDR) m 
г 22 ССС И] 
Geforce FX 5200/08 MByte DB Bit (250/200 UM Geforce FX 5200/08 MByte 78 Bit (250/200 DDR) 
=== В EE 2( 
Geforce FX 5200/28 MByte 64 Bit (230/200 DDR) (Geforce FX 5200/18 MByte ШШ (250/200 DDR) 
nrc mure eee] ZT 
END 
бе 


Geforce FX 5200/64 MByte 250/200 DDR) 
Ee 
SE 13 


FAZIT | Aquanox 2 bleibt eine Domäne von Ati-Karten, auch wenn der PX 5900 im Standardmodus 
vor 9500/9600 Pro liegt. Gerade im PCGH-Qualitätsmodus sind alle neuen Einsteigerkarten von Nvidia 
erschreckend langsam, obwohl Aquanox 2 eigentlich die Vorteile der DX9-Generation zeigen sollte. 
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FAZIT | Bei NOLF 2 zeigen die Radeon-Karten im Standardmodus hervorragende Leistungen, im 
PCGH-Qualitätsmodus ist der Einbruch dafür umso größer. Die FX 5600 Ultra ist im Qualitätsmodus 
konkurrenzfáhig, dafür fehlt es etwas an der Grundgeschwindigkeit. 
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Prozessoren 


INTEL-SPECIAL 


Inhalte auf der 
HEFT: р 


Wi BIOS: Aktuelle BIOS- Versio- 
nen der getesteten Platinen 


| Intel denkt nicht an Som- 


Pentium-4- Prozessoren 
€ und neue Mainboard- 
Chipsätze hat der Chip- 


riese vorgestellt. 


merpause: Fünf neue 


er Chipgigant will mit 
der neuen Produktpa- 
lette gleich zwei Ziele 


erreichen: Zum einen soll der 
Vorsprung zum Athlon XP 
3200+ vergrößert werden, zum 
anderen will Intel endlich im 
Preis-Leistungs-Segment Fuß 
fassen und AMD so Marktantei- 
le entreißen. Um den Plan zu 
verwirklichen, bietet Intel den 
Pentium 4 mit 2,4/2,6/2,8/3,0 
und 3,2 GHz an. Das alleine wä- 


re nichs Spektakuläres. Doch die 
neuen CPUs tragen den Beina- 
men „С“, was für einen Front- 
side-Bus von 200 MHz steht (800 
MHZ effektiv), der bislang übli- 
che Pentium 4 „В“ unterstützte 
nur 133 MHz FSB (533 MHz). 
Bei vielen Händlern sind die zu- 
sátzlichen Buchstaben nicht auf- 
geführt, weshalb Sie beim Kauf 
unbedingt auf den angegebenen 
FSB achten müssen - sonst erwi- 
schen Sie vielleicht das langsa- 


mere Vorgángermodell. Wich- 
tig: Für den hóheren Frontside- 
Bus benótigen Sie ein FSB200- 
taugliches Mainboard. Intel hat 
zum Start der neuen Prozesso- 
ren die passenden Canterwood- 
und Springdale-Chipsátze ver- 
öffentlicht. Im Mainboard-Teil 
dieses Artikels (ab Seite 59) er- 
halten Sie weitere Informatio- 
nen zu den Mainboard-Chipsät- 
zen und entsprechenden Se- 
rienplatinen. 


агаугатетох 
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V) Der Preis-Leistungs-Vergleich 


Der Pentium 4 C mit 2,4 GHz 
bietet mit einem Kaufpreis von 
200 Euro das beste Preis-Leis- 
tungs-Verháltnis in der neuen 
Prozessorserie. Preislich akzep- 
tabel ist auch das C-Modell mit 
2,6 GHz: Die CPU kostet zwar 
25 Prozent mehr als die 2,4C- 
CPU, bringt aber auch rund 
sechs Prozent mehr Leistung 
(siehe Extrakasten). Der P4 2,8C 
bietet dagegen nur durch- 
schnittlich elf Prozent mehr 
Leistung als der mit 2,4 GHz ge- 
taktete Pentium 4, ist aber gleich 
55 Prozent teurer. Richtig krass 
fällt der Unterschied bei den 


High-End-Modellen aus: Der 


3,2C bietet nur 20 Prozent besse- 
re Performance, kostet aber mit 
rund 640 Euro 258 Prozent mehr. 
Die Topmodelle sind damit nur 
für Performance-Süchtige emp- 
fehlenswert; bei den kleinen 
Prozessoren ist das Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis in Ordnung, 
aber nicht optimal. 


Bietet Intel mit den neuen CPUs 
ein besseres Preis-Leistungs- 
Verhältnis als AMD? PC Games 
Hardware sagt: nein. Selbst der 
günstigste P4 „C“ mit 2,4 GHz 
(boxed) kostet rund 200 Euro. 
Zu diesem Preis erhalten Sie ei- 
nen Athlon XP 2800+ Barton 
(boxed), der bei den meisten 


MARKTÜBERSICHTE 


Vergleich Taktfrequenz, Leistungszuwachs & Preis 


ш Taktzuwachs m Leistungszuwachs ш Preiszuwachs 


400% 


350% 


300% 


250% 
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00% 


P4 24C 
(180 Euro) 


P4 2,6C 
(220 Euro) 


P4 2,8C 
(280 Euro) 


P4 3,0C 
(420 Euro) 


P4 32€ 
(640 Euro) 


Im Schnitt bietet der Pentium 4 mit 2,4 GHz das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 


Ebenfalls akzeptabel sind die Modelle n 


it 2,6 und 2,8 GHz. Die relativ geringe 


Mehrleistung des P4 3,2C hingegen lohnt sich aufgrund des hohen Preises nicht. 


Mercedes-Foto: DaimlerChrysler AG, Niederlassung Nürnberg, Wilhelmshavener Straße 10 


м. 


Settings: Asus P4P800 Deluxe (1865РЕ), Ati Ra- 
deon 9700 Pro, Catalyst 3.4, 2 x 256 MByte DDR- 
SDRAM Corsair, Windows XP Professional * SP1 


Pentium 4 „С“ 
mit FSB200 ` Lesen 


UNREAL 2 V10 (AFTER HELL) FPS BESSER, 
BAR P AAR у t E 


б SPIELBAR BED. SPIELE 


20 
ium 4 3,2C GHz, 200 MHz FSB 


Athlon XP 3200+, 200 MHz FSB, Nforce2 Ultra 


Pentium 4 3,0C GHz, 200 MHz FSB 

BF ZZ a aeaz..-—-—ceoÖ_\€-ms ce 361 
EEN 56 
Athlon XP 3000+, 200 MHz FSB, Nforce2 Ultra 400 


64 


Pentium 4 3,06 GHz, 133 MHz FSB 
LLL AL 
[€ == D 
Athlon XP 3000+, 166 MHz FSB, Nforce2 
E 58 
EE) 


54 
Pentium 4 2,6C GHz, 200 MHz FSB 


61 


61 


Pentium 4 2,4C GHz, 200 MHz FSB 


Pentium 4 2,4B GHz, 133 MHz FSB 


FAZIT | Bei Unreal 2 kann sich der Pentium 4 C mit 3,2 GHz und 200 MHz FSB vor dem Athlon 
XP 3200- behaupten. Der Pentium 4 C mit 2,8 GHz deklassiert aufgrund des hohen FSB den P4 3,06 
GHz. Der Leistungsvorteil zwischen den Modellen 2,4C und 2,4B ist nur gering, weshalb wir einen 

Umstieg von B auf C nicht empfehlen. Bei einer Neuanschaffung ist die C-Klasse jedoch erste Wahl. 


Settings: 32 Bit Farbtiefe, kein FSAA, kein AF, 
512 MByte RAM, Windows ХР + Service Pack 1 


Re | аї ive Le i st u ng aktuelle Chipsatz- und Grafikkartentreiber 
PC-Systeme LEGENDE 1177777779: 72:7 


BENCHMARK-SUITE (DURCHSCHNITT VERSCHIEDENER SPIELE) 


SCHLECHT SPIELBAR. 
0 


[i 


1 2 3 4 
P> Pentium 4 3,2C GHz, i865PE, Radeon 9700 Pro 


EE 
P> Pentium 4 3,0C GHz, i865PE, Radeon 9700 Pro 
[Ez 
Athlon XP 3200+, Nforce2 Ultra 400, Radeon 9700 Pro 

[DEAE EI RE a i и 
P> Pentium 4 3,0C GHz, 1875р, Radeon 9700 Pro 
GIU AEG ELLE 
Pentium 4 3,06 GHz, E7205, Radeon 9700 Pro 
gg а 
P> Pentium 4 2,8C GHz, i865PE, Radeon 9700 Pro 
EEN 
> Pentium 4 2,6C GHz, i865PE, Radeon 9700 Pro 
WEE o 
Athlon XP 2800- Barton, Nforce2 Ultra 400, Radeon 9700 Pro 

WEE EE Кү 

> Pentium 4 2,4C GHz, i865PE, Radeon 9700 Pro 

[esa LL р 

Pentium 4 2,4B GHz, i865PE, Radeon 9700 Pro 
WEEN 

Athlon Tbird C 1333 MHz, KTB3A, Geforce3 Ti-200 


RS vu 


FAZIT | Der Pentium 4 ,C" mit 3 und 3,2 GHz kann sich im Durchschnitt sehr gut gegenübe 
dem Athlon XP 3200- behaupten. Selbst der Pentium 4 mit 3,0 GHz auf Canterwood-Basis überr 
det AMDs schnellste CPU. Im Low-Budget-Bereich kann sich die C-Klasse ebenfalls etablieren. 


= 


58 PC Games Hardware | 08/2003 


MARKTÜBERSICHT 


= в INTEL-SPECIAL 


Spielen schneller ist. Die Intel- 
Mainboards (i865PE) sind eben- 
falls im Schnitt 30 bis 40 Euro 
teurer als eine Platine mit N- 
force2-Ultra-400-Chipsatz. Der 
benótigte Speicher kostet gleich 
viel, da bei beiden Varianten 
zweimal 256 MByte DDR400- 
SDRAM benötigt wird. Der Ver- 
gleich in Zahlen: Unser Beispiel- 
system von Intel, bestehend aus 
einem Pentium 4 24C GHz 
(boxed), 2 x 256 MByte Corsair- 
Speicher und Asus P4P800, kos- 
tet rund 480 Euro. Eine AMD- 
Plattform mit Athlon XP 2800 
Barton (boxed), 2 x 256 MByte 
Corsair-RAM und Asus A7N8X 
V2.0 schlägt nur mit 432 Euro zu 
Buche - wobei die Athlon-Kom- 
bo bei Spielen leistungsfähiger 
als das P4-System ist. 


3) Intels P4 3,2 GHz: die 
schnellste Desktop- CPU? 


Intel ist es mit dem P4 3,2 GHz 
gelungen, sich weiter von AMD 
abzusetzen: Intels P4 3,2C GHz 
liegt bei sechs von acht Spiele- 
Benchmarks vor dem Athlon XP 
3200+ Barton. Preislich ist der 
Pentium 4 jedoch deutlich teurer 
als AMDs Top-Prozessor: Der 
Athlon 3200+ kostet circa 530 
Euro, der P4 3,2C circa 640 
Euro. 


Y) 200 MHz FSB für den P4 


Der technische Unterschied zwi- 
schen dem bisherigen und dem 
neuen Pentium 4 Northwood 
besteht einzig und allein im 
Frontside-Bus. In den Bench- 
marks schlágt der hóhere Bus- 
takt ordentlich zu Buche: Ein P4 
mit 3,0 GHz und FSB 200 MHz 
erreichte im Unreal-2-Test rund 
14 Prozent bessere Werte als ein 
P4 mit 3,06 GHz und FSB 133 
MHz! Der P4 2,4С erzielt aller- 
dings nur 5 Prozent bessere 
Werte als ein Pentium 4 2,4 GHz 
mit 133 MHz FSB. Vergleicht 
man die beiden Gewinnspan- 
nen, wird klar, dass der Pentium 
4 linear zum steigenden Ge- 
samttakt eine hóhere Bus- und 
Speicherbandbreite benötigt. 
Bliebe der FSB sowie Speicher- 
bus bei steigendem Gesamttakt 
gleich, würde der Vorteil des hó- 
heren Takts nicht voll ausge- 
nutzt. Langsamer getaktete P4- 
CPUs profitieren dagegen nur 
geringfügig von einem hohen 
Bustakt, weshalb sich der Um- 
stieg hier nicht lohnt. 


Ein C-Prozessor läuft nur mit 
zwei DDR400-Modulen optimal, 
da ein ausgewogenes Verhältnis 
von FSB- und Speichertakt 
wichtig ist: Sowohl FSB 200 
MHz als auch DDR400-RAM 
(im Dual-Channel-Modus) bie- 
ten eine Datenbandbreite von 
3,2 GByte/s. Setzen Sie nur 
DDR333- oder gar DDR266- 
Speicher im Dual-Channel-Mo- 
dus ein, reicht der Speicherbus 
nicht aus, um den 200-MHz-FSB 
mit ausreichend Daten zu bedie- 
nen — das System wird unnötig 
ausgebremst. 


» Technische Details 


Sonst bleibt beim neuen P4 vor- 
erst fast alles beim Alten: Alle 
neuen Modelle sind Hyper- 
Threading-tauglich, mit 512 
kByte L2-Cache ausgestattet 
und in 0,13 Mikrometer gefer- 
tigt. Damit gibt es auch erstmals 
niedrig getaktete P4-Prozes- 
soren mit Hyper-Threading- 
Unterstützung. Der 8 kByte klei- 
ne L1-Cache bleibt jedoch un- 
verändert. Der Pentium 4 C 
wird im neuen D1-Stepping ge- 
fertigt, beim Vorgängermodell 
war es noch das ältere C1-Step- 
ping. Größere Änderungen in 
der Chiparchitektur wird es erst 
Ende des Jahres bei der Einfüh- 
rung des P4 Prescott geben. Die 
ersten Prescotts sind laut Intel 
für den Sockel 478 vorgesehen 
und sollen mit den Canterwood- 
und Springdale-Boards kompa- 
tibel sein. Spätere Modelle wer- 
den jedoch einen anderen Sockel 
und neue Mainboard-Chipsätze 
benötigen. 


» Fazit: P4 holt im Lowcost- 
Markt auf 


Der Pentium 4 C mit 200 MHz 
FSB ist eine leistungsfähige Er- 
weiterung der P4-Familie. Einen 
großen Leistungsunterschied zu 
CPUs mit 133 MHz FSB stellten 
wir jedoch erst bei höher getak- 
teten P4-Modellen ab 2,8 GHz 
fest. Daher lohnt sich der Um- 
stieg auf eine der kleineren C- 
Prozessoren nicht, wenn Sie be- 
reits einen älteren P4 B besitzen. 
Der Wechsel von P4 Willamette 
hingegen ist allerdings empfeh- 
lenswert. Den Preis-Leistungs- 
Vergleich gewinnt zwar nach 
wie vor AMD - doch sind 
schnelle Intel-Rechner mit Hy- 
per-Threading-Support günsti- 
ger geworden. OLIVER HAAKE 
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Mainboards 


Zum Start des neuen P4 bringt Intel vier frische Main- 


board- Chipsátze auf den Markt. Wir haben zehn Platinen 


mit den neuen Chips auf Herz und Nieren geprüft. 


rschienen im vergan- 
genen Jahr vereinzelt 
aber kontinuierlich 


neue Intel-Chips, holen die Kali- 
fornier jetzt zum großen Schlag 
aus: Gleich vier neue Main- 
board-Chipsätze für den Pen- 
tium 4 sind seit Mai verfügbar. 
Der teure Canterwood (i875P) 
soll die Leistungs-Speerspitze 
bilden, die etwas leistungs- 
schwächere Springdale-Familie 
(1865РЕ, i865P und i865G) be- 
dient den Lowcost-Markt. Die 
Chipsätze i875P, i865PE und 
1865С (G steht für den integrier- 
ten Grafikchip) sind für FSB100, 
133 und 200 MHz ausgelegt, der 
i865P nur für FSB100 und 133 
MHz. Canterwood und Spring- 
dale stammen allerdings aus der 
gleichen Fertigung und besitzen 
fast dieselben Features. 


Worin unterscheiden sich i875P 
und i865PE? Der Canterwood 
1875Р ist mit der Peformance 
Acceleration Technology (PAT) 
ausgestattet, die Springdale-Fa- 
milie nicht - zumindest nicht of- 
fiziell. Hinter PAT verbergen 
sich optimierte Chipsatz-Ti- 
mings, die für eine drei bis fünf 
Prozent bessere Leistung sor- 
gen. Entsprechend dem Leis- 
tungsvorteil ist der i875P auch 
deutlich teurer. Allerdings hat 
Intel die Rechnung ohne die 
Mainboard-Hersteller gemacht: 
Pfiffige Firmen wie Asus haben 
auf ihren i865PE-Mainboards 
PAT trotzdem freigeschaltet. 
Den Anwender freut’s: Er erhält 
die Canterwood-Performance 
zum Springdale-Preis (Ausführ- 
licher Bericht auf Seite 108). 


Theoretisch sollte ein i865PE- 
Mainboard mit aktiviertem PAT 
genauso schnell sein wie eine 
Canterwood-Platine. Asus hat 
jedoch das Ziel übertroffen, da 
das P4P800 (1865PE-Mainboard) 
sogar schneller ist als alle von 
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uns getesteten Canterwood-Mo- 
therboards! Allerdings verwen- 
det Asus bei den Springdale- 
Boards nicht den Namen „РАТ“ 
und tauft die Technologie 
„Нуреграћ“. Andere Hersteller 
wie Aopen, Abit und Epox kün- 
digten ebenfalls inoffiziell BIOS- 
Versionen mit PAT an. Die Plati- 
nen im Einzelnen: 


Asus P4C800 Deluxe: Teure 
Edel-Platine mit viel Leistung I 
Das P4C800 Deluxe belegt einen 
etwas unglücklichen zweiten 
Platz in unserer Marktübersicht. 
Obwohl es mit dem i875P-Can- 
terwood-Chipsatz ausgestattet 
ist und damit schneller als jeder 
Springdale sein sollte, wurde es 
in den Spiele-Benchmarks von 
der Schwesterplatine P4P800 ge- 
schlagen. Nichtsdestotrotz ist 
die Leistung des P4C800 sehr 
gut. Ausstattung und BIOS-Ein- 
stellungen sind fast identisch 
wie beim P4P800 Deluxe (siehe 
Einzeltest auf Seite 62). 


Das P4P800 Deluxe lief bei den 
Stabilitátstests selbst bei RAM- 
Vollbestückung unter schärfsten 
RAM-Timings (CL2-2-2-5) voll- 
kommen fehlerfrei. Prinzipiell 
ist das PAP800 Deluxe eine sehr 
gute und leistungsfáhige Plati- 
ne. Allerdings macht der Kauf 
dieses Mainboards wenig Sinn, 
wenn Sie für weniger Geld das 
PAP800 Deluxe bekommen. 


MSI 865PE Neo2-FIS2R & 875P 
Neo-FIS2R: Ungleiche Ge- 
schwister I Oberflächlich be- 
trachtet sind beide Mainboards 
bis auf den verwendeten Chip- 
satz identisch – die Tücke liegt 
jedoch im Detail. Das 865PE 
Neo2-FIS2R mit Springdale- 
Chipsatz verfügt im Gegensatz 
zum 875P Neo-FIS2R (Canter- 
wood-Chipsatz) über eine BIOS- 
Option namens , Dynamic Over- 
clocking". Damit ist eine auto- 


Wichtige Fragen 


Was ist beim CPU- und Mainboard- Kauf zu beachten? 


B Wer bietet mehr für den 
Euro: Intel oder AMD? 

Im Vergleich zu AMD-Rechnern 
sind Intel- PCs immer noch etwas 
teurer - zumindest, wenn man 
auch einen Intel- Chipsatz móch- 
te. Die iB65PE-Platinen sind ein 
Schritt in die richtige Richtung: 
130 Euro ist für ein Intel- Main- 
board sind ein verlockender 
Preis. Die CPUs sind jedoch im- 
mer noch etwas zu teuer, selbst 
wenn sich das Preis- Leistungs- 
Verháltnis mit dem Pentium 4 
„С“ deutlich gebessert hat. 


W Ist der Springdale- PE eine 
Alternative zum Canterwood? 
Auf jeden Fall! Wie die Praxis- 
tests gezeigt haben, sind einige 
Springdale- PE-Platinen sogar 
schneller als alle Canterwood- 
Mainboards - und dabei günsti- 
ger. Das liegt an dem von einzel- 
nen Herstellern freigeschalte- 
ten PAT. 


BW Wie kann ich РАТ auf mei- 
nem Springdale- PE- Mainboard 
aktivieren? 

Die Aktivierung erfolgt per BIOS- 
Update. Verschiedene Hersteller 
wie Asus, Aopen, Abit, Epox und 
MSI bieten bereits jetzt oder in 
naher Zukunft BIOS- Versionen 
mit РАТ an. Im Normalfall müs- 
sen Sie die Option im BIOS nur 


auf , Enabled" oder Auto" set- 
zen. Náhere Informationen dazu 
finden Sie im Praxisartikel auf 
Seite 108. 


B Welche Vorraussetzungen 
benótigt mein PC für PAT? 
Ihr Rechner muss mit einer CPU 
für 200 MHz FSB und DDR400- 
Speicher bestückt sein. Andern- 
falls wird PAT automatisch aus- 
geschaltet. 


E Bringen P4- CPUs mit 200 
MHz deutlich mehr als CPUs 
mit 133 MHz FSB-Takt? 

Es kommt auf den Kerntakt der 
CPU an. Es gilt folgende Faust- 
formel: J e höher der Gesamt- 
takt, desto größer wird der Leis- 
tungszuwachs durch FSB 200 
MHz und umgekehrt. Die „magi- 
sche" Grenze liegt beim P4 bei 
etwa 2,8 GHz - hier zieht die 
Performance mit 200 MHz FSB- 
Takt deutlich an. 


W Was bringt mir das in den 
Southbridges ICH5 und 
ICH5/R integrierte Serial 
ATA? 

Momentan bietet SATA noch kei- 
nen grofien Vorteil. SATA-Lauf- 
werke sind noch teuer und kaum 
schneller als IDE- Laufwerke. SA- 
TA wird erst im náchsten J ahr 
eine größere Rolle spielen. 
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Settings: Pentium 4 3,0С, Ati Radeon 9700 Pro, 
Catalyst 34, 2 x 256 MByte DDR- SDRAM Corsair 
(DDR400), Windows XP Professional +SP1 


2x FSAA, 1024768 640х480 
LEGENDE ау EPIS: 


1875P- und 
i865PE-Platinen 
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i845PE-Referenz (Asus PAPE, РА 3,06 GHz) " 
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FAZIT | Das Asus P4P800 Deluxe mit i865PE-Chipsatz deklassiert alle Canterwood-Main- 
boards. Das MSI 865PE Neo2-FIS2R steht ebenfalls weit oben, allerdings aufgrund des dynamischen 
Übertaktens. Das beste I845PE-Mainboard ist beinahe genauso schnell wie das Gigabyte 8PENXP. 


WP Md 


Wr N 
SPRINGDALE- PE| Mit РАТ frisiert, überholt der Springdale-PE (1865РЕ) unter Um- 
ständen sogar den eigentlich stärkeren Bruder Canterwood (1875Р). 


Dynamic OverClocking General 


Performance Mode 


Ultra-Turbo 


CPU Ratio Selection 
DRAM Frequency 
Disabled 
Ad just CPU Bus Clock(Nihz) 288 


Spread Spectrum 


CPU Ucore Ad just 


DYNAMIC OVERCLOCKING! Im BIOS des MSI 865PE Neo2-FISR finden Sie die Ein- 
stellungsoption für das dynamische Übertakten - „General“ ist die höchste Stufe. 
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Das P4P800 ist für mich das Nonplusultra, da man hier 
für wenig Geld maximale Leistung bekommt. Allerdings 
wähle ich die Version ohne „Deluxe“, da die Standardvari- 
ante des P4P800 ein paar Euro weniger kostet. Für den 
Zweitrechner Кате das solide Intel 865PERL infrage, das 
mit einem Kaufpreis von BO Euro für ein Intel- Board sehr 
günstig ist! Da sich PAT nun auch auf i865PE-Platinen 
freischalten lässt, macht es für mich keinen Sinn, ein teu- 
res und langsameres Canterwood- Mainboard zu kaufen. 


Oliver Haake 


„Das Р4Р800 bietet maximale Leistung für wenig Geld." 


matische Übertaktungsfunktion 
gemeint, die je nach benótigter 
CPU-Power den Frontside-Bus 
und somit auch die CPU über- 
taktet. Dynamic Overclocking 
sollte eigentlich optional sein 
und im BIOS deaktiviert werden 
kónnen. Allerdings scheint MSI 
das Feature noch nicht richtig 
im Griff zu haben: Obwohl im 
BIOS abgeschaltet, schraubte 
das Mainboard den FSB dyna- 
misch auf 212 MHz (848 MHz 
effektiv). Daraus resultierte ein 
Gesamttakt von 3.180 MHz - bei 
einem P4 3,0C! Damit lag das 
MSI 865PE Neo2-FIS2R natür- 
lich weit außerhalb der Spezifi- 
kation. Dafür gab es Abzüge in 
der Gesamtwertung. Das 875P 
Neo-FIS2R hingegen unternahm 
keine Alleingänge und erreichte 
in den Benchmark-Tests nur 
durchschnittliche Werte. Mögli- 
cherweise verursacht MSIs neu 
entwickelter Chip „Corecell” 
das Problem, der unabhängig 
von einer zusätzlichen Steue- 
rungssoftware Temperatur, Lüf- 
ter, Spannung und Taktfrequenz 
regeln kann. In unseren Tests 
bemerkten wir bis auf das un- 
gewollte Overclocking keinen 
Unterschied zum Normalbetrieb 
ohne Corecell. 


Die Ausstattung beider Platinen 
gleicht sich stark: Neben dem in 
der ICH5/R-Southbridge inte- 
grierten SATA-RAID-Controller 
befindet sich noch ein Promise- 
Controller für einen IDE- und 
zwei SATA-RAID-Anschlüsse 
auf den Mainboards. Firewire 
und Gigabit-LAN hat MSI eben- 
falls verbaut. Das BIOS ist bis 
auf das „Dynamic Overclo- 
cking^ identisch. Sie können 
den FSB bis auf astronomische 
500 MHz stellen, was in der Pra- 
xis natürlich zum Absturz führt 
(normal sind 200 MHZ); die Pro- 


Redakteur 
Bereich Infrastruktur 


zessorkernspannung lásst sich 
auf radikale 2,3 Volt schrauben. 
Zum Übertakten des Arbeits- 
speichers hat MSI noch zwei 
weitere BIOS-Settings spendiert: 
Neben den üblichen 200, 266, 
333 und 400 MHz gibt es auch 
500 und 533 MHz! Mit dem 
865PE Neo2-FIS2R hat MSI ei- 
nen großen Schritt in Richtung 
Overclocking getan. Das Canter- 
wood-Board 875P Neo-FIS2R je- 
doch ist etwas zu konservativ 
und langsam für 215 Euro. 


DFI Lanparty 875P: Spieler-Pla- 
tine mit vielen Dreingaben I 
Mit der Lanparty-Serie will DFI 
aus dem Lowcost-Markt ausbre- 
chen und sich in die High-End- 
Gefilde wagen: DFI bestückte 
die Canterwood-Platine mit In- 
tels ICH5/R-Southbride, welche 
mit einen integrierten SATA- 
RAID-Controller ausgestattet 
ist. Dazu befindet sich noch ein 
IDE-RAID-Controller von High- 
point auf dem Board. Obendrein 
hat DFI der Platine noch Giga- 
bit-LAN, eine modulare Front- 
Blende, IDE- und Floppy-Rund- 
kabel und eine LAN-Trageta- 
sche für den Tower spendiert. 


Das BIOS bietet mit einem maxi- 
malen FSB von 255 MHz und ei- 
ner V-Core-Spannung bis 0,35 
Volt über Normal ordentliche 
Overclocking-Móglichkeiten. 
Die restlichen BIOS-Einstellun- 
gen, zum Beispiel RAM-Ti- 
mings, sind Standardkost. Bei 
den Spiele-Benchmarks erzielte 
das Lanparty 875P zwar sehr 
gute Werte, konnte aber nicht zu 
den Springdale-Platinen von 
Asus und MSI aufschließen. Bei 
den Stabilitätstests gab es nicht 
viel zu beanstanden, lediglich 
die RAM-Timings mussten bei 
DDR400-Betrieb auf CL2-3-3-6 
zurückgenommen werden. 
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Aopen 4XC4 Max: Leistungsfä- 
higes Canterwood-Board mit 
innovativer Lüftersteuerung Ё 
Das 4XC4 Max erreichte in unse- 


ren Benchmarks zwar sehr gute 
Werte, blieb aber ein gutes Stück 
hinter den Top-Platinen von 
Asus und MSI zurück. Bei den 
Stabilitätstests mussten wir vo- 
rübergehend die Low-Latency- 
Module von Corsair gegen ge- 
mäßigte Infineons austauschen. 
Die im SPD-ROM angegebenen 
Latenzen waren einfach zu 
scharf und so stürzte das Test- 
system spätestens beim POST- 
Bildschirm ab. Corsair hat aus 
diesem Grund bereits neue 
Twinx-Varianten mit entschärf- 
ter SPD-Programmierung ange- 
kündigt. 


Neben der ICH5/R-Southbridge 
mit integriertem SATA-RAID- 
Controller befindet sich ein Pro- 
mise-Controller für SATA-RAID 
und einem IDE-Anschluss auf 
der Platine. Firewire und Giga- 
bit-LAN komplettieren die Aus- 
stattung. Im BIOS hat Aopen die 
neue Fassung der praktischen 
Lüftersteuerung Silenttek 2 im- 
plementiert, mit der Sie alle 
Lüfterfunktionen bequem unter 
Windows regeln können. Sonst 
entspricht das BIOS dem Durch- 
schnitt: Der FSB kann bis zu 
kühnen 400 MHz geschraubt 
werden, die CPU-Spannung bis 
1,85 Volt. Aopen bietet mit dem 
4XC4 Max ein gutes Canter- 
wood-Mainboard an, das aber 
im Vergleich zu den Top-Spring- 
dale-Mainboards zu langsam ist. 


Gigabyte 8PENXP: Langsames 
Springdale-Board Ш Das 
8PENXP war eine der langsams- 
ten Springdale-PE-Platinen im 
Test. Der Grund: Wir mussten 
im BIOS die Speicherlatenzen 
auf CL2,5-4-4-8 zurücksetzen, 
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. Test-Philosophie: Mainboards 


Mainboards sind das Fundament eines Computers. Damit Ihr Rechner 
== möglichst stabil ist, testen wir jede Hauptplatine auf Herz und Nieren. 


4 "27. [TESTUMGEBUNG 
J ede Testplatine 
wird sorgfältig im 
Gehäuse verbaut, 
um Störquellen 
möglichst auszu- 
3 schließen. 


damit das Testsystem stabil lief. 
Sonst absolvierte das 8PENXP 
unsere Tests absturzfrei. 


Das BIOS ist zweischneidig: 
Zum einen kónnen Sie den 
Frontside-Bus bis zu übertriebe- 
nen 355 MHz hochjagen, ande- 
rerseits reichen die Einstellun- 
gen für die CPU-Spannung nur 
bis hóchstens 1,6 Volt. Um an er- 
weiterte Einstellungsmöglich- 
keiten wie etwa RAM-Timings 
zu gelangen, drücken Sie die 
Tastenkombination ,Steuerung 
+ F1". Gigabyte hat das SPENXP 
mit einem IDE-RAID-Controller 
von Gigaraid und einem SATA- 
RAID-Controller von Silicon 
Image versehen, als Southbridge 
kommt jedoch das Modell ICH5 
ohne RAID-Funktion zum Ein- 
satz. Gigabit-LAN, Dual BIOS, 
eine DPS2-Steckkarte und Fire- 
wire runden die Ausstattung ab. 
Die DPS2-Karte bietet zu den 
üblichen drei Stromregulatoren 
des Mainboards drei weitere Re- 
gulatoren. Im Normalbetrieb hat 
die DPS2-Karte jedoch keinen 
Effekt, nur beim Extrem-Over- 
clocking sorgt sie laut Gigabyte 
für eine höhere Stabilität. Das 
8PENXP ist ein sehr gut aus- 
gestattetes, aber langsames 
Springdale-PE-Mainboard. 


Epox 4PDA2+: Zuverlässiges 
Springdale-PE-Mainboard oh- 
ne große Schwächen Ш Epox hat 
mit dem 4PDA2+ ein solides 
Mainboard mit i865PE-Chipsatz 
veröffentlicht. Die Platine lief 
mit maximalen RAM-Timings 
von CL2-3-3-6 bei DDR400-Spei- 
cher stabil durch alle Tests. Bei 
den Spiele-Benchmarks erreich- 
te es allerdings nur durch- 
schnittliche Werte. Gut gefallen 
hat uns die Ausstattung: Auf der 
Platine befindet sich neben dem 
integrierten SATA-RAID-Con- 


Zur Ausstattung (20 %) der Hauptplatine 
gehören Bluetooth- Adapter, Firewire- An- 
schlüsse, Serial-ATA- Controller und Soft- 
ware-Bundles. Zu den Eigenschaften (20 
%) einer Hauptplatine zählen das Main- 
board-Layout, der Funktionsumfang des 
BIOS und die Overclocking- Funktionen. 


Bei der Leistung (60 %) spielen die Spie- 
le-Benchmarks zwar eine sehr große 
Rolle, das Overclocking- Potenzial ist 
beim Mainboard-Test allerdings auch 
sehr wichtig. Zudem prüfen wir die Plati- 
nen mit unseren Stabilitäts- und Kompa- 
tibilitätstests auf Herz und Nieren. 


Wann lohnt der Umstieg? 


Besonders lohnenswert ist der Wechsel von alten P4- 
Plattformen mit i845- Chipsatz und 100 MHz QDR FSB. 


P4-Upgrade E Upgrade sinnlos Upgrade lohnt sich bedingt WI Upgrade lohnt sich 
Upgrade auf Sis655 ^ E7205 i850E 1875р i865PE 
1850E E LI E B +1% 8+ 
= 80205 E LI E B +1% E +2% 
е ВЕСУ и и E+% E 
t^» ( ШЕ H5" Ш+% ш+®% E +6% B +8% 
E65% E5% E5% B +6% B +8% 
ико јако шко E+% 8 +0 % 
E+% EK BIB 894% B 966 
122% |m225 92% EK E +35% 

Wir testeten, wie hoch der Leistungszuwachs ist, wenn Sie das Mainboard und (ge- 


gebenenfalls) den Arbeitsspeicher wechseln sowie den FSB bei gleichem Kerntakt 
anheben. Alle weiteren Komponenten wie die Grafikkarte bleiben dabei gleich. 


troller (ICH5/R) noch je ein zu- 
sätzlicher IDE-RAID- und SA- 
TA-RAID-Controller. Gigabit- 
LAN, Firewire und die für Epox 
typische Diagnose-LED befin- 
den sich ebenfalls auf der Plati- 
ne. Die Overclocking-Optionen 
im BIOS sind akzeptabel, aber 
nicht perfekt. So können Sie den 
FSB zwar auf horrende 350 MHz 
schrauben, dafür lässt sich die 
V-Core-Spannung nur um 0,5 
Volt über Normalwert anheben. 
Das 4PDA2+ ist damit ein or- 
dentlicher, jedoch nicht allzu 
schneller P4-Unterbau. 


Albatron Intel 865PE Pro II: 
Gute Durchschnittsplatine für 
wenig Geld I Der für günstige 
Grafikkarten und Mainboards 
bekannte Hersteller Albatron 
bietet mit dem Intel 865PE Pro II 
ein günstiges, aber langsames 
i865PE-Mainboard an. In den 
Benchmarks rangiert das Board 
auf den unteren Rängen, Stabili- 
tätsprobleme gab es dafür keine. 
Im BIOS gibt es ebenfalls Stan- 
dardkost: FSB bis 333 MHz, V- 
Core maximal 1,6 Volt. Bei der 


Ausstattung sieht es ähnlich 
aus. Albatron hat der Platine 
einen zusätzlichen IDE-RAID- 
Controller spendiert und bei der 
Southbridge auf die SATA- 
RAID-Variante ICH5/R zurück- 
gegriffen, dazu gibt es noch 
Gigabit-LAN. Albatrons Main- 
board mit dem verwirrenden 
Namen „Intel“ 865PE Pro II ist 
relativ leistungsschwach, für 
Budget-PCs aber eine gute Wahl. 


Asus P4P800 Deluxe, Intel 
865PERL Ё Einzeltests des Asus 
P4P800 Deluxe und Intel 
865PERL finden Sie auf Seite 62. 


Fazit: Im Vergleich zu früheren, 
eher eintönigen Intel-Markt- 
übersichten ging es diesmal 
recht bunt zu: Canterwood-Pla- 
tinen waren in unseren Tests 
langsamer als Springdale-Main- 
boards und nicht alle Platinen 
liefen auf Anhieb stabil. Mögli- 
cherweise hat Intel mehr Tu- 
ning-Spielraum gegeben und ei- 
nige Hersteller wie Asus und 
MSI nutzen das auch aus. 

OLIVER HAAKE 
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Rasanter Springdale-PE 


Mainboard: Asus PAP800 Deluxe 


P4P800 DELUXE| Das recht preiswerte Springdale- PE- Board von Asus stiehlt allen 
Canterwood-Platinen die Schau - es ist derzeit das schnellste Mainboard! 


Asus hat das scheinbar 
Unmógliche geschafft: Die 
Springdale-PE-Platine ist 
schneller als alle getesteten 
Canterwood-Mainboards. 


n den Spiele-Benchmarks 

ließ das P4P800 nicht nur 
die Konkurrenz hinter sich, 
sondern auch das hauseigene 
1875P-Mainboard P4C800 De- 
luxe! Dabei sollten Platinen mit 
i875P-Chipsatz drei bis fünf 
Prozent schneller sein. Zaube- 
rei? Nein, Asus hat sich eines 
einfachen Tricks bedient: Die 
exklusiv für den Canterwood 
vorgesehene Performance Ac- 
celeration Technology (PAT) 
wurde per BIOS-Update freige- 
schaltet. Allerdings spricht 
Asus nicht von PAT, sondern 
von ,Hyperpath". Abschalten 
können Sie Hyperpath in der 
aktuellen BIOS-Version trotz 
vorhandenem Schalter nicht – 
auf das Deaktivieren im BIOS 
folgte in unserem Test keine 
Reaktion. Die manuellen Ein- 
stellungen für den Speichertakt 
ignoriert das Mainboard eben- 
falls. Hier sollte Asus über 
BIOS-Updates noch ein paar 
Bugs austreiben. 


Bei der Ausstattung lässt sich 
Asus nicht lumpen: Neben dem 
in der ICH5-Southbridge inte- 
grierten SATA-Controller befin- 
det sich noch ein zusätzlicher 
Kombi-Controller von Promise 


62 PC Games Hardware | 08/2003 


für IDE- und SATA-RAID auf 
der Platine. Dazu bietet das 
P4P800 noch Firewire und 
Gigabit-LAN. Mager sind die 
vier von acht möglichen USB- 
Ports. Hier hätte Asus noch eine 
Blende beilegen können, damit 
alle vom Chipsatz unterstütz- 
ten USB-Ports genutzt werden. 


Das BIOS ist ordentlich, aber 
nicht perfekt. Sie können den 
FSB bis zu übertriebenen 355 
MHz übertakten und die V- 
Core-Spannung auf maximal 
1,95 Volt setzen, allerdings ent- 
sprechen die RAM-Tuning- 
Möglichkeiten mit CAS-Laten- 
cy, RAS Precharge, RAS to CAS 
Delay, Precharge Delay, Idle Ti- 
mer, Refresh Rate und der Burst 
Length nur dem Standard. Ein- 
zig der „Memory Acceleration 
Mode“ ist neu und aktiviert 
PAT! Bei den Stabilitätstests 
gab es nichts zu bemängeln: 
Das P4P800 Deluxe lief selbst 
bei RAM-Vollbestückung unter 
schärfsten RAM-Timings (CL2- 
2-2-5) vollkommen fehlerfrei. 


Fazit: Das P4P800 Deluxe ist 
wegen seiner hohen Perfor- 
mance, Stabilität und guten 
Ausstattung die beste Wahl. (oh) 


P4P800 Deluxe 


Hersteller: Asus 
Preis: € 5,- 
Webseite: 
www.asuscom.de 


Ausstattung: 1,9 
Eigenschaften: 1,7 
Leistung: 1,2 
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Intel mal günstig 


Mainboard: Intel D865PERL 


D865PERL| Intel geht unter die Spartaner - die Ausstattung entspricht zwar nur 
dem Mittelmaß, dafür ist die Platine ultragünstig. 


Intel bemüht sich im Low- 
cost-Sektor Fuß zu fassen 
und wirft seine Springdale- 
PE-Platine zum Kampfpreis 
von 130 Euro auf den Markt. 


er Preis hat natürlich sei- 

ne Gründe: Die Platine ist 
lediglich mit der ICH5/R- 
Southbridge (integrierter SA- 
TA-RAID-Controller) versehen 
und verfügt nicht wie alle an- 
deren getesteten Mainboards 
über zusátzliche Controller. Da- 
zu befindet sich hardwareseitig 
noch Gigabit-LAN und Fire- 
wire im Lieferumfang — weiter 
nichts. Von den insgesamt acht 
móglichen USB-Ports sind auf 
dem D865PERL nur sechs ange- 
schlossen, eine zweite USB- 
Blende für die beiden übrigen 
Ports wäre wünschenswert. Da 
sich auf dem D865PERL kein 
zusátzlicher IDE-Controller be- 
findet, unterstützt das Mainbo- 
ard Southbridge-bedingt maxi- 
mal ATA100. Das Softwarepa- 
ket kann sich jedoch sehen las- 
sen. Intel hat neben Tools wie 
Intervideo Win DVR Lite, NTI 
CD-Maker Standard 5, Norton 
Internet Security 2003, Norton 
Antivirus 2003 noch viele ande- 
re Programme auf die beigeleg- 
te CD gebrannt. 


Im BIOS sieht es äußerst karg 
aus: Sie kónnen zwar RAM-Ti- 
mings wie die CAS-Latency, 
RAS Precharge, RAS to CAS 


Delay, Precharge Delay und 
Burst Length verändern, 
Overcklocking-Möglichkeiten 
suchen Sie jedoch vergebens. 
Praktisch finden wir den BIOS- 
Config-Jumper: Im Gegensatz 
zum klassischen Clear-CMOS- 
Jumper können Sie bei einem 
fehlerhaften Boot-Versuch in ei- 
nen abgesicherten BIOS-Modus 
starten und neue Einstellungen 
vornehmen. So müssen Sie 
nicht wie beim „Clear CMOS” 
alles wieder neu einstellen. Bei 
den Spiele-Benchmarks lag das 
D865PERL im guten Mittelfeld, 
da РАТ gemäß Intel-Vorgaben 
natürlich nicht aktiviert ist. In 
den Stabilitátstests machte das 
Mainboard einen guten Ein- 
druck. Nur bei beinharten 
RAM-Timings von CL2-2-2-5 
stürzte es mit unserem Refe- 
renzspeicher ab. Setzten wir die 
Timings auf CL2-3-3-6 zurück, 
liefen alle Tests absturzfrei 
durch. 


Fazit: Intel will mit dem 
D865PERL nicht den Tuning- 
Markt bedienen, sondern einen 
soliden Unterbau für P4-Syste- 
me anbieten. Zudem ist es mit 
einem Kaufpreis von 130 Euro 
sehr günstig. (oh) 


D865PERL 


Hersteller: Intel 
Preis: € B0,- 
Webseite: 

www .intel.de 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,0 
Eigenschaften: 4 ‚2 
2,6 
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P4P800 


P Neo-FIS2R 
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DFI MSI 
(02102) 9 59 90 (0421) 5 65 68 18 (069) 40 89 30 (069) 40 89 30 

www.asuscom.de www.asuscom.de www. dfi.com www. msi.computer.de Wu msi.computer.de 
€ b5,- € 2n. € 85,- € m. € 15. 
1865PE/Pentium 4, Celeron 1875P/Pentium 4, Celeron 1875P/Pentium 4, Celeron 1865PE/Pentium 4, Celeron 1875P/Pentium 4, Celeron 
107/102 1006/103 30.05.03/ PCB A 102/1 104/1 
Gut Befriedigend Befriedigend Gut Befriedigend 

1,9 | 1,8 | 21,6 | 1,6 1,4 
AGP8X/5/0 AGP (Pro)8X/5/0 AGP8X 5/0 AGP8X/5/0 AGP8X/5/0 
410/1 410/1 6/0/1 6/0/1 8/0/1 
4xDDR-SDRAM 4xDDR-SDRAM 4xDDR-SDRAM 4xDDR-SDRAM 4xDDR-SDRAM 
3Deep E-Color, Silent Tek, HW Monitor |Norton Internet Security, Easytune 4  |Nort. Ghost 7, PC-Cillin 2002, Magicbios| PC-Cillin 2002 Win DVR Lite, Internet Security 2003 
AD1985 (AC97) AD1985 (AC97) CMI 97394 (AC97) CMI 9739A (AC97) ADI 980 (AC97) 
IDE/RAID-Controller, GB LAN, Firew. \IDE/RAID-Controller, СВ LAN, Firew. \IDE/RAID-Contr., GB LAN, LAN-Bag IDE/SATA/RAID-Contr., GB LAN, Firew, | IDE/SATA/RAID-Contr., GB LAN, Firew. 

1,4 


DMA 33766/100733, SATA 150 


DMA 33766/100133, SATA 150 


DMA 33766/100133, SATA 150 


DMA 33/66/100/133, SATA 150 


DMA 33766/100733, SATA 150 


100 - 400 МН2/200,5 MHz 100 - 400 МН2/200,5 MHz 100 - 255 MHz/200,9 MHz 100 - 500 MHz/200,9 MHz 100 - 500 MHz/200 MHz 
155 - 195 Volt 155 - 195 Volt von +0,05 bis 40,35 Volt 155 - 2,30 Volt 155- 2,30 Volt 

1,2 1,3 | 1,4 | 1,6 | 1,7 
Sehr gut Sehr gu Sehr gut Gtt Gut 
Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Bestanden Bestanden Bestanden Teilbestanden (Speicherprobleme) Teilbestanden (Speicherprobleme) 
Gut geeignet Gut geeignet Gut geeignet Gut geeignet Gut geeignet 


Schnell &stabil 
Gute OC- Möglichkeit 
E Northbr. passiv gek. 


GESAMT 


Schnell &stabil 
Gute OC- Möglichkeit 
E Northbr. passiv gek. 


GESAMT 


Schnell &stabil 
Sehr gute Ausstattung 
E Hoher Preis 


GESAMT 


Dynamic OC 
Umfangr. OC- BIOS 
E DOC immer aktiv 


GESAMT 


Tolle Ausstattung 
Gutes CC BIOS 
Ell Etwas zu langsam 


AXC4 Max 8PENXP 
Gigabyte Albatron Intel 

(02102) 5 77 77 (040) 2 53 30 40 (09241) 9 9170 (01805) 03 53 83 (089) 99 14 30 
Www.aopencom.de www.gigabyte.de www.epox.de www.albatron.com.tw www. intel.de 
€ n. € 200,- € Tn. € m. € Do. 
i875P] Pentium 4, Celeron 1865PE/Pentium 4, Celeron 1865PE/Pentium 4, Celeron 1865PE/Pentium 4, Celeron 1865PE/Pentium 4, Celeron 
104a/PCB 77 HL 104.03/10 7.04.03/10 RL86510A.86A.0017.D/01 
Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend Gut 

EKA ES 1,8 | [2,0 | 2,0 
AGP8X/5/0 AGP(Pro)8X/5] AGPBX 5/0 AGP8X/5/0 AGP8X/5/0 
8/0/1 6/0/1 41011 601 6/0/1 
4xDDR-SDRAM 6xDDR- SDRAM 4xDDR-SDRAM 4xDDR-SDRAM 4xDDR-SDRAM 
3Deep E-Color, Silent Tek, HW Monitor Norton Internet Sec. 2003, Easytune 4 |Nort. Ghost 7, PC-Cillin 2002, Magicbios | PC-Cillin 2002 Win DVR Lite, Internet Security 2003 
ALC 650 (AC97) ALC 655 (AC97 CMI 9739A (AC97) VIA Envy 24PT (AC97) AD 1985 (AC97) 
IDE/SATA/RAID-Contr., GB LAN, Firew. |IDE/RAID-Contr., SATA-RAID-Controller |Diag-LED, je RAID- und SATA-Controller | је RAID- und SATA-Contr., GB LAN GB LAN, Firewire, USB-Blende 

1,7 4,2 

DMA 33/66/100/133, SATA 50 DMA 33/66/100/133, SATA 50 [МА 33/66/200/133, SATA 150 DMA 33/66/100/133, SATA 50 DMA 33/66/100/133, SATA 50 
100 - 400 MHz/200,9 MHz 100 - 355 МН2/202 MHz 100 - 350 MHz] 00,9 MHz 100 - 333 MHz/200 MHz -[200 MHz 
110 - 185 Volt ‚8375 - 160 Volt -0,1bis 40,05 Volt 0,85 - 160 Volt - 

1,8 | 2,0 | 2,0 1,9 | 2,6 
Sehr gut Gut Gut Gu Gut 
Bestanden Teilbestanden (keine max. RAM-Timings) | Bestanden Bestanden Bestanden 
Teilbestanden (Speicherprobleme) (Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Gut geignet Bedingt geeignet Bedingt geeignet Gut geignet Ungeeignet 
Sehr schnell Tolle Ausstattung Gut ausgestattet A Hardware-Features Sehr günstig 
Lüftersteuerung E Mäßiges OC BIOS Dt. Anleitung PDF E Mäßiges OC-BIOS Software- Bundle 
E Speicherprobleme Bl Etwas zu langsam E Mäßiges OC-BIOS E Software-Bundle E Für OC ungeeignet 
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* Abgewerter wegen dynamischen Overclocking 


MARKTÜBERSICHT 


10 leise CPU-Kühler im Test 


Foto: Thomas Riese 


s m CPU-KÜHLER 


Hauch 


Ein 


Wenn Ihr System zu laut 
ist, sollten Sie bei der 
Auswahl von Silent- 
Komponenten mit dem 
CPU-Kühler anfangen - 
wir haben zehn Silent- 
Kühler für Sie getestet. 


zT, 


in Silent-Kühler muss 
leistungsstark und lei- 
se sein. Kein Problem - 
wenn man den 


E 


zumindest, 
vollmundigen Versprechen der 


Kühlerhersteller Glauben 
schenkt. Mit dem Prädikat „Si- 
lent" wirbt momentan fast jeder 
Anbieter für seine Modelle. 
Manche Produkte sind sogar 
„Ultra”-, , Super"- oder Mega", 
Silent. Viel Wind also, den die 
Hersteller um ihre Kühlungs- 
und Geráuschwunder machen. 
Aber wie ist es um die Eigen- 
schaften in der Praxis bestellt? 


PC Games Hardware hat zehn 
Silent-Kühler unter die Lupe ge- 


nommen und für Sie getestet — 
hier die Ergebnisse (die Kühler 
von Deep Impact und Arctic 
Cooling finden Sie auf Seite 72): 


Thermalright SLK900 U mit 
92mm-Papstlüfter (3412 N/2 
GL): Im 7-Volt-Betrieb der lei- 
seste Kühler im Testfeld I Der 
Thermalright SLK900 U ist ein 
Vollkupferkühler, der für So- 
ckel-A-, Sockel-370- und Sockel- 
478-Prozessoren geeignet ist. 
Voraussetzung für die Montage 
auf einem Sockel-A- und Sockel- 
370-Mainboard sind allerdings 
vier Lócher um den CPU-Sockel, 
da der Kühler mit dem Main- 
board verschraubt wird. Für P4- 


Prozessoren liegen zwei Befesti- 
gungsschienen bei, mit denen 
der Kühler ganz normal am Re- 
tention-Modul befestigt wird. 
Der SLK ist recht groß, wes- 
wegen er beispielsweise mit 
dem Asus A7N8X und Epox EP- 
8K3A nicht kompatibel ist. Zu- 
mindest beim Asus A7N8X kann 
man die in diesem Fall stören- 
den Kondensatoren zur Seite 
biegen, daher sollten Sie beim 
Händler ausprobieren, ob der 
Kühler nicht doch passt. Eine 
aktuelle Kompatibilitätsliste fin- 
den Sie unter WEBCODE: 22CC. 
Der SLK900 U wird normaler- 
weise ohne Lüfter ausgeliefert, 
der Lüfter muss also noch mon- 


Hybrid-Kühler 
Besteht aus zwei oder mehr 


und Aluminium verwendet 
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Metallen, meist werden Kupfer 


Mainboardverschraubung 


Kühler wie der SLK900 benötigen 
Montagelöcher rund um den Pro- 


zessor-Sockel im Mainboard. 


Potentiometer 

Diese Regelung lässt eine variable 
Spannung am Lüfter zwischen 7 
und D Volt zu. 


Sone 

Maßeinheit für Lautheit. Erlaubt 
relative Vergleiche zwischen Mess- 
werten im Gegensatz zu dB(A). 


www.pcgameshardware.de 
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Test-Philosophie: Silent- CRU. Kühler 


Wichtigste Wertungskriterien bei Silent-Kühlern ist Lautstárkeentwicklung und 
Kühlleistung. Aber auch Praxistauglichkeit und Verarbeitung sind wichtig. 


TEST-GERAT 


Die Ausstattung (20 %) eines Kühlers setzt Umdrehungsgeschwindigkeit des Lüfters 


Wir haben die Sich zum einen aus den verwendeten Werk- und das Gesamtgewicht im Vordergrund. 
Lautstärketests Stoffen und Zusatzmaterial wie Lüftersteu- Größten Anteil an der Wertung hat die Leis- 
mit unserem erungen oder Widerstände zusammen. Eine tung (60 %).Hier fließen neben den Tem- 
neuen Profi-Test- gute Wärmeleitpaste anstelle von Stan- peraturwerten bei verschiedenen Prozes- 
gerät NCH dard-Silikonpaste bringt zusätzliche Plus- soren und Lautstärkeentwicklung mit 7 
durchgeführt. punkte. Bei den Eigenschaften (20 96) ste- und 12 Volt auch verschiedene Praxispro- 


hen ganz klar die Verarbeitung sowie die bleme in die Wertung ein. 


tiert werden. Wir haben zum 
Test ein Modell mit 92mm- 
Papstlüfter (3412 N/2GL) erhal- 
ten – das Paket kostet so stolze 
79 Euro. Im 12-Volt-Betrieb ist 
die getestete Version mit 1,3 So- 
ne kaum, im 7-Volt-Betrieb mit 
0,4 Sone überhaupt nicht wahr- 
nehmbar. Trotz des sehr leisen 
Lüfters sind die Kühlwerte mit 
58 Grad Celsius bei 63 Watt und 
61 Grad Celsius bei 74 Watt ak- 
zeptabel. 


Spire Whisper Rock IV: Leiser 
Low-Budget-Kühler mit akzep- 
tabler Kühlleistung Ш Im klassi- 
schen Hybrid-Design (Kupfer- 
kern mit Aluminium-Kühlrip- 
pen) kommt der Whisper Rock 
IV von Spire daher. Ausgerüstet 
mit einem 80mm-Lüfter, einer 
festen 2x3-Klammer und 
Schraubenzieherbefestigung 
bringt er ausrüstungstechnisch 
nichts Neues. Die Montage ist 
mit geeignetem Werkzeug ein- 
fach, es sind momentan keine 
Inkompatibilitäten mit Main- 
boards bekannt. Dank des mit 
rund 2.200 Umdrehungen pro 
Minute drehenden Lüfters ist 
der Whisper Rock nur 1,0 Sone 
(12 Volt) laut und im Rechner 
damit kaum hórbar. Im 7-Volt- 
Betrieb bei 0,8 Sone wird ein 
Athlon XP 3200+ etwa 74 Grad 
Celsius warm. Ein stabiler Be- 
trieb ist so zwar móglich, aller- 
dings sind die Sicherheitsreser- 
ven sehr gering, weswegen wir 
dringend den Einsatz von Ge- 
häuselüftern empfehlen. Für 21 
Euro bekommt man einen leisen 
Kühler, der auch für alle aktuel- 
len Prozessoren geeignet ist. 


Global Win TAK58: Ausgereif- 


te Befestigungstechnik und so- 
lide Kühlleistung Ё Obwohl der 


www.pcgameshardware.de 


ТАК58 schon relativ alt ist, hat 
er sich in unserem Silent-Küh- 
ler-Test gut behaupten kónnen. 
Die Montage ist dank der zen- 
tralen ` Befestigungsschraube 
kinderleicht — einfach die 3x3- 
Haken über die Sockelnasen 
stecken und bequem mit der Ar- 
retier-Schraube den Druck auf 
den Prozessor anlegen. Mit den 
beiden Lüftern ist dieser Kühler 
zumindest mit 0,4 Sone bei 7 
Volt der zweitleiseste im Test- 
feld. Erstaunlich: Trotz Alumini- 
umdesigns kühlt das Modell 
besser als einige Hybrid-Kühler 
und hält einen Athlon XP 3200+ 
stabil bei 71 Grad Celsius. Lei- 
der ist der Kühler mit 33 Euro 
vergleichsweise teuer, wir emp- 
fehlen daher den Copper Silent 
2 von Arctic Cooling als Alterna- 
tive. 


Thermaltake Volcano 9: Im 12- 
Volt-Betrieb katastrophal laut, 
mit 7 Volt angenehm leise ll Die 
Eckdaten des Volcano 9 sind an 
sich vielversprechend: Eine Hy- 
brid-Konstruktion mit regelba- 
rem 80mm-Lüfter und 3x3-Na- 
senhalterung. Allerdings bläst 
das gute Stück mit 12 Volt un- 
barmherzig zum Angriff auf das 
Trommelfell ~ 11 Sone ist der Ne- 
gativ-Rekord bei unseren Laut- 
stärkemessungen. Stellt man 
allerdings den Lüfter mit der 
vorhandenen Lüftersteuerung 
auf 7 Volt, ist er mit 1 Sone an- 
genehm leise und in einem PC 
kaum noch wahrnehmbar. Da- 
mit der starke Lüfter den Strom- 
anschluss auf dem Mainboard 
nicht bis zum Exitus überlastet, 
liegt dem Kühler ein Strom- 
adapter für den Anschluss an 
das Netzteil bei. Die Kühlleis- 
tung des Volcano kann dagegen 
überzeugen: Ein Athlon XP 


3200+ wird bei 7 Volt auf 67 
Grad Celsius gekühlt - in dieser 
Preisklasse ein guter Wert. Der 
Volcano 9 ist zwar nicht der lei- 
seste Kühler im Testfeld, aber 
dank des attraktiven Preises bei 
der gebotenen Kühlleistung und 
Ausstattung eine gute Alternati- 
ve, wenn es auf jedes Grad Cel- 
sius ankommt. 


Cooler Master HHC-L61: Gute 
Kühlleistung, aber zu viele 
Mängel im Detail I Auf den ers- 
ten Blick versprechen Heatpipe- 
Technologie und Vollkupfer- 
Design einen herausragenden 
Kühler. Auf den zweiten Blick 
sieht das aber schon nicht mehr 
so überragend aus: Das Schwer- 
gewicht (535 Gramm) wird nur 
mit einer 2x1-Nasenhalterung 
ausgeliefert, da kann auch der 
sehr gelungene Daumenhebel 
mit Kippmechanik zur Befesti- 
gung nichts mehr retten. Auch 
der 60mm-Lüfter sollte gegen 
ein größeres Modell getauscht 
werden. Dennoch ist der Kühler 
mit 0,9 Sone (7 Volt) bei einer 
Kühlleistung von 71 Grad Cel- 
sius (Athlon XP 3200+) erfreu- 
lich leise. Empfehlen können 
wir den Kühler aufgrund der 
kleinen Klammer aber nicht. 45 
Euro sind beim TAK58 besser 
angelegt und für das gesparte 
Geld kaufen Sie sich am besten 
noch einen guten Gehäuselüfter 
dazu. 


Verax P14-Cu: Leiser Lüfter, 
aber überteuert und keine Leis- 
tungsreserven M Bastelstunde: 
Wie der SLK900 U kommt der 
Verax P14-Cu als Bausatz daher. 
Der Lüfter wird mit vier Gum- 
minippeln gedámpft am Hy- 
brid-Kühlkórper befestigt, dies 
stellt allerdings kein Problem 


Wichtige 
Fragen 


Ergebnisse auf den 
Punkt gebracht 


W Reicht die Kühlleistung für 
schnelle Prozessoren? 

Trotz sehr leistungsfáhiger Kühl- 
kórper sind die Reserven eines 
Silent-Kühlers begrenzt. Am bes- 
ten hat im 7-Volt- Betrieb der 
Deep Impact von Aerocool abge- 
schnitten. Das Modell ist kaum 
hórbar und doch kühlt es einen 
XP 3200 4 bei 7 Volt auf sehr gu- 
te 57 Grad Celsius. Andere Küh- 
ler wie der Super Silent Pro sind 
zwar auch sehr leise, bauartbe- 
dingt reicht dessen Kühlleistung 
aber nur für einen XP 2800+ 
und darunter. 


E Führt ein Silent-Kühler 
automatisch zu einem leisen 
System? 

Die Lautstárke eines PC-Systems 
richtet sich immer nach der lau- 
testen Komponente. Daher sollte 
man auch das Netzteil und den 
VGA-Kühler in das geplante Si- 
lent-Konzept mit einbeziehen. 


W Kann ich mit einem Silent- 
Kühler übertakten? 

Dies hängt in erster Linie vom 
verwendeten Kühler ab. Kühler 
mit großen Reserven können die 
zusätzliche Hitze, die beim Über- 
takten entsteht, abführen. Küh- 
ler ohne Reserven reichen aller- 
dings nicht aus und das System 
wird instabil. Überlegen Sie des- 
wegen vor dem Kauf, ob Sie 
übertakten wollen oder es ein 
Silent- System sein soll und kau- 
fen Sie dementsprechend. 
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Wenn Sie nicht zu tief in die Tasche greifen móchten, 
reicht der Whisper Rock IV oder der Copper Silent 2 
für die Kühlung aktueller Prozessoren. Wer allerdings 
Reserven für die náchste Prozessor- Generation ha- 
ben móchte oder den Lüfter noch ein wenig drosseln 
will, sollte in den sauren Apfel beißen und sich den 
vergleichsweise teuren Deep Impact von Aerocool 
kaufen. Wir meinen: besser einen leistungsfáhigen 
Kühler mit Reserven als einen etwas billigeren Küh- 
ler, der schon an seiner Leistungsgrenze arbeitet. 


„Investieren Sie Ihr Geld in ausreichende Reserven!" 


dar. Ärgerlich: Trotz 80 Euro 
gibt es nur eine 2x1-Nasenhalte- 
rung, die auch ohne Daumen- 
hebel und Kippmechanik aus- 
kommen muss. Mit 0,8 Sone im 
12-Volt- und 0,7-Sone im 7-Volt- 
Betrieb ist der Kühler sehr leise. 
Die Kühlleistung ist allerdings 
nicht überzeugend, da ein Ath- 
lon XP 3200+ bei 7 Volt über 80 
Grad Celsius warm wird. Bei 12 
Volt liegt die Hitzeentwicklung 
bei 73 Grad grade noch im ak- 
zeptablen Bereich und reicht für 
einen Athlon XP 3200+. Der 
Preis von 80 Euro ist bei solchen 
Leistungen nicht gerechtfertigt, 


Kühlungsgigant 


Lars 
Craemer 


Redakteur Bereich 
Kühler 


wir empfehlen auch hier den 
ТАК58 als Alternative. 


Arctic Cooling Super Silent 
Pro: Leiser Low-Budget-Kühler 
ohne Kühlungs-Reserven Ш 
Eckdaten des Super Silent Pro: 
Aluminium-Kühlblock, 80mm- 
Lüfter, eine sehr gut gelungene 
2x3-Nasen-Befestigungsklam- 
mer und ein Kampfpreis von 10 
Euro. Mit 1,2 Sone bei 12 Volt 
und 0,5 Sone bei 7 Volt ist er 
darüber hinaus erfreulich leise. 
Aufgrund des Alu-Designs sind 
die Kühlwerte mit 71 (12 Volt) 
und 79 Grad Celsius (7 Volt) bei 


sm CPU-KÜHLER 


einem Athlon XP 3200+ aber 
nicht die besten. Selbst unter op- 
timalen Bedingungen ist hier ein 
stabiler Betrieb gerade noch 
móglich. Daher empfehlen wir 
diesen günstigen Kühler nur für 
langsamere Prozessoren ab XP 
2800+ abwärts. 


Cooler Master Aero 7: Sehr gu- 
te Kühlleistung, aber etwas zu 
laut für einen Silent-Kühler Ш 
Der Aero 7 ist der einzige Küh- 
ler im Testfeld, der mit einem 
Radial-Lüfter ausgestattet ist. 
Bei diesen Lüftern wird die 
Frischluft auf den gesamten 
Kühlerboden geblasen - bei Axi- 
al-Lüftern kommt es bauartbe- 
dingt zu einem toten Punkt 
unterhalb der Antriebselektro- 
nik. Die Effektivität dieser Kon- 
zeption beweisen die guten 
Kühlwerte mit einem Athlon XP 
3200+ von 54 Grad Celsius bei 
12 Volt und 57 Grad Celsius bei 
7 Volt. Leider ist der Lüfter mit 
12 Volt fast 11 Sone laut. Mit 7 
Volt ist er hingegen angenehme 
1,9 Sone laut und im PC nur 
schwach wahrnehmbar. Die 2x3- 
Klammer dieses Kupferkühlers 
ist gut gelungen und lässt sich 
dank der großen Grifffläche un- 


Budgetkühlung 


problematisch befestigen. Für 46 
Euro stellt der Aero 7 einen leis- 
tungsfáhigen Kühler mit Reser- 
ven dar, welcher bei 7 Volt kaum 
hórbar ist. Silent-Freaks sollten 
allerdings einen anderen Kühler 
wáhlen. 


Fazit: Es muss nicht immer 
Kupfer sein Ш Der Hybrid-Küh- 
ler Deep Impact ist die beste 
Kombination aus Lautstárkeent- 
wicklung und Kühlleistung. Mit 
einer besseren Befestigungs- 
Klammer und der Möglichkeit, 
einen 80mm-Lüfter zu befesti- 
gen, wáre er momentan der op- 
timale Kühler für den Einsatz in 
einem Silent-System. Wenn es 
etwas günstiger sein soll, emp- 
fehlen wir den Copper Silent 2 
von Arctic Cooling oder den 
Whisper Rock IV von Spire. 
Hier ist zwar die Kühlleistung 
geringer, diese reicht aber für ei- 
nen stabilen Betrieb eines Ath- 
lon XP 3200+ noch aus. Alle ge- 
testeten Kühler liegen übrigens 
deutlich über der 300-Gramm- 
Spezifizierung von AMD für 
Prozessor-Kühler, weswegen je- 
der Kühler deutliche Abzüge be- 
kommen hat. 


LARS CRAEMER 


CPU-Kühler: Arctic Cooling Copper Silent 2 Т) 


Arethe Соно | 
(| Goes Siem 2) 


CPU-Kühler: Aerocool Deep Imp. DP-101 Mag. Ed. 


Gutes Design, gepaart mit Vom Design her wirkt der 


guter Kühlleistung und ge- 
ringer Geráuschentwicklung: 
fertig ist der Deep Impact! 


er Deep Impact ist ein Hy- 

brid-Kühler mit Alumi- 
nium-Kühlfláchen und Kupfer- 
Kontaktfläche. Die Besonder- 
heit: In der Mitte befindet sich 
eine Konduktor-Róhre, der mit 
einem sehr wärmeleitfähigen 
Material gefüllt ist. Ein Athlon 
XP 3200+ wird mit dem auf 
7 Volt gedrosselten Y.S.-Tech- 
TMD-Lüfter nur 57 Grad Cel- 
sius heiß! Dies ist ein Top-Wert! 
Im 12-Volt-Betrieb ist der Küh- 
ler allerdings mit 6,8 Sone deut- 
lich hörbar. Wir empfehlen den 
7-Volt-Betrieb, bei dem der 
Deep Impact mit 0,8 Sone in ei- 
nem PC kaum zu hören ist. Ein- 
ziger Kritikpunkt: Die Befesti- 
gungsklammer ist billig gefer- 
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Aerosol 
|] Deep !өчрәс! Mop 14. 


тийш // 


DEEP IMPACT| Schickes Design und 
gute Kühlleistung in einem. 


tigt und macht die Montage bei 
eingebautem Mainboard zur 
Tortur. Für 60 Euro bekommt 


man einen Kühler mit enormen 
Reserven und extravagantem 
Design. (Ic) 


Deep Impact DP- 101 Mag. Edition 
E Ausstattung: 1,8 
UN. Eigenschaften: 2 ,3 
* п 1,7 
Webseite: 
www.pc- icebox.de 
Preis-Leistung: Gut 


Leistung: 


Copper Silent 2 etwas bieder, 
doch Preis und Kühleigen- 
schaften stimmen. 


uch der Copper Silent 2 

ist ein klassischer Hy- 
brid-Kühler. Die Kupferplatte 
ist mit einem speziellen Lótver- 
fahren befestigt und sorgt so 
für guten Wármetransport. Ein 
Athlon XP 3200+ wird im 7- 
Volt-Betrieb etwa 72 Grad 
warm, das sind zwei Grad we- 
niger als beispielsweise beim 
Whisper Rock IV. Trotz der 
Kühlleistung macht der Lüfter 
bei 7 Volt nur mit 0,7 бопе auf 
sich aufmerksam - zwischen 
Festplatte und Netzteil somit 
nicht wahrnehmbar. Bei 12 Volt 
ist der Kühler allerdings mit 1,4 
Sone lokalisierbar, stört aber 
nicht. Die Montage des Kühlers 
ist dank der 2x3-Nasenhalte- 


COPPER SILENT 2 


Dank besonderer 
Löttechnik eine gute Kühlleistung. 


rung und der variablen Klam- 
mer einfach. Ein Preis von 20 
Euro und gute Kühl- und Laut- 
stárkecharakteristik machen 
diesen Kühler zu unserer Bud- 
get-Empfehlung. (Ic) 


Copper Silent 2 
Hersteller: Arctic Cooling 
Preis: € 20,- 

Webseite: 

www .frozen-silicon.de 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,2 
Eigenschaften: 1,9 


CPU-KÜHLER PM 


SILENT- 
CPU- 
KUHLER 


P Hersteller 

I Info-Telefon 

I Webseite 

P Preis 

I Preis-Leistung 


AUSSTATTUNG 


I Lieferumfang 

P Maße (BxTxH)/ Lüftergr. 
P Anleitung 

Е CPU-Klammer 

P Werkstoff 


EIGENSCHAFTEN 


P Prozessoren 

I Verarbeitung 

E Gewicht (mit Lüfter) 

P Lüfterdrehzahl bei 12 Volt 


LEISTUNG 


P Core-Temp. (63/74 W) 12 V. 
P Core-Temp. (63/74 W) 7 V. 
P Montage 

I Subjektive Geräuschentw. 
P Geráuschentw. 7/ 12 Volt 


Deep Impact M. E. SLK900 U 


Copper Silent 2 


Whisper Rock IV ТАК58 


FAZIT 


SILENT- 
CPU- 
KUHLER 


P Hersteller 

I Info-Telefon 

I Webseite 

P Preis 

I Preis-Leistung 


AUSSTATTUNG 


E Schlechte Klammer 


Volcano 9 


El Preis 


HHC-L61 


E 


E Wenig Reserven 


РИ-Си 


GESAMT 


E Wenig Reserven 


Aerocool Thermalright Arctic Cooling Spirecoolers Global Win 
(091) 6992 B (030) 77 00 88 40 (05108) 6 42 00 (0800) 3 67 85 66 (05741) 80 97 55 
www.pc-icebox.de I www. caseking.de www. frozen-Silicon.de www.fortknox.de www.com-tra.de 
€ 60,- | €. €. €21- €. 
Gut Befriedigend Gut Gut Befriedigend 
1,8 [2,2 | [2з | 2,5 
Paste, Lüftersteuerung, Stromad. Wärmeleitpaste, P4-Befestigung Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste Wärmeleitpad 
80x70x110 mm, 72 mm 95x80x70 mm, 92 mm 90x80x70 mm, 80 mm 80x80x70 mm, 80 mm 90x65x95 mm, 60 mm 
Ja (englisch) Nein Ja Ja Ja 
2x3 Haken Mainboard-Verschraubung 2x3 Haken 2x3 Haken 2x3 Haken 
Hybrid (Kupfer, Aluminium) Kupfer Hybrid (Kupfer, Aluminium) Hybrid (Kupfer, Aluminium) Aluminium 
2,3 1,9 [1,9 | 1,8 
Sockel A/370 Sockel A/370/478 (verschraubt) Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370 
Gut Sehr gut Gut Gut Gut 
486 Gramm 695 Gramm 388 Gramm 342 Gramm 442 Gramm 
5.400 U/min. 1500 U/min. 2.300 U/min. 2.200 U/min. 2.200 U/min. 
1,7 [2,1 | 2,1 
51/53 Grad Celsius 59/63 Grad Celsius 63/65 Grad Celsius 65/67 Grad Celius 67/68 Grad Celius 
55/56 Grad Celsius 68/72 Grad Celsius 69/72 Grad Celsius 7174 Grad Celius 68/71 Grad Celius 
Schwer Schwer Einfach Einfach Einfach 
Nicht störend Nicht störend Nicht störend Nicht störend Nicht störend 
0,8/6,1 Sone 0,4/13 Sone 0,7/14 Sone 0,8/1,0 Sone 0,4/2,1 Sone 
Kühlleistung Sehr leise Sehr günstig Sehr günstig Gute Befestigung 
Viel Reserven E Umständliche Montage Ез Bei 7 Volt sehr leise Sehr leise Sehr leise bei 7 Volt 


GESAMT 


Super Silent Pro 


p 


GESAMT 


E Wenig Reserven 


Aero 7 


Cooler Master 


P Lieferumfang 

P Maße (BxTxH)/ Lüftergr. 
I Anleitung 

P CPU-Klammer 

P Werkstoff 


EIGENSCHAFTEN 


Thermaltake Cooler Master Verax Arctic Cooling 
(01805) 90 50 40 (040) 73 67 68 60 (0421) 20 44 00 (05108) 6 42 00 (05108) 6 42 01 
www.alternate.de www. listan.de www. pcsilent.de www. frozen-silicon.de www.frozen-Silicon.de 
Є 20. AER Si. AE € 46. 
Gut Befriedigend Ausreichend Gut Befriedigend 
WA ЕШ EX [2,3 | [2,3 | 1,8 


P Prozessoren 
I Verarbeitung 
E Gewicht (mit Lüfter) 


P Lüfterdrehzahl bei 12 Volt 


LEISTUNG 


P Core-Temp. (63/74 W) 12 V. 


P Core-Temp. (63/74 W) 7 
P Montage 


I Subjektive Geräuschentw. 


P Geráuschentw. 7/ 12 Volt 


FAZIT 


Paste, Lüftersteuerung, Stromad. Wärmeleitpaste Wärmeleitpad Wärmeleitpaste W.-Paste, Lüftersteuerung, Stromad. 
80x80x75 mm, 80 mm 75x65x75 mm, 60 mm 80x80x65 mm, 80 mm 90x75x70 mm, 80 mm 75x80x110 mm, 50 mm (Radial) 
Ja Jà Ja Ja Ја 
2x3 Haken 2x1Haken 2x1 Haken 2x3 Haken 2x3 Haken 
Hybrid (Kupfer, Aluminium) Kupfer Hybrid (Kupfer, Aluminium) Aluminium Kupfer 
2,1 [23 ER ES 2,2 
Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370 
Gut Gut Gut Gut Gut 
445 Gramm 535 Gramm 343 Gramm 396 Gramm 639 Gramm 
5.100 U/min. 3.700 U/min. 3.000 U/min. 2.500 U/min. 4.500 U/min. 
ER 2,3 2,3 2,7 
60/61 Grad Celius 60/63 Grad Celius 69/72 Grad Celius 68/71 Grad Celsius 53/54 Grad Celsius 
v. | 65/67 Grad Celius 69/71 Grad Celius 79/83 Grad Celius 75/19 Grad Celsius 56/57 Grad Celsius 
Einfach Einfach Einfach Einfach Einfach 
Störend Nicht störend Nicht störend Nicht störend Störend 
10/1,0 Sone 0,9/2,0 Sone 0,7/0,8 Sone 0,5/12 Sone 19/10,6 Sone 


Kühlungsreserven 
Gute Ausstattung 
Bl Extrem laut bei 2 Volt 
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Б ЕЗ Relativ leise 


E Schlechte Klammer 
E Etwas teuer 


GESAMT 


Sehr leise 
E Extrem teuer 
E Keine Reserven 


GESAMT 


Sehr günstiger Kühler 
Bei D und 7 Volt leise 
E Schlechte Kühlleistung 


GESAMT 


Gute Kühlleistung 
Ell Bei 2 Volt sehr laut 
E Etwas teuer 


GESAMT 
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в m SILENT-KÜHLER 


Praxis: Silent-Kuhler 


Settings: In einem schallgedämpften Raum haben 
wir alle Kühler mit dem Profi-Messgerät NCH bei 
7 und 2 Volt (Abstand: 1Meter) gemessen. 


BESSER 


SONE BESSER 
6 7 8 9 10 1 


Lautstarke 
Silent-Kühler 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG BEI 7 UND 12 VOLT 


NORMAL TAUT 
В 4 


LEGENDE 


Verax РИ-Си 
mmm 0,8 

mmm 0,7 
Whisperrock IV 
mE 1,0 
0,8 

Super Silent Pro 
Ba 12 
EH 

SLK900 U (92mm-Papst-Lüfter) 
ишш 13 

E 0,4 

Copper Silent 2 
Ш 
mum 0,7 

HHC-L61 

mmm 0,9 

ITAK58 

[mu 0,4 

Aero 7 

|o 08 

Deep Impact DP-101 Magnetic Edition 
SS 19 
Volcano 9 

pm 10 


FAZIT | Fast alle Kühler sind im 7-Volt-Betrieb leiser als 2 Sone, dies ist für den Silent-Be- 
trieb noch ausreichend. Mit D Volt ist der Verax-Kühler am leisesten, der Volcano 9 und der Deep 
mpact sind im D-Volt-Betrieb etwa 11 Sone laut und somit absolut inakzeptabel. Die Kühlungsre- 
serven reichen allerdings völlig für einen Betrieb bei 7 Volt bei einem Athlon XP 32004. 


61 


06 


1 


Settings: Gemessen bei einer Raumtemperatur 
von 25 Grad Celsius mit dem KT3 und nachgeprüft 
auf einem Asus A7N8X Deluxe (Rev. 2.0). 


Kühlleistung 
Silent Kühler 


LEGENDE ХР 2200 ХР 3200+ 
TEMPERATUR IN GRAD CELSIUS BEI 12 VOLT SPANNUNG C? ыызы 


б | 
60 70 


Volcano 9 
E 
шы E 
SLK900 U (92mm-Papst-Lüfter) " 


Е] 


HHC-L61 
ы ——————— 122 
Ц 


Copper Silent 2 
Br ———ÉÁSS|[ 
URN 63 
Mhisperrock IV 


65 


67 
65 
TAK58 
68 
67 
Super Silent Pro 
71 
68 
РИ-Си 
72 
69 


FAZIT | Trotz seiner relativ geringen Lautstärke-Entwicklung ist die Kühlleistung des Deep 


Wir haben für Sie unser Testlabor erweitert und neben 


neuen Testmethoden auch ein Profi- Messgerát verwen- 


det, das in der Einheit Sone messen kann. Hier einige 


Hinweise zu den Lautstárke- und Temperaturtests. 


ür diesen Kühlertest 
haben wir unsere Test- 
methoden verbessert. 


Zum einen werden die Kühler 
auf dem bereits bekannten Küh- 
lertester KT3 getestet. Dieser 
Tester erlaubt es, einen Prozes- 
sor zu simulieren. Der Vorteil: 
Die Kühlleistung wird nicht von 
Gegebenheiten wie Towerbe- 
schaffenheit und schlechter Ge- 
häusekühlung beeinflusst. Die- 
ser ,theoretische" Wert zeigt die 
Kühlleistung eines Prozessors 
unter. Die angegebene Tempe- 
ratur in den Benchmarks ent- 
spricht der wirklichen Prozes- 
sortemperatur. Wenn Sie sich 
wundern, warum Ihr Main- 
board eine erheblich abweichen- 
de Temperatur anzeigt, liegt 
dies an der BIOS-Programmie- 
rung. Der tatsáchlich ausgelese- 
ne Wert wird noch durch einen 
einprogrammierten Faktor im 
BIOS verändert. 


V) Praktische Testreihen 


Die zweite Testreihe wird auf 
einem verbauten Mainboard 
(Asus A7N8X Deluxe Rev. 2.0) 


durchgeführt. Dabei wird der 
Prozessor im Betriebssystem mit 
dem Programm , Prime95" voll- 
stándig belastet und produziert 
so das Maximum an Abwärme. 
Mithilfe des Tools ,, Mainboard 
Monitor“ lesen wir nach 30 Mi- 
nuten Testzeitraum den Kühl- 
wert ab. Resultierend aus diesen 
beiden Testláufen ermitteln wir 
die Kühlleistung des Prozessor- 
Kühlers. 


D Neue Messung in Sone 


Neben den erweiterten prakti- 
schen Tests haben wir unser 
Testlabor mit einem weiteren 
Profi-Messgerát zur Ermittlung 
der Lautstárke ausgestattet. Das 
NC10 der Firma NCI gibt die 
Lautheit in Sone an. Die geteste- 
ten Prozessor-Kühler haben da- 
bei eine Lautstárke-Spannweite 
von 0,4 bis 11 Sone. Zum Ver- 
gleich: Kaum wahrnehmbare 
Geräusche einer Festplatte ohne 
Zugriff liegen bei etwa 0,3 Sone, 
eine Unterhaltung ist 2 Sone laut 
und 4 Sone entsprechen einer 
Stereoanlage auf Zimmerlaut- 
stärke. Wie Sie auf dem Bild 


Prozessor-Kühler 


Gibt es Kompatibilitátsprobleme mit gängigen Main- 
boards und den getesteten CPU-Kühlern? 


Kühler-Kompatibilität 
Mainboardbezeichnung 


E 
mr 
тт 
е 
о 
= 
бс 
шы 
E 
I 

= 
x 


18 Ohne Probleme ` Knapp W Passt nicht 
ATN8X Deluxe 8К5А2+ KT4 Ultra 


Wir testeten, wie hoch der Leistungszuwachs ist, wenn Sie das Mainboard und (gegebe- 
nenfalls) den Arbeitsspeicher wechseln sowie den FSB bei gleichem Kerntakt anheben. 
Alle weiteren Komponenten wie die Grafikkarte bleiben dabei gleich. 


mpact beeindruckend. Auch der Aero 7 hat noch Reserven, ist aber bei 12 Volt Lüfterspannung 
nglaublich laut. Bei den Kühlern mit einem Wert um 70 Grad ist Vorsicht geboten, da in einem 
Schlecht belüfteten System keine Sicherheitsreserven mehr vorhanden sind. 
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* Dieser Kühler benötigt Bohrungen zur Befestigung 


SILENT-KÜHLER m s 


oben links erkennen, gibt das 
Testgerát nicht nur einen abso- 
luten Wert aus, sondern zeigt 
auch, in welchen Frequenzbe- 
reichen die Lautstárke entsteht. 
Tiefe Frequenzen werden vom 
menschlichen Ohr als nicht so 
störend empfunden. Daher 
können zwei Kühler mit glei- 
cher Lautheit durchaus als 
unterschiedlich geräuschvoll 
empfunden werden. 


V) Der 7-Volt-Betrieb 


Oft ist im Zusammenhang mit 
Lüftern die Rede von 7-Volt- 
und 12-Volt-Betrieb. Dabei geht 
es um die anliegende Spannung 
am Lüfter. Normalerweise läuft 
jeder CPU- und Gehäuselüfter 
mit 12 Volt. Durch Reduzierung 
der Spannung verringert man 
die Drehzahl des Lüfters und 
dessen Luftdurchsatz. Dies re- 
sultiert in einer geringeren Ge- 
ráuschentwicklung, die Kühl- 
leistung, beispielsweise eines 
Prozessor-Kühlers, verschlech- 
tert sich aber dabei. Um die 


Sek neue d yi 
überzeugt durch ihre koha Auflösung 


Spannung zu reduzieren, legen 
manche Hersteller den Kühlern 
Widerstände oder Potentiome- 
ter bei. Wenn Sie Ihren Lüfter 
drosseln wollen, aber keine 
Steuerung vorhanden ist, emp- 
fehlen wir den Fan-Controller 
von Zalman (www.cosh.ag) für 
etwa sieben Euro, mit dem der 
Lüfter stufenlos zwischen 6 
und 12 Volt geregelt werden 
kann. Wie Sie selber günstig 
eine stufenlose Lüftersteuerung 
aus Einzelteilen von Conrad 
(www.conrad.de) zusammen- 
bauen, können Sie in dieser 


MARKTÜBERSICHT 


liegt der Unterschied von opti- 
mierter zu unoptimierter Kabel- 
führung bei bis zu 5 Grad Cel- 
sius. Dies hat sich vor allem 
beim Deep Impact bemerkbar 
gemacht Auf unserem Test- 
mainboard zeigte der Lüfter di- 
rekt auf ein breites IDE-Kabel, 


die Kühlwerte waren dement- 
sprechend schlecht. Glückli- 
cherweise lásst sich der Deep 
Impact in jede Richtung mon- 
tieren, ein einfaches Drehen des 
Kühlers genügte, um die Kühl- 
werte deutlich zu verbessern. 
LARS CRAEMER 


Kühlungsempfehlung 


Bis zu welchem Prozessor sind die getesteten Kühler 
unter fast optimalen Bedingungen geeignet? 


Welcher Kühler reicht für welchen Prozessor? 


Ausgabe auf der Seite 140 CPU-Kühler AMD-Prozessor 
nachlesen. Deep Impact DP- 101 Magnetic Edition bis Athon XP 3200+ 
: A Aero 7 bis Athon XP 3200+ 
D Kühlungsoptimierung Volcano 9 bis Athon XP 3200+ 
Bei den praktischen Tests haben SLK900 U (92mm- Papst- Lüfter) bis Athon XP 3200+ 
wir festgestellt, dass IDE- und Ge T 08А D 5 Am 
Stromkabel die Kühlleistung ei- pper nen E B 
nes Kühlers extrem verschlech- Whisper Rock IV bis A hon XP 30004 
р : TAK58 bis Athon XP 3000+ 
tern. Kein Wunder, denn im 7 > 
hlimmsten Fall sorgen Kabel Super Silent Pro bis Athon XP 2800+ 
$ Re Së bis Athon XP 28004 
und andere Bauteile für eine | Я З = Y 
„Isolation“ des Kühlers. Selbst Unter optimalen Bedingungen reichen alle getesteten Kühler für einen XP 3200+ 
aus. Aber: In einem System verbaut verschlechtert sich die Kühlleistung! 


ohne aktive Gehäuselüftung 
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8 DVD- Player im Test 


"ETE DVD-PLAYER 


Die neuen Alleskonner 


Der Markt für Stand. Alo- 
ne- DVD- Player ist riesig 


und unübersichtlich. Da- 
mit Sie beim DVD- Play- 
er-Kauf zum richtigen 
Gerát greifen, haben wir 
acht aktuelle Produkte 
für Sie getestet. 


| aben Sie schon einen 

DVD-Player? Wenn 

nicht, ist jetzt ein guter 
Zeitpunkt, um zuzuschlagen. 
Die Geräte sind mittlerweile ech- 
te Alleskónner und vermógen 
die unterschiedlichsten Formate 
und Medien zu verarbeiten. Vor 
dem Kauf gilt es aber eine wich- 
tige Frage zu kláren: Greifen Sie 
zur teuren Markenware oder tut 
es auch der günstige , Noname"- 
Player? Wir haben den Test ge- 
macht - mit teilweise überra- 
schenden Ergebnissen. 


Philips DVD-625: Dünne Aus- 
stattung und teuer I Das Aus- 
packen des Gerátes ist relativ 
schnell erledigt: Zum Player 
gibt es nur eine Fernbedienung 
— Anschlusskabel für den Fern- 
seher oder einen Receiver fehlen 
komplett. Die Schnittstellenop- 


tionen des DVD-625 sind eben- 
falls recht dünn: SCART und 
Composite müssen für das Vi- 
deosignal reichen, auf der Au- 
dioseite gibt es nur eine Stereo- 
Cinch-Schnittstelle und einen 
koaxialen, digitalen Anschluss — 
eine optische Schnittstelle fehlt. 
Gute Noten gab es bei den Ei- 
genschaften: Obwohl Philips 
ausdrücklich nur die Kompati- 
bilitàit zu DVD+R/RW-Medien 
garantiert, liest der DVD-625 
auch ohne Probleme DVD- 
R/RW-Medien. Bei unseren wei- 
teren Tests gab es ebenfalls kei- 
ne Beanstandungen - das Gerät 
kam auch mit kritischen Forma- 
ten und Medien wie MP3, Hy- 
brid-CDs (Audio/SACD) und 
JPEG ohne Probleme zurecht. 
Die Fernbedienung des Gerátes 
ist gut strukturiert und kompakt 
- alle wichtigen Funktionen 


sind leicht erreichbar. Abzüge 
gab es für das Display am Gerát: 
Dieses ist sehr schlecht lesbar 
und besteht nur aus einer Text- 
zeile. Die Bildqualitát bei DVD- 
Video ist gut — teilweise wirken 
die Kontraste etwas zu überzo- 
gen. Kleinere Probleme gab es 
noch mit der Fehlerkorrektur 
des Gerátes: Der DVD-625 hat 
bei Fehlern auf der DVD und bei 
Layerwechseln (z. B. DVD-9) so 
genannte Freezes — das Bild 
bleibt für den Bruchteil einer 
Sekunde stehen. 


Brainwave DVD505: Günstiger 
Alleskönner 8 Der DVD505 
konnte im Test vor allem durch 
sein dickes Ausstattungspaket 
punkten. Im Lieferumfang ist 
ein SCART-Kabel enthalten. Mit 
Composite, S-Video, SCART 
und YUV/RGB stellt der Player 


Hybrid-Audio-CD 


WA S Neuartige Audio- CD mit norma- 


| ST? ler Audio- und zusátzlicher 
Super-Audio- CD-Tonspur 
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Dolby Digital 


(DD EX) Kanálen 


Kinotonsystem der Dolby Labs 
mit bis zu sechs (DD) bzw. sieben 


Cinch 

Steckverbindung mit zwei Polen: 
Ein Pol im Stift in der Mitte und 
einer in der umgebenden Hülse 


SCART 

2I polige Steckverbindung für 
den Anschluss eines Videosignals 
und zweier Audiosignale 
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DVD-PLAYER WW 


+ 


alle aktuellen Video-Schnittstel- 


len zur Verfügung. Gleiches Bild 
bei den Audio-Ausgángen: Digi- 
tale Schnittstellen gibt es in ko- 
axialer und optischer Bauart, 
dazu einen Stereo-Cinch-Aus- 
gang. Sehr gut: Im Gerät ist ein 
Dolby-Digital-5.1-Dekoder inte- 
griert. Mit einem passenden voll 
verstárkten, analogen Sound- 
system kónnen Sie so günstig 
den vollen Kinosound geniefsen 
- gerade für Einsteiger eine sehr 
interessante Option. Als Extra 
verfügt das Gerát noch über 
zwei Mikrofoneingánge — Kara- 
oke-Fans wird's freuen. Der 
DVD505 liest alle angegebenen 
Medien ohne Probleme. Größere 
Abzüge gab es bei den Leis- 
tungstests. Die Fernbedienung 
ist schlecht strukturiert, die 
Knópfe haben einen schlechten 
Druckpunkt. Die Bildqualität 
des Gerätes ist gute Mittelklasse 
— bei manchen DVDs liefert der 
DVD505 ein leichtes Farbrau- 
schen. Kleinere Beanstandungen 
gab es zudem bei der Kompati- 
bilitát: Das Gerát verursacht bei 
manchen CDs und DVDs unan- 
genehme Laufgeräusche. 


Kiss DP-500: DivX-fähiger 
DVD-Player I Das Gerät ver- 
fügt über zwei besondere Funk- 
tionen: Es kann zum einen 
DivX-kodiertes Videomaterial 
wiedergeben. Über Firmware- 
Updates bleibt das Gerät bei 
DivX-Codecs auf dem neuesten 
Stand. Zweites Ausstattungs- 
Highlight ist ein Ethernet-An- 
schluss. Sie müssen das Gerät 
nur mit einer IP-Adresse verse- 
hen und schon können Sie kom- 
patible Audio- und Video-Daten 
vom Rechner direkt auf den 
Player senden. In unserem Test 
hatte die Netzwerkfunktion 
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> Test-Philosophie: DVD-Player 


Die wichtigsten Testkriterien bei DVD-Playern sind Bildqualität und Bedienung. 
Zudem wird ein großer Kompatibilitätstest durchgeführt. 


[TEST] 

Mit speziellen 
Test-DVDs wird 
die Bildqualität 
der DVD-Player 
überprüft. 


allerdings immer wieder kleine- 
re Aussetzer. Unabhängig von 
den Sonderfunktionen ist der 
DP-500 ein solider DVD-Player. 
Die Fernbedienung mit ihren 
sehr kleinen Tasten ist aber ge- 
wöhnungsbedürftig. Erschwe- 
rend kommt hinzu, dass die Be- 
schriftungen in die Tasten gela- 
sert sind und dass die Tasten mit 
glánzendem Klarlack überzogen 
wurden, der jede Lichtquelle re- 
flektiert — es ist extrem mühse- 
lig, die richtige Funktion zu fin- 
den. Positiv: Beim ersten Start 
des Players empfängt Sie ein 
komfortabler Einrichtungsassis- 
tent, der mithilfe einer bebilder- 
ten Konfigurationsanleitung alle 
wichtigen Einstellungen für Sie 
vornimmt. Probleme gab es mit 
einigen Audio-CDs: Bei Musik- 
CDs mit Kopierschutzmechanis- 
men benótigt der Player meh- 
rere Anläufe, bis er die CD ein- 
liest. Auch Hybrid-Audio-CDs 
(CDs mit normaler Audio-CD- 
und Super-Audio-CD-Spur) 
kann das Gerät nicht lesen. Bild- 
qualität (DVD) und Fehlerkor- 
rektur waren gut bis sehr gut. 


Bei der Ausstattung (20 %) werten wir 
die mitgelieferten Kabel. Zudem werten 
wir die Anzahl der Anschlüsse und 
Sonderfunktionen. Bei den Eigenschaften 
(20 %) überprüfen wir die abspielbaren 
Medien und Formate - ein Player sollte 
DVD-R/RW- und DVD4R/RW- Medien verar- 
beiten können und auch Formate wie MP3 


Thomson DTH 7000: Videore- 
korder inklusive Ё Auf einer 40- 
GByte-Festplatte kann der Play- 
er Video- und Audio-Daten 
speichern. Dazu wird einfach 
ein SCART- oder TV-Kabel-Sig- 
nal durch den Player geschleift 
— über ein leistungsstarkes Be- 
dienmenü können Sie dann Ihre 
Lieblingssendungen komforta- 
bel aufnehmen. Die Bildqualität 
der Aufnahmen ist akzeptabel, 
mit der Bildqualität einer DVD 
aber nicht vergleichbar. Unab- 
hängig von dieser Funktion ar- 
beitet das Gerät als vollständi- 
ger, leistungsstarker DVD-Play- 
er: Alle wichtigen Anschlüsse 
sind vorhanden, digitale Au- 
dioausgänge gibt es in koaxialer 
oder optischer Bauform – sehr 
gut. Bei der Überprüfung der 
Eigenschaften ist uns eine klei- 
ne Inkompatibilität aufgefallen: 
Das Gerät spielt nicht alle VCDs 
ab — deswegen können wir das 
Gerät für diesen Modus nur be- 
dingt empfehlen. Zudem fehlt 
die Möglichkeit, JPEG-CDs ab- 
zuspielen - für Besitzer von di- 
gitalen Kameras ein ärgerlicher 


DEKODER| Cyberhome und Brainwave haben Audio- Dekoder in ihre Geräte inte- 
griert - eine günstige Möglichkeit, um ein 5.1 System zu betreiben. 


und J PEG lesen. Wichtigster Punkt ist die 
Leistung (60 96). Die Bildqualität wird mit 
speziellen Test- DVDs überprüft. Beim Be- 
dienkomfort werden die Fernbedienung 
und die Menüs genauer betrachtet. In un- 
serem Kompatibilitätscheck wird der 
Player mit über 20 CDs und DVDs auf Herz 
und Nieren getestet. 


Wichtige 
Fragen 


Diese Punkte müssen 
Sie beim Kauf beachten. 


E Welche Schnittstellen 

sind Pflicht? 

Wer seinen DVD-Player nur am 
Fernseher betreibt, kommt mit 
SCART als Videoschnittstelle voll- 
kommen aus, Besitzer von Bea- 
mern sollten schon beim Kauf auf 
zusátzliche Videoschnittstellen 
wie S-Video oder YUV/RGB 3x 
Cinch achten. Bei den Audioan- 
schlüssen benótigen Sie auf alle 
Fálle eine digitale Schnittstelle, 
um einen externen Dekoder be- 
nutzen zu kónnen - die Anschlüs- 
se gibt es in digitaler und koaxia- 
ler Ausführung. 


Bi Dekoder: ja oder nein? 

Ein integrierter DD- 5.1 Dekoder 
kann den AC3-Stream der DVD 
im Player dekodieren. Das gibt 
Ihnen die Móglichkeit, ein günsti- 
ges, voll verstárktes Soundsystem 
ohne zusátzlichen Dekoder direkt 
an den DVD- Player anzuschlie- 
ßen. Vorteil: Sie können recht 
günstig ein Heimkinosystem auf- 
bauen. 


E DVD-R/RW oder 
DVD+R/RW? 

In unseren Praxistest überprüften 
wir alle Geräte mit entsprechen- 
den Test- DVDs. Das erfreuliche 
Ergebnis: Obwohl einige Herstel- 
ler bestimmte DVD-Formate aus- 
drücklich ausschließen, liefen auf 
alle Playern alle Test- DVDs - egal 
ob DVD-R/RW oder DVD+R/RW. 
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Gestochen scharf 


DVD-Player: Panasonic DVD-S35 


Dank bester Bildqualität 
und vielfáltiger Medien- und 
Format-Unterstützung ge- 
winnt der Panasonic-Player 
unseren Vergleichstest. 


er Vorsprung vor dem 

restlichen Testfeld ist 
allerdings hauchdünn. Der 
Grund dafür: Die Ausstattung 
des Gerätes ist mager. Ein 
SCART-Kabel fehlt und die di- 
gitale Soundschnittstelle gibt 
es nur in der optischen Aus- 
führung. Bei den Eigenschaf- 
ten hat der DVD-S35 klar die 
Nase vorn: Als einziges Gerát 
im Test unterstützt der Player 
WMA und auch DVD-RAM 
(ohne Cartridge). Bei der Bild- 
qualitát konnte der DVD-S35 
als einziges Gerät die Note 
,Sehr gut" erreichen — das Bild 
ist gestochen scharf, Hellig- 
keitsverteilung und Farbsätti- 
gung sind perfekt. Kleinere 


Alleskönner 


DVD-Player: Cyberhome CH-DVD 505 


Gute Ausstattung und or- 
dentliche Leistungswerte 
machen den CD-DVD 505 
zum Player mit dem besten 
Preis-Leistungs-Verhältnis. 


it der neuen Firmware 

20.761 hat Cyberhome 
den Player nochmals verbes- 
sert. Das Gerät spielt jetzt auch 
JPEG-CDs ab, kleinere Bugs 
wurden behoben. SCART- und 
Cinch-Kabel liegen bei und 
das Gerät verfügt über alle 
denkbaren Schnittstellen. Da- 
zu gibt es einen integrierten 
DD-5.1-Dekoder. Bei unseren 
Leistungstests zeigte der Play- 
er gute Ergebnisse: Die Bild- 
qualität ist gut bis sehr gut 
— teilweise sind die Kontraste 
etwas zu stark. Die Fernbedie- 
nung ist sinnvoll aufgeteilt, 
die wichtigsten Tasten leuch- 
ten leicht im Dunkeln - sehr 
praktisch. Einige Bedienfunk- 
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DVD-535 | Der Player überzeugte im 
Test durch sehr gute Bildqualität. 


Abzüge gab es für die 
schwammigen Tasten auf der 
gut strukturierten Fernbedie- 
nung und beim Kompatibili- 
tätstest: Der Player hat bei 
JPEG-CDs gelegentliche Aus- 
setzer, wenn die Namen der 
Files zu lang sind. (kb) 


Ausstattung: 2,3 
Eigenschaften: 1,6 
Leistung: 1,8 

GESAMT 


Hersteller: Panasonic 
Preis: € 19,- 
Webseite: 
www.panasonic.de 
Preis-Leistung: Gut 


CH- DVD 505| Der Player verfügt über 
einen integrierten DD-5.1 Dekoder. 


tionen sind gewóhnungsbe- 
dürftig: Viele Funktionen las- 
sen sich nur über ein Display 
aktivieren, bei dem das Film- 
bild verkleinert dargestellt 
wird. Abzüge gab es bei der 
Kompatibilitätsprüfung: Hy- 
brid-Audio-CDs werden vom 
Player nicht erkannt. (kb) 


CH-DVD 505 


Д Ausstattung: 1,7 
Hersteller: Cyberhome Eigenschaften: 1,7 
Preis: € D09,- Leistung: — 2,0 
Webseite: 


www.cyberhome- europe.de 
Preis-Leistung: Sehr gut 


"ETE DVD-PLAYER 


ANSICHTSSACH 


Ich persönlich bevorzuge es, mir immer alle Optionen offen 
zu halten. Viele Markengeráte können das leider nicht 
bieten: Bei den meisten DVD-Playern fehlen wichtige 
Schnittstellen oder es werden bestimmte Formate nicht 
unterstützt. Die günstigen Geráte von Cyberhome und 
Brainwave haben in diesem Punkt klar die Nase vorn. Sie 
bieten alle denkbaren Optionen. Beachtlich auch die Preis- 
differenzen: Die Markengeráte ohne Sonderfunktionen sind 
im Schnitt 80 Euro teurer als die erwähnten , Noname"- 
Geräte - eine Rechtfertigung für diese deutlichen Preis- 
unterschiede konnten wir im Test nicht feststellen. 


„Mein Favorit heißt Cyberhome CH, DND 505." 


Mangel. Beim Leistungs-Check 
lieferte der Player ebenfalls 
durchwachsene Ergebnisse: Die 
Bildqualität und Fehlerkorrek- 
tur waren hervorragend, beim 
wichtigen Punkt „Bedienung“ 
gab es allerdings nur ein „befrie- 
аірепа“. Grund dafür ist die 
Fernbedienung - das Teil ist viel 
zu groß, zu schwer und voll- 
kommen unstrukturiert. 


Sony DVP-NS430: Keine Stär- 
ken, keine Schwáchen Ё Die 
Ausstattung des stylischen Play- 
ers ist nur Mittelmaß: Bis auf die 
Fernbedienung gibt es nichts 
zum DVP-NS430 dazu. Mager- 
kost auch bei den Schnittstellen: 
Mehr als SCART, Composite 
und die digitalen Soundschnitt- 
stellen gibt es nicht. Alle gán- 
gigen Formate und Medien 
werden unterstützt — nur mit 
JPEG-CDs kann das Gerát nichts 
anfangen. Negativ ist uns das 
Fehlen einer Zoomfunktion auf- 
gefallen. Beim Leistungstest gab 
es wenig Spektakuläres: Die 
Bildqualitát ist gut, in den 
Grundeinstellungen haben wir 
wie beim Brainwave-Player ein 
leichtes Farbrauschen wahrneh- 
men kónnen. Der Player verfügt 
über mehrere Profile, mit denen 
sich die Bildeigenschaften an 
die persónlichen Anforderun- 
gen anpassen lassen. Keine Be- 
anstandungen gab es bei der Be- 
dienung - die Fernbedienung ist 
gut strukturiert, die Software- 
Menüs des Players sind über- 
sichtlich und selbsterklárend. 


Pioneer DV-350-S: Guter Mar- 
kenplayer B Der DV-350-S prä- 
sentierte sich im Test als ausge- 
reifter Markenplayer ohne große 
Schwächen: Bildqualität, Fehler- 
korrektur und Kompatibilität 


E | 


Beinroth 


Redakteur Bereich 
Sound 


waren gut bis sehr gut. Bei der 
Bedienung erreichte das Gerät 
die Note „Gut“. Die Fernbedie- 
nung ist gut strukturiert und 
sinnvoll aufgeteilt, der Druck- 
punkt der Tasten ist aber sehr 
schwammig – manche Funktio- 
nen lassen sich nur durch mehr- 
faches Drücken der zuständigen 
Taste auslösen. Dass es trotz der 
insgesamt guten Leistungsnoten 
nicht zum Testsieg gereicht hat, 
liegt an der dünnen Ausstat- 
tung: Das Fehlen einer opti- 
schen Schnittstelle disqualifi- 
ziert den Player für viele Klang- 
fetischisten. Kleine Mängel auch 
bei den Eigenschaften: Der DV- 
350-5 spielt keine Bilder-CDs ab. 


Panasonic DVD-S35, Cyberho- 
me CD-DVD 505 I Alles zu un- 
seren Testsiegern finden Sie in 
den dazugehörigen Einzeltests. 


Fazit: Die aktuelle Player-Ge- 
neration zeigte kaum Schwä- 
chen. ll Alle Player präsentierten 
sich als ausgereifte Produkte — 
keines der Geräte fiel im Test 
durch. Den perfekten DVD- 
Player fanden wir allerdings 
nicht. Jedes der Geräte leistete 
sich ein, zwei Schwächen - auch 
unsere Testsieger Panasonic 
DVD-S35 und Cyberhome CH- 
DVD 505 überzeugten nicht in 
allen Punkten und liegen nur 
sehr knapp vor dem restlichen 
Testfeld. Als Fazit lässt sich noch 
ein wichtiger Punkt festhalten: 
Die günstigen Geräte von Cy- 
berhome und Brainwave stehen 
den deutlich teureren Marken- 
geräten in nichts nach. Nur ge- 
ringfügig schlechtere Leistungs- 
werte kompensieren die „Nona- 
me"-Hersteller mit üppigen 
Ausstattungspaketen. 

Kay BEINROTH 
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DVD- PLAYER 


DVD- 
PLAYER 


I Hersteller 

P Info-Telefon 

I Webseite 

P Preis 

Il Preis/Leistung 


AUSSTATTUNG 


P Kabel 
I Video-Ausgänge 
P Audio-Ausgänge 


P Integrierter Audio-Dekoder 
I Extras 

EIGENSCHAFTEN 

P Unterstützte Audioformate 
Il Unterstützte Videoformate 


E Unterstützte Bildformate 
P Medienunterstützung 


LEISTUNG 


I Bildqualität 

P Bedienbarkeit 

E Fehlerkorrektur 
I Kompatibilität 


FAZIT 


DVD- 
PLAYER 


I Hersteller 

P Info-Telefon 

I Webseite 

P Preis 

P Preis/Leistung 


AUSSTATTUNG 


P Kabel 
I Video-Ausgänge 
P Audio-Ausgänge 


P Integrierter Audio-Dekoder 
I Extras 


EIGENSCHAFTEN 


Il Unterstützte Audioformate 
Il Unterstützte Videoformate 
I Unterstützte Bildformate 
P Medienunterstützung 


LEISTUNG 


I Bildqualität 

P Bedienbarkeit 
E Fehlerkorrektur 
P Kompatibilität 
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DVD-$35 


DV-350-S 


IZI u 


DVP-NS430 


Panasonic Cyberhome Pioneer Sony 
(01805) 015140 (02102) 3 80 00 (06039) 8 00 99 99 (01805) 5 25 25 86 
www. panasonic.de www.cyberhome-europe.de www.pioneer.de www.sony.de 
€ 19- € 9. € n, € n. 
Gut Sehr gut Gut Gut 
2,3 | 2,3 


3fach Cinch 


SCART-Kabel, 3fach Cinch 


3fach Cinch 


Composite, SCART, YUV/RGB 3x Cinch 


Composite, S-Video, SCART, YUV/RGB 3x Cinch 


Composite, S-Video, SCART 


Composite, SCART 


Stereo-Cinch, optisch digital 


Analog 5.1 (Cinch), Stereo-Cinch, 
koaxial & optisch digital 


Stereo-Cinch, koaxial digital 


Stereo-Cinch, koaxial & optisch digital 


Dolby Digital 5.1 


1,7 


AudiocD, MP3, WMA AudiocD, MP3 AudioCD, МРЗ AudioCD, MP3 
VideoDVD, VCD, SVCD VideoDVD, VCD, SVCD VideoDVD, VCD, SVCD VideoDVD, VCD, SVCD 
JPEG JPEG 


CD-R, CD-RW, DVD+R/RW, DVD-R/RW, DVD-RAM 


CD-R, CD-RW, DVD+R/RW, DVD-R/RW 


CD-R, CD-RW, DVD+R/RW, DVD-R/RW 


CD-R, CD-RW, DVD+R/RW, DVD-R/RW 


Spielt DVD-RAM und WMA GESAMT 
Sehr gute Bildqualität 


E Wenig Anschlussoptionen 


Gute Ausstattung 
Integrierter Dekoder 
В Probleme mit Hybrid- CDs 


(ЖИД Ez Ordentliche Bildqualität 


6 5 4 
Gut bis sehr qut 
Gut 

Sehr qut 
Sehr qut : 


GESAMT 
Gut aufgeteilte Fernbedienung 
E Keine Bilder. CDs 


Gute grafische Benutzeroberfläche 
E Dünne Ausstattung 
E Hoher Preis 


GESAMT 


D 000 ОР- 900 0.0 DVD5U DVD-6 
— к- «t. "m R 
Thomson Kiss Nichimen Europe Philips 
(01805) 25 74 86 (02404) 9 42 4100 (01805) 40 49 09 (01805) 35 67 67 
www.thomson.de www.hig- 24.de www.brainwave.de www. philips.de 
€ 610; € 320,- €9. Є 109. 
Ausreichend Befriedigend Sehr gut Befriedigend 
1,6 1,8 1,7 2,5 
SCART-Kabel, Cinch-Kabel SCART-Kabel, 3fach Cinch SCART-Kabel - 
Composite, S-Video, SCART Composite, S-Video, SCART Composite, S-Video, SCART, YUV/RGB 3x Cinch ` | Composite, SCART 
Stereo- Cinch, koaxial & optisch digital Stereo-Cinch, koaxial & optisch digital Analog 5.1 (Cinch), Stereo-Cinch, Stereo-Cinch, koaxial digital 
koaxial & optisch digital 
- - Dolby Digital 5.1 
40-GByte-Festplatte, Rekorderfunktion Divx-fähig, Netzwerk-Anschluss Zwei Kopfhörerausgänge 
1,9 1,7 1,7 1,7 
AudioCD, MP3 AudioCD, MP3 AudioCD, МРЗ AudioCD, MP3 
VideoDVD, VCD/SVCD bedingt VideoDVD, VCD, SVCD VideoDVD, VCD, SVCD VideoDVD, VCD, SVCD 
JPEG J PEG | PEG (Picture CD) | PEG (Picture CD) 
CD-R, CD-RW, DVD4R/RW, DVD-R/RW CD-R, CD-RW, DVD+R/RW, DVD-R/RW CD-R, CD-RW, DVD+R/RW, DVD-R/RW CD-R, CD-RW, DVD+R/RW, DVD-R/RW 
2,3 


Rekorderfunktion A 
Gute Bildqualität 
EI Spielt nicht alle VCD 


6 5 — 4i 3 2 l 
Gut bis sehr qut. ` | | 


Befriedigend d B 
Gute Sonderfunktionen А 


E Probleme m. geschützt. Audio-CDs 
E Hoher Preis 


H 5j 4! ER 2 
IR S S ЕЕ 
Viele Anschlussoptionen 


E Fernbedienung 
E Laufgeráusche 


GESAMT 


Spielt viele Formate ab 
E Dünne Ausstattung 
E Hoher Preis 


GESAMT 
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IMARKTUBERSICHT,; 


DVD-PLAYER 


Praxistest: DVD-Player 


pm 


UPDATE| Cyberhome und Kiss bieten auf ihren Webseiten Firmware- Updates an, 
die Sie unbedingt nachträglich installieren sollten. 


ШЕ) 
NZ 


TESTBILD| Mit solchen Testbildern von speziellen Test- DVDs haben wir die Player 
auf Geometrie, Farbsättigung und Helligkeitsverteilung überprüft. 


Bevorzugter Video Standard PAL 

> Bildformat 16:9 Widescreen 
On Screen Into Ап 
Komponenten-Ausgang YUV 
SCART Ausgang Deaktivieren 
Anzeigehelligkeit Hell 
Energiesparen Hr 


ssen RETURN drücken 


МЕМ Im Setup- Menü des Players können Sie alle Video-, Audio- und Sprachein- 


stellungen vornehmen - nach einem Firmware- Update müssen Sie diese überprüfen. 
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Für unseren Praxis- Check haben wir die DVD- Player mit 


allen erdenklichen Medien- und Formatkombinationen 


bezüglich Kompatibilität getestet. 


| ei den von uns geteste- 
| ten Playern bieten zwei 
| Hersteller die Móglich- 


keit an, die Player per Firmware 
upzudaten. Beim CH-DVD-505 
behebt das Update einige kleine 
Bugs in der Steuerung und er- 
móglicht zudem das Lesen von 
reinen JPEG-Bilder-CDs. Beim 
Kiss-Player wird per Firmware- 
Update der DivX-Codec aktua- 
lisiert. Das Update an sich ist 
relativ einfach: Laden Sie die ak- 
tuelle Firmware von der ent- 
sprechenden Supportwebseite 
und brennen Sie die entpackten 
Daten auf eine CD. Diese CD 
müssen Sie nur in den Player 
einlegen – das Gerät erkennt 
automatisch, dass es sich um ein 
Firmware-Update handelt. 


V) Einstellungssache 


Nach der Aktualisierung sollten 
Sie alle Einstellungen im Setup- 
Menü erneut überprüfen. Be- 
sonders wichtig: Die Sprachein- 
stellungen sollten alle auf 
,Deutsch" gesetzt sein, damit 
Sie deutsche Steuermenüs ha- 
ben und auch die DVDs stan- 
dardmäßig mit der deutschen 
Menüführung und Sprachspur 
starten. Weitere wichtige Punkte 
sind die Video-Ausgabe (je nach 
angeschlossenem Fernseher auf 
16:9 oder 4:3) und die Audio- 
Konfiguration (Angabe der ge- 
nutzten Schnittstelle). 


H Kompatibilitätscheck 


Bei unseren Tests haben wir 
die Player mit unterschiedlichen 
Formaten und Medien getestet. 
Erfreulich: Alle Player kommen 
mit DVD-R/RW- und DVD+R/ 
RW-Medien zurecht – Inkom- 
patibilitáten gab es bei diesem 
Test keine. Zudem unterstützen 
mittlerweile alle Player das 
MP3-Format: Die Player wurden 
mit verschiedenen Kompres- 
sionsraten getestet — auch hier 


gab es keine Probleme. Etwas 
problematischer waren Audio- 
CDs mit Kopierschutzmechanis- 
men: Die Einlesezeiten dieser 
CDs waren in der Regel länger 
als bei normalen CDs. Der Kiss- 
DVD-Player benötigte teilweise 
mehrere Anläufe, um die ge- 
schützten CDs zu lesen. Auch 
bei Bilder-CDs gab es kleinere 
Probleme: Der Datendurchsatz 
bei den reinen JPEG-Bilder-CDs 
war bei den meisten Geräten 
relativ gering — bis zu zehn Se- 
kunden vergingen, bis ein Bild 
geladen war. Ein guter Tipp: Bil- 
der-CDs im VCD-Format (kann 
jedes Brennprogramm erstellen) 
arbeiten auf den getesteten 
Playern deutlich schneller und 
sehen aufgrund des angepassten 
Formats auch besser aus. 


H Regional- Code 


Grundsátzlich sind alle DVD- 
Player von Haus aus mit ei- 
nem Regional-Code ausgestat- 
tet. Dies ist nótig, damit die 
europäische Kinoindustrie keine 
Einbußen durch Import-DVDs, 
beispielsweise aus Amerika, er- 
leidet - die DVDs erscheinen 
dort teilweise vor dem Kinostart 
des Films in Europa. Offiziell 
dürfen Sie den Regional-Code 
dreimal wechseln — dann müs- 
sen Sie aber mit der letzten Ein- 
stellung dauerhaft leben. Früher 
waren diese Regional-Codes mit 
versteckten Systemeinstellun- 
gen relativ leicht auszuhebeln. 
Mittlerweile haben die DVD- 
Player-Hersteller diese Móglich- 
keiten aber stark eingeschránkt 
oder komplett entfernt. Wichtig: 
Wenn Sie zu hárteren Methoden 
(ältere oder veränderte Firm- 
ware oder Hardware-Manipula- 
tionen) greifen, um den Regio- 
nal-Code dauerhaft zu entfer- 
nen, verlieren Sie Ihre Garantie- 
ansprüche. 


Kay BEINROTH 
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MARKTÜBERSICHT 


8 WLAN-Bundles im Test 


== WIRELESS LAN 


WLAN mit 54 MBit/s 


Hurra, der neue G-Stan- 
dard ist da! In der Theo- 


rie erreichen Funknetze 


nun Übertragungsraten 
von 54 MBit/s! Entspre- 
chende Geráte kosten 
jedoch ein Heidengeld. 
Netter Nebeneffekt: Äl- 
tere B- WLAN-Sets mit 1 
MBit/s werden dadurch 
deutlich günstiger. 


unknetze sind auf brei- 
ter Front auf dem Vor- 
marsch. WLAN steht 


nicht nur bei einschlägigen 
Netzwerkspezialisten wie D- 
Link oder Linksys grof im Kurs, 
auch namhafte Hersteller wie 
Intel, AMD und Asus sind 
längst auf den Zug aufgesprun- 
gen. Nun wurde der jüngste 
WLAN-Standard 802.11g von 
der IEEE (International of Elec- 
trics and Electrical Engineers) 
ratifiziert, der eine maximale 
Übertragungsrate von maximal 
54 MBit/s bietet. Der G-Stan- 
dard arbeitet genau wie sein 
Vorgänger 802.11b (11 MBit/s) 
auf dem 2,4-GHz-Frequenz- 
band. Deshalb sind beide Stan- 
dards auch kompatibel und 
802.11b noch lange nicht gestor- 
ben. Texas Instruments hat in 


der Zwischenzeit sogar einen 
neuen Chip entwickelt, der auf 
802.11b basiert, aber 22 und 
sogar 44 MBit/s ermöglicht. 
D-Link fährt beispielsweise 
zweigleisig, indem die Firma ein 
54-MBit-Set und alternativ ein 
günstigeres 44-MBit-Kit anbie- 
ten. U.S. Robotics kündigte so- 
gar schon 100-MBit-Geräte an, 
die auf 2,4 GHz arbeiten. Der 
kommende 802.11h-Entwurf ar- 
beitet dagegen mit einer Fre- 
quenz von 5 GHz und ist zum B- 
und G-Standard inkompatibel. 
Zudem verkaufen sich ältere 11- 
MBit-Modelle wie geschnitten 
Brot, da die Preise durch Einfüh- 
rung der neuen Geräte purzeln. 
Was ist also für Sie die beste Va- 
riante? Wir haben vier 54-MBit-, 
ein 44-MBit- und drei 11-MBit- 
WLAN-Sets für Sie getestet. 


Linksys Wireless-G Broadband 
Router & Wireless-G Notebook 
Adapter: Gute Reichweite, aber 
geringer Datentransfer I Der 
amerikanische Hersteller Link- 
sys bietet ein durchdachtes, aber 
sehr teures 54-MBit-Bundle an. 
Es ist mit zwei PC-Card-Adap- 
tern ausgestattet, die Notebooks 
auch im Netzwerk die nötige 
Mobilität verleihen. Für Desk- 
top-Rechner sind die Karten je- 
doch nicht geeignet. Der Access 
Point ist zusätzlich als Router 
und 4-Port-Switch mit DHCP- 
Server gerüstet. Um für alle Ge- 
legenheiten gerüstet zu sein, hat 
Linksys je ein deutsches und ein 
US-Netzteil beigelegt. Die Kon- 
figuration erfolgt per Webbrow- 
ser, zusätzliche Tools sind nicht 
nötig. Die Sicherheitsmerkmale 
entsprechen dem aktuellen 


ESSID 


WAS 
IST? 


beitreten wollen 
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Name eines Funknetzwerkes, dem 
Sie mit Ihrem Netzwerk- Computer 


WEP 


lung von Daten. 


Relativ weit verbreitete, aber un- 
Sichere Methode zur Verschlüsse- 


IP-Adresse 

Kennung eines PCs im Netzwerk, 
die aus vier Bytes besteht (zum 
Beispiel 92.168.0.]) 


MAC-Adresse 

Einzigartiger Name eines jeden 

Netzwerkadapters, der zur ein- 

wandfreien Identifizierung dient 
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WIRELESS LAN B'E" 


Standard: 128-Bit-WEP, MAC- 
Filter, Port-Filter und IP-Filter 
sind vorhanden, die Veróffent- 
lichung des ESSID lásst sich 
ebenfalls unterdrücken. Bei den 
Reichweitentests erzielte das 
Linksys-Kit eine respektable 
Entfernung von 20 Metern bei 
1 MBit/s Übertragungsrate. Bis 
immerhin 13 Meter waren noch 
54 MBit/s móglich. Die Daten- 
transferrate war allerdings nur 
Mittelmaf. Mit 1,3 MByte/s 
wurde eine 50 Megabyte große 
Datei übertragen. Der Kaufpreis 
ist mit insgesamt 360 Euro sehr 
hoch. 


Asus WL-500G & WL-200: Teu- 
re High-End-Lósung Ё Der für 
Mainboards und Grafikkarten 
bekannte Hersteller Asus ver- 
sucht sich nun auch noch als 
Netzwerkspezialist. Mit dem 
WL-500G bietet der taiwanische 
Hersteller einen Access Point 
an, der noch als Router und 4- 
Port-Switch (inklusive DHCP- 
Funktion) ausgestattet ist. Dem 
Bundle sind wie bei Linksys 
zwei PC-Cards für Notebooks 
beigelegt. Zur Konfiguration 
des Access Points benutzen Sie 
den Internetbrowser. Asus hat 
dem Bundle noch ein paar Utili- 
ties spendiert, mit denen Sie die 
Firmware aktualisieren, Funk- 
netzwerke suchen und ein Vir- 
tual Private Netzwork für eine 
sichere Verbindung herstellen 
können. Die Sicherheitsmaßnah- 
men sind ähnlich gut wie beim 
Linksys-Kit: WEP 128 Bit, MAC- 
Filter, eine integrierte Firewall 
und ein abschaltbarer ESSID- 
Broadcast gewähren dem Pri- 
vatmann genug Sicherheit. Die 
Reichweitenmessungen ergaben 
zum Linksys-Kit vergleichbare 
Ergebnisse: Bis 14 Meter hielt 
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Test-Philosophie: Wireless LAN 


Sicherheit, Leistungsfähigkeit und Komfort - das sind die wichtigsten Kriterien 
bei einen Funknetzwerk. PC Games Hardware legt deshalb den Fokus darauf. 


TEST-PARCOURS 


J edes Funknetz- 
werk wurde in 
einem typischen 
Arbeitsumfeld 

p getestet. 


Zur Ausstattung (20 96) der Hauptplatine 
gehören Features, durch die sich die WAN. 
Kits von der Konkurrenz positiv unter- 
scheiden - etwa mit einem integrierten 
Router, Switch und zusätzlichen Funktio- 
nen wie DHCP-Server. Zu den Eigenschaf- 
ten (20 %) zählen vor allem Sicherheits- 
merkmale wie WEP (Wireless Equivalent 


Privacy), diverse Filter (MAC & IP), eine 
Firewall oder die ESSID-Broadcast-Unter- 
drückung. Bei der Leistung (60 %) spielen 
die Funkreichweite mit ihren verschiede- 
nen Leistungsabstufungen wie auch die 
Datentransferrate eine große Rolle. Bis zu 
welcher Distanz erreichen die WLAN- 
Bundles welche Datentransferrate? 


das Funknetz eine Datentrans- 
ferrate von 54 MBit/s aufrecht, 
bei passablen 20 Metern war mit 
einem 1 MBit/s Ende. Dafür lag 
die Datentransferrate weit hö- 
her: Das Asus-Bundle übertrug 
die Testdateien mit rund zwei 
Megabyte/s! Der Kaufpreis ist 
mit 370 Euro der höchste im 
ganzen Test. 


D-Link DI-624 & DWL-G650: 
Fette Datenübertragung, aber 
geringe Maximalreichweite Ш 
Der Netzwerkspezialist D-Link 
bietet ebenfalls eine 54-MBit-Lö- 
sung für den Laptop-Markt an. 
Das Bundle ist mit zwei PC- 
Cards und einem Access Point 
bestückt. Im Gegensatz zu den 
Konkurrenzgeräten von Asus 
und Linksys lag die maximal er- 
reichte Distanz bei 10 Metern. 
Wir stellten bei den Tests zudem 
fest, dass sich die PC-Cards nur 
nach längerer Wartezeit mit dem 
Access Point verbanden und das 
Umstellen auf langsamere Über- 
tragungsraten bei wachsender 
Entfernung nicht flüssig ablief. 
Die gemessene Datenübertra- 
gungsrate von knapp 2 MByte/s 
hingegen kann sich sehen las- 
sen. Der Access Point ist zudem 
als Router und 4-Port-Switch 
ausgestattet. In Sachen Sicher- 
heit hat D-Link die meisten der 
aktuellen Sicherheitsmaßnah- 
men vorzuweisen: WEP 128 Bit, 
MAC-Filter, IP-Filter, URL- 
Blocker, Domain-Blocker und 
eine Firewall sind integriert. 
Vorbildlich ist auch die Anlei- 
tung: Sowohl das umfangreiche 
Handbuch als auch das PDF auf 
der CD sind in Deutsch und 
leicht verstándlich. Der Kauf- 
preis ist mit insgesamt 300 
Euro für diese Geräteklasse 
akzeptabel. 


D-Link DI-614+, DWL-520+, 
DWL-650+: Sinnvolle Erweite- 
rung des alten B-Standards Ё 
Als günstigere Alternative bietet 
D-Link eine Produktlinie mit 44- 
MBit an. Ursprünglich waren 
diese Geräte für 22 MBit/s aus- 
gelegt, per Firmware-Update 
können Sie jedoch 44-MBit- 
tauglich gemacht werden - je- 
denfalls theoretisch. In der Pra- 
xis erreichten die getesteten 
Modelle mit circa 1,1 MByte/s 
nur die doppelte Datentrans- 
ferrate von 11-MBit-Geräten, 
was normalen 22-MBit-Model- 
len entspräche. Bei den Reich- 
weitentests schlug sich dieses 
Kit deutlich besser als seine 54- 
MBit-Geschwister. Die Maxi- 
malreichweite lag bei 18 Metern, 
22 MBit/s waren immerhin 
noch bis 10 Metern möglich. 
Dieses Kit besteht aus einem Ac- 
cess Point mit integriertem Rou- 
ter und 4-Port-Swicht sowie je 
einer PC-Card und PCI-Karte. 
Damit ist es für eine Kombina- 
tion von Desktop-PC und Note- 
book geeignet. Bei den Sicher- 
heitsvorkehrungen birgt der Ac- 
cess Point etwas Neues: Die 
WEP-Verschlüsselung beträgt 
nun 256 Bit. Wie Sie aber auf der 
Praxisseite nachlesen können, 
verdoppelt sich die Sicherheit 
dadurch nicht. Dazu finden Sie 
im Browser-Setup des Access 
Points MAC-Filter, IP-Filter, 
URL- und Domain-Blocker. D- 
Link hält das 44-MBit/s-Ver- 
sprechen zwar nicht, dafür sind 
die Geräte mit einem Gesamt- 
preis von 220 Euro sehr günstig. 


Pearl Freeport WLAN 11MBit 
4-Port DSL-Router&Access- 
Point & USB-Adapter: akzepta- 
ble Leistung, aber zu teuer I 
Das Versandhaus Pearl hat 


Wichtige 
Fragen 


Wichtige Fragen rund 
ums Funknetzwerk 


E ist ein Funknetzwerk 
sicher? 

Derzeit ist kein Wireless LAN 
hundertprozentig sicher. Mit dem 
richtigen Know- how und einigen 
Tagen Zeit kann man jedes Funk- 
netz knacken. Allerdings machen 
sich Profis nicht die Arbeit, ein 
für sie uninteressantes Privat- 
netzwerk zu knacken. Weitere In- 
formationen zu dem Thema fin- 
den Sie auf der Praxisseite. 


E Sind die Strahlen eines 
WLANs gefährlich? 

Es gibt noch keine wissenschaft- 
lichen Belege, ob Funknetzwerke 
für Mensch und Tier gefáhrlich 
sind oder nicht. Eines ist jedoch 
klar: Die WLAN-Standards 
802.1b +g arbeiten auf einem 
Frequenzband von 2,4 GHz. Auf 
dieser Frequenz arbeiten auch 
Mikrowellen, aber mit einer 
deutlich hóheren Strahlendosis, 
die wiederum für den Menschen 
gefährlich ist. 


E Was brauche ich: Ц, 22, 44 
oder 54 MBit? 

Zum Surfen und Spielen reichen 
Пипа 22 MBit vollkommen aus. 
Wer oft und viel Daten auf den 
Rechnern austauscht, ist mit ei- 
nem 54-MBit- Gerát besser be- 
raten. Das 44-MBit-Kit existiert 
gemäß unseren Tests nur auf 
dem Papier: Es erreichte gerade 
mal die Hálfte der veranschlag- 
ten Leistung. 
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Ich besitze bereits seit bald einem J ahr ein Wireless 
LAN mit I1MBit/s und bin summa summarum sehr zu- 
frieden. Selbst als Neueinsteiger würde ich mir kein 54- 
MBit- WLAN zulegen, da mir die Preise einfach noch zu 
hoch sind. Im Test hat mir das D-Link-Gerát mit 22/44 
MBit/s am besten gefallen. Es hat eine relativ große 
Reichweite und ist dafür vergleichsweise günstig. Mei- 
ne zweite Wahl wäre das W- Linx MB- 400 ХМ, allerdings 


ist die Reichweite etwas zu gering. 


„Ich bin mit meinem 11 MBit WLAN sehr zufrieden.“ 


ebenfalls ein WLAN-Kit im An- 
gebot, das jedoch nur für 11 
MBit/s ausgelegt ist. Im Bundle 
ist ein Access Point enthalten, 
der auch als Router und 4-Port- 
Switch ausgestattet ist. Darüber 
hinaus lagen dem Paket zwei 
passende USB-Adapter bei, wes- 
halb sich das Set sehr gut für die 
Vernetzung von Desktop-PCs 
eignet. Die Sicherheitsmaßnah- 
men des Access Points begren- 
zen sich auf ein Mindestmaß. 
WEP 128 Bit und ein MAC-Fil- 
ter, mehr wird nicht geboten. Bei 
den Tests erzielte das Pearl-Set 
eine Maximaldistanz von 22 Me- 
tern bei 1 MBit/s, bis stolze 18 
Meter waren noch 11 MBit/s 


Oliver 
Haake 


Redakteur Bereich 
Netzwerk 


möglich. Der Datentransfer fällt 
entsprechend den 11-MBit-Gerä- 
ten niedrig aus - mehr als 544 
kByte/s waren nicht drin. Tech- 
nisch ist das Pearl-Angebot or- 
dentlich, der Preis von 230 Euro 
ist jedoch zu hoch. Für 10 Euro 
weniger erhalten Sie bereits das 
44-MBit-Bundle von D-Link. 
Laut Pearl soll jedoch bald eine 
Preissenkung kommen. 


Allied Telesyn AT-WA3404-50 + 
Corega USB Stick-11: Teures 
Kombimenü mut schwacher 
Leistung Ё Ein überteuertes 11- 
MBit-Kombipaket bietet der 
hierzulande recht unbekannte 
Hersteller Allied Telesyn an. Für 


Enorme Reichweite 


Funknetzwerk: Netgear WG602 & WG5 OGR 


Netgear hat den Quanten- 
sprung gewagt - 50 Meter 
Reichweite erzielte das 54- 
MBit-Kit im Test. 


as Netgear-Bundle setzte 

bei dem  Leistungstest 
gleich zwei Meilensteine und 
zwar bei der Reichweite und 
Übertragungsrate. Satte 2,1 
MByte/s erreichten unsere Test- 
kandidaten auf einer Distanz 
von 30 Metern! Bis 50 Meter war 
immerhin noch 1 MBit/s mög- 
lich. Allerdings wurde das Bild 
durch die mittelmäßigen Sicher- 
heitsmaßnahmen und die ma- 
gere Ausstattung etwas getrübt. 
Lediglich WEP 128 Bit und 
MAC-Filter sind vorhanden, 
der Access Point ist zudem 
nicht wie bei anderen Geräte als 
Router oder Switch ausgestat- 
tet. Dafür ist der Preis im Ver- 
gleich zu anderen 54-MBit-Ge- 
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NETGEAR 


Erzielte eine Spitzen-Reich- 
weite in den Leistungstests. 


räten mit 270 Euro relativ güns- 
tig. Ein Problem tauchte jedoch 
auf: Der DHCP-Server wollte 


nicht funktionieren, so dass wir 
die IP-Adressen von Hand ver- 
geben mussten. (oh) 


WG602 & WG5 OGR 
Hersteller: Netgear 
Preis: € 270,- 
Webseite: 
www.netgear.de 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,6 
Eigenschaften: 1,8 
Leistung: 1,3 


"ETE WIRELESS LAN 


240 Euro erhalten Sie den Access 
Point mit integriertem 4-Port- 
Switch und einen USB-Adapter. 
Kostenlos ist nur das kleine 
Namensverwirrspiel: Der USB- 
Adapter wird zwar zusammen 
mit dem Allied-Telesyn-Access- 
Point verkauft, wird aber von 
Corega hergestellt und nur in 
Partnerschaft vertrieben. Mit 
dem Reinigen von Gebissen hat 
es jedenfalls nichts zu tun. Eben- 
falls negativ fiel das Fehlen ei- 
nes gedruckten Handbuchs auf. 
Die Anleitung finden Sie als el- 
lenlanges und englisches PDF- 
Dokument auf CD. Die Konfigu- 
ration láuft dazu zweigleisig: 
Zunächst müssen Sie ein Tool 
von der CD installieren und das 
Netzwerk suchen lassen. Erst 
dann können Sie den Konfigura- 
tions-Browser über das Tool auf- 
rufen. Wie beim Netgear-Gerät 
funktionierte zudem der DHCP- 
Server nicht, weshalb wir den 
Client-Rechnern manuell IP- 
Adressen zuweisen mussten. 
Die Sicherheitsmaßnahmen sind 
mit WEP 128 Bit, MAC-Filter 
und einem  deaktivierbaren 
ESSID-Broadcast guter Durch- 
schnitt. Die Reichweitentests 


zeigten, dass die Geräte nur bis 


Einsteiger-Bundle 


Funknetzwerk: W-Linx MB-400XW 


Wenn Sie ein kostengünsti- 
ges WLAN-Set zum Surfen, 
Mailen und Internetspielen 
suchen, dann ist das W-Linx 
MB-400XW das richtige. 


as Setup-Menü des Ac- 

cess Points sieht zwar aus 
wie vom Pratikanten gemacht, 
dafür stimmt das Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis - nur 110 Euro 
kostet der Spaß. Die Basissta- 
tion ist als Router und 4-Port- 
Switch ausgestattet, die Sicher- 
heitsmaßnahmen mit WEP 128 
Bit, MAC-, IP- und Port-Filter 
sind sehr anständig. Im Bundle 
befindet sich nur ein USB- 
Adapter, für einen zweiten 
Rechner müssen Sie einen wei- 
teren Adapter nachkaufen (et- 
wa 50 Euro). Zur Konfiguration 
benótigen Sie ausreichende 
Englischkenntnisse, da eine 
deutsche Anleitung nicht bei- 


zu einer Distanz von gerade mal 
12 Metern senden und emp- 
fangen. Die gemessene Daten- 
transferrate von hóchstens 443 
kByte/s war ebenfalls nicht be- 
rauschend. 


Netgear WG602 + WG511GR 
und W-Linx MB-400XW IH Aus- 
führliche Berichte zu den beiden 
Testsiegern finden Sie weiter un- 
ten auf dieser Seite. 


Fazit: Was kommt unterm Strich 
raus? Die Funkreichweite ist 
zwar durch den neuen G-Stan- 
dard nicht gestiegen und eine 
Datenübertagungsrate von rea- 
len 8 MByte/s (entspricht 54 
MBit/s) scheint immer noch 
utopisch, trotzdem hat sich die 
Transferrate im Vergleich zu B- 
Geräten fast verfünffacht. Wer 
oft und viel Daten übertragen 
muss, sollte also unbedingt zu 
den neuen G-Geräten greifen. 
Für Privat-Anwender, die nur 
über das Funknetzwerk surfen 
oder spielen wollen reichen die 
älteren, aber mittlerweile güns- 
tigen B-Modelle vollkommen 
aus. Als Kompromisslösung bie- 
tet sich das 44-MBit-Kit von D- 
Link an. OLIVER HAAKE 


r 


W-LINX 


Für 10 Euro bekommen Sie 
derzeit kaum ein anderes WLAN. 


liegt. Bei den Leistungstests er- 
zielte das Bundle mittelmäßige 
Werte: Bis 13 Metern erreichten 


wir eine Datentransferrate von 
1 MBit/s, bis 9 Meter waren 
noch 11 MBit/s möglich. (oh) 


Ausstattung: 2,2 


Hersteller: W-Linx Eioenschaftan: 1.7 


Preis: € 10,- 
Webseite: 
www.alternate.de 
Preis-Leistung: Sehr gut 
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I Hersteller 

Е Info-Telefon 

I Webseite 

P Preis 

ll Preis- Leistungs-Verháltnis 


Netgear 


AUSSTATTUNG 


P Max. Datentransferrate 

P Access Point! Router/ Switch 
P DHCP/ Bridge/ Repeater 

P Anzahl Ports 

P Netzwerkadapter 

P Anzahl Antennen 

I Zubehör 

P Garantiezeit 


EIGENSCHAFTEN 


I Installation & Konfiguration 
I Konfiguration рег... 
I Sicherheit 


LEISTUNG 


P Datentransfer 50 MB 

P Datentransfer 200 MB 

P Reichweite mit 1MBit/s 

P Reichweite mit 11/54 MBit/s 


FAZIT 


I Hersteller 

I Info-Telefon 

I Webseite 

P Preis 

I Preis-Leistungs-Verhältnis 


AUSSTATTUNG 


P Max. Datentransferrate 

P Access Point! Router/ Switch 
E DHCP/ Bridge/ Repeater 

P Anzahl Ports 

Il Netzwerkadapter 

P Anzahl Antennen 

P Zubehör 

P Garantiezeit 


EIGENSCHAFTEN 


E Installation & Konfiguration 
I Konfiguration рег... 
E Sicherheit 


LEISTUNG 


P Datentransfer 50 MB 

P Datentransfer 200 MB 

I Reichweite mit 1MBit/s 

I Reichweite mit 1/54 MBit/s 


FAZIT 
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WG602 + WG5TIGR 


Wireless-G Broadband Router + 
Wireless-G Notebook Adapter 


E 
mtn s 


DI-624 + DWL-G650 


Asus Linksys D-Link 
(0800) 75757 77 (2102) 9 59 90 (0800) 1013311 (06196) 7 19 90 
www.netgear.de www.asuscom.de www.linksys.de www.d-link.de 
Є 210,- € 0. € 360,- € 300,- 
Gut Befriedigend Befriedigend Gut 
54 MBit/s (802.119) 54 MBit/s (802.119) 54 MBit/s (802.119) 54 MBit/s (802.119) 
AP AP, Router, Switch AP, Router, Switch AP, Router, Switch 
DHCP (funktionierte im Test nicht) DHCP DHCP DHCP 
Uplink 4 +МАМ 4 +WAN 4 WAN 
2 x PC-Card-Adapter 2 x PC-Card-Adaper 2 x PC-Card-Adaper 2 x PC-Card-Adapter 


1je Access Point 


1je Access Point 


2 je Access Point 


2 je Access Point 


Treiber-CD, Netzteil, 150 m Patchkabel 


Treiber-CD, Netzteil, 150 m Patchkabel 


Treiber-CD, Deutsches Netzteil, US-Netzteil 


Treiber-CD, Netzteil, 170 m Patchkabel 


60 Monate 


60 Monate 
1,8 


Mittelmäßig 


24 Monate 
1,6 | 


Einfach & benutzerfreundlich 


24 Monate 
1,4 | 


Einfach & benutzerfreundlich 


1,5 
Einfach & benutzerfreundlich 


Browser 


Browser 


Browser oder Windows-Tool 


Browser 


WEP 128 Bit, MAC-Filter 


МЕР 128 Bit, MAC-Filter, Firewall, 
ESSID-Broadcast abschaltbar 


108 Bit WEP, MAC-Filter, Port-Filter, IP-Filter, 


МЕР 128 Bit, MAC-Filter, IP-Filter, URL-Blocker, 
Domain-Blocker, Firewall 


2.174 kByte/s 


1972 kByte/s 


ESSI D-Broadcast deaktivierbar 


1316 kByte/s 


2,2 
1923 kByte/s 


2.198 kByte/s 


1968 kByte/s 


1098 köyte/s 


1961kByte/s 


53 bei 1MBit/s 


20 Meter bei 1MBit/s 


20 Meter bei 1MBit/s 


10 Meter bei MBit/s 


30 Meter bei 54 MBit/s 


14 Meter bei 54 MBit/s 


B Meter bei 54 MBit/s 


10 Meter bei 54 MBit/s 


Hohe Reichweite A 
Hohe Datentransferrate 
E Mittelmäß. Sicherheitsfunktionen 


DI-64+, DWL-520+/-650+ 


Hohe Datentransferrate 
Gute Sicherheitsfunktionen 
E Mittelmäßige Reichweite 


Freeport 11Mbit 


Gute Sicherheitsfunktionen А 
E Geringe Datenübertragungsrate 
E Mittelmäßige Reichweite 


MB-400XW 


| / 


Hohe Datenübertragungsrate 
E Geringe Reichweite 
E Verbindungsherstellung langsam 


GESAMT 


WA3404-50 USB Stick-11 


D-Link Pearl W-Linx Allied Telesyn/Corega 
(06196) 77990 (07631) 36 02 00 (01805) 90 50 40 (00800) 2 87 87 16 78 
www.d-link.de www. Deal de www.alternate.de www.alliedtelesyn.com 
€ 20,- €230,- € I,- € 40,- 
Gut Gut Sehr gut Ausreichend 
2,3 

54 MBit/s (802.119) 54 MBit/s (802.110) 22 (44) MBit/s (802.11) 11 MBit/s (802.1) 
AP, Router, Switch AP, Router, Switch AP, Router, Switch AP, Router, Switch 
DHCP DHCP DHCP DHCP 
4 +WAN 4 +WAN 4 +WAN 4 +WAN 
2x PC-Card-Adaper 2 x PC-Card-Adapter 1x PC-Card-Adapter, 1x PCI-Adapter 2 x USB-Adapter 
2 je Access Point 2 je Access Point 2 je Access Point 1je Access Point und USB- Adapter 
Treiber-CD, Deutsches Netzteil, US-Netzteil Treiber. CD, Netzteil, 170 m Patchkabel Treiber-CD, Netzteil, 170 m Patchkabel Treiber-CD, Netzteil, 1m Patchkabel 
24 Monate 60 Monate 60 Monate 24 Monate. 

1,5 | 1,8 | 1,7 1,9 
Einfach & benutzerfreundlich Einfach & benutzerfreundlich Etwas schwieriger Benutzerunfreundlich 
Browser Browser Browser Browser/ Tool 
WEP 256, MAC-Filter, IP-Filter, URL Blocking, | WEP 18 Bit, MAC-Filter WEP 128 Bit, MAC-Filter, IP-Filter, Port-Filter WEP 128 Bit, MAC-Filter, 
Domain Blocking ESSI D-Broadcast deaktivierbar 

2,4 2,5 | 2,9 | 2,9 
1191 kByte/s 510 köyte/s 459 kByte/s 443 kByte/s 
1191 kByte/s 544 kByte/s 412 kByte/s 439 kByte/s 


B Meter bei 1 MBit/s 


22 Meter bei 1 MBit/s 


В Meter bei 1 MBit/s 


T2 Meter bei 1 MBit/s 


D Meter bei 22 MBit/s 


18 Meter bei 11 MBit/s 


9 Meter bei 11 MBit/s 


8 Meter bei 11 MBit/s 


Relativ preiswert 
Gute Sicherheitsfunktionen 
Bl Erreicht nicht 44- MBit- Niveau 


GESAMT 


Für Desktop-PCs geeignet GESAMT 
Unverhältnismäßig teuer 


E Geringe Datentransferrate 


Sehr günstig 
Für Desktop-PCs geeignet 
E Geringe Datentransferrate 


GESAMT 


E Unverhältnismäßig teuer 
E Schlecht ausgestattet 
Bl Geringe Reichweite 


GESAMT 


08/2003 | PC Games Hardware 53 


N E 


MARKTÜBERSICHT 


m m FUNKNETZWERKE 


Praxis: Wireless LAN 


"у Meter Stier [ODIO 37] mim xl 
[Дт Ca ven жтт зїн тё BER 
(DSU ь Әс i>a e 
WE RS ETT KS [Ту ] 
< › 
Lesch LL ia ФУ Onde 


NETWORK STUMBLER | Mit solchen Programmen kónnen Sie fremde Funknetz- 
werke aufspüren und feststellen, wie gut es gesichert wurde. 


шн: t 
Ed Cap Сері То Help 


f: 


KKK ECKER | 


ETHEREAL | Dieses Sniffer- Programm schneidet alle Daten mit, die über ein 
WLAN gesendet wurden. Anschließend gibt es Absender. und Zieladressen aus. 


D-Link 


Biel ding Hetworks Far People 


Advanced Tools 


Wireless Suttlens 


These are the wreloss settings ke the AP(Accers Рок Ротоп 


© Enabled O Disabled 


Channel 
WEP 


WEP Ёгкгүрїюп 


Кеуї : © OUDOGDDGDDOGODOGODOCDORDDOGODOC 
Fei C5 0000000040000 0 DOG DD 0 O0 0 DOG DIE 
"TO 47 


WEP 256 BIT| Eine 256-Bit- WEP- Verschlüsselung ist nur wenig sicherer als ein 
D8-Bit- Key, da der Initialisierungsvektor (IV) mit 24 Bit immer gleich groß bleibt. 
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Netzwerke müssen sicher, leistungsstark und einfach zu 


konfigurieren sein - trifft das auch auf Funknetze zu? 


lle von uns getesteten 
WLAN-Kits verfügen 
über ein Mindestmaf 


an Sicherheitsvorkehrungen, die 
Geráte besitzen wenigstens 128 
Bit WEP und diverse Filter. WEP 
(Wireless Equivalent Privacy) ist 
eine Verschlüsselungsform, die 
nur jenen WLAN-Clients den 
Zugang zum Funknetzwerk er- 
laubt, die über den richtigen 
Schlüssel verfügen. WEP ist 
allerdings nicht wasserdicht. 
Der Schlüssel wird mit dem 
RC4-Algorithmus in 104 Bit ko- 
diert, die restlichen 24 Bit wer- 
den für den Initialisierungsvek- 
tor (IV) benótigt. Der IV wird 
für die Verschlüsselung der 
Nachricht herangezogen und ist 
jeder Nachricht im Klartext (!) 
vorangestellt. Er gibt einen Hin- 
weis auf den verwendeten 
Schlüssel. Daraus ergibt sich zu- 
dem folgendes Problem: Egal 
wie grof$ die Verschlüsselung 
des Keys ist (40, 104 oder 232 
Bit), der Initialisierungsvektor 
bleibt mit 24 Bit immer gleich 
groß - und wird damit zur 
Schwachstelle. 


2) Funknetze knacken 


Außenstehende können mit 
Tools wie Ethereal den Daten- 
verkehr im WLAN mithören 
und so auf Dauer den WEP- 
Code knacken. Wie das sein 
kann? Ein Rechenbeispiel: Der 
24 Bit IV bieten einen Raum von 
16,8 Millionen verschiedenen 
Schlüsseln. Geht man von 
durchschnittlich 1.000 Byte gro- 
ßen Dateien aus, die kontinuier- 
lich über ein 11 MBit/s WLAN 
gesendet werden, wiederholt 
sich der Initialisierungsvektor 
alle 3,5 Stunden. Das Gesamt- 
datenvolumen würde in dieser 
Zeit 16 GByte betragen, die ein 
Mithörer zum Beispiel per Note- 
book mitschneiden müsste. An- 
schließend muss der Hacker die 
16 GByte noch mit einem Tool 
wie dem Linux-Programm Air- 


snort auswerten, um an den im- 
mer wiederkehrenden IV mit 
gleichem Schlüssel zu kommen. 
Dieser Vorgang dauert aller- 
dings je nach Rechenkapazität 
mehrere Tage. Professionelle 
Hacker machen sich sicher nicht 
die Mühe, Ihr kleines Funknetz 
zu knacken. Um jedoch Ama- 
teure von einem virtuellen Ein- 
bruch abzuhalten, sollten Sie 
weitere Sicherheitsmaßnahmen 
ergreifen. 


Y) Mehr Sicherheit fürs WLAN 


Beschränken Sie den Zugriff 
zum WLAN auf bestimmte 
MAC- und IP-Adressen. MAC- 
Adressen sind die individuellen 
Namen eines Netzwerkadap- 
ters (PCI-Netzwerkkarte, USB- 
Adapter, PC-Card-Adapter etc.). 
Diese kann man zwar auch fäl- 
schen, allerdings ist das wie- 
derum mit Aufwand und ent- 
sprechendem Know-how ver- 
bunden. Schalten Sie IP-Filter 
ein. Auf diese Weise ermög- 
lichen Sie nur Rechnern mit den 
von Ihnen zugelassenen IP- 
Adressen den WLAN-Zutritt. 
Unterdrücken Sie ferner den 
ESSID-Broadcast. Damit nennt 
Ihr Access Point nach außen 
nicht mehr den Namen Ihres 
WLANSs, es können sich nur 
noch Leute verbinden, die den 
ESSID-Namen kennen. Verfügt 
Ihr Access Point noch über eine 
Router-Funktion mit Firewall, 
aktivieren Sie diese. Verlassen 
Sie sich aber nicht nur auf die 
Firewall, da ein Hacker ja in das 
Funknetz einbrechen würde 
und somit bereits hinter die 
Firewall gelangt wäre - schließ- 
lich schützt sie der Router nur in 
Richtung des Internets. Installie- 
ren Sie deshalb zusätzlich auf je- 
dem Rechner im Netzwerk eine 
Firewall-Software. So ausgestat- 
tet ist Ihr WLAN zwar nicht 
bombensicher, allerdings vor 
böswilligen Hacker-Amateuren 
und Nachbarn relativ sicher. 
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FUNKNETZWERKE И 


Profis lassen sich jedoch von 
nichts abhalten, schließlich wur- 
de sogar schon das Pentagon 
Opfer von Hackattacken! 


Leistung und Komfort sind wei- 
tere wichtige Themen. Zum ei- 
nen hat sich die Übertragungs- 
rate mit dem 802.11g-Standard 
(54 MBit/s) von Funknetzen be- 
trächtlich erhöht, die Reichweite 
ist aber praktisch gleich geblie- 
ben. In unserem Test gelang es 
gerade mal einem WLAN-Set, 
eine Entfernung von 50 Metern 


Lars Weiler 


E Wie sicher ist ein handelsüb- 
liches Wireless- LAN-Kit? 

Das hángt von der jeweiligen 
Grundkonfiguration ab. Bei den 
üblicherweise ab Werk eingestell- 
ten Werten kann man sich leicht in 
ein WLAN einklinken. 


W Reichen Sicherheitsmaßnah- 
men wie die 128 Bit WEP-Ver- 
schlüsselung für den Privatan- 
wender aus? 

Im Grunde ja. Zumindest kann der 
Datentransfer dann nicht ohne 
weiteres belauscht werden. Wer 
jedoch seine Daten sicher über- 
tragen móchte, sollte zu echter 
Kryptographie greifen, wie sie bei 
einem VPN (Virtual Private Net- 
work) oder SSL (Secure Sockets 
Layer) zur Verfügung steht. 


E Mit welchem Aufwand kann 
man in ein mit 128 Bit WEP, 
deaktiviertem ESSID- Broad- 
cast, MAC-Filtern und Firewall 
gesichertes WLAN einbrechen? 
Der Zeitaufwand ist sehr hoch. 
Natürlich kónnen Hacker trotz der 
Sicherheitsmaßnahmen weiterhin 
Pakete empfangen und so den 
WEP-Key berechnen, die ESSID 
und zugelassene MAC-Adressen 
herausfinden sowie die Möglichkei- 
ten der Firewall erforschen. Aller- 
dings wird sich kein Profi die Zeit 
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zu überbrücken, der Rest lag 
bei circa 20 Metern. Die Admi- 
nistration hat sich bei den 
meisten von uns getesteten Ge- 
ráten verbessert. Dank deutsch- 
sprachiger Schnellanleitungen, 
Quickinstall-Wizards und rela- 
tiv übersichtlichen Menüs sind 
die meisten Wireless LANs bald 
betriebsbereit. Einzige Ausnah- 
me war die WLAN-Kombi- 
nation von Allied Telesyn/- 
Corega. Hier hat man die Ein- 
stellung unnótig kompliziert 
gemacht. (oh) 


Interview 


Pressesprecher Lars Wei- 
ler vom „Chaos Computer 
Club" stand PC Games 
Hardware Rede und Ant- 
wort zum Thema , Wireless 
LAN und Sicherheit". 


nehmen und in ein kleines Privat- 
netzwerk einbrechen. 


E Haben Profi- Hacker über- 
haupt Interesse an meinem 
privaten WLAN? 

Das kommt sicherlich ganz auf die 
Person an. Für uns vom Chaos 
Computer Club sind private Daten 
ein Tabu. Ich habe allerdings schon 
manches Mal unsichere Funknetz- 
werke gefunden, den Betreiber von 
diesem Netz ausfindig gemacht 
und ihn auf sein Sicherheitspro- 
blem angesprochen. 


W Kann der Nachbar mein 
WLAN hacken, auch wenn er 
kein Netzwerkprofi ist? 

Ja. Es gibt Programme, die bei- 
spielsweise den WEP-Key berech- 
nen können und für die kein großes 
Wissen vonnóten ist. Zeit bezie- 
hungsweise Rechenaufwand ist 
hier der größere Faktor. 


E Reduzieren Sicherheitsmaß- 
nahmen wie WEP und Co. die 
Sendeleistung eines WLANs? 
Nein, die Sendeleistung wird nicht 
reduziert. Bei leistungsschwachen 
Computern kann sich aber der Da- 
tendurchsatz verringern, da für die 
kryptographischen Methoden et- 
was mehr Rechenaufwand betrie- 
ben werden muss. (oh) 
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Betreut den 
Bereich Spiele 


as meine Wenigkeit und an- 
W dere Shooter-Fans schon im- 
mer gewusst haben, ist jetzt 
auch von offizieller Seite bestátigt: Ex- 
zessives Zocken von Titeln wie Half- 
Life (dt.), Counter-Strike oder BF 1942 
erhöht die Wahrnehmungsfáhigkeit. 
Spielen Sie diese Bestseller, nehmen 
Sie laut einer US-Studie Ihre Umwelt 
besser wahr und kónnen deshalb in 
belebten und unübersichtlichen Um- 
gebungen mehr Details ausmachen, 
ohne dabei abgelenkt zu werden. Die- 


se spektakuláren Ergebnisse erzielten 
die Wissenschaftler mit einem Ver- 
such, in dem eine Gruppe von Nicht- 
Spielern zehn Tage lang jeweils eine 
Stunde am Bildschirm verbringen 
musste. Der anschließende Vergleichs- 
test zeigte, dass gerade die 3D-Shoo- 
ter-Fraktion die Fáhigkeit, visuelle 
Eindrücke zu verarbeiten, deutlich 
verbessern konnte. Die Tetris-Truppe 
zeigte jedoch keine Lernfortschritte. 
Wenn Sie also mal wieder wegen Ih- 
rer Baller-Leidenschaft am Pranger 
stehen, kónnen Sie zumindest auf den 
positiven Lerneffekt verweisen. ;-) 


Gh Ihr 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW 23) 


Die Sims - Megastars EA 


[ 2 . | GTA Vice City Take 2 
3. | Enter the Matrix Atari 
4.| Freelancer sssini Microsoft 
5.| Moorhuhn X ... Phenomedia 

[ 6.] Rise of Nations Microsoft 
7.) Red Faction 2 .... .THQ 
8.| Die Sims Deluxe .............. ees EA 
9.| Die Sims - Tierisch gut drauf .............. EA 

| 10. | Diablo 2 Gold ................. e Blizzard 
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Bild des Monats: Far Cry 


Shooter der Coburger Crytek-Crew entwickelt sich grafisch zum Doom-3-Konkurrenten 


Was Sie hier sehen, ist kein Wer- 
bebild aus dem Reisekatalog, 
sondern ein Screenshot, der die 
exzellente Grafik des Spiels Far 
Cry eindrucksvoll demonstriert. 


TV Games - Nostalgie, die zweite 


Die Amerikaner Toymax und Activision präsentieren ein Gamepad mit zehn Spielen. 


Der Atari-Retro-Joystick bekommt Kon- 
kurrenz. Jenseits des grof$en Teichs bietet 
nun auch die Firma Toymax (www.toy 
max.com) eine Konsole mit zehn Activi- 
sion-Spielen an, die in einem Gamepad mit 
poppigen Farben verstaut sind. Zu den vor- 
installierten Spielen gehóren die Klassiker 
Pitfall, Atlantis, Spider Fighter, Boxing, Ten- 
nis, Freeway, Ice Hockey, River Raid und 
Grand Prix. Das Gerát wird per Cinch an die 
Glotze angeschlossen und muss wie schon 
das Atari-Pendant mit vier nicht im Liefer- 
umfang enthaltenen AA-Batterien bestückt 
werden. Wann das Pad hierzulande erhált- 
lich sein wird, steht noch nicht fest. (fs) 


SCHADE| Das Activision TV Games Video Game System 
von Toymax ist aktuell nur in den Staaten erháltlich. 
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SPIELE 


FPS- Action im Comic- Stil 


Aufgewacht an einem unbekannten Strand, eine blutende 


Wunde am Brummschädel, totale Amnesie und eine B 


in römischen Lettern auf die Schulter tätowiert. Der 


Schließfachschlüssel in der Hosentasche hilft auch nicht 


wirklich weiter - was nun? 


n dieser doch eher un- 

günstigen Ausgangs- 

lage befindet sich Ihr 
Held, wenn Sie XIII zum ersten 
Mal starten. Fans belgischer Co- 
mic-Bücher ist die Hintergrund- 
geschichte sicher bekannt, Un- 
wissende werden spätestens am 
Ende der 13 (wen wundert’s?) 
Kapitel herausgefunden haben, 
worum es in Ubis neuester Mi- 
schung aus Action und Taktik 
eigentlich geht. Dabei hebt sich 
das Spiel nicht nur mit seiner 
Story von der Masse der Shooter 
ab. Neu sind auch die Comic- 
Grafik sowie das extravagante 
Spielprinzip. Grund genug, Ih- 
nen die thematischen und tech- 
nischen Besonderheiten von 
XIII, das im vierten Quartal 2003 
erscheinen soll, auf den nächs- 
ten Seiten vorzustellen. 


XIII - Der Comic 


Die gezeichneten Helden belgi- 
scher Comics erfreuen sich in 
Europa großer Beliebtheit. Wen 
wundert es da, dass auch die 
Vorlage zu XIII eine sehr erfolg- 
reiche belgische Comic-Serie sel- 
bigen Namens ist. Die von Jean 
van Hamme geschriebenen und 
von William Vance gezeich- 
neten, ab 1984 erschienenen 
Agenten-Comics kreisen thema- 
tisch um eine Verschwörung, die 
deutlich vom Attentat auf John 
F. Kennedy vom 22.11.1963 in- 
spiriert ist. Statt sich jedoch 
strikt an den historischen Kon- 
text zu halten, transponieren die 


Comic-Macher die ganze Ge- 
schichte einfach in die Achtzi- 
gerjahre. Der rätselhafte Held 
des Comics versucht im Laufe 
der Serie zu beweisen, dass er 
mit dem Attentat auf den Präsi- 
denten der USA nichts zu tun 
hat. Zusätzlich ist er darum be- 
müht, der Aufmerksamkeit des 
FBI sowie diverser finsterer Or- 
ganisationen zu entgehen. 


XIII - Das Spiel 


Die XIII-Entwickler bei Ubi wa- 
ren von Anfang an um eine enge 
Zusammenarbeit mit den Co- 
mic-Autoren bemüht und han- 
delten mit der Vertriebsfirma 
Dargaud einen fünfjährigen, 
weltweiten Lizenzvertrag aus. 
Im Gegenzug beobachtet Autor 
Jean van Hamme stets wachsam 
die Entwicklung der spieleri- 
schen Umsetzung. „Die Autoren 
waren wirklich nett und haben 
uns sehr gut unterstützt”, lobt 
Julien Bares, Projektleiter von 
XIII, diese Zusammenarbeit. 
„Sie sagten, wir könnten tun, 
was immer wir wollen, solange 
wir dabei dem Geist des Comics 
treu bleiben." 


Am Anfang von XIII erhált der 
Spieler so gut wie keine Infor- 
mationen über seinen Protago- 
nisten. Dieser weiß wegen einer 
Amnesie nicht, wer, was oder 
wo er ist. Lediglich seine bereits 
erwáhnte extravagante Tátowie- 
rung und der Schließfachschlüs- 
sel in seiner Tasche sind erste 
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ALTERNATIVE WAFFE | Nicht waffenscheinpflichtig und trotzdem effektiv. Dank Inter- 
aktivität können bei XIII Gegenstände zu tödlichen Argumentsverstárkern mutieren. 


Indizien. Schnell stellt sich im 
weiteren Spielverlauf jedoch 
heraus, dass Nummer 13 die Fä- 
higkeiten eines Elite-Kämpfers 
besitzt. Auf seiner Suche nach 
seiner Identität und Rolle in 
einem Verschwörungs-Szenario 
gegen die US-Regierung trifft er 
auf verschiedene Charaktere, 
die auch in den originalen Co- 
mics zu finden sind. Hilfe kann 
er von der hübschen Soldatin 
Major Jones sowie General Car- 
rington, einem persönlichen 
Freund des getöteten Präsiden- 
ten, erwarten. Vorsicht ist da- 
gegen bei dem zwielichtigen 
Direktor der Anti-Terror-Abtei- 
lung des FBI, Colonel Amos, ge- 
boten. 


Cel Shading - 
Comic-Grafik für den PC 


Um den comicartigen Charakter 
der „interaktiven grafischen No- 
velle" zu untermauern, hat das 
Ubi-Team bei der Auswahl der 
Spielgrafik auf eine Technik ge- 
setzt, die vorher bei Konsolen- 
Titeln wie Jet Set Radio Future 
oder The Legend of Zelda: The 
Wind Waker zum Einsatz kam: 
Cel Shading. Dieses im PC-Be- 
reich eher seltene „Comic-Ren- 
dering“ wird bei XIII für die 
Zwischensequenzen und für die 
Spielgrafik genutzt. Ein wesent- 
licher Unterschied zwischen der 
traditionellen 3D-Grafik und der 
Cel-Shading-Optik liegt in der 
Schattierung von Objekten und 
Modellen der Spielwelt. Im Ge- 
gensatz zur umfangreichen Farb- 
palette bei herkömmlicher 3D- 
Grafik stehen beim Cel Shading 
nur die Farben Schwarz und 
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Grau zur Verfügung. Gerade 
dieser Unterschied sorgt für ein 
einzigartiges Cartoon-Gefühl: 
Die Grafik des spielbaren, inter- 
aktiven Comics wirkt wie von 
Hand gezeichnet und koloriert. 
Zusätzlich werden auch sämt- 
liche Spielgeräusche als Worte 
auf dem Bildschirm dargestellt 
— in Fachkreisen auch Onomato- 
póie (Lautmalerei) genannt. 
Fans alter Batman-Fernsehserien 
werden die Einblendungen 
(Pop-ups) wie „Bang!”, „Pow!”, 
,lapp Tapp!" oder „Blam! bes- 
tens bekannt vorkommen. 


Technische Details 


Das technische Fundament die- 
ses witzigen Titels ist eine von 
den XIII-Machern in Lizenz er- 
worbene Unreal-Engine der neu- 
esten Generation. Deren Rende- 
rer mussten für die Cel-Sha- 
ding-Grafik mit ihrer einfachen 
Schattendarstellung und den 
hochauflósenden handgefertig- 
ten Texturen in vielen Teilen 
umgeschrieben werden. Um die 
gezeichneten Welten so real wie 
móglich umzusetzen, wurde 
auch die Spielphysik in Eigenre- 
gie erstellt. Die meiste Eigenar- 
beit steckt aber in der Entwick- 
lung der Animation und der KI. 
Um den Comic-Charakter des 
Spiels beibehalten zu kónnen, 
verzichtete man beispielsweise 
darauf, die Modelle per Motion- 
Capture-Verfahren zu animie- 
ren. Die Modell-Designer be- 
nutzten lieber eine Technik, bei 
der sie jedes Einzelbild der 
Animation manuell erstellen 
müssen. Für die Entwicklung 
der wichtigen Nichtspielcharak- 


DER SECHSTE SINN | Diese nützliche Gabe gehórt eindeutig zur den Pluspunkten 
des Gameplays. Mit ihr kónnen Sie Ihre Gegner auch optisch ausmachen. 


H Й 
ONOMATOPÓIE] Für Spielspaß sorgt bei XIII neben der hübschen Comic- Grafik 
auch dieses ebenfalls bei Dichtern und alten Batman- Serien zu findende Stilmittel. 


WAFFENKAMMER| Hier ein kleiner Auszug aus dem Handgepäck, das Ihr Held im 
Laufe des Spiels mit sich führt: Armbrust, Bazooka, M16, M60, Magnum und Uzi. 
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SPIELE 


XIII: Nachgefragt! 


PCGH im Gesprách mit Projektleiter J ulien Bares 
über die Entwicklung von XIII. 


NEA. 


Kl 


/ V 


N 
J ulien Bares - Projektleiter XIII 


E Wie sah die enge Zusammenarbeit mit den Comic-Autoren 
genau aus? Haben sie euch nur bei der Umsetzung der Story 
oder auch in Bezug auf Level- und Modeldesign unterstützt? 

Ganz zu Anfang stellten wir dem XIII- Schópfer J ean van Hamme die 
grundlegenden Ideen unseres geplanten Spiele-Titels vor. Er zeigte 
Sich sehr interessiert und gab uns grünes Licht für die konkrete 
Weiterentwicklung des vorhandenen Materials. Das wurde dann an 
einen Spiele- Designer im Team weitergereicht, der die Aufgabe er- 
hielt, die Ideen im Spiel umzusetzen. Gleichzeitig sollte er aber auch 
darauf achten, dass die Umsetzung glaubwürdig und sehr nah an der 
Comic- Vorlage ist. Zusätzlich lässt sich van Hamme an verschiedenen 
Stufen der Entwicklung bei uns sehen, um sich davon zu überzeugen, 
dass unsere XIII- Crew eng am Original arbeitet. 


E Wird XIII für die DirectX-9-API optimiert? Wenn ja, ist ein 
Fall-Back-Modus für DirectX-7-/8-Beschleuniger in die Engine 
integriert? 

Da XIII in erster Linie für Spielkonsolen wie die Xbox oder die Play- 
Station 2 entwickelt wird, ist zum jetzigen Zeitpunkt des Entwick- 
lungsstadiums noch keine konkrete Optimierung für die DirectX-9- 
Grafikschnittstelle geplant. Wir sind gerade damit bescháftigt, den 
Renderer der PC-Engine für die Darstellung des Cel Shadings zu er- 
weitern und umzukodieren. Das ist gar nicht so einfach. Egal welche 
API dann letztendlich die ideale ist, ein Fall- Back- Modus wird definitiv 
in der fertigen PC- Version des Spiels zu finden sein. 


Polygonmodell 
und Beleuch- 
tung wird 
berechnet 
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ter-KI stellte man ein spezielles 
Team zusammen, das die KI- 
Routinen entwickelt, program- 
miert und in die Engine inte- 
griert. 


Das etwas andere Gameplay 


„ХШ ist zwar ein Shooter, doch 
sture Ballerei alleine führt den 
Spieler nicht zum Ziel. Vielmehr 
verlangt das Spiel ein überlegtes 
Vorgehen – Magazine leer zu 
schießen reicht bei den meisten 
Problemen nicht aus." So be- 
schreibt Projektleiter Julien 
Bares das Gameplay des Spiels, 
das eine Symbiose aus Taktik 
und Action ist. Ähnlich wie 
bei dem Ubi-Verkaufsschlager 
Splinter Cell ist auch der XIII- 
Protagonist in den Genuss einer 
militárischen Ausbildung ge- 
kommen, die es ihm ermóglicht, 
jede Situation zu seinem Vorteil 
zu nutzen. Mit einem radaráhn- 
lichen sechsten Sinn ausgestat- 
tet, kann er Feinde frühzeitig er- 
kennen. Diese wiederum kann 
er als Geiseln nehmen, um sie 
als menschliche Schutzschilde 
zu benutzen. Die grof$e Interak- 
tionsfreiheit des Spiels erlaubt 
es ihm auch, die Leichen der 
Gegner zu verstecken und di- 
verse Objekte der Spielwelt als 
Waffe zu benutzen. 


Eine zusátzliche Portion Spiel- 
spaß kommt zum einen durch 
die spielbaren ,Flashback"-Se- 
quenzen auf, welche die Ver- 
gangenheit des Mannes ohne 
Gedächtnis stückchenweise auf- 
decken und die Story vorantrei- 
ben. Zum anderen eróffnet die 


Modell wird mit 
Cell Shading 
berechnet 


METAMORPHOSE | In vier Arbeitsschritten verwandelt der Renderer der in Lizenz erworbenen Unreal-Engine Daten in die sehr gut gelungene Comic-Grafik des Spiels. 


Verwendung eines von Amnesie 
geplagten Hauptdarstellers die 
Möglichkeit einer alternativen 
Story-Verlaufs, bei dem der 
Spieler alle Informationen über 
seine Spielfigur erst im Laufe 
des Spiels erhält. 


Prall gefüllte Waffenkammer 


Bei einem Action-Strategie-Mix 
ist eine vielseitige Waffenaus- 
wahl ein Garant für lang anhal- 
tenden Spielspaß. Das hat auch 
das XIII-Team erkannt und für 
seinen Agenten ein reichhaltiges 
Waffenarsenal entwickelt, das 
sich in verschiedene Kategorien 
aufteilt. Ein Teil umfasst Schieß- 
prügel aller Kalibergrößen wie 
Baretta, Magnum, Uzi, M16, 
AK47, Schrotflinte und Scharf- 
schützengewehr sowie Spreng- 
waffen (Bazooka, Handgrana- 
ten). Hinzu kommen mit der 
Harpune, der Armbrust und 
dem Wurfmesser die lautlosen 
Argumentsverstärker, auf die 
der Held im taktischen Einsatz 
zurückgreifen kann. Aufgrund 
der oben schon angeschnittenen 
Interaktivität der Hauptfigur 
mit seiner Umwelt können nor- 
male Gegenstände wie Feuerlö- 
scher, zerbrochene Flaschen, 
Glasscherben und sogar Stühle 
oder Ziegelsteine ebenfalls zu 
ernst zu nehmenden Waffen 
mutieren. Bei Munitionsarmut 
lohnt sich zusätzlich ein Blick in 
die Taschen ihrer zahlreichen 
Gegner, da der Spieler dort das 
eine oder andere Magazin oder 
andere nützliche Gegenstände 
findet. 

FRANK STÖWER 


Animationsmodell 
wird erstellt 
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mm ENTWICKLER-FORUM 


Entwickler-Forum 


FOREVER DEAD? 


Laut 3D Realms repräsentiert dieser Screenshot nicht den Look 


des Spiels. Deshalb wurde er mit anderem Material von der Homepage verbannt. 


Dauerthema Duke Nukem 


3D Realms verbannt Bilder und Trailer von Website 


Der Duke ist tot, es lebe der 
Duke. Mittlerweile haben es 
wohl auch die Hardcore-Fans 
aufgegeben, beim Entwickler 3D 
Realms nachzufragen, wann 
denn endlich der schon seit Jah- 
ren angekündigte Shooter Duke 
Nukem Forever erscheinen soll. 
Zu oft war seitens der Entwick- 
ler ein lapidares ,When it is 
done" zu vernehmen. Erstaunli- 
cherweise kommt jetzt wieder 
Bewegung in die Sache, obwohl 
die jüngsten Neuigkeiten die 
Fan-Gemeinde des extrem mus- 
kulósen Superhelden wohl we- 
niger erfreuen werden. Die Fir- 
ma hat Mitte Juni sämtliche 
Screenshots und Trailer des Bal- 
ler-Spektakels von ihrer Website 


entfernt. Als Begründung war zu 
vernehmen, dass das gezeigte 
visuelle Material den derzeitigen 
Look des Spiels nicht mehr re- 
prásentieren würde. Diese Aus- 
sage liefert natürlich erneut An- 
lass zu wilden Spekulationen in 
der Spieler-Gemeinde. Ist dieser 
Akt als Neuanfang zu werten? 
Geht die Entwicklung mit neu 
programmierter Engine von 
vorne los oder ist das Projekt 
schlichtweg abgesagt? Die Ant- 
wort auf diese Fragen wird 3D 
Realms uns Spielern wohl erneut 
schuldig bleiben. Alles deutet 
darauf hin, dass man sich jetzt 
verstárkt einem anderen Projekt 
(Max Payne 2?) zuwendet. Man 
darf gespannt bleiben. (fs) 


Aktuell in den Spieleregalen 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


American Conquest Fight Back 


Strategische Massenschlachten gegen die amerikanischen Ureinwohner 
Website: www.americanconquest.de 


Eve Online 


Gelungene Online Mischung aus Freelancer, Privateer und X-tension 
Website: www.eve-online.com 


Freelancer 
Weltraumsimulation mit extremer Handlungsfreiheit und vielen Missionen 


Website: www.microsoft.com/games 


Hulk 


Müdes, optisch weniger ansprechendes Abenteuer mit dem Marvel- Helden 
Website: www.thehulk.com 


Moto GP 2 


Realistische Motorradsimulation mit toller Grafik und gutem Gameplay 
Website: www.namco.com 


Planetside 


Mix aus Rollenspiel und Shooter, in dem online gegeneinander gekämpft wird 
Website: http://planetside.station.sony.com 


Rollercoaster Tycoon 2 Wacky Worlds 


Erweiterung mit Missionsnachschub für virtuelle Freizeitpark- Manager 
Website: www.rollercoastertycoon2.com/ 


Will Rock 


Witzige Feuergefechte mit mythologischen Monstern im Serious Sam-Stil 
Website: www.wildlifepark.de 
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Bei einer Präsentation erhielt PCGH die Gelegenheit, Elixir-Firmengründer und Chef- 
Designer Demis Hassabis Fragen zu Republic: The Revolution zu stellen. 


Republic ist kein reinrassiges Echtzeit-Stra- 
tegiespiel. Für welchen Spielertyp habt ihr 
euren neuen Strategie-Titel entwickelt? 


Für uns stand schon zu Anfang der Entwicklung von Repu- 
blic fest, dass der Titel ein Strategie-Spiel wird, bei dem der 
Zeitfaktor eine weniger wichtige Rolle spielen soll. Ich halte 
es für problematisch, wenn man seinen Titel nur für ganz 
bestimmte Spielertypen konzipiert. Deshalb ist unser Spiel 
keinesfalls nur für absolute Strategie- Fans gedacht. Es zielt 
mit seiner witzigen und interessanten Thematik eher auf 
Politikinteressierte ab, die schon immer einmal eine virtuel- 
le Revolution starten wollten oder Spaß am Kontrollieren, 
Manipulieren und Bestechen haben. 


Name: Demis Hassabis 


RE RUN Zugegeben, die 3D-Grafik eures Titels ist 


klasse und sehr detailliert. Wird zum Spielen 
des Strategie-Spiels ein High-End-System 
benötigt? Wie sind die Anforderungen? 

Trotz der Grafikpracht sind die Minimalanforderungen mit 
800- MHz- CPU, Geforce2-Karte sowie 256 MByte Hauptspei- 
cher moderat ausgefallen. Für langsame Systeme besitzt 
die Engine ein LOD-System, das bei schwächerer Hardware 
den Detailgrad der Objekte reduziert. Zusätzlich verfügt 
auch das Grafik-Optionsmenü unseres neuen Titels über 
sehr viele Schalter, mit denen man die Fülle der Details an 
die Leistung der Hardware anpassen kann. 


Aufgabe: Chef-Designer bei 
Republic: The Re- 
volution, Leitender 
Designer bei Evil 
Genius 


Wichtige Werke: Black & White 
(Frühstadium), 
Theme Park, Repu- 
blic, Evil Genius 


Auszeichnungen: Gewinner der 
Denksportolympia- 
de von 999-2002, 
Gründer von Elixir 
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PRODUKTIONS-NOTIZEN M^ 


[SPIELE] 


Produktions-Notizen 


Codename: Panzers 


Entwickler von Stormregion stellen neuen Titel vor 


Leider war S.W.I.N.E. für Storm- 
region ein finanzieller Miss- 
erfolg. Mit Codename: Panzers 
versucht man nun, diese Scharte 
auszuwetzen. Erste Eindrücke 
vom Spiel lassen darauf hoffen, 
dass die Truppe mit einer Verla- 
gerung der Gefechte in die Zeit 
des Zweiten Weltkriegs richtig 
liegt. Im neuen Werk übernimmt 
der Spieler in insgesamt 30 Ein- 
zelspieler-Kampagnen die Rolle 
verschiedener Militár-Helden. 
Diese müssen mit ihrer Panzer- 
truppe mal gegen Franzosen 
oder Polen vorrücken, mal ste- 


hen sie der roten Armee hilf- 
reich zur Seite oder leiten die 
Invasion in der Normandie. Für 
die exzellente Spielgrafik des 
Kriegsspektakels hat das Pro- 
grammierteam die Cheetah-En- 
gine aufgebohrt und den Detail- 
grad der Modelle und die Tex- 
turenqualitát deutlich erhóht. 
Spielerisch orientiert sich das 
für das vierte Quartal dieses 
Jahres geplante Codename: Pan- 
zers an Taktik-Titeln wie Praeto- 
rians oder Blitzkrieg. (fs) 


Website: www.panzers.de 


Ben 


PANZER MARSCH 


N e RE Za ЛЕ x ` 
Bei S.WI.N.E. ging es noch mit Naturalien zur Sache. In Code- 


P е Ж 


пате; Panzers kämpfen Sie mit realem Kriegsgerät wie Panzer, | eeps und Infanterie. 


Chrome 


Neuer Ego-Shooter aus polnischen Landen 


Bei der Mischung aus Ego- und 
Taktik-Shooter müssen Sie als 


Kopfgeldjáger die Gesetzlosen 
des Planeten Valkyria mit diver- 
sen Hightech-Meinungsverstär- 
kern jagen. In den 14 Missionen 
geht es in den Regenwald, die 
Wüste, geheime Labors und Mi- 
litärbasen. Weite Strecken kön- 


ENA 


nen Sie mit einem der acht be- 
waffneten Fahrzeuge zurückle- 
gen. Die tolle Landschaftsgrafik 
sowie die Licht- und Spiegel- 
effekte zaubert die hauseigene 
Chrome-Engine. Das Spiel soll 
Ende des Jahres erscheinen (fs) 


Website: http;//chrome.techland.com.pl 


MADE IN POLAND| Neben den Einzelspieler- Missionen soll es beim Genre- Mix Chrome 


M | D 
j. оде. 


auch einen Mehrspielermodus mit diversen Spielmodi für bis zu 32 Spieler geben. 


www.pcgameshardware.de 


Knight Shift 


Genre-Mix mit toller Grafik und niedrigem Preis 


Laut Zuxxez und Reality Pump 
(Earth 2150) soll das Spiel Rol- 
lenspieler und Strategen glei- 
chermaßen ansprechen. Im Rol- 
lenspiel-Modus prügeln Sie sich 
in Diablo 2-Manier mit Mons- 
tern und erledigen Auftráge. Im 
Warcraft 3-àhnlichen Echtzeit- 
strategie-Teil erobern Sie in drei 


WAHNSINN 


Kampagnen mit 19 Missionen 
Ihr Kónigreich zurück. Weitere 
Highlights des Ende August er- 
scheinenden Knight Shift sind 
die tolle Spielgrafik, ein Ge- 
fechts- und Mehrspieler-Modus 
sowie ein Karteneditor. (fs) 


Website: www.zuxxez.com 


Nicht nur der Umfang des Strategie- Rollenspiel-Mix ist beeindruckend, 


auch die 3D-Grafik der Spielfiguren und der großen Spielwelt ist absolut sehenswert. 
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TUNING MONT 


Serviceseite: Spiele 


Hersteller- Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 
Acclaim www.acclaim.de 089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
Activision www.activision.de 01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 
0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 
Ascaron WWW.ascaron.de 05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
05241) 9 39 30 (Mailbox) 
Atari www.atari.de 0190) 77 18 83 Mo-Fr 1:00-19:00 
0190) 77 38 82 (techn. Fragen) 
Eidos Interactive www.eidos.de 01805) 22 3124 Mo-Fr 1:00-B:00, 14:00-38:00 


0190) 5100 51(Spieletipps) 


Electronic Arts 


www.electronicarts.de 


0190) 77 66 33 
0221) 9758 2555 
0190) 78 79 06 (Spieletipps) 


Mo-Fr B:30-17:30 
Mo-Fr B:30-17:30 
24 Stunden táglich 


J oWooD www.jowood.com 06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 
06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 
Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 
Sierra www.sierra.de 06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
Sony Computer Ent. www.sonyinteractive.com 0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 
Sunflowers www.sunflowers.de 0190) 5105 50 Mo-Fr 1:00-19:00 
Take 2 Interactive www.take2.de 0180) 5 2173 6 Mo-Fr 2:00-20:00 
0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) Mo-Fr 8:00-24:00 
THQ/Softgold www.thq.de 0180) 5 60 551 Mo-Fr 16:00-20:00 
0190) 50 55 I1(Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 
Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support 0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) Mo-Fr 9:00-19:00 
0190) 88 24 D D (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
Virgin www.vid.de 040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 


0190) 5 89 70 33 


Vivendi Universal 


www.vivendiuniversalinteractive.de 


06103) 99 40 40 


0190) 5156 16 


Mo-Fr 9:00-19:00 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


Mitmachen bei den Spiele-Charts! 


Wählen Sie per SMS den Spiele- Titel, den Sie am ungeduldigsten erwarten. g 


Auf welchen Spiele-Titel warten unsere Leser am sehnsüchtigsten: 


A! Doom 3 
B | Vampire 2 
C Half-Life 2 
D 
E 


Max Payne 2 
Spellforce 


a 


[F | Far Cry 


[G] Deus Ex 2 - Invisible War |L 


H C-Strike: Condition Zero |M 


[| | Aquanox 3 N 


| | Gothic 2 - Add-on 0 


Duke Nukem Forever 
ST.A.L.K.E.R. - Oblivion Lost 
Thief 3 

XIII 

J edi Knight 3: J edi Academy 


Bestimmen Sie mit! Unter allen Einsendungen verlosen wir ein aktuelles PC-Spiel aus den 
Verkaufscharts. Die Auswertung der Umfrage finden Sie im nächsten Heft an dieser Stelle. 


SMS-Nummer: 82444 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS mit dem Inhalt ,Spielecharts" und dem 
Buchstaben Ihrer Antwort an die 82 444. Beispiel: Für Antwort „А“ senden Sie den Text ,Spielecharts A". 


(€ 0,49/SMS*) 


*Tarif nur gültig bei D1t-mobil; D2 Vodafone**, E-Plus; 02; Mobilcom; Debitel 


Ergebnis: Die beliebtesten Spiele-Helden 


**davon 12 Cent Vodafone-Leistung 


Wir gratulieren Michael Niehaus aus Lohme. Wir schicken ihm das Spiel Day Of Defeat zu. 


BE SAM FISHER 


Tommy Vercetti (GTA) 
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Max Schmerz 
Gordan Freeman (Half-Life dt.) 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


D) Enter the Matrix - 
60- Hz- Bug ausgeschaltet? 


Frage: Ich habe mir das Spiel 
Enter the Matrix zugelegt und 
musste feststellen, dass die Bild- 
wiederholfrequenz auf 60 Hz 
festgelegt ist. Kann man das 
irgendwie abstellen? 

[C. Felix, E-Mail] 


PCG Hardware: Dieses lüstige 
Problem lüsst sich recht einfach aus 
der Welt schaffen: Öffnen Sie das 
Start-Menii und wühlen Sie die Op- 
tion „Ausführen“ aus. Tippen Sie 
anschließend „dxdiag“ ein, schon 
gelangen Sie in das DirectX-Dia- 
gnose-Programm. Unter „Weitere 
Hilfe” finden Sie die Option „Au- 
Бет Kraft setzen". Dort müssen Sie 
nun den gewünschten Wert (75, 85 
oder 100 Hz) eintragen und mit 
,Alle Informationen speichern" 
speichern. Um Probleme bei ande- 
ren Spielen auszuschließen, empfeh- 
len wir, den Wert nach Spielende 
wieder auf „Standard“ zu setzen! 


Y) GTA 3 - Mehrspieler- 
Modus möglich? 


Frage: Ich würde GTA 3 sehr 
gerne nicht nur alleine, sondern 
mit Kollegen zusammen zocken. 
Gibt es für das Spiel einen Mul- 
tiplayer-Patch? 

[M. Brecht, E-Mail] 


PCG Hardware: Erfreulicherweise 
ist PCGH bei der Suche nach einem 
Multiplayer-Patch für das Spiel im 
Netz fündig geworden. Unter 
www.xhw.dk/?menu=download&fg 
id=17 können Sie die neueste Ver- 
sion (v0.3b) des inoffiziellen (!) 
GTA-3-Multiplayer-Mods GTA 3: 
Multi Theft herunterladen. Sie kön- 
nen bei dieser Version mit maximal 
36 Teilnehmern pro Team die Stadt 
per Vehikel sowie zu Fuß unsicher 
machen. Da Take 2 diesen Mod 
nicht unterstützt, sind Sie bei Pro- 
blemen mit Ihrer Hardware leider 
auf sich gestellt. 
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н и AMA 


Star Trok | 
Elite Force 2 | 


EXKURSION| Beim Elite- Force- Sequel müssen Sie sich nicht nur in Innen- Levels 


mit lästigen Borgs herumárgern, Ihr Abenteuer führt Sie auch in Außen-Levels. 


тест TNT 


Elite Force 2 ist endlich fer- 
tig! Nicht nur Trekkies, son- 
dern auch abenteuerlustige 
PC-Spieler konnen sich ab 
Ende J uni erneut im Auftrag 
der Fóderation in die unend- 
lichen Weiten des Weltraums 
begeben. 


chon der erste Teil Star 

Trek Voyager Elite Force 
wurde im Jahr 2000 ein Hit, die 
Chancen für eine Wiederho- 
lungstat stehen also gut. Als 
Spieler schlüpfen Sie in die Rol- 
le von Alexander Munro, Chef 
des für Spezialeinsátze geschul- 
ten Hazard-Ieams. Nach einer 
Zwangspause holt Kapitàn Je- 
an-Luc Picard Sie und Ihre 
Truppe auf die U.S.S Enterpri- 
se. Dieser schickt Sie in 11 Mis- 
sionen voller Auseinanderset- 
zungen mit angriffslustigen 
Aliens nicht nur in sámtliche 
Winkel seines Schiffs, sondern 
auch auf die Oberfläche von 


fremden Planeten und in zwie- 
lichtige Weltraumstationen. Zu 
Ihrer Ausrüstung gehórt neben 
Phaser und Tricorder, einem 
neuen Codier- und Analysege- 
rät eine Fülle von neuen Waf- 
fen. Neu sind auch die Interak- 
tionsmóglichkeiten mit dem 
Board-Computer des Schiffs 
und das mit deutlich mehr 
Wahlfreiheit versehene Game- 
play. Die akustische Untermah- 
lung des Ganzen ist genauso 
gut gelungen wie die Steue- 
rung mit Tastatur und Maus. 
Zusätzlich besitzt das Spiel 
noch eine Mehrspieler-Option, 
die mit sieben verschiedenen 
Spielmóglichkeiten umfang- 
reich ausgestattet ist. 


Fazit Die Маһе zur TV-Serie 
und die Verbesserungen im 
Gameplay machen auch den 
Nachfolger empfehlenswert. 
Lediglich die Grafik wirkt et- 
was altbacken. (fs) 


Star Trek Elite Force 2 | www.st-ef2.com 


Wi 3D-Grafikschnittstelle: OpenGL 
E Besonderheiten: Gameplay mit Wahlfreiheit 
Bi Spieleranzahl: +32 Spieler (Netzwerk, Internet) 


Wi Schwierigkeitsgrade: Drei, frei wählbar 


E Vergleichbare Spiele: J edi Knight, Unreal 2, Star Trek 
Voyager Elite Force 


Minimum: 700- MHz-CPU, 256 MByte RAM, Geforce2 MX 


Wi Einzelspielermodi: 11Missionen mit In- 
nen- und Außenlevels 

Wi Mehrspielermodi: 7 verschiedene Modi: 
Holomatch, Team- Holomatch, CTF, Bombing 
Run, Domination, Control Points und Power 
Struggle mit Modifikationen 


Preis: Ca. € 44,- WERTUNG 


Empfohlen: 1600- MHz- CPU, 5D MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 Anspruch: Einsteiger/Fortg. 


Wichtigste Komponente: Prozessor 
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Altersempfehlung: Ab 16 


irafikmenium 


Furtstinfw 
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TUNING Bei Elite Force 2 kann die Quake- 3- Engine noch einmal mit ihrem Tuning- 


Menü trumpfen. Leider bringen die markierten Optionen wenig Leistungsgewinn. 


TUNING ETE 


Mit Elite Force 2 geht es er- 
neut in die unentdeckten 
Weiten des Weltraums. Mit 
an Board: ein neues Entwick- 
ler-Team und die bestens 
bekannte Quake-3-E ngine. 


iese zeichnete sich schon 

in der Urform durch ex- 
zellente Tuning-Eigenschaften 
aus. Was leistet aber die auf- 
gebohrte Engine-Version? Der 
folgende Artikel beantwortet 
nicht nur diese wichtige Frage, 
sondern liefert Ihnen auch 
wertvolle Tipps zur Leistungs- 
verbesserung. 


3) Moderater Hardware- 
Hunger 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Ein erster Blick auf die Spiel- 


grafik des Nachfolgers zeigt, 
dass man bei Ritual nicht untä- 
tig war und die betagte Engine 
mit den so genannten UEBER- 
Tools einer Frischzellen-Kur 
unterzogen hat. Diese selbst 
entwickelten Erweiterungen er- 
möglichen die Darstellung 
weitflächiger Außengebiete, 
höhere Polygon-Zahlen bei 
Spielermodellen und Levels so- 
wie schönere Spezialeffekte. 
Trotzdem sind die Hardware- 
voraussetzungen der Engine 
moderat geblieben, so dass 
schon eine 1.200-MHz-CPU 


und eine Geforce3 Ti-200 für 
ruckelfreie Rundgänge im 
Raumschiff ausreichend sind 
(zumindest ohne Kantenglät- 
tung oder anisotrope Filte- 
rung). Wie schon bei der ur- 
sprünglichen Quake-3-Engine 
muss Ihre CPU den Löwenan- 
teil an Berechnungsarbeit über- 
nehmen. Ihr Grafikbeschleuni- 
ger hat trotz der verbesserten 
und hochauflösenden Texturen 
einen lauen Job, so dass auch 
ältere Grafikhardware noch für 
ein ungetrübtes Spielvergnü- 
gen im Standardmodus sorgt. 
Leider ist die Engine in puncto 
Hauptspeicher sehr anspruchs- 
voll. Mit nur 128 MByte werden 
Ihre Weltraumabenteuer un- 
spielbar, da zum einen die La- 
dezeiten extrem lang werden. 
Zum anderen kommt durch das 
nervige Laden der Geometrie- 
daten kein flüssiger Spielbe- 
trieb auf. Die Verdoppelung 
des  Arbeitsspeichers setzt 
diesen Stórungen zwar ein En- 
de, Nachladevorgánge werden 
aber erst mit 512 MByte Spei- 
cher richtig fix. 


» Kandidat mit 

hilfreicher Konsole 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Erfreulicherweise erwies sich 


Elite Force 2 in Bezug auf die 
Kompatibilität als wahrer Mus- 


www.pcgameshardware.de 


TUNING =» 


Athlon 800 MHz, Geforce3 Ti-200 


Schatten 
[LEISTUNGSKILLER SCHATTEN 


БАРД Athlon 800 MHz, Geforce3 Ti-200 


Die Quake- 3- Engine berechnet die Schatten aus Poly- 


gonen. Das ist rechenintensiv. Das Abschalten lohnt nur bei CPUs unterhalb 700 MHz. 


terschüler. Alle getesteten Gra- 
fikkarten von Nvidia und Ati ar- 
beiteten mit dem jeweils aktuell- 
sten Treiber (Detonator 
44.03/Catalyst 3.4) absolut 
stressfrei. Außerdem können Sie 
das Spiel auch noch mit alten 
TNT2- und TNT2-Ultra-Karten 
spielen. Erfreulich ist, dass Sie 
auch beim neuen Star Trek- 
Abenteuer die Konsole aktivie- 
ren können. Wenn Sie Ihre Spiel- 
künste aufzeichnen und sich 
später anschauen wollen, müs- 
sen Sie wie folgt vorgehen. Akti- 
vieren Sie mit „X“ die Konsole 
und geben Sie erst „g_synchro- 
nousClients 1^", anschließend 
„com_passthrough 0" ein. Star- 
ten Sie mit „record х“ Ihre Auf- 
nahme, um sie mit ,stoprecord 
x" abzustoppen und anschlie- 
ßend mit „demo x“ (x = Name) 
erneut abzuspielen. 


Natürlich kónnen Sie die Konso- 
le auch für Cheats benutzen. Da- 
zu müssen Sie zuerst die Eigen- 
schaften Ihrer Spiel-Verknüp- 
fung per Rechtsklick aufrufen 
und hinter der EF2.exe unter 
Ziel" noch „+set cheats 1^ hin- 
zufügen. Speichern Sie diese an- 
schließend mit „Übernehmen“ 
ab und schon sind Sie unver- 
wundbar (god), für Gegner 
nicht zu sehen (notarget) oder 
können durch Wände gehen 
(noclip). Mit „com_maxfps 200" 
kónnen Sie den 60-Hertz-Bug 
des Spiels beheben. 


J) Leistungsbremse 3D-Sound 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Bei unseren Messungen mit ver- 


schiedenen Sound-Einstellun- 


www.pcgameshardware.de 


gen mussten wir traurigerweise 
feststellen, dass die Entwickler 
bei Ritual eine Schwäche der al- 
ten Quake-3-Engine trotz Über- 
arbeitung nicht ausmerzen 
konnten. Die Aktivierung der 
EAX- oder der AD3-Sound- 
schnittstelle sorgte für einen 
deutlichen Rückgang der Fps- 
Rate um 25 Prozent. Da eine 
dreidimensionale Geräuschku- 
lisse mit ihren Berechnungen Ih- 
re CPU kräftig arbeiten lässt, 
sollten Sie diese folglich erst bei 
ausreichend Prozessorleistung 
aktivieren (ab 1.600 MHz). Die 
Veränderung der Soundqualität 
von 22 kHz auf 44 kHz im 
Gegenzug verlief ohne Leis- 
tungseinbußen. Eine Ausnahme 
bilden SB-PCI512-Soundkarten. 
Hier empfiehlt der Hersteller 
eine Reduktion auf 11 kHz, 
da eine höhere Soundqualität 
sonst die Performance ver- 
schlechtert. 


22 Das Grafik- Menü: 


Tuning Deluxe 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Athlon 1000 MHz, Geforce3 Ti-200 


Spnezisleffekte 


DND Athlon 1000 MHz, Geforce3 Ti-200 


Spozialoffokte: 


DETAILFRAGE| Spezialeffekte halten Ihre CPU auf Trab. Die Verringerung des Detail- 
grades erzielt 5 Prozent mehr Leistung, die Grafik verschlechtert sich aber sichtbar. 


wertung den Quality-Modus ak- 
tivieren, so müssen Sie das pri- 
mär über das Treibermenü Ihrer 
Grafikkarte erledigen. Während 
die anisotrope Filterung auch im 
erweiterten Menü des Spiels 
noch eingeschaltet werden 
muss, kann das Vollbild-Anti- 
Aliasing im selben Menü ausge- 
schaltet bleiben. Ist Ihr Be- 
schleuniger trotzdem eine Leis- 
tungsbremse, sollten Sie die 
dynamischen Lichter und Light- 
maps ausstellen und mit Vertex- 
Beleuchtung und einfachen 
Lichtern spielen, das brachte im 
Test mit einer Geforce3 Ti-200 
satte 20 Prozent mehr Leistung. 
Die detaillierten Texturen soll- 


ten Sie jedoch aktiviert lassen, 
da sonst die Spielgrafik zu stark 
leidet. Deutlich mehr Möglich- 
keiten zur Leistungsverbesse- 
rung stehen bei schwächelnden 
CPUs zur Verfügung. Das Deak- 
tivieren der Schatten führt bei 
einem 800-MHz-Athlon zu einem 
Leistungsgewinn von 20 Pro- 
zent, jeweils fünf Prozent sind 
bei der Reduktion der Spezialef- 
fekt-Details mit einem Athlon 
1.000 MHz, der Detailentfer- 
nung und dem Abschalten der 
Trefferspuren (Athlon 1.200 
MHz) drin. Veränderungen bei 
den restlichen Menü-Punkten 
bringen in Sachen Leistung lei- 
der nur wenig. FRANK STÖWER 


Leistung 
CPU/ Grafikkarte 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 52 MByte 
DDR-SDRAM, WinXP, Nvidia-Detonator 44.03, 
Catalyst 3.4 für Ati-Beschleuniger, DirectX 9a 


SES 1024x768, 
LEGENDE Co 32 Bit 


ELITE FORCE 2 (PCGH- BENCHMARKDEMO) 


FPS BESSER 


Sehr tuningfreundlich prä- 
sentiert sich das Grafik-Menü. 
Da das Spiel Ihre Grafikkarte 
nur wenig fordert, sollten Sie im 
Hauptmenü auf jeden Fall eine 
hohe Texturenqualität und einen 
trilinearen  Texturfilter aus- 
wählen. Achten Sie auch darauf, 
dass die OpenGL-Erweiterun- 
gen im erweiterten Menü ak- 
tiviert sind, da die meisten Gra- 
fikkarten mit dieser API die 
Spielgrafik schneller berechnen 
und anzeigen kónnen (bis zu 
14 Prozent Leistungsgewinn!). 
Wollen Sie zur optischen Auf- 


SCHLECHT SPIELBAR e SPIELBAR. 
0 0 20 40 50 
Athlon ХР 1600+, Geforce3 Ti-200, einfaches Licht, Vertex-Beleuchtung be 
L 138 
Athlon XP 1600+, Geforce4 Ti-4200, alle Details 60 
-—— ——— À———— —— ET 
Athlon 1200 MHz, Geforce3 Ti-200, Detailentfernung: sehr nah, Trefferspuren i 
EumlIIL TI ee porre 
L SEN 
Athlon 1200 MHz, Geforce3 Ti-200, alle Details = 
E BEE Emm 29 
Athlon 1000 MHz, Geforce3 Ti-200, detaillierte Effekte gerin " 
E = zm ишин 30 
Athlon 1000 MHz, Geforce3 Ti-200, alle Details 
4 
== = EN 20 
Athlon 800 MHz, Geforce3 Ti-200, keine Schatten Е 
[8 30 


Athlon 800 MHz, Geforce3 Ti-200, alle Details 
= == 125 


38 


ЕА21Т 


Dank der moderaten Anforderungen garantieren schon eine 1200-MHz-CPU und eine 


Geforce3 Ti-200 ein ruckelfreies Spielvergnügen im Standardmodus. Für den Quality-Modus ist die 
Geforce3 Ti-200 jedoch zu schwach. Das Abschalten der Schatten führt mit einem Athlon 800 MHz 
zu einer Erhöhung der Fps-Rate um fast 20 Prozent. 
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z m ИШ 


WC 3 - The Frozen Throne 


WENIG NEUES! Nur eine zusätzliche Option hat man dem neuen Grafik- Menü spen- 
diert. Nach wie vor jedoch beeinflussen nicht alle Einstellungen die Fps- Leistung. 


TUNING 


Athlon 1000 MHz, Geforce3 Ti-200 


Partikel: Niedrig | Zauberspruch- Detail: Niedrig 


Partikel: Hoch | Zauberspruch-Detail: Hoch 


VISUELLES SCHMANKERL 


Partikel- und Zauberspruch- Effekte sorgen auch beim 


Nachfolger für eine tolle Grafik. Reduzieren Sie diese nur, wenn die CPU schwächelt. 


Nachdem 20.000 glückliche 
Fans die Mehrspieler-Beta 
ausgiebig getestet haben, 
kommt The Frozen Throne 
Ende J uni endlich in die 
Händlerregale. PCGH hat die 
besten Tuning-Tipps zum 
Add-on zusammengestellt. 


» In Sachen Grafik 

nichts Neues 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Eins machte schon unser Inter- 
view mit Blizzard-Vize Bill Ro- 
per in Ausgabe 06/03 klar: The 
Frozen Throne wartet mit Neu- 
erungen bei Einheiten und 
Gameplay auf, die Grafik-En- 
gine jedoch ist dieselbe wie im 
Vorgänger. Folglich ist die Gra- 
fikkarte auch beim Nachfolger 
der Hauptgarant für ruckel- 
freien Spielspaß. Damit Sie Ihre 
Orks, Nachtelfen oder Men- 
schen flüssig über den Bild- 
schirm kommandieren können, 
sollte mindestens eine Geforce4 
Ti-4200 in Ihrem Rechner ste- 
cken. Dazu eine CPU mit min- 
destens 1.200 MHz Leistung, 
dann sind spannende Kampag- 
nen mit mehr als 30 Fps gesi- 
chert. Zusätzlich hat auch der 
Hauptspeicher Einfluss auf das 
Spielvergnügen. Macht sich der 
Unterschied zwischen 256 und 
512 MByte nur in geringfügig 
längeren Ladezeiten bemerkbar, 
ist das Spiel mit 128 MByte Ar- 
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beitsspeicher unspielbar. Es ner- 
ven nicht nur die extrem langen 
Ladevorgänge, auch der Spiel- 
fluss wird durch das ständige 
Nachladen von Geometriedaten 
beim Zocken empfindlich ge- 
stört. 


2) Der gute Ton 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Für eine optimale Akustik soll- 
ten Sie nach dem Start von The 
Frozen Throne einen Abstecher in 
die Sound-Abteilung des Op- 
tionsmenüs wagen. SB-Live- 
und Audigy1/2-Kartenbesitzer 
wählen mit Creative Labs EAX2 
die optimale Sound-API, für 
Nutzer anderer Karten steht 
die Miles-Emulated-3D-Sound- 
Schnittstelle bereit. Zusätzlich 
kónnen Sie sich für Dolby Sur- 
round entscheiden, obwohl das 
zu keinem hörbaren Unter- 
schied führt. Aktivieren Sie auch 
die Optionen „3D-Audio“, „Hall 
oder Echo“, „Raumklang“ und 
,Umgebungseffekte", das führt 
zu einem satten Sound ohne 
messbare Leistungseinbußen. 


Y) Das Tuning- Menü - 
ein gewohntes Bild 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bis auf die zusátzliche Option 
,Zauberspruch-Detail" ist auch 
beim Grafik-Menü alles beim 
Alten geblieben. Bei leistungs- 
schwacher Grafikkarte empfeh- 


len wir, trotz qualitativer Einbu- 
ßen die Texturqualität auf 
„Niedrig“ herabzusetzen. Da- 
durch kletterte die Fps-Rate bei 
einem Athlon 800 MHz mit ei- 
ner Geforce4 MX-440 von 19 auf 
22 Fps. Reicht das nicht, müssen 
Sie die Auflösung reduzieren. 
Eine Verringerung der Licht- 
quellen mit „Beleuchtung“ be- 
wirkte keine Leistungsverbesse- 
rung. Genau dasselbe gilt für 
die Menüpunkte „Transparenz“, 


Leistung 


CPU/ Grafikkarte 


,Einheitenschatten", „Modell- 
Details" und „Animationsqua- 
lität“. Einzig beim Herabsetzen 
der Partikel- und der Zauber- 
spruch-Details erzielten wir mit 
der Kombi aus Athlon 1.000 
MHz und Geforce3 Ti-200 einen 
Anstieg der Fps-Rate von 27 auf 
43. Wollen Sie das Add-on im 
Quality-Modus spielen, brau- 
chen Sie definitiv eine flotte 
Grafikkarte (Radeon 9500, Ge- 
force4 Ti-4600). FRANK STÓWER 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, Via 4in1 
4.46, 51 MByte DDR- SDRAM, WinXP, Nvidia- Deto- 
nator 44.03, Catalyst 3.4 für Ati- Beschleuniger 


1024x768, 
LEGENDE И 


WC 3 - THE FROZEN THRONE (INTRO MIT FRAPS GEBENCHT) ЕР5 Es, 


Fi SPIELBAR 


Be SPIELBAR 


Athlon XP 1600+, Radeon 9500 Pro, alle Details 


43 
136 


[Exe 23 


= ——H———H— ———H—À MÀ R] 
Athlon 1000 MHz, Geforce3 Ti-200, Partikel niedrig, Zauberspruch-Detail niedrig 


43 


Athlon XP 1600+, Geforce4 Ti-4200, alle Details 


————— ——— ÁáÁ——À| 26 


37 


А hlon 1200 MHz, Geforce4 SE a le Details 


[>= == ———— : 260 


34 


Athlon 1000 MHz, Geforce3 Ti-200, alle Details 
% 


27 


Athlon 1000 MHz, Geforce? Ti, alle Details 
RR 13 


23 


15 


Athlon 800 MHz, Geforce4 MX-440, Texturen "iz niedrig 
Кз UE KW TR CRUOERTO IDIOT gm ЕЗ) 


Athlon 800 MHz, Geforce4 MX-440, alle Ka s 
ppm Emp ee pou mc] 
EMEN D 


FAZIT Auch der Nachfolger ist ein Härtetest für Grafikkarten, Erst ein 1200-MHz-Athlon und 
eine Geforce4 Ti-4200 garantieren ruckelfreien Spielbetrieb im Standardmodus. Einzig die Radeon 
9500 Pro hat genügend Leistungreserven für den Quality-Modus. 


www.pcgameshardware.de 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


aum sind die neuen 
K WLAN-Geráte mit 54 
MBit/s in den Handel 
gekommen, kündigt U.S. Robotics 
(USR) eine neue Produktreihe mit 
100 MBit/s an. Damit wáre WLAN 
endlich so schnell wie das herkómm- 
liche Drahtnetzwerk. Der Clou an 
der Sache: Die USR-Geräte arbeiten 
mit dem „alten“ 2,4-GHz-Standard 
und sind jetzt schon schneller als der 
kommende 802.11h-Standard, der auf 
das 5-GHz-Frequenzband setzt und 
mit 54 MBit/s starten soll. Zudem 
sind die aufgebohrten 2,4-GHz-Gerä- 
te mit 54 oder 100 Mbit/s von U.S. 
Robotics zu 11- und 22-MBit-Geráten 
vollkommen kompatibel. Ob die 
neue Turbo-Edition von U.S. Robo- 
tics tatsáchlich die Geschwindigkeit 
von einem 100-MBit-Drahtnetzwerk 
erreicht, lásst sich erst im Test kláren. 
Sollten die neuen WLAN-Geräte 
über 25 MBit/s (netto) kommen, ist 
der Start des 802.11h-Standardsschon 
jetzt eine Totgeburt. Dazu kommt, 
dass Geráte nach 802.11h-Standard (5 
GHz) wahrscheinlich nicht mit 2,4- 
GHz-Produkten zusammenarbeiten. 


Mars T 


М winDows-news | 


PATCH VERHINDERT INTERNET- VERBINDUNGEN 
Das am 23. Mai veröffentlichte L2TP/IPSec-NAT-T-Up- 
date zur Verbesserung der Sicherheit unter Windows 
2000 und XP wurde von Microsoft zurückgezogen. 
Der Patch funktioniert so gut, dass einige Rechner 
nach der Installation des Updates keine Verbindung 
zum Internet mehr aufbauen kónnen. Erst die Dein- 
stallation des Updates behebt das Problem. Offenbar 
ist der Patch nicht mit Sicherheitssoftware von 
Drittherstellern wie Symantec kompatibel. 

Info: www.microsoft.de 
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Top-Thema: Microsoft plant Musikdienst 


Microsoft will noch im Sommer einen kostenpflichtigen Musikdienst starten. 


Microsoft will zusammen mit Pressplay, ei- 
nem Joint Venture der Universal Music 
Group und Sony, eine gemeinsame Musik- 
seite anbieten. Der kostenpflichtige Dienst 
wird Musikstücke in Microsofts Windows- 
Media-Format anbieten und das Windows- 
Digital-Rights-Management einsetzen. 
Laut Microsoft soll der neue Dienst das 
größte Angebot an Titeln überhaupt haben 
— bei Partnern wie Universal Music Group 
und Sony sicherlich kein Problem. Das 
neue ,Music on Demand"-Angebot be- 
kommt nach Angaben des Redmonder 
Unternehmens den Namen MSN Music. 
Pressplay und Microsoft planen, den Be- 
trieb noch in diesem Sommer aufzuneh- 
men. Über Nutzungsbedingungen und 
Kosten für den Besucher haben die beiden 
Firmen allerdings noch keine Angaben ge- 
macht. Neben den Titeln von UMC und So- 


ny sollen auch mehrere kleine Labels ihre 
Musikstücke über Pressplay anbieten. So- 
bald Preise und Nutzerbedingungen be- 
kannt gegeben werden, informieren wir Sie 
natürlich. (ma) 


MICROSOFT] Der neue Musikdienst von Microsoft 
soll über das MSN-Portal aufrufbar sein. 


Top-Tipp: Programme schneller beenden 


Abgestürzte Programme können Sie mit einem Trick schneller schließen. 


Obwohl Windows 2000 und XP zwei rela- 
tiv absturzsichere Betriebssysteme sind, 
kommt es vor, dass schlecht programmierte 
Anwendungen einfach einfrieren. Diese 
Programme lassen sich dann nur noch mit 
dem Taskmanager (,Strg", „АК“ und 
,Entf^) beenden. Doch die Zeit, die zwi- 
schen dem Klick auf „Beenden“ und dem 
Einblenden des Bestátigungsfensters ver- 
geht, ist mitunter ziemlich lang. In der Win- 
dows-Registrierung kónnen Sie diese War- 
tezeit verkürzen. Starten Sie zunáchst über 
,Start" — , Ausführen" den Registrierungs- 
Editor ,Regedit" und óffnen Sie den 
Schlüssel ,HKEY CURRENT USER'Con- 
trolPanel Desktop". Im rechten Teil des 
Editors klicken Sie die Zeichenfolge 
,HungAppTimeout" doppelt an. Der ange- 
zeigte Wert gibt die Zeit in Millisekunden 


an, bis der Dialog zum Beenden des Pro- 
gramms erscheint. Normalerweise ist 5.000 
(5 Sekunden) eingetragen, ändern Sie den 
Wert auf beispielsweise 1.000 (1 Sekunde) 
und bestätigen Sie mit „OK“. (ma) 


REGEDIT | Ein kleiner Eingriff in die Windows- 
Registrierung ist notwendig. 
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LE 


PRAXIS 


ETE TUNING-TOOL 


Praxisguide aTuner 


Der aTuner ist 
das Tuning-Tool 
für Nvidia- Karten. 
Mit seiner Hilfe holen 

Sie deutlich mehr 
Leistung und Bild- 
qualitát aus Ihrer 
Grafikkarte. 


u Nvidia-Grafikkarte С 
H aTuner (auf CD) 


10 Minuten 
| uning-Software für 

Grafikkarten gibt es 

wie Sand am Meer. 
Allerdings werden die wenigs- 
ten Tools gepflegt und an die 
neu erscheinenden Treiberver- 
sionen angepasst. Der Program- 
mierer von aTuner, Arne Seifert, 
leistet hier vorbildliche Arbeit. 
Er reagiert nicht nur schnell 
auf neue Detonator-Treiber, son- 
dern schaltet auch versteckte 
Funktionen über den aTuner 
frei. Diesen Einsatz würdigt PC 
Games Hardware, indem wir ab 
sofort als Sponsor für aTuner 
auftreten und exklusiv den 
Heft-CD-Vertrieb für das Tu- 
ning-Tool übernehmen. Damit 
Sie das Optimum aus Ihrer 
Geforce-Grafikkarte heraus- 
holen, erläutern wir ab dieser 
Ausgabe die Funktionen des 
aTuners in Zusammenarbeit mit 
dem Autor. 


[ on top | 
| € OpenGL Extra | Gamma 


| 2х Antialiasing "e | [ 2х Antialiasing X | 
[4x Anisotropic Filter “| 
[vSyne default on v | [vSyne by App v | 


Close Profile- anager 


Add ...| 


Press Shiftto b 


VOLLVERSION auf HEFT- CD 


GeForce4 Ti 4600 - 22+4° 


Help 


pass EXE loading 


Tipp 1 Installation und 
erster Start 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Auf der CD finden Sie die 
aktuelle Vollversion des aTuners 
in der PCGH-Edition. Installiert 
wird das Tool durch einen 
Doppelklick auf die EXE-Datei. 
Andern Sie das Verzeichnis nach 
Wunsch und drücken Sie dann 
„Install“. Am besten wechseln 
Sie danach in das Installations- 
verzeichnis und erstellen eine 
Verknüpfung zu ,atuner.exe^ 
(rechter Mausklick auf ,atu- 
ner.exe“, Verknüpfung erstel- 
len). Kopieren Sie die Verknüp- 
fung dann beispielsweise auf 
den Desktop. Wenn Sie den 
aTuner nun das erste Mal star- 
ten, sehen Sie links oben die 
Menüs für  Kantengláttung 
(FSAA), anisotropen Texturfilter 
(AF) und vertikale Synchronisa- 
tion (VSync), getrennt für 


/ 2x4? 
Default 
£3 Direct3D Extra 


4x Anisotropic Filter 


[Single Click Run | Help 


Hide 


<а Save Profile as Default | 
Reset Default 
GPU: NY25Ultra 


Check for Updates X 
__aTuner SysInfo — | 


Vendor: nVidia 2317524, 
Detonator: 43.45 MESA 


[ Skin #1 


Нағашаге 


Logo 1 


pass Profile m- g 


OpenGL- und Direct3D-Spiele. 
Diese Grundeinstellungen fin- 
den sich zwar auch im Detona- 


tor, allerdings sind sie dort 
nicht getrennt nach Program- 
mierschnittstelle aufgeführt und 
vor allem nur mit deutlich 
weniger Auswahloptionen aus- 
gestattet. 


Tipp 2: Grundeinstellungen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Wichtig bei den Grundeinstel- 
lungen: Je nach Spiel kommen 
diese nicht zwingend zur An- 
wendung, auch wenn man sie 
im aTuner auswählt. Hier eine 
Übersicht: 


ш FSAA: Muss/sollte praktisch 
immer über den aTuner einge- 
stellt werden! 


B AF: Bei Direct3D-Spielen über 
aTuner, bei OpenGL-Spielen 
direkt im Spiel einstellbar 


Reg-Viewer - 


aluner 


Logo 2 


Windows: Windows XP 
[ Splash Screen 


[ Startup with Windows 
IV Skin #2 


Г "Мо click" Helper | Show Status 


TIPPS 


TUNING 


Log-Wwindow Console 
Fun #1 


Fun #2 


ш VSync: Oftmals nur im Spiel 
direkt einstellbar (ansonsten 
über den aTuner) 


Bei Geforce-Grafikkarten ab Ge- 
force3 aufwärts ist der 2X-Mo- 
dus normalerweise der sinn- 
vollste, da er eine gute Mi- 
schung aus Geschwindigkeit 
und Qualität darstellt. Eine gute 
Alternative bei 3D-Strategie- 
oder Rollenspielen ist der 4XS- 
Modus (sofern genug Leistung 
vorhanden ist). Er glättet bei- 
spielsweise auch Kanten inner- 
halb von Texturen. Noch eine 
Stufe weiter geht der im aTuner 
als ,8XS" bezeichnete Modus, 
der insgesamt die beste Kanten- 
glättungsqualität liefert. Wich- 
tig: Der Modus ist unter 
Direct3D nur über den aTuner 
anwählbar und kostet sehr 
viel Geschwindigkeit (nur bei 
800x600 und langsameren Spie- 


Kantenglättung (FSAA) 


Anisotroper Texturfilter 


| Vertikale Synchronisation 


API 


Grafikkarte und Monitor arbeiten 
synchron (VSync ist an) bzw. 
asynchron (VSync ist aus) 


WAS 
Ka 


Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Unter anderem wer- 
den Polygonkanten gegláttet. 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 
geneigten Fláchen auftritt 


Application Programming Inter- 
face. Schnittstelle zur Program- 
mierung von Anwendungen. 
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len sinnvoll) Der anisotrope 
Texturfilter sollte je nach Spiel 
gewählt werden, normalerweise 
reichen 2:1 (Geforce2, Geforce4 
MX) oder 4:1 (Geforce3 +) aus, 
um einen guten Schärfe-Effekt 
bei Texturen zu erzielen. 8:1 AF 
verschlingt vergleichsweise viel 
Leistung und hilft nur bei weit 
entfernten Texturen. 


Tipp 3: Systeminfos & mehr 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

In der rechten oberen Ecke (Pra- 
xisschritt 2) können Sie die ak- 
tuell gewählten Grundeinstel- 
lungen zum Standard machen 
(„Save Profile as Default“) oder 
die Grundeinstellungen zurück- 
setzen („Reset Default“). Dabei 
werden Kantenglättung und 
anisotroper Texturfilter deakti- 
viert und der VSync auf „Ап“ 
bzw. auf „Anwendung“ gestellt. 
Hilfreich ist „Check for Up- 
dates”, wo Sie den direkten 
Link zur aTuner-Seite auf 
www.3dcenterde erhalten. Die 
angezeigten Grundinformatio- 
nen zu Grafikkarte und Treiber 
werden unter ,aTuner Sys-Info" 
vertieft; hier finden sich auch 
nützliche Systemangaben zu 
CPU und Betriebssystem. 


Im darunter liegenden Feld 
(Praxisschritt 3) lásst sich ein 
Start-Screen (,Splash Screen") 
aktivieren, außerdem können 
Sie das Aussehen des Hinter- 
grunds („Skins“) verändern. 
Wenn Sie aTuner öfter nutzen, 
lohnt sich das Anklicken von 
„Startup with Windows“, das 
Tool wird dann mit jedem 
Windows-Start geladen. Der 
,No-Click-Helper" erlaubt, die 
Grundeinstellungen einfach 
durch Zeigen mit dem Cursor 
und Scrollen mit dem Mausrad 
zu verändern. Erfahrene An- 
wender werden „Show status” 
zu schätzen wissen: Zu jeder 
Option wird die passende Zeile 
in der Windows-Registrierung 
angezeigt. Wer es genau wissen 
will, kann auch direkt den „Reg- 
Viewer" öffnen (ab Win2k); die- 
ser ist aber noch im Beta-Status. 
Wichtig: Neben dem aTuner-Lo- 
go wird etwas unscheinbar die 
aktuelle Versionsnummer einge- 
blendet. Darunter finden Sie das 
PCGH-Logo mit direkter Ver- 
bindung zur Webseite, au- 
ßerdem können Sie zwischen 
verschiedenen aTuner-Logos 
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und Effekten wählen. Ihr eige- 
nes Logo binden Sie ein, indem 
Sie ein 192x108 Pixel großes Bild 
in den Installationsordner legen, 
die vorhandene ,logo.bmp" lö- 
schen und Ihr Bild entsprechend 
,logo.bmp^ nennen. 


Tipp 4: Spieleprofile erstellen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Über „Open Profile-Manager" 
öffnen Sie das Menü für Spiele- 
profile. Darin lässt sich jede der 
Grund- (FSAA, AF, VSync) plus 
einige Zusatzeinstellungen spei- 
chern. Wenn Sie nicht wissen, 
ob Ihr Spiel nun auf Direct3D 
oder OpenGL basiert, ändern 
Sie die Grundeinstellungen ein- 
fach in beiden Schnittstellen 
(z. B. 2X FSAA, 4X AF, VSync 
an) Klicken Sie nun auf 
„Add ...", dann geben Sie dem 
Profil einen Namen (, Enter pro- 
file name", z. B. „Unreal mit 2X 
FSAA und 4:1 AF") und suchen 
nach der Startdatei des Spiels 
(neben , Enter file to launch" das 
kleine Verzeichnis-Icon ankli- 
cken, die Festplatte durchsu- 
chen und die passende EXE- 
Datei auswáhlen). Nun klicken 
Sie auf ,Save OGL/Direct3D 
Profile" oder ,Save both pro- 
files" (wenn Sie beide API-Op- 
tionen bearbeitet haben) und 
dann auf „Exit“: Schon haben 
Sie Ihr erstes Profil erstellt. 


Theoretisch können Sie einem 
solchen Profil auch noch Spezial- 
optionen wie Mip Map Bias oder 
Gammakorrektur (wenn das 
Spiel keine eigene hat) hinzufü- 
gen, darauf werden wir aber erst 
in der kommenden Ausgabe 
eingehen. Wenn Sie generell 
nur Grundeinstellungen ändern 
wollen und kein Interesse an den 
Spezialoptionen haben, macht es 
Sinn, wenn Sie verschiedene 
Qualitätsprofile ohne Zuwei- 
sung einer EXE-Datei speichern. 
Gehen Sie dazu wie im Absatz 
vorher beschrieben vor und las- 
sen Sie die Zuordnung der Start- 
datei weg. Benennen Sie das Pro- 
fil am besten so, dass Sie die da- 
hinter liegenden Qualitätsset- 
tings ablesen können („Extreme 
Quality: 4XS + 8:1 AF, VSync 
an^). Wenn Sie diese Methode 
verwenden, können Sie per 
Mausklick das Profil laden und 
danach von Hand das Spiel star- 
ten. Profile mit EXE erkennt man 
in der Liste an dem Zusatz „>“. 


Die wichtigsten 
Optionen im Überblick 


GeForce4 Ti 4600 - 2x+4° / 2x4? 


[ ontop| Help Default | Hide < 
Gm OpenGL Extra | Gamma #9 Direct3D Extra 


| 2x Antialiasing M | | 2x Antialiasing Y | 
[4x Anisotropic Filter -| [4x Anisotropic Filter D 
[VSync default on M | [vSync by App hd | 


Close Profile-M anager 


PRAXIS- HAUPTMENÜ Hier werden Kantenglättung, AF und der VSync 
ХНТ -- | für OpenGL (links) und Direct3D-Spiele (rechts) eingestellt. 


| Save Profile as Default | [Check for Updates Х| 
Reset Default L aTuner Sys-Info 
GPU: NV25Ultra GeForce 


LI VIE 2uMSAA, 
Vendor: nVidia 43 MS AA 


Detonator: 43.45 
Widow Mee Е 


PRAXIS- SYSTEMINFO In dieser Übersicht finden Sie die wichtigsten 
SORT 4 | technischen Infos und den Button für aTuner-Updates. 


[ Startup with Window: 


Iv Skin #2 
[ Show Status 


€ 


PRAXIS- DETAILS Das Aussehen des aTuners lässt sich hier verändern, 
SCIT versierte Anwender werfen einen Blick in den , Reg-Viewer". 


Г "No click" Helper 


Close Profile-Manager 


Edit | Delete Single Click Run | Help 


)3D> Indiana Jones Extreme Quality 
(D3D> NOLF 2 High Quality 
(D3D> Unreal 2x AA, 4X AF 
(D3D» Praetorians mit 4х FSAA, 

(D3D> Aquanox 2 Medium Quality 

(DGL» Serious Sam 2 4X Kantenglättung 
(D3D» Splinter Cell ohne &/plus 4:1 АЕ 

([D3D» Morrowind mit 4:1 АЕ 

(D3D» Gothic 2 mit Qualitätseinstellungen 
(D3D» Colin McRae mit 2% FSAA, 4:1 AF 


PRAXIS- SPIELEPROFILE Für jedes Spiel lassen sich die Grundeinstel- 
SCHNITT lungen plus Spezialoptionen speichern und aufrufen. 
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PRAXIS 


z m TUNING-TOOL 


Profile mit aTuner 
einrichten &ausführen 


Close Profile-M anager 


Delete Single Click Run! He 


Add ... - | Edit 


J> ana Jor xtreme Quality 
(0305 NOLF 2 High Quality 

(D3D> Unreal 2< AA, 4x AF 

([D3D» Praetorians mit 4« FSAA, 
(D3D> Aquanox 2 Medium Quality 


EEE NEE 
PRAXIS- GRUNDEINSTELLUNGEN Nachdem Sie Kantenglättung, AF und 
SCHRITT VSync ausgewählt haben, drücken Sie auf „Add“. 


Profiles includes only the Options from aTuner's Main Window: 
Anti-Aliasing, Anisotropic Filtering and VSync. 


Enter Profile Name: 
Indiana Jones mit 2x FSAA, 4:1 AF 


Enter File to launch (leave empty to don't start an Application with this Profile) 


"D:4Spiele\indy Jones\EmperorsTomb.exe" 


Save OGL Profile | Save 030 Profile | Save both Profiles Exit 


[ Include MIP Map Bias and Prerender Limit from Extra Panel 


Г” änelude current aTuner Damma Settinns : 
PRAXIS- SPIELEPROFIL Namen eingeben, EXE zuweisen und „Save 
both Profiles“ drücken: Schon ist das Spieleprofil fertig. 


SCHRITT 


Add Profile 


Profiles includes only the Options from aTuner's Main Window: 
Anti-Aliasing, Anisotropic Filtering and V Sync. 


Enter Profile Name: 


PCGH. Qualitatsmodus: 2x FSAA, 4:1 AF, VSync aud 


Enter File to launch (leave empty to don't start an Application]wit 


PRAXIS- KEINE EXE-DATEI Alternativ legen Sie ein Standard-Qualitäts- 
EK profil an und lassen die Zuordnung zu einer EXE-Datei weg. 


Add ... ” Edit | Delete Single Click Run He 


> Indiana Jones Extreme Quality 
NOLF 2 High Quality 

Unreal Zx AA, 4X AF 
Praetorians mit 4x FSAA, 
Aquanox 2 Medium Quality 
Serious Sam 2 4% Kantenglättung 
Splinter Cell ohne &À/plus 4:1 AF 
Morrowind mit 4:1 АЕ 

Gothic 2 mit Qualitätseinstellungen 


a Fett aa Ars 


PRAXIS- HANDLING Mit Shift + Doppelklick auf das Profil umgehen Sie 
SCHRITT die EXE-Datei und ändern nur die Grundeinstellungen. 
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Tipp 5: Profile optimal nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Normalerweise werden Profile 
mit einem Doppelklick gestar- 
tet. Wenn der Schalter „Single 
Click Run" aktiv ist, reicht ein 
Einfachklick aus. Bevor Profile 
editiert werden können, müssen 
Sie wieder in den normalen Mo- 
dus zurückschalten. Der „Single 
Click Run" ist in der Benutzung 
sehr angenehm: Ein Linksklick 
auf das aTuner-Taskleisten-Sym- 
bol stellt das Fenster wieder her, 
ein weiterer Klick lädt das Profil 
und schickt aTuner gleich wie- 
der in die Taskleiste. 


Der aTuner verschwindet bei 
Ausführung des Profils, also 
beim Starten der EXE-Datei, 
übrigens automatisch in der 
Taskleiste. Ältere aTuner-Versio- 
nen hatten den Bug, dass aus 
aTuner heraus gestartete An- 
wendungen mit Idle-Priorität 
gestartet wurden. Der neue aTu- 
ner startet EXE mit normaler 
Prioritát, schaltet sich selbst 
aber in den Idle-Modus (ver- 
braucht selbst also keine CPU- 
Takte, die andere Anwendungen 
benótigen kónnten). Sie kónnen 
aTuner also ruhigen Gewissens 
selbst wáhrend eines Bench- 
marks im Hintergrund laufen 
lassen. Der aTuner belegt ledig- 
lich etwas Speicher. 


Tipp 6: Profile für Profis 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Wenn Sie bei einem Profil mit 
angebundener EXE-Datei das 
Ausführen von EXE umgehen 
móchten, müssen Sie beim Klick 
bzw. Doppelklick nur „Shift“ 
gedrückt halten. Damit kónnen 
Sie beispielsweise ohne Anwen- 
dungsstart prüfen, welche 
Grundeinstellungen beim Profil 
vorgenommen werden: Sie se- 
hen die gewählten Einstellun- 
gen nach dem Shift-Klick direkt 
im aTuner. Soll nur die EXE-Da- 
tei gestartet werden, ohne das 
Profil zu aktivieren, müssen Sie 
„Alt“ während des Klicks 
drücken. Falls die EXE-Datei mit 
Parametern gestartet werden 
soll, so sind diese Parameter 
außerhalb jener Anführungszei- 
chen zu setzen, die Pfad und 
Dateiname einschließen (z. B 
„e\spiele\spielname\spielna- 
me.exe"^ -nointro). Die Parame- 
ter selbst sind ohne Anfüh- 
rungszeichen einzugeben. Eine 


Anwendung, die ohne Parame- 
ter auskommt, lässt sich auch 
ohne Anführungszeichen star- 
ten. Wenn Sie jedoch das Such- 
Menü zur Wahl der EXE-Datei 
verwenden, werden die Anfüh- 
rungszeichen automatisch von 
aTuner mit eingetragen. 


Die Profile speichern immer 
nur die Position innerhalb des 
entsprechenden Menüs, also 
nicht „4X FSAA”. Wenn Sie von 
einer Geforce2- auf eine 
Geforce4-Karte wechseln, müs- 
sen Sie die Profile neu erstellen, 
da hier die Positionen anders 
sind. Insgesamt lassen sich 99 
Profile speichern, optimal sind 
allerdings 17, dann müssen Sie 
nicht scrollen. Profile lassen 
sich nachträglich nicht verän- 
dern, wenn Sie also die Grund- 
einstellungen für ein spezielles 
Spiel modifizieren wollen, müs- 
sen Sie ein neues Profil erstel- 
len. Es ist aber möglich, die Po- 
sition des Profils in der Liste zu 
ändern und sie über „Edit“ um- 
zubenennen bzw. die angebun- 
dene EXE-Datei zu entfernen 
(oder zu ändern). Vom letzten 
gelöschten Profil wird der Na- 
me und gegebenenfalls die an- 
gebundene EXE-Datei noch im 
Speicher gehalten. Im „Add”- 
Fenster gibt es einen Button 
„Paste“, der dann anklickbar ist 
und Namen bzw. EXE-Dateien 
gleich wieder in die Felder ein- 
setzt. Damit spart man Tippar- 
beit. Beim Löschen von Profilen 
(„Delete“) gibt es eine Sicher- 
heitsabfrage, wenn Sie aller- 
dings mehrere lóschen wollen, 
kónnen Sie mit einem Klick bei 
,Yes, and don't ask again ..." 
die Rückfrage unterbinden. 


Tipp 7: Ausblick 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nachdem wir Ihnen mit diesem 
Artikel alle Grundlagen zum 
aTuner vermittelt haben, geht 
es in der nächsten Ausgabe ans 
Eingemachte. Dort erkláren wir 
Ihnen in Zusammenarbeit mit 
dem Autor unter anderem, wie 
Sie die Zusatzoptionen des 
aTuners nutzen, um mehr Leis- 
tung und mehr Bildqualität 
aus Ihren Lieblingsspielen he- 
rauszukitzeln. Außerdem stel- 
len wir die Optionen für Ra- 
deon-Karten vor, die sich in der 
Testphase befinden. 

THILO BAYER 
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“И B COMMUNITY-TIPPS 


Tipps aus aen Foren 


Dc Driver Cleaner 1.5 


File Нер 


Details: 


nVidia 
nVidia Stereo 
nVidia WDM 


Windows XP Professional 
NVIDIA GeForce4 Ti 4600 


For more about the file not found errors, look 

at the faq in the help file (F1) for details. 

1 DRIVER CLEANER Die neue Version (auch auf CD) behebt einige Bugs, 
die das Aufspielen eines neuen Treibers verhinderten. 


17 IWin?ip - cat3.4 9600tx inf.zip 
De atos Options tp 


AKELE, 


Open Рао: Add Etat Мем Чез} Wad 


[Луге 
*etup-Informetionen 
когдато 
Korfigur Эссе ттеп 


10.06.200) 00:30 
16.06.2003 00:28 
12,06,2003 10:04 


Setup Inlannationen 16.05.2003 00:30 
Co когото nell ng en 16.05.2003 00:73 
At Am KO for дулла nangin 16.05.2003 00:29 
E) recedere. t Raads Documeri 13.06.2009 15:57 


Selected Ofk, O bytes Tota "fe, 15000 


2 RADEON 9600 TX Die Dateien aus dem Zip-File müssen in das Ver- 
zeichnis mit dem entpackten Catalyst 3.4 kopiert werden. 


= SoftR9x00 


Dati  Bazbeten Ansicht Favoton Extras ? 


В зт E" oe ғ X9 


v Вчена 


о Zurück ~ A 


Adese DO Programm Res Tu neri Pate cnp T Stra 


fume Gehe Typ 


Gender am 
27 24.209 22:00 
27 04.2003 2200 


88 5-89:00 kris 
BD Sc ROO wax. rts 


DER Rralurm 
IKD Rwalure 


3 RIVA TUNER Mit der aktuellen Version können Sie den Catalyst 3.4 so 
modifizieren, dass die Radeon 9500 mit vollen acht Pipelines läuft. 
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a Tipps zu Grafikkarten 


Probleme mit Ati- und Nvidia-Karten gelöst 


113381 Grafikkartentreiber 
deinstallieren 


Schon in Ausgabe 06/2003 ha- 
ben wir das Tool Driver Cleaner 
vorgestellt, das Treiberreste bei 
Ati- oder Nvidia-Grafikkarten 
entfernt. Mittlerweile ist die 
Version 1.5 erschienen, die eini- 
ge Bugs behebt. So lässt sich 
nach Einsatz des Driver Clea- 
ners auch ohne Probleme ein 
neuer Treiber installieren. Die 
aktuelle Version finden Sie auf 
www.driverheaven.net/cleaner. 


Radeon 9600 TX 

Damit auch die Radeon 9600 TX 
aus dem letzten Aldi-PC mit 
dem Catalyst 3.4 zusammenar- 
beitet, muss man die INF-Da- 
teien des Treibers modifizieren. 
Auf der CD finden Sie sowohl 
den aktuellen Catalyst als auch 
das INF-Update (dank an Ro- 
bert Groschupf aus dem 3D- 
Center-Forum). Starten Sie den 
Catalyst einfach per „setup.exe“ 
und lassen den Treiber extrahie- 
ren. Ignorieren Sie anschließend 
die Fehlermeldungen (das ist 
ganz normal) und brechen Sie 
den Installationsvorgang ab. 
Gehen Sie nach dem Abbruch 
zum Verzeichnis „C:\ ATI\SUP- 
PORT\wxp-w2k-radeon-7-88- 
030430m-008946c-efg". Entpa- 
cken Sie das INF-Update in 
das oben genannte Verzeichnis 
(Überschreibwarnung ignorie- 
ren und Dateien überschreiben). 
Wechseln Sie ins Verzeichnis 
und starten Sie ,setup.exe" er- 
neut. Der Treiber sollte sich jetzt 
ohne Fehlermeldung installie- 
ren lassen und Ihre Radeon 9600 
TX ist auf dem neuesten Stand. 


idm] Alle Pipelines auf Radeon 
9500 mit Catalyst 3.4 aktivieren 


Das Freischalten der vier deakti- 
vierten Pipelines auf Radeon- 
9500-Karten bringt große Ge- 
schwindigkeitsvorteile, kann 
aber zu Problemen in einigen 
Spielen führen. Die neueste 


Ausgabe des Riva Tuners (siehe 
Heft-CD) enthält das nötige 
Patchskript, um den aktuellen 
Catalyst 3.4 zu modifizieren. 


ШАЛ Aktuelle Radeon-Treiber 
lassen sich nicht installieren 


In dem Fall lassen sich die Trei- 
ber nur ,manuell" installieren. 
Dazu muss man das Treiber-Set- 
up ausführen. Es fragt, wohin es 
die Treiberdateien entpacken 
soll. Standardmäßig ist „С:\ 
ATI\Support\xxx“ eingestellt. 
Dann wird man gefragt, ob man 
die Treiber installieren will. Hier 
klickt man auf „Nein“. 


Dann startet man den Geräte- 
manager und wählt den Punkt 
„Grafikkarten“ aus. Jetzt muss 
man auf den Standard-VGA- 
Adapter doppelklicken. Es er- 
scheint ein Dialogfeld, oben im 
Reiter gibt es einen Punkt „Trei- 
ber“, den man anklicken muss. 
Hier gibt es einen Button „Trei- 
ber aktualisieren", den man 
ebenfalls anklickt. Es erscheint 
eine Auswahl, ob man den neu- 
en Treiber automatisch suchen 
will oder man sich alle Treiber 
anzeigen lassen soll. Hier nimmt 
man die erste Option. 


Dann wird man aufgefordert, ei- 
ne Quelle für die Treiberdateien 
anzugeben. Hier ist wichtig, 
dass man den Punkt ,Andere 
Quelle angeben" auswählt. Ge- 
ben Sie dann die Quelle und das 
Verzeichnis an, in das Sie die 
Treiber entpackt haben. Dort 
klicken Sie sich durch, bis Sie die 
CH xxx inf^- und CN »xx.inf^- 
Dateien finden. Hier muss man 
zweimal bestátigen, ein Klick 
auf , Weiter" startet den Installa- 
tionsvorgang. Nach dem Neu- 
start kónnen Sie ein neues Con- 
trol Panel installieren. 

THILO BAYER/ALEKSANDER NOWAK 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.3dcenter.de | www.beyond3d.com 
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Vermischte Tipps 


Neues Intel-Tool - J KII-Map zum Benchmarken 


Intel-Tool in neuer 

Version erschienen 

Intel hat eine neue Version des 
Frequency ID Utility veróffent- 
licht. Das Tool ist erster Linie da- 
zu gedacht, die Original-Spezifi- 
kation einer Intel-CPU zu über- 
prüfen. Somit kónnen versteckte 
Übertaktungen, beispielsweise 
durch das Mainboard, entlarvt 
werden. In der frisch erschiene- 
nen Version 5.6 wurden mehrere 
neue Prozessoren (Xeon, Mobile) 
der Erkennungsroutine hin- 
zugefügt. Eine komplette 


Problem: Sie spiegeln nicht die 
wirklichen Ansprüche eines 
Computerspiels an einen PC 
wieder. Das erkannte auch Josh 
Holmes, der sich daraufhin 
kurzerhand seinen eigenen 
Benchmark programmierte. Für 
die anspruchsvolle Routine hat 
er eine aufwendige Jedi-Knight- 
II-Map erstellt, die dank auf- 
wendiger Texturen und vielen 
Lichteffekten aktuelle Rechner 
an die Grenze der Leistungsfä- 
higkeit treibt. Wer die an- 
spruchsvolle Map einmal aus- 


Kompatibilitätsliste finden Sie - probieren möchte, findet alle In- 


unter dem WEBCODE 22C2 
(support.intel.com/support/pro 


formationen unter WEBCODE 
22C3 (www.viaarena.com/?Pa- 


cessors/tools/frequencyid/proc 
s.htm). 


ШАЛ Neue J КІІ-Мар zum 
Spielen und Benchmarken 


gelD-161) Die „VIA Arena 
Outpost Map" ist 6,5 MByte 
groß. 

PETER PELZIG 


Benchmarkprogramme wie 3D 
Mark haben immer das gleiche 


FID| Das Intel-Takt-Tool ist in einer 
aktualisierten Version verfügbar. 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.warp2search.net | www.viaarena.com 
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KII- LEVEL | Ein kostenloses (Bench- 
mark-)Level gibt es bei Viaarena.com 


Tipps für SB-Live!-Karten 


Treiberupdates für Live!-Karten mit Live!-Drive 


а ЫА Treiber veröffentlicht 


Die Firma Creative hat für die 
mittlerweile etwas angestaubte 
Live!-Serie ein neues Treiberup- 
date (Win 98 SE, Me, 2000 und 
XP) veróffentlicht (WEBCODE 
22CR). Das Update gilt für alle 
Soundkarten der Live!-Familie, 
die mit einem so genannten 
Live!-Drive betrieben werden - 
im Normalfall sind das die Plati- 
num-Versionen der besagten Se- 
rie. Das Update behebt Probleme 


www.pcgameshardware.de 


mit dem SPDIF-Ausgang am be- 
sagten Live!-Drive. Die Funktion 
„AC3 durchleiten" arbeitet jetzt 
fehlerfrei — diese Funktion wird 
benötigt, um beispielsweise ei- 
nen Dolby-Digital-Receiver über 
das Live!-Drive zu betreiben. Be- 
sitzer von SB-Live!-Karten ohne 
Live!-Drive müssen das Update 
nicht installieren. Kay BEINROTH 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.3dsoundsurge.com 
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Yakumo Co-Pilot 


DAUERTEST: Start: 0105.2003 


PRAXIS Г 


Ende: 04.06.2003 


Mit dem Yakumo Co-Pilot 
bekommen Sie nicht nur 
ein Navigationssystem zum 
günstigen Preis, sondern 
auch einen leistungsfähigen 
PDA. Wir haben das System 
ausführlich getestet. 


n der Ausgabe 06/2003 
haben wir den Yakumo 
Co-Pilot mit der Note 


1,7 getestet. Das handliche Na- 
vigationssystem besteht aus der 
Software Mobile Navigator von 
Navigon, einem GPS-Empfän- 
ger, einer Auto-Halterung und 
dem mehrfach ausgezeichneten 
Yakumo Delta. Der PDA besitzt 
eine Intel-CPU mit 200 MHz, 
64 MByte SDR-SDRAM und 
32 MByte ROM, in dem sich das 
Betriebssystem Microsoft Pocket 
PC 2002 befindet. Der 240x320 
Pixel große Bildschirm kann 
über 65.000 Farben darstellen 
und verfügt über eine Hinter- 
grundbeleuchtung. 


Y) Handhabung des Systems 


Zunächst müssen Sie den PDA 
an den PC anschließen sowie 
Treiber und Activesync-Soft- 
ware installieren. Anschließend 
wird der Mobile Navigator auf- 
gespielt, dieser übertrágt sich 
gleichzeitig auf den PDA. Mit 
dem Programm Mapexport aus 
dem Mobile Navigator wählen 
Sie eine Route oder einen Kar- 
tenausschnitt aus. Die Software 
zeigt an, wie viel Speicher die 
Auswahl beansprucht, da diese 
auf den PDA passen muss. Auf 
dem Yakumo Delta sind nach 


der Installation des Mobile Na- 
vigator noch circa 10 MByte 
Platz für Kartenmaterial. Dieser 
Platz reicht für ein Gebiet mit 
einem Radius von etwa 50 
Kilometern. 


» Einbau ins Auto 


Der mitgelieferte GPS-Empfän- 
ger sollte im Auto so befestigt 
werden, dass freie Sicht zum 
Himmel besteht. Ein Platz ganz 
vorn auf dem Armaturenbrett 
hat sich bei unseren Tests als 
praktikabel erwiesen. Die Halte- 
rung wird per Saugnapf an die 
Frontscheiben geklebt und kann 
dank des flexiblen Armes in die 
richtige Position gebracht wer- 
den. Zwischen zwei beweglichen 
Backen wird der PDA festge- 
klemmt. Wenn der Yakumo Delta 
mit GPS-Empfänger und Ziga- 
rettenanzünder verbunden ist, 


dauert es meist einige Sekunden, 
bis ein GPS-Signal angezeigt 
wird. Erst danach können Sie die 
Navigation starten. 


39 Praxisprobleme des 
Navigationssystems 


Das Hauptproblem des Systems 
ist der geringe Speicher für Kar- 
tenmaterial. Den Speicher kón- 
nen Sie allerdings mithilfe einer 
SD-Karte aufrüsten — 256 MByte 
kosten circa 90 Euro. Wenn Sie 
den Speicher des PDA voll aus- 
nutzen móchten, kónnen Sie 
auch zwei Kartenteile aufspie- 
len. Weiterer Nachteil: Das Sys- 
tem kann wáhrend der Routen- 
führung nicht automatisch die 
Karte wechseln. Die eigentliche 
Routenführung funktioniert ta- 
dellos, vor allem in Stádten ist 
der Yakumo Co-Pilot ein nütz- 
licher Beifahrer. Wenn Sie aller- 


Das Navigationssystem 
lässt sich kinderleicht in 
= jedes Auto einbauen. 


dings wegen eines Staus von der 
Autobahn herunterfahren, will 
Sie das Navigationssystem wie- 
der auf die Schnellstraße leiten. 
Erst wenn Sie einige Kilometer 
Landstraße gefahren sind, wird 
eine Ausweichstrecke berechnet, 
die tatsächlich um den Stau he- 
rumführt — vorausgesetzt, es ist 
genug Kartenmaterial vorhan- 
den. Ein weiteres Problem ist 
die Halterung des Yakumo Co- 
Pilot: Bei schlechter Straße kann 
es passieren, dass der PDA ein- 
fach aus der Halterung fällt. 


Trotz leichter Schwächen ist der 
Yakumo Co-Pilot unter dem 
Strich ein gutes Gerät. Für den 
Preis von 499 Euro erhält der 
Käufer einen soliden und all- 
tagstauglichen PDA mit zielsi- 
cherem Navigationssystem. 
MARCO ALBERT 


GPS 


WAS 
IST? 
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Das Global Positioning System 
bestimmt mithilfe mehrerer Sa- 
telliten Ihre Position auf der Erde. 


PDA 


Ist deutlich kleiner als tragbare 
Computer (Notebooks) und wird 
auch als Taschen-PC bezeichnet 


SD-Karte 
Kleine Speicherkarte für PDAs 


und Digitalkameras. Eine SD-Kar- 


te speichert bis zu 512 MByte. 


SDR-SDRAM 

Alterer Speicherstandard, kann 
pro Takt nur ein Bit übertragen, 
durch DDR- SDRAM abgelóst 
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Bisher brachte jede neue 
Windows- Generation 
einen überarbeiteten 
Desktop mit. Doch viele 
der neuen Möglichkeiten 
erschließen sich erst auf 
den zweiten Blick. Ler- 
nen Sie die hilfreichsten 
Kniffe kennen! 


ie neue Luna-Oberflä- 
Ў“ che von Windows XP ist 
L — zwar schön bunt, aber 


nicht jedermanns Sache (siehe 
Windows-XP-Special ab Seite 
96). Wer trotzdem bei der farbi- 
gen Variante bleiben will, hat ei- 
ne ganze Reihe Möglichkeiten, 
seinen Desktop zu verschönern 
und anzupassen. Immerhin bie- 
ten sich Microsofts Plus-Paket 
und viele freie Themenpakete als 
Alternativen an. Wir zeigen, was 
die Designs taugen und wie sie 
genutzt werden. Erfahren Sie 
weiterhin, wofür der Active 
Desktop gut ist und wie Sie die 
Windows-Oberfläche perfekt an 
Ihre Bedürfnisse anpassen. 


Tipp 1 Active Desktop 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Mit der Version 4 des Internet 
Explorers wurde der ,Active 


Desktop" eingeführt. Mit die- 
sem Konzept kónnen Webseiten 
direkt auf der Arbeitsoberfläche 
angezeigt werden. Die Desktop- 
Website funktioniert wie ein an- 
klickbares Hintergrundbild. Um 
Active Desktop für Windows XP 
zu aktivieren, óffnen Sie in der 
Systemsteuerung die Eigen- 
schaften von „Anzeige“, wech- 
seln in die Kartei „Desktop“ 
und klicken auf „Desktop an- 
passen". Unter „Web“ können 
Sie jetzt eine oder mehrere 
Seiten als Desktop-Objekt erstel- 
len und auswählen. Sofern Sie 
nicht „Desktopelemente fixie- 
ren" auswählen, können die 
Webseiten wie Fenster verscho- 
ben oder verkleinert werden. 
Falls Sie das Fenster unbeab- 
sichtigt über den gesamten Bild- 
schirm ausgedehnt haben, kön- 
nen Sie es in der Menüleiste 


unter „Wiederherstellen“ auf 
Originalgröße verkleinern. Sinn- 
voll ist das Feature vor allem 
dann, wenn Wetterkarten, News- 
ticker oder Webcams platzspa- 
rend angezeigt werden sollen. 


Tipp 2: Schaltzentrale 
Taskleiste 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Unter Windows 95 war die Task- 
leiste noch dreigeteilt: Start- 
knopf, Liste der aktiven Pro- 
gramme und Systemtray. Mit 
Windows 2000 oder XP lassen 
sich auch zusätzliche Symbol- 
leisten einbinden, die den 
schnelleren Zugriff auf Pro- 
gramme erlauben oder andere 
nützliche Funktionen bereitstel- 
len. XP erlaubt das Fixieren der 
Taskleiste. Dadurch gewinnt 
man etwas mehr Platz und kann 
die Leiste nicht mehr unbeab- 


Active Desktop 


WAS 
Ka 


dargestellt werden können 
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Arbeitsoberfläche aktueller Be- 
triebssysteme, auf der Webseiten 


Luna 


können getauscht werden 


Grafische Benutzeroberfläche für 
Windows XP - Desktop- Themen 


Powertoys 

Microsofts kostenlose und unver- 
zichtbare Tool- Sammlung für die 
Windows- Oberfláche 


Systemtray 

Im Systemtray am rechten Rand 
der Taskleiste werden aktive Hilfs- 
und Einstellprogramme angezeigt. 
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sichtigt verschieben oder in der 
Größe ändern. Um die Fixierung 
aufzuheben, rechtsklicken Sie die 
Taskleiste und entfernen Sie den 
Haken aus „Taskleiste fixieren”. 
Im Kontextmenü der Taskleiste 
finden Sie unter ,Symbolleis- 
ten" verschiedene vorgefertigte 
Funktionen und Ordner, die Sie 
mit einem Klick in die Taskleiste 
übernehmen. Zusätzlich können 
unter „Neue Symbolleisten^ 
weitere Ordner oder Internet- 
adressen eingebunden werden. 
Wählen Sie dazu einfach einen 
Ordner aus, dessen Inhalt dar- 
gestellt werden soll. Tipp: Bin- 
den Sie , Arbeitsplatz" oder „Ei- 
gene Dateien” ein und Sie kön- 
nen sich mit einem Klick durch 
alle wichtigen Ordner Ihres 
Rechners ,durchhangeln". Um 
eine persónliche Schnellstart- 
leiste zu erstellen, legen Sie an 
beliebiger Stelle einen neuen 
Ordner an und kopieren Sie Ver- 
knüpfungen zu den gewünsch- 
ten Programmen, Ordnern oder 
Dateien dorthin. Nachdem Sie 
den Ordner als neue Symbolleis- 
te ausgewählt haben, können Sie 
die Leiste beliebig innerhalb der 
Taskleiste oder auf dem Desktop 
verschieben. Wie die Taskleiste 
selbst kann auch eine Symbol- 
leiste im Hintergrund ver- 
schwinden. Sie finden die nóti- 
gen Optionen im Kontextmenü. 


Tipp 3: Systemtray aufráumen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Viele Tools meinen, dass sie un- 
bedingt ein kleines Start- oder 
Kontrollprogramm im System- 
tray unterbringen müssten, und 
müllen damit das nützliche 
Fenster zum System zu. Beden- 
kenlos können Sie die Bildchen 
von Playern, wie Quicktime 
oder Realone, und die von Gra- 
fikkarten abschalten - denn die 
werden wirklich kaum  ge- 
braucht. Mit Windows XP kón- 
nen Sie die restlichen Icons ele- 
gant verschwinden und bei Be- 
darf wieder auftauchen lassen. 
Óffnen Sie dazu die Eigenschaf- 
ten der Taskleiste in der System- 
steuerung. Im Reiter , laskleis- 
te^ finden Sie im Infobereich die 
Option ,Inaktive Symbole aus- 
blenden". Falls Sie aber einige 
Symbole immer angezeigt haben 
wollen, kónnen Sie unter ,An- 
passen" Ausnahmen angeben. 
Das klappt sogar bei Symbolen, 
die momentan nicht aktiv sind. 
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Tipp 4: Mehrere Desktops 
SCHWERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Neun verschiedene Desktops 
auf einem Monitor? Mit einem 
Desktop-Manager ist das kein 
Problem. Die Vorteile: Taskleiste 
und Desktop werden entlastet 
und wirken deutlich aufge- 
ráumter. Bei einigen Program- 
men kónnen Sie von Bildschirm 
zu Bildschirm unterschiedliche 
Auflósungen, Hintergrundbil- 
der und Desktop-Symbole ein- 
stellen. Das sorgt zusätzlich für 
Ordnung. Zum Schnuppern 
eignet sich der , Virtual Desktop 
Manager" aus dem Powertoys- 
Paket für Windows XP 
(WEBCODE 22BA, www.micro- 
soft.com/windowsxp/pro/dow 
nloads/powertoys.asp). Damit 
lassen sich vier Desktops erstel- 
len. Nach der Installation wird 
das Programm gestartet, indem 
Sie „Desktop Manager” als Sym- 
bolleiste in der Taskleiste an- 
schalten. Im Rechte-Maustaste- 
Menü der Symbolleiste können 
Sie Hintergrundbilder einstellen 
(,Configure Desktop Images") 
und Tastenkombinationen zum 
Wechseln zwischen den Bild- 
schirmen festlegen. Der , Shared 
Desktop" vereinheitlicht die 
Taskleiste für alle Desktops. Mit 
der Preview-Funktion kónnen 
Sie alle vier Bildschirme gleich- 
zeitig anzeigen. Deutlich mehr 
Funktionen bietet die Shareware 
Cool Desk 3.87 (WEBCODE 
22BB, www.virtual-desktop. 
com). Damit sind neun virtuelle 
Bildschirme möglich, die jeweils 
unterschiedlich eingestellt wer- 
den können. Wer mag, kann ein- 
zelne Anwendungen definieren, 
die auf allen Fenstern gleichzei- 
tig erscheinen. Insgesamt wirkt 
Cool Desk deutlich reifer als der 
Desktop Manager von Micro- 
soft; die Registrierung kostet 
allerdings knapp 26 Euro. 


Tipp 5: Windows-XP-Designs 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Seit Windows 95 verkauft Micro- 
soft zum eigentlichen Betriebs- 
system ein Plus-Paket, mit dem 
unter anderem auch das Win- 
dows-Design angepasst werden 
kann. Der ehemalige Glanz des 
Plus-Pakets ist unter Windows 
XP jedoch vergangen: Die De- 
signs sind lieblos, die Hinter- 
grundbilder grobgepixelt und 
die Bildschirmschoner lang- 
weilig. Zumindest die beigeleg- 
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ACTIVE DESKTOP Ganze Webseiten oder Webcambilder kónnen platz- 
sparend und immer aktuell auf dem Desktop dargestellt werden. 


SYMBOLLEISTEN Mit der Adressleiste und dem Desktop-Symbol ist 
jede Datei oder Information sekundenschnell erreichbar. 


DESKTOP MANAGER Microsofts Powertoy stellt vier virtuelle Desk- 
tops dar und zeigt sie bei Bedarf auch als Preview an. 


XP PLUS! Die Desktop-Themen, die im Internet meist frei verfügbar 
sind, kónnen locker mit Microsofts Plus-Aufguss mithalten. 
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STYLE XP. Mit Style XP und dem Community-Design fühlt sich Win- 
dows XP fast wie das Betriebssystem Mac OS X an. 


7 ORDNER ANPASSEN Mit wenigen Klicks ándern Sie das Ordnerdesign. 
Das bietet sich speziell für Musikdateien an. 
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8 SYSTEMWIEDERHERSTELLUNG Die Kalenderfunktion hilft beim 
Wiederherstellen eines stabilen Systemzustandes. 
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8 TWEAK XP Mit Tweak XP können Sie den Registry-Editor in der 
Schublade lassen - das Tool erledigt die Aufgaben komfortabler. 
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ten Spiele und Anwendungen 
sind halbwegs brauchbar. Zum 
Glück bieten einige Internetsei- 
ten wie www.winxptheme.com, 
www.themexp.org oder www. 
xptheme.info gute und kosten- 
lose Designs an. Einige dieser 
Designs setzen ein installiertes 
Style XP voraus, das Sie unter 
WEBCODE 22BC (www.tgtsoft. 
com/download.php) herunter- 
laden kónnen. Mit Style XP kón- 
nen Sie die Themen verwalten 
und sogar im Rotationsverfah- 
ren tauschen. Die meisten De- 
signs lassen sich auch ohne die 
kostenpflichtige Shareware be- 
nutzen. Nach der Installation 
können Sie in der „Systemsteue- 
rung” unter „Anzeige“ – „De- 
signs" aus den kompletten The- 
menpaketen auswáhlen. Hier 
finden Sie übrigens auch den 
klassischen Windows-2000-Stil. 


Tipp 6: Optik-Tuning 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Einige Designpakete ändern 
nicht die gesamte Oberfläche, 
sondern nur das Aussehen von 
Fenstern mitsamt der Farbpalet- 
te. Solche Anpassungen nehmen 
Sie in den Eigenschaften von 
,Anzeige" in der Karteikarte 
„Darstellung“ unter „Fenster 
und Schaltflächen“ und „Farb- 
schema" vor. Hinter der Schalt- 
fläche ,Effekte" verbirgt sich 
eine ganze Reihe an Einstellun- 
gen, darunter auch die Kanten- 
gláttung für Schriftarten, die das 
Bild auf CRT-Monitoren etwas 
matschig erscheinen lässt. Mit 
einem Klick auf „Erweitert“ 
kónnen Sie das verwendete 
Farbschema und das Aussehen 
der Fenster an Ihre Wünsche 
anpassen. In der Kartei „Desk- 
top" werden die Hintergrund- 
bilder eingestellt. Eine große 
Auswahl an Bildern finden Sie 
unter den Adressen aus Tipp 5 
oder unter www.cognitive- 


distortion.com und www.digi- 
talblasphemy.com. Mit dem 
Internet Explorer kónnen Sie ein 
Bild per Rechtsklick-Menü und 
„Als Hintergrund" auf dem 
Desktop einrichten. 


Tipp 7: Ordner anpassen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Mit Windows-XP-Bordmitteln 
kónnen Sie Ordnern in der Mi- 
niaturansicht ein individuelles 
Aussehen geben. Besonders 
praktisch ist das bei Musik- und 


Fotosammlungen, da Sie den In- 
halt dann schon am Bild eines 
Ordners erkennen kónnen. Bei- 
spielsweise die Sammlung von 
Musikalben: Wechseln Sie in den 
Hauptordner der Sammlung und 
öffnen Sie dann das Menü „An- 
sicht" — , Ordner anpassen". Im 
Reiter ,Anpassen" stellen Sie 
den Ordnertyp auf ,Musikal- 
bum" und klicken „Vorlage für 
alle Unterordner übernehmen” 
an. Wählen Sie jetzt mit „Bild 
auswählen” ein Symbol für den 
Ordner aus. Bei Musikalben bie- 
tet sich ein Coverbild an, das Sie 
zum Beispiel bei Amazon.de er- 
halten. Für den letzten Schliff 
können Sie jetzt noch das Icon 
des Ordners in der Normalan- 
sicht ändern („Ordnersymbole“ 
- „Anderes Symbol"). Bei der 
Suche in großen, ungeordneten 
Sammlungen von Bildern oder 
Musikdateien helfen die Zusatz- 
informationen unter Ansicht" — 
,Details" weiter. Windows XP 
kann beispielsweise die ID3-Tags 
von Musikstücken auslesen und 
danach sortieren. Im jeweiligen 
Ordner unter „Ansicht“ – „De- 
tails auswählen“ finden Sie viele 
mógliche Informationen für 
Dokumente, Bilder, Musikstücke 
und Videos. 


Tipp 8: Tuning-Tools 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Mit Tools kónnen Sie ohne 
Registry-Fummelei Optimierun- 
gen vornehmen. Doch Vorsicht: 
Die Programme kónnen Ihr 
System ernsthaft in Mitleiden- 
schaft ziehen. Legen Sie deshalb 
unter XP einen Wiederherstel- 
lungspunkt an, der missglückten 
Tuningversuchen und Fehlinstal- 
lationen den Schrecken nimmt. 
Sie finden den Assistenten unter 
„Start“ – , Programme" — „Zube- 
hör“ — ,Systemprogramme" — 
,Systemwiederherstellung". Für 
viele Optimierungen reicht Mi- 
crosofts Powertoy „Tweak UI", 
das auf der Heft-CD liegt. Um- 
fangreicher, komfortabler und 
auf Deutsch erhältlich ist die 
30-Tage-Version von Tweak XP 
(WEBCODE 22BD, www.totali- 
dea com /tweakxpdown.shtml, 
auch auf CD). Sehr übersichtlich, 
aber weniger leistungsfáhig ist 
Power Tuning XP von С Data. 
Durch die vielen Assistenten 
kónnen auch Einsteiger schnell 
und sicher das System optimie- 
ren. ANDREAS WEBER 
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PRAXIS 


m m FREEWARE-PROGRAMME 


Die besten 
Freeware-Programme 


Clan Tools 16 


100) (Е Clan-Verwaltung organisieren 


Multiplayer-Spiele machen in 
einem Clan gleich viel mehr 
Spaß. Bei der Verwaltung des 
Clans verlieren Sie mit den 
Clan Tools nicht die Über- 
sicht. 


lan Tools sind für Clan- 
Mitglieder und Multi- 
player-Spieler gedacht. 


Das Programm-Paket beinhaltet 
fünf Unterprogramme und soll 
sowohl die Verwaltung in einem 
Clan erleichtern als auch die 
automatische Veróffentlichung 
der eigenen Spieler-Statistik in 
einem IRC-Channel ermóg- 
lichen. Die Programme Clan 
Manager und Clan Admin die- 
nen zur Verwaltung eines Clans. 
Mit dem Clan Manager legen Sie 
für jedes Spiel und jeden Clan 
eine Taktik fest und können die- 
se mit Ihren Kameraden zusam- 


Мо Eres 7 


men überarbeiten. Dadurch soll 
die Kommunikation und Ab- 
stimmung wáhrend des Mat- 
ches verbessert werden. Dabei 
kann ein Teammitglied als Ad- 
ministrator fungieren und die 
Team-Taktiken zentral verwal- 
ten. Seine Team-Kameraden 
kónnen dann nur die Taktiken 
lesen, nicht aber bearbeiten. Der 
Datenaustausch geschieht über 
einen FTP-Server, ein Clan-Fo- 
rum oder eine Homepage. Um 
den schnellsten Spiele-Server zu 
finden, kann der Clan Manager 
verschiedene Server anpingen. 


Das Unterprogramm Clan Ad- 
min ist für die Verwaltung wich- 
tiger Clan-Daten gedacht, da- 
runter Taktiken, Mitglieder, 
News-Mitteilungen oder Termi- 
ne. Das Programm verfügt über 
eine FTP-Engine, mit der Sie 
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TERMINPLANER | Der Terminplaner bietet übersichtliche Informationen zu Trai- 


ningseinheiten, Clan- Gefechten sowie Gegner und Spielart. 
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Ihre Daten veróffentlichen kón- 
nen. NTP Alarm dient als Re- 
minder für wichtige Termine 
und kann Ihr E-Mail-Postfach 
während einer Partie überprü- 
fen. Bei Nachrichteneingang 
werden Sie dann darauf hinge- 
wiesen. IRC Score dient zur Ver- 
öffentlichung Ihrer Team- oder 
Player-Statistiken in einem IRC- 
Channel. Ursprünglich nur für 
die Q3-Engine gedacht, unter- 
stützt das Programm nun unter 
anderem Jedi Knight 2, die UT 
2003- und die SoF2-Engine. Für 
jedes Spiel und für jeden Mod 
kann ein eigenes Profil angelegt 
werden. Die Ergebnisse kónnen 
Sie dann mit anderen Clans ver- 
gleichen. 


IRC Score veróffentlicht die Ser- 


ver- und Spielerdaten während 
einer Partie direkt in einem ge- 


ClanManegers Admin Application 


wählten IRC-Channel. Sie legen 
zuvor lediglich den gewünsch- 
ten IRC-Channel und Ihren 
Nicknamen fest. Nach erfolgter 
Verbindung tragen Sie die IP- 
Nummer und den Port des Spie- 
le-Servers ein und wechseln zu- 
rück ins Spiel. Alles Weitere 
übernimmt dann IRC Score für 
Sie. Wird eine Verbindung zu ei- 
nem Server hergestellt, versucht 
IRC Score automatisch die rich- 
tigen Profile zu laden. Eine ma- 
nuelle Steuerung der Profile ist 
ebenfalls móglich. Das letzte 
Programm ist V-Script, ein 
Skript für das Chatprogramm 
Mirc32. DaNiEL HOFMANN 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: vware.nem3d.net 


Fazit: Wem der Verwaltungsaufwand eines Clans 
per Mail zu umständlich ist, erledigt mit diesem Tool 
sämtliche Kommunikation. 
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FTP-UPLOAD| Um Daten und Statistiken mit Ihren Teammitgliedern zu vergleichen, 
verfügt der Clan Manager über einen FTP- Upload. 
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Desktop Sidebar 


{011319 Neuer Desktop-Look 


Im J ahr 2005 soll der Windows-XP- 
Nachfolger „Longhorn“ erscheinen. 
Schon jetzt erweitert Desktop Sidebar 
Ihren Desktop mit Funktionen des zu- 
künftigen Betriebssystems. 


tandardmäßig bietet die Windows- 

Taskleiste wenige nützliche Informa- 
tionen. Das Programm Desktop Sidebar 
fügt Ihrem Desktop eine weitere Taskleiste 
hinzu. Diese lässt sich frei konfigurieren 
und Ihren Wünschen anpassen. Je nach Ein- 
stellung zeigt es die Wettervorhersage für 
Ihre Region an, informiert Sie über die ak- 
tuellen Aktienkurse oder erinnert Sie an 
wichtige Termine. Die Anzeige von Datum 
und Uhrzeit ist hingegen keine Neuerung. 


Über den Quicklaunch-Bereich haben Sie 
schnellen Zugriff auf häufig genutzte Pro- 
gramme. Die aktuelle Version unterstützt 
nun neben dem Windows Media Player 
auch Winamp. Messenger-Programme wie 
der Windows Messenger werden ebenfalls 
unterstützt. Leider kommen Besitzer von 
Windows 9x und NT nicht in den Genuss 
dieses Programms. Sie benótigen Windows 
2000 oder XP und ein E-Mail-Programm wie 
Outlook. Auf der Webseite finden Sie weite- 
re kostenlose Skins zum Download. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: sidebar.tech-critic.com 


Fazit: Desktop Sidebar gibt einen Vorgeschmack auf den Windows- XP- 
Nachfolger Longhorn, der 2005 auf den Markt kommen soll. Schon 
nach kurzer Zeit möchte man die neuen Features nicht mehr missen. 


Slide Show Movie M. 


АПШЕ Multimedia-Bildprásentation 


Ihnen ist eine normale Diashow zur 
Präsentation Ihrer Urlaubsfotos zu 
wenig? Mit Slide Show Movie Maker 
können Sie ansprechende Präsenta- 
tionsfilme erstellen. 


er Slide Show Movie Maker erstellt 
[D] aus Bildern im Bitmap- oder JPEG- 
Format einen Film im AVI-Format. Die Be- 
dienung des Programms ist recht simpel. 
Sie wählen die zu bearbeitenden Bilder aus 
und verändern - wenn erforderlich — deren 
Position in der Abspielreihenfolge. An- 
schließend legen Sie fest, wie lange die Bil- 
der jeweils eingeblendet werden sollen. Zu 
jedem Bild kann ein Text hinzugefügt wer- 
den. Das ist besonders dann hilfreich, wenn 
Sie wichtige Erklárungen zu dem Bild 
haben, bei der Prásentation aber nicht an- 
wesend sind. 


Mit den vorhandenen Fading-Effekten ent- 
scheiden Sie, wie die Bilder ineinander 
übergeblendet werden sollen. Wem die 
pure Bildprásentation zu langweilig ist, legt 
als Untermalung eine Sound-Datei im Wav- 
Format unter. Hier wáre eine MP3-Unter- 
stützung wünschenswert. Abschließend 
wählen Sie noch den Video- und Audio-Co- 
dec und lassen die Bilder umwandeln. (dh) 


Webseite: www.joern-thiemann.de/tools/ssmm/ 


Fazit: Kleine Fehler im Detail. Dass MP3- Dateien nicht unterstützt wer- 
den, ist nicht zeitgemäß. Zudem sind die AVI- Dateien enorm groß. An- 
sonsten überzeugt das Tool durch die Vielzahl an Fading-Effekten. 


WinCD/DVD Manager 


ШААП! CD-Sammlungen verwalten 


Wenn Sie langsam die Übersicht über 
Ihre CD- oder DVD-Sammlung verlieren, 
sollten Sie mit dem WinCD & DVD Mana- 
ger für Ordnung sorgen. Die Verwaltung 
wird dann zum Kinderspiel. 


it dem WinCD & DVD Manager er- 

halten Sie ein leistungsfähiges Tool 
zum Verwalten grofer DVD- oder CD- 
Sammlungen. Beim Einlesen eines neuen 
Datentrágers verteilt das Programm eine 
Nummer. Unter dieser Nummer werden 
dann Informationen wie Titel, Interpret, 
Regisseur, Trackanzahl oder FSK-Einstu- 
fung gespeichert. Die bei der Installation 
eventuell erscheinende Fehlermeldung 
kónnen Sie mit ,Weiter" ignorieren. Der 
Fehler ist dem Hersteller bekannt. 


Bei Audio-CDs werden nur Datentráger mit 
CDA-Tracks und ohne Kopierschutz kor- 
rekt ausgelesen. Wer seine CD-Liste auf sei- 
ner Webseite veróffentlichen will, erstellt 
mit dem Tool eine HTML-Version. Zu je- 
dem Datenträger können Sie zusätzlich das 
dazugehórige Cover einscannen und ge- 
meinsam mit der Trackliste abspeichern. 
Unter Windows Me stürzte das Tool immer 
wieder ab. Gerade beim Wechsel in die Ta- 
bellen-Ansicht gab es Probleme. (dh) 


Wertung: Befriedigend 


Webseite: www.daniels-software-development.de 


Fazit: Nützliches Tool mit guten Ansätzen. Das Speichern der CD- Liste 
im Word-Dokument fällt weg. Einige Software- Fehler trüben leider das 
sonst gute Bild. 
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WAV-DATEI| Wer seine Präsentation vertonen möchte, 
wird eine MP3-Unterstützung vermissen. 


FEHLERMELDUNG] Einige Funktionen des WinCD/DVD 
Manager sind (noch) nicht ganz ausgereift. 
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PRAXIS 


"ETE LAUTSPRECHER 


Sound perfekt eingestellt 


Welche Lautsprecher pas- 
sen an die Anschlüsse 
meiner Soundkarte? Kann 
ich mein РС-5.1 System 
auch mit meinem DVD- 
Player betreiben? Wie po- 
sitioniere ich die Satelliten 
meines Soundsystems am 
besten? Vor dem perfekten 
Klanggenuss stehen viele 
Wichtige Fragen - wir ge- 
ben alle Antworten. 


| ie Soundqualitát Ihrer 

Musikanlage hängt 

nicht nur von der Qua- 
lität der Satelliten, der Sound- 
karte oder des DVD-Players ab. 
Genauso wichtig wie die Hard- 
ware ist die richtige Konfigu- 
ration der Technik. Wir geben 
Ihnen in diesem Lautsprecher- 
guide wichtige Tipps für die 
Anschaffung der richtigen 
Soundhardware und zeigen 
Ihnen, wie Sie Ihre Lautsprecher 
richtig aufbauen und die pas- 
senden Klangquellen optimal 
konfigurieren. 


39 Analoge Anschlüsse Teil 1 


Erster wichtiger Punkt auf 
der Checkliste zum optimalen 
Klangerlebnis ist die Analyse der 
Klangquellen. Fangen wir mit Ih- 
rem PC an: Im Normalfall ist Ihr 
PC mit einer Soundkarte ausge- 
rüstet. Eine solche Soundkarte 
stellt die analogen Audiosignale 
über Stereo-Miniklinke-Schnitt- 


stellen zur Verfügung. Je nach 
Ausstattung besitzt die Karte 
mehrere dieser Stereo-Schnitt- 


stellen. Gewóhnlicher Onboard- 
Sound besitzt nur einen Stereo- 
klinke-Ausgang, mit dem Sie 
natürlich auch nur ein Stereosys- 
tem betreiben kónnen. Aufwen- 
digere Onboard-Lósungen und 
praktisch alle aktuellen PCI- 
Soundkarten besitzen mindes- 
tens drei Stereo-Schnittstellen. 
Diese sind nótig, um Mehrkanal- 
Lautsprecher wie etwa 5.1- 
Soundsysteme zu betreiben. Da- 
bei versorgt jeder Stereoausgang 
einen Bereich eines 5.1-Systems: 


ш Ausgang 1: Hauptstereo- 
signal (Frontlautsprecher eines 
Mehrkanalsystems, einfaches 
Stereosystem) 


ш Ausgang 2: Rear-Signal (Sur- 
roundsound-Informationen für 
die Lautsprecher, die hinter 
oder neben Ihnen stehen) 


E Ausgang 3: Je ein Kanal für 
den Center (meist Sprache) und 
den Subwoofer (Tieftóner) 


Ein passendes Mehrkanal- 
Soundsystem für den PC besitzt 
somit drei Stereo-Miniklinke- 
Stecker und benötigt keinen in- 
tegrierten Dekoder, da die 
Soundsignale ja schon von der 
Soundkarte entsprechend ko- 
diert angeliefert werden. 


13 Analoge Anschlüsse Teil 2 


Eine Alternative zum Klinken- 
stecker ist der so genannte 
Cinch-Stecker. Im analogen Be- 
reich wird dieses System in 
Form eines rot-weißen Cinch- 
Doppelsteckers verwendet, der 
ebenfalls ein Stereosignal über- 
tragen kann. Praktisch: Stereo- 
Miniklinke und Doppel-Cinch 
sind kompatibel zueinander. Ein 
einfacher Kabeladapter reicht 
aus, um die beiden Stecksys- 


= Kabel - 
^ Adapter 
8 Mafiband 
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teme zu verbinden. In der Praxis 
ergeben sich aus dieser Kompa- 
tibilität mehrere Anschlussmóg- 
lichkeiten. So kónnen Sie ohne 
Probleme Ihren PC an Ihre Ste- 
reoanlage anschließen: Verbin- 
den Sie dazu einfach den Stereo- 
Miniklinke-Ausgang mit bei- 
spielsweise dem AUX-Eingang 
Ihrer Stereoanlage. Dazu benóti- 
gen Sie entweder ein Doppel- 
Cinchkabel plus einen Mini- 
klinke-/Doppel-Cinch-Adapter 
oder Sie greifen gleich zu einem 
Anschlusskabel, das jeweils auf 
einer Seite einen der beschriebe- 
nen Anschlüsse besitzt. Auch 
ein PC-Soundsystem kann auf- 
grund dieser Kompatibilitát für 
unterschiedliche Aufgaben ein- 
gesetzt werden: Alle Sound- 
quellen, die ein oder mehrere 
Stereosignale per Doppel-Cinch 
liefern (beispielsweise ein DVD- 
Player mit Dekoder), kónnen 
an ein PC-Soundsystem ange- 
schlossen werden. Ein solches 


Miniklinke 


WAS 


Bei PC- Systemen und Soundkar- 


Cinch 


Schnittstelle, die in der rot-weißen 


| Optische Schnittstelle 
Verlustfreie Schnittstelle zur 


Dekoder 
In diesem Fall: Gerát, das einen 


Übertragung von digitalen Daten 
per Lichtleiterkabel 


Stereovariation zur Übertragung 
von Soundsignalen genutzt wird 


ten weit verbreitete analoge 
Schnittstelle 


digitalen Datenstrom in analoge 
Audiosignale wandelt 


ISIR 
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LAUTSPRECHER WW 


ALLE SCHNITTSTELLEN IM ÜBERBLICK 


Ei SOUNDKARTE 
Soundkarten besitzen Stereo- 
Miniklinke- Anschlüsse, die Sie 
beispielsweise von Geráten wie 
portablen CD-Playern her kennen. 
Eine PCI- Karte besitzt drei dieser 
Ausgänge, die jeweils ein Stereo- 
Signal ausgeben. Insgesamt sind 
das sechs Kanále - passend zu 
einem 5.1 Soundsystem. 


иш DVD-PLAYER MIT DEKODER 
Gut ausgestattete DVD- Player besitzen einen integrierten Dekoder, der 
aus dem digitalen Datenstrom einer DVD ein analoges Audiosignal be- 
rechnet. An der Rückseite eines solchen Gerätes finden Sie dann drei 
Stereo- Doppel- Cinch-Schnittstellen. An diese kónnen Sie beispiels- 
weise ein voll verstárktes PC- 5.1 System anschließen. Einen zusätz- 
lichen Dekoder benótigen Sie nicht. Verfügt das PC- System über keine 
Cinch-Schnittstellen, können Sie mit einem einfachen Kabeladapter 
auch ein Miniklinke- System an ein solches Gerät anschließen - die 
Signale sind kompatibel zueinander. 


ш DIGITALE AUSGÁNGE 
Digitale Schnittstellen gibt es in 
optischer und koaxialer Bauform. 
Diese Schnittstellen werden ver- 
wendet, um Signale möglichst ver- 
ustfrei zu übertragen. Allerdings 
benötigen Sie zur Verarbeitung ei- 
nes digitalen Signals einen sepa- 
raten Dekoder oder ein Soundsys- 
em mit integriertem Dekoder. 


ш WEITERE AUSGÄNGE 

] е nach Ausstattung kann Ihre 
Audioquelle noch über weitere 
Soundschnittstellen verfügen: Ein- 
fache Stereo- Cinch- Schnittstellen 
und spezielle 5.1 Ausgänge finden 
Sie an vielen DVD-Playern. Für 
manche Schnittstellen sind spe- 
zielle Kabel oder Kabeladapter 
notwendig. 


FRONT OUT 


REAR OUT 


CENTER 


RECHTS 


DIGITAL OUTPUT] 


ANALOG OUTPUT| 


CENTRE/SUB 


Gerät liefert den dekodierten 
Sound einer DVD über drei 
Doppel-Cinch-Schnittstellen - 
mit den bereits beschriebenen 
Kabeln oder Adaptern können 
Sie jedes PC-5.1-System an einen 
solchen DVD-Player direkt an- 
schließen. Für Einsteiger eine 
sehr interessante und kosten- 
günstige Alternative zu einem 
teuren Home-Cinema-System. 


22 Digitale Anschlüsse 


Digitale Schnittstellen finden 
Sie an hochwertigen Soundkar- 
ten und DVD-Playern. Diese 
Schnittstellen werden verwen- 
det, um digitale Soundinforma- 
tionen, beispielsweise einer 
DVD, verlustfrei an andere Ge- 
räte zu senden. Grundsätzlich 
gilt: Wenn Sie von einem Gerät 
(Soundkarte, DVD-Player) die 
Soundinformationen in digitaler 
Form abgreifen, benötigen Sie 
zusätzlich einen Dekoder, der 
diese Informationen in analoge 
Signale wandelt. Einige PC-Sys- 
teme wie das Logitech Z-680 be- 
sitzen einen integrierten Deko- 
der. Oder Sie setzen auf einen 
Stand-Alone-Dekoder, wie sie 
beispielsweise die Firma Pure 
Digital anbietet — diese kleinen 
Boxen werden digital an den 
DVD-Player angeschlossen und 
liefern dann die beschriebenen 
drei analogen Stereosignale. Je 
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nach Dekoder kónnen die An- 
schlüsse etwas variieren: So 
kann beispielsweise ein Sub- 
woofer unabhängig vom Center 
über eine separate Schnittstelle 
angesprochen werden - hier 
sind teilweise Spezialkabel er- 
forderlich. Die klassische An- 
schlussvariation für DVD- 
Freaks arbeitet mit einem so ge- 
nannten Receiver: Solche Geräte 
dekodieren und verstärken das 
Soundsignal für hochwertige 
Home-Cinema-Boxensysteme. 


Es gibt zwei unterschiedliche 
digitale Schnittstellen: 


ш Optische Schnittstellen 
ш Koaxiale Schnittstellen 


Optische Schnittstellen werden 
mit einem Lichtleiterkabel ver- 
bunden. Diese Kabel sind recht 
teuer, arbeiten dafür aber ver- 
lustfrei. Koaxiale Kabel sind 
deutlich billiger, liefern aber bei 
guter Abschirmung áhnlich gute 
Ergebnisse wie die optischen 
Lósungen. Wichtig: Ohne einen 
Optical-/Koax-Konverter (20 
bis 50 Euro, je nach Anzahl 
der Schnittstellen) kónnen Sie 
die beiden Schnittstellen nicht 
miteinander verbinden. Ein 
weiteres Problem in diesem 
Zusammenhang: Die meisten 
Soundsysteme oder Receiver 


OPTICAL] [COAXIAL] 


"e 


5.1CH 


Q 
(e 


i 


ADAPTER 


Co2” 


5/POLF Optical Koax- Kornverter und Repeater 


„u LI 


Die Firma M-Audio baut Adapter, mit denen Sie optische und koaxiale 


digitale Schnittstellen miteinander verbinden können. 


DEKODER 


5.: Anlage an einen digitalen DVD- Player- Audioausgang anzuschließen. 


Ein solcher Dekoder ist eine preisgünstige Möglichkeit, um eine PC- 
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m LAUTSPRECHER 


Lautsprecher perfekt positioniert 


Der Aufbau der Lautsprecher ist immer ein Kompromiss zwischen perfektem Klang und der Architektur des Raumes. 


Front-Left 


Rear-Left 


verfügen nur über einen digi- 
talen Eingang. Mittlerweile gibt 
es aber immer mehr Geräte 
(D-Box, Konsolen, High-End- 
Soundkarten), die per digitaler 
Schnittstelle Signale übertragen. 
Die Lösung: Im Fachhandel er- 
halten Sie Switchboxen (HUBs), 
mit denen Sie mehrere Geräte an 
eine digitale Schnittstelle an- 
schließen können. 


3) Richtige Positionierung 


Wir erklären Ihnen in diesem 
Guide den richtigen Aufbau ei- 
nes 5.1-Systems – die meisten 
dieser Tipps sind aber auch für 
2.1- oder 4.1-Soundsysteme an- 
wendbar. Beginnen wir mit den 
wichtigen Front-Lautsprechern. 
Klang wird durch Schallwellen 
erzeugt. Diese Schallwellen 
reflektieren an Hindernissen 
und können somit ungewollte 
Disharmonien erzeugen. Das 
menschliche Ohr benötigt unge- 
fähr 0,7 Tausendstel Sekunden, 
um die Richtung einer Schall- 
quelle zu orten – der Optimalfall 
liegt vor, wenn in dieser Zeit 
keine ungewollten Reflexionen 
des Signals das Ohr erreichen 
und die Ortung verfälschen. Als 
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Faustformel gilt deswegen: 
Mógliche Reflexionswege des 
Schalls (beispielsweise durch 
die Reflexion an einer seitlichen 
Wand oder an einem Bücherre- 
gal) sollten im Optimalfall 1,70 
Meter lánger sein als der direkte 
Abstand zwischen Quelle und 
Hóher. Die Frontlautsprecher 
dürfen deswegen auf gar keinen 
Fall in einer Ecke oder neben ei- 
nem großen Regal stehen. 


Die Frontboxen sollten so posi- 
tioniert werden, dass sie mit der 
Hórposition ein gleichschenk- 
liges Dreieck bilden. Fernseher 
oder Monitor positionieren Sie 
genau mittig zwischen die bei- 
den Frontlautsprecher. Den Cen- 
ter des 5.1-Systems bauen Sie 
ebenfalls mittig vor sich auf - er 
sollte geringfügig hinter der 
Linie stehen, die von den Front- 
lautsprechern gebildet wird. In 
der Praxis hat sich der Platz di- 
rekt auf dem Fernseher bewáhrt. 
Die Surroundboxen werden 
leicht oberhalb und seitlich des 
Sitzplatzes positioniert – die 
Lautsprecher zeigen zu Ihnen 
und sollten Sie mit einem Klang- 
feld umhüllen. Extrem wichtig 


Front-Right 


Rear-Right | 


ist der Subwoofer: Stellen Sie 
ihn so auf, dass Sie ihn sehen 
kónnen - nach Móglichkeit aber 
nicht in der Ecke und nicht di- 
rekt an einer Wand, damit der 
Subwoofer durch die bereits er- 
wähnten Reflexionen nicht zu 
dominant klingt. Grundsátzlich 
noch etwas zu den Kabellängen: 
Je lánger ein Kabel ist, umso 
hóher ist der elektrische Eigen- 
widerstand. Durch diesen Wi- 
derstand wird das Ursprungs- 
signal abgeschwácht — setzen Sie 
also nicht zu lange Kabel ein 
(maximal drei Meter für die 
Frontlautsprecher und sieben 
Meter für die Rear-Lautsprecher 
sollten auch für eine nicht sicht- 
bare Kabelverlegung ausrei- 
chen). 


2 Die richtigen Einstellungen 


Bei den Einstellungen für die 
Klangquellen gibt es mehrere 
Faustregeln. Wenn Sie Ihren PC 
als Klangquelle benutzen, kön- 
nen Sie in der dazugehörigen 
Software alle wichtigen Konfi- 
gurationen vornehmen: Stellen 
Sie keinen Lautstärkeregler auf 
mehr als 80 Prozent, damit der 
Sound nicht verzerrt wird. Zu- 


Im Optimalfall bildet der Hörer mit den 
Frontboxen ein gleichschenkliges Dreieck, 
mit den im Bild gezeigten Winkeln. Die 
Frontlautsprecher sollten ungefähr 2,50 
voneinander entfernt sein. Der Center 
kommt mittig zwischen die beiden Haupt- 
lautsprecher, in der Höhe etwas versetzt 
zu den Hochtönern der Boxen. Wichtig: 
Stopfen Sie den Center in kein Rack unter- 
halb des Fernsehers - die dadurch entste- 
henden Reflexion würden den Klang kom- 
plett verzerren. 


Die Surroundboxen werden seitlich ange- 
bracht (siehe Illustration). Die Lautspre- 
cher sollten etwas erhöht gegenüber der 
Hörposition angebracht werden. Wenn die- 
se Positionierung zu Interferenzen führen 
Sollte, können Sie alternativ ausprobieren, 
die Surroundboxen rechts und links hinter 
der Hörposition zu platzieren. In unserer 
Illustration sehen Sie zudem einen Center 
im Rücken der Hörer. Dieser wird bei 6.1- 
Systemen eingesetzt und soll das Klangbild 
Stützen - die Platzierung eines solchen 
Centers ist allerdings nur bei einem frei- 
stehenden Hörplatz möglich und sinnvoll. 


dem hat sich bewährt, den Tie- 
fenregler auf circa 50 Prozent zu 
setzen und den Höhenregler auf 
ungefähr 75 Prozent. Der Aus- 
gangslevel der Rearboxen sollte 
geringfügig über dem der Front- 
boxen liegen. Je nach Film oder 
Spiel sollten Sie auch die Front- 
lautsprecher gegenüber dem 
Center abschwächen - das hat 
den Vorteil, dass Sie bei mächti- 
gen Effekten oder Musikeinspie- 
lungen nicht die Gesamtlaut- 
lautstárke senken müssen, um 
Ärger mit den Nachbarn zu ver- 
meiden. 


Wer professionellere Systeme 
mit Receiver oder vollkonfi- 
gurierbarem Dekoder einsetzt, 
kann mithilfe von Delay-Zeiten 
Schwächen beim Lautsprecher- 
aufbau ausgleichen. So können 
Sie per Delay Audiosignale 
bewusst verzögern und somit 
größere Lautsprecher-Entfer- 
nungen simulieren. Mit etwas 
Geduld und im Optimalfall mit 
einer speziellen Test-DVD 
(www.burosch.de) können Sie 
so das Soundsystem optimal auf 
Ihre Bedürfnisse abstimmen. 
Kay BEINROTH 


www.pcgameshardware.de 


Nforce2-Tun 


mm MAINBOARDS 


Die Verwirrung bei Be- 
Sitzern einer Nforce2- 
Platine ist groß: Laufen 
die neuen Barton-Pro- 
zessoren? Wie mache 
ich mein Board FSB200- 
tauglich? Was ist mit 
den Treiberproblemen? 
PC Games Hardware hat 
die háufigsten Fragen 
zusammengetragen und 


beantwortet. 


| aum eine Woche ver- 

geht ohne neue Mel- 

dungen zum Nforce2- 
Chipsatz: BIOS-Updates und 
Treiberpannen sowie neue Chip- 
Revisionen. Wir haben die 
Neuigkeiten zusammengetragen 
und in diesen Artikel gepackt. 
Lesen Sie außerdem, wie Sie mit 
den neuen AMD-Prozessoren bis 
zu 200 Euro sparen kónnen. 


УЭ FSB200 per BIOS- Update? 


Für die größte Verunsicherung 
sorgt derzeit die Kompatibilitát 
zu FSB200-Prozessoren. Fünf 
Prozessoren mit Barton-Kern hat 
AMD mittlerweile auf den 
Markt gebracht, zwei davon be- 
nótigen eine Hauptplatine, die 
200 MHz Frontside-Bustakt lie- 
fern kann. Doch gerade ältere 
Platinen mit Nforce2-Chipsatz 
sind damit oft überfordert. Eini- 


ge Mainboard-Hersteller haben 
reagiert und bieten BIOS-Up- 
dates an, mit denen ältere Plati- 
nen garantiert FSB200-tauglich 
gemacht werden sollen. Asus ist 
dabei der einzige Hersteller, der 
für alle „alten“ Nforce2-Varian- 
ten in der Revision 1.4 ein ent- 
sprechendes Update veröffent- 
licht hat. Der Haken bei der Sa- 
che: Die Benchmark-Werte sind 
geringfügig schlechter als beim 
Asus A7NS8X in der Revision 2.0, 
was bekanntlich schon von Haus 
aus 200 MHz FSB-Takt unter- 
stützt. Offenbar hat Asus einige 
Chipsatz-Latenzen vergrößert. 
Der Unterschied ist aber kaum 
spürbar: Das ältere Board ver- 
liert bei Spielen je nach Bench- 
mark zwischen null (3D Mark) 
und drei Prozent Leistung (UT- 
2003-Engine) - verschmerzbar 
bei einem Leistungsgewinn von 


ing 


durchschnittlich sieben Prozent 
durch den Sprung von FSB166 
auf FSB200. Von Leadtek und 
MSI wird es dagegen definitiv 
keine BIOS-Updates geben, die 
ältere Boards FSB200-tauglich 
machen. 


Bei Epox ist die Lage undurch- 
sichtig. Hier hängt es von der 
Northbridge- und Platinen-Revi- 
sion ab, ob ein FSB200-Prozessor 
eingesetzt werden kann. Grund- 
sätzlich gilt: Das 8RDA+ ist nur 
in der Platinen-Revision 1.1 mit 
der Northbridge-Revision A1 
nach einem BIOS-Update unein- 
geschränkt FSB200-tauglich. Wer 
sein 8RDA+ überprüfen will, 
sollte zunächst die Northbridge- 
Revision in Erfahrung bringen. 
Dazu eignet sich das Tool Wcpu- 
id, welches bei www.h-oda.com 
zum kostenlosen Download an- 


ТІ 
^ Passivkühler 
^ BIOS-Update 
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Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


geboten wird. Unter „View“ – 
,Chipset Info" zeigt das Pro- 
gramm im Bereich „Host 
Bridge” die aktuelle Chipsatz- 
Revision an (siehe Bild rechts). 
Wenn hier , A1" steht, sollten Sie 
anschließend die Platinen-Revi- 
sion prüfen. Dazu müssen Sie 
den Rechner aufschrauben. Auf 
dem Board finden Sie an der 
Ecke einen weißen Schriftzug. 
Steht hier ,Revision 1.1.", kón- 
nen Sie das passende BIOS-Up- 
date aufspielen und die Platine 
für die schnellen Barton-Prozes- 
soren vorbereiten. 


Bei allen anderen Nforce2-Plati- 
nen liegen bislang noch keine In- 
formationen vor — auf unsere 
Anfragen kam entweder keine 
Antwort oder ein „Können wir 
noch nicht sagen.“ Das ist unver- 
ständlich, denn Nvidia liefert 


Frontside-Bus (FSB) 


WAS 
IST? 


Chipsatzes 
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Datenweg zwischen CPU und 
Northbridge des Mainboard- 


| Mainboard-Chipsatz 


ung aller PC-Komponenten. 


Besteht aus North- und South- 
bridge. Sie sorgen für die Anbin- 
d 


| Northbridge 
Teil des Chipsatzes, der für die 
Verwaltung von AGP, CPU und 
Speicher zuständig ist 


Southbridge 

Teil des Chipsatzes, an den zum 
Beispiel PCI-Bus und IDE- Control- 
ler angebunden sind. 
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offiziell abgesegnete BIOS-Mo- 
dule an die Hersteller. Wenn ei- 
nige Platinen trotzdem nicht 
FSB200-tauglich sind, liegt die 
Vermutung nahe, dass der Spiel- 
raum bei der Validierung (- 
Funktions- und Zuverlässig- 
keitsprüfung) etwas zu groß ge- 
raten war. Übrigens: Auf unserer 
Heft-CD finden Sie die wich- 
tigsten BIOS-Files und unsere 
bewährte Kompatibilitätsliste. 


3) Nforce2 übertakten 


Auf einigen Platinen gelingt der 
Sprung auf FSB200 auch ohne 
BIOS-Update. PC Games Hard- 
ware hat dazu in einer aufwen- 
digen Messreihe die Problemzo- 
nen in einem aktuellen Nforce2- 
Rechner ermittelt. Das Ergebnis: 
Hauptproblem bei der hohen 
FSB-Frequenz ist neben dem 
Routing die enorme Hitzeent- 
wicklung der Northbridge. 
Wenn nur wenige Megahertz 
fehlen und die Platine beispiels- 
weise bis 197 MHz FSB-Takt sta- 
bil läuft, lohnt es sich, die Küh- 
lung zu verbessern. Tauschen 
Sie den Northbridge-Kühler ge- 
gen ein besseres Modell, erset- 
zen Sie ein eventuell vorhan- 
denes Wärmeleitpad durch 
Wärmeleitpaste. Als letzte Maß- 
nahme können Sie einen kleinen 
VGA-Lüfter auf den Kühler 
schrauben. Mit etwas Glück 
läuft die Platine dann auch mit 
200 MHz FSB-Takt problemlos. 
Wer auf den Geschmack gekom- 
men ist, kann anschließend die 
Multiplikatorsperre des AMD- 
Prozessors entriegeln (Anleitun- 
gen als PDF auf Heft-CD) und 
den Chip bei gleichem Kerntakt 
mit 200 MHz FSB-Takt laufen 
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ATHLON XP 2500+| Preisknaller: Für rund 100 Euro ist der ХР 2500-- erháltlich - und 


ässt sich oft mit einfachen Mitteln auf XP3000+ Niveau heben. 


lassen. Lohn der Mühe: Bis zu 
sieben Prozent mehr Spiele-Per- 
formance. 


Yi Preis- Leistungs- Knaller: 
Der Barton 2500+ 


Besonders gut geeignet für küh- 
ne Übertaktungsversuche sind 
die niedrig getakteten Athlon- 
XP-Prozessoren mit Barton- 
Kern. Diese laufen praktisch im- 
mer auch mit 200 MHz FSB-Takt 
und erlauben einen zum Teil 
deutlich höheren Kerntakt. Un- 
seren Barton 2500+, der teils für 
deutlich unter 100 Euro zu ha- 
ben ist, konnten wir ohne jede 
zusätzliche Kühlung auf einen 
Kerntakt von 2.100 MHz bei 200 
MHz FSB-Takt bringen. Das ent- 
spricht einem Athlon XP 3000+, 
der rund 300 Euro kostet. Er- 
sparnis: 200 Euro! 


3) Treiber- Chaos 


Neben der FSB-Unterstützung 
sorgen vor allem die Treiber für 
Zündstoff bei Nforce2-Besit- 
zern. Die als Lósung aller Pro- 
bleme angepriesenen Chipsatz- 
Treiber 2.41/2.42 hat Nvidia nur 
wenige Tage nach der Veróffent- 
lichung wieder zurückgezogen. 
Für Windows 2000/XP bleibt 
vorerst das Treiberpaket 2.03 ak- 
tuell. Wer die 2.41/2.42-Treiber 
installiert hat, wird die Geister, 
die er rief, nur schwer wieder 
los. Nvidia bietet unter WEB- 
CODE 22CT (www.nvidia.de/ 
docs/IO/4254/SUPP/Anwei- 
sungen.zip) eine ausführliche 
Deinstallationsanleitung an. 
Halten Sie sich penibel daran, 
andernfalls kann eine Neuin- 
stallation nótig werden. 
CHRISTIAN GÓGELEIN 
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WCPUID | H. Odas Tool Wcpuid zeigt in der aktuellen Version auch das North- 
bridge- Stepping des Nforce2-Chipsatzes an. 


TEE 
re eem gen Ers "e os ren Zem 
пиш аът une srini E H: BC "rr gregttggne ei ER SA: 


————r "T a us T ЕТТЕ 


"nmm 


I 
f 
f 
I 
"nr 


u‘ 
- 


KOMPATIBILITATSLISTE| Auf der Heft-CD finden Sie eine umfangreiche Main- 
board-Kompatibilitätsliste und die wichtigsten BIOS-Files. 


Settings: Asus A7N8X V2.0/Asus P4C800 De- 
luxe, Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.2, 52 MByte 
DDR400, CL2, Win XP SP1 DirectX 9.0a. 


Leistung 
Athlon ХР2500+ 


ШШ ur 
UNREAL 2 10 (AFTER HELL) FPS кыш» 
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Barton 3200- (Standard) 


Barton 2500+(FSB und Kern übertaktet, 10,5x200 MHz) 


Barton 2500-- (FSB übertaktet, 9x200 MHz) 


Barton 2500+ (Standard) 


DUNGEON SIEGE (DS-BENCHMARK) 


SCHLECHT SPIELBAR | BED. SP. 
0 10 


Barton 32004 (Standard) 


Barton 2500+(FSB und Kern übertaktet, 10,5x200 MHz) 


Barton 2500+ (FSB übertaktet, 9x200 MHz) " 
90 


Barton 2500- (Standard) " 
87 


FAZIT Ein übertakteter Barton 2500+ ist fast so schnell wie ein XP 3200+- und dabei run 
400 Euro günstiger! Leider gibt es keine Garantie, dass die Ubertaktung tatsächlich klappt. 


= 
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[PRAXIS] 


orce2: Die Hitzezentren 


Problemzonen in einem aktuellen Nforce2-Rechner: Neben den Spannungswandlern samt MOSFETs werden vor allem North- und Southbridge sehr heiß. 
Wer mit Stabilitätsproblemen kämpft oder ein größeres Übertaktungspotenzial wünscht, sollte die Kühlung an den beschriebenen Stellen verbessern. 


num Lag 


4 Northbridge 


Vor allem auf älteren Nforce2 -Main- 
d 3 - a] boards das Hitzezentrum schlechthin; 
a zm im aktuellen AT Stepping (Bild) ist das 
S pannungswandler з |: St Hitzeproblem behoben. 
2 Die Spannungswandler gehören auf : 
E aktuellen Mainboards zu den heißes- 
27] ten Stellen. Einzelne Mainboard- Her- 


ct 39 | 


n quar 


Southbridge 


Auch die Southbridge wird immer mehr 5 
al zum Hitzeproblem. Wer Southbridge- 
| bedingte Probleme mit seinem PC hat, 
Tu 1 J я = 11 sollte den Baustein mit einem Kühler 
| г t 3 Н bestücken. 
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PRAXIS 


z » PROZESSOREN 


Athlon-Beschriftung 
entschlusselt! 


Die Beschriftung auf den AMD-Prozessoren enthüllt viele 


verborgene Details des Prozessors, die anderweitig oft 


nicht in Erfahrung zu bringen sind. Wir haben die wich- 


tigsten Merkmale zusammengetragen. 


er Prozessorkauf ist oft 
ein Glücksspiel. Meist 
kennt man zwar die 


Eckdaten des Chips, weiß aber 
nicht, um welches Modell es 
sich genau handelt. Aufschluss 
über die genaue Produktionsse- 
rie gibt nur ein spezieller Auf- 
druck auf dem Prozessor. Hier 
sind die wichtigsten Daten in 
mehr oder weniger veschlüssel- 
ter Form zu finden. Früher be- 
fand sich der Aufdruck direkt 
auf dem Prozessorkern, bei ak- 
tuellen Modellen sind die kryp- 
tischen Zahlenkolonnen unter- 
halb des Kerns zu finden. 


Tipp 1 Aufdruck finden und 


interpretieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei aktuellen AMD-Prozessoren 
beschreiben die ersten vier Zif- 
fern den Prozessortyp. An der 
ersten Stelle steht ein „А“ für 
Athlon, „D“ für Duron. Es folgt 
die Quantispeedzahl, zum Bei- 
spiel ,2600". Diese hat nichts 
mit der tatsáchlichen Taktfre- 
quenz zu tun — wer den realen 
Takt braucht, kann die Zahl mit- 
hilfe der nebenstehenden Tabel- 
le umrechnen. Der nächste 
Buchstabe beschreibt die Ver- 
packung des Prozessors. Wäh- 
rend früher keramische Gehäu- 
se üblich waren, setzt AMD 
mittlerweile auf ein organisches 
Package, kurz: OPGA. Das Sub- 
strat des Gehäuses basiert auf 
Fiberglas, ähnlich wie der 
Grundstoff einer Hauptplatine. 
Weiter geht es mit der Kern- 
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spannung des Prozessors. Diese 
Angabe ist besonders wichtig; 
als Faustregel gilt: Plus/minus 
0,2 Volt verkraften aktuelle 
Prozessoren klaglos, mehr ist 
auf Dauer schádlich. Ebenfalls 
wichtig ist die maximale Kern- 
temperatur, welche durch den 
dritten Buchstaben von rechts 
im ersten Ziffernblock spezifi- 
ziert ist. Frühe Athlon-Prozesso- 
ren vertrugen noch bis zu 95 
Grad Celsius, die aktuellen Mo- 
delle sind dagegen nur noch bis 
85 Grad zugelassen. Gerade 
Übertakter sollten die Prozes- 
sortemperatur daher genau im 
Auge behalten. Die letzten bei- 
den Ziffern beschreiben die Gró- 
fie des Level-2-Caches und den 
maximalen Frontside-Bustakt. 


Tipp 2: Übertaktungspotenzial 
ermitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In der zweiten Zeile ist das be- 
rühmt-berüchtigte Stepping des 
Prozessors dokumentiert. Ein 
direkter Zusammenhang zwi- 
schen Stepping und Übertak- 
tungspotenzial lässt sich aber 
nur in seltenen Fällen herstellen. 
Eine der wenigen Ausnahmen 
ist das JIUHB-Stepping, das als 
besonders übertaktungsfreund- 
lich gilt. Wer das Potenzial sei- 
nes Prozessors abschätzen will, 
sollte die OC-Datenbank von 
www.overclockers.com aufsu- 
chen. Die Erfahrungen hunder- 
ter Anwender sind eine brauch- 
bare Richtschnur. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


1 


Prozessorkern 

Die ersten vier Ziffern geben Aufschluss über den Prozessortyp. 
AHM Mobile Athlon 4 0,8 um 
AMP/AHX Athlon MP 0,18 um 

AMSN Athlon MP 0,B um 

AX Athlon XP 0,18 um 

AXDA Athlon ХР 0,B um 
AXMS/AXMD/AXDH Mobile Athlon XP 0,B um 
D/DHD/DHM/DHL Duron 0,18 um 

КЛА Athlon 0,18 um 


Modellnummer 


Diese vier Zahlen bezeichnen den Takt des Prozessors in MHz oder 
die Modellnummer. 


CPU Realer Takt CPU Realer Takt 
XP 1800+ 1533 MHz ХР 1700+ 1466 MHz 
XP 2000+ 1666 MHz XP 1800+ 1533 MHz 
XP 2100+ 1733 MHz ХР 1900+ 1600 MHz 
XP 2200+ 1800 MHz XP 2000+ 1666 MHz 
XP 2400+ 2.000 MHz ХР 2100+ 1733 MHz 
XP 2600+ 2.33 MHz XP 2200+ 1800 MHz 
XP 2600+ 2.083 MHz 
XP 2700+ 2.167 MHz 
XP 2800+ 2.250 MHz CPU Realer Takt 
XP 2500+ 1833 MHz 
XP 2600+ 1817 MHz 
CPU Realer Takt XP 2800+ 2.083 MHz 
XP 500+ 1333 MHz XP 3000+ 2.167 MHz 
XP 600+ 1400 MHz 
XP 1700+ 1466 MHz Barton (0,13 Mikron, FSB400) 
XP 1800+ 1533 MHz CPU Realer Takt 
XP 900+ 1600 MHz XP 3000+ 2.100 MHz 
XP 2000+ 1666 MHz XP 3200+ 2.200 MHz 
XP 2100+ 1733 MHz 


Der Buchstabe hinter der Modellnummer zeigt an, welches Gehäuse 
verwendet wurde. 


OPN Code Package Type Ausgeschrieben 

A CPGA Ceramik Pin Grid Array 
B OBGA Organic Ball Grid Array 
D OPGA Organic Pin Grid Array 
E pP GA Mikro-Pin Grid Array 

F OPGA Organic Pin Grid Array 
G uPGA Mikro-Pin Grid Array 
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Diese Zahl steht für die Level-2-Cachegröße. 


64 kByte 256 kByte 


08 KByte 5 kByte 


Der dritte Buchstabe steht für die maximale Kerntemperatur des 


Der letzte Buchstabe steht für den Frontside-Bustakt. 


A 100 MHz FSB D 166 MHz FSB 
C 333 MHz FSB E 200 MHz FSB 


Prozessors. 

Q 60/100 Grad Celsius V 85 Grad Celsius — 
X 65 Grad Celsius T 90 Grad Celsius 

R 70 Grad Celsius S 95 Grad Celsius 

Y 15 Grad Celsius 


Der zweite Buchstabe hinter der Modellnummer zeigt an, mit welcher 
Kernspannung der Prozessor läuft. 


Die Ziffern der zweiten Zeile in der Übersicht: 


AQXCA Prozessorstepping, einige Steppings wie J IUHB gelten 
als besonders übertaktungsfreundlich 

03 Herstellungsjahr (hier: 2003) 
Produktionswoche (hier Kalenderwoche 8) 


AMD Athlon” 


AXDA3200DKV4E F450633260343 
AQXCA 0308MPMM ®© 1999 AMD 


Y 10V L 150 V 
C 15V H 155 V 
T 120V U 160V 
X 125V K 165V 
W 130 V P 170 V 
J 135 V M 175 V 
V 140V N 180 V 
Q 145V 
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Die Angaben gelten für alle aktuellen AMD- Athlon- Prozessoren. Die Werte 
wurden aus den offiziellen AMD- Datenbláttern entnommen. Die nicht be- 
Schriebenen Ziffern sind AMD- interne Codes, die nicht dokumentiert sind. 
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LESERAKTION aa 


PRAXIS 


Der Problem-Rechner 


[1 WÄRMEBILDKAMERA Hier sieht man, dass die Northbridge im Gegen- 
satz zu den umliegenden Bauteilen etwa 15 Grad Celsius heißer ist. 


' 


A KÜHLUNG Die Northbridge (gelb umrandet) haben wir provisorisch 
mit einem 80mm-Lüfter gekühlt - das behob die Abstürze. 


www.pcgameshardware.de 


J eden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zickigen 


Leser- Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen Ihnen 


Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht und an- 


schließend behoben haben. 


rotz fehlerfreier Hard- 
ware und aktueller 
Treiber láuft der Pro- 


blem-PC von Stefan Kläger 
nicht stabil. Nachdem der Com- 
puter einige Zeit gelaufen ist, 
häufen sich Abstürze — gehen 
Sie mit uns auf Fehlersuche. 


Schritt 1 Analyse des Rechners 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das System von Stefan Kläger 
ist sauber aufgebaut und mit ak- 
tueller Hardware bestückt. Ne- 
ben einem Athlon XP2700+ auf 
einem Asus A7V8X (VIA KT400) 
befindet sich eine Ati Radeon 
9700 Pro im System. Die beiden 
DDR333-Speichermodule von 
Infineon sind bis zu einem Spei- 
chertakt von 166 MHz bei einer 
CAS-Latenz von 2,5 ns spezifi- 
ziert. Die Soundausgabe über- 
nimmt eine Audigy 2. Alle Win- 
dows-Treiber sind aktuell und 
müssen daher nicht erneuert 
werden. Die Prozessorkühlung 
wird von einem SK 7 aus dem 
Hause Thermalright übernom- 
men, zusätzlich sind drei 80mm- 
Lüfter für die Gehäuselüftung 
zuständig. Alle Laufwerke sind 
mit Rundkabeln am Mainboard 
angeschlossen – dies führt zu ei- 
ner besseren Durchlüftung. 


Schritt 2: BIOS und Windows 
optimieren 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Das BIOS des Mainboards ist 
fehlerfrei eingestellt. Nach dem 
Update auf die aktuelle Version 
durch das Asus-eigene Update- 
Tool überprüfen wir noch ein- 
mal alle Settings und stellen die 
Speichertimings zum Test auf 
langsame Werte ein. Trotzdem 
stürzt der PC oft beim Starten 
von Spielen ab oder startet sich 
selber neu. Da dies ohne Fehler- 
meldung passiert, vermuten wir 


an dieser Stelle ein Hitzepro- 
blem. Ein Blick ins BIOS des 
Mainboards zeigt aber eine Pro- 
zessor-Temperatur von 45 Grad 
Celsius. Dies ist normalerweise 
ein unbedenklicher Wert. Als 
Nächstes vermuten wir die Gra- 
fikkarte als Verursacher der Ab- 
stürze und tauschen sie gegen 
ein anderes Modell mit sehr 
guter Kühlung. Aber auch hier 
treten die Fehler und Abstürze 
weiter auf. Zuletzt schauen wir 
uns die Northbridge des Chip- 
satzes an. Diese wird passiv ge- 
kühlt und ist so heiß, dass wir 
uns fast die Finger verbrennen. 


Schritt 3: Gegenmaßnahmen 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Um die Northbridge für den 
Testbetrieb zu kühlen, verwen- 
den wir einen 80mm-Lüfter von 
Y.S.-Tech, welcher direkt auf die 
Northbridge gerichtet ist. Mit 
der Kühlung laufen dann alle 
Spiele stabil und ohne Abstürze. 
Als finale Lósung montieren wir 
einen 80mm-Zalman-Lüfter auf 
einem ` PCI-Befestigungsarm. 
Dieser blást Luft zwischen CPU- 
Kühler und Grafikkarte direkt 
auf die Northbridge. 


Schritt 4: Fazit 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Besonders in der heißen Jahres- 
zeit ist ausreichende Kühlung 
Pflicht! Allerdings zeigt der ak- 
tuelle Problem-PC, dass nicht 
nur die Menge der verwendeten 
Kühler wichtig ist, sondern auch 
deren Anordnung. In diesem 
Fall hat sich um die passive 
Northbridge des Mainboards 
ein Hitzepolster gebildet und 
den Computer instabil gemacht. 
Da die Abstände der Kühlrip- 
pen für normale Schrauben zu 
breit ist, mussten wir einen Hal- 
tearm verwenden. LARS CRAEMER 
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"ETE SPRINGDALE 


Der 865PE- Chipsatz für 
P4- Prozessoren ist im 
Vergleich zum 875- Chip- 
satz langsamer, da Intel 
die PAT-Technologie de- 
aktiviert hat. Schalten Sie 
diese doch einfach per 
BIOS- Update wieder frei! 
PC Games Hardware zeigt, 
wie das funktioniert. 


ntels Performance Ac- 
celeration Technology 
(PAT) ist exklusiv für 


Mainboards mit Intel-Canter- 
wood-Chipsatz ^ vorgesehen. 
PAT sorgt für eine bis zu fünf 
Prozent bessere Leistung im 
Vergleich zu Platinen mit Intel- 
Springdale-PE-Chipsatz. Doch 
einige Hersteller wie Asus, 
Aopen, Abit, MSI und Epox ha- 
ben Intel einen Strich durch die 
Rechnung gemacht, indem sie 
auf ihren i865PE-Platinen eben- 
falls PAT freigeschaltet haben — 
und zwar kostenlos! PAT be- 
kommen Sie auf einigen i865PE- 
Mainboards nämlich ganz ein- 
fach per BIOS-Update. So getunt 
erzielen Modelle wie das Asus 
P4P800 sogar bessere Ergebnisse 
als alle von uns getesteten Can- 
terwood-Mainboards. 


Damit nicht genug: Bei aktu- 
ellen Intel-Mainboards gibt es 
noch eine weitere Tuning-Móg- 
lichkeit Wer ein Board mit 


865P-Chipsatz hat, kann dieses 
meist mit 200 MHz Frontside- 
Bustakt betreiben — obwohl Intel 
das so nicht vorsieht. 


Tipp 1 PAT-BIOS aufspielen 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Als Erstes müssen Sie die neue 
BIOS-Version aufspielen. Auf 
der Heft-CD befinden sich die 
Version 1007 für das Asus 
Р4Р800 (Standard und Deluxe), 
das BIOS G13 für das Abit IS7 
sowie das M10-Beta-BIOS von 
Epox für das 4PDA2+. Aopen 
stellt ebenfalls ein PAT-BIOS 
1.00 zur Verfügung, das Sie 
jedoch nur auf der Webseite 
www.aopencom.de (WEBCODE: 
22CW) bekommen kónnen. Je 
nach Mainboard verläuft der 
Flashvorgang unterschiedlich: 
Asus beispielsweise bietet das 
BIOS-Flashtool Live-Update an, 
mit dem Sie von Windows aus 
das neue BIOS aufspielen kón- 
nen. Kopieren Sie das BIOS 1007 
von der Heft-CD in das Ver- 


zeichnis ,C:NBIOS^ - den Ord- 
ner ,BIOS" müssen Sie natürlich 
erst anlegen. Starten Sie nun 
Live-Update, geben Sie den 
Quellpfad ,c:NBIOS" an und 
spielen Sie die neue Version auf. 
Nach Abschluss des Updates 
starten Sie Ihren Rechner neu. 


Beim 4PDA2+ erledigen Sie 
den Vorgang per DOS-Tool, da 
sich das Beta-BIOS nicht auf 
den Epox-Servern befindet und 
so vom Windows-Programm 
„Epox Magicflash" nicht gefun- 
den wird. Kopieren Sie daher 
das Programm Awardflash 8.23j 
und das Beta-BIOS MO" von 
der Heft-CD in den Ordner 
„С:\ВІОЅ“. Legen Sie nun mit 
Windows XP eine MS-DOS- 
Startdiskette an und booten Sie 
Ihren Rechner von der Diskette. 
Starten Sie nun von DOS aus 
Awardflash und spielen Sie die 
Version M10 auf. Bei Abit, Ao- 
pen und MSI erfolgt der Flash- 
vorgang ähnlich. 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


Tipp 2: PAT-Einstellungen im 


BIOS vornehmen 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Kein Mainboard-Hersteller ver- 
wendet im Zusammenhang 
mit den Springdale-PE-Platinen 
den Begriff PAT. Der offizielle 
Marketingname lautet beispiels- 
weise bei Asus „Hyperpath”, 
Aopen nennt es ,Performance 
Boosting Engine" und Abit tauft 
PAT auf ,Game Acceleration". 
Im BIOS selbst heißt DAT aller- 
dings simpel , Memory Accele- 
ration Mode" (Asus), beim Epox 
4PDA2+ kurz „Turbo Mode“. 
Die Einstellungen finden Sie je- 
weils in den „Advanced Chipset 
Features”. PAT funktioniert aber 
nur mit DDR400-Speicher und 
läuft nicht auf allen i865PE- 
Mainboards garantiert stabil! 
Bei unseren Tests traten zum 
Beispiel mit dem Epox 4PDA2+ 
im Unreal 2-Benchmark Abstür- 
ze auf. Deaktivierten wir den 
Turbo Mode, lief das System 
wieder fehlerfrei. Die Stabilitäts- 


i875P „Canterwood“ 


| i865PE „Springdale-PE“ 


i865P „Springdale-P“ 


i865G „Springdale-G“ 


WAS 
Kap 


Aktuell schnellster Chipsatz für 
Sockel 478, DDR400- RAM Dual 
Channel, FSB 200 MHz, PAT 


Schnellster Budget- Chipsatz für 
Sockel 478, DDR400-RAM Dual 
| Channel und FSB 200 MHz 


Günstigster der neuen Chipsátze 
für Sockel 478, DDRA00- RAM 
Dual Channel und FSB B3 MHz 


Chip mit integrierter Grafikló- 
sung „Graphics Extreme 2", sonst 
gleiche Features wie i868PE 
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PRAXIS 


probleme sind neben mangeln- 
der Qualität auch auf Hitzepro- 
bleme zurückzuführen. Deshalb 
müssen Sie die Kühlung der 
Northbridge verbessern: Mon- 
tieren Sie den Kühlkörper ab 
und tauschen Sie die 08/15- 


Welches Springdale- Board bietet PAT? 


Auf welchen i865PE-Mainboards kann PAT mit welchem BIOS aktiviert werden und 
wo finde ich die entsprechende Einstellungsoption? 


Aktuell erhältliche Springdale-PE-Platinen mit РАТ: 


S = š М; ипооагаѕ )/  AA4SFE Max d rie 4PDAZ + 8 65PE: 
Warmeleitpaste gegen ge Hersteller Abit Aopen Asus Epox MSI 
Silver 3 aus. Versehen Sie dann BIOS- Versi 101 mm MD 1 
den Kühlkórper mit einem Lüf- E erson 2 : 7 п 3 - 
orp ` Marketing-Name \Game Accelerator [Performance Boosting —Hyperpath Nicht bekannt Memory Acceleration 
ter, um die Temperatur weiter Engine Technology 
zu drücken. Anschließend set- BIOS- Begriff Game Accelerator ` Performance Boosting Memory Turbo Mode Performance Mode 
zen Sie den modifizierten Kühl- Engine Acceleration Mode 
kórper wieder sorgfáltig auf. Im BIOS-Menü [Advanced Advanced Advanced Advanced Frequency Voltage Control 
Chipset Features Chipset Features Chipset Features | Chipset Features 
Ganz fehlerfrei ist das Spring- Benötigte 
dale-PAT beim Asus P4P800 BIOS- Einstellung 1Р1 Enabled Enabled Enabled Turbo oder Ultra Turbo 
pin on a Ss Nicht für alle 1865PE-Mainboards sind BIOS-Versionen mit РАТ verfügbar. Bei Asus und MSI ist es für alle geeignet, bei Aopen, Abit 
єз зе. исз EE und Epox beschränkt man sich derzeit auf die Topmodelle. Für die meisten anderen Platinen werden jedoch Versionen nachgereicht. 


Auch wenn Sie den , Memory 
Acceleration Mode" deaktivie- 
ren, die Leistung bleibt gleich. 
Es handelt sich offensichtlich 
um einen Bug, da das Main- 
board auch nicht darauf rea- 
giert, wenn Sie den Speichertakt 
im BIOS manuell auf DDR266 


hóheren Bustakt freizuschalten, 
gibt es zwei Móglichkeiten: Ent- 
weder übertakten Sie den FSB 
auf klassische Weise oder Sie 
spielen eine BIOS-Version eines 


Settings: Pentium 4 3,0C, 2x256 MByte DDR- 
SDRAM, Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.4, Windows 
XP Pro +5Р1, Intel Chipset- Driver 5.00.02 


2XFSM, (1024x768, Stan, 
LEGENDE | Ed 


i865PE-Platinen 
mit PAT 


oder DDR333 senken. nahezu identischen i865PE- UNREAL 2 V10 (AFTER HELL) А FPS 5. 
а a * » SCHLECHT SPIELBAR BED.SPIELBAR ` FLÜSSIG SPIELBAR 
Mainboards auf. Für die zweite E EPUM р" ни x 4 50 60 70 
Tipp 3: FSB 200 MHz für i865P Methode benótigen Sie ein ed 
mögli i865P-Mainboard, d h = 157 
ermöglichen P on an an Asus P4P800 Deluxe (РАТ im BIOS deaktiviert)* E 
Die i865P-Chips (Springdale-P) Variante gibt. Wir nahmen dazu = Fléi 
Asus Р4С800 Deluxe 


stammen wie die größeren Brü- 


der i865PE aus derselben Ferti- ` Neo-L und spielten es auf dem 1 156 
gungsserie. Allerdings sind sie 1865Р Neo-L auf - nun erkannte Een ep 
bei Qualitätschecks von Intel als die Platine auch den Pentium 4 ——— a NIST 
,minderwertig" befunden wor- „C“ mit 200 MHz FSB! Achtung: pu HTML IU 5 


den, weshalb sie offiziell nur 133 
MHz FSB unterstützen. Es hat 
sich aber herausgestellt, dass ei- 
nige dieser Chips durchaus FSB 
200 MHz mitmachen. Um den 


Месе 


IV 


das aktuelle BIOS des 865PE 


Beim Aufspielen eines fremden 
BIOS handeln Sie auf eigene 
Gefahr – im schlimmsten Fall 
können Sie Ihre Hauptplatine 
zerstören! OLIVER HAAKE 


Mehr Licht! 
High-End-Kaltlicht 
Kathoden, Kabel, 
Window-Kits u.v.m. 


TE 61 
Ни 59 


FAZIT | Beim Epox 4PDA2+ wirkt sich das zugeschaltete PAT spürbar auf die Performance aus. 
Beim Asus P4P800 Deluxe dagegen war PAT anscheinend immer aktiviert, egal was im BIOS einge- 
stellt wurde. Das Asus-Canterwood P4C800 ist sogar langsamer als das P4P800 Deluxe. 


* PAT ließ sich trotz BIOS-Einstellung nicht abschalten 


Lüfter von Sharkoon mit 


Cold Cathode, 
diverse Farben 


Tagespreisejm Shop! 


www.evello.de 


Overclockingcard.de - Harry Betz 
Spangenbergstraße 41 - 29223 Celle 
Tel.: 0 51 41 / 88 82 35 · Fax: 0 51 41 / 88 82 37 
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PRAXIS 


mm VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


Tweak UI 1.33 deutsch 2x] 


Ста | Desktop | Lw / Pfade | Systemsteuerung | 
Maus | Generell | Explorer | IE | 
Logon Neu Reparieren | Paranoia | Öffnen | 


Windows kann neue Dokumente folgender Typen erstellen. Ziehen 
sie eine Vorlage in das Fenster unten und definieren Sie einen neue 
Vorlage daraus. 


ACDSee BMP Image 


I Cn 


TWEAK UI Über die Registerkarte „Neu“ wählen Sie die Dateien aus, 


die Sie direkt über einen rechten Mausklick erstellen können. 


Äre age, wait masu ү BI 

Ki madpxmwuWXy 

mST орли | eem ohm o m 
^ мә, "X Feet: vi (oar pm thon e El ^ * 


penre 
т] 
mr 


& 7 


E I с л м, 


COMPUTERVERWALTUNG In diesem Menü können Sie recht einfach 
nachträglich die Buchstaben der Laufwerke verändern. 


> 


Geben Sie "exit' ein, ep dis Vinderherstellungskonsols zu beenden und des 
Computer neu за starten. 


i: ЭНОШ 


Bei we Le her Windeus-Installation sicht 
Drücken Sie die É 

Geben Sie das 

Das Kennwort ist ungültig 

Geben Sie das Adninistrat 


ie sich anmelden? 


Seben Zie das Neanvert erneut ein. 
hetnwert sin! “wenns 
В: Ире оого? д гай 
Alle Festplatten werden nach Vindeuz-Iestallationen durchsucht 
Bitte warten, dies kase sinige Zeit in Anspruch nehmen. . 


Dis Suche nach Windowsinstallatisnen war erfolgreich 


Binueis: Diese bris: werden Für diese Sitzung statisch gespeichert. 


Wenn sich die Fostplattenkonfigaration während dieser Sitzung 
ändert, wissen Eis den Canpater st печ starter und die 
Festplatten graat einlesen, un aktualisierte Suchergebnisse 
n 

Inogesant gefundene Windows installatianenı 1 

n уйндо 


Yihlen Sie die hissuzefügende Installation: e 


7 STARTMENÜ Nachdem alle Laufwerke durchsucht wurden, können 
Sie dem Startmenü weitere Betriebssysteme hinzufügen. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


ware- und Software-Probleme auf. Die Lösungen prä- 


sentieren wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen un- 
ter anderem, wie Sie 


die Statusleiste im Internet Ex- 
plorer dauerhaft einblenden 
oder den Windows-XP-Such- 
assistenten abschalten. Falls Sie 
selbst mit Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lósung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfah- 
rungen an redaktion@pcgames- 
hardware.de. 


Tipp 1 Software-Leichen 


löschen ` 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Einige Programme haben die 
nervige Gepflogenheit, sich 
selbst nicht richtig zu deinstallie- 
ren. Dann bleiben meist Einträge 
in den „Eigenschaften von Soft- 
ware" (,Systemsteuerung" - 
„Software“) übrig. Unter Win2k 
und XP können Sie solche Ein- 
tráge zum Glück einfach ló- 
schen, doch als Win98-Anwen- 
der müssen Sie wie folgt vorge- 
hen: Starten Sie zunächst über 
,Start" — , Ausführen" den Reg- 
Editor (regedit.exe). Anschlie- 
fend folgen Sie dem Schlüssel 
HEEN LOCAL MACHINE* 
Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Uninstall\” 
und löschen die fehlerhaft dein- 
stallierte Software. (Tipp von 
Mario Wiestner) 


Tipp 2: Statusleiste des IE 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Der Internet Explorer unter 
WinXP hat die Angewohnheit, 


die Statusleiste immer wieder 
abzuschalten. So wissen Sie 
nicht, welche URL sich hinter 
dem Link versteckt, den Sie ge- 
rade mit der Maus überfahren, 
oder wie lange die Webseite 
noch lädt. Mit einem Trick kön- 
nen Sie die Statusleiste dauerhaft 
einblenden: Öffnen Sie den Ar- 
beitsplatz und klicken Sie auf 
„Ansicht“ — ,Statusleiste", um 
die Option zunächst zu aktivie- 
ren. Anschließend gehen Sie auf 
„Extras“ — „Ordneroptionen” — 
„Ansicht“, klicken „Für alle 
übernehmen” an und bestätigen 
mit „OK“. In Zukunft wird die 
Statusleiste auch im Internet Ex- 
plorer immer sichtbar bleiben. 
(Tipp von A. Weber aus Berlin) 


Tipp 3: Kontextmenü „Neu“ 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mithilfe der rechten Maustaste 
können Sie komfortabel neue 
Dokumente, Archive oder Ord- 
ner erstellen, ohne ein Pro- 
gramm Öffnen zu müssen. Doch 
je mehr Programme Sie instal- 
liert haben, desto mehr Einträge 
sammeln sich an. Die komfor- 
table Funktion wird mit der Zeit 
immer unübersichtlicher. Hinzu 
kommt, dass Sie viele Einträge 
gar nicht benötigen. Zum Glück 
lässt sich das Problem mit der 
Hilfe von Tweak UI recht einfach 
aus der Welt schaffen. Tweak UI 
finden Sie unter WEBCODE 
22BW oder www.microsoft. 
com/ntworkstation/down- 
loads/PowerToys/Networ- 
king/NTTweakULasp. Klicken 
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Sie nach dem Download mit der 
rechten Maustaste auf die Datei 
,tweakui.inf" und wählen Sie 
, Installieren" aus. Jetzt erscheint 
Tweak UI unter „Start“ – „Ein- 
stellungen^ „Systemsteue- 
rung“. In der Registerkarte 
„Neu“ können Sie nun alle un- 
nötigen Einträge einfach deakti- 
vieren und so die „Neu“-Funk- 
tion übersichtlich gestalten. 


Tipp 4: Laufwerksbuchstaben 
ändern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Windows ordnet CD-ROM, CD- 
Brenner oder DVD-Laufwerk 
automatisch einen Laufwerks- 
buchstaben zu. So kann es zum 
Beispiel vorkommen, dass ein 
optisches Laufwerk den Buch- 
staben ,E:" bekommt und eine 
danach angelegte Festplatten- 
partition den Buchstaben E", 
Sie möchten dem CD-ROM aber 
lieber einen Buchstaben aus dem 
hinteren Teil des Alphabets zu- 
weisen? 


Unter Windows 9x gehen Sie 
in der „Systemsteuerung“ auf 
„System“ — „Geräte-Manager“ 
und klicken das Laufwerk unter 
CD-ROM" doppelt an. Jetzt ge- 
hen Sie auf die Registerkarte 
„Einstellungen“ und wählen un- 
ter „Reservierte Laufwerksbuch- 
staben“ aus, unter welchem 
Buchstaben Windows dieses 
Laufwerk führen soll. Diese Ein- 
stellung wird nach dem nächsten 
Neustart wirksam. Unter Win- 
dows 2000 und XP klicken Sie 
auf „Start“ — „Einstellungen“ — 
„Systemsteuerung“ – „Verwal- 
tung" - , Computerverwaltung". 
Anschließend wählen Sie „Da- 
tentrágerverwaltung" aus und 
suchen sich im rechten Fenster 
das CD-ROM. Mit der rechten 
Maustaste kónnen Sie nun unter 
,Laufwerksbuchstaben und - 
pfad ändern“ die gewünschten 
Einstellungen vornehmen. An- 
merkung: Manche ältere Spiele, 
die zum Spielen die Original-CD 
benötigen, laufen in seltenen Fäl- 
len nicht mehr. 


Tipp 5: Windows XP: 


Kein Zugriff auf Freigaben 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Unter Windows XP kann es vor- 
kommen, dass Sie im Netzwerk 
keinen Zugriff auf Freigaben ei- 
nes anderen Windows-XP-Rech- 
ners haben. Das liegt meist daran, 
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dass Sie sich nicht mit einem Be- 
nutzernamen und Passwort an- 
melden. Entweder Sie vergeben 
für Ihr aktuelles Benutzerkonto 
ein Passwort oder Sie schalten 
auf dem entfernten PC folgendes 
Sicherheitsfeature ab: Tippen Sie 
unter „Start“ — „Ausführen“ das 
Kommando ,gpedit.msc" ein 
und deaktivieren Sie unter „Win- 


dows-Einstellungen" - „Sicher- 
heitseinstellungen" — „Lokale 
Richtlinien" — ,Sicherheitsoptio- 


nen" die Option „Konten: Lokale 
Kontenverwendung von leeren 


Kennwórtern auf Konsolenan- 
meldung beschränken", 


Tipp 6: Windows XP: 


Suchassistent ausschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Der Windows-Suchdienst wurde 
unter XP mit einem Assistenten 
aufgewertet. Dieser soll das Fin- 
den von Audio- oder Video-Da- 
teien vereinfachen. Doch gestan- 
dene 98- oder 2000-Anwender 
sind durch die bunte Oberfläche 
und Zusatzeingaben schnell ge- 
nervt. Mit einem kleinen Eingriff 
in die Windows-Registrierung 
machen Sie den Windows-XP- 
Suchdienst | unkomplizierter: 
Nachdem Sie unter „Start“ – 
„Ausführen“ „regedit“ eingege- 
ben haben, öffnen Sie den 
Schlüssel „HKEY_CURRENT 
_USER\Software\Microsoft\ 
Windows\CurrentVersion\Ex- 
plorerNCabinetState" und erstel- 
len im rechten Fenster die Zei- 
chenfolge ,Use Search Asst". 
Diesen Wert stellen Sie einfach 
auf „по“ und beenden die Win- 
dows-Registrierung. 


Tipp 7: Windows-XP-Bootmenü 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Sie möchten nachträglich Be- 
triebssysteme ins Bootmenü von 
Windows XP aufnehmen oder 
irrtümlich gelóschte wieder hin- 
zufügen? Dann müssen Sie 
zunächst von der Win-XP-CD 
booten und mit „К“ die Repara- 
tur- beziehungsweise Wiederher- 
stellungskonsole aufrufen. An- 
schließend geben Sie den Befehl 
,bootcfg /add" ein. Jetzt werden 
alle Laufwerke nach verfügbaren 
Betriebssystemen wie Windows 
98, 2000 oder NT 4.0 durchsucht. 
Anschließend zeigt das Pro- 
gramm alle gefundenen Systeme 
an. Diese kónnen Sie nun zum 
Startmenü hinzufügen. 

MARCO ALBERT 


Benutzerkonten 
verstecken/anzeigen 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Während der Installation von Windows XP wird automatisch ein Admin-Benutzer- 
konto angelegt, dieses wird allerdings nicht im Startbildschirm (nach dem Start 
von XP) angezeigt. In der Windows-Registrierung können Sie die Anzeige des 
Administrator-Benutzerkontos aktivieren: 


* 1g туре 1 1nscaier 
[81 Userinstallable.drivers Name 
I windows ab] (standard) 
a- winlegon 32]Helpässistant 
C Credentials R#]Hilfeassistent 
C DomainCache fiS]IUSR ` 
=] GPExtensions SE|IWAM 
+- Notify RE|NetShowServices 
Ef 5-1-5-21-2029288538- 33] SQLAgentCmdExec 


(z3 Specialäccounts laS] TsInternetUser 
pen. | UserList he|vUsR ` 
WOW 


Nee LR 21771 уь МТ 


PRAXIS- 1 REGEDIT Starten Sie Regedit (, Start" - „Ausführen“ - 
, Regedit") und gehen Sie zum markierten Schlüssel. 


ENS ann vini 


рын резед reit gueran [D 


Name 

ab] (Standard) 

38]Helpässistant 

##]Hilfeassistent 

Säin ` 

tie | IWAM ` 

> 88] NetShowservices 

ro 89] SQLAgentCmdExec 
>= 118] TsInternetUser 

AS]VUSR_ 


] Administrator 


NEUER EINTRAG Erstellen Sie im Fenster rechts den DWORD- 
SCHNITT Eintrag „Administrator“ mit einem rechten Mausklick. 


DWORD-Wert bearbeiten 


Name: 


Administrator 


Wert: Basis 
© Hexadezimal 
С) Dezimal 


PRAXIS- ANZEIGE Nun klicken Sie den Wert an und geben „1“ für 


SCHRITT 


Anzeigen und „0“ für Verstecken ein. 
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Treiber im Härtetest 


Catalyst 


3.4 


Bringt leichte Performance-Zuwächse 


Die einstigen Treiberproble- 
me von Ati gehören seit der 
regelmäßigen Aktualisierung 
des Catalysts der Vergan- 
genheit an. 


7 usammen mit dem neuen 
Catalyst 3.4 (Treiberver- 
sion 7.88) wurden ebenfalls 
Multimedia Center 8.5, Hydra- 
Vision 3.2 und Remote Wonder 
1.5 zum Download freigegeben. 
Zusätzlich zum Treiber sollte 
das Control Panel 6.14.10.5006 
installiert werden. Der Catalyst 
3.4 kann in Verbindung mit 
DivX 5.05 die Wiedergabe von 
DivX-Filmen verbessern. Dies 
ist aber nur bei schwachen 
CPUs empfehlenswert, da sich 
die Bildqualität verschlechtert. 


Ati verspricht mit dem Catalyst 
3.4 einen Leistungszuwachs bei 
DirectX-9-Anwendungen. Zu- 
dem soll die Kantenglättung bis 
zu 15 Prozent schneller arbei- 
ten. Auch die anisotrope Tex- 
turfilterung wurde verbessert. 


= галат 
Е zeg E res Dim Wirt = 
[d na] 
puer 
une 
Krane 
m m 
un 
— LE 


CATALYST 3.4| Die Menüs haben sich 
zur Vorgángerversion nicht geändert. 


In der Praxis fallen die Werte 
etwas geringer aus. Der neue 
Catalyst 3.4 bringt mit anisotro- 
per Texturfilterung und Kan- 
tengláttung aber ein messbares 
Leistungsplus gegenüber dem 
Catalyst 3.2. (ma) 


EO Treiber auf der Heft- CD 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.com 
Fazit: Unbedingt installieren! 


Nforce-Treiber 


Treiberpaket 2.78 bringt wenig Neues 


Im Internet ist ein neues 
Nforce-Treiberpaket mit der 
Versionsnummer 2.78 aufge- 
taucht, offenbar wurde nur 
ein aktueller Audio-Treiber 
eingefügt. 


uf dem Internet-Server 
A der Firma MSI oder unter 
WEBCODE 2209 ist ein Nforce- 
Treiberpaket mit der Versions- 
nummer 2.78 erschienen. Im 
Paket sind Treiber für Audio 
3.34, Netzwerk 3.13, GART 
2.78, SMBus 2.75, Speichercon- 
troller 2.75 und IDE 2.70 enthal- 
ten. Zudem ist das Soundsteu- 
erprogramm in der Version 3.17 
dabei. Die im Paket enthaltenen 
Treiber sind identisch mit de- 
nen im offiziellen Nvidia-Paket 
2.03, nur der Audio-Treiber 
unterscheidet sich. 


Da sich die für die Performance 
entscheidenden Treiber nicht 
verändert haben, zeigen sich in 
den Benchmarks nur geringe 
Unterschiede, die auf Messun- 


Bä _ 
ul aS 

en - 
4 


NFORCE Auf der MSI- Webseite ist ein 


neuer Nforce-Treiber erschienen. 


genauigkeiten zurückzuführen 
sind. Beim neuen Audio-Treiber 
des Nforce-Paketes sind eben- 
falls keine Verbesserungen er- 
kennbar. Daher unsere Empfeh- 
lung: Warten Sie besser auf den 
náchsten offiziellen Treiber von 
Nvidia und installieren Sie sich 
diesen Treiber nicht. (та) 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.com 
Fazit: Auf die nächste Version warten! 


Leistung 


Settings: AMD Athlon XP 2200+, Asus А7М8Х (N- 
force2), Radeon 9700 Pro, DirectX 9.0a, Windows XP 
Pro, Auflósung 1024x768 


Leistung 
Nforce-Treiber 


Settings: AMD Athlon XP 2200+, Asus A7N8X 
(Nforce2), Radeon 9700 Pro, DirectX 9.0a, Win- 
dows XP Pro 


Catalyst Lesenne [Т] LEGENDE Ж ШШ 
UT-2003-ENGINE 2199 (FLYBY) FPS ESSERE, UNREAL 10 (AFTER HELL) FPS 2522555. 
SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR ] 
ST ao | %0 0_ 2 H 
Catalyst 3.0 m Treiberpaket 2.78 "m 
————— JE TÀ 44 
—— 91 Treiberpaket 2.03 e 
ЕЗ 10 43 
| mm ——————— (—]€—s 
Catalvst 32 = SERIOUS SAM 2 107 (GROSSE KATHEDRALE) [рны 
ы“ ро SCHLECHT SPIELBAR R 
B1 20 í 80 
E ITreiberpaket 2.03 
SERIOUS SAM 2 107 (GROSSE KATHEDRALE) = FPS 25558: 
SCHLECHT SPIELBAR De Er ; Ss (Treiberpaket 2.78 
0 0 20 30 40 50 an 7i 80 — 
ES 32 5 
"ED DUNGEON SIEGE 
Seen = a EN 
71 Treiberpaket 2.78 
64 70 
GEIEEN 70 
1 Treiberpaket 2.03 
72 = 
65 ___ | 69 
FAZIT | Im DirectX-Benchmark der UT 2003-Engine ist mit dem PCGH-Qualitätseinstellungen ein FAZIT | Zwischen den beiden Treiberpaketen gibt es in puncto Leistung keinen Unterschied, 


Performance-Zuwachs durch den neuen Catalyst 3.4 erkennbar. 
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Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für jeden 
Spieler selbstverständlich 
sein. Unsere Tabelle ver- 
schafft Ihnen den optima- 
len Treiber- Überblick. 


lO b Grafikkarte, Soundkarte 
= oder Mainboard: Aktuelle 
Treiber sind bei jeder Hardware- 
Komponente von enormer Be- 
deutung. Der erste Schritt ist 
dabei immer die Identifizierung 
der aktuellen Treiberversion. 
Klicken Sie dazu auf ,Start" — 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 
erung“ — „System“. Windows- 
98- oder -Me-Anwender rufen 
den Geräte-Manager direkt auf. 
Windows-2000- oder -XP-An- 
wender müssen vorher noch auf 
die Registerkarte Hardware" 
klicken. Nun suchen Sie sich 
die entsprechende Hardware- 
Komponente und klicken auf 
die Schaltfläche „Eigenschaf- 
ten". Unter „Treiber“ – „Treiber- 
Details“ finden Sie die ersehnte 
Treiberversion der Hardware- 
Komponente. 


Die wichtigsten Hardware-Treiber з. осе 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware-Treiber. 


Mainboard-Chipsätze (Chipsatz-Treiber) 


Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
440BX, 85E, 820, 845(D) usw. Intel 5.00.02 5.00.02 downloadfinder.intel.com 
KTB3(A), KT266(A), Apollo 33 usw. | VIA 4in1447 4in14.47 www.viaarena.com 
- Beta-Version VIA - - - 
Aladdin V/Aladdin Pro II Ali Treiberpaket 1091 Treiberpaket 1091 www.ali.com.tw 
AMD- 754761 AMD AGP 4.80, IRQ 11, IDE 141 | AGP 5.33, IDE 1435 www.amd.com 
Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 2.03 Treiberpaket 2.03 www.nvidia.de 
- Beta-Version - - - - 
735, 133, 635, 633 Sis AGP 1168, IDE 2.02 AGP 1168, IDE 2.02 www,sis.com/de 


Chipsatz 


Grafik-Chipsätze (Referenz-Treiber) 


Firma Treiber für Win9x/ Ме 


Treiber für Win2k/ XP. 


Web-Adresse 


Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
TNT2, Geforce] 2/3/4 Nvidia Detonator 44.03 Detonator 44.03 www.nvidia.com 

- Beta-Version Nvidia Detonator 44.0) Detonator 44.0 www.guru3d.com 
Radeon-Serie Ati 1.88 (Catalyst 3.4) 188 (Catalyst 34) www.ati.de 

- Beta-Version Ati - - - 
Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 4.8.702 5.3.013279/6.3.10.3279 | www.ati.de 
Rage Fury Maxx Ati 04.2.7942 - www.ati.de 
Kyro I/II PowerVR — |20020.055 200.20.056 WWw.powervr.com 
Grafikkarten (Hersteller-Treiber) 
Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/ XP Web-Adresse 
Millennium 6450/6550 Matrox 6.82016 588.061 www.matrox.com/mga/ drivers 
Millennium G400/G400Max Matrox 6.8206 5.88.061 www.matrox.com/mga/drivers 
Parhelia Matrox - 104.01003 www.matrox.com/mga/drivers 
AGP-V3xx/Voxx/VTxx/VBxx Asus 43.00 43.00 ftp2.asus.com.tw 
Geforce-Reihe Creative 44.04 44.04 www.europe.creative.com 
3D Prophet, DDR, II, III Guillemot 12181 2181 www.hercules.de 
3D Prophet 4000XT/4500 Guillemot 116.055 16.055 www.hercules.de 
3D Prophet (Radeon- Reihe) Guillemot 17.88 188 www.hercules.de 
Geforce-Reihe MSI 4345 4345 www.msi-computer.de 
Winfast- Reihe (Geforce) Leadtek 43.45 (3041) 4345 (3040) www.leadtek.de 
Inno3d-Tornado-Reihe Innovision 14109 4109 www.inno3d.de 
Geforce-Reihe Sparkle 4104 4104 www.sparkle.com.tw 
Geforce-Reihe Gainward 142.30 42.30 www.gainward.de 
Radeon-Reihe Gigabyte 114 14 www.gigabyte.de 
Geforce-Reihe PNY Detonator 44.01 Detonator 44.01 WWW.pny-europe.com 
Radeon- Reihe Power Magic | 4.3320 5.8.0120 www.powermagic.com 


NM TREIBER-TELEGRAMM 


| Г TREIBER im NETZ 


NEUER TREIBER FÜR DIE PARHELIA 
Matrox hat den neuen Treiber 104.01003 
ür die Parhelia freigegeben. Er eignet sich 
nur für Windows 2000 und XP. 

nfo: www.matrox.com 


SIS AGP-TREIBER Sis hat den neuen AGP- 
reiber 116a veröffentlicht. Der Treiber eig- 
net sich für die Chipsätze 540, 630, 630ET, 
630E, 6305, 6305T, 635, 645, 645DX, 648, 
650, 651, 7305, 730SE, 735, 740 und 745. 
nfo: www.sis.com 


HERCULES-RADEON-SERIE Hercules 
bietet auf der eigenen Homepage einen 
neuen Treiber in der Version 7.88 für Gra- 
fikkarten mit Radeon-Chipsatz von Ati an. 
Info: www.hercules.de 
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CREATIVE TNT-GEFORCE FX Leadtek 
hat einen neuen Treiber mit der Versions- 
nummer 44.04 veröffentlicht. Er eignet 
sich für alle aktuellen Windows-Systeme. 
Info: www.europe.creative.com 


NEUER KYRO-TREIBER PowerVR hat ei- 
nen neuen Referenztreiber für Grafikkarten 
mit Kyro- und Kyro-2-Chipsatz veröffent- 
licht. Die neue Version steht für Windows 
98, Me, 2000 und XP zur Verfügung. 

Info: www.powervr.com 


REALTEK AC97 AUDIO. TREIBER Realtek 


hat den neuen Audio-Treiber in der Version 
3.44 bereitgestellt. Er eignet sich für Win- 
dows 95, 98, Me, 2000 und XP. 

Info: www.realtek.com.tw 


Abit: www.abit.nl/ ger/ download/ 
driver/ main.htm 

Aopen: ftp.aopencom.de 

ASUS: ftp.asuscom.de/ pub/ ASUSCOM/ 
TREIBER 

Creative:  ftp.europe.creative.com/ pub 

Dell: support.euro.dell.com/ de/ de/ filelib 

HS www.ecs.com.tw/ download/ 
drivers.htm 

Gainward: www.gainward.com/ us/ download! 
driver.htm 

Gigabyte:  www.gigabyte.com.tw/ support! 
swagp.htm 

Hercules:  www.hercules.de/ support! 
supportf.php 

Leadtek: — www.leadtek.com/ drivers.htm 

Matrox: — ftp.matrox.com/ pub/ mga 

Medion: — www.medion.de/treiber/ 


treiber.html? HTML-sdb.html 


MSI: 


Number 9: 
Nvidia: 


PC Chips: 
Powertech 


PowerVR: 
Prolink: 


Shuttle: 
Sis: 


Sparkle: 
Tekram: 


Terratec: 
Trident: 


www.msi-computer.de/ support) 
mainlphp3 

www.nine.com/ support/ drivers 
www.nvidia.com/ Products/ 
Drivers.nsf 


www.pcchips.com.tw/ driver.html 


` www.powertech-electronics.de/ 


mn download.html 
www.powervr.com/ Downloads.asp 
www.prolink-usa.com/ english/ 
driver/ vga.html 
ftp.spacewalker.com 
www.sis.com/ support/ driver/ 
steplhtm 
www.sparkle.com.tw/ frame/ 
frame-download.htm 
ftp.tekram.com.tw 
www.terratec.de/ support 
www.tridentmicro.com 
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XP besser im Griff 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


E Tools&PDF: Windows- Short- 
cuts (PDF), Tweak XP (Demo) 


о 


Seit 15 J ahren ist Windows XP nun am Markt, 66 Pro- 
zent aller Leser von PC Games Hardware nutzen schon 


das aktuelle Microsoft- Betriebssystem. Grund genug, 


die besten Tipps & Tricks für Sie zusammenzustellen. 


indows XP ist nach 
WI einer Neuinstallation 

erst einmal herrlich 
bunt und schón anzuschauen. 
Doch gerade erfahrene Anwen- 
der sind schnell genervt von 
XP-Designs, Bevormundungen, 
Kindersicherungen, Assistenten 
und integrierten Programmen. 
Mit dem Service Pack 1 ist zwar 
manches besser (so lassen sich 
auch alternative Programme als 
Standards definieren), aber auch 
hier gilt: Optimieren lohnt sich! 
Auf den folgenden acht Seiten 
haben wir die besten Tipps 
aus den Bereichen Handling, 
Tuning, Trouble-Shooting und 
Tools für Sie ausgegraben, die 
sich aus der táglichen Bescháfti- 


gung mit Windows XP heraus- 
kristallisiert haben. 


Klassisches Startmenü 


Das gute alte Startmenü erhal- 
ten Sie, indem Sie einen rechten 
Mausklick auf ,Start" links un- 
ten ausführen und , Eigenschaf- 
ten” auswählen. Wählen Sie 
dann „Klassisches Startmenü” 
und „Übernehmen“: Schon ha- 
ben Sie mehr Übersicht und das 
gewohnte Menü mit aufklapp- 
baren Untermenüs. 

пф Vorteil: Mehr Übersicht 


Startmenü optimieren 


Über einen rechten Mausklick 
auf „Start“ und dann „Eigen- 
schaften" - „Klassisches Start- 


Tipp 12 Aktualitäts-Check: Windows-XP-Bestandteile 
Aktuelle Versionen zum Redaktionsschluss 


Komponente Aktuelle Version 


Wo finde ich die Versionsnummer? 


Windows XP Service Pack Ya) Windowstaste 4 Pause 

DirectX Version 9.0a Windowstaste +R, „dxdiag“ 
Internet Explorer — |Version 6.0.2800.106 Im Internet Explorer ,?" - „Info“ 
Outlook Express !Version 6.02800.123 In Outlook Express ,?" - „Info“ 
Media Player 9.00.00.2980 Im Media Player ,?" - „Info“ 

Movie Maker Version 5.1(Build 2600) ` (Im Movie Maker „?" - „Info“ 
TweakUl 133 Keine Angabe möglich 

Windows Messenger |Version 4.7 Im Messenger „?" - „Info“ 

Bei den Service Packs von Microsoft ist Folgendes zu beachten: Wenn Sie Së) schon 
installiert haben, sollten Sie SP1a nicht installieren. Nur wenn Sie immer noch mit 
dem Original-XP arbeiten, ist ein Upgrade auf SP 1а überhaupt sinnvoll. 
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menü” hangeln Sie sich zum 

, Anpassen"-Menü. In der unte- 

ren Hälfte („Erweiterte Startme- 

nüoptionen") aktivieren Sie: 

B „Ausführen anzeigen" 

E „Eigene Dateien erweitern” 

E „Abmeldung anzeigen” 

ш „Netzwerkverbindungen 
erweitern” 

ш „Systemsteuerung öffnen” 

ш „Ziehen und Ablegen 
aktivieren” 

Die restlichen Einträge können 

Sie nach Bedarf ebenfalls akti- 

vieren (rechter Mausklick auf 

den Eintrag öffnet die Direkthil- 

fe). Mit „Ok“ bestätigen. 

"" Vorteil: Schnelle Navigation 


Startmenü-Tuning 


Anknüpfend an Tipp 2 ist er- 
wähnenswert, dass Sie im Menü 
„Erweiterte Startmenüoptio- 
nen" unbedingt den Punkt „Per- 
sónlich angepasste Menüs" de- 
aktivieren sollten. Ansonsten 
werden weniger häufig benutz- 
te Programme ausgeblendet 
und erst auf einen zusätzlichen 
Mausklick hin sichtbar. Effekti- 
ver ist, in der oberen Hälfte von 
„Klassisches Startmenü anpas- 
sen" über „Hinzufügen“, „Ent- 
fernen“ und „Erweitert“ ein 
übersichtliches Startmenü zu 
schaffen. 

«=> Vorteil: Schnelle Navigation 


Dokument-Verlauf 
löschen (klassisches Startmenü) 


Bei aktivem klassischem Start- 
menü führen Sie einen rechten 
Mausklick auf „Start“ aus und 
wählen dann „Eigenschaften“ — 
„Klassisches Startmenü” - „An- 


passen”. In der Mitte des folgen- 
den Menüs können Sie über 
„Löschen“ den Dokument-Ver- 
lauf zurücksetzen. 

"' Vorteil: Anonymer arbeiten 


Taskleiste optimieren 


Führen Sie einen rechten Maus- 
klick auf die Taskleiste aus und 
klicken Sie auf „Eigenschaften“. 
Wichtig: Sie müssen auf einen 
freien Platz in der Taskleiste und 
nicht auf aktive Tasks rechts- 
klicken. Im sich öffnenden Me- 
nü deaktivieren Sie „Ähnliche 
Elemente gruppieren”. Ansons- 
ten werden beispielsweise meh- 
rere geöffnete Internet-Explorer- 
Fenster übereinander statt 
nebeneinander in der Taskleiste 
gestapelt. Bei langen Webseiten- 
namen verlieren Sie schnell die 
Übersicht. 

паў Vorteil: Bessere Übersicht 


Taskleiste optimieren (2) 


Im gleichen Menü wie in Tipp 5 
gehen Sie auf „Inaktive Symbole 
ausblenden“ und schauen sich 
die Liste aktiver Benachrichti- 
gungen an. Elemente, die Sie nie 
direkt über die Taskleiste aufru- 
fen (beispielsweise aktive Vi- 
renscanner oder die Intellipoint- 
Software), können Sie auf „Im- 
mer ausblenden” stellen. Das 
schafft mehr Übersicht in der 
Taskleiste. 

пф Vorteil: Bessere Übersicht 


Schnellstartleiste 


Führen Sie einen rechten Maus- 
klick auf eine freie Stelle in der 
Taskleiste aus und klicken Sie 
auf ,Symbolleisten". Entfernen 


Sie den Haken bei , Eingabege- 
bietsschemaleiste" und setzen 
Sie einen Haken bei ,Schnell- 
start". Die Schnellstartleiste er- 
laubt es Ihnen, wichtige Pro- 
gramme oder auch Dokumente 
direkt per Mausklick auf das 
entsprechende Icon zu starten. 
Sie fügen neue Programme 
oder Dokumente einfach hinzu, 
indem Sie die jeweilige Start- 
datei (z. B. „Unreal2.exe“) oder 
die entsprechende Datei (z. B. 
Rechnungen doc") per Maus- 
zeiger anpacken und auf eine 
freie Stelle in der Schnellstart- 
leiste ziehen (Achten Sie auf das 
Sáulensymbol!) und loslassen. 
=> Vorteil: Schnelle Programm- 
starts 


Windows- Design 


Kurz und schmerzlos: Wer auf 
die poppig bunte Optik von XP 
verzichten kann, führt einen 
Rechtsklick auf den Desktop aus 
und wählt „Eigenschaften“ aus. 
Gleich in der ersten Registerkar- 
te klicken Sie auf „Design“ und 
wählen „Windows - klassisch“. 
Drücken Sie auf „Übernehmen“ 
rechts unten. Eine Registerkarte 
weiter („Desktop“) wählen Pu- 
risten beim Hintergrundbild 
„Kein“. Bildschirmschoner „an“ 
oder ,aus" ist dagegen Ge- 
schmackssache. 

=> Vorteil: Geringe Speicher- 
belastung 


ШЕН Kindersicherungen im 
Windows- Explorer entfernen 


Óffnen Sie den Windows-Explo- 
rer (Windows-Taste + E) und 
klicken Sie auf , Extras". Unter 
,Ordneroptionen" wählen Sie 
bei ,Aufgaben" den Punkt 
„Herkömmliche Windows-Ord- 
ner verwenden": Schon werden 
Sie bei der Navigation im Win- 
dows-Explorer nicht mehr mit 
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Bevormundungen der Marke 
„Diese Dateien sind ausgeblen- 
det" genervt. 

ns Vorteil: Schneller navigieren 


jr Alle Dateien sehen 


Unter „Extras“ — „Ordneroptio- 
nen" gehen Sie auf ,Ansicht". 
Erfahrene (!) Anwender entfer- 
nen die Haken bei „Ansichts- 
optionen für jeden Ordner 
speichern“ und „Geschützte 
Systemdateien ausblenden“. 
Außerdem aktivieren Sie „Inhal- 
te von Systemordnern zeigen” 
und „Alle Dateien und Ordner 
anzeigen“. Schon sehen Sie alle 
„gefährlichen“ Dateien im Win- 
dows-Explorer. Ebenfalls wich- 
tig: Deaktivieren Sie „Erweite- 
rungen bei bekannten Dateity- 
pen ausblenden“, sonst führen 
Sie eventuell unbeabsichtigt ge- 
fährliche EXE- oder PIF-Dateien 
aus. 

паў Vorteil: Bessere Kontrolle 


Mehr Übersicht im 
Windows- Explorer 


Gehen Sie im Windows-Explo- 
rer auf „Ansicht“. Wählen Sie 
„Details“ aus, dann werden Ih- 
nen schön übersichtlich alle 
wichtigen Informationen ser- 
viert. Wer noch mehr Details 
will, kann unter „Ansicht“ – 
„Details auswählen“ noch mehr 
Infos einblenden. Nun gehen 
Sie auf „Extras“ – „Ordneroptio- 
пеп“ – „Ansicht“ im Windows- 
Explorer. Klicken Sie im oberen 
Feld ,Ordneransicht" auf „Für 
alle übernehmen” und bestäti- 
gen Sie die Rückfrage mit „Ja“. 
Schon sehen alle Fenster aus wie 
das aktuelle, da Sie „Ansichts- 
optionen für jeden Ordner 
speichern“ vorher deaktiviert 
haben. 
пф Vorteil: Mehr Übersicht 
THILO BAYER 


Kurztipps 


Die besten Kurztipps zum Thema: mehr Übersicht, 
schnellere Navigation und bessere Kontrolle. 


Tipp B| Lautsprecher-Icon einblenden 


Über , Start" - „Einstellungen“ - „Systemsteuerung“ kommen Sie zu 
„Sounds und Audiogeräte“. Mit „Lautstärkeregelung in der Taskleiste 
anzeigen“ können Sie das Lautsprechersymbol in der Taskleiste ein- 
und ausschalten. 


Tipp 14 Sprechblasen deaktivieren 


Drücken Sie Windows-Taste +R („Ausführen“) und rufen Sie den Regis- 
trierungseditor mit „Regedit“ (ohne Anführungszeichen) auf: Im Pfad 
HKEY CURRENT USER| Software| Microsoft| Windows|CurrentVersion| 
Explorer| Advanced 

führen Sie einen Doppelklick auf StartButtonBalloonTip aus. Ändern 
Sie den Wert auf , 0" , schon sind die Sprechblasen deaktiviert. 


Tipp 5 Mehrere Dateien gleichzeitig umbenennen 


Markieren Sie die gewünschten Dateien, 
drücken Sie , F2" und benennen Sie die 
aktive Datei entsprechend. Alle anderen 
Dateien lauten dann gleich, sind aber 
um eine Nummer erweitert (z. B. Un- 
real, Unreal (1), Unreal (2) usw.) 


Wet po 
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Tipp 16 Automatische Desktop-Säuberung ausschalten 


Führen Sie einen rechten Mausklick auf eine freie Stelle des Desktops 
und wählen Sie „Eigenschaften“ aus. Unter „Desktop“ und „Desktop 

anpassen" (links unten) finden Sie die , Desktopbereinigung" . Entfer- 
nen Sie das Häkchen bei „Alle 60 Tage ausführen“. 


Tipp 17 Autostart des Messengers verhindern 


Starten Sie den Messenger (, Start" - „Programme“ - „Windows Mes- 
senger“) und klicken Sie auf „Extras“ - „Optionen“. In der Register- 
karte , Einstellungen" deaktivieren Sie den ersten Punkt (, Programm 
ausführen, wenn Windows gestartet wird“) und bestätigen mit „ОК“. 


Tipp 18 Speicherplatz-Warnung ausschalten 


Wer an die Speichergrenzen seiner Festplatte stößt, wird mit der Mel- 
dung „Zu wenig Speicherplatz“ genervt. Um das abzuschalten, klicken 
Sie sich über Windows-Taste +R und , regedit" zu 
HKEY_CURRENT_USER\ Software\ Microsoft Windows\ Current Version| 
Policies\ Explorer 

durch. Dort gehen Sie ins rechte Fenster und erstellen mit einem rech- 
ten Mausklick über „Neu“ und , DWORD-Wert" einen Eintrag namens 
NoLowDiskSpaceChecks. Führen Sie nach dem Erstellen einen Doppel- 
klick auf den Eintrag aus und geben Sie als Wert „1“ ein. 
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XP schlanker & schneller 


Nach einer Standardinstallation ist Windows XP tráge, 
aufgebläht und bootet im Extremfall sogar langsam. 
Mit unseren Tipps und Tricks helfen Sie Ihrem lahmen 
Betriebssystem sicher auf die Sprünge. 


Unnötige Programme 


PC Games Hardware zeigt, wie Sie die in Windows XP 
eingebauten, leistungsschwachen Tools deaktivieren. 


Tipp 32 Internes ZIP-Programm deaktivieren 


Wenn Sie ein externes ZIP-Programm nutzen, sollten Sie den XP-Zipper 
ausschalten. Über Windows-Taste +R und , regsvr32 /u zipfldr.dll" (oh- 
ne Anführungszeichen) und , Ok" deaktivieren Sie ihn. Sie machen die 

Aktion durch die gleiche Eingabe, nur ohne , /u" rückgängig. 


Tipp 33 Windows-Bildbetrachter deaktivieren 


Den Bildbetrachter von WinXP deaktivieren Sie folgendermaßen: Win- 
dows-Taste +R, „regedit“ (ohne Anführungszeichen), „ОК“. Klicken Sie 
sich durch bis 

HKEY CLASS BOOT SystemFileAssociations| image! ShellEx\ Context 
MenuHandlers| ShelllmagePreview. 

Achten Sie darauf, dass in , SystemFileAssociations" zuerst alle Ein- 
träge mit „.“ kommen und erst dann die normal sortierten Einträge. 
Löschen Sie den Schlüssel ShelllmagePreview (rechter Mausklick im 
linken Fenster auf ShelllmagePreview und „Löschen“: Nach einem XP- 
Neustart kónnen Sie Ihren externen Bildbetrachter voll nutzen. 


Tipp 34 Messenger deinstallieren (SP 1) 


TUM ss | Wer das Service Pack 1installiert hat, 
= im deinstalliert den Messenger normaler- 
= == weise über , Start" - , Einstellungen" - 
“Tess; ү: „Systemsteuerung“ - „Software“ und 
dann „Windows-Komponenten hinzufü- 
I. | gen/entfernen". Ist ein Haken bei , Win- 
dows Messenger", entfernen Sie diesen und drücken , Weiter" . 


Tipp 35 | Messenger deinstallieren 


Wer noch ein Original-XP hat oder bei wem der vorhergehende Tipp nicht 
funktioniert, muss zuerst die Datei „Sysoc.inf“ im WindowsVInf-Ordner 
modifizieren. Öffnen Sie die Datei mit einem Doppelklick und suchen Sie 
nach msmsgs=msgrocn.dil,OcEntry‚msmsgs.inf,HIDE, 7. Entfernen Sie 
HIDE (lassen Sie die beiden Kommas stehen), schon lásst sich der Mes- 
senger unter , Windows-Komponenten hinzufügen/..." deinstallieren. 


Tipp 36 Messenger deaktivieren 


Alternativ zur obigen Methode können Sie auch den Ordner „C:\Pro- 
gramme\Messenger“ іп „C:\Programme\ MessengerOFF“ umbenennen. 


Tipp 37 Windows-Update ausschalten 


Der Hinweis auf XP-Updates lässt sich umgehen. Über , Start" - „Ein- 
stellungen“ - „Systemsteuerung“ gehen Sie zu „System“ und , Auto- 
matische Updates" und entfernen den Haken bei „Computer auf dem 
neuesten ...". Updates bekommen Sie bei www.windowsupdate.com. 
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indows XP wurde so 
konzipiert, dass es 
schnell bootet und vie- 


le nützliche Programme gleich 
an Bord hat. Allerdings sieht die 
Praxis anders aus: Rechner boo- 
ten oft unerklärlich langsam, 
Windows-eigene Programme 
bieten gerade für erfahrene 
Anwender zu wenig Funktio- 
nen. PC Games Hardware 
schafft Abhilfe. 


Keine Freigabensuche 


Bei jedem Systemstart sucht 
Windows XP automatisch nach 
Freigaben für Ordner und 
Drucker im Netzwerk. So schal- 
ten Sie das ab: Öffnen Sie den 
Windows-Explorer (Windows- 
Taste + E) und Klicken Sie auf 
„Extras“. Unter „Ordneroptio- 
пеп“ und „Ansicht“ entfernen 
Sie den Haken bei „Automatisch 
nach Netzwerkordnern und 
Druckern suchen“. Drücken Sie 
abschließend auf „Ok“. 

"=> Vorteil: Schneller booten 


Bootvorgang optimal 


Das Tuning-Tool Bootvis gibt es 
auf der amerikanischen MS- 
Webseite (Suche nach Bootvis 
auf download.microsoft.com) 
oder direkt unter WEBCODE 
22CS. Starten Sie das Tool und 
wählen Sie unter „File“ die Op- 
tion , New" – „Next Boot + Dri- 
ver Trace“. Drücken Sie „ОК“ 
und führen Sie einen Neustart 
durch. Bootvis startet dann und 
zeigt Ihnen nach einer kurzen 
Wartezeit eine Bootanalyse. Ge- 
hen Sie nun unter „Trace“ auf 
„Optimize System", startet 
Bootvis erneut. Das System ist 
nun optimiert. 

"=> Vorteil: Schneller booten 


Bootvis-Nachtrag 


Starten Sie nach der Optimie- 
rung auf jeden Fall Bootvis er- 
neut, sonst wird jeder Pro- 
grammstart fleißig mitprotokol- 
liert. Durch den erneuten Start 
wird der Dienst beendet. Die 
Datei „trace.log” (sofern vor- 
handen) sollte händisch ge- 
löscht werden (am besten su- 
chen Sie dazu auf C:\ nach der 


Datei). Angelegte BIN-Dateien 
im Installationsordner von Boot- 
vis können Sie nach der Opti- 
mierung ebenfalls löschen. 

us Vorteil: Mehr Plattenplatz 


ШУУ] Booten im Netzwerk 


Wenn eine Netzwerkkarte in- 
stalliert ist, sucht Windows XP 
beim Rechnerstart nach einem 
DHCP-Server, der ihm eine IP- 
Adresse zuweist — egal ob dieser 
vorhanden ist oder nicht. Das 
kann bis zu 30 Sekunden dau- 
ern. Abhilfe schafft es, eine feste 
IP-Adresse zu vergeben. Sind 
mehrere PCs im Netzwerk, müs- 
sen die IP-Adressen natürlich 
unterschiedlich sein. Óffnen Sie 
die Eigenschaften der aktiven 
Netzwerkverbindung (rechter 
Mausklick auf „Netzwerkumge- 
bung" „Eigenschaften“ - 
,LAN-Verbindung"), wählen 
Sie „Internetprotokoll (TCP/IP)“ 
und klicken Sie auf „Eigenschaf- 
ten". Jetzt können Sie eine IP- 
Adresse vergeben, idealerweise 
aus dem Bereich 192.168.0.1 bis 
192.168.255.0. Die Subnetz-Mas- 
ke wird automatisch ergänzt. 
"=> Vorteil: Schneller booten im 
Netzwerk 


Lange Bootzeit bei 
Norton Internet Security 2002 


Sie nutzen Norton Internet Se- 
curity 2002 und sehen nach dem 
Bootvorgang zwar die Icons auf 
dem Windows-Desktop, es ver- 
gehen aber 30-60 Sekunden, bis 
Sie den Computer nutzen kön- 
nen? Dann haben Sie praktisch 
das gleiche Problem wie im Tipp 
vorher beschrieben. Führen Sie 
genau die gleichen Schritte 
durch (Beispiel für feste IP- 
Adresse: 192.168.0.1). 

=> Vorteil: Schneller booten 


Datei- und Druckerfrei- 
gabe deinstallieren 


Lange Bootzeiten im Netzwerk 
können auch an der aktivierten 
Datei- und Druckerfreigabe lie- 
gen. Wenn Sie diese nicht brau- 
chen, öffnen Sie die Eigenschaf- 
ten der aktiven Netzwerkver- 
bindung (rechter Mausklick auf 
„Netzwerkumgebung“ - „Eigen- 


Bi 


2 
PRAXIS 


schaften" – ,LAN-Verbindung") 
und entfernen den Haken bei 
,Datei- und Druckerfreigabe 
..". Bestätigen Sie danach mit 
„Ok“, wird dieses Feature dein- 
stalliert (Installation geht über 
den gleichen Weg). 

=> Vorteil: Schneller booten 


ШЕЛ Bootzeiten verkürzen 


Wenn Ihr System nach dem Boo- 
ten mehrere Minuten lang keine 
Eingabe von Ihnen akzeptiert, 
könnte dies am Dienst „Intel- 
ligenter Hintergrundübertra- 
gungsdienst" liegen. Mit Win- 
dows-Taste + R, „services.msc” 
kommen Sie zum erwähnten 
Dienst, über ,Starttyp" – , Deakti- 
viert" — „ОК“ schalten Sie ihn aus. 
=> Vorteil: Bootprobleme 
beheben 


Boot Logo ausschalten 


Wenn Sie ein stabiles System ha- 
ben und auf Meldungen beim 
Start verzichten kónnen, sollten 
Sie das Boot Logo deaktivieren. 
Über Windows-Taste + К, 
,msconfig" (ohne Anführungs- 
zeichen) starten Sie das System- 
konfigurationsprogramm. Unter 
„boot.ini“ setzen Sie einen 
Haken bei ,/noguiboot" und 
drücken „Übernehmen“. Auf 
die gleiche Weise (Haken entfer- 
nen) kommen Sie zum Ur- 
sprungszustand zurück. Wich- 
tig: Nach dem Neustart fragt 
Windows, ob Sie die Änderung 
beibehalten wollen. Klicken Sie 
„Meldung nicht mehr anzeigen 
..." an und bestätigen mit „Ok“, 
wenn alles glatt lief. 

=> Vorteil: Schneller booten 


Defrag regelmäßig 
durchführen 


An sich ein alter Hut, aber An- 
wender, die viel installieren und 
deinstallieren, sollten regelmä- 
fig (1-2 Mal im Monat) die Fest- 
platte defragmentieren. Am bes- 
ten deinstallieren Sie vorher alle 
unnötige Software und entfer- 
nen temporäre Dateien (dazu 
siehe nächste Doppelseite). Sie 
kommen zum Defrag-Programm 
über „Start“ — Programme" — 
„Zubehör“ — ,Systemprogram- 
те“ - ,Defragmentierung". 
Wenn Sie zuerst „Überprüfen“ 
drücken, gibt Ihnen Windows 
eine Prognose, ob sich die 
Defragmentierung überhaupt 
lohnt. Per ,Defragmentieren^ 
erzwingen Sie einfach die Opti- 
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mierung der Festplatte. 
ns Vorteil: Schneller booten 


Defrag optimal 


Drücken Sie die Windows-Taste 
+ R und geben ,regedit" (ohne 
Anführungszeichen) ein. Kli- 
cken Sie sich unter HKEY Lk- 
CAL MACHINE zu SOFT- 
WARE\Microsoft\Dfrg\ 
BootOptimizeFunction durch. 
Prüfen Sie, ob der Eintrag 
„Enable“ im rechten Fenster auf 
„Y“ steht. Falls nicht, einfach ei- 
nen Doppelklick auf den Eintrag 
und „Y“ (ohne Anführungszei- 
chen) eingeben. Damit arbeitet 
Defrag effektiver. 

> Vorteil: Bessere Defragmen- 
tierung der Festplatte 


Schlanke Sound- 
Blaster- Installation 


Für alle Soundkarten der Serie 
SB Live! oder Audigy gilt: Sie 
müssen unter WinXP nicht 
zwingend alle Zusatzprogram- 
me installieren. Grundsätzlich 
genügt die reine Treiberinstalla- 
tion, die Konfiguration vorhan- 
dener Lautsprecher können Sie 
z. B. auch über „Start“ – „Einstel- 
lungen“ – „Systemsteuerung“ – 
„Sound und Audiogeräte” - 
,Lautsprechereinstellungen" — 
,Erweitert" durchführen. 

паў Vorteil: Schneller booten 


Schnell herunterfahren 


Über ,Start^ — „Einstellungen“ — 
,Systemsteuerung" — ,Sounds 
und Audiogeráte" klicken Sie 
sich zur Registerkarte „Sounds“ 
durch. Unter „Programmereig- 
nisse“ scrollen Sie im ersten 
Punkt ,Windows" zum Unter- 
punkt „Windows beenden”. 
Markieren Sie den Eintrag, ge- 
hen Sie in die Laufleiste von 
„Sounds“ und wählen Sie den 
obersten Punkt „(Kein)“ sowie 
„Ok“. Bei der Gelegenheit kön- 
nen Sie alle weiteren unnötigen 
Sounds wie erklärt ausschalten. 
u Vorteil: PC schnell beenden 


ШЕЙ Keine Treibersignatur 


Wen die XP-Warnungen bei 
nicht geprüften Treibern nerven, 
sollten Sie Windows-Taste + 
Pause drücken und zur Regis- 
terkarte , Hardware" gehen. In 
der Mitte gehen Sie auf „Treiber- 
signierung" und wählen den 
Punkt „Ignorieren“ und „Ok“. 
("s Vorteil: Treiber schnell 
installieren THILO BAYER 


Unnotige Dienste 


Einige Dienste unter WinXP schlucken viel System- 
ressourcen. Wir zeigen, wie Sie diese abschalten. 


Wenn Sie über MSCONFIG (Windows-Taste +R, msconfig - , Dienste") 
Dienste ausschalten wollen, gehen Sie ein Risiko ein. Hier lassen sich 
nämlich auch solche Dienste ausschalten, die für die Lauffähigkeit des 
Rechners unbedingt notwendig sind. Tipp: Über Windows-Taste +R und 
dann „services.msc“ (ohne Anführungszeichen) kommen Sie direkt zur 
Dienst-Verwaltung, , lebensnotwendige" Dienste lassen sich hier erst 
gar nicht deaktivieren. Zur Änderung der Autostartoption führen Sie 
einen Doppelklick auf den Dienst aus und wählen in der Mitte des fol- 
genden Menüs den , Starttyp". 


Tipp 39 Wichtige Infos zu Diensten 


Änderungen an den Diensten sind global und betreffen damit alle An- 
wender, sofern man kein eigenes Hardwareprofil dafür erstellt. Lesen 
Sie auf jeden Fall immer die Beschreibungen zu den Diensten durch, 
bevor Sie den Autostarttyp ändern (Dienste anklicken, dann erscheint 
links eine detaillierte Beschreibung). 


Tipp 40 Überblick im Dienstdschungel 


Eine geniale Dienstübersicht gibt es auf www.blkviper.com/ WinXP/ 
servicecfg.htm. Folgen Sie den , Safe" -Settings, kann nichts schief 
gehen. Spieler kónnen durchaus die Variante , Gaming" ausprobieren. 


Tipp 41 Welche Dienste deaktivieren? 


Leider sind die Dienste dort nur in Englisch beschrieben, deshalb eine 
kurze Liste der wichtigsten Dienste auf Deutsch, die Sie als erfahrener 
Anwender deaktiveren können: 


ш Automatische Updates 

ш Computerbrowser 

ш |MAPI CD-Brenn-COM-Dienste (wenn Sie ein eigenes Brenn-Tool haben) 
ш Indexdienst 

ш MS Messenger 

ш Nachrichtendienst 

ш System Restore (aktivieren, wenn Sie eine Beta-Software installieren) 
ш Themes (wenn Sie nur die klassische Ansicht nutzen) 

ш Web Client 

ш Windows-Tour 


Tipp 42 Welche XP-Dienste keinesfalls deaktivieren? 


Ein kurzer Überblick über die Dienste, die keinesfalls deaktiviert wer- 
den sollten, da Sie für den korrekten XP-Betrieb wichtig sind: 


ш COM+Ereignissystem 

ш Druckerwarteschlange 

ш Ereignisprotokoll 

E Plug & Play 

Bi Remote-Prozeduraufruf 

ш RPC-Locator 

ш Sicherheitskontenverwaltung 
п Windows Audio 


Tipp 43 Weitere Dienste 


Grafikkarten oder Tools wie Powertoys bringen meist zusätzliche 
Dienste mit sich, die Sie aber bedenkenlos deaktivieren kónnen. 
Beispiele: 

ш Ati HotKey Poller 

ш ATI Smart 

ш InteractiveLogon 

ш NVIDIA Driver Helper Service 


08/2003 | PC Games Hardware 99 


Windows-XP-Tuning 


Windows XP ist eingerichtet, individuell angepasst 
und läuft rund. J etzt ist es Zeit, den Rechner zu opti- 
mieren und die volle Leistung aus den Komponenten 
zu kitzeln. Unser Guide zeigt, wie's geht. 


Kurztipps: Speicher 


Windows XP schluckt mit seinen zahllosen Hilfspro- 
grammen eine Menge Speicherplatz. Die besten Tipps: 


te lóschen". 


Wiederherstellungspunkte löschen. 


Tipp 58 Internet-Müll loswerden 


Im Internet Explorer sollten Sie von Zeit zu Zeit überflüssige Dateien 
löschen und Speicherplatz freigeben. Über , Extras" - „Internetoptio- 
nen“ - , Allgemein" - „Temporäre Internetdateien" können Sie die 
„Dateien löschen“. Aktivieren Sie auch die Checkbox „Alle Offlineinhal- 


Tipp 59 Laufwerke bereinigen 
EEE uer Über „Start“ - „Programme“ - „Zu- 


Wh За dn Lam. би emt ch эй behör“ - „Systemprogramme“ rufen 
sen Sie das Datentrágerbereinigungs-Pro- 
TEO- gramm auf. Vor allem das Komprimie- 
IC ren alter Dateien schafft eine Menge 
Speicherplatz auf der Festplatte. 


Tipp 60 Backup-Dateien freigeben 


Mithilfe des Datentrágerbereinigungs-Programms kónnen Sie auch un- 
genutzte Wiederherstellungsdateien lóschen. Auf der Registerkarte 
„Weitere Optionen" können Sie unter , Systemwiederherstellung" alte 


indows XP ist zwar ei- 
nes der stabilsten Mi- 
crosoft-Betriebssyste- 


me aller Zeiten, leider aber auch 
eines der ressourcenfressends- 
ten. Vor allem auf langsamen 
Rechnern lohnt es sich, Ballast 
abzuwerfen! 


Autostart aufráumen 


Wenn die wichtigsten Program- 
me für den täglichen Bedarf 
installiert werden, füllt sich 
auch der  Autostart-Ordner. 
Meist handelt es sich dabei um 
nutzlose Zusatzprogramme, die 
Ressourcen verbrauchen und 
den Rechnerstart in die Länge 
ziehen. Mit dem Systemkonfi- 
gurationsprogramm (,Start" — 
„Ausführen“ – „msconfig“”) kön- 
nen Sie automatisch gestartete 
Programme entfernen. Alterna- 
tiv eignet sich ein Tool wie der 
Autostart Manager (www.labl. 
de), das Eingriffe in die entspre- 
chenden Dateien erlaubt. 

=> Vorteil: Bessere Performance 


Visuelle Windows- 
Effekte abschalten 


Wer auf grafischen Schnick- 
schnack verzichten kann, sollte 
sámtliche visuellen Effekte ab- 
schalten und damit das subjek- 


Laufwerks- Buchstaben 
dauerhaft ándern 


Wer ein neues Laufwerk in sei- 
nen Rechner einbaut, kennt das 
Problem: Die Buchstaben ge- 
raten durcheinander. Unter 
„Start“ – „Programme“ — „Ver- 
waltung" — „Computerverwal- 
tung“ - „Datenträgerverwal- 
tung” finden Sie ein kleines 
Hilfsprogramm, mit dem die 
Buchstaben in Sekundenschnel- 
le angepasst werden können. 

us Vorteil: Bessere Übersicht 


Indexierung abschalten 


Weitere Performance-Bremse: 
Die Indexierung der Laufwerke. 
Schalten Sie die Suchhilfe am 
besten über die Laufwerks-Ei- 
genschaften ab. Entfernen Sie 
das Häkchen vor „Laufwerk für 
schnelle Dateisuche indizieren". 
Die Option steht nur bei NTFS- 
formatierten Laufwerken zur 
Verfügung. 

us Vorteil: Mehr Speicher, bes- 
sere Performance 


Floppy beschleunigen 


Das Floppy-Laufwerk kann auf 
den meisten Rechnern wie folgt 
beschleunigt werden: Erstellen 
Sie in der Registrierungs-Daten- 
bank unter HKEY LOCAL 


= " tive Rechner-Handling drastisch MACHINE\SYSTEM\Cur- 
beschleunigen. a rentControlSet\Services\FDC 
Wer Outlook einsetzt, wundert sich möglicherweise über stetig abneh- Nebeneffekt: Rund fünf MByte die Zeichenfolge ,ForceFIFO" 
menden Festplatten-Speicherplatz. Ob Sie von dem Problem betroffen mehr freier Speicher. Drücken mit dem Wert „0“. 
sind, erfahren Sie, indem Sie zunächst alle temporären Internet-Da- Sie gleichzeitig die Tasten „Win- "= Vorteil: Schnelleres Floppy- 
teien löschen (siehe Tipp 58). Suchen Sie anschließend das Verzeichnis dows“ und „Pause“, wählen Sie Laufwerk 
„C:\Dokumente und Einstellungen" - „Benutzername>' - „Lokale Ein- dann unter „Erweitert“ — „Sys- | 
stellungen" - , Temporary Internet Files", der Ordner sollte leer sein. temleistung^ — „Einstellungen“ Virtueller Speicher 
Wenn Sie die Eigenschaften des Ordners aufrufen (Rechtsklick) erleben den Punkt „Für optimale Leis- Ein Tuning-Dauerbrenner seit 
Sie vermutlich eine Überraschung: der Ordner belegt je nach Rechner tung anpassen". Windows 95 ist der virtuelle Ar- 
bis zu mehrere hundert Megabyte. Gespeichert werden hier alle Da- «=> Vorteil: Subjektiv deutlich beitsspeicher. Unter Windows 
teien, die als E-Mail-Anhang geöffnet wurden. bessere Performance XP rufen Sie mit „Windows + 


Tipp 62 Outlook (2): Speicherplatz-Problem lösen ҮТ schnellere Menüs Pause die ,Systemeigenschaf- 


2 2 : = ER DERE NE : ten" auf, klicken dann auf 
Löschen können Sie den Datenmüll nur über eine Hintertür: Öffnen Sie Im gleichen Zug können Sie das „Erweitert“ — ,Systemleistung" 
einen beliebigen E-Mail-Anhang (zum Beispiel eine Excel-Datei), wählen 


: ) à f н Aufklappen der Menüs be-  - ,Einstellungen" und ,Er- 
Sie dann „Speichern unter..." Tragen Sie als Dateiname , *.*" (ohne schleunigen: In der Registrier- —weitert". Unter „Virtueller Ar- 
Anführungszeichen) ein und drücken Return. J etzt sehen Sie alle Da- datenbank finden Sie unter dem ` beitsspeicher" — „Ändern“ kön- 


teien in dem Ordner und können diese anschließend löschen. Hilfreich Schlüssel HKEY Current nen Sie die Größe anpassen. Der 
ist es dabei, den Ordnerinhalt nach Größe sortieren zu lassen. \ c 


Tipp 63 Outlook: Persönlichen Ordner komprimieren 

Über , Start" - „Einstellungen“ - „Systemsteuerung“ - , Mail" - 
„Dienste“ - „Persönliche Ordner“ - „Eigenschaften“ können Sie Ihren 
persönlichen Ordner komprimieren. Das spart Speicherplatz. 


100 PC Games Hardware | 08/2003 


User\ControlPanel\Desktop 
den Eintrag „MenuShowDelay“. 
Der Wert ,,400" gibt die Zeit in 
Millisekunden an. Wer es 
schnell mag, wählt „0“. 

u Vorteil: Bessere Performance 


virtuelle Speicher sollte die ein- 
einhalbfache Größe des Haupt- 
speichers haben, bei 512 MByte 
also 768 MByte; der maximale 
Wert sollte dem doppelten 
Hauptspeicher entsprechen. 


Bi 


2 
PRAXIS 


Idealerweise liegt die Auslage- 
rungsdatei auf einer separaten 
Partition auf den ersten Sekto- 
ren einer zweiten und schnellen 
Festplatte. 

us Vorteil: Bessere Performance 


Fehlerbericht- 
erstattung abschalten 


Abstürze sind ärgerlich — aber 
noch viel nerviger ist die Ange- 
wohnheit von XP, anschließend 
einen Problembericht erstellen 
und verschicken zu wollen. Mit 
„Windows + Pause" - ,Er- 
weitert" — „Fehlerberichterstat- 
tung" — , Fehlerberichterstattung 
deaktivieren" bremsen Sie das 
Mitteilungsbedürfnis des Be- 
triebssystems. Das Hákchen vor 
— bei kritischen Fehlern be- 
nachrichtigen" sollten Sie ste- 
hen lassen. 

u Vorteil: Schnelleres Arbeiten 


Mehr parallele 
Internet- Verbindungen 


Wer unter Windows XP den 
Internet Explorer nutzt, kann 
nur zwei Dateien gleichzeitig 
herunterladen. Legen Sie im 
Schlüssel HKEY CURRENT . 
USER\Software\Microsoft\W 
indows\CurrentVersion\Inter- 
net die DWORD-Werte „Max- 
ConnectionsPerServer^ und 
„МахСоппесіопѕРег1_ОЅегуег“ 
an. Als Wert wáhlen Sie eine be- 
liebige Zahl, wir empfehlen „4“. 
u Vorteil: Komfortabler Surfen 


Alten Mediaplayer 
weiter nutzen 


Der aktuelle Windows Media 
Player ist in der Version 9 ein 
wahrer Ressourcenfresser. Wer 
einen schlanken Player sucht, 
sollte die alte Version des Micro- 
soft-Players aus der Mottenkiste 
holen. Wählen Sie ,Start" - 
,Ausführen" (alternativ: Win- 
dows + К) und tippen Sie 
,mplayer2" ein. 

> Vorteil: Schnelleres Handling 


L2- Cache optimieren 


Windows XP geht standardmä- 
fig von 256 kByte L2-Cache aus; 
steckt ein aktueller Prozessor 
mit 512 kByte L2-Cache im 
Rechner (Northwood, Barton), 
sollten Sie den entsprechenden 
Eintrag in der Registrierdaten- 
bank ándern. Unter dem Schlüs- 
sel HKEY LOCAL MACHINE 
\SYSTEM\CurrentControl- 
Set\Control\Session Mana- 
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ger\Memory Management fin- 
den Sie den Eintrag „Second- 
LevelDataCache". Achten Sie 
unbedingt darauf, dass Sie die 
aktuelle Zahl im richtigen Zah- 
lensystem eingeben. 256 kByte 
entsprechen hexadezimal 100, 
512 kByte 200 und 1.024 kByte 
400. 

пф Vorteil: Bessere Performance 


Zusätzlichen 
Speicherplatz freigeben (]) 


Wenn die Festplatte voll wird, 
lohnt es sich, die XP-eigene 
NTFS-Kompression einzuschal- 
ten. Rechtsklicken Sie auf einen 
Ordner und wählen „Allge- 
mein" – „Erweitert“ — „Kompri- 
mierungs- und  Verschlüsse- 
lungsattribute" – „Inhalt kom- 
primieren, ..". Anschließend 
wird der Ordner in blauer Farbe 
dargestellt, sofern die Standar- 
deinstellung (,, Ansicht" – „Ord- 
neroptionen") nicht geändert 
wurde. Die Methode funktio- 
niert auch mit einzelnen Da- 
teien. Durch die Kompression 
schrumpfen Dateien um durch- 
schnittlich 0 bis 80 Prozent. 

us Vorteil: Mehr Festplatten- 
Speicherplatz 


Zusätzlichen 
Speicherplatz freigeben (2) 


Wenn Sie den Ruhezustand 
nicht nutzen, sollten Sie darauf 
achten, dass der Stromspar-Mo- 
dus auch tatsächlich abgeschal- 
tet ist. Andernfalls belegt die 
versteckte Datei hiberfil.sys (auf 
C:\) mehre hundert MByte auf 
der Festplatte. Kontrollieren Sie, 
ob das Häkchen unter „System- 
steuerung” – ,Energieoptionen" 
— „Ruhezustand“ - „Ruhezu- 
stand aktivieren“ fehlt. 

us Vorteil: Mehr Festplatten- 
Speicherplatz 


Zusátzlichen 
Speicherplatz freigeben (3) 


Die automatische Wiederher- 
stellungsfunktion kostet leider 
viel Speicherplatz. Besser ist es, 
gelegentlich ein Backup der 
kompletten Partition zu machen 
und die Wiederherstellungs- 
funktion abzuschalten. Unter 
„Systemsteuerung“ – „System“ 
= ,Systemwiederherstellung" 
können Sie den Backup-Dienst 
deaktivieren. 
> Vorteil: Mehr Festplatten- 
Speicherplatz 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Kurztipps 


Welche Tuning-Tipps sind außerdem nützlich? 
Unsere Kurztipps in der Übersicht: 


Tipp 64 Schneller Surfen Datei auf der 


Mit einem optimierten DNS-Cache geht das WEI Ve € 
Surfen im Internet subjektiv etwas flüssiger von der Hand. Doppel- 
klicken Sie die Reg-Datei , cachedns.reg" von unserer Heft-CD - alle 
Änderungen werden automatisch übernommen. 


Tipp 65 Programme schneller starten 


Windows XP besitzt eine integrierte Prefetch-Funktion, die Programme 
schneller starten lässt. Ist die Funktion abgeschaltet, dauert auch der 
Rechnerstart deutlich länger. Kontrollieren Sie Im Registrierungseditor, 
ob unter HKEY LOCAL MACHINE| SYSTEM| CurrentControlSet\ Con- 
trol\ Session Manager Memory Management! PrefetchParameters bei 
,EnablePrefetcher" der Wert , 3" eingetragen ist. 


ERU. ^4 Klicken Sie im Geräte Manager unter „Mäuse 
CERE und ..." Ihre Maus doppelt an. Auf der Register- 
LL — karte , Erweiterte Einstellungen" kónnen Sie 
— jetzt die Abtastrate erhöhen. Die Maus sollte 
anschließend präziser arbeiten. Als Eingabe- 
pufferlänge empfehlen wir 300, sofern möglich. 
Nach einem Neustart sind die Werte aktiv. 


Tipp 67 Kernel-Auslagerung stoppen 


Wer viel Hauptspeicher besitzt (512 MByte und mehr), kann die Ausla- 
gerung des Kernels unterbinden und damit etwas mehr Performance 
aus seinem Rechner holen. Der DWORD-Wert , DisablePagingExecutive" 
im Schlüssel HKEY LOCAL MACHINE | SYSTEM| CurrentControl- 

Set, Control\ Session Manager\ Memory Management ist dafür verant- 
wortlich. Wenn Sie „1“ eingeben, verhindern Sie die Auslagerung. 


Tipp 68 Backup bei der Home-Edition nutzen 


Die Home Edition von Windows XP sollte im Gegensatz zur Professional- 
Variante kein Backup-Programm haben. Doch Microsoft hat die Soft- 
ware scheinbar auf der CD „vergessen“. Sie finden das Programm un- 
ter \Valueadd\Msft\Ntbackup. Klicken Sie die Datei ntbackup.msi dop- 
pelt an, das Programm wird anschließend automatisch installiert und 
steht über „Start“ - „Programme“ - „Zubehör“ - „Systemprogramme“ 
zur Verfügung. 


Tipp 69 Festplatten-Benchmark abschalten 


Windows XP protokolliert im Hintergrund die Leistung der Festplatte. 
Mit „Start“ - „Programme“ - „Verwaltung“ - „Leistung“ können Sie 
diese Daten einsehen (Systemmonitor/Physikalischer Datenträger). Der 
interne Benchmark kostet aber Performance. Schalten Sie ihn daher 
am besten ab. Drücken Sie Windows +R (oder „Start“ - , Ausführen") 
und tippen Sie , diskperf -n" + „Ок“ ein (nochmal eingeben für Reakti- 
vierung). Nach einem Neustart lásst Windows die Festplatte in Ruhe. 


Tipp 70 Ein- und Ausgabe-Operationen beschleunigen 


Wer auf seinem XP-Rechner besonders viele Ein- und Ausgabe-Opera- 
tionen braucht, zum Beispiel für Server-Dienste, Video- oder Bildbear- 
beitung, sollte das IOPageLockLimit anheben. Der Wert ist in der Regis- 
trier-Datenbank unter HKEY LOCAL MACHINE| SYSTEM  CurrentControl- 
Set|Control| Session Мападег\ Memory Management festgehalten. Der 
optimale, dezimale Wert hängt vom Hauptspeicher ab. Unsere Empfeh- 
lungen: 256 MByte Hauptspeicher = 65536, 52 MByte = 131072, 1024 
MByte = 262144. 


08/2003 | PC Games Hardware 101 


Tools & Troubleshooting 


Das neue Betriebssystem ist installiert und läuft rund. 


Doch was tun, wenn plötzlich Pannen auftreten? Wir 
haben die häufigsten Fehler und die besten Tools für 
Windows XP zusammengestellt. 


Kleinere Bugs 


Kein Betriebssystem läuft fehlerfrei - auch Windows 
XP nicht. Einige kleinere Bugs in der Übersicht: 


Tipp87 Startprobleme mit Spielen 


Einige Spiele machen unter Windows XP Probleme beim Start, obwohl 
die korrekte Original-CD eingelegt ist. Installieren Sie in diesem Fall 
den Microsoft-Patch unter WEBCODE 22C6 (download.microsoft.com/ 
download/WinXPHome/Patch/10/WXP/EN-US/updatesecdrv.exe). 


Tipp 88 Durchsuchen des Netzwerks nicht möglich 


Setzen Sie unter Windows XP das Antivirusprogramm Kaspersky ein und 
versuchen Sie auf die Netzwerkumgebung zuzugreifen, kann es passie- 
ren, dass das Fenster nicht mehr reagiert. Das Problem kann nur durch 
ein Programm-Update (www.kaspersky.com/de/) oder die Deinstallation 
des Antivirusprogramms gelöst werden. 


Tipp89 Netzwerk-Trouble, die zweite 


Wenn das Netzwerk nach einer Systemwiederherstellung streikt und im 
Ordner „Netzwerk“ keine Symbole mehr zu sehen sind, hilft das Lö- 
schen zweier Registry-Schlüssel. Entfernen Sie unter HKEY_LOCAL_MA- 
CHINE\SYSTEM\ CurrentControlSet\ Services\ RasMan\ PPP\ EAP die 
Unterordner 25 und 26 (wenn vorhanden). 


Tipp 90 Laufwerke verschwunden? 


Im Geräte-Manager ist das DVD-Laufwerk mit einem gelben Ausrufezei- 
chen versehen? Im Arbeitsplatz taucht das Gerät nicht mehr auf? Viel- 
leich hilft folgender Tipp: Löschen Sie unter HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM CurrentControlSet\ Control\ Class| {4D36E965-E325-11CE- 
ВЕС108002ВЕ10318 } die Einträge Upperfilters und LowersFilters 
(WEBCODE 22C7). 


Tipp 91 Media-Player zickt 


Mit eingeschalteter Firewall unter Windows XP kann es vorkommen, 
dass der Windows Media Player keine Streaming-Videos aus dem Inter- 
net abspielt. Sie beheben das Problem, indem Sie im Player unter 
„Extras“ - „Optionen“ die Registerkarte „Netzwerk“ öffnen und die 
Protokolle wie Multicast, TCP und HTTP aktivieren. 


Tipp 92 Wenn Exe-Dateien Ärger machen ... 
... sollten Sie sich den KB-Artikel 0310585 ansehen (WEBCODE 22C8). 
Ihr Rechner könnte von einem Virus befallen worden sein. 


Tipp 93 Lahmer XP-Patch 
Der XP-Patch MS03-03 (WEBCODE 229B) kann XP-Rechner ausbrem- 


sen. Ein neuer Patch soll das Problem lösen. Im Knowledge-Base-Arti- 
kel Q819634 empfiehlt man Administratoren, den Patch zu lóschen. 
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ools, kleine Software- 
Helfer für den Alltag 
also, gibt es für Win- 


dows XP mittlerweile wie Sand 
am Meer. Doch nur wenige tau- 
gen was. So wie die folgenden. 


Unverzichtbarer 
Helfer: die Powertoys 


Menge Optionen, die sonst nur 
über mühsame Registry-Einträ- 
ge zu ändern wären. Über 800 
versteckte Einstellungen kön- 
nen modifiziert werden. 

u Vorteil: Mehr Flexibilität 


Gegen Spionage: XP 
Antispy 


Microsoft hat zehn nützliche 
Hilfsprogramme für Windows 
XP entwickelt. Die „Power 
Toys” sollten auf keinem Rech- 
ner fehlen. Sie finden die Da- 
teien unter WEBCODE 22CX 
(www.microsoft.com/downlo- 


Wer sichergehen will, dass keine 
Daten an Microsoft übertragen 
werden, sollte sich das kleine 
Tool XP Antispy ansehen. Die 
Freeware ändert alle sensiblen 
Parameter auf Mausklick 
(www.xp-antispy.de). 


ads/details.aspx?FamilyID=afa 
135c8-8b63-4c03-8986- 
d7f45a6aalfa&DisplayLang=en 
#filelist). Besonders nützlich ist 
der Power Calculator, ein er- 
weiterter Taschenrechner, und 
Tweakui, mit dem Dutzende 
versteckter Einstellungen ange- 
passt werden können. Beachten 
Sie, dass es zwei Versionen von 
Tweakui gibt: Die korrekte Da- 
tei, die speziell für Windows XP 
entwickelt wurde, hat die Ver- 
sionsnummer 2.00.1.0. 

u Vorteil: Mehr Bedienkom- 
fort, mehr Leistung 


Tweak XP 


Tweak XP (www.totalidea.de) 
bietet einige nützliche Tuning- 
Optionen. Das Tool optimiert 
auf Knopfdruck die Nutzung 
von Cache und Arbeitsspeicher 
- was sich im Kurztest gerade 
bei schwácheren Rechnern be- 
merkbar machte. Außerdem an 
Bord: Ein Popup-Blocker und 
unzáhlige Schalter, mit denen 
versteckte Registry-Schlüssel 
komfortabel editiert werden 
kónnen. Die kostenlose Demo- 
Version (auf CD) nervt leider 
mit ständigen Hinweisen auf 
die Vorteile eines Upgrades und 
lässt sich nur 50 Mal starten. Die 
Vollversion kostet 30 US-Dollar. 
us Vorteil: Mehr Leistung, 
mehr Flexibilität 


ШЕЕ Y- Setup 


Das Freewaretool  X-Setup 
(WEBCODE 22CY; www.major- 
geeks.com /article.php?sid=127 
&cat=1) bietet ebenfalls eine 


u Vorteil: Mehr Sicherheit 


Schon registriert? 
Haben Sie Ihre XP-Version 
schon registriert? Das lässt sich 
leicht überprüfen. Wählen Sie 
„Start“ – „Ausführen“ und tip- 
pen Sie „oobe/msoobe /a" ein. 
us Vorteil: Registrierung prüfen 


APIC- Probleme 


Wer Probleme mit der Installa- 
tion des Microsoft-Betriebssys- 
tems hat, kann testweise APIC 
deaktivieren. Bei fast allen mo- 
dernen Mainboards finden Sie 
im BIOS (meist „Advanced 
BIOS Features“) die Option 
„APIC“. Wählen Sie , Disabled", 
dann sollte es keine Probleme 
mehr geben. 

u Vorteil: Installationsfehler 
beheben 


ШЕЙ ACPI-Probleme 


Auch die Energiesparmodi AC- 
PI kónnen auf einigen Main- 
boards Ärger machen. Deakti- 
vieren Sie im Zweifel ACPI im 
BIOS („Power Management 
Setup") und/oder schalten Sie 
unter „Start“ — „Einstellungen“ 
- „Systemsteuerung“ – „Ener- 
gie" - „Ruhezustand“ die „Un- 
terstützung für den Ruhezu- 
stand" ab. 

us Vorteil: Bessere Übersicht 


ШЕ Bildstórungen 


Wenn Sie Probleme mit Avi-Da- 
teien haben, die unter Windows 
9X gespeichert wurden, sollten 
Sie Folgendes in Windows XP 
machen: Starten Sie den Win- 
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dows Movie Maker, wählen Sie 
„Optionen“ und „Automatisch 
Clip ...". Anschließend importie- 
ren Sie den Film, ziehen diesen 
auf die Timeline und speichern 
ihn. Mit dem Rendering sollten 
etwaige Interferenzen ver- 
schwinden. 

=> Vorteil: Bessere Kompatibi- 
lität 


Störrische Software 


Ein Programm lässt sich nicht 
installieren, weil es Windows 
2000 statt XP erwartet? Editieren 
Sie in der Registrier-Datenbank 
den Schlüssel  HKEY LO- 
CAL MACHINE/SOFT- 
WARE/Microsoft/Windows 
NT/CurrentVersion/Product- 
Name von ,Windows XP" in 
„Windows 2000". Nun sollte 
sich auch stórrische Software in- 
stallieren lassen (zum Beispiel 
áltere Mustek-Scanner-Treiber). 
Wenn es immer noch nicht 
klappt, sollten Sie im selben 
Schlüssel die Versions- und 
Build-Nummer ándern. Wie im- 
mer gilt: Sichern Sie vorher die 
Registry. 

us Vorteil: Installationsproble- 
me beheben 


IE6 beschleunigen 


Auf einigen Rechnern ist das 
Favoriten-Menü im Internet 
Explorer 6 sehr langsam. Work- 
around: Unter „Start“ — „Aus- 
führen" die Zeichenfolge „sfc“ 
eintippen. Der System File 
Checker startet und beseitigt die 
Menü-Verzógerung. 

u Vorteil: Bessere Performance 


IE6 und Cookies 


Der Internet Explorer 6 hat un- 
ter Umständen Probleme mit ei- 
nigen Webseiten. Verantwortlich 
ist das überarbeitete Cookie- 
Handling des Browsers. Work- 
around: Wählen Sie unter 
„Extras“ – „Internetoptionen” — 
„Datenschutz“ die Option 
„Niedrig“ oder „Alle Cookies 
annehmen". 

=> Vorteil: Bessere Kompatibiliát 


IE6 und kein Ende 


Weiteres Problem des Microsoft- 
Browsers: Manche Webseiten, 
die in einem neuen Fenster ge- 
öffnet werden sollen, werden 
nicht geladen. Den passenden 
Microsoft-Patch finden Sie unter 
WEBCODE 2286 (download.mi- 
crosoft.com/download / msnin- 
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vestor / Patch/1.0/WIN98/EN- 
US/mcrepair.EXE). 


ns Vorteil: Bessere Kompatibiliät 


Probleme mit CD 
Creator beseitigen 


Eine Änderung des IoPageLock- 
Limit kann dazu führen, dass 
Adaptecs Easy CD Creator beim 
Brennen Zicken macht. Ändern 
Sie im Zweifel die Werte unter 
HKEY LOCAL MACHINEN 
System CurrentControlSet* 
Control\Session Manager Me- 
mory Management wie folgt: 
128 MByte Hauptspeicher = 
16384, 256 MByte und mehr 
Hauptspeicher = 65536. 

us Vorteil: Fehlerfreies Brennen 


ШЕЙ Lahme Programme 


Mit einem Hyper-Threading- 
Prozessor kann es unter Win- 
dows XP zu drastischen Perfor- 
mance-Einbufien kommen. Mi- 
crosoft beschreibt den Fall im 
Knowledge-Base-Artikel Q815- 
227. Ein offizieller Hotfix ist lei- 
der nur für englische Systeme 
verfügbar. Ein findiger Pro- 
grammierer hat jedoch die Ori- 
ginaldatei leicht modifiziert, so 
dass diese auch auf deutschen 
XP-Systemen installiert werden 
kann. Sie finden den Patch unter 
www.olcay-its.de oder unter 
WEBCODE 22C5. 

пф Vorteil: Bessere Performance 


ШЕЙ Langsamer 


Programmstart 


Nach der Installation des Service 
Pack 1 starten Programme auf 
einigen Rechner äußerst lang- 
sam. Microsoft hat das Problem 
erkannt und im Knowledge-Ba- 
se-Beitrag Q815411 beschrieben. 
Auf dieser Seite gibt es auch ei- 
nen Hotfix, der das Problem be- 
hebt (WEBCODE 22CA). 

=> Vorteil: Bessere Performance 


ШЕ Registrierung sichern 


Noch ein wichtiger Tipp zum 
Schluss: Wenn Windows XP auf 
demselben Rechner neu instal- 
liert werden soll, ist nicht unbe- 
dingt eine neue Registrierung 
nótig. Sichern Sie einfach die 
Datei ,wpa.dbl" im Verzeichnis 
, C:NWindowsNSystem32". 
Nach der Neuinstallation kopie- 
ren Sie die Datei zurück (vorher 
Backup von der Originaldatei 
machen!) 
> Vorteil: Kein Registrier-Stress 
CHRISTIAN GÓGELEIN 


Vermischte Tipps & Tools 


Welche Tuning- Maßnahmen sind außerdem nützlich? 
Unsere Kurztipps in der Übersicht: 


Tipp94 Ungenutzte Schnittstellen abschalten 


Kaum jemand braucht alle Schnittstellen, die ein modernes Mainboard 
zur Verfügung stellt. Im BIOS finden Sie meist im Menü „Integrated Pe- 
ripherals" eine Übersicht. Schalten Sie alle ungenutzten Ports (Fire- 
wire, USB, serielle Schnittstellen etc.) ab. 


Tipp 95 | Google als Standard-Suchmaschine 


Wenn Sie Google schätzen, können Sie die Suchmaschine als Standard 
im Internet Explorer einrichten. Laden Sie das Reg-File unter 
www.tweakhound.com/files/ google.reg runter und klicken Sie die Datei 
doppelt an. 


Tipp 96 Anmelde-Bildschirm ändern 


Mit dem Logon-Loader (www.radfiles.com/logonloader) können Sie das 
Aussehen des Anmeldebildschirms ändern. Das Freeware-Tool bringt 
bereits einige hübsche Vorlagen mit. 


Tipp 97 Unnötige Prozesse entfernen 


Windows XP und viele Programme starten automatisch einige Prozesse, 
die nicht wirklich nötig sind und nur Ressourcen kosten. Dazu gehören 
zum Beispiel point32.exe (meist überflüssiger Maustreiber), msn6.exe 
(Microsoft MSN Explorer) oder ctdvddet.exe (unnützes Sound-Blaster- 
Hilfsprogramm). Schalten Sie diese Programme über Msconfig (, Start" 
- „Ausführen“ - , Msconfig") ab. Mehr Infos unter WEBCODE 22CB. 


Tipp 98 | Mehrfach defragmentieren 


Haben Sie Ihre Festplatten lange Zeit nicht defragmentiert, lohnt es 
Sich, die Laufwerke gleich mehrmals aufzuráumen. Starten Sie nach 
der ersten Defragmentierung die Software noch einmal und klicken Sie 
auf „Überprüfen“. Sind noch immer rote Bereiche (defragmentierte Da- 
teien) zu sehen, müssen Sie die Festplatte wiederholt defragmentieren. 


Tipp 99| Windows-Systemprogramme — 
Viele Windows-XP-interne Systemprogramme müssen umständlich über 
die Systemsteuerung aufgerufen werden. Der schnellere Weg: Wählen 
Sie „Start“ - „Ausführen“ und tippen Sie einen der folgenden Namen 
ein. Alternativ können Sie natürlich auch eine Verknüpfung auf dem 
Desktop oder in der Schnellstart-Leiste anlegen. 


elle UI Zertifikat-Manager 
ш ciadv.msc ... Indexdienst 
B cmd.exe .. Eingabeaufforderung 
ш comexp.msc Komponentendienste 


ш compmgmt.msc .. 
ш devmgmt.msc 


Computerverwaltung 
Geräte Manager 


P d'rgmer . Defragmentierung 
ш diskmgmt.msc - Datentrágerverwaltung 
ш dxdiag.exe....... DirectX-Diagnoseprogramm 


ш eventvwr.msc .. 
ш fsmgmt.msc 
ш gpedit.msc 
B leanmgr.exe 


Ereignisanzeige 
Freigegebene Ordner 
-. Gruppenrichtlinien-Editor 
Datentrágerbereinigung 
ш lusrmgr.msc — Lokale Benutzer und Gruppen 
B ntmsmgr.msc ... Wechselmedienverwaltung 
Wi perfmon.msc nennen Leistungsmonitor 


P regedt32.exe nee Registrierungs-Editor 
Bi secpol.msc .. Sicherheitseinstellungen 
Bi services.msc... Diensteverwaltung 
WI taskmgr.exe ttti Task-Manager 
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Lars 
Craemer 


„ _Betreut den 
Bereich Overclocking 


ompatibilität bei Kühlern 
K und Mainboards ist nach 
wie vor eine problematische 
Sache. Einige High-End-Kühler sind 
so groß, dass sie mit Bauteilen auf 
dem Mainboard kollidieren. Aktuel- 
les Beispiel: Thermalright SLK900 
und Asus A7N8X (Rev. 1.4 und 2.0). 
Bei der ersten Revision waren zwei, 
bei der zweiten ist ein Kondensator 
im Weg, da der Kühler etwas zu 
wuchtig geraten ist. Zwar können 
die Kondensatoren vorsichtig zur 
Seite gebogen werden, aber das sollte 
aufgrund der festgelegten „Keep- 
out-Area" rund um den CPU-Sockel 
nicht vorkommen. Wir hoffen, dass 
die Kühler-Hersteller aus solchen 
Fehlern lernen und zukünftig die 
Kompatibilität mit allen Mainboards 
gewährleisten. 


Das Crane 


Ka TELEGRAMM 


BELEUCHTETE TASTATUR Von Sharkoon gibt es jetzt 
bei Cosh eine beleuchtete Tastatur, die primär für den 
Einsatz bei düsteren Netzwerk-Partys gedacht ist. Die 
Beleuchtung der Tastatur ist abschaltbar. Die Anschlag- 
dynamik erinnert an eine Notebook-Tastatur. Das Gerät 
mit PS2-Anschluss und Beleuchtung kostet im Online- 
Shop 39 Euro. 

Info: www.cosh.ag 


LCD-DISPLAY Wer ein LCD-Display für den 5,25- 
Zoll-Schacht sucht, sollte sich das Modell „Lost in 
Space" von Virtual Lab genauer anschauen. Die LCD- 
Fláche kann zweimal 20 Zeichen darstellen. Das Pa- 
nel kostet rund 99 Euro. 

Info: www.pc-icebox.de 


FANDUCT Eine weitere Möglichkeit zur Geräuschre- 
duzierung bietet Blacknoise: Der so genannte Fanduct 
wird zwischen Tower und Gehäuselüfter montiert. Der 
Fanduct ist aus Acryl-Glas gefertigt und passt zu al- 
len 80mm-Lüftern. Der Abstandshalter kostet ohne 
Lüfter rund vier Euro. 

Info: www.noiseblocker.de 


www.pcgameshardware.de 


Wasserkühlung 


Neues Wasserkühlungs-Set von Asetek 


Mit dem Waterchill bietet Asetek jetzt ein 
Komplett-Set an, das mit seinen Abmessun- 
gen für Big- und Miditower gleichermaßen 
geeignet ist. Hauptkomponente der Was- 
serkühlung ist ein Kupferkühler mit Plexi- 
glasdeckel, der mit dem Mainboard ver- 
schraubt wird und für Sockel A und Sockel 
478 geeignet ist. Fast alle Komponenten 
sind mit Plug&Cool-Anschlüssen versehen. 
Das Set kostet 219 Euro und ist bei PC-Coo- 


ling (www.pc-cooling.de) erhältlich. (Ic) 


CPU-KÜHLER| Neben einem Plexiglasdeckel bietet 
der Kühler noch Plug&Cool- Anschlüsse. 


Edel-Gehause 


Aopen präsentiert Gehäuse mit Window 


Für alle, die ein dezentes und formschönes 
Gehäuse haben wollen, auf ein Fenster aber 
nicht verzichten wollen, hat Aopen mit dem 
H600 Blackpearl ein heißes Eisen im Feuer. 
Dem Benutzer stehen neben vier 5,25-Zoll- 
Schächten auch drei 3,5-Zoll-Schächte zur 
Verfügung. Zusätzlich zur schwarzen Spezi- 


allackierung und einem Windowkit bietet das 
Blackpearl noch ein Silent-Netzteil mit 350 
Watt und 120mm-Lüfter. Das Blackpearl soll 
demnächst erhältlich sein. (Ic) 


BLACKPEARL| Neben einem Windowkit hat der Tower 
noch ein Netzteil mit einem ROmm- Lüfter. 


KÜHLERCHARTS 


Prozessor-Kühler 
Sockel A/ 370/478 


Settings: Die Kühler wurden mit dem Kühlertester KT3 
von Innovatek getestet. Die Messungen wurden bei 
einer Raumtemperatur von 25 Grad Celsius durchgeführt. 


гесемое BERIA 


GERÄUSCHMESSUNG/ WÄRMEMESSUNG 


dB(A)/°C гызын 


0 10 20 


40 50 60 70 


Aerocool Deep Impact DP-101 Magnetic Edition (Sockel A 370) 


51 
52 


Thermalright SLK800 (Sockel A/370) 


55 
50 


Thermalright SLK900 U (Sockel A; Board braucht vier Bohrungen) 


61 
38 


Noiseblocker Асир Silent I (Sockel 4/370) 


61 
48 


Sibak AC 04 (Sockel A/370) 


64 
47 


Spire Whisper Rock IV (Aockel A/370) 
32 


67 


Cooler Master HHC-L61(Sockel А/370) 


68 
44 


FAZIT | Der Deep Impact ist für Übertakter erste Wahl. Silent- 
Freaks sollten dagegen zum SLK900 U greifen. Је nach Lüfter kann 
тап jede AMD-CPU ausreichend kühlen oder den Lüfter bei reduzier- 


ter Leistung fast lautlos betreiben. Unser Preis-Leistungs-Tipp ist 
der Асир II von Noiseblocker. Generell empfehlen wir, einen guten 
Kühler zu verwenden und den Lüfter auf sieben Volt zu drosseln. 
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50 Prozent unserer Le- 
ser haben einen Midito- 
wer. Doch gerade in die- 
sen Gehäusen liegt die 
Temperatur oft im kriti- 
Schen Bereich. Wir zei- 
gen, wie Sie die Belüf- 


tung optimieren. 


f Inhalte auf der 
o HEFT-CD 


E PDF: РСѕаџрегп und warten 


itze ist für PC-Kompo- 
nenten ein ernstes The- 
ma, denn vor allem in 


den Sommermonaten steigt die 
Wärme im Inneren eines Gehäu- 
ses ohne Gehäuselüftung stark 
an. Die Folge: Abstürze, Blue- 
screens oder Ausnahmefehler. 
Besitzer eines Bigtowers haben 
aufgrund des großen Platzange- 
botes dabei kein Problem, Ge- 
háuselüfter nachzurüsten. 


Doch was machen Besitzer eines 
Miditowers? Hier ist etwas 
mehr Kónnen gefragt, da oft kei- 
ne oder nur ungeeignete Halte- 
rungen für einen 80mm-Lüfter 
vorhanden sind. Damit Ihre 
Hardware nicht im eigenen Saft 
schmort und ein stabiler Betrieb 
auch in den heißen Monaten 
móglich ist, geben wir Tipps 
zum nachtráglichen Einbau von 
Gehäuselüftern. 


Tipp 1 Kühlungs-Grundlagen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für eine gut funktionierende 
Kühlung sind eigentlich nur we- 
nige Lüfter erforderlich. Neben 
einem sinnvoll konstruierten 
Netzteil setzt eine effektive 
Kühlung mindestens zwei Lüf- 
ter im Gehäuse voraus: einen 
unterhalb der Laufwerkskäfige 
und einen unter dem Netzteil 
auf der Rückseite des Gehäuses. 
Der untere Lüfter saugt frische 
(kühle) Luft ein, der obere bläst 
die heiße Luft hinten raus. Wie 
Sie die Lüfter mit einem Staub- 
schutz versehen, entnehmen Sie 
dem Artikel „PC warten und 
säubern“ auf unserer Heft-CD. 
Je nach Hitzeentwicklung benö- 
tigen Sie nicht immer die volle 
Leistung der Lüfter; diese kön- 
nen dann mit einer zusätzlichen 
Lüftersteuerung in Leistung 
und Lautstärkeentwicklung be- 


auseluftung 


grenzt werden (siehe auch Arti- 
kel „Lüftersteuerung bauen” auf 
S. 140). Um einen geeigneten 
Platz für die neuen Lüfter zu 
finden, müssen Sie nach schon 
vorhandenen Lüftungseinlässen 
im Gehäuse suchen. Fast jeder 
Tower hat diese im Bereich des 
Netzteils und unterhalb der 
Laufwerkskäfige. 


Tipp 2: Befestigung: Rückseite 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Erfahrungsgemäß stellt die 
Rückwand das geringste Pro- 
blem dar - fast alle Miditower 
haben hier mindestens einen 
Montageplatz für 80mm-, 60mm- 
oder 40mm-Lüfter. Diese Plätze 
sind leicht an den vorhandenen 
Belüftungslóchern zu identifi- 
zieren. Befestigt wird der Lüfter 
mit vier Grobgewinde-Schrau- 
ben, die von außen durch die 
passende Bohrung des Gehäu- 


^ Schraubenzieher 
@ Gummidichtungen 
^ Gumminippel 

^ Bohrmaschine 

^: Lüfterschrauben 


60 Minuten 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


ses und des Lüfters geschraubt 
werden. Fehlen die Bohrungen, 
müssen Sie mit einer Bohrma- 
schine selber Hand anlegen. Zu- 
sätzlich benötigen Sie einen 
6mm-Metallbohrer und einen 
Bleistift. Mit dem Stift malen Sie 
mit dem Lüfter als Schablone 
von hinten die vier Bohrpunkte 
an das Gehäuse. Da sich Hard- 
ware und Metallspäne naturge- 
mäß sehr schlecht vertragen, 
müssen Sie die PC-Komponen- 
ten vor den Bohrungen aus dem 
Gehäuse ausbauen und nach der 
Arbeit den PC gründlichst aus- 
saugen. Achten Sie auch auf 
Grate, gegebenenfalls müssen 
Sie diese noch mit Schmirgelpa- 
pier glátten. 


Tipp 3: Befestigung: Front 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Wenn Ihr Geháuse unter oder 
hinter den Festplattenkáfigen 


Optimaler Luftstrom 


WAS 
ISIR 


Tower strömen. 
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Die angesaugte Luft der Geháuse- 
lüfter kann ungehindert durch den 


| Lüftungsüberdruck 


Dabei drücken mehr Lüfter kalte 
Luft in das Gehäuse als abgesaugt 
| wird. So entsteht ein Überdruck. 


Metallbohrer 
| Sind für Metallflächen geeignet, 
kosten, je nach Qualität, zwischen 


| 
| sechs und zehn Euro 


| Rundkabel 


Spezielle IDE- Kabel, die durch 
Verdrehung der einzelnen Adern 


sehr dünn werden 


www.pcgameshardware.de 
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schon einen oder mehrere Lüf- 
ter-Plátze hat, sind Sie fein raus 
— dann müssen Sie kaum nach- 
arbeiten. Für die Befestigung 
des Lüfters müssen Sie lediglich 
den Frontdeckel abnehmen, so- 
fern dieser nicht von innen an 
das Gehäuse geschraubt wird. 
Stellen Sie dazu den Rechner 
mit abgenommenen Seitenteilen 
auf einen Arbeitstisch. Der vor- 
dere Teil des PCs sollte dabei 
zehn Zentimeter über den Rand 
schauen, damit eventuelle 
Klammern, die den Deckel hal- 
ten, ohne Probleme entfernt 
werden kónnen. Schauen Sie da- 
zu unter den Boden des Gehäu- 
ses und arbeiten Sie sich dann 
nach oben vor. Wenden Sie beim 
Lósen der Verankerungen kei- 
nesfalls Gewalt an, da die Klam- 
mern sehr zerbrechlich sind. Je 
nach Gehäuse sind die LEDs so- 
wie Reset- und Power-Schalter 
mit dem Frontdeckel verbun- 
den. Ziehen Sie die kleinen 
Stecker von den Schaltern ab, 
merken Sie sich dabei aber vor- 
her, wo die Stecker gesessen ha- 
ben. Nachdem der Deckel ab ist, 
befestigen Sie den Gehäuselüf- 
ter mit Schrauben am Gehäuse. 
Fehlen die Bohrungen, müssen 
diese wie in Tipp 2 nachtráglich 
gebohrt werden. 


Tipp 4: Lärm dämmen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Oft werden die Vibrationen des 
Lüfters direkt und ungedämmt 
an das Gehäuse abgegeben. Die- 
ses wirkt dann wie der Schall- 
körper einer Wandergitarre und 
verstärkt das Geräusch. Am bes- 
ten entkoppeln Sie den Gehäu- 
selüfter mit vier Gummiringen 
vom Gehäuse. Diese sind im 
Baumarkt als Dichtungsringe 
für Bad- und Sanitäreinsatz er- 
hältlich und kosten etwa zwei 
Euro. Die Ringe müssen zwi- 
schen die Schraubenköpfe und 
das Gehäuse gesteckt werden. 
Drehen Sie die Schrauben dabei 
nicht zu fest an, da sonst die 
Gummidichtungen beschädigt 
werden. Eine andere Alternative 
zur Entkopplung von Lüftern 
stellen Gummistecker dar. Die- 
se sind für drei Euro bei- 
spielsweise bei Frozen-Silicon 
(www.frozen-silicon.de) erhält- 
lich – mit den Steckern können 
Sie die Lüfter ohne Schrauben 
am Gehäuse befestigen. Die 
Montage ist denkbar einfach: 


www.pcgameshardware.de 
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Die Entkoppler werden durch 
die vorhandene 6mm-Bohrung 
des Lüfters und des Gehäuses 
gezogen - fertig! 


Tipp 5: Luftstrom optimieren 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Grundsätzlich sind zusätzliche 
Lüfter in einem Gehäuse eine 
gute Sache, allerdings ver- 
schlechtern verschiedene Fakto- 
ren die Luftumwälzung gewal- 
tig und können sogar zu Hitze- 
staus (Hotspots) im System 
führen. Hauptproblem Nummer 
1 ist eine schlechte Kabelfüh- 
rung. Breite IDE-Kabel verhin- 
dern eine gute Durchströmung; 
wenn dann noch eine sehr lange 
Karte wie eine Geforce4 Ti-4600 
oder FX 5800 zum Einsatz 
kommt, ist der untere Bereich 
des Towers praktisch isoliert. Da 
man eine VGA-Karte nicht ver- 
kürzen kann, muss die Kabel- 
führung optimiert werden. Da- 
zu entfernen Sie zuerst alle Ka- 
bel aus dem System (Stromkabel 
werden oben im Tower ver- 
staut). Für die (IDE-)Festplatte 
sollten Sie ein kurzes Rundkabel 
verwenden, idealerweise mit 
nur zwei Steckern. Für das 
DVD-ROM-Laufwerk und den 
CD-Brenner nimmt man ein 
zweites Kabel mit drei Abgrif- 
fen. Seien Sie vorsichtig mit den 
Stromsteckern: Diese sind zwar 
recht dünn, doch in der Summe 
verschlechtern die Kabel den 
Luftfluss. Daher nehmen Sie (je 
nach Netzteil) nur einen Stecker 
für die Festplatte und binden 
diesen mit Kabelbindern mög- 
lichst nah an das Mainboard. 
Zwei weitere Stecker für die 
Laufwerke werden mit Kabel- 
bindern möglichst eng zu- 
sammengezogen. Die restlichen 
Anschlüsse sollten Sie ebenfalls 
zusammenklemmen und oben 
im Gehäuse arretieren. 


Tipp 6: Gehäuse besser kühlen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Für eine gute Kühlung bei sehr 
geringer Geräuschentwicklung 
haben sich die 80mm-Lüfter von 
Papst bewährt. Für Silent-Syste- 
me empfiehlt sich besonders der 
N/2GL, er ist zum Beispiel bei 
Listan (www.listan.de) für 16 
Euro erhältlich. Allerdings 
bringt auch der beste Kühler 
nichts, wenn zwar ein Lüfter- 
platz vorgesehen ist, aber das 
Gehäuseblech unzureichend 


u | 


2| 


2 


Sc ` Ze Se wi 


OPTIMALE LÜFTUNG Kalte Luft nimmt beim Durchfluss Wärme (rote 
Pfeile) auf. Manche Netzteile (gelb) saugen zusätzlich Luft ab. 


EI BEZ RE } 


EINBAUPLATZ Manche Tower haben schon Einbauplätze für 80mm-, 
60mm- und 40mm-Lüfter mit passenden Bohrungen. 


BOHRUNGEN Nachdem Sie die Bohrlöcher angezeichnet haben, müs- 
Sen Sie noch die Schraublöcher ins Gehäuse bohren. 
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ausgestanzt ist. Versierte Benut- 
zer kónnen zur Blechschere oder 
einer Stichságe greifen, dies 
übersteigt allerdings die nor- 
male Hobbykeller-Ausstattung. 
Auch die EMV-Eigenschaften 
des Geháuses werden durch das 
Entfernen von Blechen negativ 
beeinflusst. Deswegen sollten 
Sie schon beim Kauf eines Ge- 
häuses auf entsprechende Aus- 
sparungen bei den Lüfterhalte- 
rungen achten. Wenn Sie einen 
5 SCHLECHTE L LÜFTUNG Ohne Gehäuselüftung a mit schlechter Ka- passiven Grafikkarten-Kühler 

belführung kommt es zum Hitzestau im rot markierten Bereich. verwenden, empfehlen wir 
zusätzlich einen PCI-Karten- 
kühler. Dieser Kühler wird 
mit einem Schwenkarm über 
die AGP-/PCI-Steckplätze ge- 
spannt und kostet beim Online- 
Shop Listan (www.listan.de) 
samt Lüfter etwa zehn Euro. Da- 
bei wird lokal (Grafikkarte) die 
Temperatur um etwa vier Grad 
gesenkt, global (im Gehäuse) 
steigt die Temperatur aber 
durch Verwirbelungen um etwa 


zwei Grad. 
6 KEIN PLATZ Achten Sie beim Gehäusekauf auf vorgesehene Lüfter- Tipp 7: Sondergehäuse 
plätze - bei diesem Gehäuse kann man nicht nachrüsten. SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei Bigtowern und durchdach- 
ten Midigehäusen wie dem CS- 
601 hat man aufgrund des enor- 
men Platzangebots weniger 
Kühlungsprobleme. Zum einen 
strahlt das Gehäuse an sich 
schon viel Wärme ab, zum ande- 
ren gibt es schon Einbauslots für 
80mm-Lüfter, in die man die Zu- 

VIBRATIONEN MINIMIEREN Damit der Lüfter in einem CS-60 H-Tower satzlüftung einfach nur noch 
[7] nicht vibriert, dämpfen wir ihn zusätzlich mit Klebeband ab. einstecken muss. Die Halteme- 
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WELTNEUHEIT! 
Die EHEIM 1046 mit KS 
12 Volt - powered a 

by innovatek 


X-flow die neue 
Kühlergeneration 
von innovatek 


Overclockingcard.de - Harry Betz 


Spangenbergstraße 41 - 29223 Celle 
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chanismen können dagegen 
durchaus noch optimiert wer- 
den, da die Lüfter oft ein wenig 
Spiel in ihren Halterungen ha- 
ben und somit zur potenziellen 
Lärmquelle werden. Als ein- 
fache Lösung bietet es sich an, 
etwas Tapeband (gibt es im Bau- 
markt für zwei Euro) an die Stel- 
len zu kleben, an denen der Hal- 
temechanismus den Lüfter auf- 
nimmt. Dieser wird dadurch 
etwas fester umklammert und 
hat kein Spiel mehr. 


Tipp 8: Fazit 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Erwärmung im Tower ist ei- 
ne Art Schneeball-Effekt: Wird 
die Hitze von heißen Bauteilen 
schlecht abgeführt, steigt die 
Wärme im Tower und als Resul- 
tat daraus auch wieder die Wär- 
me von Bauteilen wie beispiels- 
weise einer passiv gekühlten 
Grafikkarte. Der Unterschied 
von einem schlecht gekühlten 
Gehäuse zu einem gut durchlüf- 
teten kann bis zu zehn Grad Cel- 
sius betragen. Unser Testsystem 
hatte vor den Maßnahmen stel- 
lenweise eine Temperatur von 
43 Grad Celsius. Nach den Än- 
derungen sank die Temperatur 
auf etwa 34 Grad. Eine optimier- 
te Gehäusekühlung kommt da- 
mit der Stabilität und Lebens- 
dauer der PC-Komponenten 
zugute und wird von uns be- 
sonders in der heißen Jahreszeit 
und passiven Komponenten 
empfohlen! LARS CRAEMER 


r3 
20 


z.B. Low Noise 
Zalman ZM80A-HP 


www.e vello.de 


/ 


q 
1 
OVERCLOCKING 


Auf den ersten Blick sieht der diesmalige Hobby- 


schrauber- PC aufgrund der vielen Wasserschläuche 


aus wie das Meisterstück eines Klempners. 


nser Hobbyschrauber 

des Monats, Klaus 

—. Stelling, hat den Mod 

nicht nach Lautstárke- oder Ef- 

fekt-Maßstäben gebaut, son- 

dern wollte eine móglichst hohe 
Modularität gewährleisten. 


уз Der Mod im Überblick 


Auf der obersten Ebene des 
Mods befindet sich der eigent- 
liche PC mit Mainboard, Er- 
weiterungskarten und den 
Laufwerken. ,Da ich eine Was- 
serkühlung verwende, habe ich 
die Schlauchübergánge zwi- 
schen den Ebenen mit Eheim- 
Kupplungen ausgerüstet. So 
kann ich die Wasserverbindun- 
gen schnell und sauber tren- 
пеп“, so Klaus zu der Modula- 
rität. In der zweiten Ebene 
befinden sich Kabel, Elektrik, 
Lautsprecher, Router, Switch 
und die I/O-Ports. „Die Strom- 
kabel habe ich unter der PC- 
Ebene verlegt, da ich so eine 
bessere Luftführung und Ge- 
samt-Optik erreichen konnte", 
verrát unser Hobbyschrauber. 
Um die Ausstattung des Com- 
puters zu komplettieren, befin- 
den sich darüber hinaus im 


E-Mail: Klaus Stelling - klastellgt- online de 


unteren Teil ein Drucker, Steck- 
dosen und ein Scanner. 


Die Kühlung im Detail 


Für einen besseren Transport 
wurden unter dem Boden Rol- 
len angebracht. Diese Konstruk- 
tion hat noch einen weiteren 
Vorteil: Der Mora-Radiator un- 
ter dem Gehäuse hat genug 
Abstand zum Boden. „Damit es 
im Geháuse nicht doch noch zu 
Hitzestaus kommt, habe ich 
drei geregelte 120mm-Lüfter 
verbaut, die durch Hohlsteg- 
platten Luft ansaugen und raus- 
blasen kónnen. Der erste Was- 
serkühlungsentwurf mit einem 
kleinen Kühlschrank hat sich 
als Fehlkonstruktion herausge- 
stellt, da dieser der perma- 
nenten Hitzezufuhr nicht ge- 
wachsen war", erklärt Klaus 
Stelling zur Kühlungsoptimie- 
rung. 


3 Fazit: Case- Mod des Monats 


Die Optik des Hobbyschrauber- 
PCs ist vermutlich nicht jeder- 
manns Sache, der modulare 
Aufbau und die durchdachte 
Kühlung sind aber durchaus ge- 
lungen. LARS CRAEMER 


WASSERKÜHLUNG| Die Wasserkühlung des Prozessors und der Grafikkarte wird über 
viele Winkelstücke ermöglicht - der Radiator befindet sich unten am PC. 
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CASE- MOD] Eine Scheibe ermöglicht den Blick auf das Innenleben des Compu- 
ters. Über die Kippschalter können die Festplatten geschaltet werden. 


Case-Mod im Detail 


Case-Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


neges 


WC 


NEUE 
E b 


Eheim-Kupplung 
Wasserschláuche kónnen 
ohne Wasserverlust ge- 
trennt werden. 


I/ O-Ports 

Bezeichnung für alle Ein- und 
Ausgänge eines Computers 
(ИО «Input, Output) 


www.pcgameshardware.de 


"EUM LOTANLEITUNG 


Lótzinn Potenziometer Viele Gehäuselüfter sind überdimensioniert und viel 
E Lötkolben (250 Ohm, 4 Watt) NP Е 

(30 bis 50 Watt) * Schrumpfschlauch zu laut. Wir zeigen Ihnen, wie Sie eine Lüftersteuerung 
В Seitenschneider E Litzedraht 


für nicht mal drei Euro selbst bauen. 


ür den Bau einer eige- 
nen Lüftersteuerung 
sollten Sie sich den 


Umgang mit einem Lötkolben 
zutrauen. Das notwendige Zu- 
behór und alle Bauteile erhalten 
Sie z.B. bei Conrad. Im Prinzip 
ist Lóten aber eine recht einfa- 
che Sache: Sie benótigen Lót- 
zinn, einen Lótkolben (30 bis 50 


dráhte und des Lüfterkabels ab. 
Diese werden nun mit dem Lót- 
kolben verzinnt. Dazu befesti- 
gen Sie die Litze und halten Lót- 
zinn sowie Lótkolben an das 
Drahtende - nun müsste das 
Zinn flüssig werden. Sobald das 
Kabelende silbern ist, nehmen 
Sie Lótkolben und Lótzinn weg 
und wiederholen die Prozedur 


Alle Arbeiten Watt) oder besser eine regelbare an allen Drähten. 


heh f A $ К d А 
eigene сет! Lótstation, einen Seitenschnei- 


uftersteuerung 
einfach selbst bauen 


N 
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D EN 


PRAXIS- ABISOLIEREN Als Erstes wird der rote Draht durchgeschnitten 
SCHRITT und alle Kabelenden abisoliert. 


PRAXIS- VERZINNEN Die sechs offenen Drahtenden müssen mit Zinn 
SCHRITT 


bedeckt und zusammengelötet werden. 


PRAXIS- ANLÖTEN Die Verlängerungslitze wird an das Potenziometer 
SCHRITT angelötet, der Schlauch an den Kontakten geschrumpft. 


der sowie Schrumpfschlauch 
und eventuell etwas Litzedraht 
für Verlängerungen. Anhand 
des einfachen Baus einer Lüfter- 
steuerung zeigen wir Ihnen die 
wichtigsten Kniffe. Wir haben 
bewusst einen sehr simplen 
Aufbau für die Regelung ge- 
wählt: Sie besteht aus einem Po- 
tenziometer (regelbarer Wider- 
stand), das Sie in die Gehäuse- 
front einbauen können. Das Poti 
muss mindestens 250 Ohm ha- 
ben und vier Watt Nennbelast- 
barkeit vertragen. Das Potenzio- 
meter kann nur einen Lüfter bis 
maximal 3,7 Watt steuern. 


2) Vorbereitungen für den Bau 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Den Lótkolben kónnen Sie 
schon vor Beginn einschalten, 
da dieser einige Minuten benó- 
tigt, bis er auf Betriebstempera- 
tur ist. Egal, ob Sie den Gehäu- 
selüfter am Mainboard oder di- 
rekt am Netzteil anschließen 
wollen: Sie müssen zunächst 
den roten Draht zwischen Ge- 
háuselüfter und dessen An- 
schluss an einer beliebigen Stel- 
le durchschneiden. Da die bei- 
den Drahtenden zu kurz sind 
und nicht bis zur Gehäusefront 
reichen, werden Sie diese ver- 
längern müssen. Dazu benóti- 
gen Sie einige Zentimeter Draht 
— am besten flexible Litze. Mit 
dem Seitenschneider oder bes- 
ser mit einem Abisolierwerk- 
zeug isolieren Sie die Draht- 
enden der zwei Verlängerungs- 


22 Steuerung zusammenlöten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nun wird das rote Lüfterkabel 
verlängert. Dazu löten Sie je- 
weils eine der zwei Litzen an 
das zerschnittene Lüfterkabel. 
Die Drahtenden werden einfach 
nebeneinander gehalten und 
mit dem Lötkolben erwärmt, so 
dass sie regelrecht miteinander 
verschmelzen. Sobald das Zinn 
wieder abgekühlt ist, sind die 
Enden fest verbunden. Damit 
kein Kurzschluss entsteht, zie- 
hen Sie ein Stück Schrumpf- 
schlauch so über die Lötstelle, 
dass auch noch ein wenig Kabe- 
lisolierung bedeckt ist. An- 
schließend schrumpfen Sie den 
Schlauch mit einem Feuerzeug 
zusammen - der Lötkolben eig- 
net sich hierfür nicht. Nun wer- 
den die beiden Drahtenden mit 
dem Potenziometer verlötet. 
Dazu verzinnen Sie zunächst 
den mittleren und einen der äu- 
ßeren Kontakte und löten die 
Kabelenden an jeweils einen 
Kontakt. Es ist egal, welchen der 
äußeren Kontakte Sie verwen- 
den - diese geben nur an, in 
welcher Richtung Sie das Poten- 
ziometer später drehen müssen, 
damit der Lüfter langsamer 
läuft. Nun bauen Sie das Poti in 
die Gehäusefront ein: Dazu 
müssen Sie sámtliche Hardware 
ausbauen und ein entsprechen- 
des Loch bohren, das Potenzio- 
meter anschrauben, die Welle 
kürzen und einen Drehknopf 
aufsetzen. MARCO ALBERT 
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Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


as macht ein gutes Compu- 
W terspiel aus? Die meisten 
werden bei einer solchen 
Frage zuerst an Dinge wie Grafik, 
Gameplay und Story denken. Der 
Sound steht – wenn überhaupt – 
erst ziemlich weit unten auf der 
Prioritátsliste. Dabei kann man ak- 
tuell Soundkulissen in Computer- 
spielen genießen, die so noch nie zu 
hóren waren. Mit GTA Vice City be- 
kommen Sie einen Soundtrack gelie- 
fert, der jede Achzigerjahre-Compi- 
lation an die Wand spielt. Noch bes- 
ser: Star Trek Elite Force II. Das Spiel 
erzeugt mit stimmungsvoller Musik, 
erstklassiger Synchronisation und 
sehr guten Soundeffekten eine Stim- 
mung, die einen vollkommen in das 
Spiel abtauchen lásst. Vollen Sound- 
genuss gibt es aber nur mit hoch- 
wertigen Soundkarten und einem 
passenden Mehrkanalsystem. Beim 
nächsten Hardwarekauf sollten Sie 
also auch beim Sound-Equipment 
ein paar Euro mehr einplanen. 
Glauben Sie mir, es lohnt sich! 


amagonde 


TopTen: Büche 


(Amazon Top Ten) 


PHP und MySQL Dpunkt Verlag 


[2.] Katzen hüten Mitp-Verlag 
[3._]Die Kunst der Täuschung Mitp-Verlag 
4.) Macromedia Dreamweaver МХ.................. vmi Buch 
| 5. | Macromedia Flash MX. 
D. Fotos digital - Basiswissen... 
7. | Das gr. Lexikon d. Computersp. ......Schwarzkopf & Schwarzkopf 
8.) MS Excel 2002 - Das Handbuch................ MS-Press 
9. | 3D-Spieleprogrammierung .......... Hanser Fachbuch 
10 


. | Grundk. Programmieren i. J ava....Hanser Fachbuch 
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Buch-Tipp: Schutz vor Spam &Spy 


Peter Klau verspricht mit seinem Buch Schutz vor Dialern und Spam-E-Mail. 


Das Buch Perfekt geschützt vor Spam & Spy 
aus dem BHV-Verlag hilft dem Leser dabei, 
mit den táglichen Gefahren aus dem Inter- 
net umzugehen. Die ersten Kapitel befas- 
sen sich überwiegend mit Rechnerkonfigu- 
rationen: Der Autor zeigt, wie man Win- 
dows XP mit entsprechenden Tools davon 
abhält, persönliche Daten über das Internet 
zu senden, bekannte Internetanwendungen 
wie der Real Player werden genau durch- 
leuchtet. Die passenden Tools wie Adaware 
und XP Antispy bekommt der Käufer in 
Form einer CD mitgeliefert. Der zweite Teil 
des 208 Seiten starken Buches befasst sich 
mit der Problematik der Spam-E-Mails. Der 
Titel verspricht allerdings etwas mehr, als 
das Buch halten kann. Der Autor Peter Klau 
gibt die üblichen Tipps wie „Antworten 
Sie nie auf Spam-Mail!", „Geben Sie Ihre E- 
Mail-Adresse nicht in öffentlichen Foren 
oder Newsgroups an!“ und „Definieren Sie 
E-Mail-Filter in Ihrem Mailprogramm!". 
Das Patentrezept für perfekten Schutz vor 
Spam-E-Mail gibt es aber leider auch in die- 
sem Buch nicht. Sehr nützlich sind die ab- 
schließenden Tipps zu so genannten 0190- 


Dialern. Der Leser bekommt alle wichtigen 
Infos zum Thema und erhält eine detaillier- 
te Anleitung, um sich vor solchen Kosten- 
fallen zu schützen. (kb) 


weg a жыш: 


Peter Klo 


Spam & Spy 
— E 


- so halten se d 
Ihr Postfach sauber Д 


Im Buch vorgestellte Tools. 
Ad-aware, xp-AntiSpy, 
WebWasher & Со, 


PERFEKT GESCHUTZT| Das Buch gibt für zehn Euro 
viele Praxistipps zum Thema Internetsicherheit. 


Digitale Fotowelten 


Neues PC-Games-Hardware-Sonderheft 


Im neuesten Sonderheft aus der PC-Games- 
Hardware-Redaktion dreht sich alles um 
digitale Kameras. In großen Marktübersich- 
ten finden Sie Empfehlungen zu aktuellen 
Kameras und den passenden Speicherme- 
dien. Zudem finden Sie mehrere Work- 
shops im Heft: Was muss ich bei der Motiv- 
suche beachten? Wie bekomme ich eine 
perfekte Aufnahme? Welche Möglichkeiten 
der Nachbearbeitung und Veröffentlichung 
gibt es? Das Heft enthält eine prall gefüllte 
DVD: 4,2 GByte Vollversionen, Freeware- 
tools und Firmware-Updates für alle wich- 
tigen Kameratypen warten auf Sie. Das 
Heft ist ab sofort am Kiosk erhältlich. (kb) 


Tests, Tipps & Workshops 


DIGITALE 
FOTOGRAFIE 


b Tipps für Einsteiger be Foto-CD erstellen 
be IhrAusärucke 
be Digicams im Test 


be Perfekte Aufeatmen 
D Bilder optimieren 


Fotos bearbeilen 
Fata-CDs erstellen 
Komplettes E-Book 
Bror herwertieren 
Metien crgarisieren 
Kanera-F'iemmere 


SONDERHEFT | Das neue Sonderheft beinhaltet 
viele Workshops zum Thema „Digitale Fotografie". 
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WISSEN 


s m EIN 


Speich 


Mit den DDR- Il- Speichern 


blickt hinter die Kulissen 
und sagt, was Anwender 
vom neuen Speicherstan- 


dard erwarten können. 


| DR-SDRAM-Speicher 

ist heute ein etablierter 

Standard im PC-Ge- 
scháft. Die alte Single-Data-Ra- 
te-SDRAM-Technik spielt keine 
Rolle mehr, der konkurrierende 
Rambus-Speicher wird zwar 
noch verkauft, aber nicht mehr 
weiterentwickelt – zumindest 
nicht auf dem PC-Sektor. Doch 
die aktuelle Technik ist ausge- 
reizt. DDR400 wird der letzte 
offizielle Speicherstandard sein, 
der durch das JEDEC-Gremium 
spezifiziert wird. So verwundert 
es auch nicht, dass mit DDR II 
der dedizierte Nachfolger der 
heutigen RAM-Module bereits 
seine ersten Schatten voraus- 
wirft. Wie damals 1999/2000 bei 
der Einführung der DDR-Spei- 
cher sind es auch heute wieder 
die High-End-Grafikkarten, die 


als Wegbereiter herhalten dür- 
fen. Aber was ist DDR II? Was 
macht es besser als DDR I und 
wann dürfen wir damit rech- 
nen? 


Y) Einmaleins der DDR- 
Speichertechnik 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die DDR-Speichertechnik ist 
eine logische und evolutionäre 
Weiterentwicklung des seit etwa 
1997 gebráuchlichen SDRAM- 
Speicherstandards. Der Fort- 
schritt gegenüber SDRAM be- 
steht vorwiegend darin, dass 
bei DDR-SDRAM pro Takt nicht 
nur ein Datenpaket übertragen 
wird, sondern deren zwei: ein- 
mal bei steigender, einmal bei 
fallender Flanke des Taktsignals. 
Man spricht daher bei einem 
Chip, der mit 166 MHz getaktet 


ist, von einem DDR333-Chip 
(2x166 MHz) respektive über 
eine effektive Taktfrequenz von 
333 MHz. Bei den RAM-Modu- 
len dagegen wird meist die 
äquivalente maximale Bandbrei- 
te angegeben. Der Speicherbus 
ist 64 Bit breit; pro Sekunde 
kann der Bus etwa 2.700 MByte 
an Daten übertragen (333 MHz 
mal 64 Bit geteilt durch 8 Bit pro 
Byte). Das Modul trägt daher 
die Bezeichnung PC2700. 


Y) DDR | und die 
physikalischen Grenzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mit den neuen DDR400-Modu- 
len für die aktuellen Nforce2- 
und i875-Chipsätze der Athlon- 
XP- und Pentium-4-Prozessoren 
haben die Hersteller eine drei 
Jahre alte Speichertechnologie 


bis aufs Letzte ausgequetscht. 
Wann in der Vergangenheit 
mussten Speicher-Riegel für PC- 
Systeme schon mal Kühlkörper 
tragen? Neben der enormen 
Wärmeentwicklung der DDR400- 
Module ist vor allem die man- 
gelhafte Terminierung ein gro- 
ßes Problem. Mit zunehmender 
Taktfrequenz wird das Signal 
auf dem Speicherbus immer 
,verwaschener" (der Bus war 
nie für 200 MHz ausgelegt). 
Hintergrund: Das Signal läuft 
über den Speicherbus durch das 
RAM-Modul. Da die Terminie- 
rung — also der Abschluss des 
Busses - nicht direkt im letzten 
Chip stattfindet, sondern erst 
am Ende des Busses, wird das 
Taktsignal dort reflektiert. Das 
so zurückgeworfene Taktsignal 
„schwappt“ bildlich gesprochen 


J ЕРЕС 


WA S Gremium zur globalen Spezifizierung von 
| ST? Speichertechnologien, dem viele führende 


Halbleiterfirmen angehóren 
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SDRAM 


Synchronous Dynamic Random Access Me- 
mory. Speicher mit wahlfreiem Zugriff, der 
synchron zu einem Referenztakt arbeitet. 


Speicherbus 


Verbindung zwischen dem Speicher- Control- 
ler in der Northbridge eines Mainboards und 
den RAM-Modulen 


www.pcgameshardware.de 


SPEICHER Ш 


IWISSEN 


unkontrolliert auf dem Spei- 
cherbus auf und ab und stört so 
durch Übersprechung das regu- 
läre Signal. Je höher die Taktfre- 
quenz, desto ausgeprägter der 
Effekt. Hinzu kommt, dass es 
sich bei DDR-SDRAM um ein 
paralleles Arrangement handelt, 
das mit zahlreichen Gabelungen 
versehen ist. So ist DDR- 
SDRAM im Gegensatz zu Ram- 
bus (serielle Anordnung) in Sa- 
chen maximaler Taktfrequenz 
vor Haus aus gehandikapt. 


Y) Drei Taktfrequenzen 


für ein Modul 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Bei der DDR-II-Technologie soll 
vieles besser werden und des- 
halb haben die Entwickler die 
neuralgischen Punkte völlig 
umgekrempelt. Ein herkómmli- 
ches DDR333-Modul läuft real 
mit 166 MHz. Das gilt für den 
Kern des Chips ebenso wie für 
die Schaltungen auf dem Modul 
und den Speicherbus. Dank 
doppelter Datenrate ergibt das 
eine effektive Takfrequenz von 
333 MHz. 


Bei einem imaginären DDR-I- 
333-Modul dagegen sieht das et- 
was anders aus. Hier läuft der 
Kern lediglich mit 83 MHz Takt- 
frequenz, ist jedoch mit 4 Bit 
Prefetches an den I/O-Puffer 
des Moduls angebunden statt 
mit nur 2 Bits. Der Kern kann al- 
so trotz halbierter realer Taktfre- 
quenz gegenüber einem DDR-I- 
Modul die gleiche Bandbreite 
liefern. Vorteil: Der Kern ver- 
braucht wesentlich weniger 
Strom, da nicht nur die Taktfre- 
quenz halbiert wird (lineare Ab- 
hàngigkeit der Verlustleistung), 
sondern als Folge davon auch 
die Kernspannung von 2,5 V auf 
1,8 V gesenkt werden kann 
(quadratische Abhängigkeit). 
Die Chips eines DDR-II-333-Mo- 
duls werden demnach bis zu 70 
Prozent weniger Verlustleistung 
produzieren als die eines ver- 
gleichbaren DDR333-Moduls. 
Oder anders gerechnet: Bei 
gleicher Verlustleistung können 
die Hersteller wesentlich höhere 
Taktfrequenzen aus den Chips 
kitzeln. So sollen DDR-II-Modu- 
le als DDR II 400 (100 MHz 
Kern, 200 MHz Bus , 400 MHz 
Datenrate, 3.200 MByte/s Band- 
breite) DDR II 533 (133/266/ 
533/4.200) und DDR II 667 
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(166/333/667/5.300) auf den 
Markt kommen. Teure Zwei- 
kanal-Speicherbusse wie bei 
Nforce2 und i875, bei denen 
doppelt so viele Leitungen auf 
den Mainboards verlegt und 
zwei Module eingebaut werden 
müssen, sind damit nicht mehr 
notwendig. 


22 On- Die-Terminierung und 


OCD-Kalibrierung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Doch die Verlustleistung war 
nicht das einzige Problem bei 
DDR I. Auch der Signal-Reflek- 
tionen haben sich die Entwick- 
ler angenommen und das Übel 
an der Wurzel gepackt. Getreu 
dem Motto „Wo nichts mehr ist, 
kann auch nichts mehr reflek- 
tieren” wird der letzte Chip ei- 
nes Moduls nicht mehr erst auf 
dem Speicherbus terminiert, 
sondern unmittelbar im Kern 
selbst. Die Entfernung zur Ter- 
minierung beträgt damit quasi 
null und bietet so auch kein 
„Futter“ mehr für Störsignale 
und Busrauschen. Neben der 
neuen Terminierung gibt es 
noch eine Reihe weiterer Ver- 
besserungen, die dafür sorgen, 
dass das Signal trotz hoher 
Taktfrequenzen sehr sauber 
und damit wenig anfällig für 
Störungen ist (zum Beispiel ein 
zweites Strobe-Signal und de- 
ren OCD-Kalibrierung). 


Y) DDR3 bereits in der 
Entwicklung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Weitere Details wie Posted CAS 
oder Variable Write Latency sol- 
len dafür sorgen, dass DDR-II- 
Speicher nicht nur eine hóhere 
Bandbreite, sondern auch kürze- 
re Wartezeiten beim Zugriff auf 
das RAM ermóglichen kónnen. 
So darf man sich auch von den 
angegebenen Timings für DDR- 
II-Speicher nicht blenden lassen. 
Bis zu CL5 soll die CAS Latency 
ausgedehnt werden. Allerdings 
ist dieser Wert aufgrund der an- 
gesprochenen Verbesserungen 
auf diesem Gebiet nicht mehr 
1:1 mit der DDR-I-Technik ver- 
gleichbar. Doch bis dahin wird 
ohnehin noch ein wenig Zeit 
vergehen. Nicht vor 2004 soll 
DDR II in die Massenproduk- 
tion gehen. Mit einer flächen- 
deckenden Etablierung wird 
erst 2005 gerechnet. 

ROLAND NEUMEIER 


Bus-Terminierung 


DDR-II- Speicher wird schon auf dem Modul terminiert 
werden. Unsere Übersicht zeigt, wies geht. 


Mainboard Signal Terminator 


aktives 
DRAM 


aktives 
DRAM 


Terminierung an 


Die Verlegung der Terminatoren vom Bus direkt in den Chip soll dafür sorgen, dass 
Signalrauschen durch Reflexionen weitestgehend eliminiert werden. 


€ 
Y K7NCRISD PRO 2 баа 
н 0 ДЕНЕСИН р: 


Q i313 HI 
KOSTENSPAREND | Teure Dual- Channel Systeme wie hier beim Nforce sollen dank 
DDR Il nicht mehr nötig sein, um hohe Bandbreiten zu erzielen. 
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Taktfrequenzen im Detail 


DDR-II- Speicher arbeitet genau betrachtet mit vier- 


facher Datenrate. Die Taktfrequenzen im Einzelnen: 


SDRAM 
ETE ESTE ЕЕ 
Kernfrequenz = 100 MHz Taktfrequenz = 100 MHz Datenfreq. = 100 MHz 


1/0 Datenbus 
Puffer 


DDR I 


Speicherzellen 


Kernfrequenz = 100 MHz Taktfrequenz = 100 MHz Datenfreq. =200 MHz 


Speicherzellen Шла Datenbus 
DDR II 
E | i e 
Kernfrequenz = 100 MHz Taktfrequenz = 200 MHz Datenfreq. = 400 MHz 
1/0 Puffer Datenbus 


Speicherzellen 


Bei DDR-II-Speicher laufen Kern und Modul nicht mehr mit derselben Taktfrequenz. 
Durch Verdoppelung der Prefetch-Bits wird die Halbierung des Takts aufgehoben. 
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WISSEN 


zm HARDWARE 


Hardware Inside 


VIS UDO Lautsprecher 
2 | p» 


In unserer Serie „Hard- 
ware Inside" stellen wir 
Ihnen jeden Monat Tech- 
nologien aus dem Hard- 
warealltag vor und erklä- 
ren diese. In der aktuellen 
Ausgabe bescháftigen wir 


uns mit Lautsprechern. 


yon‘ 
7 


8 2 


autsprecher sind über- 
all. Wir finden sie in 
der heimischen Stereo- 


anlage, im Auto, im Handy, im 
Computer, im Fernseher, in 
sprechenden Teddybären sowie 
in der Kaffeemaschine. Es ist 
wirklich erstaunlich, wie so eine 
simple Technologie die moderne 
Welt revolutioniert hat. Damit 
Sie verstehen, wie Lautsprecher 
funktionieren, müssen Sie als 
Erstes wissen, was Schall ist und 
wie das menschliche Ohr Schall- 
wellen verarbeitet. 


Y) Was ist Schall? 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Ein Objekt produziert Schall, 
wenn es vibriert. Diese Vibra- 
tion kann in gasfórmigen, flüssi- 


gen oder festen Stoffen stattfin- 
den. Wenn etwas vibriert, wer- 
den Partikel in Bewegung ge- 
setzt. Diese stoßen wiederum 
andere Partikel an, es entsteht 
eine fortlaufende Welle. Die Ge- 
schwindigkeit der Welle ist ab- 
hángig von der Dichte des Me- 
diums. Hierbei beträgt die 
Schallgeschwindigkeit in der 
Luft circa 333 m/s, im Wasser 
circa 1.500 m/s und im Boden 
bei einem Erdbeben bis zu 
14.000 m/s. Der Abstand zwi- 
schen den Molekülen oder Ato- 
men bestimmt nicht nur die Ge- 
schwindigkeit, sondern auch die 
Dámpfung. So kónnen Forscher 
ihren eigenen abgestrahlten 
Schall unter Wasser einmal um 
die Erde schicken und wieder 


empfangen. In der Luft ist das 
wegen der höheren Dämpfung 
bzw. aufgrund der niedrigen 
Dichte nicht möglich. Unabhän- 
gig davon nimmt die Lautstärke 
eines Schallereignisses mit dem 
Quadrat der Entfernung ab. Die 
hohen Töne werden dabei 
stärker gedämpft. Aus diesem 
Grund ist beispielsweise das tie- 
fe Donnergrollen eines Gewit- 
ters über weite Entfernungen 
sehr gut hörbar. 


Dias Ohr ` 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Schall ist nicht nur ein physika- 
lischer Vorgang, sondern auch 
eine Sinnesempfindung. Die 
akustischen Wellen treffen im 
Gehórgang auf das Trommelfell. 


Ton 


WAS 
IST? 


men wird. 
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Harmonische Schallwelle, die über 
das menschliche Ohr wahrgenom- 


Klang 


harmonischen Schwingungen 
besteht 


Breites Spektrum, welches aus 


Geräusch 

Unregelmäßiges Frequenzspek- 
trum, keine harmonischen 
Schwingungen 


Dynamik 

Verhalten der Ausgabe zur Sig- 
nalquelle; je schneller die Anpas- 
sung, desto höher die Dynamik. 
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Be? 


WISSEN 


Die Membranbewegung des 
Trommelfells wird mechanisch 
durch eine Art Hebel aus einer 
Kette von Gehórknóchelchen 
verstärkt. Die Bogengänge kop- 
peln diese Bewegung an eine 
weitere Membran, die den 
Schall in die Ohrschnecke über- 
trägt. Dort werden dann die 
längs angeordneten Haarzellen 
erregt. Aus den Bewegungen 
dieser Haarzellen ergeben sich 
Ionen-Strománderungen, die 
vom Gehirn als Geráusche oder 
Sprache interpretiert werden. 


2) Hören 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Frequenzgang des Ohres ist 
technisch gesehen nicht linear. 
Bei geringer Lautstärke werden 
Bässe leiser empfunden als 
gleich starke Höhen. Im Sprach- 
bereich von 2.000 Hz bis 4.000 
Hz ist das Gehör am empfind- 
lichsten. Bei höheren Lautstär- 
ken wird der Frequenzgang zu- 
nehmend linearer. Deshalb hebt 
eine Loudness-Schaltung an der 
Hi-Fi-Anlage bei niedrigen Ab- 
hörlautstärken vor allem die 
Bässe an. Die objektive Schallin- 
tensität ist der Schalldruck und 
wird in Dezibel gemessen. 
Unterschiede von zehn Dezibel 
empfindet der Mensch als dop- 
pelte Lautstärke. Die subjektive 
Empfindungsstärke ist die Laut- 
heit und wird in Sone angege- 
ben. Der große Vorteil: Die Laut- 
heit entspricht ziemlich genau 
dem menschlichen Hörvermö- 
gen. Die dazugehörige Skala ist 
zudem linear – ein doppelt so 
lautes Geráusch hat auch einen 
doppelten Sone-Wert. 


V) Lautsprecher 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Ein Lautsprecher ist eigentlich 
nichts weiter als ein Transforma- 
tor. Er wandelt elektrische Im- 
pulse in physikalische Schwin- 
gungen um und erzeugt damit 
Schallwellen. Ein einfacher dy- 
namischer Lautsprecher besteht 
aus dem Lautsprecherkorb, in 
dem ein Permanentmagnet fest 
am Boden installiert ist. Daran 
ist schwingend eine Spule mit 
Membran angebracht, die selbst 
mit einer Sicke (elastische Dich- 
tung) am Korb befestigt ist. Die 
Membran kann aus Papier, 
durchwebtem Papier, Plastik 
oder Metall hergestellt werden. 
Jede Membranart hat ihr eigenes 
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Klangbild. Wird ein Strom 
durch die Spule geschickt, baut 
sich ein elektromagnetisches 
Feld auf. Die Spule zieht sich 
zum Magneten hin oder stößt 
sich ab, damit wird die Mem- 
bran in Schwingung versetzt. 
Membrangrößen sind auf ver- 
schiedene Frequenzbereiche an- 
gepasst. Hochtöner besitzen ei- 
ne kleine Membran, weil die 
schnellen Frequenzänderungen 
nur bei kleiner Masse eine hohe 
Dynamik erhalten. Tieftöner be- 
sitzen für die Bässe eine große 
Membran, die sich langsamer 
bewegt, aber einen größeren, 
energiereicheren Hub hat. Meis- 
tens gibt es noch ein oder zwei 
Mitteltóner. Die Frequenztren- 
nung, also das separate Ansteu- 
ern der Lautsprecher, erreichen 
die Hersteller durch den Einsatz 
von Frequenzweichen. 


X) Gehäusepflicht 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Weshalb benótigen Lautspre- 
cher eigentlich ein Gehäuse? 
Wenn der Lautsprecher nicht 
eingebaut ist, passiert bei tiefen 
Frequenzen Folgendes: Die 
Membran bewegt sich nach 
vorn. Dabei schiebt sie Luft von 
sich weg. Vor dem Lautsprecher 
gibt es einen Druckanstieg, hin- 
ter dem Lautsprecher einen 
Druckabfall. Ohne ein Gehäuse 
gleichen sich diese Druckunter- 
schiede einfach aus. Durch ei- 
nen so genannten akustischen 
Kurzschluss wird kein Schall ab- 
gestrahlt. Gehäuse verhindern 
genau diesen Kurzschluss und 
ermöglichen so die Entstehung 
von Schallwellen. 


Die beiden meistgebauten Ge- 
häusesysteme für den Heimbe- 
reich sind geschlossene und 
Bassreflexsysteme. Geschlosse- 
ne Boxen sind Lautsprecherge- 
häuse ohne Öffnungen, bei de- 
nen der in die Box erzeugte 
Schall durch geeignete Materia- 
lien absorbiert wird. Geschlos- 
sene Boxen werden meist für 
Hoch- und Mitteltöner einge- 
setzt. Die nur für tiefe Töne ge- 
fertigte Bassreflexbox weist eine 
oder mehrere definierte Öffnun- 
gen auf, die meist mit Röhren 
oder Kanälen bestückt sind. Der 
von der Rückseite des Tieftöners 
abgestrahlte Schall gelangt 
durch Resonanz phasengedreht 
nach außen und addiert sich so- 


Ohrmuschel 


Schnecke 


woes 


SONE- MESSGERAT Mit einem solchen Sone- Messgerát (NC DD) kann die so 
genannte Lautheit gemessen werden. 


GESCHLOSSENE BOXEN in einer geschlossenen Box herrscht Uber. oder 
Unterdruck - je nach Membranstellung. 


BASSREFLEX In Bassreflexboxen wird der Sound, der hinter der Membran 
erzeugt wird, nach vorn geführt und verstärkt damit den Tieftöner. 
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LAUTSPRECHER 
Sicke verbunden - diese elastische Schicht verhindert das Rei&en der Membran. 


mit zum Schall, der von der 
Vorderseite des Tieftóners abge- 
strahlt wird. 


Y) Profi- Lautsprecher 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Lautsprecher mit vorgesetztem 
Trichter, der den Schall bündelt 
und damit hohe Schalldrücke 
erzeugt, nennt man Hornlaut- 
sprecher. Normale Lautsprecher 
für den Heimgebrauch haben ei- 
nen akustischen Wirkungsgrad 
von weniger als ein Prozent. Der 
gesamte Rest der Energie wird 
in Form von Wärme im Verstär- 
ker umgewandelt. Dies ist mit 
erheblichen Verlusten für das 
Auflösungsvermögen und da- 
mit für die gesamte Wiedergabe- 
qualität eines Lautsprechers 
verbunden. Hornlautsprecher 
können dagegen einen Wir- 
kungsgrad von bis zu 40 Pro- 
zent aufweisen. Der Hörer er- 
hält durch die authentische 
Wiedergabe dynamischer Struk- 
turen die bestmögliche Nähe 
zum Original. Der Frequenzbe- 
reich ist sehr schmal, so dass es 
mehrere Hörner benötigt, um 
den gesamten Frequenzbereich 
abzudecken. Leider sind die 
Technik und die damit verbun- 
dene Präzision sehr teuer. Horn- 
lautsprecher kommen haupt- 
sächlich auf Bühnen und in 
Kinos zum Einsatz. 


D Flächenstrahler 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Elektro- und Magnetostaten 
sind Schallwandler aus der 
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Membran und Lautsprecherkorb werden über die so genannte 


Gruppe der so genannten Flá- 
chenstrahler und werden durch 
ihre gute Dynamik bei hohen 
Frequenzen als Hochtóner ein- 
gesetzt. Sie sind relativ dünn 
und können eine Fläche bis zur 
Größe einer Tür einnehmen. Da 
sie auch nach hinten Schall ab- 
strahlen, muss ihre Platzierung 
wohl überlegt sein. 


Ein Elektrostat ist ein Schall- 
wandler, dessen Membran aus 
einer elektrisch leitenden, ex- 
trem dünnen Folie besteht, an 
die Spannungen von 5.000 bis 
8.000 Volt angelegt werden. Sehr 
dicht davor und dahinter befin- 
det sich eine perforierte Platte, 
die über einen Transformator 
die Folie wechselweise anzieht. 
Elektrostaten sind sehr grof$ und 
unhandlich. Bei Magnetostaten 
wird eine leichte Folien-Mem- 
bran mit aufgedruckten Leiter- 
bahnen zwischen zwei sehr star- 
ken Magnetfeldern platziert. 
Durch elektrischen Fluss in den 
Leiterbahnen ist die Membran 
frei nach vorn und hinten be- 
wegbar. Magnetostaten gibt es 
in jeder Größe. 


» Hören іп 3D 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Actionspiele machen erst richtig 
Spaß, wenn ein Rundum-Sound 
für das passende Ambiente 
sorgt. Für akustische Richtungs- 
wahrnehmungen kónnen unsere 
beiden Ohren von der Seite 
kommende Schallwellen durch 
Laufzeitunterschiede und Pegel- 


differenzen orten. Der Mensch 
kann eine versetzte Geráusch- 
quelle um etwa drei Grad sicher 
registrieren. Das entspricht ei- 
ner Laufzeitdifferenz von nur 
0,03 Millisekunden! Ob eine 
Schallquelle hinter dem Kopf 
liegt, ist mithilfe der Ohrmu- 
scheln erkennbar, die eine Däm- 
mung für Schallereignisse hinter 
dem Ohr bewirken. Genügt die- 
se Richtungsbestimmung nicht, 
wird unbewusst der Kopf ver- 
dreht, um den Einfallswinkel 
und damit die Lautstárke des 
Geráusches zu verändern. Fre- 
quenzen unter 100 Hz kónnen 
vom Menschen nicht mehr geor- 
tet werden. 


V) Die Zukunft ist virtuell 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die erwáhnte Richtungswahr- 
nehmung machen sich viele 
Hersteller zunutze und bieten 
verschiedene Surround-Anla- 
gen an. So gibt es 4.1-, 5.1-, 6.1- 
und sogar 7.1-Systeme. Die erste 
Zahl entspricht den separat an- 
steuerbaren Kanälen der Haupt- 
lautsprecher plus einem Basska- 
nal für tiefe Frequenzen im 
Wiedergabesystem. Die Laut- 
sprecher sind um den Hórer he- 
rum verteilt, damit ein optima- 
les Klangbild erzeugt wird. Es 
ist nicht immer eine Riesenmen- 
ge an Lautsprechern nótig, um 
Surround-Sound genießen zu 
können. Der Dolby-Virtual- 
Speaker-Algorithmus wurde 
von den Firmen Dolby und Lake 
Technology Ltd. entwickelt und 


HORNER| Die Firma Klipsch setzt als einziger Hersteller von Computerlautsprechern 
verstärkt auf Hörner - diese teure Technik ermöglicht bessere Höhendarstellungen. 


basiert auf modernsten psycho- 
akustischen Schalluntersuchun- 
gen aus technischer und expe- 
rimenteller Sicht. Aufgrund 
dieser biologischen und phy- 
sikalischen Erkenntnisse kann 
ein Dolby-Digital-5.1-System 
aus nur zwei Lautsprechern 
nachgebildet werden. Diese 
Technologie ist auch für Kopf- 
hörer verfügbar. So braucht man 
unterwegs nicht mehr auf Sur- 
round-Sound zu verzichten. 


Y) Vorsicht: Laut! 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Da tieffrequenter Schall bei 
gleicher Lautstärkeempfindung 
energiereicher ist, steigt die 
Wahrscheinlichkeit einer Schä- 
digung des Gehörs. Jedes Schall- 
ereignis — gleich welcher Fre- 
quenz - schädigt zuerst die 
Hochtonempfindung, da die 
Haarzellen für die hohen Tóne 
am Eingang der Hörschnecke 
sitzen. Die Haarzellen sind dann 
vergleichbar mit einem Weizen- 
feld im Hagel. Die Haarzellen 
richten sich in der Ruhe wieder 
auf, kónnen aber auch durch zu 
viel Belastung zerstórt werden. 
Es hilft auch wenig, bei hohen 
Schallpegeln Ohrenstópsel zu 
tragen. Der Bass-Schalldruck 
kann durch solche Lósungen 
nicht ausreichend abgeschwächt 
werden. Genießen Sie Lautstär- 
ke- und Bassorgien deswegen 
mit Vorsicht — das zur Kommu- 
nikation unverzichtbare Gehör 
ist nicht unverwüstlich. 

Manc FLorescu/KaY BEINROTH 
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"B 
WISSEN = CHIPARCHITEKTUR 


NV35 offen gelegt 


y 


" 


; JEN Nach nur zwei Monaten im 
Verkauf legt Nvidia den 
bisherigen Vorzeige- Chip 
NV30 alias Geforce FX 
5800 auf Halde. Was kann 
der Nachfolger besser, 


was nicht? 


it dem Geforce FX 5800 
hat Nvidia an Re- 
putation eingebüßt. 


Nvidias ` Vermarktungs-Crew 
schraubte die Erwartungen an 
die ` Cine-FX-Chiparchitektur 
durch eine umfangreiche Mar- 
ketingkampagne enorm in die 
Höhe. Die angeblich überragen- 
den Shader-Fähigkeiten des 
NV30 und speziell dessen Fä- 
higkeit, Berechnungen durch- 
gängig im 128-Bit-Fließkomma- 
format durchzuführen, würde 
die Computergrafik „revolutio- 
nieren“. Doch schon nach den 

ersten unabhängigen Bench- 
mark-Messungen machte sich 
Ernüchterung breit. Die als 
überragend bezeichnete Pixel- 
Shader-Leistung erwies sich als 
Rohrkrepierer. Fast in allen 
Shader-Benchmarks blieben die 
Leistungswerte hinter jenen ei- 
nes deutlich niedriger getakte- 
ten Radeon 9700 zurück. Spe- 
ziell beim beworbenen 128-Bit- 
Berechnungsmodus krankte es 
an der Leistungsfähigkeit. 


Verheerender wirkte sich der 
Fehlentscheid zu einem ferti- 
gungstechnisch zwar günstigen, 
aber prinzipiell weniger leis- 
tungsfähigen 128-Bit-Speicher- 
Interface aus. Selbst mit hochge- 


Pixel Shader Vertex Shader Register Fließkomma 


WAS Programmierbare Chipeinheit, Programmierbare Chipeinheit, Kleiner Datenspeicher innerhalb Über den Wertebereich konstant 
| ST? die das Aussehen einzelner Pixel die Form und Beleuchtung von eines Chips, auf den sehr schnell genaues Zahlenformat. Zahlen- 
bestimmt Dreiecken bestimmt zugegriffen werden kann beispiele: 0.0005, 5.34231 
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züchtetem und teurem GDDR2- 
Speicher hatte Nvidia in verbrei- 
teten Spiele-Benchmarks Mühe, 
dem sechs Monate alten Radeon 
9700 Pro mit 256 Bit Speicheran- 
bindung Paroli zu bieten. 


D Besserung in Sicht 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Nvidias CEO gelobte schon bal- 
dige Besserung [WEBCODE 
22CL] - und er sollte Recht be- 
halten. Der neue NV35-Prozes- 
sor befand sich parallel zum 
gescheiterten NV30-Chip in Ent- 
wicklung und litt kaum unter 
dessen Problemen sowie den 
damit verbundenen Verzóge- 
rungen. Als wichtigste Verbesse- 
rung gegenüber dem Vorgänger 
gilt die Verdopplung der Spei- 
cherschnittstelle. Wie die High- 
End-Chips des Mitbewerbers 
greift nun auch der NV35 über 
256 Datenleitungen auf den 
Speicher zu. Der überarbeitete 
Crossbar-Speichercontroller un- 
terteilt die Datenleitungen in 
vier weitgehend unabhängige 
Gruppen à 64 Bit. Dadurch wer- 
den ineffiziente (weil meist 
nicht vollstándig nutzbare) 256- 
Bit-Zugriffe vermieden. Trotz 
des Verzichts auf hóher getakte- 
ten Luxus-Speicher des Typs 
GDDR2 verfügt der NV35 über 
einen 70 Prozent schnelleren Zu- 
griff auf den lokalen Grafikspei- 
cher. Entsprechend erklären sich 
die starken Leistungsgewinne 
beim Einsatz von hohen Bild- 


schirmauflósungen mit aniso-  dering-Pipeline der Prozessor 


troper Filterung und Kanten- 
glättung. 


H Shader-Tuning 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Auch das Shader-Rechenwerk 
ließ Nvidia nicht unangetastet. 
Die Anpassungen konzentrier- 
ten sich auf den kránkelnden Pi- 
xel-Shader-Teil der Cine-FX-Ar- 
chitektur in der Version 1.0. 
Beim NV30-Chip bestand diese 
aus einem sehr funktionellen 
Fließkomma-Teil, der aber nur 
eine Fließkomma-Instruktion 
pro Takt und Pipeline ausführen 
konnte. Dazu gesellte sich ein 
weiterer Teil für Festkomma-(In- 
teger-)Berechnungen, der pro 


Pipeline in der Regel zwei In- 
struktionen pro Takt verarbeiten 
konnte. Die Festkomma-Einhei- 
ten, auch „Register Combiners" 
genannt, stammten weitgehend 
unverändert aus dem Vorgänger 
Geforce4 Ti. Pixel-Shader-1.3- 
Programme von DirectX-8-Spie- 
len wie Splinter Cell, DTM Race 
Driver oder Freelancer nutzten 
jeweils diese schnellen Berech- 
nungsblöcke für das Rendering. 
Zum Teil litten aber auch 
DirectX-8-Applikationen unter 
der Schwäche der neuen Cine- 
FX-Architektur. Für den Treiber 
war es offenbar nicht immer 
möglich, die funktionelleren 
und anders strukturierten Pixel- 
Shader-1.4-Programme auf die 
(Integer-)Architektur des NV30 
zu optimieren. Nach aktuellem 
Kenntnisstand ersetzte Nvidia 
beim NV35 die Register-Combi- 
ner-Transistorphalanx durch 
Fließkomma-Subprozessoren 
[WEBCODE 22CM]. Der NV35 
arbeitet, wie Atis R3x0-Prozes- 
soren, nun offenbar durchgän- 
gig mit Fließkomma-Einheiten. 


V) Pipeline-Verschleierung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Doch damit sind die Gemein- 
samkeiten auch schon erschöpft. 
Weiterhin kontrovers ist die An- 
zahl der Rendering-Pipelines 
des neuen Nvidia-Chips. Nvidia 
geht der Frage aus dem Weg 
und konkretisiert derweil, wie 
viele Teil-Operationen der Ren- 


pro Takt verarbeiten kann. Tat- 
sächlich handelt es sich beim 
NV35, wie auch beim NV30 und 
beim NV25, um einen Prozessor 


Festkomma 

Integer, Ganzzahl. Zahl ohne 
Kommastellen. Beispiele 1 53, 
793, 985 B42. 
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View Frustrum 
Sichtpyramide. Für den Spieler 
sichtbarer Bereich der Spielewelt, 
begrenzt durch Flächen. 


GLUH- SHADER Die hohe Berechnungspräzision der Cine- EK 3D- Architektur 
erlaubt Glüheffekte (im Bild eine mit Feuer-Shadern gespickte Demo). 


ZUKUNFTSSICHER? Bei ST.A.LK.ER. und Abducted soll der NV35 dank 
dynamischer und pixelgenauer Schattierung und Beleuchtung glänzen. 


E TRANSISTOR-MONSTER 
DO Millionen Transistoren beherbergt 
der NV35. Im Gegensatz zum NV30 
hat Nvidia hier die Kühlung deutlich 
besser in den Griff bekommen. 
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LACK & LEDER Die Zwillingsschwester der Elfe „Dawn“ (links) outet sich als 
Lack- Luder. „Dusk“ via NV35 gerendert (oben) und echt" auf der ЕЗ (unten). 
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SCHATTENTRICKS ШС 


auf die betroffenen Teile der Spielewelt bescht 


NV35 kann 
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mit nur vier kompletten Rende- 
ring-Pipelines. In der Spielepra- 
xis ist diese Auslegung aber 
weitgehend irrelevant, da einzel- 
ne Stufen der Rendering-Pipe- 
line mehr als vierfach ins Sili- 
zium geätzt sind. So kann der 
Chip viele Teilberechnungen 
durchaus auf acht oder noch 
mehr Pixeln pro Sekunde durch- 
führen. Beispielsweise werden 
reine Tiefen- und Schattenbe- 
rechnungen parallel auf acht 
Pixel pro Takt durchgeführt. 
Die in künftigen Spiele-Engines 
(z. B. Abducted oder Kreed) an- 
zutreffenden Berechnungen für 
Tiefenwerte (,z-Pass") wird der 
NV35 bei gleichem Takt also 
gleich schnell verarbeiten wie 
Prozessoren mit acht vollwerti- 
gen Pixel-Pipelines. Auch ist der 
Prozessor in der Lage, mehr als 
vier Pixel-Shader-Instruktionen 
pro Takt abzuarbeiten. Nvidia 
spricht gegenüber PC Games 
Hardware von einer maximalen 
Leistung von zwölf Pixel-Sha- 
der-Instruktionen im 128-Bit- 
Fließkomma-Format. Den detail- 
lierten Aufbau des Pixel Shaders 
behandelt Nvidia als Firmenge- 
heimnis. Erste Analysen mit spe- 
ziell entwickelten Benchmark- 
Programmen vermitteln aber ein 
nachvollziehbares Bild der in- 
ternen Cine-FX-Chiparchitektur 
[WEBCODE 22CN]. 


D Shader-Innereien 

SCHWIERIGKEIT: FUR PROFIS 

Die Pixel-Shader-Subprozesso- 
ren verarbeiten die Pixeldaten 
als Vektoren mit vier Kompo- 
nenten, also als Datengruppe 
mit vier Datenwerten (z. B. Rot-, 
Grün-, Blau- und Transparenz- 
anteil). In jeder der vier Pipe- 
lines integriert Nvidia drei Sha- 
der-Subprozessoren, wobei sich 
einer dieser Subprozessoren 
statt der Farbberechnung auch 
dem Adressieren von Textur- 
werten widmen kann. Die Posi- 
tionsangaben der Texturwerte 
werden an die zwei Texturein- 
heiten pro Pipeline weiterge- 
reicht. Der NV35-Chip kann 
daher bis zu acht gefilterte Tex- 
turwerte pro Takt verarbeiten 
(4x2-Architektur). Der Chip 
schafft also pro Pipeline entwe- 
der drei mathematische Pixel- 
berechnungs-Instruktionen pro 
Takt (insgesamt zwölf Instruk- 
tionen pro Takt) oder zwei ma- 
thematische Instruktionen und 


zusátzlich zwei Texturierungs- 
instruktionen pro Takt (insge- 
samt 16 Instruktionen pro Takt). 
Nvidia spricht von einer Ver- 
dopplung der Cine-FX-Leistung 
gegenüber dem NV30. Bench- 
mark-Messungen zeigen zwar 
ein Leistungsplus von 20 bis 30 
Prozent bei gleichem Takt, von 
einer Leistungsverdopplung ist 
Nvidia mit derzeit verfügbaren 
Treibern aber weit entfernt. 


H Parkplatzsuche 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Grund für die unter Umständen 
weiterhin recht gemächliche 
Gangart der Fließkomma-Sha- 
der sind nämlich einerseits noch 
nicht voll optimierte Shader- 
Compiler. Andererseits sorgt 
eine (wohl teilweise vom Vor- 
gänger geerbte) Limitation in 
der Nvidia-Architektur für er- 
zwungene Arbeitspausen inner- 
halb des Chips. Nutzt ein Pixel- 
Shader-Programm während der 
Farbberechnung gleichzeitig vie- 
le Zwischenresultate, bremst 
dies die Berechnung derzeit 
massiv aus. Die Pixel-Shader- 
Subprozessoren des NV30 boten 
nur volle Leistung, wenn nicht 
mehr als vier Speicherplätze für 
Datenpakete im 64-Bit-Fließ- 
komma-Format oder gar nur 
zwei Speicherplätze für Daten- 
pakete im 128-Bit-Fließkomma- 
Format genutzt wurden. Wenn 
mehr temporäre Zwischenspei- 
cher („Register“) zum Einsatz 
kommen, muss der Prozessor 
diese offenbar zeitaufwendig 
adressieren und verliert an Lei- 
stung. Inwiefern sich die Verbes- 
serungen an der Cine-FX-Archi- 
tektur gegen solche Limitationen 
durchsetzen können, wird die 
Zukunft weisen. Unklarheiten 
über die tatsächlich genutzte Be- 
rechnungsgenauigkeit während 
der internen Berechnung er- 
schweren derzeit Leistungsana- 
lysen. Die trotz eingesparter 
Register-Combiner-Blócke auf 
130 Millionen angewachsene 
Transistormenge (NV30: 125 
Mio.) verspricht zumindest ein 
schlummerndes Leistungspoten- 
zial, das durch geschickte (Trei- 
ber- und Shader-)Programmie- 
rung entfaltet werden könnte. 


H Schatten-Tricks 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
,Der NV35 wurde für Doom 3 
gebaut", so einer der recht pla- 
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CHIPARCHITEKTUR 


kativen Slogans von Nvidia. In 
der Tat integrierte Nvidia im 
NV35 (und dessen Vorgánger) 
einige Spezialitäten, die von En- 
gines wie jener von Doom 3 ge- 
nutzt werden kónnen. So kom- 
primiert der Prozessor den bei 
Schatteneffekten besonders ge- 
forderten Tiefenspeicher effi- 
zienter. Dadurch spart Nvidia 
RAM-Bandbreite wáhrend der 
Schattenberechnung. Außerdem 
kónnen die Programmierer pro 
Dreieck gleich zwei Schattenbe- 
rechnungen definieren, eine für 
jede Seite der Dreiecksfläche 
(„two-sided stencil“). So lassen 
sich die für die Schattenbestim- 
mung nótigen Schattenvolumen 
in einem Berechnungsdurch- 
gang bestimmen. Doch mit die- 
sen Fähigkeiten steht Nvidia 
nicht allein: Ahnliche Techniken 
integrieren auch Atis Chips der 
R3x0-Serie. 


Einzigartig ist aber die Möglich- 
keit, die Schattenberechnungen 
auf stark eingeschränkte Berei- 
che der Spielewelt zu begren- 
zen. Für jede Lichtquelle kann 
der Spieleprogrammierer enge 
Berechnungsgrenzen definieren 
(„depth bounds“), so dass keine 
Berechnungskapazität auf Bild- 
bereiche verschwendet wird, wo 
nach perspektivischen Gesetzen 
gar kein Schatten fallen kann. 
Wenn beispielsweise der Tiefen- 
wert eines Pixels nicht innerhalb 
den vom Spieleprogrammierer 
vorgegebenen Tiefenbegrenzun- 
gen liegt, wird der Speicher für 
den Schattenwert dieses Pixels 
(Stencil Buffer) nicht erneuert 
und die Schattenberechnung ab- 
gebrochen („Fragment Cul- 
ling“). Interessierten Spiele-Ent- 
wicklern bietet Nvidia unter 
OpenGL die Möglichkeit, dieses 
Feature über eine neue Hardwa- 
reschnittstelle zu nutzen. Aller- 
dings ist seitens des Spiele-Ent- 
wicklers einiges an Feintuning 
gefordert, um einen spürbaren 
Nutzen aus dieser Technik zu 
ziehen. 


Y Qualitátsstillstand 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Unangetastet blieben hingegen 
die Fähigkeiten zur Kantenglät- 
tung. Die seit dem Geforce3- 
Prozessor verwendete Kanten- 
gláttungsarchitektur wurde 
zwar leistungsmäßig immer 
weiter frisiert, doch versäumten 
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es die Nvidia-Ingenieure, die 
Glättungsqualität zu verbes- 
sern. So nutzt auch der NV35- 
Chip im 4X- und 8X-Modus ein 
nicht mehr zeitgemäßes, geord- 
netes Abtastungsmuster. Dies 
glättet insbesondere annähernd 
horizontale respektive vertikale 
Kanten nicht optimal und er- 
reicht eine kaum bessere Glät- 
tungsqualität als zweifache 
Kantenglättung. 


Außerdem fehlt dem NV35 
die Möglichkeit, die erzeugten 
Farbabstufungen per Gamma- 
korrektur automatisch an die 
nicht linear verlaufende Hellig- 
keitswahrnehmung des Men- 
schen anzupassen. Die neueren 
Radeon-Chips des Konkurren- 
ten Ati haben in dieser Disziplin 
deutlich mehr zu bieten. Immer- 
hin bietet Nvidia im Treiber die 
Möglichkeit, unter anderem mit 
dem ,4XS"-Anti-Aliasing auch 
Aliasing-Artefakte innerhalb 
von Texturen zu reduzieren. So 
werden Kanten von Alpha-Bit- 
Texturen einer schwachen Glät- 
tungskur unterworfen. Diese 
Móglichkeit fehlt bei den Rade- 
on-Chips bisher leider komplett. 
Spiele mit vielen Drahtgitter- 
zàunen, Baumasten oder detail- 
liert strukturierten Texturen se- 
hen daher in gewissen Situatio- 
nen im 4XS-Modus des Geforce 
FX 5900 besser aus. 


Y) Filtertricks 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Beim anisotropen Texturfilter 
zum Schärfen von Texturen setzt 
Nvidia auf ähnliche Optimie- 
rungstricks wie bei den bisheri- 
gen Geforce-FX-Chips. Texturen 
werden zwar immer anisotrop 
gefiltert, die Vermischung be- 
nachbarter MIP-Maps an den 
Übergangsstellen (,trilineares 
Filtering") wird jedoch je nach 
dem gewählten Optimierungs- 
modus auf einen kleinen Teil 
der Übergangsfläche reduziert 
(„Leistung“) oder quasi ausge- 
schaltet („Hohe Leistung”). 


Zumindest unter OpenGL ana- 
lysiert der Treiber zusätzlich die 
Schärfe einer Textur, so dass 
die maximale Anisotropie-Stufe 
nur bei Texturen zum Einsatz 
kommt, die auch besonders von 
anisotroper Filterung profitie- 
ren. [WEBCODE 22СР]. 
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ARCHITEKTURVERGLEICH Der NV35 hat nur vier vollwertige Pixel-Pipelines. 
Diese integrieren aber mehrere Pixel-Shader- und Textur-Einheiten. 


OPTIMIERT 7-Kompression, Tiefen- und Schattenberechnungseinheiten 
und Techniken zur Effizienzsteigerung prädestinieren den NV35 für Doom 3. 
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Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


st mein Penis zu klein? Die- 
| se Frage muss ich mir mitt- 
lerweile táglich stellen, 
denn die Spam-Flut hat nun auch 
meine E-Mail-Adresse erreicht. Dut- 
zende Mails Tag für Tag: Russinnen, 
Thais, Kabelanschluss, Dialer – die 
ganze Palette. Ich halte das langsam 
nicht mehr aus! Mein Spamkiller ist 
mittlerweile scheinbar auch leicht 
überfordert und sortiert gerne mal 
eine Werbemail ins Postfach und 
wichtige elektronische Post gleich in 
den Papierkorb. Der Gute hat mitt- 
lerweile auch eine Abneigung gegen 
sämtliche AOL-Mitglieder und 
löscht sämtliche Mails ohne Nachfra- 
ge. So hatte ich mir das eigentlich 
nicht vorgestellt! Manchmal sehne 
ich mich noch an die Zeiten des gu- 
ten alten Hardware-Spams zurück: 
echte Wurfpost mit Busfahrten zum 
Prickings-Hof oder an den Balaton. 
Da konnte ich noch herzlich über 
das Bild von „Bauer Ewald und dem 
größten Zuchtbullen der Welt" 
(check www.prickingshof.de) lachen, 
bevor es in den Papierkorb wander- 
te. Mittlerweile ist mir eher zum 
Weinen zumute. 


4 


E LAN-PARTYS 


46282 DORSTEN Vom 1 bis zum B. J uli findet in Dor- 
sten die Battledome/Plug & Play für über 650 Zocker 
statt. Neben WWCL- werden auch NGL-Turniere ausgetra- 
gen. Eine Karte kostet 26 Euro Vorauskasse. 

Info: www.battledome.de 


59071HAMM Die LAN-Team Max 2 lädt vom BB. bis 
zum 20. J uli über 400 Spieler in die westfälische Maxi- 
milian-Halle, um sich in den aktuellen Shootern zu mes- 
sen. Der Eintritt (ab 18 J ahren) liegt bei 25 Euro Vorkas- 
se und 33 Euro Abendkasse. 

Info: www.lan-team.de 
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Webseite des Monats: RAM inside 


Wie funktioniert moderner DDR-Speicher? Corsair КЇагї auf. 


Sie verbinden mit dem Begriff SPD aus- 
schließlich eine große Volkspartei und mit 
„DDR“ assoziieren Sie Rotkäppchen-Sekt 
und Mocca Gold? Dann sollten Sie drin- 
gend Ihre Kenntnisse über den Arbeitsspei- 
cher in Ihrem PC-System auffrischen. Der 
Speicher-Hersteller Corsair hat auf seiner 
Webseite eine Flash-basierte Präsentation 
über die Technik in aktuellen Speicherrie- 
geln in Verbindung mit moderner PC-Infra- 
struktur bereitgestellt. Mithilfe von Bildern 
und Grafiken wird anschaulich dargestellt, 
wie aktueller DDR-Speicher überhaupt ar- 
beitet. Zudem werden häufig gestellte Fra- 
gen, wie beispielsweise jene nach dem 
Unterschied zwischen Unbuffered-, ECC- 
und Registered-Modulen, beantwortet. Die 
Slide-Show mit Audiokommentaren in eng- 
lischer Sprache erklärt aber zunächst einige 
Grundbegriffe wie Latenz, Command Rate 
oder Bandwidth, die für das Gesamtver- 
ständnis der Thematik unerlässlich sind. 
Natürlich geht die Präsentation im Speziel- 
len auf die Features von Corsair-Speicher- 


modulen ein, trotzdem ist die Slide-Show 
mit vielen wichtigen Informationen über 
moderne PC-Architektur sehr sehenswert 
und gibt auch Einsteigern einen guten 
Überblick über das Innenleben des PCs. Die 
Präsentation finden Sie unter der URL 
www.corsairmemory.com / memory basics/ 
153707/index.html beziehungsweise über 
unsere WEBCODES. (fm) 


INFO: WEBCODE 22BF 


CORSAIR! Der Speicherhersteller zeigt anschaulich, 
wie moderner RAM arbeitet. 


Umfrage des Monats 


H Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


An unserer aktuellen 
Webumfrage haben insge- 
samt 2.242 Leser teilge- 
nommen. Demnach wollen 
mehr als die Hälfte unse- 
rer Leser in diesem J ahr 
ihre Grafikkarte behalten. 
21Prozent möchten noch 
bis zum Dezember 250 
Euro investieren, die Gra- 
fik-Gourmets (4,42 Pro- 
zent) wollen sogar über 
450 Euro ausgeben. 


& Nichts, keine Auträstung geplant (1157 Stimmen) IU bis 150 Euro (197 Stimmen) 


1t bis 250 Euro (472 Stimmen? 
W bis 450 Euro (116 Stimmen) 


1 1 bis 350 Euro (206 Stinmen) 
u Mehr als 450 Euro (99 Stimmen) 
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mm V.92-MODEMS 


Viele Modem- Besitzer 


sind genervt von langen 
Einwahlzeiten, dem lang- 
samen Down- und Up- 
load sowie einer stándig 
besetzten Telefonleitung. 
Der neue V.92- Standard 
schafft Abhilfe - und ist 


meist sogar kostenlos. 


iner der größten Fort- 
Schritte in der Ge- 
Schichte des analogen 


Modems war die Einführung 
des V.90-Standards. Auf einer 
normalen Telefonleitung wurde 
mit 56 kBit/s fast ISDN-Ge- 
schwindigkeit erreicht. Ein et- 
was kleinerer, aber ebenfalls be- 
deutender Schritt ist der neue 
V.92-Standard. Dieser macht 
analoge Modems zwar nur ge- 
ringfügig schneller, bringt aber 
einiges an Komfort mit — und 
lásst sogar ein wenig ISDN-Fee- 
ling aufkommen. 


V.92 wurde schon im Juni 2000 
von der ITU (International Tele- 
communications Union) abge- 
segnet. Doch die Einführung auf 
der Providerseite wurde vor 
allem durch den DSL-Boom ge- 
bremst. Viele Internet-Service- 
Provider (ISP) scheuten die In- 


vestition in eine offenbar aus- 
sterbende Zugangstechnologie. 
Da DSL nicht ganz billig und 
auch nicht überall verfügbar ist, 
kommt V.92 nun doch noch ins 
Rollen. Die Nutzung der V.92- 
Funktionen setzt neben einer 
Unterstützung seitens des Ser- 
vice-Anbieters auch ein entspre- 
chendes Modem voraus. Viele 
V.90-Geráte lassen sich per 
Firmware upgraden. U.S. Robo- 
tics bietet zum Beispiel unter 
WEBCODE 22B9 oder www.us- 
remea.com /support/s-v92.asp 
kostenlose Updates an. 


V) Die wichtigsten Unterschiede 


V.92 bietet drei wichtige neue 
Funktionen: Modem on Hold, 
Quick Connect und PCM Up- 
stream. Die ,Modem on Hold"- 
Funktion ermöglicht es, wäh- 
rend einer aktiven Internetver- 
bindung eingehende Anrufe 


anzuzeigen und - wenn ge- 
wünscht - entgegegenzuneh- 
men. Die Verbindung wird wäh- 
rend des Telefongespráchs ,ge- 
parkt" und kann ohne erneute 
Anwahl nach Beendigung des 
Gespráchs wieder aufgenom- 
men werden. Allerdings kann 
die Internetverbindung nur für 
eine bestimmte Zeit, die vom 
Provider festgelegt wird, ge- 
parkt werden. Voraussetzung ist 
ein Telefonanschluss mit An- 
klopf-Funktion. Das Komfortpa- 
ket mit Anklopf-Funktion kostet 
bei der Deutschen Telekom 2,99 
Euro zusátzlich im Monat. Eine 
der interessanten Neuerungen 
des V.92-Standards ist die 
„Quick Connect^-Technik, die 
eine verkürzte Einwahl ermóg- 
licht. Bisher dauert ein Verbin- 
dungsaufbau bis zu 30 Sekun- 
den, mit Quick Connect sind es 
nur noch 10 bis 15 Sekunden. 


Modem 


WAS 
IST? 


Kupferleitung 
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Abkürzung für Modulator- Demo- 
dulator, moduliert Daten auf eine 


DSL 


Internet und Privatanwender 


Steht symbolisch für die schnelle 
Übertragungstechnik zwischen 


T-DSL 


Markenname der Deutschen Tele- 


kom AG, hierbei handelt es sich 
um ADSL-Technik. 


ISDN 

Integrated Services Digital Net- 
work, digitales Netz zur Übertra- 
gung von Sprache und Daten 
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V.92-MODEMS Wr 


Ein V.92-Modem merkt sich 
wáhrend des ersten Verbin- 
dungsaufbaus alle notwendigen 
Parameter und legt diese in ei- 
nem lokalen Profil ab. Bei jeder 
folgenden Einwahl verwendet 
es die zuvor gespeicherten Ein- 
stellungen. Beim Verbindungs- 
aufbau prüft das V.92-Modem, 
ob die Gegenstelle ebenfalls V.92 
unterstützt — ist das der Fall, er- 
folgt der Verbindungsaufbau 
mittels Quick Connect. Sollte 
der ISP nur V.90 beherrschen, er- 
folgt die Einwahl nach dem al- 
ten Standard. 


V.90-Modems erreichen Down- 
load-Geschwindigkeiten уоп 
theoretisch 56 kBit/s, doch der 
Upload ist auf 33,6 kBit/s be- 
schránkt. Dank PCM Upstream 
des V.92-Standards erreicht der 
Upstream mit entsprechenden 
Geräten bis zu 48 kBit/s. Da- 
durch wird vor allem das Ver- 
senden von E-Mails beschleu- 
nigt. Zudem unterstützt V.92 das 
neue Datenkompressionsproto- 
koll V.44, das den Datendurch- 
satz um 10 bis 120 Prozent 
gegenüber dem älteren V.42-Pro- 
tokoll (V.90) erhóht. Vor allem 
HTML-Webseiten werden we- 
sentlich schneller aufgebaut und 
auch unkomprimierte Dateien 
und Dokumente lassen sich in 
kürzerer Zeit übertragen. 


V V92 in der Praxis 


Die neuen Funktionen PCM Up- 
stream und V.44-Datenkompres- 
sion werden automatisch akti- 
viert — Sie müssen keine Soft- 
ware installieren. Auch Quick 
Connect (schnellere Einwahl) 
funktioniert ohne zusätzliche 
Programme. Ab der zweiten 
Einwahl bei dem gleichen Provi- 
der benötigt das Modem nur 
noch die Hälfte der Zeit. Nur für 
die „Modem on Hold“-Funktion 
muss eine Software installiert 
werden. Diese finden Sie auf der 
Treiber-CD oder auf der Web- 
seite des Modem-Herstellers. 
Außerdem müssen Sie bei der 
Telefongesellschaft die Funktion 
,Anklopfen" aktivieren. Sobald 
ein Anruf eingeht und Sie online 
sind, zeigt das Programm die 
Optionen ,Anruf annehmen" 
sowie „Anruf abweisen" an. 


V V.92- Modems im Test 


Damit wir die neuen Features 
auch testen kónnen, haben wir 
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uns vier analoge V.92-Modems 
ins Testlabor geholt: Devolo Mi- 
crolink 56k Fun II, U.S. Robotics 
56K Message Modem, Typhoon 
Serial Modem und Creative Mo- 
dem Blaster V.92 Serial. Alle vier 
Geráte verfügen über einen se- 
gellen Anschluss (RS-232) und 
ein externes Netzteil. Zudem be- 
sitzen alle Modems eine Fax- 
Funktion und kónnen per Soft- 
ware auch als Anrufbeantworter 
genutzt werden. 


2) Devolo Microlink 56k Fun II 


Das Microlink 56k Fun II ist wie 
die Mehrheit aller Devolo-Pro- 
dukte im halbtransparenten De- 
sign gehalten und wird mit drei 
Jahren Garantie verkauft. Die 
mitgelieferte Sicherheitssoftware 
enthält Norman Virus Control 
(inklusive drei Monate Virensig- 
natur-Updates) und Personal 
Firewall. Norman Virus Control 
erkennt zuverlässig alle Viren 
der ITW-Liste (Stand 04/2003). 
Sobald das Modem mit dem aus- 
geschalteten PC verbunden und 
das Betriebssystem gestartet ist, 
erkennt Windows (98, Me, 2000 
und XP) das Gerät automatisch. 
Drei LEDs am Microlink 56k Fun 
II informieren über Betriebszu- 
stand, Datentransfer und Ver- 
bindung zum Internet. Das 
Modem erreicht die hóchste Ver- 
bindungsgeschwindigkeit und 
übertrágt Daten relativ konstant. 
Mit V.92 erreicht das Microlink 
56k Fun II sogar eine Einwahl- 
zeit von nur 14 Sekunden - 
ISDN-Niveau. 


3) U.S. Robotics 56K 


Message Modem 


Das 56K Message Modem von 
U.S. Robotics verfügt über zwei 
Megabyte internen Speicher 
und kann auch Faxe empfangen 
beziehungsweise Anrufe beant- 
worten, wenn der Rechner aus 
ist. Der Speicher reicht für 
20 Minuten Sprachnachrichten 
oder 50 Faxseiten. Für den Test 
hat uns U.S. Robotics noch die 
V.90-Version des Modems zur 
Verfügung gestellt, per Firm- 
ware-Update lässt sich das Ge- 
rät aber schnell V.92-tauglich 
machen. Windows erkennt das 
Modem automatisch, eine Trei- 
ber-CD ist nicht notwendig und 
wird auch nicht mitgeliefert. 
Damit Sie die V.92-Funktionen 
nutzen kónnen, müssen Sie 
Software und einen neuen 


MODEM- ANSCHLUSSE 


AC 12V IN 


Die vier getesteten Analog- Modems verfügen alle über 


eine serielle Schnittstelle und ein externes Netzteil. 


vergleich 


Bandbreiten- 


Settings: AMD Athlon XP 1900+, Asus A7N8X 
(Nforce2), Nvidia Geforce4 4200, DirectX 9.0, 
Windows XP Pro, serielle Schnittstelle 
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FAZIT | In diesem Diagramm sehen Sie die Übertragungsraten der populären Internet-Zu- 
gangstechniken. Mit DSL kann auch die verbesserte analoge Modem-Technologie nicht mithalten, 
doch gegenüber ISDN können Modems dank V.92-Standard ein wenig aufschließen. Vor allem die 


höhere Upload-Geschwindigkeit der V.92-Modems macht sich positiv beim Versand von E-Mails 
mit Anhängen wie Bildern bemerkbar. 


V.92-Provider 


Aktuell bieten nur wenige Provider den V.92-Standard 
für analoge Modems an. Hier die bisher bekannten: 


V.92-Provider 


Provider Webseite Telefon Verfügbarkeit 
TLH www.tlh-is.de (089) 95 422699 | Bundesweit 
Duell-Net www.duell-net.de (052516889133 | Bundesweit 
Aakus AG www.aakus.de (06033) 7 48 98 39 | Bundesweit 
АТе0 www.ateo.de (0361 5 40 30 52 Geplant 
Absolventen.Net | www.absolventen.net (01805) 8 330104 1 | Bundesweit 

24 Internet www.24internet.de Bundesweit 


Wir haben bei unserer Recherche nur sechs Provider gefunden, die V.92 unterstüt- 
zen. Große ISPs wie T-Online scheuen die Investition in die neue Technologie. 
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“H V.92-MODEMS 


Treiber aus dem Internet laden. 
Übertragungsqualität und Ein- 
wahlzeit des 56K Message Mo- 
dem sind gut. Beachtlich: U.S. 
Robotics gewährt zehn Jahre 
Garantie! 


129 


2) Creative Modem Blaster 
V.92 Serial 


Das Modem Blaster V.92 Serial 
von Creative wartet mit neun 
LEDs auf, die Leuchten infor- 
mieren über eine Reihe von Zu- 
stánden des Gerátes. Die Ein- 
wahlzeit des Modems ist recht 


[auo matis en М 


[ARarormamidus = 


УМ Gyda Ub meng ie de зт 
жЕ 


Г раз г Am 


02000 7 3429 


USRobotics - j 


temna 


Fash san 
ешр 


мылан 
# так 


flott, doch die Übertragungsqua- 
lität lässt Wünsche offen. Im 
Graphen des DU Meters sind 
immer wieder Verbindungsein- 
brüche zu sehen. Ein umfangrei- 
ches Softwarepaket erlaubt den 
Einsatz des Modems als Fax und 
Anrufbeantworter. 


2 Anubis Typhoon Serial Modem 


Das Typhoon Serial Modem 
wird problemlos von aktuellen 
Windows-Betriebssystemen er- 


I Hersteller 


v.92- 
MODEMS 


CONTROL-CENTER| Die Software von U.S. Robotics ermöglicht ein automatisches 
Firmware- Upgrade und informiert über unterstützte Protokolle. 


Microlink 56k Fun Il 


Devolo 


kannt und ins System eingebun- 
den. Die mitgelieferte Software 
ermöglicht Fax-Funktionen so- 


56K Message Modem 


U.S. Robotics Anubis 


wie Telefonieren und simuliert 
einen Anrufbeantworter. Die 
Einwahlzeit des Typhoon Serial 
Modem ist durchschnittlich fünf 
Sekunden länger als bei den drei 
anderen Modems des Tests. Die 
Übertragungsqualität des Gerä- 
tes ist gut. Etwas verwirrend ist, 
dass die DFÜ-Anzeige von Win- 
dows XP eine völlig unrealisti- 
sche Bitrate von 118 kBit/s an- 
zeigt — offenbar ein Fehler im 
Treiber. Die Übertragungsqua- 
litát des Typhoon Serial Modem 
ist sehr gut. 


» Fazit: V.92 macht analoge 
Modems schneller 


Der neue V.92-Standard ist eine 
nützliche Verbesserung, fast alle 
aktuellen Geráte unterstützen 
ihn oder lassen sich per Firm- 
ware updaten. Einziger Wer- 
mutstropfen ist, dass nur sehr 
wenige Provider den neuen und 
vor allem komfortablen Stan- 
dard unterstützen. Große Provi- 
der wie T-Online oder AOL 
scheuen die Investition und kon- 
zentrieren sich lieber auf DSL 
oder ISDN. MARCO ALBERT 


Typhoon Serial Modem | Modem Blaster V.92 


Creative 


I Info-Telefon (0241) 18 27 90 (01805) 67 5 48 (01805) 8 97 46 66 (00353) M 38 00 00 

I Webseite www.devolo.de WWW. UST.com www.typhoon.de de.europe.creative.com 

I Preis € 49,90 €99,- €». 

Е Preis/Leistung Gut Befriedigend Sehr gut 

AUSSTATTUNG 

I PC-Interface RS-232 (seriell) RS-232 (seriell) RS-232 (seriell) RS-232 (seriell) 

I Garantie 3 Jahre 10 Jahre 2 Jahre 2 Jahre 

Е Lieferumfang Treiber, Anschlusskabel, Handbuch auf CD, Anschlusskabel, Handbuch, Software, Kopfhörer, | Anschlusskabel, Handbuch, Software Treiber, Anschlusskabel, Handbuch auf CD 
Sicherheitssoftware 2-MByte-Speicher 


EIGENSCHAFTEN 


E Übertragungsstabilitàt 


I Statusanzeigen am Gerät 3 8 6 9 

I Fax-Betrieb 144 kBit/s 44 kBit/s 144 kBit/s 4,4 kBit/s 

E Anrufbeantworter-Funktion | Ja Ја Ја Ја 

LEISTUNG 1,9 2,1 2,2 2,4 
E Einwahlzeit V.92 (V.90) 14s (30 5) 6 5 (265) 225 (38 5) B s (315) 

I Geschwindigkeit 48,1 kBit/s* 45,2 kBit/s* 46,1 kBit/s* [45,2 kBit/s 

I Pingzeit 19 ms Dim 18 ms 


Ulms 


01р 
iMinuten 
Gute Übertragungsqualität 
Kurze Einwahlzeit 
Sicherheitssoftware 


148 PC Games Hardware | 08/2003 


Ж 112713 

iMinuten 

Lange Einwahlzeit 

E Nur zwei J ahre Garantie 
E Magere Ausstattung 


| ШИ) 
Minuten 
[ЖШ Ез Interner Speicher 
Kopfhörer im Lieferumfang 
E V.92 nur durch Firmware- Update 


Qo v p 3 4 i5 5 | 
iMinuten 

Kurze Einwahlzeit 

E Nur zwei J ahre Garantie 

E Schlechte Übertragungsqualität 


www.pcgameshardware.de 


* abhängig von der Entfernung zur Vermittlungsstelle 


| urch die hohe Aktua- 
litát wird das Beziehen 
von Nachrichten aus 
dem Internet immer beliebter. 
Vor allem die Móglichkeit, In- 
formationen zu personalisieren 
und sich somit eine individuelle 
Tageszeitung zu kreieren, ist ein 
sehr interessanter Ansatz. Mitt- 
lerweile haben auch die meisten 
Printmagazine ihr Leistungsan- 
gebot durch einen Online-Auf- 
tritt ergánzt. Die Artikel im Netz 
sind dabei in der Regel zwar 
kostenlos, aber nicht so ausführ- 
lich wie in der gedruckten Ver- 
sion. Wir zeigen Ihnen ein paar 
empfehlenswerte Seiten, die 
Ihnen auf dem Weg durch die 
Informationsflut helfen. 


www.netzeitung.de 


= " — 
Ge а ess 

- c 
Die erste Internetzeitung 


Deutschlands bietet, ähnlich wie 
eine herkömmliche Tageszei- 
tung, umfangreiche Artikel aus 
den Bereichen Deutschland, 
Ausland, Wissenschaft, Enter- 
tainment, Sport und Wirtschaft. 
Zusätzlich gibt es weitere Kate- 
gorien zu aktuellen Spezialthe- 
men wie SARS oder der Lage im 
Golf. Die Nachrichten-Daten- 
bank wird schnell aktualisiert, 
ein Archiv mit Suchfunktion er- 
möglicht darüber hinaus den 
Zugriff auf ältere Daten. Wer 
sich registriert, kann die Netzei- 
tung-Oberfläche personalisieren 
und sich eine individuelle Zei- 
tung zusammenstellen. 
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www.golem.de 


Lcrc-—— 7 000 
Nicee zahık 750 могет О-оо Ва 
an АСК. 


Vrbe rien să den Irane Kier ven Wing 
ku 


Golem.de hat sich auf Nachrich- 
ten aus dem IT-Sektor speziali- 
siert. Hier finden Sie vor allem 
Berichte und News zu den The- 
men Hardware, Software, Spie- 
le, Internet oder Telekommuni- 
kation. In einem Forum können 
die Leser über die jeweiligen Ar- 
tikel diskutieren und Kommen- 
tare abgeben. Wer viel unter- 
wegs ist, profitiert von dem an- 
gebotenen Golem2Go-Service: 
Eine speziell für kleine Displays 
optimierte Version lässt sich 
problemlos auf den meisten 
mobilen Endgeräten wie etwa 
PDAs oder WAP-fähigen Han- 
dys anzeigen. Darüber hinaus 
ist auch ein kostenloser News- 
letter abonnierbar. 


www.reuters.de 


Reuters ist die weltweit größte 
internationale Nachrichtenagen- 
tur und bietet im Internet eine 
Vielzahl von topaktuellen Mel- 
dungen. Der inhaltliche Schwer- 
punkt liegt dabei auf den The- 
men Politik, Finanzen, Wirt- 
schaft und Unterhaltung. Die 


J eden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen 


Webseiten vor, auf denen Sie aktuelle Nachrichten finden 


umfangreiche — Artikel-Daten- 
bank wird durch eine Bilder- 
galerie ergänzt — nur eine Such- 
funktion für das Archiv fehlt lei- 
der. Ebenso wie Golem.de stellt 
auch Reuters einen News-Ser- 
vice für PDA-Plattformen zur 
Verfügung. 


www.netzzeitung.de 

Diese Webseite bietet im Gegen- 
satz zu den anderen vorgestell- 
ten Internetseiten keine eigenen 
Inhalte, sondern liefert vielmehr 
eine stándig aktualisierte Über- 
sicht über die neuesten Meldun- 
gen anderer Nachrichtenmaga- 
zine. Im Angebot finden sich ne- 


- sauber recherchiert und von Profis gemacht. 


[Benini iuen аа -———— 
£86 - Yr a e 
кесе 
m 
Netzzeitung 
xmm 


p 


ben deutschen Medien wie der 
FAZ, dem Handelsblatt oder dem 
Spiegel auch franzósisch- und 
englischsprachige Zeitungen. 
Die Auswahl und Reihenfolge 
der Zeitschriften kann dabei 
vom Nutzer individuell einge- 
stellt werden. Tım UPHAUS 


Webseite des Monats 


Genervt, weil Sie eine Datei nicht óffnen kónnen? 
Vielleicht hilft ein Tool von der Webseite des Monats. 


hem.spray.se/ joakim.slettengren 


„The Converter's Paradise" bietet eine Menge nützlicher Free- und Shareware- 
programme zum Herunterladen an, die Sie beim Konvertieren von unzähligen Datei- 
formaten unterstützen. Das Archiv ist alphabetisch geordnet und hat die Thematik 


Audio & Video als Schwerpunkt. (tu) 


www.pcgameshardware.de 


"EE TEAMSEITE 


A I AT. м 
ле Redaktion 


J eden Monat stellen wir Ihnen einen PC- Games- Hardware- 
Redakteur vor und befragen ihn zu einem aktuellen Thema. 


PC-System: AMD Athlon XP 2200+, Epox 8RDA+ 
(Nforce2), 52 MByte PC333- RAM - Meine alte 
Geforce3 habe ich durch eine nagelneue und 
leise FX5600-TD von MSI ersetzt. 


ух Multimedia-PC von Xavia 


Der Gewinner diesen Monat: 
Steven Poland, Wolfsburg 


LOTH mam цуу 
m ШИТ 
Dn ш, 


über 90x für Sie in Deutschland 


Call Center 


Tel. +49 (0) 842-44 87-230 
Fax +49 (0) 842-44 87-295 


first in service 
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Erster Kontakt mit Computern: Mein erster 
Computer war ein C64, der von einem Atari ST 
und einem Amiga abgelöst wurde. Bei den PCs 
stieg ich mit den 286er-Prozessoren ein. 


Bestes Spiel aller Zeiten: Auf dem C64 waren 
es Impossible Mission und Elite, auf dem Atari 

ST Colonial Conquest und Dungeon Master und 
auf dem PC Half-Life (dt.). 


Meine Spiele-Hoffnung 2003: Half-Life 2, 
Star Wars Galaxies und Doom 3. Ein gelungener 
Multiplayer- Shooter, um die alten UT- Skills 
wieder etwas zu entstauben, wäre auch schön. 


Lieblingsfilm und Musik: Absolute Giganten, 
Aliens, Blade Runner, Angel Heart, Ghost in the 
Shell (Film), Mia, Life of Agony, At the Drive-In, 
Placebo, Six Feet Under, Kyuss, Morcheeba, 
Mudvayne, Tool, Goo Goo Dolls (Musik) 


Thilo Bayer Christian Gögelein Kay Beinroth 


Chefredakteur 


Stellv. Chefredakteur LeitenderRedakteur 
Grafikkarten CPUs, Infrastruktur Sound, Laufwerke 
Marco Albert Oliver Haake Frank Stówer 
Kei (T 
A A» 
d Ji: s 


Redakteur 
Monitore, Notebooks 


Volontär 
Infrastruktur, Netzwerke 


E ol 


Redakteur 
Sonderhefte 


(Online-)Redakteur 
Aktuell, Internet 


Redaktions-Assistent 
Hardware- Videos 


Abo-Gewinnspie! 


Abonnent sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten werden jeden Monat vier 
geniale Preise verlost. Das Beste: Als Abonnent nehmen Sie automatisch teil! 


kx Sony PlayStation 2 


Der Gewinner: 
Rene Bóhm, Cottbus 


ix Nintendo GameCube 


Der Gewinner: 
Alexander Hartlieb, Kirchheim 


Ix Game Boy Advance SP 


* 


Der Gewinner: 
Dirk Meinecke, Offenbach 


Am Abonnement- Gewinnspiel von Computec Media nehmen exklusiv alle Abonnenten teil. Als Abonnent 
nehmen Sie immer automatisch teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung 
erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind 


von der Teilnahme ausgeschlossen. 


www.pcgameshardware.de 


SERVICE 


PC DES MONATS 


Spiele-Rechner 


J eden Monat präsen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 


liche Rechner, die aus 


Einzelkomponenten 


zusammengestellt 


wurden. Die verbau- 


ten Produkte gehóren 


jeweils zu den besten 


ihrer Klasse. 


im Eigenbau 


| elche Computer-Hard- 

ware ist gut und güns- 

tig? Unsere drei Com- 
puter im Eigenbau sollen eine 
Orientierungshilfe für Sie im 
dichter werdenden Hardware- 
Dschungel sein. Für die Kom- 
plett-PCs wáhlen wir allerdings 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (Versandkosten, 
Montage, DVD-Laufwerk, Dis- 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur 


sowie Windows-Lizenz) veran- 
schlagen wir pauschal 265 Euro. 
Bedenken Sie bitte, dass Tages- 
preise von Einzelkomponenten, 
vor allem Arbeitsspeicher und 
Prozessoren, stark schwanken. 
Wir haben daher einen groß- 
zügigen Preisspielraum einkal- 
kuliert - deswegen finden Sie 
manchmal auch günstigere An- 
gebote im Internet. Alle Eigen- 
bau-Rechner sind leicht aufrüst- 


bar, wir verwenden - sofern 
technisch móglich - nur ein 
Speichermodul und lassen eine 
IDE-Einheit am  Festplatten- 
Controller frei. Bei Mainboards 
mit Nforce2- und Canterwood- 
Chipsatz setzen wir generell 
zwei Module für bessere Perfor- 
mance ein (Twinbanking). Die 
Computer unterteilen wir in 
drei Klassen: für jeden Geldbeu- 
tel eine passende Konfiguration. 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2500 +(Barton) www.e-bug.de 05387) 30 06 04 € 96. 
Kühler Noiseblocker NB-Acup Silent II www.noiseblocker.de 0213) 25 57 4 € 40. 
Mainboard MSI K7N2 Delta- L (Nforce2 Ultra 400) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 € 90. 
Arbeitsspeicher ` | 2x 256 MByte DDR333 CL25 Infineon wWww.snogard.de 02234) 9 66 B 33 € 70. 
Grafikkarte Enmic Radeon 9500 Pro www.mb-it.de 05932) 5 0450 € 201- 
Soundkarte Hercules Fortissimo Ill www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 €61- 
Festplatte Seagate Barracuda IV, 80 Gigabyte www.avitos.de 01805) 60 60 65 € D9- 
Gehäuse Chieftec CS-601 www.listan.de 040) 73 67 68 60 € 09. 
+ Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 


Aufrüstoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2800+ www.e-bug.de 0537) 30 06 04 +€ 84. 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9700 Pro www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 +€ B7. 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 www.snogard.de 02234) 9 66 B 33 +Є 25. 
Zusátzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs- PC 

Einsparoptionen 

CPU AMD Athlon XP 2400+ www.e-bug.de 0537) 30 06 04 -Є Б. 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9000 Pro www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 -Є 9, 
Soundkarte Onboard-Soundchip - - - €61- 
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Sparpotenzial gegenüber Ursprungs- РС 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis; € 1001- 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Dieser PC bietet in unseren 
Augen das beste Kosten-Nut- 
zen-Verhältnis. Die Kompo- 
nenten sind nicht überteuert, 
die Leistung reicht für alle 
Anwendungen aus. 


rotz der gefallenen Pro- 

zessorpreise bleiben wir 
weiterhin beim Athlon XP 2500+ 
mit Barton-Kern. Neu ist das 
Nforce2-Mainboard von MSI, 
das offiziell einen Frontside- 
Bustakt von 200 MHz unter- 
stützt. Um das Twinbanking des 
Nforce2 auszunutzen, griffen 
wir zu zweimal 256 MByte 
DDR-SDRAM (DDR333). Damit 
Sie viel Speicherplatz für Spiele 
und Anwendungen haben, set- 
zen wir beim Preis-Leistungs- 
PC weiterhin auf eine 80 GByte 
fassende Festplatte von Seagate. 
Die Grafikausgabe übernimmt 
eine Radeon 9500 Pro. 


www.pcgameshardware.de 


PC DES MONATS 


Der Einsteiger-PC soll móg- 
lichst preiswert sein. Den- 
noch gewáhrleistet die Aus- 
wahl der Komponenten ein 
flüssiges Spielen bei mittle- 
rer Auflósung und moderaten 
Qualitätseinstellungen. 


ieder einmal hat AMD die 

Preise gesenkt und wir 
können daher den XP 2200+ 
gegen einen Athlon XP 2400+ 
austauschen. Der Titan-Kühler 
TTC-D5TB bleibt auf unserer 
Einkaufsliste für den Einsteiger 
PC - er ist günstig und reicht 
zur Kühlung des Prozessors aus. 
Beim Mainboard verwenden wir 
weiterhin ein KT333-Board von 
Elitegroup. Als Speichermodule 
haben wir DDR333-Modelle ein- 
gesetzt, die bei einem Speicher- 
takt von 166 MHz mit einer 
CAS-Latenz von 2,5 stabil lau- 
fen. Für günstige 69 Euro 
kommt weiterhin eine Radeon 
9100 zum Einsatz. Als Massen- 
speicher verwenden wir immer 
noch eine Seagate-Festplatte mit 


SERVICE 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € 721- 


| Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2400+ www.e-bug.de 0537) 30 06 04 €81- 
Kühler Titan TTC- D5TB (F/CU 35) www.pc-cooling.de 04392) 916 0 €. 
Mainboard Elitegroup K7VTA3 V5 (KT333) www.snogard.de 02234) 966 B 33 €53- 
Arbeitsspeicher ` | 256 MByte DDR333 CL2,5 Infineon www.e-bug.de 05187) 30 06 04 € 36; 
Grafikkarte Sapphire Ati Radeon 9100 www fortknox.de 0800) 3678566 Є 69. 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1Fun www.avitos.de 01805) 60 60 65 €38,- 
Festplatte ST3600 5A, 60 Gigabyte, 7.200 U/min www.alternate.de 01805) 90 50 40 є 84. 
Gehäuse Intertech Phoenix 095 (350 Watt Netzteil) | www.mindfactory.de 0442] 9 B 170 €79- 
+Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 
CPU AMD Athlon XP 2500+ (Barton) www .kmelektronik.de (0759) 94 311 t€ b, 
Arbeitsspeicher ` | 256 MByte DDR PC333 CL2,5 Infineon www.e-bug.de (05287) 30 06 04 +€ 36,- 
Mainboard Epox 8K942 www.alternate.de (01805) 90 50 40 t€ 56. 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 1800+ www kmelektronik.de (0759)94 311 -€2. 
Festplatte WD400EB, 40 Gigabyte, 5.400 U/min www.alternate.de (01805) 90 50 40 -€T. 
Soundkarte Onboard-Soundchip - - - Є 38,- 


60 Gigabyte und 7.200 Umdre- Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
hungen pro Minute. 
„Nur vom Feinsten“ lautet : 
die Devise beim High-End-PC. De r H | 0 h - F N ` - р С 
Egal ob Prozessor oder Grafik- 
karte, hier zählt nur Leistung, А 
der Preis ist Nebensache! Preis: € 2 ‚3 8 6,- 

m High-End-PC sorgt das 

P4C800-Mainboard von Die Komponenten des High-End-PCs 
Asus mit Canterwood-Chipsatz 
für eine ideale Leistungs- Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
Grundlage. Neben dem Dual- CPU Intel P4 3,0 GHz (FSB 200 MHz) www.alternate.de 01805) 90 50 40 € M9. 
Channel-Speicherinterface für Kühler Wasserkühlung Innovaset 6 www.oc- card.de 054) 35702 € 265; 
mehr Speicherdurchsatz unter- Mainboard Asus PAC800 Deluxe (Canterwood) www.alternate.de 02805) 90 50 40 € 29. 
stützt dieser Chipsatz die neuen Arbeitsspeicher — | 2x 256 MByte DDR PC400 Corsair www.alternate.de 03805) 90 50 40 € B8- 
Intel-Prozessoren mit 200 MHz Grafikkarte Hercules 3D Prophet 9800 Pro www.e-bug.de 05187) 30 06 04 € 4n 
Frontside-Bus (QDR). Passend Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 www.snogard.de 02234) 966 B 33 € 85. 
dazu kommt ein P4-Prozessor Festplatte Western Digital 1102000) B, 200 Gigabyte | www.mb-it.de 05932) 5 04 50 € 205. 
mit 3,0 GHz und 200 MHz Gehäuse Chieftek 901 NB-Silent-Pro 350 Watt ` www.blacknoise.de 05387) 30 06 04 € 239; 
Frontside-Bus (ODR) zum Ein- 4 Pauschale € 265. 


satz. Dank der Wasserkühlung 
wird der Prozessor mit zwei 
80mm-Lüftern fast lautlos ge- 
kühlt. Die Festplatte WD2000]B 
von Western Digital verfügt 
über gewaltige 200 GByte sowie 
8 MByte Cache und dreht mit 
7.200 Umdrehungen pro Minu- 
te. Als Grafikkarte verwenden 
wir eine Ati Radeon 9800 Pro 
von Hercules. Eine Audigy-2- 
Soundkarte von Creative rundet 
das Gesamtbild ab. 


www.pcgameshardware.de 


Gesamtpreis 


Aufrüstoptionen 


Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 Platinum www.snogard.de 02234) 9 66 B 33 +€ M5, 
Arbeitsspeicher ` | 2x 256 MByte 008400 Corsair www.alternate.de 01805) 90 50 40 +€ B8. 
Tower Lian Li PC- 71(ohne Netzteil) www.pc-cooling.de 04392) 9 16 0 +€ 40, 
Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 
Einsparoptionen 
Grafikkarte MSI Geforce4 MS-8900 Ti-4800 www.fortknox.de 0800) 3 6785 66 - € 302,- 
Festplatte Western Digital W0DO0BB, DO Gigabyte | www.mb-it.de 05932) 5 04 50 - Є 3- 
CPU-Kühler EKL S478 P4 www.kkcomputer.de 091) 4390 2222 - € 2b,- 
Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
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LE 


Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


SERVICE 


"ETE LESERBRIEFE 


^ / 


Leser-Feedback 


Anregungen, Fragen, Feedback? Mail an: redaktion@pcgameshardware.de 


22 Motion Blur bei DTM 
Race Driver 


Ich habe mir das Computer- 
spiel DTM Race Driver gekauft 
und mir fällt auf, dass ich keine 
verwischten Bewegungen (Mo- 
tion Blur) aktivieren kann. 
Liegt es daran, dass ich eine Ge- 
force3 Ti-200 besitze und dieser 
Effekt nur mit einer Ati-Karte 
móglich ist? 

[Ch. Bettray, per E-Mail] 


PCG Hardware: Ob „Motion 
Blur" aktiviert werden kann, 
hüngt tatsüchlich davon ab, welche 
Grafikkarte Sie besitzen. Derzeit 
sind die Geforce-FX-, Radeon- 
9x00- und Geforce4-Serien sowie 


die Radeon 7500 und 8500 dafür 
geeignet. Bei DTM Race Driver 
sollte Motion Blur im PCGH- 
Qualitütsmodus (2x FSAA, 4:1 
AF) ohnehin deaktiviert bleiben — 
die Framerate sinkt sonst extrem, 
egal mit welcher Grafikkarte. 


Э) Fragen zu Terratecs 

TV- Karte Cinergy 600 TV Radio 
Ich interessiere mich für die TV- 
Karte „Terratec Cinergy 600 TV 
Radio“ und habe dazu einige 
Fragen: Wie groß (in Megabyte) 
werden die Aufnahmen in 
VCD/SVCD/DVD-Qualität? 
Ich habe weder einen Kabelan- 
schluss noch SAT-TV, kann man 
die TV-Karte auch an eine nor- 


TV-KARTE | Moderne TV-Karten wie Terratecs Cinergy 600 TV Radio können wie 


Videorekorder Filme aus dem Fernsehen aufnehmen und wieder abspielen. 
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male Antenne anschließen? 
Lässt sich an ihr ein Videore- 
korder oder ein DVD-Player an- 
schließen und kann man damit 
Videos und DVDs im (S)VCD- 
Format brennen? Arbeitet die 
TV-Karte auch mit Onboard- 
Sound zusammen? 

[Matthias Heitmann, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Größe der 
Aufnahmen ist davon abhängig, 
welcher Software-Codec verwendet 
wird und welche Bild- und Tonqua- 
lität Sie anstreben. Ein Zwei-Stun- 
den-Film beispielsweise benötigt 
bei annähernder DVD-Qualität 
zwei bis drei Gigabyte Festplatten- 
platz. Jede TV-Karte besitzt einen 
Antenneneingang, so dass Sie auch 
normale Fernsehprogramme via 
Antenne sehen und aufnehmen 
können. Die Cinergy 600 TV Radio 
besitzt einen S-Video- und Compo- 
site-Video-Eingang, der das An- 
schließen eines Videorekorders, ei- 
ner Videokamera oder eines DVD- 
Players erlaubt. Natürlich können 
die Filme auf den genannten Gerä- 
ten auch abgespielt und anschlie- 
fend vom PC umgerechnet und ge- 
speichert werden. Die Cinergy 600 
TV Radio arbeitet auch mit On- 
board-Sound zusammen. 


V) CPU-Lüfter und das Asus 
ATN8X Deluxe? 


In der Ausgabe PCGH 05/03 
haben Sie den SLK 900 U von 


Termalright getestet. Diesen 
Lüfter wollte ich mir in meinen 
neuen PC mit Athlon-XP3000+- 
Prozessor und Asus-A7N8X- 
Deluxe-Mainboard einbauen. 
Allerdings habe ich gelesen, 
dass es Probleme mit diesem 
Lüfter und der Platinenrevision 
1.04 des Asus A7N8X gibt. Was 
sagen Sie dazu? 

[Wilken Franke, per E-Mail] 


PCG Hardware: In unserem Test- 
labor hatte der SLK 900 U in Ver- 
bindung mit dem Asus A7N8X 
Deluxe Revision 1.04 ein kleines, 
aber behebbares Problem. Zwei 
um den CPU-Sockel befindliche 
Kondensatoren müssen etwas bei- 
seite gebogen werden, damit genü- 
gend Platz für den Kühlkörper ist. 
Auf dem Asus A7N8X in der Re- 
vision 2.0 wurde einer der stören- 
den Kondensatoren versetzt — der 
andere muss nach wie vor mit 
sanftem Druck weggebogen wer- 
den. 


Y) Sind Boxed- Kühler für 
den P4 besser? 


Bei Ihrem CPU-Kühlertest für 
Intel-Prozessoren schreiben Sie, 
dass der normale Boxed-Kühler 
der derzeit beste Kühler für den 
Pentium 4 ist. Ich habe mir vor 
kurzem ein Asus P4G8X und 
einen Pentium 4 mit 3,06 GHz 
Boxed zugelegt. Meiner Mei- 
nung nach macht der Boxed- 
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Hardware-Charts , Mainboard-Chipsatze" 


Bestimmen Sie die Produkte des Monats per SMS. Ihr nächster Chipsatz kommt von? 


» 
A 
A 


un 
SR genge 


zh Hd] 


A 


Er bekommt Will Rock von Ubi Soft. 


1 PLATZ PATALON XP 3000F 


2. PLATZ АШЇОП АР 2600+1ргей 


Lüfter einen Hóllenlárm - zu- 
mindest wenn die CPU etwas 
gefordert wird. Außerdem 
schreiben Sie, dass der getestete 
Lüfter mit 3.000 U/Min. läuft. 
Laut dem Motherboard-Moni- 
tor „Asus Probe” dreht er aber 
mit bis zu 6.000 U/Min. Hat 
mein Hardware-Händler mir 
da vielleicht irgendein altes Teil 
angedreht? 

[Thomas Lehrer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Möglich, aber 
unwahrscheinlich. Grundsätzlich 
bietet Intel das Bundle mit zwei 
verschiedenen Kühlern an: Einmal 
mit dem von uns getesteten Modell 
und einmal mit einem Kühler, der 
statt der Kupferplatte einen Kup- 
ferkern hat. Allerdings drehen bei- 
de Lüfter nur mit maximal 3.500 
bis 3.700 U/min. Es könnte sein, 
dass Ihr Mainboard eine falsche 
Drehzahl ausliest. Wird der Lüfter 
über die Drehzahlregelung gesteu- 
ert? Das darf er nämlich nicht, da 
sich der Lüfter durch eine eigene 
Elektronik selbst regelt. Deaktivie- 
ren Sie daher die Lüftersteuerung 
im BIOS. 


3) BIOS flashen unter DOS mit 

NTFS- Laufwerk? — 0 0 0 
Im PDF-Artikel „BIOS-Flash 
Radeon“ auf der Heft-CD 
PCGH der Ausgabe 06/03 ge- 
ben Sie in Schritt 1 an, das alte 
BIOS unter MS-DOS auf Lauf- 
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Umfrage: Ihre ächste CPU? (0703) 


Wir gratulieren dem Gewinner: Boris Leng 


4. PLATZ [Pentium 2 53 GHZ 


BI VIA 
C] Intel 


Von welchem Hersteller kommt Ihr nächster Mainboard-Chip 


Al Nvidia 


Bestimmen Sie mit! Unter allen Einsendungen verlosen wir ein aktuelles PC- 
Spiel aus den Verkaufscharts. Die Auswertung der Umfrage finden Sie im 
nächsten Heft an dieser Stelle. 


D AND [G Weiß nicht 
E) Ali H Andere (Ati etc.) 
FI bis 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie uns einfach eine SMS mit dem Inhalt Hard. 
warecharts" und dem Buchstaben Ihrer Antwort an die 82 444. Beispiel: Für Antwort „А“ senden 


Sie den Text , Hardwarecharts A". (€ 0,49/SMS*) 


3. PLATZ Athlon XP 2500+ Barton 


werk ,C:" (Festplatte) zu si- 
chern. Muss es aber nicht Lauf- 
werk „А:“ (Diskette) heißen, da 
das Laufwerk ,C:^ normaler- 
weise eine NTFS-Partition und 
im DOS-Modus nicht ansprech- 
bar ist? 

[Robert Manners, per E-Mail] 


PCG Hardware: Unsere Testrech- 
ner basieren aufgrund der Kompa- 
tibilitit zu MS-DOS auf FAT32, 
weshalb das Speichern auf Lauf- 
werk ,C:" kein Problem darstellt. 
Für alle, bei denen Laufwerk „С:“ 
eine NTFS-Partition ist, muss es 
jedoch Laufwerk „А:“ heißen. 


V Freischaltung Truespace 3.2 


Ich habe mir zum ersten Mal ei- 
ne Ausgabe der PC Games 
Hardware gekauft, da mich die 
Programme auf der Heft-CD 
reizten. Allerdings trat ein Feh- 
ler bei der Registrierung des 
Tools „Truespace 3.2" auf. Erst 
sah es so aus, als ob alles in 
Ordnung wäre, dann erreichte 
mich aber nicht die notwendige 
Bestátigungs-E-Mail. Nach wei- 
teren Versuchen habe ich aufge- 
geben und eine Mail an den 
Hersteller Caligari geschrieben 
- bislang gab es keine Reaktion. 
Kónnen Sie mir helfen? 

[Knut Petrauschke, per E-Mail] 


PCG Hardware: Bitte wiederho- 
len Sie die Registrierung. Sollte es 


*Tarif nur gültig bei D1t-mobil; D2 Vodafone**; 02; Mobilcom; Debitel; Eplus **davon 22 Cent Vodafone-Leistung 


Problem des Monats 


Das neue Webcode- System warf in den ersten Wochen 
viele Fragen auf. Hier finden Sie Antworten. 


Nach der Einführung der Webcodes erreichten die Redaktion einige E- 
Mails, in denen sich Leser über nicht funktionierende Links beklagten. 
Das hat in den meisten Fállen einfache Ursachen: Oft ist der hinter 
dem Webcode stehende Link zwischenzeitlich erloschen. Entweder hat 
der Anbieter die Seite vom Netz genommen oder die Position auf der 
Webseite verändert. In den Praxis-Tipps der Ausgabe 06/03 

ergab sich zudem ein Problem durch einen Bug im Microsoft Internet 
Explorer. Der Explorer zeigt nur ein leeres Fenster an, wenn er über 
einen Link (wie beispielsweise den Webcode) ein weiteres Fenster 
бїїпеп soll. Zur Fehlerbehebung stellt Microsoft unter dem Link 
download.microsoft.com/download/ msninvestor/ Patch/ 10/ WIN98/ 
EN-US/ mcrepair einen Patch bereit. Künftig gibt PC Games Hardware 
zusätzlich auch den vollständigen Link an. 


DN gegen ge рны} ча (acque мый, AÈ mr | 


0-945 Am rn Se eis ы 


Bitte warten. Sie werden weitergeleitet ... 


Бев: tit ^ acia 


Beschreibung 


as 
VEREI H Der neue Webcode ersetzt lange Links. Das spart unnöti- 
ge Tipperei, wenn Sie eine von uns vorgestellte Seite erreichen wollen. 
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Frage des Monats: Erzeugen Casemods EMV-Probleme? 


Da Casemodding längst Volkssport geworden ist, stellen sich besorgte Leser vermehrt die Frage, ob die veränderten 
Gehäuse überhaupt noch über eine ausreichende elektromagnetische Abschirmung verfügen. 


Frage: Wenn ich mein PC-Gehäuse umbaue, verän- 
dert sich dann die EMV-Abschirmung? Wenn ja, kann 
ich mir und anderen Personen dadurch körperlichen 
Schaden zufügen und wer haftet für die entstehenden 
Schäden? Und ab wann tritt ein erhöhtes Risiko auf? 
Reinhold Brecher, per E-Mail 


Antwort: Die geringsten Änderungen am PC-Gehäu- 
se verändern bereits die EMV-Eigenschaften. So reicht 
das Entfernen einer Slot-Blende oder das Herausbre- 
chen der Metallblenden in den 5,25-Zoll-Schächten 
aus, um für Strahlungslecks zu sorgen. Nur Metall 
kann das Austreten und Eindringen elektromagneti- 
scher Strahlung verhindern; Glas, Plastik oder Holz 
haben hier keinen Effekt. Für einen schädlichen Ein- 
fluss auf Mensch und Tier gibt es keine hundertpro- 
zentigen Beweise und teils widersprüchliche Studien. 
Untereinander können sich elektrische Geräte jedoch 
stark beeinflussen, elektromagnetische Felder können 
andere Geräte aus dem Takt bringen. Wenn Ihr Rech- 
ner ein starkes EM-Feld und so beispielsweise Bildstö- 
rungen im TV-Gerät des Nachbarn verursacht, sind Sie 
gesetzlich dazu verpflichtet, die Störquelle abzuschal- 
ten oder anderweitig Abhilfe zu schaffen. Für etwaige 
Schäden muss der Verursacher natürlich aufkommen. 


EMV- UNTAUGLICH Dieser Bierkasten-Mod würde mit fliegenden Fahnen durch die EMV- Tests des TÜV 
rasseln. Die elektromagnetisch aktiven Komponenten liegen vollkommen frei! 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 07/2003 


Auslaufmodell 

In der Ausgabe 0 7/03 wird in der 
Marktübersicht „5.1 Systeme" (Sei- 
ten 60 bis 63) als Alternative zum 
Testsieger das „Megaworks 510 D" 
empfohlen. Bei diesem System 
handelt es sich jedoch um ein Aus- 
laufmodell, das in naher Zukunft 
nicht mehr erháltlich sein wird. Die 
korrekte Empfehlung ist somit das 
erháltliche , Creative Megaworks 
THX 5.1550" mit einer Endnote 
von 15. 

Inklusive Bohrmaschine? 

In der Ausgabe 07/03 schrieben wir 
auf Seite 73 der Marktübersicht 
,ADSL-Modems" fälschlicherweise, 
dass beim Telekom Teledat 330 
LAN eine Bohrmaschine im Liefer- 
umfang enthalten sei. Das stimmt 
natürlich nicht, gemeint war eine 
Bohrschablone aus Pappmaché. 
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dann immer noch nicht klappen, 
können Sie sich direkt an den ver- 
antwortlichen und englischspra- 
chigen PR-Manager unter tho- 
mas@caligari.com wenden. 


V) Lässt sich meine CPU 
übertakten? 


Ich habe einen AMD Athlon XP 
2200+ Tbred und ein Elite- 
group-K7S5A-Mainboard. Nun 
will ich den Prozessor übertak- 
ten und habe dafür auch schon 
Leitgummi gekauft. Jetzt frage 
ich mich, ob das überhaupt auf 
meinem Board geht und wenn 
ja, wie das funktioniert? 
[Florian Hoßfeld, per E-Mail] 


PCG Hardware: Um herauszu- 
finden, ob sich Ihre CPU auf dem 
Board übertakten lässt, müssen Sie 
einen Blick ins Mainboard-BIOS 
werfen. Dort sollten in den Unter- 
menüs „Frequency/Voltage Con- 
trol" oder „Advanced Chipset Fea- 
tures" Einstellmöglichkeiten für 
den CPU-Multiplikator, die CPU- 
Spannung und den Frontside-Bus 
angeboten werden. Falls das BIOS 
diese Optionen nicht bietet, kön- 
nen Sie alternatio die Pins auf der 


Unterseite oder die Brücken auf 
der Oberseite der CPU manipulie- 
ren, um an andere Multiplikatoren 
und Spannungseinstellungen zu 
gelangen. Eine detaillierte Be- 
schreibung zu diesem Thema fin- 
den Sie auf der Webseite Ocin- 
Side de (WEBCODE 22BX). 


» Falscher CPU- Multiplikator 


Ich habe eine Frage zum Asus 
A7N8X: Das Mainboard setzt 
die von mir im BIOS ausge- 
wählten Multiplikatoren nicht 
richtig um. Kann man dieses 
Problem mit einem BIOS-Up- 
date beheben und wo bekomme 
ich ein Update her? 

[Markus Clever, per E-Mail] 


PCG Hardware: Ob ein BIOS- 
Update dieses Problem behebt, 
lässt sich nicht genau sagen, da es 
auf die individuelle Kombination 
aus Mainboard, BIOS und CPU 
ankommt. Ein Beispiel: Wir haben 
für den Artikel „Tbred frei takt- 
bar" (Ausgabe 06/03, Seite 140) 
das A7N8X mit der BIOS-Version 
1002C getestet. Hier stellten wir 
fest, dass einige Prozessoren 
den BIOS-Multiplikator ,8x" als 


„16x“ interpretierten. Häufig liegt 
das daran, dass CPUs mit einem 
Werksmultiplikator bis 12,5x ohne 
aufwendige Modifikation keine 
Multiplikatoren von 13x und mehr 
interpretieren können. Dagegen 
sprechen Prozessoren mit Werks- 
multiplikatoren von 13x und höher 
oft nicht auf Multiplikatoren bis 
12,5x an. Updates für Ihr Asus- 
Mainboard bekommen Sie auf der 
deutschsprachigen Webseite www. 
asuscom.de. 


2) BIOS von Ati- 
Grafikkarten flashen 


Ich habe versucht, meine Sap- 
phire-Radeon mit dem Utility 
,Atiflash" mit einem neuen 
BIOS zu versehen. Bei dem 
Flash-Vorgang trat jedoch der 
Fehler „Timeout: poll rom idle 
after bulk erase" auf und meine 
Grafikkarte funktionierte beim 
náchsten Start nicht mehr. Was 
kann ich tun? 

[Tina Finke, per E-Mail] 


PCG Hardware: Auf der Websei- 
te www.4richter.de/9500P_nL.zip 
(WEBCODE 22B7) finden Sie ein 
weiteres Flash-Programm für Ati- 
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Karten namens Flashrom, das teils 
besser ist als das originale Ati- 
Tool. Selbst eine ,zerflashte" Gra- 
fikkarte lüsst sich damit reparieren 
(eine PCI-Karte vorausgesetzt). 
Unter dem WEBCODE 22B6 
(forum.pctweaks.de/index.php? boa 
rd=6;action=display;thread 
id=2636) finden Sie weitere Infor- 
mationen zum Flash-Vorgang. 


Y) RAM nachrüsten und 
Twinbanking 


Ich möchte mir demnächst ei- 
nen neuen Computer kaufen 
und denke dabei an Kompo- 
nenten wie das Asus A7N8X 
mit Athlon XP 2500+ mit Bar- 
ton-Kern und 2x256 MByte 
DDR400-RAM. Kann ich Twin- 
banking auch dann nutzen, 
wenn ich später noch einen 
dritten RAM-Baustein nachrü- 
ste, oder muss ich mir dann 
zwei neue 512-MByte-Riegel 
kaufen? Oder arbeiten die zwei 
256-MByte-Riegel auch mit ei- 
nem weiteren 512-MByte-Mo- 
dul im Twinbanking-Modus zu- 
sammen? 

[Christian Textor, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir empfehlen 
Ihnen, zunächst 2x256 MByte 
RAM zu kaufen. Wenn Sie später 
noch ein 512-MByte-Modul nach- 
rüsten wollen, ist das kein Problem 
— die Twinbanking-Fühigkeit geht 
dadurch nicht verloren. Allerdings 
sollte der nachgekaufte Speicher 
gleicher Qualität sein wie die 
2x256 MByte — am besten wieder 
dieselbe Marke wählen. Verzichten 
Sie generell auf minderwertigen 
Noname-Speicher, da die Quali- 
tätsunterschiede zwischen den Mo- 
dulen riesig sein können. Die Mar- 
kenhersteller Corsair, Samsung, 
Kingston und Infineon bieten un- 
seren Erfahrungen nach eine gute 
und gleich bleibende Qualität. 


Y) Probleme mit der Demover- 
sion von Vue d'esprit 
Auf der Heft-CD der PCGH- 
Ausgabe 07/03 befindet sich 
eine Demoversion des 3D-Ren- 
der-Programms „Vue d'esprit 
4". Das Tool funktioniert auch 
super, aber wenn ich das fertig 
gerenderte Bild gespeichert ha- 
be und wieder óffnen will, 
kommt immer die Fehlermel- 
dung ,Kann Dateiheader nicht 
lesen". Kann mir jemand bei 
diesem Problem helfen? 
[Duke82 im PCGH-Forum] 
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PCG Hardware: Laut Menii kann 
man mit der Demoversion von Vue 
d'esprit 4 die Bilder zwar abspei- 
chern, allerdings erzeugt das Pro- 
gramm merkwürdigerweise nur 
Dateien von null Kilobyte. Damit 
Ihr Bild nicht verloren geht, kön- 
nen Sie es mit einem Trick ab- 
speichern: Lassen Sie das Bild wie 
gewohnt auf dem Bildschirm ren- 
dern. Drücken Sie nun die Tasten- 
kombination ,Strg + Druck", wo- 
bei ein Screenshot angefertigt 
wird, der sich dann in der 
Zwischenablage von Windows be- 
findet. Öffnen Sie anschließend 
irgendein Grafikbearbeitungspro- 
gramm (beispielsweise Paint) und 
drücken die Tastenkombination 
„Strg + V". Jetzt schneiden Sie 
noch das gerenderte Bild aus und 
speichern es an einem beliebigen 
Platz ab. 


2) Wie erkenne ich, ob ich ein 
Asus A7N8X V2.0 habe? 


H Overclocking- Ausstattung 
für den Tbred 1700+ 


Ich habe mir dieser Tage das 
Asus A7N8X Deluxe gekauft. 
Sie schreiben in einem Artikel, 
dass es dieses Mainboard auch 
in der neuen Platinen-Revision 
2.0 mit Nforce2 Ultra 400 gibt. 
Wie kann ich erkennen, ob ich 
ein solches Board bekommen 
habe oder ob es sich noch um 
ein älteres Model für 166 MHz 
Frontside-Bus handelt? 
[Andreas Klausen, per E-Mail] 


PCG Hardware: Zwischen den 
PCI-Slots befindet sich bei Asus 
die Platinen-Revionsnummer. Al- 
lerdings müsste es auch auf der 
Verpackung kenntlich gemacht 
sein, ob es sich um die neue Ver- 
sion 2.0 mit 200 MHz FSB 
handelt. 


Ich habe mir mit der Ausgabe 
06/2003 das erste Mal die 
PCGH gekauft und bin begeis- 
tert. Großes Lob an Sie! Nun ei- 
ne Frage: Auf Seite 141 im Arti- 
kel „Tbred frei taktbar^ schrei- 
ben Sie, dass Sie einen Athlon 
XP 1700+ Tbred auf 2,3 GHz 
übertaktet haben. Haben Sie 
das mit dem Asus-Mainboard 
A7N8X Deluxe Rev 2.0 ge- 
macht? Und welchen Kühler 
haben Sie eingesetzt? 

[Christoph Semper, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir haben für 
das Overclocking noch die alte 
Revision 1.04 des Asus A7N8X 
Deluxe verwendet. Der Kühler war 
ein Thermalright SLK 800 plus 
Wärmeleitpaste Arctic Silver 3. 
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Stimmen aus dem Forum: 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde über das Festival „Rock am Ring“, 


mene lee) Fab 


orum 


* Startseite 
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* Aktuelle Ausgabe 
* Special 

' Downloads 

* Community 

* Service 

* Abo-Angebote 


b Anmelden 


KOMMENTARE: News vom 28.05.2003 - Der 
WDR überträgt die Großveranstaltung „Rock 
am Ring“ via Stream auf den heimischen 
Monitor. Voraussetzung zum Empfang ist die 
Installation des Realplayers. 


Gallig: Ui, dann muss ich mir ja Notebook und 
Handy mitnehmen, damit ich den Stream auch 
auf dem Festgelände sehen kann. :) 


Amenophis333: Genau! Live dabei sein ist 
viel besser als so ein Ministream im stillen 
Kämmerlein. *g* Von Donnerstag bis Montag: 
Camping, Grillen, S*****, Feiern und Abro- 
cken!!! Man sieht sich am Ring! 


KOMMENTARE: News vom 28.05.2003 - Der 
Münchener Stadtrat hat beschlossen, künftig 
Linux-Software statt Microsoft-Programmen 
auf den M.000 PCs und Notebooks der Stadt 
einzusetzen. 


Chodo: Ich finde es gut, dass Linux endlich be- 
ginnt, sich durchzusetzen. Da kónnen sich die an- 
deren Stadtverwaltungen ein Beispiel nehmen! 


Captain J Miller: Hoffentlich wird Micro- 
softs Monopol endlich gebrochen! Ich wäre 
schon lange auf Linux umgestiegen, als Hard- 
core-Zocker ist man aber mehr oder weniger an 
Windows gebunden. 


PowerTower: OpenGL-Spiele laufen norma- 
lerweise unter Linux problemlos. Für D3D- 
Spiele gibt es das kleine Tool , Wine". Wine 
gaukelt dem Spiel vor, dass Windows installiert 
ist. Das funktioniert allerdings nicht mit jedem 
Spiel. Ein Spiel mit der UT-Engine beispiels- 
weise làuft problemlos unter Linux. 


KOMMENTARE: News vom 26.05.2003 - AMD 
hat die Athlon-XP-Preise kráftig nach unten 
korrigiert. Nur das Flaggschiff 3200-- mit Bar- 


= 


ton-Kern und FSB400 kostet weiterhin 464 


US-Dollar. 


Hoschie: Also, das sind doch mal nette Prei- 
se! Hätte ich mit meinem CPU-Kauf mal etwas 
gewartet. 


Reti: Wenn der Dollar noch weiter sinkt, 
kostet ein guter CPU-Kühler bald mehr als der 
Prozessor selbst! Außerdem überleg ich mir 
ernsthaft, ob ich mir vor dem Athlon 64 noch 
einen 2600 3 oder 2700- kaufen soll. 


Sprayer: Krass: Alle CPUs unterhalb des 
2700+ kosten weniger als 100 Euro (Listen- 
preise, Anm. d. Red.)! Wenn ich mir da die P4- 
Preise anschaue ... Da könnte sich Intel ruhig 
mal eine Scheibe von abschneiden. 
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PROBLEME MIT DEM SPIELERECHNER? 


o 


Mit den Praxis- Artikeln im Heft können wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 

bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


IM WEB 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 


Inserenten 
08/2003 


haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54* 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 186 pro Min. 


PROBLEM-PC 


| MAIL-ADRESSEN 


Webcodes: Einfach die Nummer == 
oben rechts unter „Suche“ ein- 


geben und „Webcode“ anklicken. 


Ptica Pacien 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec.abo@pvz.de 


Abofragen Österreich: 
bgenser@leserservice.at 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Einsendungen für Sparfuchs: 
sparfuchs@pcgameshardware.de 


Bewerbungs-Formular für 
Leseraktion auf CD-ROM: 


v j A, ICH WILL, 


dass mein Rechner von 
PC Games Hardware 
genauer unter die Lupe 
genommen wird. 


Das Ganze in einen 
Briefumschlag an: 
Computec Media AG, 

PC Games Hardware, 
Stichwort „Problem-PC", 
Dr.-Mack-Straße 77, 
90762 Fürth 


Activision ... 


Devolo 
PC Spezialist 
Codemasters 
Fort Knox. 


Atari ....... 
Gigabyte . 
Overclockingcard. 


Leipziger Messe . 
Max Point 
Vidis 
Hardware Rogge . 
nnovision ... 


MS Tech... 
Anubis 


Frozen Silicon . 
PC Icebox 


Sharkoon 
Alternate 


Ultron . 
Steganos 
Avitos . 
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mm HERSTELLERLISTE 


Firmen im Überblick 


Sie haben Fragen zu Ihrer Hardware? Unsere Firmenliste sorgt für den heißen Draht zu Herstellern und Händlern. 


Firma Homepage Info-Hotline Technik- Hotline Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline 
Versender: Hersteller: 
Alternate Www.alternate.de 1805) 90 50 40 — [Siehe Info-Hotline Eizo www.eizo.de 2153) 73 30 m (03334 в 
Atelco www.atelco.de 800) 114 44 44 ш |Siehe Info-Hotline Endor Fanatec www. fanatec.de 87) 922 10 ш |Siehe Info-Hotline 
Fort Knox www.fortknox.de 800) 3 67 85 66 ш |Siehe Info-Hotline Enmic www.enmic.de 3882) 83 70 ш |Siehe Info-Hotline 
HIQ www.hiq-computer.de 2404) 9 42 4100 ш |Siehe Info-Hotline Epox www.elito-epox.de 9241) 9 917 ш (09241) 99 17 40 m 
Intos www.intos.de 6403) 7033 Æ |Siehe Info-Hotline Epson Vu stemm de 1805) 23 415 = |(01805) 23 4120 mH 
КЖ Computer www.kkcomputer. de 91) 43 90 22 22 ш |(0911) 43902155 в FIC WWW.fica.com 241 94984 1 ш [Siehe Info-Hotline 
Mindfactory www.mindfactory.de 4421) 9 B 1170 ш |Siehe Info-Hotline Fujitsu www.fujitsu.de 80) 32378 ш [Siehe Info-Hotline 
aec en zn A m - Е E Gainward www.gainward.de 89) 89 89 9 m (089) 89839445 в 
Primus Avitos www. primusavitos.de 1805) 60 60 65 E [Siehe Info-Hotline nl wwa.kye.de 213) 97 4321 WE Siehe Info-Hotline 
Snogard www.snogard.de 2234) 9 6613 335 ЕШ [Siehe Info-Hotline Gigabyte Iden A0) 253304 m шушын M 
Ultron www. ultron.de 241) 9 55 10 ш |Siehe Info-Hotline Gravis Www.gravis.com 1183) 30 03 54 ш (021 65791159 ш 
Vobis WHICVODIS de 1805] 90 9100 ш [Siehe Info-Hotline Guillemot de.guillemot.com 9123) 9 658 ш (0100) 66 2789 ш 
Ната www.hama.de 9091) 50 20 ш |Siehe Info-Hotline 
Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Hauppauge www.hauppauge. бе 2161694880 ш (02161) 6 948840 ш 
e р Hewlett Packard WwWw.hewlett-packard.de 1805) 32 62 22 7 |(01805) 25 8143 ш 
GE 9994405 e [siehe Info-Hotlins Hitachi WwWwW.hitachi-eu.com 21) 52830 ш Siehe Info-Hotline 
Chip-Cooler www.chip-cooler.de 7957) 92 54 78 ш |Siehe Info-Hotline A7 DEE Den Ee 2I = SES nn ТЕ 
Com-tra www.com-tra.de 5741) 80 97 55 и |Siehe Info-Hotline з — - - 
Cosh Computersysteme | www.cosh-computersysteme.de| (09128) 92 37 35 ш |Siehe Info-Hotline иШ www-iyama.de 600) 1003435 ша Siehe nfo-Ho Ше 
Frozen Silicon www.frozen-silicon.de 800) 0 376936 ЕШ (051) 64202 ш nnovatek wwwinnovatek. бе 805] 925 90 = Siehe пїо-Но Ш 
Hardware Rogge www.hardware-rogge.com 30)48621046 mm [Siehe Info-Hotline anovision ШШЕ 2775) 940140 88 |Siehe Info-Hotline 
Hardwareshop4u www.hardwareshop4u.de 5144) 5600370 ва [Siehe Info-Hotline ntel www.intel.de 89) 99 4 3 ш 1006) 50909 ш 
Kabelmeister uww.kabelmeister.de 4622) 18 83 08 ш [Siehe Info-Hotline nteract/ öllenbeck ` | www.speed-link.com 1805) 2 5133 к [Siehe Info-Hotline 
Listan www.listan.de 40) 7100 18 37 ш |Siehe Info-Hotline nter-Tech www.inter-tech.de 51) 7266 7830 88 |Siehe Info-Hotline 
Overclockingcard www.overclockingcard.de 5141) 88 82 35 ш Siehe Info-Hotline omega www.iomega.de 800) 1829446 mm !(069) 95086359 в 
PC Cooling www.pc-cooling.de 4331) 35 26 90 E \Siehe Info-Hotline Labtec www.labtec.com 811) 99 713 ш |Siehe Info-Hotline 
PC-Icebox www. pc-icebox.de 91) 69 92 B ш |Siehe Info-Hotline Leadtek www.leadtek.de 0405) 424602 кш |Siehe Info-Hotline 
Lexmark www.lexmark.de 800) 5 39 62 75 ш |(01805) 5125 1 L| 
Firma Homepage Info-Hotline Technik- Hotline LG Electronics vue de 2154) 49 20 ш [Siehe Info-Hotline 
Komplettsystem- Anbieter: Logitech www. logitech.de 89) 89 46 71 m (069) 9203216 ш 
Compaq WWW.compat.de 1803) 22 12 21 ш Siehe Info-Hotline Matrox www.matrox.de 1805) 00 23 38 @ 89) 62 110333 EB 
Dell Vu dell de 1805) 22 44 65 E |Siehe Info-Hotline Maxdata/ Belinea www.maxdata. de 2365) 95 2 5» Siehe Info-Hotline 
Fujitsu-Siemens www.fujitsu-siemens.de 821) 80 40 m 1001803771710 ш Maxtor WWw.maxtor.com 89) 9 62 4190 ш "Neie Info-Hotline 
Unter www.lintec.de 34298) 713.00 ш |Siehe Info-Hotline Microsoft www.microsoft.de 89) 3 17 60 шш |(01805) 672255 B 
Midos-Computer www.midos-computer.de 2237) 97 18 2 ш |Siehe Info-Hotline Mitsubishi www.mitsubishi.de 2102) 48 67 70 ш (02102) 48.62 33 [ | 
PC Spezialist www. pcspezialist.de 521) 9 69 62 00 ш |Siehe Info-Hotline Mitsumi www.mitsumi.de 281) 9 25 50 ш (01805) 2125 30 m 
Targa (Actebis) www.targa.de 0800) 08 274272 ш Siehe Info-Hotline MSI Technology www.msi-computer. de 69) 40 8930 ш Siehe Info-Hotline 
Voodoo Systems www. voodoo-systems.de 2248) 9119 00 [| Siehe nfo-Ho ine NEC www.necd.de 1805) 96 96 99 E [Siehe Info-Hotline 
Waibel www. waibel.de 600) 1182990 ш Siehe Info-Hotline Widia wm.nvidia.de 0108) 6152500 mm [Siehe Info-Hotline 
Wortmann Terra www.wortmann.de 5744) 94 40 m |(0574) 4390 m Philips man. philips.de 105) 35 67 67 E Siehe Info-Hotline 
- - - - Pioneer www. ріопеег.де 2154) 9130 "7 Siehe Info-Hotline 
Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Plextor www.plextor.com 0322) 7255522  ((032)71903900 m 
Hersteller: PNY www pny.de 2405) 4826110 m (02405) 4826222 m 
3Com www. 3com.de 89) 25 00 ш [Siehe Info-Hotline Pure- Digital www.pure-digital.de 6158) 878872 mm [Siehe Info-Hotline 
Abit ШЕ com.tw 031) 773204428 ш (Siehe Info-Hotline QDI Legend www.qdieurope.com 40) 61135316 Œ |Siehe Info-Hotline 
Act Labs www.actlabs.de 1805) D 5133 m Siehe пїо-Но ШЕ Quantum www.quantum. com 69) 950 76 70 m (00353) 4 29 35 5103 M 
Adaptec www.adaptec-europe.com 89) 4 56 40 60 ш |Siehe Info-Hotline Saitek an saitek.de 891546 15 T0 ш (009) 546127 D E 
AMD www.amd.de 89) 45 05 3 m 10080) 15 0519 m Sege т - 
Anubis www.anubisline.com 681) 98 80 6 ш |Siehe Info-Hotline Samsung www.samsung.de 105) 2 2 B п Siehe Val ing 
Dr WW.aoc-europe.com 30) 6 869097 ш Siehe Info-Hotline Seagate www.seagate.de 89) 14305000 mw [Siehe Info-Hotline 
Aopen www.aopencom.de 2102) 57777 ш (01805)559191 m Shuttle www.spacewalker.com 411) 47 66 ш |Siehe Info-Hotline 
Asrock www.asrock.com 031) 243454433 MM Siehe Info-Hotline Sony www.sony.de 69) B 88 8 ш |00805) 5586 = 
Asus WwWW.asuscom.de 2102) 9599 ш {еһе Info-Hotline Soyo www.soyo.de 441) 20 9100 m (0J209040 ш 
Ati Technologies www.ati.de 89) 66 515 m (00353) 8077826 m Symantec www.symantec. de 2102) 74 53 ш |Siehe Info-Hotline 
AW www.avm.de 30) 3976 ш [Siehe Info-Hotline Tekram www.tekram.de 2102) 30 28 4 ш |Siehe Info-Hotline 
Aztech Labs www.aztech.de 6145) 95 25 ш |Siehe Info-Hotline Terratec www.terratec.de 2157) 8 17 90 ш (0257) 8179 4 B 
Brother www.brother.de 1805) 00 24 90 = [Siehe Info-Hotline Thrustmaster www.thrustmaster.de 9122) 88 6 ш (07734) 9 40 87 39 99 m 
Canon www. canon, de 251 3495 55 B 0251 ии 80 = Topgrade www.topgrade.de 6403) 69 02 D ш |Siehe Info-Hotline 
CH Products www.chproducts.com 541) р 20 65 ш |Siehe Info-Hotline Toshiba an. toshiba.de 1805) 22424 ш [Siehe Info-Hotline 
Cooler Master www.coolermaster.de 40) 736.17 70 ш |Siehe Info-Hotline : : 7 e 
Creative WWW.europe. creative.com 0353)14380000 mm |Siehe Info-Hotline Trust ш 800) 0 08 78 78 ш Siehe Info-Hotline 
Cx www. ctxeurope.com 2131) 34 99 10 ш Siehe Info-Hotline Videoseven www.videoseven.de 89) 4 20 8 m (00055531 M 
Cyber Drive www.cyberdrive.de 2102) 3 80 00 ш Siehe Info-Hotline Viewsonic m viensonic.de 254) 9 18 80 ш 110800] 1717430 ш 
Daewoo WWW.daewoo.de 6033) 9 69 10 ш [Siehe Info-Hotline Western Digital www. westerndigital.com 89) 9 22 00 6 m |(00320)4467651 M 
Devolo www.devolo.de 241) 182 79 79 E {еһе Info-Hotline Xelo www.xelo.net 6198) 58 06 37 ш (0190) 7455 05 ш 
DFI www.dfi.com 421) 5 65 68 18 ш |Siehe Info-Hotline Yamaha www. yamaha.de 4101) 30 3 ш (00800) 92624222 в 
TARIEE К ist kostenlos oder bis 0,06 €/Min. I Anruf kostet 0,06 bis 0,09 €/Min. E Anruf kostet 0,09 bis 0,2 €/Min. ш Anruf kostet bis zu 1,86 €/Min. 


186 PC Games Hardware | 08/2003 


www.pcgameshardware.de 


Atlantis 9500 Pro Sapphire www.sapphiretech.com € 99. | Radeon 9500 Pro 28 MByte DDR (3,6 ns) 215/540 MHz VGA/DV/TV-Out |2,0* (03/2003 

Winfast A280 TD VIVO Leadtek www.leadtek.de € 95. | Geforce4 Ti-4800 SE D8 MByte DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/Video-In |2,1* (04/2003 

SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de € 99. | Geforce4 Ti-4200-8X D8 MByte DDR (3,3 ns) 250/570 MHz VGA/DVI/Video-In |2,2* (03/2003 

Winfast A280 LE TDH Leadtek www.leadtek.de € 19. | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (4,0 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/Video-In |2,2* (012003 
GATi4800SE- VTD8X MSI www.msi- computer.de € b9.  Geforce4 Ti-4800 SE D8 MByte DDR (3,6 ns) 275/550 MHz VGA/DVI/Video-In |2,3* (03/2003 

G4TI4200- VTD8X MSI www.msi- computer.de € B9. |Geforce4 Ti-4200-8X D8 MByte DDR (4,0 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/Video-In |2,3* (012003 

Preis- Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 185. |Geforce4 Ti-4200-8X D8 MByte DDR (3,3 ns) 250/550 MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,4* (03/2003 
Leistungs- B> G4TI4200-TD8X MSI www.msi-computer.de € 09. |Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (3,6 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,4* (03/2003 
Tipp ` Gladiac 9500 Neue Elsa www.elsa.de € 99. | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,4* (03/2003 
Excalibur Radeon 9500 Enmic/HIS www.enmic.de € 169. | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out  |2,4* (03/2003 

Xelo Radeon 9500 Xelo www.xelo.net € 9. | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (02/2003 

Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 9. | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out |2,5* (02/2003 

Tornado Geforce FX5600 | Innovision www.mb- it.de € 67- Geforce ЕХ 5600 D8 MByte DDR (3,6 ns) 325/550 MHz VGA/DVI/Video-In |2,5 07/2003 

SP883DV Sparkle www.alternate.de € 99. | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/550 MHz VGA/DVI/Video-In [2,6 07/2003 

Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € 99. | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (4,0 ns) 250/5B MHz VGA/DVI/TV-Out — 12,6* (2/2002 

FX5200- TDRD8 MSI www.msi-computer.de € 19. Geforce FX 5200 28 MByte DDR (4,0 ns) 250/400 MHz VGA/DVI/TV-Out .|2,8* (06/2003 

Tornado Geforce FX 5200 | Innovision www.mb- it.de €90. | Geforce FX 5200 D8 MByte DDR (5,0 ns) 250/400 MHz VGA/DV/TV-Out |2,9 07/2003 

Geforce FX 5200 P Albatron www.albatron.com.tw € 08, | Geforce FX 5200 D8 MByte DDR (4,0 ns) 250/366 MHz VGA/DVI/TV- Out 3,0* (06/2003 

Preis- — SP8834DT Sparkle www.alternate.de € 09. | Geforce FX 5200 28 MByte DDR (5,0 ns) 250/400 MHz VGA/DVI/TV- Out 3,0* (06/2003 
Leistungs- B> Atlantis 9100 Sapphire www.sapphiretech.com € 80,- | Radeon 9100 64 MByte DDR (4,0 ns) 250/460 MHz VGA/DVI/TV-Out  13,3* (04/2003 
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Thilo Bayer 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


Durch neue Spiele- Benchmarks und eine stárkere Ge- 
wichtung des PCGH-Qualitátsmodus haben sich die 
Leistungsnoten bei Grafikkarten verándert. Aktuali- 
sierte Wertungen sind mit einem Sternchen gekenn- 
zeichnet. Die aktuell schnellsten Karten bauen auf den 
Radeon 9800 Pro, hier liegt Hercules mit seiner 3D 
Prophet 9800 Pro in Front. Das beste Preis- Leistungs- 
Verháltnis haben Beschleuniger mit Radeon 9100 (ab 
75 Euro), Geforce4 Ti-4200/64 MByte (ab 100 Euro) 


sowie Radeon 9500 Pro (ab 200 Euro). 


Hersteller 


Grafikkarten ( abgewertet) 
AGP-Karten bis 200 Euro 


Internet 


Hilfe für den 
Hardw 


mert) 


re- Kauf 


Leistungsstarke Spieler- 


Hardware muss nicht teuer 


sein. In den folgenden Ein- 


kaufsführern finden Sie 


wichtige Daten und Preise 


zu Produkten unterschied- 


lichster Kategorien. Die Be- 


sonderheit: Auf Hardware 


mit besonders gutem Preis- 


Leistungs- Verháltnis weisen 


wir gesondert hin. 


Grafikkarte 


Sapphire Atlantis 9100 


Grafikkarte 
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EINKAUFSFÜHRER Mee 


Grafikkarten * abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Hersteller ` Internet -Chi Takt (Chip/RAM) Anschlüsse 
3D Prophet 9800 Pro Hercules www.hercules.de € 499,-  |Radeon 9800 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns) 380/680 MHz VGA/DVI/TV- Out 13* (06/2003 
Atlantis Radeon 9800 Pro |Sapphire www.sapphiretech.com € 499. |Radeon 9800 Pro D8 MByte DDR (29 ns) ` (380/680 MHz VGAJDVI/TV-Out .|13* (06/2003 
Tachyon G9700 Pro Tyan www.tyan.de € 359.  |Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV- Out 14* (05/2003 
Radeon 9800 Pro Connect 3D |www.mb-it.de € 441-  |Radeon 9800 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns) 380/680 MHz VGA/DVI/TV- Out 15* (06/2003 
Atlantis 9700 Ultimate Ed. [Sapphire www.sapphiretech.com € 429. [Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV-Out 15* (04/2003 
3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de € 459. [Radeon 9700 Pro р8 MByte DDR (29 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV- Out 15* (1/2002 
Gladiac 9700 Pro LE Neue Elsa www.elsa.de € 539. |Radeon 9700 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV- Out 15* (012003 
Excalibur Radeon 9700 Pro  |Enmic/ HIS www.enmic.de €49,-  |Radeon9700 Pro D8 MByte DDR (2,9 ns) 325/620 MHz VGA/DVI/TV- Out 15* (2/2002 
Winfast A300 Ultra TD MyVIVO |Leadtek www.leadtek.de € 539. Geforce FX5800 Ultra |8 MByte DDR-II (2,0 ns) |500/1000 MHz VGA/DVI/Video-In |15* (05/2003 
FX Ultra/1000 Plus GS Gainward www.gainward.de €69,-  |Geforce FX5800 Ultra |D8 MByte DDR-II (2,0 ns) [500/1000 MHz VGA/DVI/TV- Out 16* (06/2003 
FX5800 Ultra TD8X MSI www.msi- computer.de € 539. [Geforce FX5800 Ultra |28 MByte DDR. (2,0 ns) [500/1000 MHz VGA/DV 16* (05/2003 
Tornado Geforce FX 5800 Innovision www.mb- it.de € 339. |Geforce FX 5800 D8 MByte DDR-II (2,0 ns) |400/800 MHz VGA/DVI/TV- Out 16* (06/2003 
Atlantis Radeon 9700 Sapphire www.sapphiretech.com € 299.  |Radeon 9700 28 MByte DDR (3,6 ns 215/540 MHz VGAJDVI/TV-Out  |16* (012003 
Mystify 5800 Ultra Terratec www.terratec.de € 499. [Сеѓогсе FX5800 Ultra | D8 MByte DDR-II (2,0 ns) [500/1000 MHz VGA/DV 16* (04/2003 
Mystify 5800 Terratec www.terratec.de € 349. |Geforce EN 5800 D8 MByte DDR-II (2,2 ns) [400/800 MHz VGAJDVI/TV-Out — |17 07/2003 
Excalibur Radeon 9700 Enmic/HIS www.enmic.de € 39.  |Radeon 9700 D8 MByte DDR (3,6 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV- Out 17* (03/2003 
Preis- — FXUltra/800 Plus GS Gainward www.gainward.de € 449,- |Geforce ЕХ 5800 D8 MByte DDR-II (2,2 ns) |400/800 MHz VGA/DVI/TV- Out 127 07/2003 
Leistungs- B> Radeon 9700 Connect 3D — !www.mb-it.de € 249.  |Radeon 9700 D8 MByte DDR (3,6 ns 215/540 MHz VGAJDVI/TV-Out — |17* — (03/2003 
Tipp ЗО Prophet 9500 Pro Hercules www.hercules.de € 259.  |Radeon 9500 Pro D8 MByte DDR (30 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|2,0* (03/2003 
Gladiac 9500 Pro Elsa www.elsa.de € 269.  |Radeon 9500 Pro D8 MByte DDR (3,6 ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|2,0* (03/2003 
Excalibur 9500 Pro Enmic/HIS www.enmic.de € 229-  |Radeon 9500 Pro D8 MByte DDR (3,6. ns 275/540 MHz VGA/DVI/TV-Out —.|2,0* (03/2003 
V9560 Asus www.asuscom.de € 229. |Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,3 ns 325/600 MHz DVI/DVI/Video-In |2,4 07/2003 
FX5600- VTDRD8 MSI www.msi-computer.de € 20.  |Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns 325/550 MHz DVI/DVI/Video-In |2,4 (07/2003 


Röhren-Monitore (CRT) 


D Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Horiz.-Freq. Sonstiges 
Flexscan T565 Eizo www.eizo.de € 389. D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 18 (012002 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec- mitsubishi.de € 259,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 19 (012002 
Leistungs- B> 7KIr-- AOC www.aoc-europe.com € W9- D- Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,0 (072001 
Tip —7Glr AOC www.aoc-europe.com € n9. D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung |2,4 (02/200) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 99. D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,4 (08/2002 
39 Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Horiz.-Freq. 
Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 399, D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-10 kHz Highcontrast 16 (1/2002 
Leistungs- > 1)9B40 Philips www.philips.de € 299. D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 17 (1/2002 
Tipp Multiscan E430 Sony WWW.Sony- cp.com/de € 469. D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002 
Diamond Plus 93 SB Mitsubishi www.nec- mitsubishi.de € 349,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 18 (1/2002 
LS902UT liyama www.liyama.de € 9, D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz Leichte Wölbung [1,9 (1/2002 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


Б Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. ` Sonstiges 
L365 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, DVI-D 25 ms %0 Grad Pivot-Software 18 09/2002 
AX3835UT liyama www.iiyama.de € 499, D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Hühenverstellbar |18 (09/2002 
275 11 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599. D-Sub, DVI-D 25 ms 50 Grad Geniales OSD 19 09/2002 
Preis- LMBDA Hyundai www.hyundaig.de € 399, D-Sub 20 ms 40 Grad Lautsprecher 2,0 (09/2002 
Leistungs- B> Highscreen 567 Vobis www.vobis.de € 289. D-Sub 30 ms DO Grad Lautsprecher 2,2 (09/2002 
Tipp 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399. D- Sub 40 ms DO Grad KeinePixelfehler |2,2 (012003 
D Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Horiz.-Blickw. _ Sonstiges g 
SDM- S7R Sony www.sony- cp.com/de € 599,- D- Sub É ms 360 Grad Zocker- LCD M 04/2003 
LCD01 NEC www.nec- mitsubishi.de € 499. D-Sub É ms 360 Grad Edles Design 18 (04/2003 
Microscan A75 Adi www.iiyama.de Є 499, D-Sub, DVI-D Pm 160 Grad Günstiger Preis |18 (05/2003 
Syncmaster 72Т Samsung www.samsung.de € 699, D-Sub, DVI-D 25 ms По Grad Edles Design 19 (04/2003 
Preis- Flatron L710B LG www.lge.de € 599,- D- Sub, DVI-I bms 140 Grad Schnelle Reaktion |2,0 (04/2003 
Leistungs- B> HS 767 Vobis WWW.vobis.de € 399. D- Sub 25 ms 60 Grad Günstiger Preis 2,2 (04/2003 


Tipp 


Schon über ein J ahr bietet AOC bei den Y-Zoll-Röh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs-Verháltnis. 
Der 7KIr+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
tet nur 49 Euro. Möchten Sie sich lieber einen 19- 
Zoller zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 17 erreicht und wird 
e e für knapp 300 Euro angeboten. Ein günstiges B- und 
Marco Albert | J-Zol-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geräte 
Redakteur | haben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. 
кеши Zockern lege ich den Sony SDM-S71 ans Herz. 


ЖО? 


19-Zoll-CRT 
17-Zoll-LCD 


~N 


Philips 109B40 Vobis HS 767 


www.pcgameshardware.de 08/2003 | PC Games Hardware 169 


SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER Mele 


Tastaturen, Mause und Controller 


А 


ktuelle Produkt-Empfehlun 


Logitechs MX 700 bleibt der Klassenprimus der 
schnurlosen Nager. Das Multimedia Keyboard von Mi- 
crosoft ist dank seines Preis- Leistungs- Verhältnisses 
ein empfehlenswertes Tastenbrett. Wer eine Maus- 
Keyboard- Kombi sucht, dem sei das Cordless Naviga- 
tor FM von Typhoon ans Herz gelegt. Das Wingman 
Formular GP ist nach wie vor das ideale Lenkrad für 


Preis-Leistun s-Ti 


Frank | 


Stówer | 
Redakteur 


Spieler, bei Gamepads ist das Wingman Cordless Ga- 
mepad mein Favorit. Für virtuelle Flugversuche emp- 
fehle ich ganz klar den Freedom 2.4 Cordless J oystick. 


Maus & Tastatur 


Multimedia Keyboard 


Freedom 2.4 Cordless J oystick 


Bereich Eingabegeräte 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
MX 700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 69. 8 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 132 (1/2002) 
Preis- Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de €39,- 4 +Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 138 (2/200) 
Leistungs- B> MX 500 Optical Mouse Logitech www logitech.de € 45, 8 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 160 (2/2002) 
Tip Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de €29- 5 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 184 (1200) 
Intelli Mouse Optical Microsoft www.microsoft.de € 29. 5 +Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 180 (05/2001 
Wireless Optical Mouse Blue Microsoft www.microsoft.de € 45. 3 *Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 190 (1/2002) 
Tastaturen 
Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de Є 45. Schwer Hoch PS/2, USB H 152 (07200) 
Preis- Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de €39- Schwer Hoch PS/2, USB 23 +Scrollrad 178 (10/200) 
Leistungs- B> Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €32- Leicht Mittel PS/2 U 194 (0/2002) 
Tipp — Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de € 30,- Schwer Hoch PS/2 33 +Steuerkreuz |192 (06/2002) 
My Office Keyboard für XP Keysonic www.keysonic.net € 30- Leicht Leicht Р5/2 52 +Steuerkreuz |2,38 (04/2003) 
Kombination Maus & Tastatur 


Hersteller Internet Tastatur Anschluss Wertung 
Preis- Cordless Desktop MX Logitech www.logitech.de € 49; Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 168 (06/2003) 
Leistungs- B> Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de € 89. Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 186 (05/2003) 
Tipp — CyboGrd Plus Cherry www.cherry.de € 19, Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,26 (03/2002) 
Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de €39- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,22 (08/2003) 
305KS Wireless Optical Trust www.trust.com € 65. Kabellos Kabellos/optisch Р5/2 800 2,42 (05/2002) 
Key Tronic Cordless Key Tronic www.keytronic.com € 45. Kabellos Kabellos/Kugel DER 400 2,46 (02/2003) 


Hersteller Internet Preis Tasten Anschluss Sonstiges 
Momo Force Logitech www.logitech.de € 19; 6 Wippen USB Pedalerie, FF 122 (2/200) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de ЄШ- 0 Wippen +Knüppel USB Pedalerie, FF 134 (1200) 
Pris. SWFF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de Є 79; 6 Wippen USB Pedalerie, FF 154 (1/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de €39,- 4 Wippen USB Pedalerie 174 (09/2002) 
Tipp _FIFF Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de € T9. 9 +D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 176 (0/2002) 
Gamepads 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Wingman Cordless Gamepad ` | Logitech www.logitech.de €59,- B +Schubreg. | 6 (digital &analog) USB Kabellos, FF 172 (09/2002) 
Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de € 44,- D 6 (digital &analog) USB Kabellos 172 (2/200) 
Preis- Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de KE 0 2 (digital) USB - 2,38 (2/200) 
Leistungs- B> Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de € b. D 2 (digital) USB - 2,52 (09/200) 
Tipp 
J oysticks 
Preis- Hersteller Internet Anschluss Sonstiges Wertung 
Leistungs- > Sidewinder Force Feedback 2 | Microsoft www.microsoft.de € 64. 8 +Schubregler 4 +Coolie- Hat USB FF 146 (D/2000) 
Tipp Ноќаѕ Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 35. 28 + Schubregler 3 4 Coolie- Hat USB Schubr.separat |168 (04/2002) 
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de € 89. 8 + Schubregler 4 +Coolie- Hat USB Schubr. separat 164 (012003) 
Freedom 2.4 Cordless J oystick | Logitech www.logitech.de €69,- 9 +Schubregler 4 +Coolie- Hat USB Kabellos 182 (2/2002) 
Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de €39,- D +Schubregler 4 +Coolie- Hat USB Beidhändig 2,00 (08/2001 
Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de € 20, 6 * Schubregler 3 USB - 2,36 (07/2001) 
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Festplatten 
Hersteller Internet Interface U/Min. DMA- Modus 
Barracuda SATA V — |Seagate www .seagate.de € 89. SATA 7.200 SATA/ 50 DO GByte 8.92 kByte 17 (04/2003) 
Deskstar 180GXP Hitachi www.hgst.com € 99. EIDE 7.200 DMA/DO 380 GByte 8.192 kByte 18 (04/2003) 
WD2000) B Western Digital | www.westerndigital.com € 269; EIDE 1200 DNA 00 200 GByte 8.92 kByte 19 (04/2003) 
WDD200J B Western Digital !www.westerndigital.com € 19. EIDE 7200 DMA/0 DO GByte 8.92 kByte 19 (04/2003) 
Preis- Мах Plus 9 Sata Maxtor www.maxtor.de € 9, SATA 7200 SATA/ 50 360 GByte 8.92 kByte 2,0 (06/2003) 
Leistungs- B> Barracuda ATA V Seagate www.seagate.de € B9- EIDE 7200 DMA/DO ро GByte 2.048 kByte 2,1 (04/2003) 
Tipp ` Maxline Il Maxtor www .maxtor.de € 349, EIDE 5.400 DMA/B3 250 GByte 2.048 kByte 2,2 (04/2003) 
SP8004H Samsung www.samsung.de € 04. EIDE 7200 DNA D 80 GByte 2.048 kByte 2,2 (04/2003) 
CD-ROM-Laufwerke 
Preis- Hersteller Internet Geschwindigkeit Zugriffszeit 
Leistungs- B> CD-8520B LG www.lge.de €21- EIDE 52x 86 ms P8 kByte 2,0 (012002) 
Tipp С0-5520 Asus www.asuscom.de Є 34,- EIDE 52x 83 ms D8 kByte 2,1 (012002) 
CD540E Teac www.teac.de €37- EIDE 40x 63 ms D8 kByte 2,2 (012002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de €21- EIDE 52x 102 ms D8 kByte 2,3 (012002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com €21- EIDE 52x 69 ms P8 kByte 2,4 (012002) 
LTN526 Lite-On www.liteontc.com.tw € 24- EIDE 52x 00 ms D8 kByte 2,6 (012002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis- Hersteller Internet | Zugriff CD/DVD 
Leistungs- B> Starspeed D16 MSI www.msi- computer.de €39,- EIDE 48x/ x 76/87 ms 5р kByte 18 (02/2003) 
Tipp  DV-5IE Teac www.teac.de Є 52. EIDE 48x/ x 75/87 ms 5р kByte 19 (02/2003) 
DM168D Cyberdrive www.cyberdrive.de € 49. EIDE 48x/ x 92/83 ms 5р kByte 2,0 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de € 14- EIDE 40x/16x 80/10 ms 256 kByte 2,0 (012002) 
LTD- 53 Lite-On www .liteon.com € 45,- EIDE 48x/ bx 0199 ms 5р kByte 2,2 (012002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de € 59; EIDE 48x/ x 75/89 ms 5р kByte 2,2 (02/2003) 
DVD- E66 Asus www.asuscom.de € 49. EIDE 48х/16х 10/101ms 256 kByte 2,3 (012002) 
CD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
CD-W540E Teac www.teac.de € 70, EIDE Dx/40x/48x 8.192 kByte Writeproof 16 (06/2002 
Prei- — GCE-8320B LG www.lge.de €79- EIDE 10x/32x/40x 8.92 kByte Superlink 17 (03/2002 
Leistungs- B> СА\\-48 БА Asus www.asuscom.de Є 64, EIDE bx/48x/48x 2.048 kByte Flextralink 18 (2/2002 
Tipp ` CW088D Cyberdrive www.cyberdrive.de € 69. EIDE bx/48x/48x 2.048 kByte Exaclink 19 (2/2002 
PC-W40DTU Plextor www.plextor.be € 20, USB 2.0 Dx/40x/40x 4.096 kByte Burnproof 19 (09/2002 
CRW-4850 Aopen www.aopencom.de Є 14. EIDE Dx/48x/50x 2.048 kByte J ustlink 2,0 (2/2002 
EHW- 4048 Aopen www.aopencom.de € M9. USB 2.0 Dx/40x/48x 2.048 kByte J ustlink 21 (012003 
PX-WA4824TA Plextor www.plextor.be € 9. EIDE 24x/48x/48x 4.096 kByte Burnproof 2,1 (0/2002 
CRW- F1 Yamaha www.yamaha- it.de €. EIDE 24x Ax] A4x 8.96 kByte Safeburn 2,3 (0/2002 
PCRW4816 Philips www.philips.de € 67; EIDE bx/48x/48x 4.096 kByte Seamless-Link 2,4  (D/2002 


EINKAUFSFÜHRER Me 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produkt-E mpfehlungen 


d 


SERVICE| 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


Wenn Sie nicht unbedingt sofort eine Festplatte kaufen 
müssen, warten Sie lieber, bis alle Hersteller auf Serial 
ATA umgestiegen sind. Wer keine Wahl hat und eine 
IDE- Festplatte benötigt, ist mit der Deskstar 180 GXP 
am besten bedient. Bei Lese-Laufwerken sollten Sie 
nur noch zu DVD-Lösungen greifen: MSI Starspeed 
DE heißt hier meine Empfehlung. Bei DVD-Brennern 
(Empfehlung: Plextor PX504 A) verhält es sich ähnlich 
wie bei Festplatten: Wer warten kann, greift erst zu, 
wenn die Brenner noch günstiger geworden sind. 


Preis-Leistungs-Tipp 


Preis-Leistungs-Tipp 


Festplatte 


DVD-Brenner 


Barracuda ATA V 20 GB 


Nec ND 1100A 


DVD-Brenner 


Hersteller Internet Geschwindigkeit CD-R/CD-RW Cache 
Prei- — PX-504A Plextor www.plextor.be € 219, EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) Jox/ Dx 2.048 kByte DMA/33 14 (06/2003) 
Leistungs- > ND 1100A Nec www.necd.de € 29, EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) х/10х 2.048 kByte DMA/33 14 (06/2003) 
Tipp ` DVD300i HP www.hewlett- packard.de € 9, EIDE 4x/2,4x (DVD4R/RW) Jox/ x 2.048 kByte DMA/33 15 (06/2003) 
DV-W50E Teac www.teac.de € 229, EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) Jox/8x 2.048 kByte DMA/33 16 (06/2003) 
DVR- A05 Pioneer www.pioneer.de € 239, EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) Jox/8x 2.048 kByte DMA/33 16 (06/2003) 
FX-D Freecom www.freecom.de € 379, EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 6х/0х 2.048 kByte USB 20 18 (06/2003) 
RW-5D0 Freecom www.freecom.de € 229, EIDE -/2,4x (DVD-RW) Dx/Dx 2.048 kByte DMA/33 19 (07/2002) 
DVD 0 Memorex www.memorex.com € 349, EIDE 2,4x/2,4x (DVD+R/RW)  |Dx/ x 2.048 kByte DMA/33 19 (0/2002) 
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SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER Me 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Prozessor- und Chipsatz-Hersteller haben den Sprung 
auf 200 MHz Frontside-Bustakt vollbracht. Damit 


Preis-Leistungs-Tipp 


© 
kommt eine ganze Reihe neuer Mainboards in den Han- S Е ER 
del. Doch die meisten sind nur FSB200-taugliche Neu- g © 
auflagen alter Modelle. So bleiben unsere Testsieger E a 
auch weiterhin attraktiv: Das Asus A7N8X Deluxe (Rev. v E 
— 2.0) kostet in der einfachen Variante rund 15 Euro, das © а 
Christian MSI K7N2 Delta-L ist für etwa 10 Euro zu haben. Wer = z 
Gógelein | ` р В S z 
Redakteur | ein Intel- Board kaufen will, sollte Seite 56 aufschlagen z UM 
Bereich Mainboards | - dort testen wir zehn aktuelle Platinen. Aopen AX4PE Max MSI K7N2 Delta-L 


Mainboards für Intel-Prozessoren 
Sockel 370 - Pentium IIl und Celeron 


Preis- Hersteller Internet AGP/PCI/ISA platte Sonstiges 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 10, Intel i8 5EP (B) 16/0 4X/UDMADO VGA 2,2 (02/2002 
Tip Т0512 Asus www.asuscom.de € 160, Intel i8 5E (B) 16/0 4X/UDMADO RAID, VGA 2,3 (02/2002 

Sockel 478 - Pentium 4 
Hersteller Internet AGP/PCI/DMA Sonstiges Wertung 

Preise — P4T533 Asus www.asuscom.de € 2. ntel i850E 4X/6/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, PC1066 RDRAM 15 (09/2002 
Leistungs- B> AX4PE Max Aopen www.aopencom.de € 50, ntel i845PE 4X6/DMAB3 | B3 MHz QDR Lüfterst., Fw, SATA, RAID |16 (02/2003 
Tipp РАРЕ Asus www.asuscom.de € 10, ntel i845PE 4X/6/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire 11,6 (012003 
845PE Max2- BFIR MSI www.msi-computer.de € 160, ntel i845PE 4X/6/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, LAN, Bluet., Fw, SATA |16 — (012003 
845E Max2-BLR MSI www.msi-computer.de € DI. ntel 1845Е 4X/6/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, LAN, Bluetooth 18 (08/2002 
8PE667 Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 165. ntel i845PE 4X/6/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, LAN, Dual BIOS 18 (012003 
P4B533-E Asus www.asuscom.de € Б0- ntel 1845Е 4X/6/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, Firewire 18 (08/2002 
845G Max-L MSI www.msi-computer.de € DI. ntel 18456 4X/6/DMAB3 | B3 MHz QDR LAN 18 (08/2002 
4G4A4 Epox www.elito-epox.de € no, ntel 18456 4X 6/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, LAN 19 (08/2002 
AX45-4D Max Aopen www.aopencom.de € $0. Sis 655 8X/5/DMAB3 | B3 MHz QDR Lüfterst., zweites BIOS |19 (03/2003 
BE7-RAID Abit www.abit.com.tw € I5. ntel i845PE 4X5/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, LAN 2,0 (012003 
4SDA5+ Epox wwn.elito-epox.de € 160, Sis 648 8X/6/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, LAN 2,0 (02/2003 
P4S8X Asus www.asuscom.de € Di. Sis 648 8X/6/DMAB3 | B3 MHz QDR RAID, LAN, SATA, Firewire |2,1 — (02/2003 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Sockel A - Athlon und Duron/ DDR-SDRAM bis 150 Euro (*abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe (Rev. 2.0) Asus www.asuscom.de € 10, Nforce2 Ultra 400 |8X/5/DMAB3 |200 MHz DDR SATA, Dual LAN, Firewire |12 07/2003 
K7N2 Delta-ILSR MSI www.msi-computer.de € 10, Nforce2 Ultra 400 |8X/5/DMAB3 |200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 13 (07/2003 
K7NCRBD Pro 2 Leadtek www.leadtek.de € Db0,- Nforce2 Ultra 400 |8X/4/DMAB3 |200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 16 (07/2003 
8K5A2482 Epox www.elito-epox.de € 10, VIA KT333/VT8235 |4X/6/DMAB3  |166 MHz DDR RAID, Bluetooth, LAN 17* (2/2002 
ERDA+ Epox www.elito-epox.de € р0,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMAB3 |166 MHz DDR LAN, Firewire 18* (012003 
8K9A Epox www.elito-epox.de € 90, VIA KT400 8X/6/DMAB3 |166 MHz DDR LAN 18* (D/2002 
NF7-S Abit www.abit-usa.com € 145. Nvidia Nforce2 8X/5/DMAB3 |166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 18* (04/2003 
Preis- — A7V8X Deluxe Asus www.asuscom.de € №, VIA KT400 8X/6/DMAB3 |166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire |18* (1/2002 
Leistungs- B> K7N2 Delta-L MS| www.msi-computer.de € 0. Nforce2 Ultra 400 |8X/5/DMAB3 |200 MHz DDR LAN 18 (07/2003 
Tipp _8KYAYI Epox www.elito-epox.de € 0, VIA KT400A 8X/5/DMAB3  |166 MHz DDR LAN 2,0 (07/2003 
K7NBBCRG-Pro Leadtek www.leadtek.de € B5,- Nvidia Nforce2 8X/4/DMAB3 |166 MHz DDR LAN, Firewire 2,0* (012003 
KT4 Ultra-FISR MS| www.msi-computer.de € no, VIA KT400 8X/6/DMAB3 |1656 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire |2,0* (0/2002 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € W. VIA KT400 8X/5/DMAB3 |166 MHz DDR SC- Reader, RAID, LAN 2,0* (2/2002 
KT3 Ultra2- BR MS www.msi-computer.de € 00,- VIA KT333/VT8235 _|4X/5/DMAB3 | 166 MHz DDR RAID, Bluetooth 2,0* (10/2002 
8RDA3+ Epox www.elito-epox.de €» Nforce2 Ultra 400. 18X/5/DMAB3 |200 MHz DDR |SATA, Dual LAN, Firewire |2,1 (07/2003 
АКТ7-8Х Max Aopen www.aopencom.de € р0,- VIA KT400 8X/6/DMAB3 | 166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 2,2* (D/2002 
КХ400+ Albatron www.albatron.com.tw € 0. VIA KT333/VT8235 |4X/6/DMAB3 |166 MHz DDR - 2,2* (0/2002 
GA- TVAXP Gigabyte www.gigabyte.de € W. VIA KT400 8X/5/DMAB3 |166 MHz DDR RAID, DualBIOS, LAN, Firewire |2,2* (0/2002 
ATV333 Asus www.asuscom.de € №, VIA KT333 4X5/DMAB3 |1656 MHz DDR RAID, Firewire 2,3* (07/2002 
KT3 Ultra-ARU MS| www.msi-computer.de € №, VIA KT333 4X5/DMAB3 |166 MHz DDR RAID 2,3* (07/2002 
AD77 Infinity DF www.dfi.com € po. VIA KT400 8X/5/DMAB3 |166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire |2,3* (2/2002 
8TTX2+ Enmic www.enmic.de €97,- VIA KT333 4X/6/DMAB3 | B3 MHz DDR RAID 2,4* (07/2002 
Dragon Ultra Soyo www.soyo.de € 74. VIA KT333 4X/5/DMAB3 | B3 MHz DDR RAID, LAN 2,4* (07/2002 
AK35GT2R Shuttle www.spacewalker.com EMU VIA KT333 4X/6/DMAB3 | B3 MHz DDR RAID 2,5* (07/2002 

Sockel A - Athlon und Duron/ DDR-SDRAM über 150 Euro (* abgewertet) 

Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max Sonstiges Wertung 
CT-7N) S Zenith Chaintech www.chaintech.de € 5, Nvidia Nforce2 8X/5/DMAB3 ! 66 MHz DDR RAID, LAN, Fw., SATA u.a. |14* (04/2003 
Lanparty KT400A DFI www.dfi.com € 70. VIA KT400A 8X/5/DMA100 | 66 MHz DDR 2xLAN, Firewire, RAID, Bag | 16 — (07/2003 
8АСА+ Ерох www.elito-epox.de € 160, Nvidia Nforce2 8X/5/DMAB3  |166 MHz DDR LAN, Firewire, Onb.-Grafik |1,7* (04/2003 
GA-TVAXP- A Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € b0,- VIA KT400A 8X/5/DMAB3 |166 MHz DDR RAID, DualBIOS, LAN, Fw,SATA|2,2 — (06/2003 
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Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produkt-Empfehlunge 


Bei den CPU-Kühlern ist der Whisper Rock IV von Preis-Leistungs-Tipp 
Spire ein gelungener Sockel A-Kühler für wenig Geld. i 
Für Geforce4- MX-Karten bietet sich die VGA-Heatpipe 
ZM50-HP von Zalman an - sie bietet eine gute Kühl- 
leistung ohne Geräuschentwicklung. Nicht ganz so gut 
wie Arctic Silver 3, aber wesentlich günstiger ist die 
Hi- End- Wármeleitpaste für Prozessoren. Wer eine 
günstige Wasserkühlung sucht, kann bedenkenlos die 
Redakteur | MK1 von Kailon kaufen. Für erste Dämmversuche 
Bereich Overclocking | eignet sich die günstige Dämmung von Innovatek. 


с 
с 


CPU-Kühler 
Wasserkühlu 


Kailon MK1 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Hersteller Internet i Gewicht Lautstärke (22V/7V) Geeignet bis ... 
SLK900 U* Thermalright www.caseking.de Є 13. Sockel A/478 | Kupfer DD Gramm 38/35 dB(A XP 3200+ 17 (04/2003 
Deep-Impact ME- Ed. | Aerocool www.pc-icebox.de € 60, Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 400 Gramm 52/35 dB(A XP 3200+ 18 (06/2003 
SLK800 (Y.S.) Thermalright www .frozen- silicon.de € 10, Sockel A Kupfer 595 Gramm 50/33 dB(A XP 3200+ 18 (03/2003 
SK7 NB-Edition Thermalright www.blacknoise.de € 50. Sockel 4/370 | Kupfer 540 Gramm 52/33 dB(A XP 3200+ 18 (03/2003 
NB- Асир Silent II Noiseblocker www.blacknoise.de € 40,- Sockel A Alu/Kupfer | 395 Gramm 48/33 dB(A XP 3200+ 18 (03/2003 
Preis- МСХ 462+ Swiftech www .listan.de € 66,- Sockel A/478 | Alu/Kupfer | 735 Gramm 48/30 dB(A XP 3200+ 19 (03/2003 
Leistungs- B> Whisper Rock IV Spire www.fortknox.de €22- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 300 Gramm 32/29 dB(A XP 3200+ 19 (07/2003 
Tipp АСО4 Sibak www.oc-card.de €2. Sockel A Alu/Kupfer | 345 Gramm 47/32 dB(A) XP 3200+ 2,0 (03/2003 
Silverado Noisecontrol www.hardware- rogge.de є т. Sockel A/370 | Kupfer 435 Gramm 49/32 dB(A XP 3200+ 2,1 (03/2003 
5478 РД EKL www.kkcomputer.de € 49. Sockel 478 Alu/Kupfer | 385 Gramm 45/38 dB(A P4 32 GHz 2,2 (03/2003 
HAC-V81X-Dream ` |Cooler Master www .listan.de €25- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 465 Gramm 64/50 dB(A XP 3200+ 2,2 (03/2003 
CGK 76072 Taisol www .frozen- silicon.de € 40,- Sockel 4/370 | Alu/Kupfer | 300 Gramm 48/33 dB(A XP 3200+ 2,2 (03/2003 
TIC OT Titan www.listan.de € 3. Sockel 478 Kupfer 520 Gramm 46/31dB(A) P4 3,2 GHz 2,3 (03/2003 
CNPS 5800D- Cu Zalman www.oc-card.de € 36,- Sockel 478 Kupfer 500 Gramm 59/40 dB(A P4 3,2 GHz 2,4 (03/2003 


Preis- — 7M80-A Zalman www.istan.de €33- Nein 0 dB(A) 68 Grad Celsius Radeon 9700 Pro |19 (05/2003) 

Leistungs- B> ZM50-HP Zalman www frozen- silicon.de €25,- Nein 0 dB(A) 51Grad Celsius Geforce4 MX 19 (05/2003) 

Tipp Giant Il Thermaltake www.frozen- silicon.de € 29- Ja (45 mm) 51dB(A) 56 Grad Celsius Radeon 9800 Pro |2,0 (07/2003) 

VGA Pro Ultra- Silent | MR-Computer www.ichbinleise.de € 28. | a (60 mm) 43 dB(A) 43 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200 |2,1 (05/2003) 

VGA-Kühler G01 Verax www.pc-cooling.de Є 50. Ја (60 mm) 38 dB(A) 45 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200* |2,2 (05/2003) 

TTC-CUV2AB Titan www.listan.de € 5. Ја (60 mm) 46 dB(A) 46 Grad Celsius Geforce4 Ti-4600 |2,3 (05/2003) 

Wärmeleitpaste 
Hersteller Internet Wármeleitung Hauptbestandteil Inhalt 

Arctic Silver III Arctic Silver Inc. | www.frozen-silicon.de.de €D. 9,0 WmK Silberoxid 3 Gramm Nein 15 (06/2003) 

PTK-001 Cooler Master www.istan.de € 1- 6,8 WmK Silberoxid 16 Gramm Nein 16 (06/2003) 

HTK-001 Cooler Master www.listan.de € 6, 4,2 W/mK Aluminiumoxid 2 Gramm Nein 17 (06/2003) 

TIG-5001 Titan www.listan.de € 350 75 Wmk Silberoxid 15 Gramm Nein 17 (06/2003) 

Arctic Aluminia Arctic Silver Inc. | www.pc-icebox.de € 4,60 8,0 W/mK Aluminiumoxid 175 Gramm Nein 18 (06/2003) 

Preis- Sub-Zero Dimartech www.frozen- silicon.de €750 8,0 W/mK Edelmetalloxide 3 Gramm Ja 18 (06/2003) 

Leistungs- > Hi End Frozen- Silicon www.frozen- silicon.de € 250 3,0 WmK Silikon, Metalloxid 2,8 Gramm Nein 2,0 (06/2003) 

Tipp Silmore Silmore www.cosh.ag € 2; 2,8 Wimk Silikon 2 Gramm Nein 2,3 (06/2003) 
Wasserkühlungen 

Hersteller Internet Sockel Modulare Anschl. Verarbeitung Geeignet bis ... 

Highend- Set Innovatec www.frozen- silicon.de € 265. Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 17 (06/2003) 

High End Set 240 Aqua-Computer |www.agua-computer.de € 269, Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 17 (06/2003) 

Preis- — Basic-Set Go- Cooling www.go-cooling.de € 200,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 17 (06/2003) 

Leistungs- B> MK1 Kailon www.kailon.de € I9. Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 19 (06/2003) 

Tipp ` Magnum 390 ОАР Cooling www.listan.de € 0, Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 19 (06/2003) 

Cool Sprinter H20-Computer ` | www.h20- computer.de € D9- Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 2,0 (06/2003) 

Cool River Acuma www.eastar.de € 105. Sockel A/370 Nein Befriedigend XP 3200+ 2,2 (06/2003) 

Aqualia Pentalpha www.hardware- rogge.de € 79. Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 2,2 (06/2003) 


Hersteller Internet Verarbeitung Wármezunahme 
Magic Fleece FE Noisecontrol www.pc-world.de € 0. Ја Gut 4 Grad Celsius 2 dB(A) 19 (03/2003) 
Preis- NB- Evolution EQ Noiseblocker www.noiseblocker.de € 49. Ја Gut 3 Grad Celsius dB(A) 2,1 (03/2003) 
Leistungs- B> DàmmmattenPro | Innovatek www.cosh.ag €29- Ja Gut 3 Grad Celsius 1dB(A) 2,3 (03/2003) 


Tipp 
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* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 


* Max. bis Geforce Ti-4200 
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Prozessoren und Speicher 


A 


Oliver 
Haake 
Redakteur 
Bereich Speicher 


ktuelle Produkt- Empfehlung 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der häufigsten 
Fehlerquellen, geben Sie sich daher nicht mit No- 
name-Müll ab. Gerade bei Mainboards mit Nforce2- 
Ultra-400-, Springdale-PE oder Canterwood-Chip- 
satz machen sich leistungsfähige DDR400- Module 
mit einer Latenz von CL2 bezahlt. Bei den Prozesso- 
ren raten wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unver- 
hältnismäßig teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr 
spieletauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit 
mehr als 2,4 GHz oder ein Athlon XP ab 2400 sein. 


Prozessor 


Arbeitsspeicher 


Preis-Leistungs-Tipp 


Prozessoren 
Inte 

Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2- Cache Cache-Takt Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 1700, 1800 8 +1 KuOps/D8 kByte |CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer SSE, SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400 8 +1 KuOps/28 kByte |CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1000 32/256 kByte CPU-Takt B3 MHz Sockel 370 FCPGA 0,8 Mikrometer ` |ISSE 
Pentium III 1000, 13, 1200, 1333 32/256 kByte CPU-Takt B3 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,B Mikrometer — |ISSE 
Pentium Ill 1133, 1267, 1333, 1400 32/52 kByte CPU-Takt B3 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,B Mikrometer — |ISSE 
Pentium 4 1500, 1600, 1700, 1800, 2.000 8 +1 KuOps/256 kByte | CPU-Takt 00 MHz QDR | Sockel 423/478 0,8 Mikrometer ` (Set SSE2 
Pentium 4 1600, 1800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 +1 KuOps/5D kByte |CPU-Takt 00 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium 4 2.261, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 +1 KuOps/5D kByte |CPU-Takt B3 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 +1 KuOps/5D kByte _|CPU-Takt B3 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2, HT 
Pentium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200 8 +1 KuOps/5D kByte _|CPU-Takt 200 MHz QDR Sockel 478 0,B Mikrometer SSE, SSE2, HT 


Prozess 


Besonderheit 


Taktgeschwindigkeiten (MHz) 


LI-/L2-Cache 


Duron 800, 850, 900, 950, 1000, 1100, 1200, 1300 28/64 kByte 300 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow 

Athlon 850, 900, 950, 1000, 1100, 1200, 1300, 1400 28/256 kByte 00 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer — | 3DNow 

Athlon 1000, 11833, 1200, 1333, 1400 28/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,8 Mikrometer — | 3DNow 

Athlon XP XP 1500-- (1333), XP 1600-- (1400), XP 100+ (1467), XP 1800-- (1533), 28/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 1900-- (1600), XP 2100-- (1667) 

Athlon XP (680) | XP 7/00-- (1467), XP 1800-- (1533), ХР 9900-- (1600), XP 2000-- (1667), 728/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 
XP 200+(1733), XP 2200+(1800) 

Athlon XP (68) | XP 800+(1533), XP 2000+(1667), XP 2100+(1733), XP 2200+ (1800), D8/256 kByte B3 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 
XP 2400+(2.000), XP 2600-- (2.83) 

Athlon ХР (68) | XP 2600+(2.083), XP 2700+(2.167), XP 2800+(2.250) D8/256 kByte 16 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 

Athlon XP (6A0) | XP 25004- (1833), XP 2800-4 (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/52 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 

Athlon XP (6A0) | XP 3000+ (2.100), XP 3200 *- (2.200) 28/52 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0,B Mikrometer ` | 3DNow Prof. 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
DDR433/ 466 


Hersteller Internet Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided porganisation 
KHX3500/52 Kingston www.kingston.com € 40,- |1x5D MByte 27 MHz WER Double-Sided |6 x 28 MBit 16 (03/2003) 
PC3500 Corsair www.corsairmicro.com € 89. |1x256 MByte 27 MHz [o Double-Sided |8 x 256 MBit 16 (012003) 
Platinum Ultra PC3500 — | GEIL www.geil.com.tw €81- |1x256 MByte 27 MHz ek Single- Sided 8 x256 MBit 16 (012003) 
DDR400 
Hersteller Internet Modulgröße(n) Realer Takt C S/D-Sided Chiporganisation 
Twinx 5D- 3200LL Corsair www.corsairmicro.com € 1- |2x256 MByte 200 MHz C2 Double-Sided |8 x 256 MBit 15 (04/2003) 
ргеіѕ- PC3200 Mushkin www.mushkin.com €19. |1x256 MByte 200 MHz C25 Double-Sided |8 x256 MBit 16 (012003 
Leistungs- > PC3200 Samsung www.samsung.de €44. |1x256 MByte 200 MHz Оз Single-Sided ` |8 x 256 MBit 18 (012003 
Tipp — PC3200 Kei www.ocztechnology.com | €80,- _|1x 256 MByte 200 MHz C Single-Sided ` |8 x 256 MBit 2,8 (012003 
PC3200 Micron www.micron.com €40. |1x256 MByte 200 MHz СІЗ Double-Sided |6 х 128 MBit 3,0 (012003 
PC3200 Kingmax www.kingmax.com €40. |1х 256 MByte 200 MHz WER Double-Sided |6 x 28 MBit 3,2 (012003 
DDR333 
Preis- Hersteller Internet Modulgröße(n) Realer Takt C S/D-Sided Chiporganisation 0 
Leistungs- B> PC2700 Infineon www.infineon.de Є 29; |1x256 MByte 66 MHz CL25 Single-Sided ` |8 х 256 MBit 16 (012003 
Tipp ` CMX256-2700C2 Corsair www.corsairmicro.com €54. |1x256 MByte 66 MHz C2 Double-Sided |8 x256 MBit 14 06/2002) 
PC2700 Samsung www.samsung.de €38,- |1x256 MByte 166 MHz WE Single-Sided — |8 x 256 MBit 18 (06/2002) 
PC2700 Micron www.micron.com €39. |1х 256 MByte 66 MHz CL25 Double-Sided | 16 x 28 MBit 19 06/2003) 
PC2700 Nanya www.nanya.com €39- |1x256 MByte 66 MHz CL25 Double-Sided |1 x D8 MBit 2,1 (06/2002) 
PC2700 Kingston www.kingston.de € 35. |1х 256 MByte 66 MHz WER Double-Sided |6 x 28 MBit 2,2 (06/2002) 
PC2700 Nanya www.nanya.com €37,- |1х 256 MByte 66 MHz WER Single-Sided |8x256 MBit 2,3 (012003) 
PC2700 Winbond www.twinmos.com.tw €38. |1x256 MByte 66 MHz CL25 Single- Sided 8 x256 MBit 2,3 (06/2002) 
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Soundkarten und Lautsprecher 


A 


ktuelle Produkt- Empfehlung 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das 
Inspire 2.1Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 
digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1 Syste- 
me sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 5.1 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 
5.1550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller 
Dinge. Bei den Soundkarten geht meine Empfehlung 
ebenfalls an Creative: Audigy oder Audigy 2 sind für 
| Spieler die erste Wahl. 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Preis-Leistungs-Tipp 


Stereosystem 
Soundkarte 


Logitech 2-340 


Preis-Leistungs-Tipp 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Lautsprec hersysteme 
Stereosysteme 


Lautsprecher 


Leistung RMS Anschluss 


Bedienelemente 


Internet 


Hersteller 


Inspire 2.1Digital 2800 Creative www.creative.com € I9. 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |19 (1/2002) 
Wavemaster MX-1 HMS www.hms- media.de € 79. 2+1 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,2 (10/2002) 
Preis- — XA3021 Altec Lansing ` | wwwaltec- lansing.com € 19, 2+1 27,5 Watt Analog Kabelfernbedienung 2,2 (0/2002) 
Leistungs- B> Z- 340 Logitech www.logitech.de Є 54. 2+1 31Watt Analog Direkt am System 2,2 (0/2002) 
Tipp 1-Тгідие 2.13300 Creative www.creative.com € W- 2+1 34 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,3 (04/2003) 
4.1 Systeme 
Hersteller Internet Leistung RMS Anschluss Bedienelemente 
Promedia 4.1 Klipsch www.klipsch.com € 306, 44 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2001) 
2-560 Logitech www.logitech.de € 99. 41 400 Watt Analog Direkt am System 14 (06/2002) 
Preis- — Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure- digital.de € 389, 4H 00 Watt Analog/digital Direkt am System 15 (1/2000) 
Leistungs- B> A 3.500 Philips www.philips.de € I9. 41 80 Watt Analog IR- Fernbedienung 19 (07/2001) 
Tipp —Soundman Xtrusio DSR- 00 ` | Logitech www.logitech.de € 204, 41 00 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |19 (03/200) 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 18. 4H 70 Watt Analog/digital Direkt am System 21 (2/2000) 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com € 66. 4H 8 Watt Analog Direkt am System 2,9 (07/200) 
5.- Systeme 
Hersteller Internet chluss 5.1- Dekoder 
2-680 Logitech www.logitech.de € 389, 5+1 450 Watt Analog/digital Integriert 14 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1550 Creative www.creative.com € 299, 54 500 Watt Analog - 15 (012003) 
Concept E Teufel www.teufel.de € 249, 5H 40 Watt Analog - 18 (07/2003) 
Preis- — Digitheatre ZXR Pure Digital www.pure-digital.de € 239, 5H 50 Watt Analog/digital Integriert 21 (072003) 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de € 89. 5H 60 Watt Analog - 2,1 (06/2002) 
Tipp Ноте Arena 5.1 Terratec www.terratec.de € 99, 5H 55 Watt Analog Integriert 2,2 (06/2002) 
Xenon 5.1 Xtensions www.xtensions.net € 249, 5H 45 Watt Analog/digital - 2,2 (07/2003) 
Inspire 5.15100 Creative www.creative.com € 84,- 54 42 Watt Analog - 2,3 (07/2003) 


Soundkarten (* abgewertet) 


Hersteller Internet 3D-Sound 
SB Audigy 2 Creative WWW.creative.com € 99. 3x Line-Out, digital, Firewire EAXAHD,A3D  |Nein 14 (1/2002 
SB Audigy Player Creative WWW.creative.com € 69, Зх Line- Out, digital, Firewire EAXAHD,A3D  |Nein 15 (1/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 19. бх Line-Out, 1х MIDI, digital, USB EAX, A3D 10 Ja 18* (07200) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de € 79. Зх Line- Out, 1х MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 19 (1/2002 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com € 59. 4x Line- Out, X MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 2,0 (1/2002 
SB Extigy Creative www.creative.com € 9, 3x Line- Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 10 Ja 2,0 (04/2002 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 53- Зх Line- Out, Xx MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 2,3* (09/200) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de € 45, Зх Line- Out, X MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 2,3 (05/2002 
Preis- Aureon 7.15расе Terratec www.terratec.de € 99. 4x Line-Out, x MIDI, digita EAX, A3D 10 Nein 2,3 (03/2003 
Leistungs- B> Muse 5.1DVD Hercules de.hercules.com €. 3x Line- Out, 1x MIDI EAX, A3D 10 Nein 2,3 (09/2002 
Tipp Revolution 7.1 M-Audio www.m-audio.de € B9- 4x Line- Out, x MIDI, digital EAX, A3D 10 Nein 2,3 (07/2003 


Kopfhorer 


Hersteller Internet Kabeltausch Kabellánge Gewicht 
HP 890 Philips www.philips.de € 99. Möglich 3 Meter 330 Gramm 17 (04/2002) 
Preis- — HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de € 1p, Nicht möglich 2,7 Meter 25 Gramm 19 (04/2002) 
Leistungs- B> MDR- CD580 Sony www.sony.de Є 97, Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,0 (04/2002) 
Tip  HD579 Sennheiser www.sennheiser.de € 0. Möglich 3 Meter 210 Gramm 2,2 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de € 87. Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,3 (04/2002) 
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Heft-Vorschau 


Bild des Monats 


кты ӨЙ Clever aufrüsten: Wo lohnt der Hardwaretausch, wo nicht? 


Ii Wenn Ihr Computer mit Spie- 
gy len nicht flüssig läuft, muss es 
nicht immer gleich ein neuer 
PC sein. Wir zeigen Ihnen, wel- 
che Leistungsbremsen mit ei- 
nem Hardwaretausch aus der 
Welt geschafft werden kónnen 
und wo Sie durch Spieletuning 
noch spielbare Bildwiederhol- 
raten erreichen. 


И Wie leistungsstark sind ak- 

| tuelle PC-Netzteile? Welche 

| Reserven haben Netzteile wirk- 
| lich, die vom Hersteller mit ho- 
hen Wattzahlen angepriesen 
werden? In der kommenden 
Ausgabe debütiert unser Profi- 
Messgerät, das speziell für den 
ultimativen Härtetest von 
Netzteilen entwickelt wurde. 


Damit Sie und Ihr Counter-Strike-Clan auf die nächste 
LAN-Party auch standesgemäß als Anti-Terror-Einheit an- 
reisen können, wird bei Ebay jetzt ein passendes Fahrzeug 
geboten. Das Antiterror- Gefährt ist für И Personen ausge- 
legt. Sollte sich Ihnen am Eingang der Cheater-Clan der 
letzten LAN in den Weg stellen, kein Problem! Selbst wenn 
dieser mit Kalaschnikows vom Typ AK47 bewaffnet ist - die 
Panzerung hált das locker aus. Allerdings müssten Sie mit 
rund 100.000 Dollar tief in die Clan-Kasse greifen - aber 
den Auftritt wird Ihnen so schnell keiner nachmachen. 


Worte des Monats 


„Die Treiberoptimierungen von Nvidia für den 
3DMark2003 werden von uns als Anwendungsopti- 
mierung und nicht als Cheat gesehen." 
Futuremark revidiert seine Aussagen zum 3DMark2003 


ID Eingabegeräte optimiert: sauberer, präziser, schneller! 


Æ Mäuse und Tastaturen sind 
wahre Schmutzmagneten. Egal 
wie vorsichtig Sie sind: Chips- 
reste oder sonstige Schmutz- 

| bringer machen sich schon 
nach kurzer Zeit breit. Wir zei- 
gen Ihnen in einem ausführ- 
lichen Workshop, wie Sie die 
Peripherie säubern, schneller 
und präziser machen. 


Die nächste 


PC Games Hardware 
erscheint am 


AUS ESA 


ш Wissen: Firmengeschichte Ati 
Der Werdegang der Chip- Schmiede 


m Marktübersicht: Notebooks 
Aktuelle Modelle in der Übersicht 


ш Feature: TCPA/ Palladium 
Big Brother is watching you? 


Rossis Restekiste 


J apan ist immer gut für etwas Neues. 
Diesmal geht es um ,High- Епа- Origami". 


Webseite: www.lupo.co jp 
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, Origami für den PC- 
Bastler" oder , Wie 
baue ich mir selbst 
ein PC-Geháuse? ": 
Stolze 100 Euro müs- 


sen Sie für ein Ge- 
häuse aus Pappe an- 
legen, damit Sie es 
auch noch selber 
falten dürfen! 


Ein PC-Gehäuse aus Pappe mag dem Gedanken des Recy- 
cling durchaus zutráglich sein. Aber wer sollte es kaufen, 
zumal zwar das Geháuse, aber keinesfalls der Preis (ca. 100 
Euro) von Pappe ist? Spontan fallen mir jetzt nur Spät- 
hippies in handgeribbelten Rentier- Pullis ein und die Sorte 
IKEA- Kunde, die selbst vor Betten aus Pappe nicht zurück- 
schreckt. Die erste Personengruppe benutzt zur Kommuni- 
kation bekanntlich ein Didgeridoo, die zweite Gruppe kom- 
muniziert nur, wenn eines der Kinder im IKEA-Ballbecken 
verloren ging. Leute wie Sie und ich denken nicht im Traum 
daran, für den gesalzenen Preis auch noch Origami- Kurse 
zu nehmen und das Ding selbst zusammenzufalten! (rr) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Anderungen kommen. 
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Wir helfen, auch wenn 
Sie Ihren PC nicht bei uns 
gekauft haben 


Auch wenn Sie Ihfen PC nicht bei uns gekauft 
haben und diesenaufrüsten oder reparieren 
lassen móchten, hilft Ihnen unsere Werkstatt 
selbstverstándlich gárne weiter. 


Riesiges Angebot an 
Einzelkomponenten 


Unser Angebot umfasst ni&üht nur fertige PC- 
Systeme, sondern auch über 1000 Einzel- 
komponenten zum Um- und'Aufrüsten Ihres 
PCs. Schauen Sie doch einfach mal rein! 


www.pcspezialist.de 
PC-SPEZIALIST sucht Unternehmertypen 


Werden Sie Ihr eigener Chef und eróffnen Sie Ihren eigenen 
PC-SPEZIALIST Store. Wir expandieren und möchten in weit über 300 
neuen Standorten unseren Kunden das komplette Sortiment von PC- 
SPEZIALIST anbieten. Von uns bekommen Sie ein erfolgreiches 
Konzept an die Hand und die nötige Hilfestellung mit auf den Weg. 


PC-SPEZIALIST Lizenzvergabe 
Telefon: 0521/9696-212 

Fax: 0521/9696-296 

E-Mail: lizenzvergabe@pcspezialist.de 
Internet: www.pcspezialist.de 


EDITORIAL aa 


THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR 


Der Hardwaremarkt: Zumindest im Grafik- 
kartenmarkt ist das traditionelle Sommerloch 
dieses Jahr kaum zu spüren. Beinahe täglich 
erscheinen neue Beschleuniger mit den ak- 
tuellen Chipsätzen von Ati und Nvidia. 
Grund genug, die interessantesten Grafikkar- 
ten in einem großen Direktvergleich gegenei- 
nander antreten zu lassen (ab Seite 54). Etwas 
weniger spannend ginge es momentan bei 
AMD und Intel zu — wenn da nicht ein Faux- 
pas bei der amerikanischen Pressestelle pas- 
siert wäre. Ein falscher Klick im Mailpro- 
gramm und schon drangen Details zum 
Launch des Athlon 64 an die Öffentlichkeit. 
Die wichtigsten Informationen zum Thema 
finden Sie ab Seite 29/160. 


Dem Thema Verbraucherschutz widmet die 
Redaktion diesmal ein 4-Seiten-Special. 
Grund: Nicht jedem ist der praktische Unter- 
schied zwischen Garantie und Gewährleis- 
tung klar, viele Anwender wissen außerdem 
nicht, was sie an ihrem Rechner verändern 
dürfen und was nicht. PC Games Hardware 


beseitigt alle Unklarheiten. 


PC Games Hardware traf ... 


Der Monat im 
Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und 
auf dem Hardwaremarkt? 


Redaktion intern: Mit dieser Ausgabe feiert 
ein präziseres Bewertungssystem Premiere. 
Künftig werden alle Produkte mit einer Ge- 
nauigkeit von zwei Nachkommastellen getes- 
tet. Unsere internen Testtabellen waren schon 
immer auf zwei Nachkommastellen ausgelegt, 
nun geben wir diesen Vorteil an die Leser wei- 
ter. Auf diese Weise lassen sich vorhandene 
Unterschiede feiner darstellen, ein Noten- 
gleichstand wird damit praktisch unmóglich. 
Seinen ersten Auftritt feiert auch unser neuer 
Netzteil-Tester, der in wochenlanger Arbeit 
speziell nach den Anforderungen der Redak- 
tion entwickelt wurde (Dank an die Ingeni- 
eure!). Zehn Netzteile müssen in dieser Aus- 
gabe unter verschárften Bedingungen zeigen, 
ob sie auch mit stromhungrigen Komponen- 


ten klarkommen. 


Viel Spaf mit der neuen Ausgabe 


wünscht Ihnen ... 


LL Day 


Chris Clarke, Novalogic 


Teut Weidemann, Wings Sim. 


| [Christoph Müllers, Dirk Schunk 


| 


B NOVALOGIC Chris Clarke (Novalogic PR- 
Manager Europa) prásentierte den Multi- 
player-Taktik-Shooter Joint Operations. 


EŒ WINGS SIMULATIONS Teut Weidemann BI TERRATEC Christoph Müllers und Dirk 
von Wings führte uns sein aktuelles Projekt 
vor, den Shooter Sóldner - Secret Wars. 


Schunk von Terratec stellten neue Hard- 
ware-Produkte und Strategien vor. 
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Wir zeigen, wie Spiele auch auf à 


Iterer Hardware flüssig laufen. 


se 106 


Erster Hártetest: 


Netzteile 


In einem Testmarathon hat unser Testlabor 
zehn Netzteilen auf den Zahn gefühlt. 


SEITE 62 


Ati gegen Nvidia: 


3D-Karten 


9600 Pro, FX 5600 Ultra, FX 5900 (Ultra): 
die große Grafikkarten-Marktübersicht! 


SEITE 54 
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Perfekte Spiele-PCs für unterwegs: 


Spieler-Notebooks 


E путы... 
NS 


Notebooks integrieren mittlerweile schon DirectX-9-Beschleuniger. Doch reicht die Leis- 
tung auch für flüssiges Spielen? PC Games Hardware macht den Spieletest für Sie! 


SEITE 48 


Kurz vor dem Start: 


Athlon 64 


Die besten Tipps: 


PC-Recht 


PCI Express, TCPA, TV am PC: 


Trends & Technik 


Heiße Themen rund um den PC: PC Games Hardware blickt in die Zukunft von PCI Express 
und dem umstrittenen TCPA/Palladium. Dazu: die beste Hardware für Fernsehen am PC. 


SEITE 26/28/78 
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200 MByte AKTUELLE TOOLS! 


Vollversionen: Syg 


SERVICE 


MEE INHALT CD-ROM 
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CD-Highlights 


Neuer Catalyst 
Ati hat für die Radeon-Serie die neue 
Treiberversion 3.6 veróffentlicht. 


W Der neue Catalyst 3.6 soll Probleme mit 
Neverwinter Nights, der UT 2003-Engine und 
Lord of the Realms 3 beheben. Sie finden den 
neuen Treiber und das dazugehörige Control- 
Panel auf der Heft-CD. Der Catalyst 3.6 eignet 
sich für 98, Me, 2000 und XP. 


Eigenschaften von Philips Brilliance 109P (109P2) und RADEON .. 


Üptionen Überlagerung SMARTGART( 
Allgemein | Grafikkarte Monitor Problembehandlung Farbvern 
Anzeige | Farbe OpenGL | Direc 
Haupteinstellungen 
—— E 
[t Ende ` ; Benutzerdefinierte. 
— м Einstellungen 
Benutzerdefinierte Einstellungen 
SMOOTHVISIDN 2.1 
Anträlesing: ` "` Standardeintelung Hi 7 
2X 4% £ 


Maximale Auflösung: 1600x1200 


ad E, 


ATI CATALYST 3.6| Zusätzlich zum Catalyst-Treiber 


müssen Sie das Control-Panel installieren. 


f non 


Sandra MAX3! 9.73 


Neue Version des bekannten System- 
analyseprogramms erschienen 


Bi Sisoftware Sandra МАХЗ! bietet neben den 
bekannten Benchmarks aus der Vorgänger- 
version (Sandra 2003) drei neue Tests an: 
Mit dem Flash-Benchmark kónnen Sie die 
Geschwindigkeit von USB-Sticks messen. 
Außerdem sind zwei Internet-Tests dabei. 
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SANDRA MAX3!| Mit der neuen Version lässt sich 
auch die Leistung des Internet-Anschlusses messen. 
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PERSONAL ЕІКЕМАЦ. РКО 4.2 Sicherheitssoftware 


1? Sygate Personal Firewall Pro 


Eile Security Tools Мем Help 


Ө E] s 


Block All Applications Logs 


MAGIX Media Manager... 1.23 


internet Explorer 


Incoming Traffic: 
Dutgoing Traffic: Й 
SYGATE 
Blocked Traffic: 
Running Applications : 
‚Application Version Path 


осш 5.1.2600.0 (xp... — CAWINDOWSIsystem3?2lsvch... 
6,00.2800,110,, C:\ProgrammelInternet Explor., 


C:\MAGIX\Media_Manager\Me.... 


PERSONAL FIREWALL PRO 4.2| Die Firewall-Software von 


Sygate schützt Ihr System vor Angriffen aus dem Internet. 


REGISTRY BACKUP PROFESSIONAL 


Ж Registry Backup v1.0 © ASCOMP Software 


Programm Einstellungen Key-Assistent Hilfe 


Фа Aktualisieren ED Importieren E25 сото HEN. CURRENT. LISER Identities 


E 9 Arbeitsplatz 
8-5 НКЕ SES ROOT 
URRENT_USER 


во 
E CO Keyboard Layout 


(£3 Network 


= tware 


^; Name Typ 
Default User ID Strin 
[E] tdentity Login Intec 
[S] identity Ordinal Intec 
Blast User ID Strin 
[&]Last Username Strini 
[S]Migrateds Intec 


{Су UNICODE Program Groups 


REGISTRY BACKUP PROFESSIONAL] Mit der Software las- 


sen sich Registry-Eintráge zeitgesteuert sichern. 


Wi Die Gefahren, die von Trojanern, 
Würmern oder anderen Angriffen 
aus dem Internet ausgehen, wer- 
den oft unterschätzt. Mithilfe der 
Vollversion von Sygate Personal 
Firewall Pro 4.2 kónnen Sie sich 
optimal schützen. Nach der Instal- 
lation müssen Sie sich unter WEB- 
CODE 22D2 registrieren. 


Betriebssystem: Windows 985 E, Me, 2000, XP 
Sprache: Englisch 

Registrierung: www.blitzbox.de/sygate 
Version: 4.2 


Einträge sichern 


Bi Registry Backup ermöglicht 
das automatische oder zeitge- 
steuerte Sichern von beliebigen 
Registry-Eintrágen. Die erstell- 
ten Exporte liegen wahlweise im 
Regedit-Version-4- oder -5-Format 
vor, damit ist ein einfacher Im- 
port der Sicherungen auch ohne 
Registry Backup möglich. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Me, 2000, XP 
Sprache: Deutsch 

Registrierung: Nicht notwendig 

Version: 1.0 


АЭ ТУЗ ЖААЙ Musik, Videos und Bilder im Griff! 


MEDIA MANAGER SILVER 
Bildbetracher sowie als Video- und Audio-Player. 


Das Programm von Magix dient als 


D Der Media Manager Silver von 
Magix ist das perfekte Pro- 
gramm, um Bilder, Musik und 
Videos zu betrachten bezie- 
hungsweise abzuspielen. Fotos 
lassen sich einfach und schnell 
mit Musik für Bilderserien kom- 
binieren. Zudem ist bereits ein 
Internet-Radio-Player eingebaut. 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 2000, XP 
Sprache: Deutsch 

Registrierung: Nicht notwendig 

Version: 1.25 
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1&1 Server: 
Power & Games! 
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„Spielt doch was Ihr wollt 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschránkung auf 
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie überzeugen durch viele Vorteile: 

E eigener Server für ungeteilte Power — auch für mehrere Games gleichzeitig 

Bi uneingeschränkter Root-Zugriff 


W bis zu 1 Gigabyte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und 
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server) 


E perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 
5 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netzprovider für kleinste Pings und besten Durchsatz 


E eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages 
В 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive 


В Inklusive: Gutschein für Google AdWords ™ Werbung im Wert von 50,- € als 2 P 
Startguthaben für Werbung auf der reichweitenstärksten Suchmaschine Deutschlands! Google 


E NEU: Einrichtungsgebühr bei allen Root-Servern nur noch 69,- € statt 99,- € 


Words 


* einmalige Einrichtungspauschale bei allen Root-Servern nur 69,- €, sonst 99,- €. 
Preise inkl. MwSt. Zusätzliches Transfervolumen: volumenabh. von 0,005 €/MB bis 0,015 €/MB. 


Member of 


E www.1und1.com/server 


Internet 
& mehr: 


1&1 ist einer der führenden euro- 
päischen Anbieter von hochwerti- 
gen Internet-Lösungen. Mit über 
2 Millionen Kundenverträgen, mehr 
als 1.000 Mitarbeitern und eigenen 
Hochleistungs-Rechenzentren, die 
zu den sichersten und leistungs- 
stärksten in Europa zählen. 


Selbst entwickelte Internet-Lösun- 
gen aus unserem Rechenzentrum 
bieten 1&1 Kunden Vorteile, die 
ihnen kaum ein anderer Provider 
bieten kann: 


& mehr Power: 

1&1 stellt Ihnen spezielle Hoch- 
leistungs-Server der neuesten 
Generation zur Verfügung. 


& mehr Qualität: 

In Kooperation mit starken Part- 
nern, wie Microsoft, SuSE und 
Google, bietet Ihnen 1&1 hochwer- 
tige Lösungen zu Top-Konditionen. 


& mehr Sicherheit: 

1&1 garantiert Ihnen perfekte 
Netzanbindung, optimale Perfor- 
mance und über 99 % Verfügbar- 
keit! Zusätzliche Sicherheit bietet 
das 1&1 Recovery-Tool. 


& mehr Spass: 

Die Einrichtung eines eigenen 
Gameservers ist kinderleicht. 
Files und HowTos für verschiedene 
Spiele stellt 1&1 zur Verfügung. 


Dell" Dimension" 4600 , Hamburg" 


* Intel® Pentium* 4 Prozessor 2.40B GHz 


Dell" Dimension" 4600 , Berlin" 


* Intel® Pentium" 4 Prozessor 2.80 GHz 


* Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz * Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 
512 MB RAM, davon 256 MB gratis 512 MB RAM, davon 256 MB gratis 
* 40 GB* Festplatte * 120 GB" Festplatte, 7200 U/Min. 
* 64 MB Nvidia Geforce4 MX 420 Grafik, TV Out * 128 MB ATi Radeon" 9800 — 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 
* 5.1 Dolby Digital Soundlösung * Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
* 16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner inkl. Software * DVD-+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 


* harman/kardon” 395 Aktivlautsprecher, Subwoofer 


1099€ i: 


6€ u 


Dell" M992 19" Monitor nur 255 €? 

* mit 80 GB" Festplatte: + 35 €? 

• mit IEEE 1394 FireWire PCI Karte: + 23 €? 

* mit harman/kardon® 395 Aktivlautsprecher: 58€? 


* Aufpreis für 2.66 GHz nur 58€? 
* Aufpreis für 2.80 GHz nur 174 €? 


E-Value: 1020-D 1308 


Dell" E171FPb 17" TFT Display nur 498 €” 

* mit 200 GB"* Festplatte, 7.200 U/Min.: + 128 €? 

e mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104 €? 
* mit ATi Radeon" 9800 Pro Grafik: + 151€? 

* Aufpreis für 3.06 GHz nur 174 €? 


E-Value: 1020-D1508 


• Intel®Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready * Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

• Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD'" * Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"?, 
Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Maus, 8x USB 2.0 * Lithium lonen Akku, Quick-Charge 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service • 1 Jahr europaweitem Abhol-Reparatur-Service 


NEU! 


Serial-ATA Festplatten 
bis zu 150 MB/s 


Datenbandbreite 


Е 
= 


Dell" Dimension" 8300 , Washington" Dell" Dimension" 8300 „New Orleans" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 2.60C GHz, 800 MHz PSB 
* Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

512 MB RAM, davon 256 MB gratis 
• 120 GB'* Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. 
* 128 MB ATi Radeon" 9800 — 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 
* Creative Audigy 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 
* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 2.806 GHz, 800 MHz 
* Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 
1024 MB RAM, davon 512 MB gratis 
* 2x 120 GB“ Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 
* 128 MB ATi Radeon" 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 
* Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 


T100€ н, 


1599 € 


Dell” 1800FP 18" TFT Display nur 637 €? 
* mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104 €? 
* mit Flash Card Reader (USB): + 48€? 


Dell" 1901FP 19" TFT Display nur 927 €" 
* mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104 €? 
* mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.1): + 104 €? 


* mit zusätzlicher 120 GB" Festplatte: + 151 €? • mit Dell" 1184 Wireless LAN Router und USB Adapter: + 232 €? 


* Aufpreis für 2.80 GHz nur 116 €? * Aufpreis für 3.0 GHz (800 MHz PSB) nur 174 €? 
* Aufpreis für 3.0 GHz (800 MHz PSB) nur 290 €? * Aufpreis für 3.2 GHz (800 MHz PSB) nur 464 €? 


E-Value: 1020-D2108 E-Value: 1020-D2208 


Alle Preise sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 26.08.2003. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Gescháftsbedingungen der Dell 
Computer GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitor- 
abbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", Dimension", Inspiron", TrueMobile" und UltraSharp" sind Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Microsoft® ist eingetragenes Warenzeichen 
der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel®, Intel Inside®, das Intel Inside? Logo, Centrino®, das Intel Centrino® Logo und Pentium® sind 
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel® Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. "Die Teilnahme am Gewinnspiel ist unabhängig von einer Bestellung. 
Teilnehmen kann jeder außer den Mitarbeitern der Dell Computer GmbH und deren Angehörigen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Teilnahmeschluss ist der 31.08.2003. "Die Bezeichnung GB bedeutet bei 
Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1)Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell 
Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopier- 
geschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft Daten- 
schutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des 
Computers ausführlich beschrieben und kënnen über Internet oder Telefon vervollstándigt werden (dabei kënnen Telefongebühren anfallen). 3)Monitor- und Upgradepreise sind nur gültig beim Kauf eines Dell 
Systems. 4)Effektiver Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


Die Performance der Großmeister. 


Gewinnen 


Sie jetzt das 
neue Notebook 


Dell" Latitude" X300 


Teilnahmeschluss 31.8.2003 
www.dell.de/gewinnspiel* 


Abbildungen können vom Angebot abweichen. Angebot ohne Monitor. 


Mit Intel® Pentium® 4 Prozessoren bis zu 3.2 GHz. 


Wenn es ernst wird, sind Sie mit dem Dell" Dimension" 4600 PC , München" 
bestens gerüstet. Schlagen Sie zurück mit der vereinten Kraft eines Intel? Pentium? 4 
Prozessors 2.66 GHz, 512 MB DDR-SDRAM und der Nvidia Geforce4 FX 5200 


Grafik. Und auch alle übrigen Komponenten lehren Ihre Feinde das Fürchten. 


Oder anders gesagt: Freuen Sie sich auf den ultimativen Game-Spaß. Denn die 


Dell Systeme gibt es zum Kampfpreis - und weitere schlagende Argumente unter 


www.dell.de oder direkt von unserer Hotline. 


med 


Dell" Inspiron" 5150 Spezialangebot NEU! 


* Intel” Pentium” 4 Notebookprozessor 3.06 GHz 

* 512 MB RAM, davon 256 MB gratis 

* 40 GB" Festplatte 

* 15° UltraSharp" UXGA TFT Display (600 x 1200) 

* 64 MB ATi Mobility" Radeon" 9000 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 8x DVD und 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 


Optional: 


Dell" Inspiron" 8500 , Celsius" 


4 austauschbare Designs 


* Intel® Pentium" 4 Notebookprozessor-M 2.50 GHz 

* 512 MB RAM, davon 256 MB gratis 

* 60 GB” Festplatte 

* 15.4" UltraSharp" WUXGA+ Display (1920 x 1200) 

* 64 MB Nvidia Geforce4 4200 Go Grafik 

* Combo Laufwerk mit 2x DVD+RW und 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point 

* Dell" TrueMobile" 1300 802.11 b/g Wireless LAN 


Systempreis inkl. MwSt., 
zzgl. 75€ Versand. 
Finanzierung schon ab 52,58 € mtl." 


1.599 € 


Systempreis inkl. MwSt., 
zzgl. 75€ Versand. 
Finanzierung schon ab 65,73€ mtl.” 


1.999 € 


Upgrades 

* mit Dell" Wireless LAN 802.11 b/g Karte: + 48€? 
* mit 60 GB** Festplatte: + 58 €? 

* mit Windows® XP Professional (ОЕМ): 70 €? 
* mit Office XP SB (OEMJ": + 197 €? 


E-Value: 1020-10708 


Upgrades 


* mit 1024 MB DDR-SDRAM (2x 512 МВ): + 278 €? 
* mit Windows® XP Professional (ОЕМ)?: + 70 €? 
* mit exklusiver Leder-Notebooktasche: + 46 €? 


* Aufpreis für 2.60 GHz nur 232 €? 
E-Value: 1020-11308 


Dell” empfiehlt Microsoft? Windows" XP 


Empfehlung des Monats: 


Dell" Dimension" 4600 Munchen" 


Intel? Pentium? 4 Prozessor 2.66 GHz 
Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 
512 MB RAM, davon 256 MB gratis 
120 GB** Festplatte, 7.200 U/Min. 
DVD+RW-Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software 


* Intel? Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready « 128 MB Nvidia Geforce4 FX 
5200, DVI und TV Out 5.1 Dolby Digital Soundlösung e Windows® XP Home 
Edition (ОЕМ) auf Recovery CD, Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware e 
Dell Tastatur, Maus, 8x USB 2.0 * 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


049 € 


Dell" E1504FP HAS 15" TFT Display nur 498 €? 

* mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: 46 €? 
* mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.1): + 104 €? 

e mit ATi Radeon" 9800 Grafik: + 116 €? 


e Aufpreis für 2.80 GHz nur 116 €? 
* Aufpreis für 3.06 GHz nur 290 €? 


E-Value: 1020-D1608 


Systempreis inkl. MwSt., ohne 
Monitor, zzgl. 75 € Versand. 
Finanzierung schon ab 27,92 € mtl." 


GRATIS: 


DOPPELTER 
SPEICHER 


bei Bestellung eines 
Dimension" PCs oder 
Inspiron" Notebooks 


Angebot limitiert auf max. 5 Systeme 
pro Kunde, solange Vorrat reicht. Gültig 
für den beworbenen Standardspeicher. 


Perfektes Zubehór zum kleinen Preis. 


Logitech Extreme Digital 3-D Joystick 
7 programmierbare Tasten, Schubregler, 
Drehgriff, Rundblickschalter 


nur 34 €? zzgl. 12,80€ Versand 


Logitech Wingman Formular 
Force GP Racing Wheel 

* Force Feedback 

* Robustes Design 

* Inkl. Pedalen und Software 


nur 92 €? zzgl. 12,80€ Versand 


Pocket-PC von Dell: Axim" X5 Handheld (PDA) — 
perfekt mobil arbeiten mit der idealen Ergánzung 
zu Ihrem Notebook! 


* Intel® XScale" Prozessor bis 400 MHz 
* Bis zu 64 MB SDRAM 

* Bis 48 MB Intel® StrataFlash" ROM 

* 3.5" QVGA TFT Display (240x 320) 1000 ANSI Lumen, Kontrast: 1800:1, 
* Microsoft? Pocket PC 2003 Premium SVGA Auflösung 800:600, 

Jetzt ab 275€ statt 289€ nur 18 kg 

zzgl. 12,80€ Versand nur 1539€? zzgl. 12,80€ Versand 


Dell" 2100 MP Projektor 


Große Leistung zum 
erschwinglichen Preis. 


E-Value-Code: Gescháftskunden 

Schneller am Ziel dank 

E-Value". Mit der Eingabe А 0 800/4 64 33 55 
des E-Value-Codes auf Privatkunden 


unserer Homepage unter 
www dell de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


www.dell.de 


Tel. Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0 180/5 22 44 01, 0,12 €/Min. bundesweit 


0800/4 04 33 55 


DARUM 


Österreich: Tel. 08 20/24 0530 47, Fax 08 20/24 05 30 49, 0,15 €/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-0190, www.dell.ch 


ABO-ANGEBOT 


Ein echtes Abo-Brett 


Wenn Sie jetzt PC Games Hard- 
ware abonnieren, erhalten Sie 
als kostenloses Dankeschón 
ein bedrucktes Speedpad der 
Firma Compad (www.speed- 
pad.de, www.clanpad.de). 


rofispieler wissen es 

längst: Mit einem gu- 

ten Mousepad gleitet 
die Maus leichter und arbeitet 
genauer. Ehemals für Kugel- 
mäuse erfunden, sind Mouse- 
pads mittlerweile auch unter 
optischen Mäusen Pflicht — die 
nützlichen Hartplastikbretter 
verringern den Reibungswider- 
stand der Maus und lassen die 
optischen ` Schreibtischnager 
dank spezieller Reflektionseigen- 
schaften noch práziser arbeiten. 


Wenn Sie PC Games Hardware 
abonnieren, erhalten Sie ein 
ganz spezielles Profi-Mouse- 
pad: Das Transclear-Speedpad 
von Compad ist eine extrem 
flache und formstabile Polymer- 
platte mit einer robusten und 
kratzbestándigen Beschichtung. 
Spezielle, versenkte Silikon- 
noppen auf der Rückseite des 
Speedpads sorgen dafür, dass 


Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


Eine Mauskompatibilitátsliste fin- 
den Sie auf der Herstellerseite 


www.speedpad.de 


dieses sehr flach und absolut 
rutschfest ist. 


Der absolute Clou: Das Speedpad 
wurde eigens für PC Games 


(€ 43, Stee (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Hardware-Fans mit einem 
exklusiven AMD-Hardware- 
Motiv bedruckt. Besonders her- 
vorzuheben: Der Aufdruck wird 
von hinten auf das Pad aufge- 


(PH JA 02) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Name, Vorname 


Das Abo gilt für mindestens einJahr und verlängert sich automatisch 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


PC GAMES HARDWARE SPEEDPAD ve A 002313) 


um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf 
des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC 
Games Hardware. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Name, Vorname 


Konto-Nr. 


Straße, Nr. 


Bankleitzahl: | 


PLZ, Wohnort 


Kontoinhaber: 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Kreditinstitut: 


[1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


tragen - dadurch nutzt sich der 
Aufdruck niemals ab und die 
exzellenten Gleit- und Refle- 
xionseigenschaften des Speed- 
pads bleiben voll erhalten. 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS ll TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


aben Sie auch die Nase voll 
H vom Megahertz-Wahn? Je- 
des Jahr eine neue Prozes- 


sor- und Grafikkartengeneration, die 
immer neue Kühler und Speichermo- 
dule erfordern. Jedes Jahr neue Pro- 
dukte, die für hunderte von Euros 
in die Läden gedrückt werden und 
doch nur wenig mehr Performance 
bringen. Die eben noch aktuelle und 
sündhaft teure Hardware, so wollen 
uns die Hersteller glauben machen, 
soll schon zum alten Eisen gehören. 
Doch jetzt ist Schluss damit: Mit dut- 
zenden von Benchmarks haben wir 
nachgewiesen, dass es nicht immer 
die neueste Hardware sein muss — 
Knaller wie Elite Force 2 laufen auch 


auf àlteren Grafikkarten. Zwar in 
niedriger Grafikqualitát, doch der 
Anwender spart bares Geld. Unsere 
Testergebnisse finden Sie im Special 
„Optimal aufrüsten" ab Seite 106. 


№ Die 


£ PERSONALITY 


HEINRICH VON PIERER, Siemens-Chef und passio- 
nierter Tennisspieler, nimmt das Ruder der ertrags- 
schwachen Informations- und Kommunikationssparte 
selbst in die Hand: Pierer übernimmt kommissarisch 
die Geschäfte von Volker Jung, der im September in 
Ruhestand geht. Zur schwächelnden Sparte gehören 
unter anderem die Bereiche Mobilfunk, Netzwerk und 
IT-Dienstleistungen. 

Info: www.reuters.de 


RENATE KÜNAST, Grünen-Verbraucherschutzminis- 
terin mit eigener Homepage (www.renate-kuenast. 
de), hat die Nase voll von Spam-Mail. Versender un- 
erwünschter Werbe-Mails müssten sich auf drasti- 
sche Gegenmaßnahmen einstellen, sagte Künast der 
Berliner Zeitung. Im Herbst werde der Bundestag ei- 
ne Gesetzesverschärfung beschließen. 

Info: www.berlinonline.de/berliner-zeitung/ 


www.pcgameshardware.de 


Tool des Monats: Tweak FX 


Exklusiv: Die PC-Games-Hardware-Edition des praktischen OC-Rechners 


Exklusiv für unsere Leser gibt es eine speziel- 
le PC-Games-Hardware-Version des Über- 
takter-Tools Tweak FX auf der aktuellen Heft- 
CD. Das Programm berechnet wichtige Para- 
meter wie Luftdurchsatz, Prozessorspan- 
nung oder RAM-Frequenzen und -Zykluszei- 
ten. Besonders nützlich ist die Umrechnung 
der Quantispeed-Angaben aktueller AMD- 
Prozessoren in reale Megahertz. Tweak FX 
wurde von Chris Bettinger geschrieben und 
steht auch auf der Webseite www.tweakers 
4u.de zum Download bereit. (cg) 


) TweakFX 


Hürdilldre ` Жем 


IRAM-Frequenzen 


AMD-P-Rating 


Umrechnung von realer Taktfrequenzangabe und dem P-Rating der 
‚Athlon XP-Prozessoren 


Fa мне> Твей Кет: 1800 МН2 
jpRaina-»Red =] >> Palomino-Kern: 1800 MHz 


|VCore-Spannung 
st 


TWEAK FX| Tweak FX kann unter anderem die realen 


Takte aktueller AMD-Prozessoren berechnen. 


E Das Urheberrecht wird 
sich in nächster Zeit ge- 
waltig ändern. Was hat das 
für den PC-Bereich für 
Auswirkungen? 

Das knacken" eines CD-Ko- 
pierschutzes soll mit Geld- 
oder Freiheitsstrafe bedroht 
werden, wobei die Politik an- 
geblich nur den „gewerbsmä- 
Відеп Rechtsverletzer" im Au- 
ge hat. Das heißt: Leute, die 
Raubkopien verkaufen, sollen 
stärker verfolgt werden. Das 
Recht auf eine private Kopie 
soll allerdings nicht verändert 
werden. So soll sich der Ei- 
gentümer einer legalen Ori- 
ginal-CD weiterhin Abzüge zu 
privaten Zwecken machen 
dürfen. Muss er dabei aber ei- 
nen Kopierschutz überlisten, 
wird es illegal. 


Rechtsfrage: Das 
neue Urheberrecht 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 


Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 


Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 


unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


E Ab wann treten die neu- 
en Gesetze in Kraft? 

Es kann sich nur noch um we- 
nige Wochen handeln, da der 
Bundestag und Bundesrat das 
Gesetz bereits verabschiedet 
haben und nur noch die 
Unterschrift des Bundespräsi- 
denten fehlt (Stand: 25. Juli). 
Bis dahin gilt aber noch das 
bekannte Urhebergesetz mit $ 
53 und Co. 


E Was regelt der $ 53 des 
Urhebergesetzes aktuell? 

Danach darf jedermann bei- 
Spielsweise von seiner legal 
erworbenen CD für sich und 
nahe Verwandte und Freunde 
eine Kopie ziehen. Zudem 
dürfen Dozenten für den 
Unterricht Artikel aus Fach- 
zeitschriften vervielfáltigen. 


E Werden die Rechte für 
den Unterricht ebenfalls 
eingeschränkt? 

Nein, hieran soll sich nichts 
ändern. Zusätzlich soll sogar 
der geplante 8 52a die Ver- 
breitung von Kopien wissen- 
schaftlicher Aufsätze zum 
Beispiel in der Schule über 
das schuleigene Intranet er- 
lauben. 


E Hat die Gesetzesvorlage 
noch Nebeneffekte? 
Internetserviceprovider sollen 
stárker für Raubkopien haft- 
bar gemacht werden, die von 
ihren Kunden über ihre Lei- 
tungen gesendet werden. Die 
ISP wehren sich deshalb ge- 
gen den Entwurf, der Musikin- 
dustrie dagegen geht die Haf- 
tung noch nicht weit genug. 
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AKTUELL 


s» GRAFIKKARTEN 


Ati gegen Nvidia: Heißer Herbst vorprogrammiert 


Neue Gerüchte über die kommende Chipsatz-Generation aufgetaucht. Bisher aber keine offizielle Bestätigung. 


NVIDIA NV36| So ähnlich sollte der kommende NV36-Chipsatz aussehen (im Bild ein №31 Ultra in 130nm- 
Fertigung und Flip-Chip-Design). Erste offizielle Informationen sind für August/September zu erwarten. 


HALF-LIFE 2| Valve berichtet von Problemen mit Kanten- 
glättungstechniken aktueller Chips. Mehr in PCGH 10/2003. 


Je näher die Hardwaremessen Compu- 
tex (22.-26.09.) und Comdex (17.-20.11.) 
rücken, desto mehr Spekulationen über 
künftige Grafikchips von Ati und Nvidia 
tauchen auf. Der NV36 nimmt dabei im- 
mer mehr Gestalt an. Das erste Chip- 
Tapeout bei IBM war im Mai, der NV36 
soll vermutlich im September vorgestellt 
werden und FX 5700 heißen. Der Chip- 
takt liegt bei ca. 500 MHz, der NV36 
wird vier Render-Pipelines mit je einer 
Textureinheit besitzen. Unklar ist das 
Speicher-Interface (128/256 Bit). Der 
Nachfolger des 9600 Pro (RV350) läuft 
unter dem Codenamen RV360 und wird 
vor allem einen höheren Chiptakt zu bie- 


ten haben (450-500 MHz gegenüber 400 
MHz). Neu in der Gerüchteküche: der 
NV38 (Neuauflage des NV35). Er soll 
dem R360 von Ati die Stirn bieten, dazu 
wird Nvidia die Taktfrequenzen anhe- 
ben (ca. 550 MHz/500 MHz DDR). Der 
R360 wiederum wird bei ca. 420 
MHz/400 MHz DDR (DDR-2-RAM) lan- 
den. Echte Neuerungen sind erst mit 
NV40/R420 zu erwarten. Pixel/Vertex 
Shader 3.0 und 130nm-Fertigung sind so 
gut wie sicher. Der NV40 hat nach neu- 
esten Erkenntnissen 6x2 Pipelines und 
einen Chiptakt von 550-600 MHz. (tb) 


Web: www.xbitlabs.com | www.notforidiots.com/GPURW.php 


Chipdetails: NV36/NV38 


NV36: 

1.82 Mio. Transistoren 

E 4x1 Pipelines 

E Ca. 500 MHz Chiptakt 

E RAM: Takt und Busbreite unklar 

I Effizientere Kompressionstechniken 
E Höhere Leistung mit Pixel Shader 2.0 


NV38: 

E 4x2 Pipelines (8x1) 

E Ca. 500-550 MHz Chiptakt 
E Speicher са. 500 MHz DDR 


P~ TELEGRAMM 


SAPPHIRE BANDELT MIT LARA AN 
Sapphire hat in einer Pressemitteilung be- 
kannt gegeben, dass alle Radeon-Grafik- 
karten diesen August im Bundle mit dem 
PC-Spiel Tomb Raider: Angel of Darkness 
angeboten werden. Obwohl das Spiel keine 
überragenden Wertungen kassierte, 
scheint Lara Croft gefragt zu sein. In den 
Saturn-Verkaufscharts steht das Spiel 
schon länger auf Platz 2 hinter dem War- 
craft 3-Expansion-Pack. 

Info: www.sapphiretech.de 


GIGABYTE & NVIDIA IM BOOT? Nach ei- 
nem Bericht des Online-Magazins Xbit- 
labs.com plant Gigabyte offenbar, auch 
Grafikkarten mit Nividia-GPUs anzubieten. 
Das Magazin zitierte einen Mitarbeiter des 
Unternehmens, der die Pláne angeblich 
auf einer Produkt-Prásentation in Moskau 
ausgeplaudert hat. Unklar ist, ob Gigabyte 
im Zweifelsfall Ati-Karten weiter im Port- 
folio behält oder komplett auf Nvidia um- 
stellt. Nach Anfrage von PC Games Hard- 
ware konnte Gigabyte die Meldung nicht 
bestätigen. Das Unternehmen hat „keine 
Pläne, künftig Nvidia-GPUs zu verbauen”. 
Info: www.gigabyte.de 
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Ati: Neue Radeon-Variationen kommen 


Special Editions mit Radeon 9200, 9600 und 9800 sollen schon bald vorgestellt werden. 


Wenn es nach der Gerüchtekü- 
che im Internet geht, wird Ati 
ab August eine ganze Reihe 
neuer Radeon-Varianten vor- 
stellen. Die Chipsátze Radeon 
9200, 9600 und 9800 werden mit 
dem Zusatz ,Special Edition" 
(SE) versehen und sollen ak- 
tuelle Leistungs- bzw. Preis- 
lücken füllen. Vorsicht: Die SE- 
Editionen sind nach bisherigem 
Kenntnisstand meist langsamer 
als Standardchips. So soll der 
9200 SE mit 200 MHz/166 MHz 
DDR getaktet sein (9200: 250 
MHz/200 MHz DDR). Dazu 
gesellt sich der 9600 SE, der laut 
www.xbitlabs.com zwischen 
9600 und 9600 Pro liegt (Spei- 
chertakt: ca. 250 MHz DDR 
gegenüber 200 MHz DDR bei 


9600 und 300 MHz DDR bei 
9600 Pro). Hier soll TSOP- an- 
statt BGA-RAM zum Einsatz 
kommen. Vor den 9600-Pro-LE- 
Editionen mit 400 MHz Chip- 
und 200 MHz DDR Speicher- 
takt haben wir schon gewarnt. 


Neben diesen Chips stellt Ati 
auch die 9800 Non-Pro vor (325 
MHz/310 MHz DDR). Unver- 
stándlich die Namensgebung 
für den 9800 SE: vier Pixelpipe- 
lines, 128 Bit Speicherbus und 
Taktfrequenzen bei 325 MHz/ 
300 MHz DDR deuten auf ein 
Leistungsniveau zwischen 9600 
und 9600 Pro hin. PC Games 
Hardware bleibt am Ball. (tb) 


Web: www.xbitlabs.com | www.ati.com 


RADEON 9800 SE| Nach bisherigem 


Kenntnisstand eine echte Mogelpackung. 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN 


Abit Geforce FX: 
neues Kühldesign 


Abit mit überarbeitetem OTES-Kühlsystem 
bei Geforce-FX-Grafikkarten 


SILURO FX 5900, Abit setzt auf einen Ziehharmonika-Luft- 
kanal, der die erwärmte Luft aus dem Gehäuse leitet. 


Abit hat für die Siluro FX 5900 Ultra, Siluro FX 
5900 und die Siluro FX 5600 mit 256 MByte ein 
neuartiges OTES-Kühlsystem entwickelt. Zwar 
ist das OTES-System an sich keine Neuerung (es 
kam unter anderem bereits bei der G4 Ti-4200-8X 
zum Einsatz), die Technik wurde jedoch weiter 
verbessert. Dabei wird durch einen etwas zer- 
brechlich wirkenden Luftschacht die warme Luft 
aus dem PC-Gehäuse geleitet. Am Lüfter sind zu- 
dem fünf blaue Leuchtdioden angebracht. Die Si- 
luro FX 5900 hat keine Lüftersteuerung, der Lüf- 
ter dreht sich also sowohl im 2D- als auch im 3D- 
Modus mit 12 Volt. Trotzdem ist der Lüfter nach 
subjektivem Empfinden relativ leise. (dw) 


3. QUARTAL 2003 


4. QUARTAL 2003 


Radeon 9800 SE 


Von wegen Special Edition: Der 9800 SE ist nur 
ein kastrierter 9800, der nur vier Pipelines 


Grafikchip | 
Grafikchip 


und ein 128 Bit breites Speicher-Interface hat. 
Daumen runter für die Produktbezeichnung! 


Sis Xabre 11 


Unter den Namen Sis 340/341 entwickelt Sis 
zwei DX-9-Chips, die ab September auf ent- 
sprechenden Karten verfügbar sein sollen. Sie 
unterscheiden sich bei den 3D-Pipelines (8/4). 


FX 5600 Ultra Plus 


Ati R360/RV360 


Nvidia dreht an der Taktschraube des FX 5600 
Ultra: Standardtakt ist nun 400 MHz/400 MHz 
DDR (vorher: 350 MHz/350 MHz DDR). Vorsicht 
vor alten Karten, die weiter verkauft werden. 


Grafikchip | 
Grafikchip 


Auch Ati setzt noch einen drauf und soll schon 
ab September neue Versionen des R350-/ 
RV350-Kerns ausliefern. Allerdings fehlt für 
dieses Gerücht jegliche Bestátigung von Ati. 


FX 5700/5700 Ultra 


Nvidia NV4O 


Der Chipsatz mit dem Codenamen NV36 wird 
schon bald vorgestellt. 4 Pipelines, 128/256 Bit 
Speicher-Interface und hohe Taktfrequenzen 
(500 MHz Chiptakt) sind geplant. 


Grafikchip | 
Grafikchip 


NV40 nun doch erst 2004? Laut neuen Gerüch- 
ten bringt Nvidia den NV38 vor dem NV40. Er 
soll als optimierter NV35 (u. a. hóherer Takt) 
dem R360 von Ati Paroli bieten. 


Ati: Wieder in 
der Gewinnzone 
Optimistischer Ausblick für die Zukunft 


Ati hat das dritte Quartal des Gescháftsjahres 
2003 bilanziert. Danach konnte der Umsatz von 
266 Mio. US-Dollar im Vorjahreszeitraum auf 342 


Mio. US-Dollar gesteigert werden. Nach einem ji 


Nettoverlust im 3. Quartal 2002 in Hóhe von 1,95 
Mio. Dollar konnte nun ein Gewinn von 12,44 


Mio. Dollar verbucht werden. Laut CEO K.Y. Ho £ 


ist das Wachstum vor allem auf eine erhóhte 
Nachfrage im Bereich der mobilen Grafikprozes- 
soren zurückzuführen. Im vierten Quartal will 
Ati laut eigenen Aussagen ,mit einem starken 
Produkt-Lineup auftreten". (fm) 


Web: www.abit.com.tw 


Web: www.ati.com 


Geforce FX 
5200 in PCI 
Ausführung 


PNY verkauft ab sofort die 
Verto FX 5200 PCI. 


Aopen mit OpenBIOS! 


FX 5600 Special Edition mit ungewöhnlichen Tuning-Optionen 


FX 5200 PCI 
Grafik, aber durchwachsene 3D-Leistung. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Schneller als integrierte 


Wer seinen Uralt-PC oder Mini- 
PC ohne AGP-Slot mit einer 
PCI-Grafikkarte aufwerten will, 
sollte die Verto FX 5200 PCI ins 


Aopen bringt mit der Aeolus 
FX5600S eine FX-5600-Platine. 
Die Karte kommt mit 128- oder 
256-MByte-Version (3,6 ns). Be- 
sonderes Feature ist Dr. LED, 
der dem Platinenbesitzer wich- 
tige Funktionen über neun 
LEDs anzeigt (unter anderem 
den AGP-Modus). Aufierdem 
an Bord: das Advanced GPU & 
Memory System, das an die 


OpenBIOS-Technologie vergan- 
gener Tage erinnert. Der An- 
wender kann hier Taktfrequen- 
zen und Spannungen von GPU 
und RAM verändern, außer- 
dem die Speicherlatenzen an- 
passen. Die Aeolus ЕХ56005 
kostet mit 128 MByte 169 Euro, 
mit 256 MByte 199 Euro. (fm) 


Auge fassen. Der Beschleuniger 
kommt mit 128 MByte RAM 
(128 Bit), der RAM-Takt ist 
gegenüber einer AGP-FX-5200 
leicht reduziert (150 MHz DDR 
gegenüber 200 MHz DDR). Die 
Spieleleistung ist durchwach- 
sen. Die PNY-Karte kostet mit 
Morrowind (dt.) 115 Euro. (tb) 


FX56005 | Die aufwendigen Tuning- 
Optionen sind leider exklusiv für FX 5600. 


Web: www.aopencom.de 


Web: www.pny.de 
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mm INFRASTRUKTUR 


Intel Prescott: Probleme, 
Preise und Platinen 


Intel-Chip läuft nicht auf allen Boards - Preise enthüllt 


Aufregung um den Pentium-4- 
Nachfolger Prescott: Nach bis- 
lang unbestátigten Meldungen 
soll der neue Prozessor auf ei- 
nigen aktuellen Desktop-Boards 
nicht laufen. Verantwortlich da- 
für sei eine Änderung der Spe- 
zifikation für die Spannungs- 
versorgung (VIN), schreibt das 
Onlinemagazin Xbit-Labs. ,Es 
kann durchaus sein, dass man- 
che Boards mit Prescott nicht 
klarkommen werden", sagte 
Intel-Sprecher Christian auf 
Anfrage. Die Prüfung der Plati- 
nen laufe gerade erst an. Einige 
Mainboard-Hersteller, darunter 


Asus und Abit, versprechen da- 
gegen volle Prescott-Kompati- 
bilitát. Der endgültige Handels- 
name des Prescott ist zwar im- 
mer noch nicht bekannt, dafür 
aber der Preis: Für 640 US-Dol- 
lar soll der Pentium-4-Nachfol- 
ger nach unseren Informationen 
im vierten Quartal in den Rega- 
len stehen. Ab 26. Oktober gibt 
es die Vorgänger günstiger: den 
Pentium 4 3,2 GHz für 420 US- 
Dollar, den 3 GHz für 275, den 
3,06 GHz für 220 und den 2,8 
GHz für 180 US-Dollar. (cg/im) 


Web: www.intel.de 


ASUS-P4- BOARD 


Nicht jedes Mainboard ist Prescott- kompatibel. Lóbliche Aus- 


nahme: Asus hat das PAC800 und das P4P800 für den P4-Nachfolger freigegeben. 


Preissenkung 
für Celeron 


Intel bringt neuen Celeron 
und verbilligt die Vorganger. 


Im August soll 
der Celeron 2,7 GHz erreichen. 


CELERON-PROZESSOR 


Im Dunstkreis des neuen Ce- 
leron-Prozessors mit 2,7 GHz, 
der in Kürze auf den Markt 
kommen soll, senkt Intel ab 
24. August die Preise für die 
übrigen CPUs aus der Celeron- 
Familie. So wird der Celeron 
mit 2,6 GHz voraussichtlich 
von aktuell 102 US-Dollar auf 
90 reduziert. Günstiger werden 
auch die Celeron-CPUs mit 2,5 
GHz (89/82 US-Dollar) und 2,4 
GHz (84/80 US-Dollar). Der 
Preis der Modelle mit 2,3 GHz 
und 2,2 GHz bleibt gleich (79 
bzw. 74 US-Dollar). (im) 


Web: www.intel.de 
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Doch kein Phantom: 
AMDs Thorton kommt 


AMD führt neuen Chipkern auf Barton-Basis ein. 


AMD hat ohne Ankündigung 
einen weiteren Prozessorkern 
eingeführt. Seit Juli taucht in 
einem Datenblatt auf der 
AMD-Webseite erstmals ein 
Chip mit Codenamen „Thor- 
ton“ auf. Der neue Prozessor 
basiert auf dem aktuellen Bar- 
ton-Kern, besitzt mit 256 kByte 
aber nur den halben L2-Cache. 
Thorton soll nach Informatio- 
nen von PC Games Hardware 
zunächst die Thoroughbred- 
Modelle 2000+, 2200+ und 
2400+ ersetzen. AMD optimiert 


damit offenbar die Chippro- 
duktion. Statt zwei Kernen 
kann künftig nur noch einer 
produziert werden – die Ferti- 
gung ist flexibler. AMD hatte 
im Februar den neuen Barton- 
Kern vorgestellt, der mit 512 
kByte L2-Cache den doppelten 
L2-Cache des Vorgängerkerns 
Thoroughbred besitzt. Aktuell 
fertigt AMD vier Prozessor- 
kerne: Barton, Thoroughbred, 
Opteron und Duron. (cg) 


Web: www.amd.de 


Athlon" 
AXDA3200DKV4E F450633260343 
AQXCA 0308MPMM @ © 1999 AMD 


AMD 


BARTON-KERN | Jetzt auch Grundlage 
für den Thorton-Kern. 


Athlon 64: Der Starttermin 


64-Bit-Prozessor für den Desktop kommt am 23. September. 


AMD hat den Starttermin für 
den Athlon 64 bekannt gegeben. 
Demnach soll der 64-Bit-Chip 
am 23. September dieses Jahres 
auf den Markt kommen. Der 
Chiphersteller beendet damit 
seit Monaten andauernde Spe- 
kulationen um den Erschei- 
nungstermin. Branchenkenner 
waren zuvor von einer verspáte- 
ten Präsentation im Oktober 
ausgegangen, auch ein vorge- 


zogener Termin im August galt 
als móglich. Der Athlon 64 wird 
den Athlon XP bei der Marktein- 
führung als schnellsten AMD- 
Chip für den Desktop ablósen. 
Mit 64-Bit-Technologie, einer 
effizienteren Architektur und ei- 
nigen technischen Neuerungen 
soll der Chip deutlich schneller 
arbeiten als der Athlon XP. (cg) 


100 GHz 


Infineon mit Gigahertz-Rekord 


Infineon hat nach eigenen An- 
gaben einen Geschwindigkeits- 
rekord für Silizium-Chips auf- 
gestellt: Spezielle Elektronik- 
bausteine hätten eine Ge- 
schwindigkeit von 100 Giga- 
hertz erreicht, teilte der Halblei- 
terkonzern mit. Die Transisto- 
ren hätten eine Schaltzeit von 
3,7 Pikosekunden erreicht. (cg) 


Web: www.amd.de 


Web: www.infineon.com 
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INFRASTRUKTUR 


auf 865PE-Boards? 


Neue Chipsatz-Revision soll eine Sperre haben 
EN 


865PE-CHIPSATZ | Bye, bye, PAT! Auf 865PE-Platinen soll 


РАТ demnächst nicht mehr freigeschaltet werden können. 


Intels Speicherturbo РАТ wird sich demnächst 
nicht mehr auf 865PE-Platinen freischalten las- 
sen: Neue Revisionen des Chipsatzes sollen eine 
hardwareseitige PAT-Sperre bekommen, berich- 
ten mehrere Onlinemedien übereinstimmend. 
PAT (Performance Acceleration Technology) 
steht für einen beschleunigten Speicherzugriff, 
der bei Spielen bis zu fünf Prozent mehr Perfor- 
mance bringt. Ursprünglich hatte Intel den Spei- 
cherturbo nur für teure 875P (Canterwood)- 
Mainboards vorgesehen, doch Mainboard-Her- 
steller fanden einen Weg, die Technik auch auf 
den günstigeren 865PE (Springdale)-Platinen 
freizuschalten. Wann die modifizierten Chipsät- 
ze zu den Mainboard-Herstellern kommen, ist 
bislang nicht bekannt. (cg) 


3. QUARTAL 2003 


Chipsatz | Prozessor | 


Chipsatz | 


Celeron 2,7 GHz 


Von Intel erwarten wir im dritten Quartal einen 
schnelleren Celeron-Prozessor. Wahrscheinlich 
kommt im August ein neues Spitzenmodell mit 
2,7 Gigahertz auf den Markt. 


MCP2T 


Nvidia arbeitet an einer besseren Southbridge 
für den Nforce2-Chipsatz. Die MCP2T soll einen 
integrierten Serial-ATA- Controller und Gigabit- 
LAN besitzen. 


Nvidia Crush K8 


Nvidia arbeitet bekanntlich an einem Chipsatz 


für AMDs Hammer-Prozessoren; der Crush K8 
wird vermutlich im dritten Quartal diesen Jah- 
res auf den Markt kommen. 


Prozessor Prozessor 


Prozessor 


4. QUARTAL 2003 


Athlon 64 


Die ersten Opteron-Prozessoren sind im Han- 
del. Der für Spieler wesentlich interessantere 
Athlon 64 wird dagegen erst im dritten, viel- 
leicht auch im vierten Quartal kommen. 


Intel Dothan 


Der Nachfolger von Intels Stromspar-Prozes- 
sor Banias kommt móglicherweise noch im 
vierten Quartal. Dothan wird im 90 Nanome- 
ter-Prozess hergestellt. 


Intel Prescott 


Der P4-Nachfolger Prescott nähert sich langsam, 
aber sicher. Intel spricht vom zweiten Halbjahr, 
wir halten das vierte Quartal für realistisch. 

Der Chip wird im 90-nm-Verfahren produziert. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


VIA: Neuer Chipsatz 
für den Pentium 4 


VIA präsentiert PAT800-Chipsatz 


Mit dem PT800 bringt VIA einen neuen Chipsatz 
für Pentium-4-Prozessoren auf den Markt. Der 
P4T800 unterstützt 200 MHz FSB QDR, ein 
verbessertes Speicher-Interface (,,Faststream64"), 
DDR400-Speicher, AGP8X und Serial ATA/ 
RAID. Die verwendete VT8237-Southbridge bie- 
tet außerdem Support für vier zusätzliche paral- 
lele ATA133-Geráte. Zudem unterstützt der 
Chipsatz bis zu acht USB-2.0-Ports und 10/100 
MBps Fast Ethernet. Einen ausführlichen Test 
des P4T800 finden Sie in der nächsten Ausgabe 
von PC Games Hardware. (im/cg) 


Web: www.intel.de 


Web: www.via.com.tw 


Fragen Sie AMD! 


Neue PCGH-Leseraktion: Sie fragen, AMD antwortet. 


Sie brennen darauf, AMD nach 
den Prozessoren der Zukunft zu 
fragen? Sie wollen dem ameri- 
kanischen Chiphersteller mal 
richtig die Meinung sagen? PC 
Games Hardware macht's móg- 
lich: Wir konfrontieren führende 
AMD-Mitarbeiter in einer mehr- 
stündigen Gespráchsrunde mit 
Ihren Fragen, Ihren Anregungen 
und Ihrer Kritik. Das Interview 


www.pcgameshardware.de 


wird im folgenden Heft ab- 
gedruckt. Wie Sie mitmachen? 
Schicken Sie eine Mail an 
leseraktion@pcgameshardware.de 
mit den Problemen, die Ihnen 
unter den Nägeln brennen. Wir 
sammeln die Fragen, wählen 
die besten aus und fahren damit 
zu AMD nach München. (cg) 


Web: www.pcgameshardware.de 


JAN GUTTER | AMD-Pressesprecher Jan 


Gütter wird Ihre Fragen beantworten. 
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VERBESSERT VIA kündigt mit dem 
,Antaur" einen neuen Mobilprozessor für 
Slim- und Light-Notebooks an. Der sparsa- 
me Antaur wird die gángige Software und 
Programme zum Abspielen digitaler Me- 
dien sowie die WLAN-Technologien 802.116, 
802.1la oder 802.110 unterstützen. 


ANTAUR VIA bringt einen neuen Stromspar- 
Prozessor für Notebooks auf den Markt. 


VERMINDERT Chip-Hersteller AMD hat 
seinen Nettoverlust im zweiten Geschäfts- 
quartal 2003 im Vergleich zum Vorjahres- 
zeitraum von 185 Millionen US-Dollar auf 
140 Millionen US-Dollar reduziert. Der Ver- 
lust pro Aktie ging von 0,54 US-Dollar auf 
0,40 US-Dollar zurück. Gleichzeitig konnte 
das Unternehmen den Umsatz um rund 
sieben Prozent von 600 Millionen US- 
Dollar im zweiten Quartal 2002 auf nun 
645 Millionen US-Dollar steigern. 

Info: www.amd.com 


VERGRÖSSERT Intel hat den Geschäfts- 
bericht für das zweite Quartal 2003 vor- 
gelegt: Der Umsatz liegt demnach bei 6,8 
Milliarden US-Dollar, was im Vergleich 
zum Vorjahresquartal ein Plus von rund 
acht Prozent bedeutet. Der Nettogewinn 
stieg um 101 Prozent von 466 auf 896 
Millionen US-Dollar. Der Gewinn per Aktie 
legte um 100 Prozent von 0,07 US-Dollar 
auf 0,14 US-Dollar zu. 

Info: www.intel.com 
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AKTUELL 


"ETE VERMISCHTES 


BRENNER 
Plextor unterstützt mit 

der neuen Serie jetzt bei- 
de DVD-Brennformate. 


Plextor drückt aufs Tempo 


Neue Brennerserie von Plextor brennt mit 8facher DVD-Geschwindigkeit. 


Wie von den CD-Brennern schon ge- 
wohnt, wird jetzt auch im DVD-Bereich 
an der Geschwindigkeitsschraube ge- 
dreht, um Anwendern den Kauf eines 
neuen Gerátes schmackhaft zu machen. 
Der neue Plextor PX-708A kann DVD+R- 
Medien mit 8facher DVD-Geschwindig- 
keit beschreiben. Weitere Neuerung: Die 
neue Plextorserie kann auch DVD-R-Me- 
dien beschreiben - hier werden aller- 
dings nur Durchsatzraten von maximal 
4facher DVD-Geschwindigkeit erreicht. 
DVD+RW-Medien können mit 4facher, 
DVD-RW-Medien mit 2facher Ge- 


schwindigkeit beschrieben werden. Das 
Gerät wird unter der Bezeichnung PX- 
708UF auch als externe Version auf den 
Markt kommen - als Anschlüsse stehen 
USB 2.0 und Firewire (IEEE 1394) zur 
Auswahl. Laut mehreren Herstellern ist 
mit 8facher DVD-Geschwindigkeit die 
Obergrenze bei DVD-Brennern bereits 
erreicht: Höhere Umdrehungszahlen 
sind mit den aktuellen Laufwerkstech- 
nologien und den heutigen Rohlingen 
nicht realisierbar. (kb) 


Webseite: www.plextor.be 


DVD auf Zeit 


Disney will einen Testlauf mit DVDs mit 
Selbstzerstörungsmechanismus fahren. 


Der Selbstzerstörungsmechanismus arbeitet 
nach einem einfachen Prinzip: Die DVDs sind 
mit einer Chemikalie beschichtet, die mit Sau- 
erstoff reagiert. Die DVDs werden deswegen 
luftdicht verpackt ausgeliefert. Nach dem Öff- 
nen der Verpackung hat der Kunde 48 Stunden 
Zeit, um den Film zu sehen. Danach sorgt die 
Reaktion zwischen Luft und Beschichtung da- 
für, dass die DVD nicht mehr lesbar ist. Disney 
will mit diesem System eine Alternative zur 
klassischen Leih-DVD anbieten. Die DVDs sol- 
len günstiger sein als normale DVDs, zudem 
wird auf Zusatzmaterial verzichtet. Disney 
will mit acht Filmen das System testen. Kriti- 
ker bemängeln vor allem den Müll, der durch 
die Wegwerf-DVDs entsteht. (kb) 


Webseite: www.disney.de 


Spezialgehäuse für Silent-Fans 


Zalman präsentiert mit dem TN 500A ein Gehäuse für den flüsterleisen PC. 


Laut Zalman ist kein Lüfter für einen PC 
auf Basis des TN 500A nótig: Die CPU 
wird über eine Heatpipe gekühlt, die das 
Gehäuse als riesigen Kühlkörper nutzt. 
Dieses System soll alleine für den Pro- 
zessor 150 Watt pro Sekunde abführen 
können – mehr als aktuelle Prozessoren 
an Verlustleistung erzeugen. Die gleiche 
Technik wird für die Grafikkarte ver- 
wendet: Diese Heatpipe kann 50 Watt 
pro Sekunde an Wärme abführen. Zal- 
man verspricht damit, sogar die Topmo- 
delle der FX-Serie von Nvidia kühlen zu 
können - bei bis zu 80 Watt Gesamtver- 
lustleistung dieser Karten ist allerdings 
Skepsis diesbezüglich angebracht. Wei- 
tere Gehäuselüfter sind laut Hersteller- 
angaben nicht nötig. Ab Oktober ist das 
Gehäuse beim Versender www.alter 
nate.de verfügbar. (kb) 


Webseite: www.zalman.co.kr 
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TN 500A | Die Seitenteile dienen als Kühlkörper 
für die Heatpipes im Inneren des Gehäuses. 


SATA-Festplatte 


Als letzter der großen Hersteller bietet 
Hitachi jetzt auch SATA-Festplatten an. 


Die neue Desktop-Festplatte von Hitachi hört 
auf den Namen Deskstar 7K250. Das Topmo- 
dell der Serie verfügt über eine Kapazität von 
250 GByte und arbeitet mit 7.200 Umdrehun- 
gen pro Minute. Die Platte wird in Europa für 
circa 450 Euro über den Ladentisch gehen. Es 
werden aber auch kleinere Platten mit Kapa- 
zitäten von 40 bis 160 GByte auf den Markt 
kommen. Die Serie ist aktuell bereits mit pa- 
ralleler ATA-Schnittstelle im Handel verfüg- 
bar. Die SATA-Version der 7K250 folgt Ende 
August. Mit Hitachi haben dann alle wichti- 
gen Festplattenhersteller eine Festplattenserie 
mit SATA am Markt. Eine Marktübersicht folgt 
dann in einer der kommenden Ausgaben. (kb) 


Webseite: www.hgst.com 


HITACHI 7K250| Zusätzlich zum SATA-Anschluss kann 
die Platte per 4-Pol-Stecker mit Strom versorgt werden. 


www.pcgameshardware.de 


Das ultimative Fragging- 
Tool für extreme Frame- 
raten in 3D-Spielen. 


Volle DirectX"" 9-Hard- 
ware-Unterstützung für 
alle Anwendungen mit ver- 
besserten Effekten und 
perfektem Rendering. 


Die schnellste 3D-Engine, 
die z.Z. verfügbar ist. 


Fortschrittliche Video- und 
Multimedia-Features. 


Hohe Frameraten und 
perfekte Darstellung dank 
ATIs Radeon 9200 Pro. 


Volle DirectX'"" 8.1-Hard- 
ware-Unterstützung. 


Hervorragende Multimdia- 
features wie Hardware- 
DVD-Dekodierung und 
Echtzeit-Streaming. 


TV- und DVI-I-Ausgánge. 


www.hercules.de 


(© Guillemot Corporation 2003. All the trademarks аге the property of their respective proprietors. Photos not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without prior notice and may vary in 


Perfekt in Design und 
Technik. 


60 W Dauerleistung: 35 W 
Subwoofer und 2 х 12,5 W 
Satelliten. 


Drahtgebundene Fernbe- 
dienung mit Kopfhóreran- 
schluss. 


Schlanke Satelliten mit 
klappbarem Fuß zur Wand- 
montage. 


Netzteil in Subwoofer inte- 
griert. 


erháltlich bei 


Glasklarer Surround im 
stylischen Design. 


90 W Dauerleistung: 40 W 
Subwoofer und 5 x 10 W 
Satelliten. 


Drahtgebundene Fernbe- 
dienung mit Kopfhóreran- 
schluss. 


Platzsparende Satelliten 
mit klappbarem Fuß zur 
Wandbefestigung. 


Netzteil in Subwoofer inte- 
griert. 


wenn 


different countries, Any relation to religious issues is completely unintentional. Hercules does not bear responsibility for any interpretations. 


LE 


AKTUELL 


LYRA 


Die neue MP3-Player-Serie umfasst fünf Ge- 
räte. Das Flaggschiff PDP 2860 verfügt über 
ein 3,5-Zoll-Display. 


MP3-Player 


Thomson hat seine MP3-Player-Serie 
Lyra komplett überarbeitet. 


Das Flaggschiff der neuen Lyra-Serie ist 
der PDP 2860, der durch sein 3,5-Zoll- 
TFT-Farbdisplay auch Videos mobil ab- 
spielen kann. Der Oberklasse-Player 
wird via USB 2.0 mit dem PC verbunden 
und kostet 699 Euro. Das Gerát soll ab 
Oktober in den Handel kommen. Als 
Konkurrent zu Apples iPod und Crea- 
tives Jukebox Zen hat Thomson den PDP 
2840 positioniert, der ebenfalls über eine 
20-Gigabyte-Festplatte verfügt. Der 


Soundsysteme 


Hercules zeigt neue 2.1- und 5.1- 
Design-Systeme der XPS-Serie. 


Zur Games Convention in Leipzig prä- 
sentiert der französische Hersteller zwei 
neue Design-Soundsysteme. Das 5.1- 
System XPS 5.100 und das 2.1-System 
XPS 2.100 sollen ab August in den Han- 
del kommen und PC-Spieler sowie 
Heim-Cineasten gleichermaßen begeis- 
tern. Das XPS 5.100 verfügt über vier 
magnetisch abgeschirmte Satelliten und 
einen Center-Lautsprecher mit jeweils 10 


18 PC Games Hardware | 09/2003 


THOMSON Lie: 


MP3-Player soll ab August für 399 Euro 
verfügbar sein. Für den kleineren Geld- 
beutel hat der Hersteller den Lyra PDP 
2448 und PDP 2444 mit 128 Megabyte 
beziehungsweise 64 Megabyte Speicher- 
platz vorgestellt. Die Geráte für USB 1.1 
besitzen einen Slot für SD-Speicherkar- 
ten und kosten 169 Euro und 129 Euro. 
Das Modell PDP 2225 soll sich dank ei- 
nes Gewichts von 50 Gramm und den 
Maßen von 6 x 6,2 x 2 cm besonders für 
Sportler eignen. Der MP3-Player verfügt 
neben 128 Megabyte integriertem Spei- 
cher über ein SD-Slot und ein integrier- 
tes Radio. Der PDP 2225 ist ab sofort für 
179 Euro erhältlich. (fm) 


Webseite: www.thomson.de 


Musik im Netz 


Apples iTunes Music Store mit guter Resonanz 
- Europa-Start auf 2004 verschoben. 


Nach dem erfolgreichen Start des Musik-Online- 
shops iTunes Music Store wartet Apple mit einer 
neuen Erfolgsmeldung auf. Mittlerweile wurden 
in den USA über fünf Millionen Songs im virtuel- 
len Plattenladen verkauft. Einen Rückschlag 
musste das Unternehmen aber für den Europa- 
Start verkünden: Aufgrund lizenzrechtlicher Pro- 
bleme mit einigen Musikkonzernen kann das 
Angebot, das hierzulande auch für Windows- 
Anwender zugänglich sein soll, erst 2004 starten. 
Einen genauen Termin konnte Apple aber noch 
nicht bekannt geben. (fm) 


Webseite: www.apple.de 


L] HERCULES 

Mit den neuen XPS-Systemen 
hebt sich der Hersteller vom 
klobigen Einheitsdesign ab. 


Watt RMS-Leistung. Der hólzerne Sub- 
woofer soll mit 40 Watt RMS für kna- 
ckige Básse sorgen. Zur Steuerung der 
analogen Anlage dient eine Kabelfernbe- 
dienung mit Regelung der Gesamtlaut- 
stärke, der Bässe und der hinteren Satel- 
liten. Das XPS 2.100 verfügt über zwei 
magnetisch abgeschirmte Satelliten mit 
jeweils 12,5 Watt RMS-Leistung und ei- 
nem Frequenzgang von 150 Hz-20 kHz. 
Der 35-Watt-Subwoofer mit Bassreflex- 
Óffnung bedient die Frequenzen von 
30-150 Hz. Das XPS 2.100 wird ebenfalls 
über eine Kabelfernbedienung gesteuert. 
Die Preise stehen noch nicht fest. (fm) 


Webseite: www.hercules.de 


Entwicklung 


Creative integriert erstmals in das Sound- 
system T2900 neu entwickelte Satelliten. 


Creative bringt mit dem Inspire T2900 ein neues 
2.1-System auf den Markt. Im Mittelpunkt stehen 
die neu entwickelten Satelliten mit einer Leistung 
von 6 Watt RMS. Durch den Einsatz von separaten 
Hoch- und Mitteltónern soll ein noch ausgewoge- 
neres Klangbild móglich sein. Der hólzerne Sub- 
woofer trágt mit 17 Watt RMS dazu bei. Das Sy- 
stem beinhaltet auch eine überarbeitete Kabel- 
fernbedienung, die neben Powerknopf, Lautstär- 
ke- und Bassregler einen Kopfhórer-Ausgang so- 
wie einen Line-Eingang beherbergt. Das Inspire 
12900 soll noch im August 2003 für knapp 70 Eu- 
ro auf den Markt kommen. (fm) 


Webseite: www.europe.creative.com 


INSPIRE T2900 | Creative setzt auf größere Satelliten mit 
einem neuen Hoch-/Mitteltóner- Konzept. 


www.pcgameshardware.de 


| Messen nach Maß! 


Teste die Games der Zukunft 
4 TAGE ACTION+ 
e1.8.-24. В. 2003 


mehr Games 
mehr Hardware 


mehr Action 


Auf 40.000 m’ Games und Hardware, Action und Deutschlandpremieren ohne 
Ende. Dazu Edutainment, Infotainment, Mobile Entertainment und ein Event- 
programm der Sonderklasse. Du wirst alle Hände voll zu tun haben. Hol“ Dir 
jetzt Deinen Spitzenplatz für die 4 heißesten Tage des Jahres. Mach Dich bereit 
für die GC in Leipzig, die Dich nicht mehr loslassen wird. 


GAMES CONVENTION 


рҮ (GameStar GamesMarkt 


GIGA.DE 


Sparen Sie bares Geld mit einem unserer , ausgezeichneten" DSL-Tarife: 


1&1 bietet DSL-Tarife für jeden , Surf-Typ" ! Ob Sie wenig oder viel surfen — Ihr Surfverhalten bestimmt den Preis! Entscheiden Sie sich zwischen 
den Zeit- und Volumentarifen oder der Flatrate — mit den maßgeschneiderten 1&1 DSL-Zugangs-Tarifen schon ab 6,90 €* zahlen Sie keinen Cent 
zuviel! Und das finden nicht nur wir — auch die Zeitschrift com!online hat unsere Tarife im Provider-Test ausgezeichnet! 


DI 
Neu: jetzt können Sie sogar mit bis zu 768 kbit/s kabellos surfen. Raumunabhängig — vom Sofa oder vom Garten ES Si 


aus! Der geniale WLAN-Router mit integriertem DSL-Modem verbindet Ihren PC oder Ihr Notebook via Funknetz “Ф287 181 051 100 h und 
ESS’ 181 051 5000 MB 


mit Ihrem DSL-Zugang. 1 | jeweils den 1. Platz in den 
D Kategorien DSL Zeit- bzw 
bs | Volumentarife! 


Voraussetzung für die Nutzung von 1&1 DSL ist ein T-DSL Anschluss der Deutschen Telekom AG. Sollten Sie noch 
keinen T-DSL Anschluss haben, kümmert 1&1 sich gerne darum. T-DSL gibt's als Erweiterung zu Ihrem T-ISDN Anschluss für 12,99 € im Monat oder 
NAE zu Ihrem herkömmlichen analogen Telefonanschluss für 19,99 € im Monat. Der einmalige Bereitstellungspreis bei Neuanschluss und 


Selbstmontage betrágt 99,95 €. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. 


1&1 DSL-Zeittarife! L 5, DSL a, ,'OSL 70 
Ideal für alle, die wissen, wieviel Zeit sie durchschnittlich im Internet verbrin у ei X 7 Y 3 4i . 
gen. So starten „Gelegenheits-Surfer”, die nur etwa 20 Stunden 
schon für 6,90 €/Monat* ins Highspeed-Internet. Und für alle „ 
empfiehlt sich unser 40- oder 100-Stunden-Tarif, 


‚ zahlen Sie bei 1 


Sollten Sie im Monat mal lánger als die vere / 
nur faire 1,2 Ct pro Minute. So konnen Sie für wenig б 


Always online: 1&1 DSL-Volumentarife! 


Alle, die permanent online sein wollen — zum Beispiel um jederzeit über aktu 5 ‚0 SL 2.( ) „SL ә. 
elle News wie Börseninfos, E-Mails und Nachrichten informiert zu sein, nutzen fe. , | 
schon mit dem 1.000 MB-Tarif den Komfort einer Standleitung. Ит gróBere , ! 
Datenmengen zu bewegen wie Musik, Filmtrailer oder Software etc 
ist z. B. der 5.000 MB-Tarif mehr als ausreichend! 

Sollten Sie im Monat mal mehr als das vereinbarte Freivol 1 nutzen, 
zahlen Sie bei 1&1 für jedes weitere MB nur faire 1,2 Ct atsáchlich über 
tragene Datenvolumen können Sie jederzeit online abrufen und kontrollieren 


1&1 DSL-Flatrate! a DSL E Fa s-Option: Ihr Sui ha bestimmt den Preis 
F Fair geht " — das ist das Motto dieses kundenfreundlichen 

DSL-Abrechnungsmodells. 205 | 
Jeden Monat, den Sie weniger als 100 Stunden im Internet surfen, 

berechnen wir Ihnen automatisch supergünstige 16,90 €*! 

Sie sparen 10,- €*! 

Dafür zahlen alle 

als 20 AB Datenvolumen im Monat nutzen, einen 

Business-Zuschlag von 13,- €* 

Ansonsten zahlen Sie 26,90 є" 


Die 1&1 Flatrate eröffnet Ihnen 
die unbegrenzte Welt des 
Highspeed-Surfens! 

Und mit der 1&1 Fair-Preis 
Option dazu kónnen Sie Monat 
für Monat bares Geld sparen! 


allen S S агітеп 1 ederzt ganz ein 


*Ha 
1&1 DS 


Anmeldung z 


hzeitigen Neuanr zu T-DSL und einem 
DSL Flat mit Fair-P ption, Hardware-Preise für Umsteig 
uss-Bedingungen und Tarif-Konditionen. Bei 1&1 DSL jede weitere Minute bzw. 
1,2 Ct, die Mindestvertragslaufzeit beträgt 3 Monate. Hardware-Peise zzgl. 6,90 € Versand- 

e. Preis inkl. MwSt 


-DSL zu o. g. Ansc 


Member of 


= 0180/5605405 ..... 


preiswert! 


Preis ohne 
Anmeldung zu T-DSL 
69,90 €*! 


roßer Nachfrage: 
Special-Aktion 
8.08.2003! 


Ж #ы 

Wegen 9 
1&1 Summer-- 

verlängert bis 


Sollte in Ihrem Rechner 

noch kein WLAN-Funkmodul 

integriert sein, können Sie dieses zum günstigen 
Preis von 39,90 €* gleich mitbestellen 


Alternativ: mit Kabel surfen, dafür 
aber noch günstiger einsteigen! 


kl 


Partner 


www.1und1.com/dsl 


Internet 
& mehr: 


1&1 ist einer der führenden europä- 
ischen Anbieter von hochwertigen 
Internet-Lósungen. Mit über 2 Millio- 
nen Kundenverträgen, mehr als 

1.000 Mitarbeitern und eigenen Hoch- 
leistungs-Rechenzentren, die zu den 
sichersten und leistungsstárksten in 
Europa zählen. 


Bereits über 400.000 Kunden haben 
sich für DSL mit 1&1 entschieden. 
Wer sonst bietet so viele Vorteile? 


& mehr Leistung: 

Geniale Features, für die Sie woanders 
oft extra zahlen, sind in den 1&1 DSL 
Tarifen inklusive, z. B. 100 MB Power- 
Homepage, individuelle .de-Domain, 
Kindersicherung, Virenschutz, weltwei- 
te Einwahl, Unified Messaging etc.! 


& mehr Qualität: 

In Kooperation mit starken Partnern 
wie der Deutschen Telekom AG und 
ANM bietet Ihnen 1&1 hochwertige 
Qualitáts-Produkte zu Top- 
Konditionen. 


& mehr Service: 
1&1 übernimmt gerne die Anmeldung 
bei der Deutschen Telekom AG für Sie. 


& mehr dazu: 

Im Rahmen des großen 1&1 Summer. 
Specials erhalten Sie den hochwer- 
tigen WLAN-Router für nur 29,90 €*! 


"EUN VERMISCHTES 


1. Platz | Ron Pichler 


INSELWELT 


Unser Favorit: aufwendige Bildkomposi- 
tion und schöne Licht- sowie Wassereffekte. 


2. Platz | Thomas Schwarzbach 


WALD 


Kreative Atmosphárengestaltung und un- 
gewóhnliche Kameraperspektive überzeugten uns. 


3. Platz 


EXCALIBUR 
schen Szene 


| Daniel Riedel 


Gelungene Umsetzung einer histori- 
mit realistischer Ausleuchtung. 


£ TELEGRAMM 


TWEAKUI 2.10 FREIGEGEBEN Das be- 
liebte Utility eignet sich für Windows XP 
und Windows Server 2003. TweakUI ver- 
fügt über Einstellmöglichkeiten, die Sie in 
der Systemsteuerung nicht finden. Neu an 
der Version 2.10 ist, dass Sie Anwendern 
Rechte für Freigaben von Ordnern und 
Druckern sowie den Zugriff auf Perfor- 
mance-Daten zuweisen oder entziehen 
können. Sie können sich TweakUI 2.10 
unter WEBCODE 22EZ herunterladen. 
Info: www.microsoft.de 


ELMEG BEANTRAGT INSOLVENZ Der 
Kommunikations-Spezialist Elmeg musste 
am 17. Juli Insolvenz anmelden. Der 
schlechte Geschäftsverlauf der beiden 
vergangenen Jahre sowie die gegenwärtig 
zugespitzte Auftragslage bei der Deut- 
schen Telekom AG seien für die aktuelle 
Situation verantwortlich. 


Info: www.elmeg.de 


HYUNDAI IMAGEQUEST L17T Das neue 
17-Zoll-LCD mit eingebautem TV-Tuner er- 
reicht laut Hersteller eine Schaltgeschwin- 
digkeit von 16 Millisekunden und einen ho- 
rizontalen sowie vertikalen Betrachtungs- 
winkel von 140 Grad. Der Imagequest L17T 
ist ab sofort für 599 Euro inklusive drei 
Jahre Vor-Ort-Service erháltlich. 


Info: www.hyundaig.de 


Y TV-Tuner 
У Fernbedienung 


IMAGEQUEST L17T Das 17-Zoll-LCD ver- 


fügt über TV-Tuner und Fernbedienung. 
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Zensurversuche im Internet umgehen 


Internet-Service-Provider (ISP) in Nordrhein-Westfalen sperrt Internet-Seiten 


—— M TE een 


Anleitung na Konfiguration der DMS-Eimsteitungen 


— 


LH 


CHAOS COMPUTER CLUB) Anleitung zur 
Konfiguration der DNS-Einstellungen 


Die Bezirksregierung Düssel- 
dorf hat Anfang 2002 alle Provi- 
der in Nordrhein-Westfalen auf- 
gefordert, Webseiten mit uner- 
wünschten Inhalten zu sperren. 
Die Provider sind dem nachge- 
kommen, indem sie bei entspre- 
chenden Seiten den DNS-Ein- 
trag verändert haben. Hin- 
tergrund: Da sich Menschen 
Namen und Begriffe leichter 
merken kónnen als lange Num- 
mern, wurde der Übersetzungs- 
dienst DNS geschaffen. Ein 
DNS-Server setzt die bekannte 


URL für den Anwender un- 
sichtbar in eine IP-Adresse 
um. Der Chaos Computer 
Club hat nun dokumentiert, 
wie die Sperrung von Websei- 
ten aufgehoben werden kann. 
Unter WEBCODE 22E6 be- 
schreibt er, wie Sie Ihren Web- 
Browser (IE, Mozilla, Opera 
oder Netscape) anweisen, ei- 
nen zensurfreien DNS-Server 
zu verwenden und den des 
Providers zu umgehen. (ma) 


Webseite: www.ccc.de/censorship/dns-howto 


Neue, ultraportable Centrino-Notebooks 


Toshiba und Samsung zeigen neue, superleichte Laptops mit einem Gewicht von nur 1 kg. 


Das neue Toshiba Portégé R100 
soll nur 1,08 kg wiegen und bis 
zu sechs Stunden ohne Steck- 
dose laufen. Für die lange Ak- 
kulaufzeit sorgt Intels Centrino- 
Technologie mit einem Ultra 
Low Voltage Pentium M (1.0 
GHz) und ein Trident-XP4-Gra- 
fikchip. Weiter soll das Portégé 
R100 256 MByte DDR-SDRAM, 
eine 40-GByte-Festplatte und 
ein 12,1-Zoll-Display besitzen. 
Der empfohlene Verkaufspreis 
liegt bei 3.399 Euro. Samsung 
setzt beim Q20 ebenfalls auf 
Centrino-Technik, als CPU 


kommt allerdings ein Pentium 
M mit 1,1 GHz zum Einsatz. 
Zudem ist das Samsung Q10 
mit 512 MByte DDR-SDRAM 
und einer 60-GByte-Festplatte 
besser ausgestattet. Als Gra- 
fikeinheit wird Intels 855 GM 
Extreme Graphics 2 einge- 
setzt. Samsung liefert zwei 
Akkus mit: Wird der zweite 
Akku eingesetzt, steigt das 
Gewicht auf 1,3 kg. Das Sam- 
sung Q20 soll für 3.299 Euro 
zu haben sein. (ma) 


PORTEGE R100 


Das neue Notebook 


Webseite: www.toshiba.de | www.samsung.de 


von Toshiba soll nur 1,08 kg wiegen. 
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TYPHOON 


www.typhoon.de 


Multimedia for livina 


Urlaub! 


...mit Musik in de 


Зіпі МРЗ Player l2GMB _„ 


I? 8 MB built-in memory 
* €xternal Data Storage 
* Battery life 6 hours = : = 
• LCD display with blue backlight €: i) - UPS 
* 5 different equalizer modes "uud 


* Build-in microphone 
e Including headset, USB cable, carrying case, necklace and battery Art. Nr. 83060 


NEO 3 МРЗ Player Ainl, FM =, 
* 128 or 256 MB built-in memory 

e External Data Storage 

* Battery life 6 hours 

* LCD display uiith blue backlight 

* 5 different equalizer modes 

* Build-in microphone 

e Including headset, USB cable, 
carrying case, necklace and battery 


Art. Nr. 83066 


Bass Vibration Headset 


* Adjustable volume and bass control 
e Dynamic bass vibration boost 

* Gooseneck microphone 

e USB power cable to save battery life 


e Soft earpads and head cushions Art. Nr. БОО! 


AKTUELL 


Sparfuchs des Monats: 4 


 Hdrdilare | 


Cyberhome CH-DVD 402 


Leistungsstarker DVD-Player für unter 50 Euro 


zm ҮЕ 


mam 


Die Zeiten, in denen man für einen gut 
ausgestatteten DVD-Player mehrere 
Hundert Euro auf den Tisch legen 
musste, sind glücklicherweise vorbei. 
Diesen für das Portemonnaie äußerst 
schonenden Preistrend hat man auch 
beim Großversender Alternate er- 
kannt: Der Versender bietet den Cyber- 
home CH-DVD 402 zu einem Kampf- 
preis von 47 Euro an. Das in den Far- 
ben Schwarz und Silber lieferbare Ge- 
rät unterstützt alle aktuellen Formate 
und Medien wie DVD, CD, MP3, CD- 
R/RW, VCD sowie JPEGs (per Dia- 


Logitech Cordless 
Desktop Comfort 


Günstige, kabellose Tastatur-/Maus-Kombi 


Da Logitech die Preise seiner Spitzenprodukte 
massiv reduziert hat, ist das Cordless Desktop 
Comfort jetzt schon für 75 Euro zu haben. Das 
Tastenbrett der schnurlosen Kombination besitzt 
nicht nur eine komfortable geteilte Tastenanord- 
nung, sondern auch zwölf Zusatztasten, die mit 
Multimedia-, Internet- und Office-Funktionen 
belegt sind. Die Maus des Pakets ist der in unse- 
rer Marktübersicht Eingabegeráte schon oft emp- 
fohlene Cordless Mouse Man Optical. Beide Ge- 
ráte eigenen sich auch für Spieler. (fs) 


KONKURRENZLOS 

Der Cyberhome CH-DVD 
402 stellt eine gelungene 
Symbiose aus ordentlicher 
Leistung und supergünsti- 
gem Preis dar. 


show). Es besitzt ein mehrsprachiges 
Onscreen-Display und wird mit einer 
Fernbedienung ausgeliefert. Zusätzlich 
ist es mit Repeat-Funktion, Schnell- 
suchlauf, MP3-Playlist, Zoom- und 
Zeitlupenfunktion ordentlich ausge- 
stattet. Zur Anschlusspalette des Play- 
ers gehóren ein Cinch-Video-, ein S-Vi- 
deo-, ein SCART-, ein analoger Cinch- 
Audio- sowie ein koaxialer Digitalaus- 
gang für die Ausgabe des AC-3- oder 
dts-Digital-Sounds (siehe Bild). (fs) 


Web: www.alternate.de 


Web: www.mindfactory.de 


NEC DV-5800B 


DVD-Laufwerk zum unschlagbaren Preis 


Mit seinem Preis von 29 Euro ist das DVD-Lauf- 
werk von NEC genau das richtige Gerát, um Ih- 
ren PC in ein kleines Heimkino umzuwandeln. 
Der mit 512 MByte Cache ausgestattete DV-5800B 
liest DVDs mit 16facher sowie CDs mit 48facher 
Geschwindigkeit und unterstützt alle gángigen 
Formate. Mit einem Datentransfer von 21,1 
MByte/s im DVD- sowie 7,2 MByte/s im CD-Mo- 
dus (laut Hersteller) gehórt das Laufwerk ein- 
deutig zu den flotten Vertretern seiner Zunft. (fs) 


Web: www.alternate.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (25.07.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (25.07.) 
[Preis  |Preisverf. | 
a Atlantis 9800 Pro 9800 Pro 128 MByte | 374,- [Gering www.e-bug.de 
ntel P4 3,06 GHz 401 US-$ — |401 US-$ € 371,- |www.nordpc.de Hercules 3D Prophet _|9700 Pro 128 MByte |€ 310,- [Gering |www.kmelektronik.de 
Top- ` Intel P4 2,8 GHz 262 US-$ 1262 US-$ € 269,- |www.atelco.de Gigacube GC-R9600Pro| 9600 Pro 128 MByte |€ 145,- [Gering www.funcomputer.de 
Tipp der B> Intel РА 2,66 GHz 193 US-$ 1193 US-$ € 210,- |wwwvobis.de Sapphire 9500 Atlantis|9500 Pro 128 MByte |€ 190,- |Gering www.norskit.de 
Redaktion ntel P4 2,6 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 205,- |www.mix- computer.de Asus V9900TD FX 5800 128 MByte | 281,- [Gering www.mindfactory.de Top- 
ntel P4 2,53 GHz 103US-S 193 US-$ € 200,- www.mb-it.de Abit Siluro Ultra DT EX 5600 Pro |128 MByte |€ 209,-!Gering www.alternate.de I 4 
e = = ; Prolink PixelView GF4 |Ti-4200-8X |64 MByte [= 82,- |Gering www.mindfactory.de Redaktion 
пе Geen z e EE Ca ee - manis Innovision Tornado GF4|Ti-4800 SE [128 MByte |€ 150,- |Gering _|wwm.nordpc.com 
ntel Celeron 2,3 GHz 79 08-5 |79 US-$ €77,- |wwwmindfactory.de = - 
ntel Celeron 22 GHz TAUS-S TAUS-S €78,- www.mindfactory.de Aktuelle Preise: Vermischtes (25.07.) 
ntel Celeron 21 GHz 74 US-$ 14 US-$ € 80,- |www.mindfactory.de Set 
m e = EUR E en ER 8 TER em a ATNBX Deluxe 20 Asus Nforce2 Ultra 400 Je: Mittel — |wwwmindfactory.de 
Athlon XP 28005 (Barton) 1180 US-$ 180 US-$ ELT = omwkmelektronikde MX 500 Optical Logitech 800 dpi, 8 Tasten, Є 37,- Mittel www.nordpc.com 
: - — 1C35L090AVV207 |Hitachi/IBM |82,3 GByte, DMA/100 |€ 77,- |Mittel www.mix- computer.de 
„Top Athlon XP 2700+ (Tbred) 137 05-5 13705-5 SI mwwkmelektronikde  PC-433-Speicher [Corsair [256 MByte, C2 ES [Mittel ` |wwwcsediretde 5... 
Tipp der B> Athlon XP 2600+ (Thred) 103 US-$ 103 US-$ €92- wwwe-bug.de Cordless Desktop Logitech ` |Schnurlose Mouse- — |€ 42,- Mittel WWW.CSV-direct.de р 
Redaktion Athlon XP 2500+ (Tbred) |89US-$ — |89 US-$ € 90,- wwwatelco.de Deluxe Tastatur-Kombi Tipp der 
Athlon XP 2400+ (Tbred) |84US-$ — [84 US-$ €80- [wwwmb-it.de HS 567 TF Vobis [I5-ZolTFT-Bildschirm|€ 249-|Mittel — wwwvobis.de — 
Athlon XP 2200+ (Tbred) |74 US-$ 74 US-$ € 63,- wwwatelco.de ND-1100A NEC 4x/2,4x/16x DVD-RW |€ 169,- |Mittel www.alternate.de 
Athlon XP 2100+ (Tbred) |74 US-$ 74 US-$ €75,- |www.padercomp.de 4gamez!- Atelco XP 2400, 256 MByte, |€ 630, - Gering www.atelco.de 
Athlon XP 2000+ (Tbred) |66 US-$ 66 US-$ € 60,- |www.nordpc.de Komplett-PC 80 GByte, СЕД Ti-4800 
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m. GECENLHEISSESLF 4 


Zum Beispiel kaltes Wasser! Schrauben Sie Ihre Ansprüche höher, wenn Sie an Ihrem PC schrauben. 
High-Quality Wasserkühl-, Steuerungs- und Dämmprodukte von innovatek machen endgültig Schluss mit 
lästigen Lüftergeräuschen und schieben Lärmquellen zuverlässig einen Riegel vor. 


MAXIMALE LEISTUNG: XXTRA KÜHL! 


Ein neues Durchflussprinzip macht 
den XX-flow zu unserem stärksten 
Kühler. Maximale Performance für 
jede CPU. Jetzt auch in rot und blau! 


RUHE IM KASTEN! 


Geruchsfreie, selbstklebende Spezial- 
Matten und das innoVibe rev.2 Fest- 

platten-Entkoppelungs-Set eliminieren 
zuverlässig SAISIR und Vibrationen. 


OPTIMAL IN PREIS UND LEISTUNG! 


Das neue Wasserkühl-Komplett-Set 
BASIC LC zum Einsteigerpreis! 
Professionelle CPU-Kühlung mit 
hochwertigen Einzelkomponenten. 


STILVOLLER AUSGLEICH! 


Als optisches Highlight unseres 
großen Sortiments an Ausgleichs- 
behältern passt der FASS-O-MATIC 
in jedes Wasserkühlsystem. 


FARBE BEKENNEN! 


Der bekannte AGB-O-MATIC jetzt in 
verschiedenen transparenten Farben. 
Optimal auf Eheim 1046 und 1048 ab- 
gestimmt. Beste Kunststoff-Qualität! 


WEG MIT DER STECKDOSE! 


Die Eheim 1046 mit 12 V und Mikro- 
prozessor-Elektronik für Steuerung 
und Anlaufsicherung. Modifiziertes 
Аы incl. [.. Бо Mod ] 


Als Entwickler, Hersteller und Distributor sind wir Spezialisten für innovative Hardware, Kühler und außergewöhnliche Tuning- 
Lösungen. CPU-Spezial-Kühlsysteme, extra lange Kabel, Vibrations-Dämm-Matten, Festplattendämpfer u.v.m. - in 
unserer eigenen Entwicklungsabteilung entstehen Speziallösungen, die nicht nur Ihr Rechner-Herz höher schlagen lassen. 


innevat ek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH · Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. +49 (0) 84 05-92 59-0. Fax +49 (0) 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 
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Der PCI-Bus ist am Ende. Im- 
mer schnellere (Onboard-) 
Komponenten überfordern 
das betagte Bussystem. PCI 
Express soll die Nachfolge im 
náchsten Jahr antreten. 


МЭУ it dem PC-Express- 
M | Standard kommen 
EE nächstes Jahr neue 


Hauptplatinen und Steckkarten 
auf den Markt. Alle wichtigen 
Hersteller arbeiten bereits 
an entsprechenden Produkten: 
Nvidias NV36/NV40 sollen Ge- 
rüchten zufolge PCI-Express 
unterstützen, ebenso kommen- 
de Nvidia- und VIA-Chipsätze 
für den Athlon 64. Auch Intel, 
Wegbereiter des neuen Stan- 
dards, wird 2004 mit neuen 
Chipsätzen auf die Hochge- 
schwindigkeitsverbindung set- 
zen. Grantsdale, die náchste In- 
tel-Chipsatzfamilie, soll nach In- 
formationen von PC Games 
Hardware im zweiten Quartal 
2004 auf den Markt kommen - 
mit PCI-Express-Support. 


3? Warum einen neuen Bus? 
Größter Vorteil von PCI-Ex- 
press: Die transportierbare Da- 


tenmenge ist im Vergleich zu 
dem aktuell üblichen PCI-Bus in 


PCI-Express x1-Steckplatz 


Desktop-Rechnern bis zu 75 Mal 
höher. Das ist nötig, denn die 
aktuelle PCI-Bandbreite wird 
zunehmend zum Flaschenhals. 
Gigabit-LAN, RAID, Sound-Ge- 
räte und die meisten Onboard- 
Komponenten müssen sich die 
Bandbreite von 133 MByte pro 
Sekunde teilen – und das reicht 
in aktuellen PCs teilweise nicht 
mehr aus. 


PCI-Express x16-Steckplatz 


PCI-EXPRESS-MAINBOARD 


Zwei PCI-Express-Steckplätze auf einem Referenz- 


mainboard: Der x16-Slot soll den AGP-Steckplatz ersetzen. 
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22 Die Technik 


PCI-Express ist eine skalierbare 
Punkt-zu-Punkt-Verbindung. Je 
nach Anforderung kónnen eine 
bis 32 Leitungen (,Lanes") be- 
nutzt werden, um ein PCI-Ex- 
press-Gerát anzubinden. Eine 
Leitung übertrágt maximal 2,5 
GBit pro Sekunde, das ent- 
spricht 313 MByte. Ohne den 
üblichen Overhead dürfte die 
nutzbare Bandbreite bei etwa 
250 MByte liegen. In Desktop- 
PCs werden zunächst nur Steck- 
plátze mit einer Lane (x1) ver- 
wendet und ein Steckplatz in 
x16-Ausführung. Der x16-Slot 
soll den AGP-Steckplatz erset- 
zen, die Bandbreite liegt bei 4 
GByte pro Sekunde (AGP 8X: 
1 Gigabyte). AGP-Karten wer- 
den nicht in  PCI-Express- 
Slots passen, PCI-Express-Kar- 
ten kónnen nicht in AGP- oder 
heute übliche PCI-Slots einge- 
setzt werden. Je mehr Lanes ver- 
wendet werden, desto breiter ist 
der nótige Steckplatz. 


3? Vor- und Nachteile 

Der neue Standard bringt noch 
eine Reihe weiterer Vorteile: So 
kónnen PCI-Express-Geráte im 


m FEATURE: PCI-EXPRESS 


PROTOTYP 
Prototyp einer PCI-Express- 
xl-Platine; der Steckplatz ist 
deutlich kürzer als aktuelle 
PCI-Slots. 


laufenden Betrieb ein- und 
ausgesteckt werden („Hot 
Plug&Play"). Außerdem können 
Karten mit einer Leistungsauf- 
nahme bis 60 Watt eingesetzt 
werden - ein normaler AGP- 
Steckplatz erlaubt nur 25 bzw. 
42 Watt, je nach Ausführung. 
Analog zum AGP-Pro-Standard 
wird derzeit auch eine PCI-Ex- 
press-Pro-Variante untersucht. 


Ein Problem kónnte dagegen die 
Kühlung werden: Intel emp- 
fiehlt, eine PCI-Express-Grafik- 
karte besser zu kühlen als bis- 
lang übliche AGP-Karten. Die 
Umgebungstemperatur sollte 
bei maximal 50 Grad Celsius lie- 
gen, in aktuellen Desktop-Rech- 
nern sind es 55 bis 65 Grad am 
AGP-Steckplatz. „Nehmen Sie 
nicht an, dass AGP-8X-Kühlung 
für PCI Express ausreicht“, 
mahnt Intel die Mainboard-Her- 
steller. In der Übergangszeit 
wird es wohl Mainboards mit 
PCI-, AGP- und PCI-Express- 
Steckplätzen geben; das Warten 
auf den PCI-Nachfolger dürfte 
daher in den meisten Fällen 
nicht lohnen. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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PREISWE 


Midnight Club 2 
(USK 12) 


AUCH FÜR PLAYSTATION 2 
ERHALTLICH! 


dee 


PEE 


\ * Е. : — si ал etg 
^ CN s a ° 
УУ crue n CALLE 
M mmm 
: A dei d 


HAMMERPREIS!!! 


Mnpeat H 


THE AWAKENING 


Sot EN 
SC pl 


SIMS »Deluxe« (USK 0.A.) 


Die Sims Deluxe kombiniert in der 
Premium-Edition das populürste 
PC-Spiel aller Zeiten, "Die Sims", 
mit dem erfolgreichen Expansion- 
Pack "Die Sims — Das ck Leben!" 


SIMS >Медаѕіаг< uu 
Vorhang auf, Scheinwerfer an: 
Die Sims werden zu Stars! 


interactive p^ 


ut drauf< 
(USK o.A.) 


Was hat im Familienleben 


der Sims bislang еШ 
Haustiere natürlich! 


2 


Wichtiger Hinweis: sollte Ihr örtlicher expert-Händler einen Artikel ausnahmsweise nicht vorrätig haben, wird eriihn Sthnellstmöglich beschaffen. USK: Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle. 


T 


AKTUELL 


"ETE FEATURE: TCPA 


TCG löst TCPA ab 


Schöne neue Welt? 


GAP Е 


on d romam | 


ыг» вы 
LONGHORN | Der Windows-XP-Nachfolger „Longhorn“ wird voll auf den Palla- 
dium-Nachfolger NGSCB setzen. Entsprechende Linuxansätze existieren ebenfalls. 
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ТСРА ist tot, es lebe ТСС. Die 
Trusted Computer Group tritt 
die Nachfolge der gescholte- 
nen TCPA-Gruppe an - doch 
aufer dem Namen hat sich 
nicht viel geändert, 


aum ein Thema reizt 
PC-Anwender so wie 
die ,Sicherheitsinitia- 


tive^ TCPA. TCPA bedeutet 
,lrusted Computing Platform 
Alliance" und ist eine Vereini- 
gung von etwa 200 Unterneh- 
men, darunter Namen wie Intel, 
AMD, IBM und andere. Ziel der 
TCPA ist es, eine ,vertrauens- 
würdige" Hardwareplattform 
zu entwickeln. Die soll es erlau- 
ben, sowohl Hardware als auch 
Software und Dateien mithilfe 
von Schlüsseln zu identifizieren, 
um das Starten von Raubkopien 
(gleich ob Programm oder Da- 
ten) sowie die Ausführung von 
Viren zu verhindern. 


22 Weg vom Negativ-Image 


Doch in den letzten Wochen hat 
sich einiges bewegt in Sachen 
Trusted Computing. TCPA ist 
praktisch tot. Gegner, die nun 
erleichtert aufjubeln, sollen sich 
allerdings nicht zu früh freuen, 
denn die Nachfolgeorganisation 
TCG (Trusted Computing 
Group) ist bereits zur Stelle. 
Hauptgrund für den Wechsel 
der Mitglieder in die neue Orga- 
nisation gleichen Ziels dürfte 
zum einen das Negativ-Image 
des Begriffs TCPA gewesen sein, 
mit dem er vorwiegend in Euro- 
pa behaftet war. Zum zweiten 
jedoch ist TCG anders organi- 
siert. Die entscheidungshem- 
mende notwendige Einstimmig- 
keit bei Abstimmungen gehört 
bei TCG der Vergangenheit an. 
Ferner gilt es mittlerweile wohl 
auch einige Missverständnisse 
im Bezug auf die TCPA/TCG- 
Technologie aus der Welt zu 
schaffen. So, wie es sich aktuell 
darstellt, wird der TCPA-Chip 
in erster Linie ein Kryptogra- 
phie-Prozessor zu sein - also 


zum Authentifizieren und Ver- 
schlüsseln -, allerdings ein pas- 
sives Element, welches nicht 
selbst aktiv werden kann. Die 
Argumente der Hersteller für 
die Trusted-Geschichten stützen 
sich vorwiegend auf Sicherheits- 
aspekte. Ein PC mit trusted Area 
soll es zum Beispiel einem per 
E-Mail eingeschleusten Virus 
unmóglich machen, sich zu akti- 
vieren, da es sich dabei nicht um 
„trusted“ Software handelt. Die 
mögliche Beschränkung des 
Internetangebots auf vertrau- 
enswürdige Seiten dagegen soll 
die User vor Angriffen aus dem 
Web schützen, etwa vor Dialern 
oder Webseiten, die Schwach- 
stellen in der Sicherheitsstruktur 
von Windows ausnutzen (z. B. 
HTML Converter Buffer Over- 
flow; WEBCODE 22D96). 


33 Entmündigter Anwender? 


Das eigentliche Misstrauen der 
Gegner gilt daher nach wie vor 
dem Gegenstück von TCPA/ 
TCG auf der Softwareseite, das 
sich eine ganze Weile lang Pal- 
ladium nannte und nun den 
Namen NGSCB trägt. Viele 
Anwender sehen das NGSCB- 
Konzept als Angriff auf ihre 
Privatsphäre, manche sogar als 
Entmündigung. Theoretisch wä- 
re es damit möglich, dem An- 
wender im Internet nur noch je- 
ne Seiten besuchen zu lassen, 
die von der Allianz als ,trusted^ 
ausgewiesen sind, was mit Zen- 
sur gleichzusetzen ist. Auch mit 
den bisher noch unbestätigten 
automatischen Verifizierungen 
von Produktkeys und den damit 
einhergehenden Zwangsverbin- 
dungen ins Internet können sich 
nur wenige Anwender anfreun- 
den. Nichtdestotrotz: NGSCB 
wird kommen. Spätestens mit 
dem neuen Windows XP „Long- 
horn" 2005 wird es so weit sein. 
Bis dahin sollen mit TCPA/TCG- 
kompatiblen Rechnern auch die 
notwendigen Voraussetzungen 
auf Hardwareseite geschaffen 
sein. ROLAND NEUMEIER 
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FEATURE: OPTERON 


"a ut 


AKTUELL 


AMDs Server-CPU angetestet 


Spiele-CPU Opteron? 


Während der Athlon 64 noch 
auf sich warten lässt, sorgt 
sein Opteron-Bruder bereits 
für Wirbel in der PC-Szene. 


S. markt geeignet? Falsch 


gedacht! Wir haben AMDs 
brandneuen Opteron-Prozessor 
244 auf dem Desktop-Main- 
board Asus S8KN (Vorserie 1.02) 
mit einigen Spiele-Benchmarks 
getestet und dabei schlug er sich 
gar nicht schlecht! Die Opteron- 
CPU ist zwar für den Server- 
bereich gedacht, wird in letzter 
Zeit aber auch für Workstations 
und Desktop-PCs zweckent- 
fremdet. Móglich wurde das 
durch Nvidias Nforce3-Chip- 
satz, der die neue CPU und eine 
AGP-Schnittstelle unterstützt. 
Somit ist der Opteron auch für 
PC-Spieler interessant. 


ie denken, der Opteron 
sei nur für den Server- 


"7 Spielbarkeit und 
Taktfreguenzen —  —— 
Oberflächlich betrachtet scheint 
der Opteron nicht einmal ak- 
tuellen XP-Prozessoren gewach- 
sen zu sein, da er nur mit Takt- 
frequenzen von 144, 1,6 und 1,8 
GHz angeboten wird. Aller- 
dings trügt der Schein: Die Pro- 
Takt-Leistung ist wesentlich 
hóher als beim Athlon XP. Wir 
haben einen Opteron 244 mit 
1,8 GHz getestet und stellten bei 
den Spiele-Benchmarks mit der 
Unreal-Engine und Elite Force 2 
fest, dass die CPU sogar rund 
ein Prozent schneller als ein 
Athlon XP 3000+ Barton (200 
MHz FSB) ist! Der Barton ist mit 
realen 2.100 MHz dabei 300 
MHz schneller getaktet als der 
Opteron 244. 


3» 32 und 64 Bit 


Der Opteron absolvierte die 
Tests allesamt unter 32 Bit, auch 
wenn er sowohl 32- als auch 64- 
Bit-Anwendungen beherrscht. 
Derzeit gibt es jedoch noch 
kaum 64-Bit-Software für den 
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Desktop-Bereich, weshalb die- 
ses Feature für den Privatnutzer 
vorerst uninteressant ist. Worin 
liegt überhaupt der Vorteil von 
64 Bit? Mit der 64-Bit-Adressie- 
rung des Opteron kónnen Pro- 
gramme bis zu 1 Terabyte (1.000 
GByte) Daten verwenden, 32- 
Bit-Applikationen kónnen dage- 
gen maximal 4 GByte adressie- 
ren. Vorerst brauchen jedoch nur 
Server und Workstations diese 
Datenmengen. 


3? Besondere CPU-Architektur 


Die Architektur des Opteron 
entspricht zwar größtenteils der 
des Athlon XPs, einige sehr 
wichtige Details sorgen jedoch 
für große Leistungsunterschie- 
de: Bisher war der Controller 
für den Arbeitsspeicher in der 
Northbridge des Mainboard- 
Chipsatzes untergebracht und 
die Daten von CPU zum RAM 
mussten einen „Umweg“ über 
die Northbridge nehmen. Beim 
Opteron und Athlon 64 sind 
CPU und RAM jedoch direkt 
miteinander verbunden, da der 
Speichercontroller im Prozessor 
selbst untergebracht ist. Vorteil: 
Speicher- und Frontside-Bus 
müssen nicht mehr aufwendig 
synchronisiert werden, die Da- 
tenwege sind verkürzt. Damit 
gibt es beim Opteron und beim 
Athlon 64 auch praktisch keinen 
Frontside-Bus mehr. 


33 Fazit: Opteron als Alternative 
zum Athlon 64? 


AMDs Opteron-Prozessor ist 
zwar leistungsstark, lohnt sich 
wegen seines hohen Kaufpreises 
jedoch nicht für den Heiman- 
wender. Das mit 1,8 GHz getak- 
tete Modell Opteron 144 zum 
Beispiel kostet im Großhandel 
satte 669 Dollar, das dazu pas- 
sende Mainboard Asus SK8N 
240 Euro! Außerdem wird der 
Athlon 64 mit einiger Sicherheit 
schneller, wesentlich günstiger 
und bereits Anfang Oktober ver- 
fügbar sein. OLIVER HAAKE 


AMD OPTERON 
Ursprünglich nur für Server 
gedacht, arbeitet der Opteron 
nun auch in Desktop-PCs. 


Settings: Ati Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.6, 2 x 256 MB 
RAM, Windows XP + SPI, aktuelle Chipsatztreiber, vertikale 


Leistung А. Dan! SP1, aktuele Care 
Bildsynchronisation deaktiviert, 32 Bit Farbtiefe 
PC-Systeme LEGENDE ЕТШЕ 


800x600 


» 


X FSAA, 16:1 AF 768 
ELITE FORCE 2 VERSION 1.0 (PCGH.DM3) 


FPSEESSER, 


(du йу | 
P4 3,0 GHz, 800 MHz FSB, 1865PE (бо 
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Athlon ХР 3000*, 200 MHz FSB, Nforce2 Ultra 400 
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Рд 2,53 GHz, 533 MHz FSB, i845PE 
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‚Athlon XP 2700+, 166 MHz FSB, Nforce2 Ultra 400 
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Athlon XP 2100+, 133 MHz FSB, KT333 
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Athlon 1.400 MHz, 133 MHz FSB, КТІЗЗА дй 
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FAZIT | Obwohl der Opteron nur mit 1,8 GHz getaktet ist, kann er den Athlon XP 3000+ kna 
schlagen. Dem Pentium 4 mit 3 GHz unterliegt er jedoch deutlich. 
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Opteron im Vergleich 


Hier einige technische Details zu den beiden wichtigs- 
ten Opteron-Modellen im Vergleich zum Athlon 64. 


Prozessoren in der Übersicht 


Codename Opteron 144 Opteron 244 Athlon 64 
Taktfrequenzen 18 GHz 18 GHz Unbekannt 
Multi-CPU-fähig Nein Ja (maximal 2 CPUs) | Nein 

Li-Datencache 64*64 kByte 64*64 kByte 64+64 kByte 
L2-Datencache 1.024 kByte 1.024 kByte 1.024 bzw. 256 kByte* 
Hypertransport-Bus |800 MHz 800 MHz 200 bis 800 MHz 
RAM-DIMMs ECC/unb./registered ECC/unb./registered |Unbuffered 

Sockel Sockel 940 Sockel 940 Sockel 754 
Befehlssatz-Erw. MMX, SSE, SSE2 — | MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2 
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* CPU wird vermutlich in zwei Varianten erscheinen 


DIE WELT DES FILMS HAT VIELE SEITEN 
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Sieh an: mit DVD! 
Trailer, Reportagen, Features, 
Tests u. v 


JETZT NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FUR FLMFANS. ` MIT KINO, DVD, TECHNIK UND МЕНА, АВ SOFORT FUR NUR 399 EURO MIT DVD, 


Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


eutschland, einig Raubko- 
pierer-Land? In den letzten 
Jahren kam kaum eine PC- 
Publikation ohne Tipps zum Hacken 
und Cracken aus, Kopiersoftware 
lag gleich dutzendweise in den 
Händlerregalen. Nun wird alles an- 
ders: Ein neues Urhebergesetz tritt 
bald in Kraft und soll Raubkopie- 
rern und deren Helfershelfern das 
Handwerk legen. Das neue Gesetz 
besagt, dass das Umgehen eines Ko- 
pierschutzes eine Straftat ist, private 
Kopien sind jedoch weiterhin er- 
laubt. Etwas widersinnig? So schafft 
der Gesetzgeber den Spagat zwi- 
schen Einschránkung von Freiheiten 
und Besänftigung der Musik- und 
Filmindustrie. Sind nun alle happy? 
Leider nein, denn das neue Gesetz 
lásst noch zu viel Interpretations- 
spielraum. Deshalb holt man gleich 
zum náchsten Schlag aus: Es soll ei- 
ne weitere Gesetzesreform geben 
und die wird mit einiger Sicherheit 
noch einen Zacken hárter werden — 
man darf gespannt sein. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software|Stand: KW 28) 


"Bl. D-info Sommer 03.. Buh! Data 
2. Linux 8 Professional 


З. | Davideo 3.... 


^. SUSE 


.. G-Data 


4. Norton Intern. Security 2003 ... Symantec 
5.| Norton Antivirus 9 2003 ........... Symantec 
6.) Datenschutz Komplett 2........... 4Elements 
7.) Magix Fotos auf CD & DVD 2.5......... Magix 
GË 
8.| Music Cleaning Lab 2003 
т 
9.| D-Info Sommer 2003. 
pu 
10. | Navigator 2 ...... 
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So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist jedoch die Leistung. Sie 
fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. 
Die Bewertung der Kriterien basiert auf dem 
Schulnotensystem mit einer Kommastelle. Ei- 
ne 2,0 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,8 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 
Form des Awards ,Spar-Tipp". (oh) 


Der Leistungs-Benchmark 


Leistung 60 % 


| GEWICHTUNG! Die Leistung fließt als wichtigste | 


| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Eigenschaften 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware -Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


: Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus ATNBX Deluxe, 5I2 MByte DDR- 
Lei st un g RAM, WinXP SPI, Detonator 42.63, Ati 6255, DirectX 9.0, Quality 
Mode: 2X FSAA + 4:1 AF, Nvidia: Performance , Balanced", AGP ВХ 
А 
Direct3D EE ger Mode! 1.024x768 (32 Bit) 
UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK 


Radeon 9700 Pro. 


Geforce FX 5800 Ultra 


Geforce FX 5800 (simuliert) 


Geforce4 Ti-4600 
65 


Geforce4 Ti-4400 
152 
62 


Geforce4 Ti-4200 
— TI 


FAZIT | In allen drei Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front. Die FX 
5800 Ultra dreht den Spieß bei der UT 2003-Engine und bei MOIE Z um, in Aquanox 2 dominiert die 
9700 Pro in allen Belangen. Die simulierte FK 5800 hält sich sehr gut, die Ti-4600 überzeugt im PCGH- 
Standardmodus, bricht aber bei Qualitätseinstellungen messbar ein. 
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SETTINGS 
Bei den Settin 


s werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 


komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert, 


Die Legende z 


verbirgt. Bei d 


eigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 
en Tests ist dies meist die Unterscheidung zwischen 


dem PCGH-Standardmodus (1.024x768, 32 Bit) und dem PCGH-Quali- 
tätsmodus (2X FSAA, 4X anisotropes Filtern). 


FARBIGKEIT 


Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen. 


BENCHMARK 


Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: je höher der Fps- Wert, desto besser. 
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ZM TEST 


KT600 im Test 


VIAs dritter Anlau 


ЕВ! 


Кы 1. 
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Mit dem neuen KT600-Chip- 
satz bringt VIA einen attrakti- 
ven, schnellen und preiswerten 
Chipsatz für AMD-Prozessoren 
auf den Markt. 


vidias aktueller Refe- 
renzchipsatz Nforce2 
liegt in unseren Spiele- 


Benchmarks zwar weiterhin 
knapp vorn, doch der Vor- 
sprung ist geschmolzen. Auch 
bei der Ausstattung hat VIA 
aufgeholt: Der KT600 kommt 
mit einer neuen Southbridge, 
die Serial ATA und RAID unter- 
stützt. Das schlagkräftigste Ar- 
gument dürfte jedoch der Preis 


Chipsatz 
Wichtigster Bestandteil der 


North- und Southbridge. 
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Hauptplatine. Besteht meist aus 


sein: Gut ausgestattete KT600- 
Mainboards kosten zunächst 
rund 100 Euro, der Preis wird in 
den náchsten Wochen wahr- 
scheinlich weiter sinken, güns- 
tige Platinen dürfte es dann für 
70 Euro geben. Günstige, karg 
ausgestattete Platinen mit N- 
force2-Chipsatz schlagen der- 
zeit mit rund 100 Euro zu 
Buche. 


Für VIA ist es der dritte Ver- 
such, Marktanteile bei Sockel- 
A-Hauptplatinen zurückzuge- 
winnen. Die hatten die Taiwa- 
ner in den letzten Monaten 
zuhauf an den amerikanischen 


Northbridge 


Verbindet den Prozessor mit den 
übrigen Komponenten, unter an- 


derem mit der Grafikkarte 


N 


Konkurrenten Nvidia verloren. 
Der Nforce2-Chipsatz wird den 
Händlern seit der Markteinfüh- 
rung vor gut sechs Monaten 
buchstäblich aus den Händen 
gerissen. Der Marktanteil 
schnellte innerhalb eines halben 
Jahres von weniger als fünf auf 
50 Prozent nach oben, nach An- 
gaben des Branchenmagazins 
Digitimes trägt heute fast jede 
zweite Hauptplatine für AMD- 
Prozessoren einen Nforce2- 
Chipsatz. Für die Beliebtheit 
des Bausteins gibt es vor allem 
zwei Gründe: Zum einen ist er 
der schnellste Unterbau für 
AMD-Chips, zum anderen hat 


Southbridge 

Chipsatz-Teil, der für die Verwal- 
tung von Laufwerken, PCI-Bus u. 
a. Komponenten zuständig ist. 


Nvidia ein bislang unbefleckte 
Image als Chipsatz-Hersteller. 


Schatten der Vergangenheit 


VIA nicht. Der Southbridge- 
Bug, ein schwerer Designfehler, 
hatte das Vertrauen der Anwen- 
der in die Produkte der Taiwa- 
ner vor gut zwei Jahren grund- 
legend erschüttert. Zwar hatte 
das zunächst keine Auswirkun- 
gen, weil es kaum Alternativen 
zu den VIA-Chips gab. Doch als 
Nvidia mit dem Nforce2 eine 
schnelle, günstige und schein- 
bar fehlerfreie Alternative auf 
den Markt brachte, wechselten 
Besitzer eines AMD-PCs scha- 


Frontside-Bus 

Meist 64 Bit breite Verbindung 
zwischen Prozessor und Speicher- 
controller 
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CHIPSATZ ET 


renweise zu der neuen Platt- 
form. Eilends nachgeschobene, 
beschwichtigende Worte aus 
Taiwan halfen wenig. „Wir in- 
stallieren gerade ein viel gróf$e- 
res Team", versprach VIA-Chef 
Wenchi Chen vor zwei Jahren 
und gelobte: „Wir müssen einen 
immer besseren Job machen.” 
Die Anwender interessierte das 
nicht, das Vertrauen war dahin. 


Y) Der dritte Anlauf 


Mit den Chipsátzen KT400 und 
KT400A, die in der ersten Jah- 
reshálfte auf den Markt kamen, 
brachte VIA zwar weitgehend 
fehlerfreie Produkte auf den 
Markt, doch der Nforce2 – mitt- 
lerweile zum Liebling der AMD- 
Anwender geworden - blieb 
schneller. Jetzt soll der weiter 
verbesserte KT600 Sympathien 
und Marktanteile zurückgewin- 
nen. Die Chancen dafür stehen 
nicht schlecht. Der VIA-Chip- 
satz ist bei der PCGH-Bench- 
marksuite zwar annáhernd fünf 
Prozent langsamer als der 
Nforce2, dafür aber deutlich bil- 
liger und sehr gut ausgestattet. 
Der KT600 arbeitet mit DDR400- 
Speichermodulen zusammen 
und unterstützt alle aktuellen 
AMD-Prozessoren, auch die 
Modelle mit 200 MHz DDR 
Frontside-Bustakt — das konnten 
der alte KT400A und einige 
Nforce2-Boards nicht. 


22 Nforce2: Schnell, aber 
etwas kompliziert 


Die etwas schlechtere Perfor- 
mance des KT600 sollte nicht 
überbewertet werden. Schon 
die Speicherlatenzen oder neue 
BIOS-Versionen können die 
Leistungswerte auf den Kopf 
stellen. Hinzu kommt: Der Per- 
formance-Vorteil des Nforce2 
wird mit einer recht komplizier- 
ten Speicherbestückung erkauft. 
Um den Nvidia-Chipsatz opti- 
mal zu nutzen, sollten zwei 
identische Speichermodule auf 
der Platine stecken. Beide Spei- 
cherkanäle werden gebündelt, 
die Bandbreite verdoppelt, War- 
tezeiten (,Latenzen") zum Teil 
reduziert. Weitere Einschrän- 
kung: Der Speicher sollte mit 
gleichem Takt laufen wie der 
Prozessor, sonst bricht die Per- 
formance bis zu 15 Prozent ein. 
VIAs KT600 ist unkomplizierter: 
Erlaubt sind bis zu vier Giga- 
byte Speicher auf vier Steckplät- 
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zen. Bei Vollbestückung darf 
allerdings kein DDR400-Spei- 
cher verwendet werden - die 
Signalqualitát würde zu 
schlecht, der PC instabil. Die 
meisten Mainboard-Hersteller 
werden aber ohnehin auf den 
vierten Speicher-Steckplatz ver- 
zichten. 


D Epox 8KRA2+: Solide und 
preiswerte Platine 


Epox ist einer der ersten Her- 
steller, der eine Platine mit 
KT600-Chipsatz auf den Markt 
bringt. Das 8KRA2+ nutzt alle 
wichtigen Chipsatz-Funktio- 
nen: 8 USB-2.0-Anschlüsse, 100- 
MBit-LAN, 2xSATA-Anschlüs- 
se und AC97-Sechskanal-Sound 
sind an Bord. Zusätzlich hat 
Epox der Platine einen High- 
point-HPT-372-IDE-RAID-Con- 
troller und zwei Firewire-An- 
schlüsse spendiert — bei einem 
Preis von etwa 100 Euro. Bei 
den Leistungstests liegt die 
Epox-Platine erwartungsgemäß 
hinter dem Nforce-2-Referenz- 
board: Bei der UT 2003-Engine 
liegt der KT600 neun Prozent 
zurück, bei Elite Force 2 ist der 
Vorsprung kaum messbar. Spei- 
cher und Frontside-Bus dürfen 
beim KT600 asynchron getaktet 
werden. Mit DDR400 läuft das 
8KRA2+ bei einem FSB166- 
Prozessor rund zwei Prozent 
schneller als mit DDR333-Spei- 
cher. 


Stabilitätsprobleme hatte die 
Platine im Test wenige — das 
Epox-Board schluckte fast alle 
Testmodule klaglos, lief aber 
zum Teil nur bei moderaten 
Speichereinstellungen stabil. 
Mit aktuellen Grafikkarten gab 
es im Test keine Probleme, alle 
Modelle passten. Die North- 
bridge, bei modernen Platinen 
oft eine Problemzone, blieb auf 
dem Testmuster mit 41 Grad 
Celsius relativ kühl. 


» Fazit: Preiswerte Alternative 


VIAs KT600 ist aktuell der 
zweitbeste Chipsatz für AMD- 
Prozessoren. Der Nforce2 bleibt 
zwar schneller, doch der KT600 
bietet ein attraktives Preis- 
Leistungs-Verhältnis. Wer nicht 
den letzten Prozentpunkt Per- 
formance braucht oder einfach 
Geld sparen will, kann beden- 
kenlos zu einer KT600-Platine 
greifen. CHRISTIAN GÖGELEIN 


Settings: 


Leistung 
KT600 


UT-2003-ENGINE (PCGH-DEMO) 


SCHLECHT SPIELBAR 


: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 1.003 


(Nforce2), Epox 8KRA2+ (KT600), 512 MByte DDR-RAM, WinXP 
SPI, DX 9.0a, Nforce2 2.03, Catalyst 3.5. 


128051024 024x768, 
32 Bit 


800x600, 
32 Bit 


16:1 AF 


FPSEESSER, 


107 o _ 3 40 
XP 3000+ (FSB200/DDR400), Nforce2 Ultra 400 


ЕЯ 


XP 3000+ (FSB166/DDR333), Nforce2 Ultra 400 


ЕЧ 


97 
91 


__ _ 50 


ХР 3000+, Epox 8KRA2* (FSB200/DDR400), KT600 - 


[ш сн—+——————:# 


_ Ж] 


ХР 3000+, Epox 8KRA2* (FSB166/DDR400), KT600 " 


——————————À 83 


__ 50 


ХР 3000+, Epox ВКЕА2+ (FSB166/DDR333), KT600 s 
[Жоки илыш ш MÀ —dá—sQ: 


81 


STAR TREK: ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-TIMEDEMO) 


LECHT SPIELB BED. SPIELBAR 


(Qu Йй POS 
XP 3000+ (FSB200/DDR400), Nforce2 Ultra 400 


[E M 


E 82 


FPS 2555585 


87 


ЕЦ 


XP 3000+, Epox 8KRA2* (FSB200/DDR400), KT600 Ge 


ERT 


XP 3000+, Epox 8KRA2* (FSB166/DDR400), КТ600 


—————ÓM—: 36 


84 
81 
[E] 
XP 3000+ (FSB166/DDR333), Nforce2 Ultra 400 = 
79 
EE M 
XP 30009, Epox BKRA2» (FSB166/DDR333), KT600 " 


78 


FAZIT | Der KT600 ist etwas langsamer als Nvidias Nforce2 Ultra 400 in optimaler Bestü- 
ckung. Dafür darf und soll DDR400-Speicher asynchron getaktet werden. 


SOCKEL-A- 

MAINBOARD 
E Hersteller Epox 
E Info (09241) 9 91 70 
E Webseite www.elito-epox.de 
E Preis € 100,- 
E Chipsatz/CPU-Typen Athlon XP, Duron 
E BIOS-/Board-Version 0. А./1.0 
E Preis-Leistungs-Verhältnis Sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,32 
E AGP-/PCI-/ISA-Slots AGP8X/6/0 
3 Anschlüsse USB/Riser/IrDA 8/0/1 
E Speicherart/Anzahl Bänke 3xDDR-SDRAM 
I Beigepackte Software Norton Ghost 7, PC-Cillin 
E Onboard-Sound ALC655 (Sechskanal, AC97) 
E Sonstige Ausstattung IDE/RAID-Controller, LAN, Firewire, Kabel etc. 
EIGENSCHAFTEN 1,30 
E Laufwerksmodi (DMA, SATA) DMA 33/66/100/133, SATA 150 
E Frontside-Bus (realer FSB) 100-250 MHz/200 MHz gemessen 
E CPU-Spannung (Schritte) 1,40-2,00 Volt (0,25er-Schritte) 
LEISTUNG 2,03 
E Spiele-Performance Gut 
E PCGH-Stabilitätstest Bestanden 
E PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden 
E Overclocking Sehr gut geeignet 


HP 
Do 
EJ Etwas langsam, teils Speicherprobleme 


reiswert 
ute Ausstattung 
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Asus A/N8X-X im Test 


Gebremster Nfor 


Eines der wichtigsten 
Nforce2-Features ist das so 
genannte Twinbanking. Nun 
bringt Asus eine Billigvarian- 
te des Nforce2 ohne diese 
Technik auf den Markt. Ob 


sich das lohnt? 
D basiert auf dem N- 

force2-400-Chipsatz, 
der im Gegensatz zum Nforce2 
Ultra 400 kein Twinbanking 
unterstützt. Twinbanking be- 
deutet, dass zwei RAM-Bänke 
virtuell wie eine angesprochen 
werden - die Speicherbandbrei- 
te wird verdoppelt. Verliert das 
A7N8X-X dadurch im Vergleich 
nicht enorm an Leistung? Theo- 
retisch nicht. Rein rechnerisch 
sollte DDR400-Speicher ausrei- 
chen, um den Frontside-Bus 
von 200 MHz DDR (effektive 
400 MHz) mit genügend Daten 
zu versorgen. In der Praxis ver- 
liert der Speicherbus jedoch 
durch FSB- und Speicherbus- 
Synchronisation immer etwas 
Leistung. Wird der Speicherbus 
nun durch Twinbanking ver- 
doppelt, existieren im Ernstfall 
genügend Reserven, um den 
Verlust auszugleichen. Außer- 
dem steht mehr Bandbreite für 
andere Geräte zur Verfügung, 
die ebenfalls auf den Speicher 
zugreifen. 


as neue Asus A7N8X-X 


») Spiele-Benchmarks 


In den Spiele-Tests zeigte sich 
folgendes Bild: Ein Nforce2- 
Ultra-400-Mainboard mit Twin- 
banking erreichte beim Elite 
Force 2-Benchmark rund 11 Pro- 
zent bessere Werte, bei Tests mit 
der Unreal-Engine betrug der 
Unterschied je nach Bildaufló- 
sung sogar 9 bis 15 Prozent! Da- 
mit ist der beschnittene Nforce2 
deutlich leistungsschwácher als 
der originale Nforce2 Ultra 400. 


Y) Das ATN8X-X im Detail 


Da der Nforce2-Ultra-400-Chip 
ohne Twinbanking nur gering- 
fügig günstiger als die Chip- 
version mit Twinbanking ist, 
hat Asus die Ausstattung des 
A7N8X-X stark reduziert. Auf 
der Platine finden Sie weder 
IDE-RAID- noch SATA-Control- 
ler. Das BIOS ist ähnlich um- 
fangreich wie das der Deluxe- 
Version. Bei den Stabilitätstests 
zeigte das A7N8X-X keinerlei 
Schwáchen: Selbst bei scharfen 
RAM-Latenzen von CL2-3-2-5 
und Speichervollbestückung ab- 
solvierte es alle Tests fehlerfrei. 


Fazit: Lohnt sich das А7М8Х-Х? 
Da es bereits vergleichbar teure 
Nforce2-Mainboards anderer 
Hersteller mit Twinbanking 
gibt, lohnt sich der Kauf des 
A7NS8X-X nicht. OLIVER HAAKE 


Nforce2- 
Mainboards 


Settings: Athlon XP 3000+, Radeon 9800 Pro, 
Catalyst 3.6, 2 x 256 MByte DDR-SDRAM, Windows 
XP + SPI, Nvidia Unified Driver Package 2.03 


1280x1024 ЖУЗИН 800x 
WA | 768 | 600 
ELITE FORCE 2 VERSION 1.0 (PCGH.DM3) FPS BESSER 
SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 
10 20 0 
Aopen AK79D-400 Мах (Twinbanking, 200 MHz FSB, DOR400-SORAN) = 
82 
M 
Aopen AK79D-400 Max (упала, 166 MHz FSB, DDR333-SDRAM) m 
T9 
eegen 44 
Asus ATNEXX Gingebanking 200 MHz FSB, DDRA00-SDRAN) u 
lr pL 7 
EE 44. 
Asus ATN8XX Gingebanking 166 MHz FSB, DDR333-SDRAM) " 
Кк========————Є—Є—=——= 
т 44 
FAZIT | Das Nforce2-Mainboard mit Twinbanking ist dem ATN8X-X deutlich überlegen. Selbst mit 
66 MHz FSB ist es schneller als das Asus-Mainboard mit 200 MHz FSB! 
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ASUS ATN8X-X 


сег 


4 


сег» 
AR 


D 


Das A7N8X-X ist aufgrund der geringen Ausstattung zwar relativ 


günstig, allerdings gibt es für das gleiche Geld bessere Nforce2-Mainboards. 


ATN8X Del. V2.0 | ATN8X-X 


E Hersteller Asus Asus 
E Info-Telefon (02102) 9 59 90 (02102) 9 59 90 
E Webseite www.asuscom.de www.asuscom.de 
Е Preis € 120,- € 84,- 
E Chipsatz Nforce? Ultra 400 Nforce? Ultra 400 
E CPU-Typen AMD Athlon/Duron AMD Athlon/Duron 
E BIOS-/Board-Version 1004/2.00 1005/2.00 
E Preis-Leistungs-Verhältnis | Sehr gut Gut 
AUSSTATTUNG 2,63 
E AGP-/PCI-/ISA-Slots AGP8X(Pro)/5/0 AGP8X/5/0 
E Anschlüsse USB/Riser/IrDA | 6/0/1 Alo 
E Speicherart/Anzahl Bänke 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM 
E Beigepackte Software PC-Cillin 2002, Asus-Tools PC-Cillin 2002, Asus-Tools 
E Onboard-Sound ALC650 Dolby Digital Encoder ALC650 
E Sonstige Ausstattung SATA-RAID-Controller, Dual LAN, 
Firewire, 2 x SATA-Kabel, USB- | Keine 
Blende, COP, POST-Reporter 
EIGENSCHAFTEN 1,41 
E Unterstützte DMA-Modi DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 
E Frontside-Bus 100-300 MHz 100-233 MHz 
E Multiplikator al 6,5x-17x 
E CPU-Spannung (Schritte) 1,650-1,850 V 1,650-1,850 V 
E Realer FSB-Takt 200,45 MHz 200,45 MHz 
LEISTUNG 1,39 | 1,72 
E Spiele-Performance Sehr gut Befriedigend 
E PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden 
E PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden 
E Overclocking Sehr gut Gut 
FAZIT E Gut ausgestattet i E Sehr stabil 184 
D DD-Soundcodec EJ Langsam 
Ё RAM-Spannung E Ausstattung 
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Connect 3D 
Radeon 9600 Pro 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Aopen Aeolus 
FX5900 Ultra 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


GRAFIKKARTEN 


Creative 3D Blaster 
5 FX 5900 Ultra 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Ohne Extras versucht Connect 3D mit 
seiner Radeon 9600 Pro, Käufer für 
sich zu gewinnen. Das Board-Layout 
entspricht dabei dem Referenzlayout 
von Ati. 


m direkten Vergleich mit Radeon- 

9600-Pro-Grafikkarten von Tyan und 
Hercules ist die Radeon 9600 Pro von Con- 
nect 3D mit einem Preis von rund 169 Euro 
relativ günstig. Es versteht sich von selbst, 
dass der Käufer zu diesem Preis keine Gra- 
fikkarte mit einer umfangreichen Ausstat- 
tung erwarten kann. Der Karton enthàlt 
ausschließlich ein Composite-Kabel, einen 
S-Video- sowie einen DVI-VGA-Adapter. 
Auf der Treiber-CD befindet sich noch der 
Catalyst 3.4. Es empfiehlt sich, den aktuel- 
len Catalyst-Treiber 3.6 von www.ati.com 
zu beziehen, da dieser in zahlreichen Spie- 
len spürbar schneller ist. 


Der Lüfter ist mit gemessenen 1,6 Sone sehr 
leise und obwohl die Wármeleitpaste zwi- 
schen Grafikchip und Kühlkórper nicht op- 
timal verteilt ist, hält sich die Wärmeent- 
wicklung mit 39,4 Grad Celsius in Grenzen. 
Dafür war bei unserem Testmuster das 
Übertaktungsergebnis des Grafikchips mit 
480 MHz (Standard: 400 MHz) nicht über- 
ragend. Der 3,3 ns schnelle BGA-Speicher 
mit einem Standardtakt von 300 MHz DDR 
arbeitete auch noch mit 350 MHz DDR. 


Fazit: Günstiger 3D-Beschleuniger, mit dem 
Sie für aktuelle und kommende Spiele gut 
gerüstet sind. Einzig der magere Lieferum- 
fang ist zu bemängeln, doch der Preis 
macht dieses Manko wieder wett. (dw) 


Radeon 9600 Pro 
Hersteller: Connect 3D 
www: www.connect3d.com 
Preis: € 169, - 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,55 


Eigenschaften: 1,60 


Leistung: 2,11 


Im schlichten Referenzdesign bringt 
Aopen mit der Aeolus FX 5900 Ultra 
eine Grafikkarte auf den Markt, die auf 
den momentan schnellsten Nvidia-Chip- 
satz setzt. 


a die Aeolus FX 5900 Ultra dem Refe- 
D renzdesign (Chip- und Speichertakt 
450 MHz/425 MHz DDR, 256 MByte BGA- 
RAM mit 2,2 ns Zugriffszeit, 8-Lagen-De- 
sign) entspricht, weisen Grafikkarte und 
Kühlung keine optischen Besonderheiten 
auf. Die integrierte Lüftersteuerung passt 
die Drehzahl des Lüfters im 2D-/3D-Mo- 
dus an. Im 2D-Betrieb ist die Geräuschku- 
lisse mit 2,1 Sone noch ganz erträglich, 
doch sobald eine 3D-Anwendung gestartet 
wird, läuft der Lüfter mit 7,9 Volt und er- 
zeugt dabei 3,7 Sone. Die Leistungsaufnah- 
me der Grafikkarte beträgt 66 Watt. 


Dank einer maximalen Hitzeentwicklung 
von 46,2 Grad Celsius befindet sich die Kar- 
te noch im grünen Bereich. Mit 540 
MHz/485 MHz DDR erzielten wir mit der 
Aeolus FX 5900 Ultra das beste Overclok- 
king-Ergebnis aller Testkarten. Lobenswert 
ist das mitgelieferte Composite-/S-Video- 
Splitkabel mit Ein- und Ausgängen. Weiter- 
hin packt Aopen einen DVI-VGA-Adapter 
und ein Softwarepaket bestehend aus Win 
DVD 4, Win Producer und Win Rip bei. 


Fazit: Die Aeolus FX 5900 Ultra konnte im 
Test mit guten Messwerten überzeugen. 
Allerdings ist die Karte mit 549 Euro kein 
Schnäppchen, schließlich erhalten Sie für 
100 Euro weniger eine mindestens ebenbür- 
tige Karte mit dem Radeon 9800 Pro. (dw) 


Aeolus FX5900 Ultra 


Hersteller: Aopen 
www: www.aopencom.de 
Preis: € 549,- 
Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 


| Ausstattung 1,45 


Eigenschaften: 1,30 


1,40 


Während Firmen wie Gainward, Leadtek 
oder MSI großen Wert auf eigene Plati- 
nen-Konstruktionen legen, verkauft 
Creative seine NV35-Karten im Refe- 
renzdesign. 


reative ist mittlerweile bekannt dafür, 

den Lieferumfang bei Grafikkarten so 
sparsam wie möglich zu halten. Nicht an- 
ders schaut es bei der 3D Blaster FX 5900 
Ultra aus; Anschlusskabel sucht man hier 
vergebens. Neben der Karte schmücken le- 
diglich die Treiber-CD und eine OEM-Ver- 
sion von Gun Metal den Karton. 


Ein großer schwarzer Kühlblock bedeckt 
den Chip und die Speicherbausteine, wäh- 
rend auf der Rückseite der Grafikkarte zu- 
sätzlich eine Platte zur Kühlung der RAM- 
Bausteine zuständig ist. Unter Volllast wur- 
de die Karte 44,7 Grad Celsius warm. Ange- 
nehm leise ist der Lüfter im 2D-Betrieb mit 
2 Sone (6,4 Volt Lüfterspannung). Der Lüf- 
ter wird in 3D mit 8 Volt betrieben, ist aller- 
dings mit gemessenen 3,2 Sone etwas ge- 
räuschärmer als bei dem Beschleuniger von 
Aopen. Dafür sind die Übertaktungs-Werte 
mit 490 MHz/480 MHz DDR etwas schlech- 
ter ausgefallen. In puncto 2D-Signalqualität 
gibt es nichts auszusetzen. Die Leistungs- 
aufnahme liegt mit 68 Watt im oberen 
Durchschnitt bei den FX-5900-Ultra-Karten. 


Fazit: Die gleiche Grafikkarte erhalten Sie 
von Innovision rund 15 Euro günstiger und 
bekommen darüber hinaus noch ein or- 
dentliches Software-Paket, fünf anstatt drei 
Jahre Garantie, sowie ein Composite-Kabel 
und einen DVI-VGA-Adapter dazu. (dw) 


3D Blaster 5 FX 5900 Ultra 


Hersteller: Creative 

www: de.europe.creative.com 
Preis: € 539,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


| Ausstattung 1,85 
Eigenschaften: 1,30 


Leistung: 1,40 


E Sehr leiser Lüfter 
E Günstiger Preis 


El Sparsamer Lieferumfang 
EI Langsamer als 9500 Pro 
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EJ Relativ teuer 
EJ PCI-Slot muss frei bleiben 


D In 2D relativ leise 
E Gute Ausstattung 


D In 2D relativ leise EJ Relativ teuer 
Е Schwacher Lieferumfang D PCI-Slot muss frei bleiben 


www.pcgameshardware.de 


VERMISCHTES а» 


Gainward Ultra/1600 XP GS 


Seine Ultra/1600 XP GS schickt Gain- 
ward als ,,Golden Sample" mit hóheren 
Taktraten ins Rennen. Blaue LEDs in 

den beiden Lüftern machen die Grafik- 
karte auch für PC-Bastler interessant. 


SANDWICH-KÜHLKÖRPER| Dank flacher Maße nimmt 


die Grafikkarte keinen PCI-Steckplatz in Anspruch. 


The 


LSFBITSRTACHYIEROSE 

+ Midi Tower aus stabilem Plexiglas 

* inkl. vier transparenter Lüfter mit 
blauer LED (2 Lüfter regelbar) 

+ Löfterregelung über Potentiometer 

+ Herausnehmbarer Mainboard- 
träger für eine leichte Montage 

* HDD Anti-Vibrations-System 

* 11 Laufwerkschächte (6x open) 

+ 2x USB 2.0 und IEEE 1394 Firewire 

* Sehr gute Luftzirkulation 


X-BIOWErT БУ ТЕПТЕР 
* High Performonce Lüfter-Set 
+ Hochwertiger Aluminium Controller 
+80 x 80 mm Smart Сове Fan II 

80 mm CPU-Rodiallüfter Blower 


ooler Solution 


ie Ultra/1600 XP GS kommt mit dem 

FX 5900 Ultra sowie 256 MByte BGA- 
RAM (2,2 ns Zykluszeit) daher. Wenn man 
das Expertool von Gainward startet, schnellt 
die Taktfrequenz von 450 MHz/425 MHz 
DDR auf 475/450 DDR hoch. Durch die hö- 
heren garantierten Taktfrequenzen ist die 
Ultra/1600 XP GS in der UT 2003-Engine bis 
zu zwei Prozent schneller, allerdings weist 
die Karte dann auch eine minimal höhere 
Leistungsaufnahme auf (68 Watt gegenüber 
66 Watt). Darüber hinaus konnten wir unser 
Testmuster auf 490 MHz/470 MHz DDR 
übertakten, was aber lediglich eine Steige- 
rung der Frameraten um ein Prozent mit sich 
brachte. Die Grafikkarte verfügt über keine 
Lüftersteuerung, deshalb drehen sich die 
beiden Lüfter permanent mit 10,5 Volt bei ei- 
nem Lärmpegel von nur 1,6 Sone. Dafür ist 
die Temperaturentwicklung mit gemessenen 
52,7 Grad Celsius vergleichsweise hoch. 


Als Besonderheit liegt dem Paket eine 6-Ka- 
nal-Soundkarte auf Basis des CMI8738- 


Chips bei. Diese wird mit einer Slot-Blende 
verbunden, wodurch dem Anwender auch 
optische und koaxiale digitale Ein- und Aus- 
gänge zur Verfügung stehen. Weiterhin lie- 
fert Gainward einen Kopfhörer, eine Fire- 
wire-Karte, Composite-/S-Video-Adapter 
(in/out) und einen DVI-VGA-Adapter mit. 
Softwareseitig gehören Win DVD 4, Win Rip 
sowie Win Producer zum Lieferumfang. 


Fazit: Gainward versucht, den relativ ho- 
hen Preis von 639 Euro mit einer umfan- 
greichen Ausstattung zu rechtfertigen. Die 
Karte selbst wies keine Schwächen auf. (dw) 


Uitra/1600 XP GS 


Hersteller: Gainward 


www: www.gainward.de т р 
Preis: € 639,- Eigenschaften: 1,30 


Preis-Leistung: Ausreichend 1,35 


E Hoher garantierter Takt EI Vergleichsweise teuer 
E Leise Lüfter Е Mäßiges OC-Potenzial 


Ausstattung 1,40 


Leistung: 


[5 LoolSonic 


www,CoolSonic.de 


KATHODENFLUFTER 
CMT-RCF 80 x 80 mm 
Farben: blau, rot, grün, 
UV-blau, «orange, -grûn 


IEDTIEDEUGHUJSSTRIP. 
CMT-ELS lánge:1,5 m 
Farben: aquablau, rot, 
signalgelb, grün, 


SODED-SPOTLIGHT. 
CMT-LZL 

| Farben: blau, rot, grün 
RGB-farben, UV-schwarz 


CoolSonic GmbH 


www.listan.de www.birg.at Schleemer Weg 34-38 
www.litec-computer.de www.rascom,at 22117 Hamburg, Germany 
www.gameport.de Tel: + 4940 - 7361 77 0 
www.pc-cooling.de Fax: + 49 40 - 73 61 77 26 
www.pc-king.de E-Mail: info@coolsonic.de 
Saturn, Mönckebergstri, HH www.coolsonic.de 


Deutschland Ostereich 


www.arlt.de 
www.citx.de 
www.frozen-silicon.de 
www.intos.de 
www.isomedia.de 
www.IBKS.de 


Schweiz 
www.blue2.ch 


Atelco 4maxx! SE 


Mit aktueller Hardware und guter Aus- 
stattung bietet Atelco den 4maxx! Spe- 
cial Edition für besonders leistungs- 
hungrige Spiele an. 


ie brandaktuelle Geforce FX 5900 
Ultra sitzt auf einem K7NCR18D-Pro- 
II-Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chip- 
satz und übernimmt die Grafikausgabe. Die 
passende Rechenleistung wird von einem 
Athlon XP 3200+ geliefert, der auf zwei 


FESTPLATTEN | Die beiden SATA- Festplatten von Sea- 
gate laufen in einem RAID-Verbund. 


DDR400-Speicherbausteine von Take MS 
mit jeweils 512 MByte und einer CAS-La- 
tenz von 3T zurückgreifen kann. Das ver- 
wendete Netzteil EG465AX-VE(W) liefert 
bis zu 433 Watt und hat große Leistungsre- 
serven, wie unsere Tests zeigten. Die beiden 
SATA-Festplatten von Seagate mit je 120 
GByte Speichervolumen haben eine sehr 
gute Zugriffszeit von 13 ms. 


Bei der UT 2003-Engine schafft der Rechner 
bei einer Auflósung von 1.024x768 96 Fps, 
im PCGH-Qualitátsmodus (4:1 AF, 2X AA) 
reicht es noch für 67 Fps. Im OpenGL- 
Benchmark Serious Sam 2 erzielt der PC im 
normalen Modus 131 Fps, im PCGH-Quali- 
tätsmodus 122 Fps. Bei beiden Benchmarks 
ist dieser PC einer der schnellsten, die wir 
je getestet haben. Bei der Lautstárke muss 
Atelco aber noch nachbessern - der PC 
wird im 3D-Betrieb über 4 Sone laut. 


Fazit: Wer bereit ist, 2.189 Euro für einen ex- 
trem schnellen und leider etwas lauten PC 
auf den Tisch zu legen, ist mit dem Atelco 
4maxx! Special Edition gut bedient. (1с) 


Zalman ZM80C-HP 


Prozessor: Athlon XP 3200+ 
Mainboard: KTNCRIBD-Prol 
Speicher: — 23512 MByte (008400, CAS 3) М 
Grafikkarte: Geforce ЕХ 5900 Ultra 
Festplatte: 2x Seagate Barracuda 7200.7 
Netzteil: Enermax EG465AX-VE(W) 
Gehäuse: Thermaltake Xaser III SA (Alu) 
Laufwerke: Toshiba l6fach-DVD, 

NEC ND-1100A 4fach-DVD+R 


ALU-TOWER| Sauber verkabelt und installiert, befin- 
den sich alle Komponenten in einem Alu-Tower. 


Amaxx! SE 


Hersteller: Atelco 

www: www.atelco.de 

Preis: € 2.189, - 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,10 
Eigenschaften: 1,38 


Leistung: 1,55 


E Sehr gute Spieleleistung Ё Hoher Preis 
D Sauber verarbeitet EJ Relativ laut 


Mit der ZM80C-HP präsentiert Zalman 
sein erfolgreiches Heatpipe-Kühlsystem 
für Grafikkarten in der dritten Revision 
- was leistet die Kühlung? 


ie Änderungen zum Vorgänger sind 
D eher im Detail zu suchen. Die Befesti- 
gung am GPU-Chip ist jetzt stabiler und die 
großen Kühlflächen wurden mit Verstre- 
bungen stabilisiert. Auch die Kühlleistung 
wurde etwas optimiert. Die Montage ist 
aufwendig und erfordert Fingerspitzenge- 
fühl. Grundsätzlich ist die Heatpipe für alle 


A 
ZM80C-HP | Wie man deutlich sieht, reic 
er der Heatpipe zu nah an die Northbridge heran. 
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Grafikkarten geeignet, die Bohrungen um 
die GPU haben - eine aktuelle Kompatibili- 
tátsliste findet sich auf www.zalman.co.kr. 
Zalman empfiehlt ab einer Geforce FX 5800 
und Radeon 9800 aufwárts dringend eine 
aktive Kühlung der Heatpipe, die es zu- 
sátzlich von Zalman zu kaufen gibt (ZM- 
OP1, 14 Euro). Kompatibilitätsprobleme 
aufgrund der Größe gab es nur bei aktuel- 
len Springdale-Mainboards. Der passive 
Kühlkörper der ZM80C-HP liegt bei einer 
Radeon 9700 Pro auf der Northbridge auf 
und ist somit inkompatibel. 


Ohne aktive Kühlung ist die ZM80C-HP na- 
türlich unhórbar — selbst mit dem Zusatz- 
lüfter ist sie mit 0,4 bis 0,7 Sone sehr leise. 
Bei der Wärmeentwicklung ist die neue 
Heatpipe ZM80C-HP mit 59 Grad Celsius 
(Test mit 9700 Pro) im passiven Betrieb et- 
was besser als ihre Vorgángerin ZM80A-HP 
(61 Grad Celsius). Ab einer Temperatur von 
65 Grad Celsius sollte man generell eine ak- 
tive Kühlung verwenden. 


Fazit: Für den fairen Preis von 29 Euro erhal- 
ten Sie die momentan beste lautlose Grafik- 
karten-Kühlung. Nichts für Bastelfaule! (Ic) 


НЕАТРІРЕ | Über die Heatpipe wird die Hitze von der 


GPU an die passiven Kühlkórper weggeleitet. 


ZM80C-HP 


Hersteller: Zalman 
www: www.alternate.de 
Preis: € 29,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 
D Gute Kühlleistung 

E Gute Verarbeitung 


Ausstattung: 2,10 
Eigenschaften: 1,60 


Leistung: 


D Günstig 
EJ Aufwendige Montage 


1,90 


www.pcgameshardware.de 


pos 


XXNXNNA 


rpm TSCT (Tagan Silence Control Technology) 


paul Emm mm CEDERE Sec EE иши” 
Lk Le [КЕШЕ] M EE ES 


20% 40 96 60 96 80% 100 % 


b Monate 
Garantie 


#2 


ve 


TG480-U01 480 Watt 


e ATX/ATX 12V Vers. 1.3* und abwárts kompatibel 

e Intel Pentium 4 & AMD CPU kompatibel 

* +12V/28A unterstützt mehr Peripherie Geräte 

* 4- 5VSB liefert bis zu 2.5A (kontinuierlich) 

e Dual-Fans mit TSCT (Tagan Silence Control Technology) 
e für einen Flüsterbetrieb von 22-24 dBA bis 50% Last 

* Festeingebaute Serial - ATA Anschüsse (2-fach) 

e Netzstromschalter mit Gummi-Schutzabdeckung 

e Universal itbereichseingang 95-250 VAC 

e Aktiv-PFC Wert bis 0,99 ) 


b. s 
a 3 ` А 
d Ki KN ==> optional auch als 380 Watt Netzteil lieferbar 
L = - ANARA: e 
4 LITzC winner-computer |} Mindfactory ` arihicom © — 
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Elitegroup 
Photon PF1 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Gigabyte 
TNNXP 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


VERMISCHTES 


Abit Siluro 
FX 5600 Ultra 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Elitegroup stellte bislang hauptsáchlich 
Mainboards für das Lowcost-Segment 
her. Mit Platinen wie dem Photon PF1 
Soll sich das nun grundlegend ändern. 


as Photon PF1 ist mit Intels i865PE- 

Chipsatz für den Pentium 4 und Ce- 
leron ausgestattet (Sockel 478). Somit wird 
ein Frontside-Bus von 100, 133 und 200 
MHz (jeweils ODR) sowie DDR266-, 
DDR333- und DDR400-RAM unterstützt. 
Die weitere Ausstattung der Platine kann 
sich sehen lassen: Neben dem in der South- 
bridge integrierten SATA-Controller hat 
Elitegroup das Mainboard mit sechs USB- 
2.0-Ports, Firewire und IDE-Rundkabeln 
versehen. Besonders gut gefallen hat uns 
das BIOS-Update-System, mit dem Sie ein 
defektes BIOS wiederherstellen kónnen. 


Bei den Spiele-Benchmarks zeigte das 
Photon PF1 solide, aber nicht überragende 
Werte. Es positioniert sich auf dem Niveau 
von Springdale-Platinen wie dem Epox 
4PDA2+. Hinter der Leistung des Asus 
P4P800 Deluxe bleibt es jedoch zurück. In 
Sachen Stabilität gab es nichts auszusetzen, 
dafür aber bei den Kompatibilitätstests: Der 
Northbridge-Kühler ist zu hoch und zu nah 
am AGP-Slot, so dass Grafikkarten wie die 
MSI FX5900 und Karten mit Heatpipe nicht 
eingesetzt werden können - das gleiche 
Problem haben diverse andere Springdale- 
und Canterwood-Boards auch. 


Fazit: Das PF1 zeigt zwar gute Ansätze, ist 
aber durch Kompatibilitätsprobleme und 
nur mäßige BIOS-Optionen noch weit vom 
Optimum entfernt. (oh) 


Photon PF1 


Hersteller: Elitegroup (ECS) 
www: www.elitegroup.de 
Preis: € 160, - 
Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 2,13 


Ausstattung 1,77 


Eigenschaften: 2,72 


Gigabyte hat in Sachen Nforce2 sehr 
lange gezögert und bringt mit sechs 
Monaten Verspätung eine entsprechen- 
de Nvidia-Platine für den Athlon XP. 


ei der Ausstattung hat sich Gigabyte 

mächtig ins Zeug gelegt: Auf der 
Platine befinden sich je ein zusätzlicher 
SATA-RAID- und IDE-RAID-Controller 
sowie Dual LAN mit einmal Gigabit LAN, 
Firewire und Dual BIOS. Das Software- 
Paket ist mit knapp einem Dutzend Tools, 
darunter Norton Internet Security, ebenfalls 
eindrucksvoll. 


Der FSB kann bis 300 MHz und die CPU- 
Spannung auf 1,85 Volt geschraubt werden 
— 1,65 Volt sind Standard. CPU-Multiplika- 
toren sind lückenlos bis 22,5 verfügbar. Die 
erweiterten BIOS-Funktionen schalten Sie 
im Hauptmenü mit der Tastenkombination 
,Steuerung - F1" frei. Beim Platinenlayout 
hat sich Gigabyte jedoch einen Schnitzer er- 
laubt: Ein Kondensator befindet sich zu nah 
am CPU-Sockel, so dass breite CPU-Kühler 
nicht auf die Platine passen. Zudem fehlen 
Bohrungen für Kühler wie den Alpha 8045. 
Dafür ist der CPU-Sockel nach „Osten“ ge- 
dreht, was den Umbau normaler Kühler im 
PC-Gehäuse erleichtert. Bei den Spiele- 
Benchmarks enttäuschte das 7/NNXP, da es 
rund sieben Prozent hinter Mainboards wie 
das Asus A7N8X zurückfiel. Bei den Stabili- 
tátstests lief die Platine nur mit relativ zah- 
men RAM-Latenzen von CL2,5-3-3-7. 


Fazit: Das Gigabyte ist zwar toll ausgestat- 
tet, in Sachen Leistung und Stabilität ist es 
jedoch nur Mittelmaß. (oh) 


Gigabyte 7NNXP 
Hersteller: Gigabyte 

www: www.gigabyte.de 
Preis: € 190,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


Ausstattung: 


1,21 
Eigenschaften: 1,30 


Leistung: 2,13 


Abit ist nach Leadtek und Innovision 
der dritte Grafikkarten-Hersteller, der 
eine FX 5600 Ultra mit dem alten 
Chipdesign auf den Markt gebracht hat. 


achdem die erste Revision der Ge- 

force FX 5600 Ultra mit einem Chip- 
takt von 350 MHz/350 MHz DDR in zahl- 
reichen Benchmarks nicht besonders gut 
abgeschnitten hat, entschied sich Nvidia 
dafür, den Grafikchip zu überarbeiten. Der 
neuen Revision hat Nvidia eine FCBGA- 
Verpackung spendiert und den Chip- und 
Speichertakt auf 400 MHz/400 MHz DDR 
angehoben. Leider verwendet Abit bei der 
Siluro FX 5600 Ultra noch die alte Revision 
des Grafikchips. Demzufolge hat der 128 
MByte große Speicher in BGA-Bauform nur 
eine Zugriffszeit von 2,8 ns (neue Revision 
2,2 ns). 


Mit Overclocking-Tools konnten wir den 
Grafikchip auf 410 MHz und den Speicher 
auf 445 MHz DDR übertakten. Im Test zeig- 
te sich, dass der Lüfter mit 3,7 Sone ver- 
gleichsweise laut und leider auch hoch- 
frequent ist. Trotzdem liegt die Tempera- 
turentwicklung mit 47,2 Grad Celsius im 
oberen Bereich. Zur Ausstattung gehören 
Siluro DVD 4, Graphic Max 2 sowie diverse 
Kabel (Composite-/S-Video-Kabel, Adap- 
ter, DVI-VGA-Adapter). 


Fazit: Die Siluro FX 5600 Ultra ist in der UT 
2003-Engine und mit Elite Force 2 in den 
Standard-Settings um 10 bis 13 Prozent 
langsamer als eine Geforce FX 5600 Ultra in 
neuer Revision. Leider ist auch der Preis 
mit 209 Euro kein Pappenstil. (dw) 


Siluro FX 5600 Ultra 
Hersteller: Abit 

www: www.abit.com.tw 
Preis: € 209, - 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,20 
Eigenschaften: 1,70 


Leistung: 2,49 


D BIOS-Flash-System EI Northbridge-Kühler 
D Gut ausgestattet EJ Overclocking-Optionen 
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D Tolle Ausstattung 
D Umfangreiches BIOS 


El Platinenlayout 
EI Instabil bei RAM-Vollbest. 


D Gute Übertaktbarkeit 
E Alte Chip-Revision 


EJ Hochfrequenter Lüfter 
EJ Relativ teuer 


www.pcgameshardware.de 


jrozen-Silicon.ae 


phone: 


freecall 


0800-0-376936 


Jetzt online 


Frozen Silicon - High Performance: mit 4 Jahren Markterfahrung zählen wir in der noch jungen Branche für Tuning, Design, Overclocking und Gamerzubehör 
zu den etablierten Unternehmen. Zehntausende Kunden sind von Produkten, Qualität und Service überzeugt und namhafte Hersteller geben uns als 
autorisiertem Distributor das Vertrauen in den Vertrieb Ihrer Produkte in Deutschland. Sie finden bei uns stets aktuelle Produkte und neue Technologien. 


Unsere Artikel werden für Sie ständig von Hardwaresites und Computer-Magazinen getestet und geprüft. Sie haben auf alle Artikel natürlich 24 Monate 


Garantie und 14 Tage Rückgaberecht. Bestellen auch Sie über unseren sicheren Online-Shop oder rufen Sie uns kostenfrei an. Wir freuen uns auf Sie! 


That's Case Modding! 


Light Fever 
Crystal Magic Strobo 


Crystal Magic Strobo Lüfter holen 
das "Disco Feeling" in Ihr Gehäuse. 
Über einen Regler lässt sich der 
Flash-Effekt so einstellen, dass die 
vier LEDs am Lüfter einfach nur 
blinken oder so schnell 
nacheinander aufblitzen, dass das 
Licht praktisch über den Lüfter zu 
fließen scheint. Bei all den 
optischen Gimmicks hat der Strobo 
Fan auch noch eine ordentliche 
Leistung ` ohnelaut zu sein! 


Magic Strobo Fan: EUR 12,90 


in (rot, blau oder grün) 


LED Light Sticks 
Antec Illuminate 


Die Antec USB-LightSticks werden 
einfach über einen Inverter an den 
USB-Port angeschlossen und sind so 
in kürzester Zeit betriebsbereit. Mit 
Hilfe des mitgelieferten Controllers 
kónnen Sie die LED-Sticks sogar im 
Takt der Musik aufleuchten lassen. 
Mit den Leuchtsticks kónnen Sie 
nicht nur dem Gehäuse farbige 
Akzente verpassen: auch die 
Umgebung kann endlich 
mitbeleuchtet werden. 


Antec LED Sticks: EUR 18,90 


(mini oder full size, in 4 Farben) 


Rundum erleuchtet. 
Neon Strings 


So einfach geht das: nehmen Sie 
einen oder mehrere dieser neuen, 
bis 2,5 Meter langen "Neon Strings" 
- das sind hochflexible, leuchtende 
Kabel - verlegen Sie sie ordentlich 
oder kreuz und quer im, am und um 
das PC-Gehäuse oder Tastatur oder 
wo immer Sie wollen, schließen Sie 
den Stecker am Netzteil an, 
schalten Sie ein und erfreuen Sie 
sich am komplett neuen Aussehen 
Ihres soeben selbst designten PC. 


Neon Strings: ab EUR 19,90 
in Aqua, Blue, Green, Hot Red und Yellow 


Lichtempfindlich. 
UV Sensitive Fans 


Lüfter kónnen schwarz sein und 
Krach machen. Müssen sie aber 
nicht. Diese hier sind grün, orange 
oder blau und zeigen Ihre beste 
Farbe erst bei der Einstrahlung von 
UV-Licht. Dazu lüften sie auch noch 
gut und sogar schön leise. Vor allem 
im Zusammenhang mit den Lazer 
LEDs UV oder entsprechenden 
Kaltkathodenlampen empfehlen wir 
diese Lüfter an sichtbaren Stellen 
als I-Tüpfelchen der Beleuchtung. 


UV Sensitive Fan: EUR 6,90 
(in Blau, Grün uhd Orange) 


Antec LAN BOY, Aluminium All linclusive Die Maus ist blau! Mini Optical Blue. 
Ihr idealer Begleiter auf LAN-Parties: Kompakt, edel, und 
mobil! Der Antec LAN-Boy sieht nicht nur stylish aus, er hat 
auch bereits ein Seiten-Window. Das Gehäuse besteht komplett 
aus edlem Aluminium. Was ihn aber zum mobilen LAN Gehäuse 
macht, sind die beiliegenden Tragegurte! Und ein SmartBlue 
Netzteil mit 350 Watt ist auch schon drin ... 


Antec LAN BOY mit Tragegurt: nur EUR 119,00 


Wieder ein Beispiel für Dinge die beleuchtet werden können: 
Die Mini Optical Blue ist eine optische Maus, die mit blauer 
LEDund blau-transparentem Gehäuse optisch verfeinert wurde. 
Eine super genaue Abtastrat, die präzise Steuerung und 
Gleiteigenschaften sind dafür verantwortlich, dass sie trotz 
des günstigen Preises nicht einfach nur billig ist. 


Mouse Mini Optical Blue: EUR 12,50 


Mehr Produkte und aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop unter www.frozen-silicon.de. 
Hündl 6 ТР А 


Dies ist nur ein sehr kleiner Auszug aus unserem umfangreichen Produktsortiment, unter www.frozen-silicon.de finden Sie noch mehr Produkte und Ideen zu den Themen Design, 
Ubertakten, Tuning und Hardwareoptimierung. Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. Zahlung per American Express, Eurocard, Mastercard, VISA, Nachnahme oder Vorkasse móglich. 
Alle Preise zzgl. Versandkosten. Wir liefern nach ganz Europa, bitte erfragen Sie die aktuellen Versandtarife. Dieses Angebot ist freibleibend und unverbindlich vorbehaltlich 
Druckfehlern und Irrtümern. Aufgrund der frühzeitigen Drucklegung sind die aktuellen Tagespreise im Onlineshop maßgeblich. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die Sie unter 
www.frozen-silicon.de einsehen kónnen, alternativ senden wir Ihnen diese auch gern zu. 


Frozen Silicon - Nikolaus-Otto-Str. 3 · 30989 Gehrden · Fax: 05108-642020 - info@frozen-silicon.de 


Powerquest 
Drive Image 7 


Hardware-Kategorie: Software 


Frontier Labs 
Nexia 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


VERMISCHTES 


Ascomp Software 
Backup Maker Pro 


Hardware-Kategorie: Software 


Was lange wáhrt, wird endlich gut. Po- 
werquests Drive Image will mit vielen 
neuen Funktionen wieder auf den Back- 
up-Thron. Datensicherung royal? 


\ 


ЫК Image auf zwei verschiedene Versio- 
nen und legt gleich zwei Installations-CDs 
in den Karton. Für Windows XP und 2000 
kommt die neue Version 7 zum Einsatz, 
Nutzer von Windows 9x und NT müssen 
mit der beiliegenden, alten 2002-Variante 
vorlieb nehmen (Test unter WEBCODE 
22ED). 


| — owerquest setzt für das neue Drive 


Die Installation von Drive Image 7 verlief 
auf den Testrechnern reibungslos, nervig ist 
die Zwangsinstallation des Microsoft .NET- 
Frameworks. Nach dem ersten Start zeigt 
sich die Backup-Software mit einer neuen, 
aufgeráumten Oberfläche, die zwei Modi – 
für Anfänger und Profis — kennt. Im Test 
dauerte das Sichern einer Partition mit 2,4 
Gigabyte Daten auf einem Athlon XP 2800+ 
rund 3,2 Minuten. Mit der Standard-Kom- 
primierung erreicht das Backup dann eine 
Größe von rund zwei Gigabyte. Das Sichern 
auf externe USB- oder Firewire-Laufwerke 
oder im Netzwerk dauert entsprechend län- 
ger, da die Übertragungszeit zum Speicher- 
gerát mit eingerechnet werden muss. 


Fazit: Drive Image 7 überzeugt auf der gan- 
zen Linie. Die neuen Funktionen und das 
einfache Handling machen die Anschaffung 
auch für Besitzer der Vorgängerversion loh- 
nenswert. Letztere kónnen ebenso wie An- 
wender von Norton Systemworks ein güns- 
tigeres Update beziehen. (fm) 


Drive Image 7 
Hersteller: Powerquest 
www: www.powerquest.de 
Preis: € 70,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,45 


Ausstattung 1,50 


Eigenschaften: 1,85 


Die Firma Frontier Labs bringt einen 
kleinen MP3-Player für Compact Flash 
und Microdrive im Apple-ipod-Look auf 
den Markt. 


I ie Ausstattung des Gerätes ist ordent- 

-— lich: Neben dem Player finden Sie im 
Karton ein paar Kopfhórer, ein Netzteil, 
eine Tasche, ein USB-Kabel, eine passende 
Software-CD und eine Kabelfernbedie- 
nung. Die Speichermenge ist abhängig vom 
Preis: Das Grundgerät ohne Speicher kostet 
120 Euro - mit 128 MByte sind 179 Euro fäl- 
lig. Der Player ist relativ klein: Die Maße 
betragen 8x6x2 Zentimeter bei einem Ge- 
wicht von 140 Gramm (mit Batterien und 
Speicherkarte). Die Verarbeitung ist mäßig: 
Die Speicherklappe hält nicht und die Tas- 
ten haben keinen exakten Druckpunkt. Die 
Kópfhórer werden mit einem Clipmecha- 
nismus auf das Ohr gesetzt — für Brillenträ- 
ger nicht ganz unproblematisch. Die Strom- 
versorgung erfolgt über zwei AA-Zellen. 


Im Leistungstest ebenfalls durchwachsene 
Ergebnisse: Die Klangqualität des Gerätes 
und der mitgelieferten Kopfhörer ist befrie- 
digend - MP3- und WMA-Files können 
abgespielt werden. Der schwache Stereo- 
Radio-Tuner findet kaum ein brauchbares 
Radiosignal. Display und Bedienung sind 
gut: Über ein Daumenpad können Sie alle 
Funktionen bequem erreichen, auf dem 
Display sind alle Infos gut zu lesen. 


Fazit: Abgesehen von der Optik spricht nur 
wenig für den Nexia — Vielhórer sollten vor 
allem aufgrund der schwachen Klangqua- 
lität zu einem anderen Gerät greifen. (kb) 


Frontier Labs 


Hersteller: Nexia Ausstattung: 2,10 
www: www.frontierlabs.de 1 . 

Preis: € 179,- (128 MByte) Eigenschaften: ЖӨБ 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,50 


Viren, Hard- oder Software-Fehler kön- 
nen Datenverlust verursachen. Daher 
sollen Sie relevante Daten mit dem 
Backup Maker Pro regelmäßig sichern. 
Fe atensicherung können Sie mit einem 
= | Drive-Image- oder Backup-Programm 
durchführen. Der Unterschied zwischen den 
beiden Arten ist, dass Drive-Image-Tools im- 
mer die ganze Festplatte beziehungsweise 
Partition sichern. Backup-Programme hinge- 
gen erlauben die Selektion bestimmter Pro- 
gramme oder Ordner. Der Backup Maker 
Pro gehört zur zweiten Art. 


Backup Maker Pro ist nur online erhältlich, 
Handbuch oder Verpackung gibt es nicht. 
Dafür steht eine ausführliche Hilfe zur Ver- 
fügung. Für ein Backup können Sie eine der 
beiden Funktionen „Single Backup” oder 
„Instant Backup" nutzen. „Single Backup“ 
erlaubt ein einmaliges Sichern einzelner 
Dateien oder Verzeichnisse. „Instant Bak- 

Кир“ ermöglicht eine regelmäßige, zeitge- 
steuerte Sicherung von Daten. Nachdem Sie 
eine der Optionen gewählt haben, hilft Ih- 
nen ein Assistent (Wizard) bei der Erstel- 
lung des Backups. Backup Maker Pro er- 
zeugt ZIP-konforme Dateien und brennt 
auf Wunsch diese auf CD. Ein Backup kann 
im Programm per , Restore" oder mit einem 
Packprogramm wiederhergestellt werden. 


Fazit: Das große Plus am Backup Maker Pro 
ist, dass Sie bestimmte Daten automatisch 
sichern lassen können und dies sogar auf 
CD oder über das Netzwerk. Negativ ist die 
magere Ausstattung und das fehlende 
Handbuch. (ma) 


Backup Maker Pro 
Hersteller: Ascomp Software 
WWW: Wwww.ascomp.net 
Preis: € 20,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,90 
Eigenschaften: 1,75 


Leistung: 2,25 


E Einfache Bedienung EI NET-Installation (XP, 2000) 
D Sichern auf DVDs und USB-Laufwerken 
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D Gutes Design 
E Spielt MP3 und WMA 


EI Mäßiger Klang 
D Relativ teuer 


D Zeitgest. Backup-Funktion Б Magere Ausstattung 
D Erzeugt norm. ZIP-Dateien El Kein Handbuch 


www.pcgameshardware.de 


Ihr BEMI Partner in Ihrer Nähe 


BIGLINE Computer D-01069 Dresden-Südvorstadt-Ost Tel.: 
0351-4716271 - Bekas Computer D-01904 Neukirch Tel.: 035951/ 
31656 - Computertechnik & Mediaservice D-02977 Hoyerswerda 
Tel.:03571-606213 - Richter EDV-Systeme D-03185 Peitz Tel.: 
035601/30968 - NetKom GmbH - Netze & Kommunikationssyteme 
D-04720 Großweitzschen Tel.: 03431/589-0 - CHD Computer Hans 
Donaubauer D-04774 Dahlen Tel: 034361/826-0 - C+C GmbH 
Computer + Communication D-04924 Bad Liebenwerda Tel.: 
035341/629-0 - JOS Computertechnik D-06311 Нега Tel: 
034772/33280 Computerspezialist Frank Linse D-07407 Rudolstadt 
Tel.:03672/353453 - Musik Computer& Telekommunikation D-09356 
St. Egidien Tel.: 03720-484202 Indat GmbH D-10707 Berlin 
Wilmersdorf Tel.: 030/8933393 - BüroExpress GmbH D-10713 Berlin 
Tel: 030/86399005 - IQ! Data Schedlinsky D-12279 Berlin 
Tel.: 030/723 25 855 - UB-Computer 110 GmbH D-13409 Berlin Tel.: 
030/4951043-APPAComputer-Netzwerke-BeratungD-13595Berlin- 
Spandau Tel.: 030/36282130 - G.f.A Computershop Belzig D-14806 
Belzig Tel: 033841/33589 - D&-Networx International D-15517 
FürstenwaldeTel.:01908/148734 Gewecke Computertechnik 
D21391 Reppenstedt Tel.: 04131/61768 - Hebrock & Proß Computer 
GmbH D-22041 Hamburg Tel: 040/6571023 - Hebrock & Profi 
Computer GmbH D 22549 Hamburg Tel.: 040/8316046 - JETEC 
Computer & Hardware D-24768 Rendsburg Tel.: 04331-3338012 - 
Computer Shop Dübbelde D-24229 Schwedeneck Tel.: 04308- 
183 160 - ASSD OHG D-25917 Leck Tel.: 04662/5695 - PC service Sylt 
D-25980 Tinnum/Sylt Ost Tel.: 0171-4044249 - Ing.Büro Michael Au 
D-26388 Wilhelmshaven Tel.: 04421/53943 - RUBI Elektronik 
D-26506 Norden Tel.: 04931/ 13696 - Andreas Barsch D-26639 
Wiesmoor Tel.: 04944/ 912333 - Dierking Computer D-28790 
Schwanewede Tel.: 0421/6368909 - W+W Hard-& Software D-29313 
Hambühren Tel.: 05084/400511 Memo Computer & 
Alarmtechnik Steffen Isbemer OHG D-30952 Ronnenberg Tel.: 
0511/461056 - PEGOCOM Elektronik-Handel D-30952 Ronnenberg 
Tel: 05109/5153-74 - Kerklau Computer D-32257 Bunde Tel.: 
05223/687102 - Deichsel Jürgen D-33106 Paderborn Tel.: 05254- 
807 802 - LOGOsoft D-33332 Gütersloh Tel.: 05241 / 53 12 38 - 
www.hartepreise.de D-33604 Bielefeld Tel.: 0521/7858466 - Bemi 
Computer KA GmbH D-34127 Kassel Tel.: 0561/80759-0 - Innovation 
2000 Handelsagentur D-34466 Wolfhagen Tel.: 0700/46602000 - 
Computer Buchenau GmbH D-34576 Homberg (Efze ) 
Tel.: 05681/4040 - VCB Computer D-36208 Wildeck Hönebach Tel.: 
06678/1536 - RSK Röder System Kommunikation GbR D 36367 
Wartenberg Tel.: 06648/3213 - Comex Computer D-39179 Barleben 
Tel.: 039203/61007 Feld edv GmbH D-40489 Düsseldorf Tel.: 
0203/74 9999 - ADAMS D-41063 Mönchengladbach Tel.: 02161/9801- 
0 - Digital Universe 2000 D-41334 Nettetal Tel.: 02153/405880 
Alpasoft Systems D-41747 Viersen Tel.: 02162/560599 - Computer 
u. Büro Marita Brüggemann D-46284 Dorsten Tel.: 02362/76497 - 
SVO Webdesign Gbr. D 47495 Reihnberg Tel.: 02802/808298 - 
MODERN Media GmbH D-48282 Emsdetten Tel.: 02572/ 959580 
-OelrichInformationstechnikD-490740snabrückTel.:0541/2022700 
- Döveling Bruno  Telekommunikation D 49626 Bippen 
Tel.: 05435/5061 - Softnet EDV-Beratung GmbH D-49809 Lingen Tel.: 
0591/9150600 
Tel.: 02264-286487 - BCS-Computer Bohrer Computer Service D- 
52379 Langewehe Tel.: 02423/901033 - Fox - netcenter GmbH D- 
52525 Heinberg Tel.: 02452-159118 ‚Heinz Derlet Hard- und 
Software D-61184 Karben Tel.: 06039/9143 - Ernst Computer Studio 
D-63450 Hanau Tel.:06181/28609- Сотера D-63697 Hirzenhain Tel.: 
06045/983199 - FRAGEWARE Andreas Sertel IT Service&Vertrieb 
D-66482 Zweibrücken Tel.: 06332/811103 - АМС Computersystems 
D-69123 Heidelberg Tel.: 06221/831338 Kuhn Computer D- 
72108 Rottenburg Tel.: 07472/919989 - HS-EDV Vertrieb GmbH D- 
73240 Wendlingen Tel.: 07024/5019020 - Computertechnik Bankert 
D-74613 Öhringen Tel.:01805/651700-KalypsoDatentechnikD 74838. 
Limbach Tel.: 06287/91011 - Opti Systems Computer GmbH D-76187 
Karlsruhe Tel.: 0721/562073 - ABC Arnold Blass Communikations- 
technik Vertrieb GmbH D-76547 Sinzheim Tel.: 07221/98350 - SC 
Computer D-78120 Furtwangen Tel.: 07723/914718 WWW 
COMPUTERFUKE DE D-81737 München Tel.: 089/ 43640410 - CNS 
Computershop D-82178 Puchheim Tel.: 089/89020267 - ENROM 
Consulting D-82205 Gilching Tel.: 08105/773252 - VerCom GbR D- 
82380 Peißenberg Tel.: 08803/ 9482 - XEON-Trade D-83064 Raubling 
Tel.: 08035/909678 - HKI Büromaschinen & Computer GmbH D-83308 
Trostberg Tel.: 08621/5514 - Rupertigau Bürosysteme Angerer GmbH 
D-83435 Bad Reichenhall Tel.: 08651/3016 - CONTROL Computer 
Service GmbH D-83512 Wasserburg Tel.: 08071/924900 - B.C.D. 
Vertriebs GmbH D-84489 Burghausen Tel.: 08677/98070 - Spinnler 
EDV-Management D-85080 Gaimersheim Tel: 08458/ 342960 
- Weber Computer & Kommunikation D-85296 Rohrbach/Fahlenbach 
Tel.: 08442/7425 - Computer Durmaz D-85354 Freising Tel.: 08161/ 
883348 - Bürobedarf Beck D-85368 Moosburg Tel.: 08761/2540 - PC 
and More GmbH D-85435 Erding Tel.: 08762/9985 - Personal 
Computer und mehr ESW D-85664 Hohenlinden Tel.: 08124/527583 
- Elektronik Dürr D-86653 Monheim Tel.: 09091/ 907156 
- Bürotechnik Schuster D-86720 Nördlingen Tel.: 09081/2976-12 - 
Hoffmann + Fritsche Computertechnik GmbH D-87700 Memmingen 
Tel.: 08331/495642 - Elektro Bochtler D-88441 Stafflangen Tel.: 
07357/1873 - Schick EDV-Systeme GmbH D-91154 Roth Tel.: 
09171/9686-0 - Elektro Fuchs GdbR D-91550 Dinkelsbühl Tel.: 
09851/9524 - EDV -Beratung Weißenburg D-91781 Weißenburg Tel.: 
09141/87700 - IDV Hard- u. Software GmbH D-92355 Velburg Tel.: 
09182/931700 - SATEX-Com D-93073 Neutraubling Tel.: 09401/ 
913339 - hb Computer-systeme D-93128 Regenstauf Tel.: 
09402/500005 - Höfig Computersysteme D-94227 Zwiesel Tel.: 
09922/60472 - Fritz KG Bürotechnik & Büroeinrichtung D-94234 
Viechtach Tel.: 09942/ 9447-0 COMSTAR D-94315 Straubing Tel.: 
09421/989863 - Bürotechnik Weber (Edigicam) D-94447 Plattling 
Tel: 09931/5566 - Donau Com Tech D-94474 Vilshofen Tel: 
08549/971903 - Computer Kohlhofer D-94542 Haarbach Tel.: 
08535/919930 - GHW electronic 2000 Vertriebs GmbH (Filiale) D- 
95100 Selb Tel.: 09287/91283 - GHW electronic 2000 Vertriebs GmbH 
D-95213 Münchberg Tel.: 09251/ 6038 - CW-Computer D-97633 
Großbardorf Tel: 09766/9200 - Elektro-Schellenberg D-98597 
Fambach Tel.: 036848/21667 - Computer & Service Center Ilmenau 
D-98693 Ilmenau Tel.: 03677-899155 


AbtronComputerSystemsD-51709Marienheide | 


AMD Athlon™ XP 2600+ Prozessor 


Euratio BEMI Spezial: Midi Tower ATX 300 Watt - AMD Athlon™ XP 2600+ 
Prozessor - NVIDIA GeForce4 Ti4200 128 MB DDR mit TV-Out - 512 MB DDR- 
RAM(PG-333)- 120 GB HDD: FDD 3,5"- DVD 16x/48x - DVD-RW: Schreib-Formate 
- DVD-R 2x - DVD-RW/DVD-RAM 1x - CD-R 8x - CD-RW 12x - Lesefunktion/Lesen: 
DVD-ROM - DVD-R - DVD-RW - DVD+RW - CD-ROM - Sound 6 Ch. Audio o.B. - LAN 
- 2x USB 2.0 - MB Biostar NVIDIA nForce? M7NCD - Cordless Tastatur silber mit 
Maus - Microsoft® Windows® XP Home Edition - DVD Player - CD-RW Software 


24 Monate Pick-Up-Service 


e 


Microsoft® Windows® XP Home Edition 
entfesselt völlig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im Internet. 
Konsequent für die Anforderungen privater Nutzer optimiert. 


ШЧ. 


Euratio BEMI Spezial Il 


first in service 
\ 


Bildqualität heizen die NVIDIA GeForce FX 5900 GPUs dem PC-Spieler ein wie noch nie. Die zweite Generation der Kompressions- 
technologie Intellisample bedeutet ultimativ realistische Optik ohne Treppchen durch Antialiasing höchster Qualität. Zusätzlich 


sorgt die zweite Generation der Engine NVIDIA CineFX 2.0 mit der branchenweit einzigen echten 128-Bit-Verarbeitungs- 


genauigkeit dafür, dass Sie mit den GPUs NVIDIA GeForce FX 5900 ganz neue Dimensionen von Spezialeffekten mach Ж 
Kinomanier erleben. Dabei stellt sie sogar die kompatibelste und zuverlässigste Spieleplattform auf dem Markt dar. v 


Zahlen Sie nicht sofort, sondern finanzie- 
ren Sie Ihren Computer, dem пешеп 
Monitor oder die neue  Highend- 
Grafikkarte. Fragen Sie Ihren BEMI- 
Partner vor Ort nach günstigen 
Finanzierungs- und Leasingangeboten 


Vor-Ort-Service 
Sie haben ein Problem mit Ihrem PC, aber 
keine Zeit zu uns zu kommen? Dann kom- 
men wir gerne zu Ihnen. Nutzen Sie ein- 
fach unseren Vor-Ort-Service. Wir behe- 
ben Probleme möglichst an Ort und Stelle 
— egal von welchem Hersteller. 


399.- € 


*ч 


128 MB DDR 
GeForce4 MX440 


512 MB DDR-RAM 
80 GB Festplatte 


mm 
CDRW Brenner - DVD Laufwerk 
Ia 


Windows® XP Home 


AMD 


Athlon ХР 


NVIDIA GeForce FX5900 GPU- 128MB DDR Speicher Graphics Core: 256-bit - Speicher Interface: 
256-bit - Speicherbandbreite bis zu 27.2GB/sec - Fill Rate: up to 3.6 billion texels/sec 


Jetzt bei Ihrem BEMI Partner vor Ort: 


Computer Easy 


ene Werkstatt 

Lassen Sie Ihren PC aufrüsten. Mehr 
Leistung, bessere Grafik oder mehr 
Speicherplatz — die Gründe einen PC auf- 
zurüsten sind vielseitig. Fragen Sie uns, 
was Ihren PC verbessern würde. Wir sor- 
gen für den schnellen und professionel- 
len Einbau. 


РС nach Maß 
Wir stellen Ihnen Ihren РС individuell 
nach Ihren Ansprüchen zusammen. Bei 
uns erhalten Sie genau das Gerät, das Sie 
benötigen — sei es für Spiele, das Büro, 
das Home-Office, &rafikbearbeitung oder 
vieles mehr. Fragen Sie uns! 


Beste Qualität 


Wir legen bei der Auswahl der Produkte 
‚großen Wert auf gute Qualität, zuverläs- 
sige Lieferanten und intelligente Geräte. 
Bei uns erhalten Sie Produkte, an denen 
Sie lange Freude haben werden. 


EC-Karte 
Haben Sie auch keine Lust mit einem 
Bündel Geldscheine durch die Stadt zu 
laufen? Wir auch nicht! Zahlen Sie Ihre 
Einkäufe bequem mit der EC-Karte . 


kostenlos 


*Diese Aktion ist auf 


Clever Schenken 
Bei der Suche nach dem passenden 
Geschenk sollten Sie bei uns vorhei 
schauen. Wir stellen Ihnen individuelle 
Geschenkgutscheine für jede Gelegen- 
heit aus. Und es gibt 1000x andere 
Möglichkeiten etwas zu verschenken 


Garantierte Garantie 

12 Monate Garantie oder 24 Monate 
Gewährleistung sind Ihnen zu wenig? 
Dann verlängern Sie Ihre Garantiezeit 
individuell bis zu 60 Monaten. Alle 
Reparaturen sind dann abgedeckt. Wir 
bieten Ihnen auch einen Vor-Ort Service 
an. Informieren Sie sich. 


AMD, the AMD Arrow Logo, AMD Athlon" and combinations thereof, the Powered by DDR Memory Logo and QuantiSpeed аге trademarks of Advanced Micro Devices, ШУ 


Günstige Einkaufspreise, erfolgreiches Marketing, zahlreiche Sonderaktionen und eine starke Gemeinschaft. Das sind nur einige Vorteile, von denen Sie als 
BEMI Partner profitieren. Informieren Sie sich noch heute unter www.bemi.de über unsere Leistungen und schließen Sie sich der BEMI an. 
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Twinmos Mobile 
Disk USB 2.0 „ж. 


P 
Й 


Twinmos Mobile Disk 
USB 2.0 128 MByte | 
K To J 


Hardware-Kategorie: USB-Sticks 


Mystify Razer 
Boomslang 2100 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


VERMISCHTES 


Logitech Click! 
Optical Mouse 


Hardware-Kategorie: Fingabegeráte 


USB-Sticks versprechen einen problem- 
losen Datentransport. Lesen Sie selbst, 
ob das auch auf den Mobile Disk USB 
2.0 von Twinmos zutrifft. 


it seiner Größe von 92x24x10 mm ist 

der 14 g schwere USB-2.0-Speicher- 
zwerg mit 128 MByte nicht unbedingt 
klein, trotzdem verschwindet der flache 
„Goldstab” bequem in jeder Hosentasche. 
Der gut haltende Deckel des Gerätes ist mit 
einem nützlichen Clip versehen. Neben ei- 
nem mechanischen Schreibschutz besitzt 
der Stick auch ein orangefarbenes Betriebs- 
LED, das nur bei Schreib-/Lese-Aktivität 
am hinteren Teil des Gehäuses sichtbar 
wird. Mit einer Trageschnur, einem USB- 
Kabel mit einem Meter Länge, den Win98- 
Treibern sowie einem Paket aus Security-, 
Partionierungs- und Mail-Software ist auch 
der Verkaufskarton großzügig ausgestattet. 


Die Erkennung des Gerätes verlief pro- 
blemlos, die mitgelieferte Software ist für 
die Datenverwaltung und -Sicherung sehr 
nützlich. Bei den Datendurchsatz-Messun- 
gen am USB-2.0-Port arbeitete der Mobile 
Disk mit einer Schreib-/Lesegeschwindig- 
keit von 5,46/7,22 MByte/s sogar über- 
durchschnittlich schnell. Ähnliches gilt für 
die USB-1.1-Schnittstelle. Auch hier ist er 
mit 0,87 MByte/s Lese- und 0,94 MByte/s 
Schreibgeschwindigkeit nicht nur sehr flott, 
sondern zusätzlich auch noch bootfähig. 


Fazit: Der Mobile Disk USB 2.0 punktet 
nicht nur mit seiner guten Ausstattung, 
auch seine Leistungswerte überzeugen und 
machen ihn empfehlenswert. (fs) 


Mobile Disk USB 2.0 128 MByte 


Hersteller: Twinmos Ausstattung: 1,70 
www: www.twinmos.com 
Preis: € 50,- 


Preis-Leistung: Sehr gut 


Eigenschaften: 1,65 


Leistung: 1,65 


Fans haben es schwer, Benutzer von 
„gewöhnlichen“ Mäusen von den Qua- 
litáten ihrer Boomslang zu überzeugen. 
Beendet das neue Modell die Misere? 


n der neuen Mystify Razer 2100 hat 

man viel geándert. Der Nager prásen- 
tiert sich im schwarzen Gewand und hat er- 
freulicherweise noch 18 Gramm ,abgenom- 
men”. Für eine zusätzliche Prázisionsstei- 
gerung ist nicht nur die Abtastrate auf 2.100 
dpi aufgestockt, sondern auch das Material 
der Kugel und der Rollen im Inneren geän- 
dert worden. Auch die fünf Mikroschalter 
und das Scrollrad des für Rechts- und 
Linkshänder gleichermaßen geeigneten Ge- 
ráts hat man überarbeitet, so dass sie sich 
mit einer angenehm leichten Druckkraft be- 
dienen lassen. Das neue USB-Anschluss- 
kabel ist deutlich flexibler geraten. Als Bon- 
bon spendiert Terratec dem Käufer noch 
ein Terratec Mystify Speedpad. 


Anschluss und Installation der Treiber ver- 
liefen problemlos. Die benutzerfreundliche 
Software erlaubt unter anderem die separa- 
te Festlegung der Sensitivität der horizonta- 
len und vertikalen Achse. Mit der verbes- 
serten Abtastrate reagiert der Kugelnager 
noch genauer, dank des geringeren Ge- 
wichts und der überarbeiteten Mikroschal- 
ter ist das Arbeiten mit der Razer deutlich 
angenehmer. Einzig die Form des „Sonder- 
lings" ist nicht jedermanns Sache. 


Fazit: Die technischen Verbesserungen ma- 
chen die Boomslang präziser und benutzer- 
freundlicher, ihr Design und ihre Genauig- 
keit aber sind gewöhnungsbedürftig. (fs) 


Mystify Razer Boomslang 2100 


Die MX-Serie geht in Rente, die Erben 
hat Logitech pragmatisch Click! ge- 
tauft. In dieser Ausgabe nehmen wir 
den MX-300-Nachfolger unter die Lupe. 


ie Click! Optical Mouse ist nicht nur 

farbiger als der Vorgänger, sie ist auch 
etwas höher. Neben drei Schaltern und 
Mausrad besitzt der Nachfolger leider mit 
der Programmumschaltertaste nur eine zu- 
sätzliche Taste. Mit dieser können Sie zwi- 
schen geöffneten Dokumenten hin- und 
herschalten. Der optische Sensor des für 
Rechts- und Linkshänder geeigneten Gerä- 
tes arbeitet mit 800 dpi, das USB-An- 
schlusskabel ist ausreichend lang und flexi- 
bel. Neben einer Treiber-CD, einem Hand- 
buch und einem USB-/PS/2-Adapter gibt 
Logitech dem Gerät erneut eine Garantie- 
zeit von fünf Jahren mit auf den Weg. 


Anschluss und Installation der Mouseware 
9.76, mit der sich die Maus präzise einstel- 
len lässt, verliefen problemfrei. Der opti- 
sche Nager liegt gut in der Hand, ist jedoch 
einen Tick zu leicht. Die Mikroschalter ha- 
ben einen angenehm leichten Druckpunkt 
und auch das Scrollrad lässt sich mit 
wenig Kraft drehen. In puncto Latenz gibt 
sich die Click! Optical Mouse keine Blöße 
und arbeitet präzise und verzögerungsfrei, 
so dass sie sich auf jeden Fall auch für 
Spieler eignet. 


Fazit: Der MX-300-Nachfolger präsentiert 
sich nicht nur im neuen Gewand. Die tech- 
nischen Eigenschaften und hier besonders 
die verzögerungsfreie Reaktion machen das 
Leichtgewicht auch spielertauglich. (fs) 


Click! Optical Mouse 


Hersteller: Terratec | Ausstattung: 1,85 
www: www.terratec.de 
Preis: € 69,- (mit Speedpad) 


Preis-Leistung: Gut 


Eigenschaften: 1,95 
1,80 


Leistung: 


Hersteller: Logitech Ausstattung: 1,95 
www: www.logitech.com 
Preis: € 35,- 


Preis-Leistung: Gut 


Eigenschaften: 2,05 
Leistung: 1,80 


D Schnelle Zugriffszeiten 
D Gute Ausstattung 


D Bootfähig 
D Langes USB-Anschlusskabel 
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D Gratis-Speedpad 
EJ Gewóhnungsbed. Design 


D Sehr genau 
E Verbesserte Technik 


D Fünf Jahre Garantie 
E Etwas zu leichtes Gewicht 


E Präzise, latenzfrei 
D Leichter Tastendruck 
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Overclockingcard.de 
Harry Betz 
Spangenbergstr. 41 - 29223 Celle 
Tel.: 051 41 / 88 82 35 
Fax: 051 41 / 88 82 37 


Maximale Kühlleistung! 
XX-tlow.- deristarksteKühlen 7 
von innovatekljetztins 
vielen ЕагБег@гһансп 4 


Optisches Highlight! = 
Der Plex-OsMaticimitmassivem: 
Kupferkerpffünoptimale Kühlleis 


Mehr Licht! 
High-End-Kaltlicht- 
Kathoden, Kabel, 
-Window-Kits u.v.m. 


yp 


8 Notebooks im Test 


Fliegengewicht 


In den letzten Monaten 
sind neue Prozessoren, 
Chipsätze und Grafik- 
chips für Notebooks er- 
schienen - viele Gründe 
für uns, aktuelle Laptops 
für Spieler ausführlich 


zu testen. 


otebooks stehen in 
puncto Leistung, Aus- 
stattung und Funktio- 


nalität einem Desktop-PC in 
nichts mehr nach. DirectX-9- 
Grafikchips, DVD-Brenner oder 
3-GHz-Prozessoren - all diese 
Komponenten finden Sie auch 
in einem modernen Notebook. 
Dazu kommt, dass die Preise für 
schnelle und gut ausgestattete 
Laptops so niedrig wie noch nie 
sind. Acht neue Spielmobile 
stellten sich unserem Testlabor. 
In der Marktübersicht befinden 
sich Notebooks mit Athlon XP- 


DirectX 


Programmierschnittstelle, die all- 
gemeinen Zugriff auf Grafikpro- 


zessoren gibt 
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M, Pentium 4-M, Pentium 4 und 
natürlich mit Intels neuer Cen- 
trino-Technologie. Auffällig: Sie- 
ben von acht Laptops besitzen 
eine Grafikeinheit von Ati, zwei 
davon sogar den neuen Mobility 
Radeon 9600. Im Test befinden 
sich die Notebooks Peacock 
Freeliner XP 2400+, Gericom 
Blockbuster 2440 XL, Yakumo 
Q7 XD Mobilium, Dell Inspiron 
5150, Toshiba Tecra M1, Fujitsu 
Siemens Amilo D sowie Vobis 
Power 15M9 XP und Yakumo 
Q7 XD 2,53. Lesen Sie nun die 
Tests der einzelnen Geráte: 


Sone 


schen empfunden wird 


Maßeinheit für die Lautheit, wie 
sie von einem normalen Men- 


Peacock Freeliner XP 2400-4: 
Testsieger dank hoher Perfor- 
mance B Ein ähnlich konfigu- 
riertes Notebook von Peacock 
hatten wir schon vor zwei Aus- 
gaben im Test. Das Peacock 
Freeliner XP 2400+ verfügt über 
einen Athlon XP-M 2400+ und 
eine schnelle Ati Mobility Rade- 
on 9600 mit 64 MByte RAM. Der 
Grafikchip ist mit 338 MHz 
Kern- und 230 MHz DDR Spei- 
cherfrequenz getaktet. Zudem 
befindet sich der Grafikspeicher 
auf dem Radeon-9600-Chip. Die 
gute Konfiguration ermóglicht 


Chipsatz 

Zentraler Bestandteil jeder 
Hauptplatine, entscheidet u. a. 
über Speicherart und -menge. 


JE MARKTÜBERSICHT 


die beste Spiele-Performance im 
Testfeld. Damit eignet sich das 
Peacock Freeliner XP 2400+ her- 
vorragend für Spieler und ge- 
winnt die Marktübersicht. Mehr 
erfahren Sie im Einzeltest. 


Gericom Blockbuster 2440 XL: 
Sehr gut ausgestattet und preis- 
wert B Auch Gericom setzt im 
Blockbuster 2440 XL auf den 
schnellen DirectX-9-Chip aus 
dem Hause Ati. Der Mobility 
Radeon 9600 verfügt ebenfalls 
über 64 MByte Speicher, doch 
der RAM ist nicht auf dem Chip. 


DDR-SDRAM 

DDR-SDRAM ist der aktuelle Ar- 
beitsspeicherstandard für AMD- 
und Intel-Systeme. 


.pcgameshardware.de 
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Daher ist der Grafikspeicher aus 
thermischen Gründen langsa- 
mer getaktet als im Peacock. Die 
Taktfrequenz betrágt nur 190 
MHz DDR. Das ist auch der 
Hauptgrund für die geringere 
Spiele-Leistung des Blockbuster 
2440 XL. Trotzdem belegt das 
Gericom einen hervorragenden 
zweiten Platz in der Marktüber- 
sicht. Vor allem durch die gute 
Ausstattung glánzt das Note- 
book aus Osterreich: Im Block- 
buster 2440 XL arbeitet ein Pen- 
tium 4-M mit 2,4 GHz, ein Sis- 
645DX-Chipsatz und 512 MByte 
DDR-SDRAM. Der Clou ist 
allerdings der DVD-Brenner, 
dieser schreibt DVD-R mit zwei- 
und DVD-RW mit einfacher Ge- 
schwindigkeit. Die Lüfter des 
Blockbuster 2440 XL laufen un- 
ter Windows mit 2,2 Sone. Muss 
das Notebook richtig rackern, 
steigt die Lautheit auf stórende 
3 Sone. Die Akkulaufzeit ist mit 
172 Minuten ausreichend. 


Yakumo Q7 XD Mobilium: 
Preiswertes Centrino-Note- 
book И Yakumo beweist mit 
dem Q7 XD Mobilium, dass 
Notebooks mit Centrino-Tech- 
nologie nicht teuer sein müssen. 
Knapp 1.500 Euro kostet der 
leichte Laptop (2,5 kg). Die gute 
Mischung aus Spiele-Leistung, 
Mobilitát (Gewicht und Akku- 
laufzeit), Preis und Ausstattung 
bescheren dem Yakumo Q7 XD 
Mobilium die Auszeichnung 
„Ѕраг-Тірр“. Mehr über das ge- 
lungene Notebook lesen Sie im 
Einzeltest. 


Dell Inspiron 5150: Umfangrei- 
che Ausstattung, aber hohes 
Gewicht Ш Dell ist einer der 
ersten Notebook-Hersteller, die 
den neuen Pentium 4-M mit 3,06 
GHz einsetzen. Der Prozessor 
arbeitet auf einer Hauptplatine 
mit Intel-845MP-Chipsatz. Die 
Grafikeinheit bildet eine Ati Mo- 
bility Radeon 9000 mit 64 MByte 
RAM. Der Kerntakt des Grafik- 
chips betrágt 240 MHz, der Spei- 
cher wird mit 195 MHz DDR an- 
gesteuert. Für genug Massen- 
speicher sorgt eine 60 GByte 
grofe Festplatte von Fujitsu. 
Das Laufwerk liest Daten mit 
19,6 MByte pro Sekunde - ein 
durchschnittlicher Wert. Wie 
auch das Gericom Blockbuster 
2440 XL verfügt das Dell Inspi- 
ron 5150 über einem DVD-Bren- 
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ner. Allerdings handelt es sich 
um ein DVD-R-Gerát (2x 
DVD+R, 1x DVD+RW). Das sehr 
gute 15-Zoll-Display erreicht 
eine UXGA-Auflösung von 
1.600x1.400 Bildpunkten. Die 
Reaktionszeit liegt bei 27 ms - 
für Notebookverhältnisse ein 
sehr guter Wert. Bereits in das 
Inspiron integriert ist ein 
WLAN-Adapter nach 802.11- 
b/g-Standard, dieser unter- 
stützt 54 MBit/s. Die Akkulauf- 
zeit ist mit 254 Minuten ordent- 
lich. Unter Windows produziert 
das Inspiron 5150 nur 1,1 Sone, 
starten Sie ein Spiel, steigt die 
Lautheit auf 2,5 Sone. 


Toshiba Tecra M1: Fast sieben 
Stunden Akkulaufzeit! B Mit 
dem Tecra M1 hat Toshiba ein 
fast perfektes Notebook gebaut: 
Der Laptop ist mit 2,8 kg relativ 
leicht und mit 0,8 bis 1,4 Sone 
(2D-/3D-Betrieb) sehr leise. Da- 
zu kommt die unglaublich lange 
Akkulaufzeit von 407 Minuten, 
die hauptsáchlich der Centrino- 
Technologie und einer sehr gu- 
ten Energie-Management-Soft- 
ware zu verdanken ist. Doch das 
Tecra M1 hat für Spieler einen 
entscheidenden Nachteil: Dieser 
heißt Trident Cyber XP4. Der 
Grafikchip verfügt über 32 
MByte Speicher und ist mit 140 
MHz Kern- und RAM-Frequenz 
getaktet. Der Trident Cyber XP4 
leistet in keinem Spiel brauchba- 
re Frameraten. Selbst im etwas 
betagten Serious Sam II erreicht 
das Tecra M1 nur 22 Fps. 


Fujitsu Siemens Amilo D: Ar- 
beitsspeicher ist kein S0-DIMM ll 
Fujitsu Siemens setzt im Amilo 
D auf preiswerte Komponenten. 
So wird ein Desktop-Prozessor 
verwendet, der Pentium 4 ist 
mit 3,06 GHz getaktet. Die 512 
MByte DDR-SDRAM bestehen 
nicht wie bei Notebooks üblich 
aus S0-DIMMs, sondern sind 
normale Desktop-Module, die 
bis 50 Euro billiger sind — ein 
Vorteil fürs spátere Aufrüsten. 
Neben der CPU sorgt der Ati 
Mobility Radeon 9000 für pas- 
sable Spieleleistung. Der Grafik- 
chip arbeitet mit 240 MHz Core- 
und 220 MHz DDR RAM-Takt. 
Unter Windows erzeugt das 
Laptop zunáchst nur 0,6 Sone, 
doch auch ohne Belastung fah- 
ren die Lüfter im Abstand von 
drei bis sieben Minuten auf 2,2 


MARKTÜBERSICHT 


Wichtige 


E Kann ich mit einem Note- 
book flüssig spielen? 

Die Spieleleistung eines Peacock 
Freeliner XP 2400+ oder Geri- 
com Blockbuster 2440 XL er- 
reicht das Niveau eines Mittel- 
klasse-PCs. Einziges Problem 
sind die trägen Flüssigkristall- 
bildschirme der Notebooks. Wer 
sich daran nicht stört und vor 
allem Strategiespiele macht, 
kann mit einem Notebook un- 
eingeschränkt spielen. 


Ш Eignen sich Notebooks als 
vollwertiger Desktop-Ersatz? 
Ja, inzwischen sind Notebooks 
in allen Bereichen dem Desktop- 
PC ebenbürtig. Anschlüsse und 
Leistung sind bemerkenswert. 
Einzig in puncto Aufrüstbarkeit 
sind Notebooks nicht mit dem 
PC konkurrenzfáhig. 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


E Warum haben Notebooks 
mit Centrino-Technik niedrig 
getaktete Prozessoren? 

Intel hat bei der Entwicklung der 
Pentium-M-Prozessoren einen 
anderen Weg beschritten als 
beim Pentium 4. Da die Centri- 
no-Technik hauptsächlich Ener- 
gie sparen soll, wurden die neu 
entwickelten CPUs mit mehr 
Pro-Takt- Leistung ausgestattet. 
Ein Pentium M 1,6 GHz hat die 
Leistung eines P4 mit 2,4 GHz. 


E Warum sind keine Laptops 
mit Nvidia-Grafik im Test? 
Aktuell gibt es keine neuen 
Notebooks mit Geforce FX 
5600/5200 Go. In der Ausgabe 
07/2003 haben wir zwei Note- 
books mit diesen Chips bereits 
getestet. Geforce4 440/460 Go 
sind nicht mehr konkurrenzfähig. 


ШШ И Юг Testkandidaten unter der Lupe 


Gericom Blockbuster 2440 XL 


Mithilfe des S- Video-Anschlusses kónnen Sie 
an das Notebook Fernsehgeräte anschließen. 


S Dali E 5150 


== 


Dell setzt im Inspiron 5150 DDR333-Marken- 
speicher von Infineon ein. 


Toshiba Tecra M1 


| Fujitsu Siemens Amilo D | 


Das Toshiba Tecra MI verfügt über eine 
Schnittstelle für eine Docking-Station. 


Durch das Öffnen von nur einer Klappe lassen 
sich Speicher, Festplatte und Akku wechseln. 


Vobis Power 15M9 XP 


Yakumo Q7 XD 2,53 


m —— M 0 


Dank des PC- Card-Anschlusses (PCMCIA) kön- 
nen Sie WLAN nachrüsten. 


Das Yakumo Q7 XD 2,53 hat mit vier USB-2.0- 
Ports die meisten Anschlüsse. 
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Es ist wirklich schade, dass es kein Notebook-Hersteller 
schafft, einen mobilen PC zu bauen, der leicht, schnell 
und ausdauernd ist. So muss ich als Käufer immer einen 
Kompromiss eingehen: entweder ein mobiles Centrino- 
Notebook oder eine schnelles Laptop mit DirectX- 9- 
Grafikchip. Toshiba beweist mit dem Tecra M1 eindrucks- 
voll, wie lang ein mobiler PC ohne Steckdose auskom- 
men kann. Schade, dass Preis und Spieleleistung nicht 
akzeptabel sind. Daher würde ich mich für das Peacock 
Freeliner entscheiden, denn Spieleleistung steht bei mir 


immer noch an erster Stelle. 


„Kein Notebook ohne Kompromisse” 


Sone hoch. Der kleine 4.000- 
mAh-Akku kann die stromfres- 
sende Konfiguration nur 137 
Minuten mit Energie versorgen. 


Vobis Power 15M9 XP: Trotz 
DVD-Brenner zu teuer Ё Das 
Vobis Power 15M9 XP verwen- 
det wie Gericom und Peacock 


Marco 
Albert 


Redakteur Bereich 
Notebooks 


das Uniwill-Gehäuse - die Note- 
books sehen sich zum Verwech- 
seln ähnlich. Im Laptop von Vo- 
bis kommt ein schneller Athlon 
XP-M 2500+ zum Einsatz, dieser 
arbeitet auf einem KT333-Chip- 
satz. Die eingebaute Ati Mobili- 
ty Radeon 9000 ist mit 250 MHz 
Kern- und 200 MHz DDR Spei- 


cherfrequenz getaktet. Der 
DVD-Brenner schreibt DVD-Rs 
mit zwei- und DVD-RWs mit 
einfacher Geschwindigkeit. Das 
15-Zoll-LCD erreicht eine Reak- 
tionszeit von 34 ms und ist da- 
mit nicht für jedes Spiel geeig- 
net. Etwas laut ist das Betriebs- 
geräusch des Notebooks: Schon 
unter Windows werden 1,6 Sone 
erzeugt, im 3D-Betrieb steigt die 
Lautheit auf 2,5 Sone. Der kräfti- 
ge 6.000-mAh-Akku bringt das 
Vobis Power 15M9 XP auf eine 
Laufzeit von 163 Minuten. 


Yakumo Q7 XD 2,53: Teuer und 
mager ausgestattet I Dem Yaku- 
mo Q7 XD 2,53 merkt man ein 
gewisses Alter an: Allein die in- 
stallierten Treiber sind fast ein 
halbes Jahr alt. Zudem ist das 
Notebook mager ausgestattet: 
Im Inneren befinden sich ein 
Pentium 4 mit 2,53 MHz, nur 
256 MByte DDR-SDRAM und 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Peacock 


Freeliner XP 2400+ 


Peacock beweist mit dem 
Freeliner XP 2400+, dass 
hohe Spieleleistung nicht 
teuer sein muss. Das Note- 
book kostet nur 1.399 Euro. 


as Peacock Freeliner XP 

2400+ ist mit einem 15- 
Zoll-Display ausgestattet, das 
eine Auflösung von 1.400x1.050 
Bildpunkten erreicht. Die Reak- 
tionszeit beträgt 31 Millisekun- 
den, für Ego-Shooter ist das fast 
zu hoch. Dennoch sind Action- 
Spiele mit Einschränkungen 
spielbar. Bereits integriert sind 
56k-Modem, Netzwerkkarte 
und sogar WLAN. Das Funk- 
netzwerk erreicht 22 MBit/s, 
die Antenne befindet sich im 


Display. Obwohl Peacock, Geri- 
com und Vobis das gleiche Ge- 
häuse und ähnliche Kompo- 
nenten verwenden, arbeitet das 
Freeliner XP 2400+ am leises- 
ten. Unter Windows sind es 
nur 1,2 Sone, im 3D-Betrieb 2 
Sone. Unter Last steigt die Ab- 
luftwärme von 36 auf 53 °C. 
Das ist viel zu heiß, wenn Sie 
das Gerät zum Arbeiten auf 
den Schoß legen wollen. Die 40- 
GByte-Festplatte liest nur mit 
18,7 MByte/s. Dank des Mobi- 
lity Radeon 9600 liefert das 
Freeliner XP 2400+ die besten 
Benchmarkwerte im Test. (ma) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 51 


GESAMTNOTE: 1,88 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Yakumo 


Q7 XD Mobilium 


Das Q7 XD Mobilium von 
Yakumo zeichnet sich durch 
eine gute Mischung aus Mo- 
bilitát, Preis und natürlich 
Leistung aus. 


akumo hált sich beim Q7 

XD Mobilium an die Cen- 
trino-Richtlinien von Intel, so 
befinden sich Pentium M, 855- 
Chipsatz und WLAN-Modul 
von Intel im Notebook. Obwohl 
der Prozessor nur mit 1,3 GHz 
getaktet ist, erreicht das Laptop 
in den Bechmarks spielbare 
Werte, die zum Teil hóher sind 
als die von Notebooks mit 
wesentlich hóher getakteten 
CPUs. Intels Centrino-Technik 
ist nicht nur leistungsstark, 


Das Notebook kann ohne Start des Be- 
triebssystems Audio-CDs abspielen. 
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Beide Speichersteckplätze sind bereits 
mit SO-DIMM (2x 256 MByte) belegt. 


— A 
Durch das große Touchpad lässt sich 
der Mauszeiger komfortabel bedienen. 


NOTEBOOKS 


ein CDRW-Kombo-Laufwerk. 
Positiv ist das 15-Zoll-LCD mit 
1.400x1.050 Bildpunkten Auflö- 
sung und der eingebaute Mo- 
bility Radeon 9000. Der Gra- 
fikchip arbeitet mit 260 MHz 
Kern- und 200 MHz DDR 
Speichertakt. Die Akkulaufzeit 
beträgt nur 143 Minuten. Be- 
sonders störend ist das Betriebs- 
geräusch des Q7 XD 2,53: Unter 
Windows lärmt das Notebook 
schon mit 2,7 Sone, im 3D-Be- 
trieb sind es 3,7 bis 4,3 Sone. 


Fazit: Noch viel Optimierungs- 
potenzial bei Notebooks Ё Ein 
Notebook mit guter Spieleleis- 
tung, langer Akkulaufzeit sowie 
geringem Gewicht und leisem 
Betriebsgeráusch gibt es noch 
nicht. Die Kriterien werden 
zwar von einigen Geráten teil- 
weise erfüllt, doch kein Note- 
book im Testfeld vereint alle. 
MARCO ALBERT 


sondern auch energiesparend. 
Das Q7 XD Mobilium erreicht 
mit einem kleineren 3.600- 
mAh-Akku eine Laufzeit von 
222 Minuten – bemerkenswert. 
Nervenschonend ist das leise 
Betriebsgeráusch von 1 Sone 
unter Windows. Bei Belastung 
steigt die Lautheit auf 1,9 Sone. 
Das verwendete 15-Zoll-Dis- 
play (1.024x768) erreicht eine 
Reaktionszeit von 28 Millise- 
kunden. Selbst wenn Sie ein 
3D-Spiel spielen, wird die Ab- 
luft des Yakumo Q7 XD Mobi- 
lium nicht wármer als 40 Grad 
Celsius. (ma) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 51 


GESAMTNOTE: 1,97 
Preis-Leistung: Gut 


Die Intel-Mini-PCI-WLAN-Karte (Centri- 
no) sorgt für kabelloses Surfvergnügen. 
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Peacock GER Gericom Dell Yakumo 
(008000) 7 32 26 25 | | | (0043732) 7 66 48 21 (0800) 3 35 56 71 (01805) 92 58 66 || 
www.freeliner.de | "on | WWw.gericom.com www.dell.de www.yakumo.de 
€ 1.399,- wmén/ | € 1.399,- € 1.954,20,- € 1.499,- 
Sehr gut Sehr gut Befriedigend Gut 
7,78 1,68 1,80 


512 MByte DDR-SDRAM (PC333) 


512 MByte DDR-SDRAM (PC266) 


512 MByte DDR-SDRAM (PC333) 


512 MByte DDR-SDRAM (PC266) 


Athlon XP-M 2400«/VIA KT333 


Pentium 4-M 2,4 GHz/Sis 645DX 


Pentium 4-M 3,06 GHz/Intel 845MP 


Pentium M 1,3 GHz (Centrino)/Intel 855 


Mobility Radeon 9600, 64 MByte, 338/230 DDR 


Mobility Radeon 9600, 64 MByte, 338/190 DDR 


Mobility Radeon 9000, 64 MByte, 240/195 DDR 


Mobility Radeon 9000, 64 MByte, 250/200 DDR 


40 GByte (Toshiba MK40186AS) 


40 GByte (Toshiba MK40256AS) 


60 GByte (Fujitsu MHT2060AT) 


40 GByte (Fujitsu MHS2040AT) 


CDRW-Kombo-Laufwerk DVD-R/-RW-Brenner (2x DVD-R, 1x DVD-RW) DVD+R/+RW-Brenner (2x DVD+R, 1x DVD+RW) CDRW-Kombo-Laufwerk 
15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 15 Zoll XGA (Auflösung: 1.024x768) 15 Zoll UXGA (Auflösung: 1.600х1.400) 15 Zoll XGA (Auflösung: 1.024x768) 
6.000 mAn/3,1 kg 6.000 mAh/3,1 kg 6.450 mAh/3,6 kg 3.600 mAh/2,5 kg 
56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b+ 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b+ 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b/g 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b 
2,00 2,08 1,68 1,88 
Gut (stabiles Gehäuse) Befriedigend (klappriger Deckel) Gut (stabiles Gehäuse) Gut (stabiles Gehäuse) 
Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) 
Gut (gute Handballenauflage) Gut (flache Tastatur) Gut (gute Handballenauflage) Befriedigend (kleines Touchpad) 
1,88 1,95 2,13 2,05 
Sehr gut Gut Befriedigend Befriedigend 
157 Min./31 ms 172 Min./29 ms 253 Min./27 ms 222 Min./28 ms 
1,2/2,0 Sone 2,2/3,0 Sone 112,5 Sone 10/19 Sone 
36/53 °C 38/52 °C 34/51 °C 35/40 °C 
40/89 Watt 42/87 Watt 25/94 Watt 20/36 Watt 


Hohe Spielgeschwindigkeit 
E Günstiger Preis 
E Kurze Akkulaufzeit 


Tecra M1 


E3 Schneller 3D-Grafik-Chip 
E3 DVD-Brenner 
Е Laut im 3D-Betrieb 


Amilo D 


E3 Umfangreiche Ausstattung 
E Sehr gutes Display 
Е Hohes Gewicht 


Power 9 XP 


E3 Preiswertes Notebook 
E Leises Betriebsgeräusch 
EJ Mäßige Spieleperformance 


2,53 


Toshiba Fujitsu Siemens Vobis Yakumo 

(01805) 5 22 42 40 (01805) 37 21 00 (01805) 90 91 00 (01805) 92 58 66 

de.computers.toshiba-europe.com www.fujitsu-siemens.de www.vobis.de Www.yakumo.de 

€ 2.899,- € 1.499,- € 1.599,- Є 1.599,- 

Ausreichend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
2,05 1,90 


512 MByte DDR-SDRAM (PC266) 


512 MByte DDR-SDRAM (PC333) 


512 MByte DDR-SDRAM (PC333) 


256 MByte DDR-SDRAM (PC266) 


Pentium M 1,6 GHz (Centrino)/Intel 855 


Pentium 4 3,06 GHz (Desktop)/Intel 845PE 


Athlon XP-M 2500+/VIA KT333 


Pentium 4 2,56 GHz (Desktop) / Sis 645DX 


Trident Cyber XP4, 32 MByte, 140/140 DDR 


Mobility Radeon 9000, 64 MByte, 240/220 DDR 


Mobility Radeon 9000, 64 MByte, 250/200 DDR 


Mobility Radeon 9000, 64 MByte, 260/200 DDR 


60 GByte (Toshiba MK60226AX) 


40 GByte (Fujitsu MHS2040AT) 


40 GByte (Toshiba MK40216AS) 


40 GByte (Hitachi DK23DA-40) 


CDRW-Kombo-Laufwerk CDRW-Kombo-Laufwerk DVD-R/-RW-Brenner (2x DVD-R, 1x DVD-RW) CDRW-Kombo-Laufwerk 
14 Zoll XGA (Auflösung: 1.024x768) 15 Zoll XGA (Auflösung: 1.024x768) 15 Zoll XGA (Auflösung: 1.024x768) 15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 
6.600 mAh/2,8 kg 4.000 mAh/3,5 kg 6.000 mAh/3,2 kg 5.880 mAh/3,6 kg 
56k-Modem, 10/100/1000 MBit, WLAN 802.11b | 56k-Modem, 10/100 MBit 56k-Modem, 10/100 MBit 56k-Modem, 10/100 MBit 
11,65 1,88 2,08 2,23 
Gut (stabiles Gehäuse) Gut (stabiles Gehäuse) Gut (stabiles Gehäuse) Gut (stabiles Gehäuse) 
Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) 
Gut (flache Tastatur) Befriedigend (kleines Touchpad) Befriedigend (kleines Touchpad) Befriedigend (kleines Touchpad) 
2,30 2,30 2,30 2,55 
Mangelhaft Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
407 Min./33 ms 137 Min./24 ms 163 Min./34 ms 143 Min./36 ms 
0,8/1,4 Sone 0,6 (2,2)/2,2 Sone 1,6/2,5 Sone 21/31 (4,3) Sone 
33/46 °C 38/48 °C 31/57 °С 38/45 °С 
19/33 Watt 44/96 Watt 36/84 Watt 38/91 Watt 


E Sehr lange Akkulaufzeit 
EJ Mangelhafte Spieleleistung 
Е Hoher Preis 


EJ Desktop-DDR-SDRAM 
E Gutes Display 
E Kurze Akkulaufzeit 


ЕЭ DVD-Brenner 
Е Lautes Betriebsgeräusch 
E Hoher Preis 


E Hochauflösendes Display 
E Kurze Akkulaufzeit 
Е Lautes Betriebsgeräusch 
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NOTEBOOKS 


Testlabor: Notebooks 


Test-Methoden 


E Performance 

Mithilfe von Spiele-Benchmarks 
ermitteln wir die Leistung des 
Notebooks. Dazu zählen Unreal 
2 (After Hell), UT 2003-Engine 
(PCGH-Demo), Aquanox 2 (Neo- 
polis) und Elite Force 2 (PCGH- 
Demo). Die Lesegeschwindigkeit 
der Festplatte wird mit HDTach 
gemessen. 


E Akkulaufzeit 

Nachdem wir die Akkus der 
Notebooks geladen haben, mes- 
sen wir mit Batterymark die 
Laufzeit des Laptops. Dabei wird 
der mobile PC auf maximale 
Energiesparsamkeit eingestellt. 


$ Infineon 

32Maf4 SORAM 
äm 203) 0 А! 
Ausembbed in Portugal 


HYS64032020G0L-7-B 
EISEN 


ZOMO, DON. 139 Mita, CL? 
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MESSSUNGEN 


< 
' Wir messen Stromauf- 


nahme und Wärmeent- 
wicklung der Notebooks 
im 2D- und 3D-Betrieb. 


E Wärme und Leistung 

An der Abluftöffnung des Note- 
books wird die Temperatur unter 
Windows (2D) und während ei- 
nes Spiels (3D) gemessen. Mit- 
hilfe eines Strommessers (Digi- 
tal-Multimeter) ermitteln wir 
außerdem die Leistungsaufnah- 
me der Notebooks im 2D- und 
3D-Betrieb. 


E Lautheit 

Mit dem hochwertigen NC-10- 
Messgerät der Firma NCI wird 
die Lautheit (in Sone) der Note- 
books im 2D- und 3D-Betrieb 
nach DIN 45631 im schallge- 
dämmten Raum bestimmt. 
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ARBEITSSPEICHER| Oben sehen Sie herkömmlichen Notebook: Speicher (SO- 
Dimm). Unten wird normales Desktop-RAM (DDR-SDRAM) eingesetzt. 


Notebooks sind áhnlich komplex wie Desktop-PCs, dem- 


entsprechend kónnen auch viele Praxis-Probleme auf- 


treten. Wir haben drei Probleme herausgegriffen. 


ktuell gibt es leider 
keine Referenztreiber 
für mobile Grafikchips. 


Obwohl die Treiber von Ati und 
Nvidia mit den Chips aus eige- 
nem Hause laufen müssten, las- 
sen sich weder Catalyst noch 
Detonator auf einem Notebook 
installieren. Der Grund dafür 
ist, dass die Treiber durch einen 
fehlenden Inf-Eintrag die mobi- 
len Chips nicht erkennen. Wie 
Sie dies korrigieren und Cata- 
lyst und Detonator auch auf 
dem Notebook verwenden kón- 
nen, erläutern wir Ihnen kurz: 


» Ati Catalyst für Notebooks 


Auf der Heft-CD finden Sie den 
aktuellen Catalyst 3.6, diesen 
lassen Sie per Setup-Routine 
entpacken, den Installationsvor- 
gang brechen Sie jedoch ab. An- 
schließend laden Sie sich das 
Programm D-Force Mobilemod 
2.0 unter WEBCODE 229P 
(www.davidhanefelt.dk/mobile 
mod 2.exe) herunter. Damit 
kónnen Sie den Catalyst 3.6 für 
Mobility Radeon (M6), Radeon 
7500 (M7) oder Radeon 9000 
(M9) anpassen. Nachdem Sie 
das Programm gestartet haben, 
klicken Sie auf „Load Inf“ und 
öffnen die Inf-Datei unter 
„C:\ATI\support\xx“. Über die 
Schaltfläche „Modify“ wird der 
Treiber für die Mobility-Familie 
tauglich gemacht. Nun müssen 
Sie den neuen Catalyst nur noch 
über „setup.exe” installieren. 
Bis zum  Redaktionsschluss 
unterstützte der Mobilemod 
noch nicht die Mobility Radeon 
9600 (M10), der Programmierer 
wird den Support für den Chip 
bald hinzufügen. 


3) Nvidia-Detonator für 
Notebooks 


Für den Detonator gibt es noch 
kein Programm zur Anpassung 
der Inf-Datei. Trotzdem ist die 


Modifikation nicht besonders 
schwierig. Starten Sie zunächst 
den aktuellen Detonator von 
der Heft-CD und lassen Sie 
die Dateien entpacken. Diese 
werden nach „C:\NVIDIA\ 
Win2KXP\xx.xx” kopiert. So- 
bald dies geschehen ist, brechen 
Sie die Setup-Routine ab. Alter- 
nativ kónnen Sie den Treiber 
auch mit Winzip óffnen und ent- 
packen. Anschließend laden Sie 
sich eine modifizierte Inf-Datei 
unter WEBCODE 2295 oder 
www.geocities.com/madtoast 
herunter. Achten Sie bitte auf 
die richtige Treiberversion. Das 
erhaltene Zip entpacken Sie 
ins  Treiberverzeichnis und 
überschreiben die  orginale 
,nv4 disp.inf"-Datei. Danach 
kónnen Sie den Treiber mithilfe 
der „setup.exe“ oder über die 
Treibermenüs der Grafikkarte 
installieren. 


J) Arbeitsspeicher aufrüsten 


Fujitsu Siemens setzt im Amilo 
D schon normale DDR-SDRAM- 
Module ein. In Zukunft werden 
weitere | Notebook-Hersteller 
den billigeren Speicher verwen- 
den. Ein herkömmlicher S0- 
Dimm mit 512 MByte kostet 
durchschnittlich 150 Euro, ein 
normaler Dimm nur 100 Euro. 
Bevor Sie also neuen Speicher 
für Ihr Notebook kaufen, schau- 
en Sie in der Dokumentation 
oder im Gerät nach. Dazu müs- 
sen Sie nur eine Klappe auf- 
schrauben und schon kónnen 
Sie sehen, welche Art Speicher 
benötigt wird. Außerdem soll- 
ten Sie noch darauf achten, ob 
das Notebook vielleicht schon 
schnelle DDR333-DDR-SDRAM 
unterstützt. Leider lässt sich 
dies nicht im BIOS der meisten 
Laptops erkennen, die meisten 
BIOS-Versionen lassen nicht ein- 
mal Einstellungen für das Ti- 
ming zu. MARCO ALBERT 
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Settings: Windows XP Home/Pro, DirectX 9.0a, verti- 
kale Synchronisation aus, Mobility Radeon 9000 
kann nicht trilinear und anisotrop filtern 


Direct3D- 
Leistung 


UNREAL 2 (AFTER HELL) 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
10 20 30 40 
Peacock Freeliner XP 2400+ 


ү с=——————ЄЄ—Є—Є—Є—Є+; 
Gericom Blockbuster 2440 XL 


——————— —— "am 23 
Vobis Power 15M9 XP. 


m 22 
Yakumo Q7 XD Mobilium 


E 21 
Fujitsu Siemens Amilo D 


|с c -r=*=*® mrmvüP'Y$ü€ 2 
Dell Inspiron 5150 


Le) 
Yakumo Q7 XD 2,53 


SS 20 
Toshiba Tecra М1 


i- 
FAZIT | Nur die Notebooks mit Ati Mobility Radeon 9600 (Peacock Freeliner XP 2400+ und 
Gericom Blockbuster 2440 XL) liefern in Unreal 2 spielbare Benchmarkwerte. 


2X FSAA, 1.024x768, 
LEGENDE 41 AF 32 Bit 


32 


31 


28 


27 


25 


24 


24 


14 


Settings: XP Home/Pro, DirectX 9.0a, VSync aus, 
Mobility Radeon 9000 kann trilinear und anisotrop 


OpenGL- Sb ateen nr ia 
: nicht kombinieren, maximaler AF-Grad je nach Chip 
Leistu ng LEGENDE 2X FSAA, 1.024x768, 


max. AF 32 Bit 
STAR TREK: ELITE FORCE 2 (PCGH-DEMO) 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 


20 30 40 50 


Peacock Freeliner XP 2400+ 


[———ÀÁ——— e| 30 
Gericom Blockbuster 2440 XL 


НИ 26 
Yakumo 07 XD 2,53. 


BF |9 
Vobis Power 15M9 XP. 


[e ———— |у 
Yakumo Q7 XD Mobilium 


В 
Fujitsu Siemens Amilo D 


prex] 7 
Dell Inspiron 5150 
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Toshiba Tecra М1 
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38 


37 


34 
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FAZIT | Trotz schneller Grafikchips und Prozessoren erreicht keines der getesteten Note- 
books flüssig spielbare Benchmarkwerte im Open6L-Spiel Star Trek: Elite Force 2. 


ATi MobileMod 2.0 


® 
D-Force MobileMod 


Driver version; 


Version 2.0 Final Build 


Driver manufacturer! 

D 

Support 

Support 

Supports Mobility Radeon 9000 


This driver can be modified 
Modify button to do so 


D-FORCE MOBILEMOD| Dieses Programm macht den normalen Catalyst-Treiber 
für Mobility Radeon (M6), Radeon 7500 (M7) oder Radeon 9000 (M9) tauglich. 
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MARKTÜBERSICHT 


12 neue Grafikkarten im Test 


GRAFIKKARTEN 


Höher, schneller, weiter 


Wo liegen die Leistungs- 
unterschiede zwischen 
200 und 600 Euro teuren 
Grafikkarten? PC Games 
Hardware macht den 
Härtetest mit zwölf neu- 


en 3D-Beschleunigern! 


achdem wir in der letz- 
N ten Marktübersicht Ein- 

steiger-Grafikkarten 
verglichen haben, befinden sich 
in dieser Marktübersicht zwölf 
3D-Beschleuniger im Preisbe- 
reich von 200 bis 600 Euro auf 
dem Prüfstand. Allen voran: die 
neuen Nvidia-Flaggschiffe mit 
FX 5900 (Ultra). Die kritisierte 
FX-Flow-Kühlung der 5800- 
Ultra-Karten wurde bei den 
Modellen mit dem 5900 Ultra 
von praktisch jedem Hersteller 
durch eine relativ leise, aber 
dennoch leistungsstarke Küh- 
lung ersetzt. Die ersten Karten 
mit FX 5600 Ultra im neuen De- 
sign (400 MHz/400 MHz DDR 
anstatt 350 MHz/350 MHz 
DDR) sind ebenfalls im Handel. 
Bei den Partnern von Ati läuft 


die Versorgung mit 9600 Pro 
und 9800 Pro/256 MByte etwas 
schleppend an. Beim neuen 
Preis-Leistungs-Sieger 9600 Pro 
sind vor allem Billigware und 
OEM-Modelle lieferbar, „echte“ 
Endkundenkarten sind noch 
nicht flächendeckend verfügbar. 
Auch das Flaggschiff mit 9800 
Pro (256 MByte) steht nur in 
begrenzten Stückzahlen zur Ver- 
fügung. Die Kandidaten: 


Albatron FX 5900 PV: Teure 
Grafikkarte in Tragetasche Ш In- 
novativ ist bei der FX 5900 
PV das eigens von Albatron 
entwickelte Kühlsystem „Wise 
Fan". Dabei sind auf dem Kühl- 
körper, der zusätzlich den ers- 
ten PCI-Slot belegt, mit in- 
tegrierter blauer LED drei Lüf- 


ter montiert. Der dritte Lüfter 
kommt nur zum Einsatz, falls ei- 
ner der beiden anderen ausfällt. 
Beide Lüfter sind sowohl im 2D- 
Betrieb mit 8,5 Volt Lüfterspan- 
nung (2,1 Sone) als auch im 3D- 
Betrieb mit 9,5 Volt (2,5 Sone) 
angenehm leise. Mit 49,2 Grad 
Celsius wurde die Grafikkarte 
nicht zu heiß. Overclocker kom- 
men mit 500 MHz/475 MHz 
DDR auf ihre Kosten. Fazit: 
Zahlreiche Anschlusskabel und 
ein ordentliches Software-Paket 
runden das gute, aber relativ 
teure Bundle ab. 


Asus V9950/TD: Keine Lüfter- 
steuerung, trotzdem leise Ш Die 
FX 5900 von Asus hat eine ei- 
gens entwickelte Kühllösung 
auf Kupferbasis, die zur ausge- 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multisampling ist 
schneller als Supersampling. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x 
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GRAFIKKARTEN MEM 


zeichneten Temperaturentwick- 
lung von 42,3 Grad Celsius bei- 
trágt. Auch im Bereich Over- 
clocking lásst die V9950/TD die 
Konkurrenz mit 500 MHz/480 
MHz DDR hinter sich. Erstaun- 
lich niedrig ist die Leistungsauf- 
nahme der Grafikkarte mit nur 
55 Watt. Die beiden Lüfter lau- 
fen im 2D/3D-Betrieb mit 8,5 
Volt (2,22 Sone). Interessant: Die 
V9950/TD taktet sowohl im 2D- 
als auch im 3D-Modus mit 400 
MHz/425 MHz DDR. Fazit: In 
allen wichtigen Punkten sticht 
die V9950/TD positiv hervor, 
auch beim Software-Paket lässt 
man sich nicht lumpen. Punkt- 
abzug gab es wegen der fehler- 
haften CD-Installationsroutine. 


Hercules 3D Prophet 9600 Pro: 
Gute Kühlung, aber teuer I Die 
meisten Grafikkarten von Her- 
cules kommen mit einem blauen 
PCB und runden Kupferkühlern 
inklusive Lüftern. Der Kühler ist 
mit gefederten Metallschrauben 
befestigt, die von Hand nachge- 
zogen werden sollten. Mit 2,2 
Sone ist der Lüfter so leise, dass 
er im geschlossenen Geháuse 
kaum wahrgenommen wird. 
Trotzdem wird die Grafikkarte 
mit nur 38 Grad Celsius nicht zu 
heiß. Der Speicher hat eine Zy- 
kluszeit von 2,86 ns und konnte 
bei unserem Testsample von 300 
auf 350 MHz DDR übertaktet 
werden, wáhrend der Chip auch 
noch mit 490 MHz stabil lief 
(Flyby UT 2003-Engine: +40 Pro- 
zent!). Fazit: gutes Design mit 
akzeptablem Lieferumfang (Po- 
wer DVD XP, 3D Tweaker, Viet- 
cong OEM (e), Composite-Adap- 
ter, DVI-VGA-Adapter). 


HIS Excalibur Radeon 9800 
Pro: Reines Referenzdesign Ш 
Enmic hat sich bei der Excalibur 
Radeon 9800 Pro für das Ati- 
Referenzdesign mit 128 MByte 
DDR BGA-RAM (2,86 ns) ent- 
schieden (Taktfrequenz: 380 
MHz/340 MHz DDR). Auf dem 
Grafikchip sitzt ein Aluminium- 
Kühler (Hitzeentwicklung: 46,8 
Grad Celsius) mit einem 43mm- 
Lüfter (2,1 Sone). Speicherküh- 
ler gibt es keine, bei einer Tem- 
peraturentwicklung der RAM- 
Bausteine von 51 Grad Celsius 
ist das auch nicht zwingend er- 
forderlich. Beim Übertakten des 
Grafikchips war leider schon 
bei 400 MHz Schluss (Sapphire, 
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Hercules: 430 MHz). Die Spei- 
cherbausteine überzeugten hin- 
gegen mit bis zu 370 MHz DDR. 
Zum Paket gehóren die üblichen 
Anschlusskabel sowie Power 
DVD XP, Power Director 2.5 VE 
Pro und Duke Nukem MP. Fazit: 
schnelle Grafikkarte ohne auf- 
fállige Besonderheiten. 


Innovision Tornado FX 5900 
Ultra: 5900 Ultra im Referenz- 
design I Die FX 5900 Ultra von 
Innovision entspricht dem Refe- 
renzdesign von Nvidia (Chip- 
und Speichertakt 450 MHz/425 
MHz DDR, 256 MByte BGA- 
RAM mit 2,2 ns Zugriffszeit und 
256 Bit, 8-Lagen-PCB). Mitgelie- 
fert werden aber nur ein Com- 
posite-Kabel (obwohl über ein 
Splitkabel auch der Video-In ge- 
nutzt werden kónnte) und ein 
DVI-VGA-Adapter. Software- 
seitig liegt Win DVD 4 und Win 
DVD Creator bei. Der Nvidia- 
typische Kühlkórper sorgt mit 
gemessenen 44,6 Grad Celsius 
für ein anstándiges Ergebnis. 
Selbst das Übertakten auf 510 
MHz/490 MHz DDR ist pro- 
blemlos móglich. Fazit: Mit ge- 
messenen 2,3/3,7 бопе (2D/3D) 
ist die Grafikkarte deutlich lei- 
ser als die Mystify 5900 Ultra 
(3D: 4,9 бопе) und eignet sich 
daher auch durchaus in Silent- 
PCs. 


MSI FX5900U-VTD256: Auf- 
wendiges Kühldesign mit sehr 
guten Leistungswerten Bl Nach- 
dem wir in der letzten Ausgabe 
die FX5900-TD128 getestet ha- 
ben, folgt nun mit der FX5900U- 
VTD256 der große Bruder. Auf 
der Vorderseite befindet sich 
ein riesiger Aluminium-Kühl- 
block mit Kupferlegierung und 
55mm-Lüfter. Auf der Rückseite 
ist nochmals ein 40mm-Lüfter 
und zusátzlich ein Speicherküh- 
ler befestigt. Der Lüfter erzeugt 
im 2D/3D-Betrieb nur 1,4/2,7 
Sone. Kleine Probleme gab es 
bei Springdale-Mainboards mit 
zu hohem Kühlkórper. Dabei 
haben wir auf der Platine niedri- 
ge 39,9 Grad Celsius gemessen. 
Das Overclocking-Resultat kann 
sich mit 520 MHz/480 MHz 
DDR sehen lassen (Standard: 
450/425). Fazit leise und leis- 
tungsstarke High-End-Grafik- 
karte mit einem von MSI ge- 
wohnt umfangreichen Liefer- 
umfang. 


IMARKTÜBERSICHT 


Wichtige 


E Muss die Grafikkarte 256 
MByte Speicher haben oder 
reichen auch 128 MByte? 
Geschwindigkeitsvorteile erge- 
ben sich erst aus der Kombina- 
tion extrem hoher Auflósungen 
(beispielsweise 1.600x.1200) mit 
hohen Qualitátssettings (bei- 
spielsweise 6X- Kantengláttung). 
128 MByte reichen aktuell und in 
überschaubarer Zukunft vóllig 
aus. 


E Wo liegt der Unterschied 
zwischen einer 200 und einer 
500 Euro teuren Karte? 

Die teureren Grafikkarten haben 
mehr Leistungsreserven, um 
beispielsweise hóhere Kanten- 
gláttungsmodi oder die maxima- 
le Qualitát beim anisotropen 
Texturfilter in hohen Auflósun- 
gen ruckelfrei darzustellen. Auf 


Fragen 


Das müssen Sie beim Grafikkarten-Kauf beachten. 


einer Radeon 9600 Pro gibt es 
die gleichen Optionen zur Bild- 
verbesserung (identische Modi 
bei Kantenglättung und AF) wie 
auf einer 9800 Pro, das Gleiche 
gilt auch für FX 5600 Ultra/FX 
5900 Ultra. Allerdings kónnen 
die Einsteiger-Grafikkarten die 
hohen Qualitátsmodi oftmals 
nicht flüssig darstellen. 


E Lohnt es sich, auf den neu- 
en Slot-Standard PCI-Express 
zu warten? 

Nach den aktuellen Planungen 
der beteiligten Hersteller: nein. 
Erste Produkte sind erst 2004 
zu erwarten, die Mainboard - 
Hersteller werden vorüberge- 
hend auch zweigleisig fahren 
(AGP/PCI-Express). Außerdem 
ist nicht gesagt, dass PCI-Ex- 
press wirklich schneller ist. 


Шин ТУ ЕТ Testkandidaten unter der Lupe 


Albatron FX 5900 PV 


Asus V9950/TD 


Der dritte Lüfter kommt nur bei Ausfall eines 
der beiden Hauptlüfter zum Einsatz. 


Bei der Verkaufsversion verwendet Asus 
anstatt des grünen PCBs ein blaues PCB. 


Hercules 


МУ 
Der Chipkühler ist auf der Rückseite ver- 
schraubt. Hercules verwendet RAM-Kühler. 


HIS Excalibur Radeon 9800 Pro 


ч 


Der Standardkühler ist mit gemessenen 21 j 
Sone relativ leise und nicht störend. 


Innovision Tornado FX 5900 Ultra 


in 
Grafikkarte und Kühler entsprechen dem 
Referenzdesign von Nvidia. 


Bei dem MSI-Sandwich-Kühler ist auch auf 


MSI FX5900U-VTD256 


der Rückseite der Grafikkarte ein Lüfter. 
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ҮШ И DCH Testkandidaten unter der Lupe 


PNY Verto Geforce FX 5600 Ultra Sparkle SP8835-PT Platinum 


Die Grafikkarte von PNY entspricht dem Refe- 
renzdesign ohne auffállige Besonderheiten. 


Sparkle setzt auf vergoldete Anschlüsse und 
auf einen Kühler mit Kupferkern. 


Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. 


Sapphire Atlantis 9600 Pro U.E. 


Die passiv gekühlte Karte wurde von Sapphire Trotz riesiger Passivkühlung ist die Grafikkar- 
extra für Springdale-Boards umdesignt. te mit Springdale-Mainboards kompatibel. 


| Produkt Preis Wertung Ausgabe 


Gigabyte GV-R98P256D Ab 529 Euro 128 08/2003 
Hercules 3D Prophet 9800 Pro ` | Ab 429 Euro 136 06/2003 
Sapphire Atlantis 9800 Pro Ab 399 Euro 1,37 06/2003 
Terratec Mystify 5900 Ultra Ab 699 Euro 1,40 08/2003 
Gainward FX Ultra/1200 XP GS Ab 529 Euro 143 08/2003 
Tyan Tachyon 69700 Pro Ab 399 Euro 143 05/2003 
MSI FX5900-TD128 Ab 439 Euro 144 08/2003 
Connect 3D Radeon 9800 Pro Ab 389 Euro 148 06/2003 
Gainward FX Ultra/800 Plus GS ` | Ab 399 Euro 166 07/2003 
Sapphire Atlantis 9600 Pro Ab 219 Euro 197 08/2003 
Gigabyte GV-R96P128D Ab 199 Euro 2,05 08/2003 
Terratec Mystify 5600 Ultra Ab 279 Euro 2,21 08/2003 
MSI FX5600-VTDRI28 Ab 219 Euro 240 07/2003 
Asus V9560 Ab 210 Euro 2,42 07/2003 
Sapphire Atlantis 9600 Ab 179 Euro 2,48 08/2003 
Innovision Tornado FX 5600 Ab 159 Euro 2,51 07/2003 
Albatron FX 5600P Turbo Ab 199 Euro 2,59 08/2003 
Innovision FX 5200 Ultra Ab 150 Euro 2,66 08/2003 
Aopen Aeolus FX 5600 Ab 169 Euro 12,66 07/2003 


ANSICHTSSACHE 


Die neuen 3D-Beschleuniger mit Radeon 9800 Pro und 
FX 5900 Ultra sind schnell und bieten selbst mit hohen 
Qualitátseinstellungen noch spielbare Frameraten. An- 
gesichts der aktuell verfügbaren Spiele stellt sich aber 
die Sinnfrage: 500-600 Euro für eine Grafikkarte sind 
schließlich kein Pappenstiel und die Anforderungen von 
Half Life 2 und Doom 3 sind kaum abzuschátzen. Wenn 
Sie nicht gerade in 1.600x1.200 Pixeln mit hohen Ein- 
stellungen spielen, sollten Sie zum Preis- Leistungs- Sie- 
ger Radeon 9500 Pro/9600 Pro greifen. Das gesparte 
Geld sollten Sie besser in einen Prozessor investieren. 


Daniel 
Waadt 


Redakteur Bereich 


Grafikkarten 
„Für die neuen High-End-Karten fehlen noch die Spiele." 
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PNY Verto Geforce FX 5600 
Ultra: Referenzdesign mit gu- 
ten OC-Eigenschaften Ш PNY 
bietet mit der Verto Geforce FX 
5600 Ultra eine Grafikkarte im 
Nvidia-Referenzdesign an (400 
MHz/400 MHz DDR, 128 MBy- 
te BGA-RAM mit 2,2 ns Zu- 
griffszeit, 8-Lagen-PCB). Neben 
der Karte erhält der Käufer ein 
S-Vi- deo-Kabel, Composite- 
Adapter,  DVI-VGA-Adapter 
und Morrowind. Einige Hándler 
packen auch Splinter Cell bei. Im 
3D-Modus erzeugt der Lüfter 
noch akzeptable 3,1 Sone, wäh- 
rend sich der Lüfter im 2D-Mo- 
dus ausschaltet. Mit gemesse- 
nen 45 Grad Celsius fällt die 
Kühlung um 4 Grad Celsius 
schlechter aus als bei Gainward. 
Trotzdem erzielten wir mit der 
Grafikkarte von PNY das besse- 
re Übertaktungsergebnis (470 
MHz/485 MHz DDR). Fazit: or- 
dentliche Karte, allerdings ist 
der FX 5600 Ultra meist langsa- 
mer als der Radeon 9600 Pro 
und dabei sogar etwas teurer. 


Sparkle SP8835-PT Platinum: 
Gutes Design, lauter Lüfter Ё 
Sparkle verwendet bei der 
SP8835-PT Platinum vergoldete 
Anschlüsse, ein blaues PCB und 
einen riesigen Kühlblock, der 
aus Alu- und Kupferteilen be- 
steht (46,5 Grad Celsius). Die 
Lüftersteuerung sorgt dafür, 
dass der Lüfter im 2D-Modus 
4,6 Sone und im 3D-Modus 
4,8 бопе laut wird. Die Over- 
clocking-Ergebnisse von Chip 
und Speicher fallen mit 470 
MHz/475 MHz DDR ordentlich 
aus (Standard: 400/425 MHz 
DDR). Fazit: Für den Preis von 
399 Euro erhält der Käufer zu- 
dem Power DVD XP 4.0, drei 
englische Spielevollversionen so- 
wie einen SCART-Adapter mit 
S-Video-Kabel und DVI-VGA- 
Adapter. Einzig der laute Lüfter 
und ein fehlerhaftes CD-Installa- 
tionsmenü sind zu bemängeln. 


Sapphire Atlantis 9600 Pro 
U.E.: Passive Kühlung, hoher 
Preis I Die Ultimate Edition hat 
gegenüber anderen 9600-Pro- 
Karten einen wesentlichen Vor- 
teil: Sie hat keinen Lüfter und 
wird von der leicht verbesserten 
Zalman-Heatpipe ZM50-HP vor 
Überhitzung geschützt. Die Gra- 
fikkarte erzeugt eine recht hohe 
Temperatur von 52,2 Grad Cel- 


GRAFIKKARTEN 


sius. Einschránkungen beim 
Übertakten entstanden bei un- 
serem Testmuster dadurch aber 
nicht (maximal 500 MHz/330 
MHz DDR). Sapphire liefert ne- 
ben Anschlusskabeln und Adap- 
tern Power DVD XP, ein Over- 
clocking-Tool und Medieval (d) 
mit. Fazit: Da schon die Lüfter- 
version mit 1,27 Sone sehr leise 
ist, macht die Grafikkarte nur in 
absoluten Silent-PCs Sinn. 


Sapphire Atlantis 9800 Pro 
U.E.: Lüfterlose Grafikkarte 
zum hohen Preis M Sapphire 
verkauft die Atlantis Radeon 
9800 Pro mit 256 MByte DDR- 
RAM mit und ohne aktive Küh- 
lung, wobei die passiv gekühlte 
Version um etwa 50 Euro teurer 
ist. Unser 500 Gramm schweres 
Testmuster lief trotz Passivküh- 
lung stabil. Bei dem Heatpipe- 
Kühlkórper handelt es sich um 
ein Nachfolgemodell des Zal- 
man ZMS80A-HP. Mit gemes- 
senen 64,1 Grad Celsius wurde 
die Grafikkarte jedoch extrem 
heiß (Gehäusekühlung wich- 
Hell, Trotz allem blieb mit 400 
MHz/370 MHz DDR Spielraum 
für Overclocking (Standard: 
380/350). Neben Composite-/ 
S-Video-Kabeln, Adapter und 
einem DVI-VGA-Adapter hat 
Sapphire Power DVD XP sowie 
zwei Spiele beigepackt. Fazit: 
leistungsmäßig hervorragendes 
Produkt mit einem hohen Preis. 


Fazit: Ati hat insgesamt das 
bessere Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis B Bei den Mittelklasse- 
Grafikkarten hat Nvidia mit 
dem neuen FX 5600 Ultra nach- 
gelegt. Immerhin liegen die 
400/400-Varianten nun auch im 
Standardmodus auf Ti-4200-Ni- 
veau, im PCGH-Qualitätsmo- 
dus sind sie bis zu 40 Prozent 
schneller. An den 9600 Pro 
kommt aber auch der neue 
5600 Ultra nicht ganz heran. Der 
besseren Kantenglättung hat 
Nvidia nur die etwas bessere 
Qualität beim anisotropen Tex- 
turfilter entgegenzusetzen. Das 
Preis-Leistungs-Duell gewinnt 
Ati auch beim Kampf 9800 Pro 
gegen FX 5900. Nur wenn Sie 
durchgängig in 1.280x1.024 und 
voller Qualität spielen, haben 
die FX-5900-Beschleuniger Leis- 
tungsvorteile. 

DaNIEL WAADT/THILO BAYER 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 60 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Tyan Tachyon 
G9600 Pro 


SANDWICH-KÜHLUNG| Der blaue Kühlkörper bedeckt den Grafikchip sowie die 


Speicherbausteine auf der Vorder- und Rückseite. 


Die Tachyon G9600 Pro mit 
Radeon 9600 Pro macht 
durch einen Hardware-Mo- 
nitor auf sich aufmerksam. 


in mitgeliefertes Tool mit 

dem Namen  Tachyon 
Graphics Monitor zeigt Lüfter- 
drehzahl, Temperatur von Chip 
und RAM sowie die anliegende 
Spannung. Mit der Software 
kónnen Sie die Lüfterdrehzahl 
von 3.400 U/Min. bis 5.600 
U/Min. steuern. Auf der nied- 
rigsten Stufe macht sich der 
Lüfter mit 2,1 Sone bemerkbar, 
mit der maximalen Drehzahl 
haben wir satte 3,9 Sone gemes- 
sen. Damit verbessert sich das 
Kühlergebnis jedoch nur um 
1,3 auf 38,3 Grad Celsius. Den 
Graphics Monitor sollten Sie in 
jedem Fall installieren, da der 
Lüfter ansonsten mit voller 
Drehzahl arbeitet. Dieser Sand- 
wich-Kühlkórper besteht aus 


Tyan verwendet nur langsame RAM- 
Bausteine mit 3,6 ns Zykluszeit. 
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Aluminium und ist auch für die 
Kühlung der BGA-Speicher- 
bausteine zustándig. Mit 3,6 ns 
ist die Zykluszeit eigentlich zu 
hoch für 300 MHz DDR Takt- 
frequenz (3,6 ns entspricht 275 
MHz DDR). Sapphire, Hercules 
und Gigabyte nutzen 2,86 ns. 
Konsequenz: Der Speicher ließ 
sich nur um 10 MHz DDR über- 
takten. Selbst 530 MHz sind 
hingegen beim Grafikchip 
möglich. Durch Übertakten lie- 
ßen sich bis zu 15 Prozent mehr 
Leistung erzielen. Für knappe 
220 Euro erhält der Käufer noch 
Win DVD 4, ein Comp.-/S-Vi- 
deo-Kabel samt Adapter und 
einen DVI-VGA-Adapter. Fazit: 
Tyan hat eine vergleichsweise 
teure Karte im Angebot, die 
durch Kühlung und den Hard- 
ware-Monitor überzeugt. (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 58 


GESAMTNOTE: 1,97 
Preis-Leistung: Gut 


Per Software ist unter anderem die 
Steuerung der Lüfterdrehzahl möglich. 


Gainward FX Ultra/760 
XP Golden Sample LE 


GOLDEN SAMPLE| Gainward liefert die FX Ultra/760 XP LE im übertakteten Zustand 


aus. Damit ist die Karte 4 bis 5 Prozent schneller als eine normale 5600 Ultra. 


Durch selektierte Chip- und 
RAM-Bausteine garantiert 
Gainward bei Golden-Sample- 
Produkten hóhere Taktraten. 


ährend bei einer FX 5600 

Ultra mittlerweile 400 
MHz Chip- und 400 MHz DDR 
Speichertakt Standard sind, 
taktet Gainward die FX Ultra/ 
760 XP GS LE gleich mit 450 
MHz/450 MHz DDR. Bei den 
ersten Karten musste dieser 
garantierte Takt noch mit dem 
mitgelieferten Expertool akti- 
viert werden. Mittlerweile ist 
der Takt schon im BIOS festge- 
legt. In unseren Übertaktungs- 
tests erreichten wir mit 470 
MHz/465 MHz DDR sogar 
noch hóhere Werte. Der Kühler 
hat die Form einer Flamme und 
überzeugte im Testlabor mit 
einer guten Kühlleistung (41 
Grad Celsius auf der Platinen- 
rückseite). Dafür ist der Lüfter 


X 
Der Kühler in Flammen-Form schaut gut 
aus und kühlt auch gut. 


im 3D-Betrieb mit gemessenen 
4,1 бопе recht laut, im 2D- 
Modus dagegen kaum hórbar. 
Die Textschärfe ist tadellos, die 
Leistungsaufnahme ist mit 40 
Watt vergleichsweise hoch. 
Zum Paketinhalt gehóren noch 
Win DVD 4, Win Producer 3, 
Win Rip 2.1, eine Firewire-Kar- 
te plus Kabel sowie ein DVI- 
VGA-Adapter und ein Comp.-/ 
S-Video-Splitkabel mit Ein- 
und Ausgängen. Fazit: Die FX 
Ultra/760 XP GS LE ist die ak- 
tuell schnellste 5600-Ultra- 
Karte. Allerdings bringen die 
garantierten Zusatz-MHz nur 4 
bis 5 Prozent mehr Leistung 
gegenüber Standardkarten mit 
400/400. Vorsicht: Einige Händ- 
ler verkaufen noch die alte Re- 
vision des FX 5600 Ultra mit 
350/350. (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 59 


GESAMTNOTE: 2,16 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Mit dem Expertool können Sie die 
Geforce FX 5600 Ultra übertakten. 


энше. 
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GRAFIK- 
KARTEN 


E Hersteller 
E Info-Telefon 


Atlantis 9800 Pro U.E. 


emm 


Sapphire Р : 
P Hartdiuare 


(08701) 28 83 10 


FX5900U-VTD256 


MSI 


Excalibur Radeon 9800 Pro 


Enmic/HIS 


GRAFIKKARTEN 


Tornado FX 5900 Ultra 


Innovision 


(069) 40 89 30 


(01805) 60 60 65 


(05932) 5 04 50 


I Webseite www.sapphiretech.de gr. | Ww.msi-computer.de www.enmic.de www.mb-it.de 

I Preis Є 599,- € 519,- Є 449,- € 55. 

I Grafikchip Radeon 9800 Pro — | Geforce FX 5900 Ultra Radeon 9800 Pro Geforce FX 5900 Ultra 

I Chiptakt/Speichertakt 380 MHz/350 MHz DDR | 450 MHz/425 MHz DDR 380 MHz/340 MHz DDR 450 MHz/425 MHz DDR 

Е Preis-Leistungs-Verhältnis | Ausreichend | Ausreichend Befriedigend Ausreichend 

AUSSTATTUNG 

I Speicher 256 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,9 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 

Е Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI | VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI 

I Kühlung Heatpipe-Kühler, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler | Lüfter (Vorder-/Rückseite), Paste, RAM-Kühler | Lüfter, wenig Wärmeleitpaste Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 

I Software Power DVD XP 4.0, Tony Hawk 3, Medieval | U. a. Win DVD 5.1, Morrowind, Ghost Recon U. a. Power DVD XP 4.0, Duke Nukem MP (e) Win DVD 4, Win DVD Creator (Comanche 4) 
I Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 2 Jahre | Gedruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (englisch)/5 Jahre 

I Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA | U. a. S-Video-Kabel, Comp.-/S-Video-Box (In/Out)| Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Composite-Kabel, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 11,30 11,30 1,35 1,30 


E 3D-Pipeline 


8 Pixel x 1 Texel 


8 Pixel x 1 Texel 


8 Pixel x 1 Texel 


8 Pixel x 1 Texel 


E Anisotroper Texturfilter 


Bis zu 16:1 trilinear 


| Bis zu 8:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 8:1 trilinear 


I Kantenglättung 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


| Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 


E Sonstige Eigenschaften 


Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X 


Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X 


LEISTUNG 
# Temperatur; Lautstärke* 


64,1 °C; 0 Sone (passiv gekühlt) 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


39,9 °C; 2,7 Sone 


46,8 °C; 2,1 Sone 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


44,6 °C; 3,7 Sone 


E Übertakt.; Leistungsaufn. 


400 MHz/370 MHz DDR; 75 Watt 


| 520 MHz/480 MHz DDR; 66 Watt 


400 MHz/370 MHz DDR; 61 Watt 


500 MHz/485 MHz DDR; 61 Watt 


I Leistung 1.024x768, 32 Bit 


Sehr gut (97,8 Fps normiert) 


| Sehr gut (95,0 Fps normiert) 


Sehr gut (97,0 Fps normiert) 


Sehr gut (95,0 Fps normiert) 


I Leistung 2x FSAA, 4:1 AF 


Sehr gut (98,4 Fps normiert) 


| Sehr gut (88,5 Fps normiert) 


Sehr gut (97,5 Fps normiert) 


Sehr gut (88,5 Fps normiert) 


E Passive Kühlung 


E Gutes und leises Kühlkonzept | 


E3 Sehr gute Spieleleistungen N 


E Sehr gute Spieleleistungen GESAMT 


E Relativ leiser Lüfter 


D 


E Niedrige Leistungsaufnahme 


E Schutz vor Lüfterausfall à 
E Relativ leiser Lüfter 


EJ Vergoldete Anschlüsse 
E3 Kühler mit Kupferblock 


ЕЗ Hardware-Monitor 
EJ Langsamer Speicher mit 3,6 ns 


À E Sehr gute Spieleleistungen EJ Umfangreiches Softwarebundle E Relativ leiser Lüfter EJ Lüfter im 3D-Modus relativ laut 
El Sehr teuer EI Vergleichsweise teuer EJ Etwas mageres Software-Bundle E Kein S-Video-Kabel mitgeliefert 
9950/TD 900 P P8 РТР оп 69600 Рго 
GRAFIK- 
KARTEN ге 
I Hersteller Asus Albatron Sparkle Tyan 
I Info-Telefon (02102) 9 59 90 (02271) 76 33 00 (01805) 90 50 40 (08136) 93 95 30 
I Webseite WwWW.asuscom.de www.albatron.com.tw www.alternate.de www.tyan.de 
I Preis € 99. € M5- € 399,- € 219,- 
I Grafikchip Geforce FX 5900 Geforce FX 5900 Geforce FX 5900 Radeon 9600 Pro 
I Chiptakt/Speichertakt 400 MHz/425 MHz DDR 400 MHz/425 MHz DDR 400 MHz/425 MHz DDR 400 MHz/300 MHz DDR 
Е Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigend Befriedigend Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG 1,55 1,70 1,60 2,10 
E Speicher 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 3,6 ns), 128 Bit 
E Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI V6A, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
I Kühlung Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpad 
I Software U. a. Asus DVD XP, DF Black Hawk Down (e) U. a. Power DVD XP 4.0, Duke Nukem MP U. a. Power DVD XP 4.0, Morrowind (e) Win DVD 4, Tachyon Graphics Monitor 2.6 
E Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 3 Jahre Gedruckt (englisch)/3 Jahre 
E Sonstige Ausstattung Composite-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, Scart-Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,30 1,30 1,30 1,40 
I 3D-Pipeline 8 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel = 
E Anisotroper Texturfilter Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear © 
I Kantenglättung Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling | Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling Multi Sampling (gedrehtes Muster) 2 
E Sonstige Eigenschaften Hardware-Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X E 
LEISTUNG 1,54 1,54 1,64 2,11 3 
I Temperatur; Lautstärke* 42,3 °C; 2,2 Sone 49,2 °C; 2,5 Sone 46,5 °C; 4,8 Sone 39,6 °C; 2,1-3,9 Sone 5 
I Übertakt.; Leistungsaufn. | 500 MHz/480 MHz DDR; 55 Watt 500 MHz/475 MHz DDR; 61 Watt 470 MHz/475 MHz DDR; 61 Watt 530 MHz/310 MHz DDR; 26 Watt S 
E Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehr gut (91,6 Fps normiert) Sehr gut (91,6 Fps normiert) Sehr gut (91,6 Fps normiert) Gut (78,5 Fps normiert) = 
E Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Sehr gut (81,7 Fps normiert) Sehr gut (81,7 Fps normiert) Sehr gut (81,7 Fps normiert) Gut (63,6 Fps normiert) S 
£ 


Е Keine Lüftersteuerung 
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EJ Vergleichsweise teuer 


Е Im 2D/3D-Modus sehr laut 


E Vergleichsweise teuer 
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3D Prophet 9600 Pro 


Atlantis 9600 Pro U.E. 


Sapphire 
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FX Ultra/760 XP GS LE 


Verto FX 5600 Ultra 


E Hersteller Guillemot/Hercules Gainward PNY Technologies 

E Info-Telefon (09123) 9 65 80 (08701) 28 83 10 (089) 89 89 90 (02405) 4826110 

I Webseite www.hercules.de www.sapphiretech.de www.gainward.de www.pny.de 

Е Preis € 49,- € 259,- Є 329,- Z |€ 0- 

I Grafikchip Radeon 9600 Pro Radeon 9600 Pro Geforce FX 5600 Ultra — Geforce FX 5600 Ultra 

I Chiptakt/Speichertakt 400 MHz/300 MHz DDR 400 МН2/300 MHz DDR 450 MHz/450 MHz DDR 400 MHz/400 MHz DDR 

Е Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Befriedigend Befriedigend | Befriedigend 

AUSSTATTUNG 2,00 2,05 1,80 2,10 
E Speicher 128 MByte DDR (BGA; 2,9 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,9 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 128 Bit 

Е Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

I Kühlung Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Heatpipe-Kühler, Wärmeleitpaste Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Lüfter, Wärmeleitpad 

I Software U. a. Power DVD XP 4.0, Vietcong OEM (e) Power DVD XP 4.0, Redline, Medieval U. a. Win DVD 4, Win Producer 3, Expertool 3.09 | Morrowind 

E Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (deutsch); 5 Jahre 

E Sonstige Ausstattung Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA V. a. Firewire-Karte, Comp.-/S-Video-Splitkabel (In/Out) | S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,55 1,55 1,60 1,60 


A Pixel x 1 Texel 
Bis zu 16:1 trilinear 


4 Pixel x 1 Texel (2x2) 
Bis zu 8:1 trilinear 


4 Pixel x 1 Texel 
Bis zu 16:1 trilinear 


E 3D-Pipeline 
E Anisotroper Texturfilter 


4 Pixel x 1 Texel (2x2) 
Bis zu 8:1 trilinear 


E Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 
E Sonstige Eigenschaften Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X 
LEISTUNG 2,11 2,11 2,47 2,51 


38 °C; 2,2 Sone 

490 MHz/350 MHz DDR; 29 Watt 
Gut (78,5 Fps normiert) 

Gut (63,6 Fps normiert) 


52,2 °C; 0 Sone (passiv gekühlt) 
500 MHz/330 MHz DDR; 26 Watt 
Gut (78,5 Fps normiert) 
Gut (63,6 Fps normiert) 


41 °C; 4,1 Sone 

470 МН2/465 MHz DDR; 40 Watt 
Befriedigend (72,5 Fps normiert) 
Gut (57,9 Fps normiert) 


45 °C; 3,1 Sone 

410 MHz/485 MHz DDR; 31 Watt 
Befriedigend (69,0 Fps normiert) 
Gut (55,3 Fps normiert) 


I Temperatur; Lautstärke* 
E Übertakt.; Leistungsaufn. 
I Leistung 1.024x768, 32 Bit 
I Leistung 2x FSAA, 4:1 AF 


GESAMT | 


E Leiser Lüfter und gute Kühlung 
D D RAM-Kühler 
Е Relativ teuer 


Endlich: 


Ab sofort gibt es die PC-Games- 


E3 Passive Kühlung 
E Keine Probleme mit Springdale 
E Hohe Hitzeentwicklung 


E3 Ab Werk höher getaktet 
EJ Umfangreiche Ausstattung 
Е Sehr teuer 


E Gute OC-Eigenschaften 
Е Mageres Software-Bundle 
Е Wármeleitpad verwendet 


Anzeige 


Hardware-Sonderhefte im Abo. 
Sichern Sie sich die begehrten 
Magazine - und sparen Sie 

noch 10,- Euro gegenüber dem 


Einzelkauf! 


Sie erhalten sechs Sonderhefte von 
PC Games Hardware zum sensationell 
günstigen Preis von nur 29,- Euro - d.h. 
sie sparen satte 10,- Euro (25 %!) gegen- 
über dem Einzelkauf am Kiosk. So ver- 
passen Sie kein Sonderheft, alle Ausga- 
ben kommen bequem und pünktlich per 
Post zu Ihnen nach Haus – unschlagbar 
günstig und ohne zusátzliche Versand- 
kosten. Freuen Sie sich jetzt schon auf das 
náchste Sonderheft mit dem Thema 4 
“Internet optimal nutzen”. 


> Leistung optimieren 
<£ > Notebooks aufrüsten 
> Neue Funktionen 


4,7 GIGABY 


FOTOGRAFIE 


> Tipps für Einsteiger b» Foto-CD erstellen 
be Perfekte Aufnahmen be IA-Ausdrucke 
» Bilder optimieren b» Digicams im Test 


Hackerangriffen.* 


100 9?6 mobil mit Noteboo 
PDA* 


* Ве r bereits erschienene 
unter PC-G ardware-Sonderhefte 
(nicht im Lieferumfang enthalten) 


Einfach online abonnieren 
abo.pcgameshardware.de. 


tp://abo.pcgameshardware.de ++ ш л ++ http://abo.pcgameshardware.de ++ http://a 
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GRAFIKKARTEN 


Testlabor: Grafikkarten 


Welche Schwächen oder Besonderheiten sind uns bei 


den Praxistests aufgefallen? Hier eine Analyse der gete- 


steten Grafikkarten. 


ei den aktuellen 3D- 
Karten haben wir uns 
mit Leistungsaufnah- 


me, Lüfterspannung und Over- 
clocking beschäftigt. 


») Lüftersteuerung Geforce FX 


Fast alle Grafikkarten mit FX 
5900 (Ultra) haben eine Lüfter- 
steuerung (Ausnahme: Asus 
und Gainward FX 5900), womit 
die Drehzahl des Lüfters je nach 
Bedarf (2D/3D-Modus) ange- 
passt wird. Die Spannung der 
Lüfter ist von Grafikkarte zu 
Grafikkarte unterschiedlich, 
weshalb wir für die externen 
Lautstärkemessungen jeweils 
die Spannung unter Windows 
und in einer 3D-Anwendung er- 
mitteln mussten. Mit diesen 
Werten konnten wir dann mit- 
hilfe einer selbst entwickelten, 
regelbaren Lüftersteuerung die 
exakte Drehzahl des Lüfters 
nachstellen und den genauen 
Lármpegel der Grafikkarte er- 
mitteln. Bei der FX 5900 von 
Sparkle betrágt die Lüfterspan- 
nung beispielsweise schon im 
2D-Betrieb 10,4 Volt (4,6 Sone), 
während der Lüfter bei Albatron 
mit nur 8,5 Volt betrieben wird 
(2,1 бопе). Die FX-5900-Ultra- 
Karten von Innovision und Cre- 
ative kommen im 2D-Modus so- 
gar mit einer Lüfterspannung 
von 6,8 bzw. 6,4 Volt aus. Erst im 
3D-Betrieb laufen die Lüfter bei 
diesen Grafikkarten mit ca. 8 
Volt, was eine Steigerung der 
Lautheit um 60 Prozent auf über 
drei Sone zur Folge hat. 


2) Leistungsaufnahme 


Bei vielen Nvidia-Grafikkarten 
kónnen Sie mit einem aktuellen 
Detonatortreiber das Overclok- 
king-Potenzial Ihrer Grafikkarte 
automatisch bestimmen lassen. 
Dazu müssen Sie lediglich den 
Detonator-Unlock installieren 
und im Menüpunkt ,Taktfre- 
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quenzen" den Schalter „Autom. 
Erkenn." betätigen. Leider ist 
dieser Schalter nicht bei allen 
Nvidia-Grafikkarten aktiv. Dass 
es sich dennoch lohnt, den 
Overclocking-Wert per Hand zu 
bestimmen, beweisen unsere 
Tests: In der Regel machen Chip 
und Speicher jeweils 10 bis 20 
MHz mehr mit. Vorsicht: Wer- 
den die Karten zu hoch getaktet, 
so werden sie bei zu starker Hit- 
zeentwicklung automatisch her- 
untergetaktet. Im Testlabor zeig- 
te sich, dass das Übertakten der 
Grafikkarte vor allem bei High- 
End-Versionen eine deutliche 
Steigerung der Leistungsauf- 
nahme zur Folge hat. Bei der In- 
novision FX 5900 Ultra stieg 
nach dem Übertakten die Lei- 
stungsaufnahme beispielsweise 
von 61 auf 70 Watt. Eine Steige- 
rung um sieben Watt konnten 
wir dagegen bei der Radeon 
9800 Pro von Enmic ermitteln. 


2) Inkompatibilitáten 


Diverse MSI-Mainboards mit 
Nforce2-Chipsatz sorgen in 3D- 
Anwendungen für Abstürze mit 
Geforce-FX-5800/5900-Grafik- 
karten. Wie Sie das Problem lö- 
sen kónnen, erfahren Sie auf den 
Leserbriefseiten. Außerdem ha- 
ben wir erstaunliche mechani- 
sche Inkompatibilitäten mit 
Springdale-Mainboards festge- 
stellt - mehr dazu finden Sie bei 
den Community-Tipps. 


3) Benchmark-Analyse 


Gerüchte, nach denen die Gefor- 
ce FX 5900 Ultra mit 256 MByte 
bei 4X-Kantenglättung deutlich 
schneller als die 128-MByte-Va- 
riante sei, können wir nicht be- 
stätigen. Die ermittelten Werte 
bei Taktgleichheit zeigen, dass 
die 5900 Ultra nur durch den 
größeren Speicher in manchen 
Spielen etwas schneller ist. 
DaNIEL WAADT/THILO BAYER 


GRAFIKKARTEN 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Ma- 
Beinheit Sone) mit dem NCIO- 
Messgerát der Firma NCI. Analy- 
se der Karten in einem schall- 
dichten Raum ohne Lármquellen 
aus einem Meter Entfernung. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit dem 
AGP-Extender AGPEX-A C ge- 
eicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 3D: 
Spitzenlast bei 1.024x768, kein 


Testmethoden 


N PRCATINENTESTS Die 


Lautheitsmessung ist 
nur eine von vielen auf- 


wendigen Tests, die PC 


Games Hardware bei 
| Grafikkarten durchführt. 


AF/AA, Antalus-Flyby UT-2003- 
Engine). AnschlieBend wurden 
mit dem Statron-230-Volt-Mes- 
sadapter und einem Multimeter 
die Leistungsaufnahme per Dif- 
ferenzmessung ermittelt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschárfe, 
Helligkeit), Temperatur (Mes- 
sung auf Chip-Rückseite unter 
Last) und Overclocking (Loop 
Antalus-Flyby UT-2003-Engine) 


Wie skalieren 3D-Karten mit steigender Bildqualität? 


Bilder pro Sekunde 


Ф s $ 
ZZ o c s 


S "à S e 


-——-пзюд®з = 9400 Pro 
-9-9800Pm/Q8 —e-G4TI-QUO 
MByte 


— 900 — f15600 Ultra 


(400/400) 


UT-2003-ENGINE 


Die Geforce4 Ti-4200 bricht relativ früh ein, im Mittelfeld 


sind 9600 Pro und FX 5600 Ultra. Die besten vier Karten liegen eng beisammen. 
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Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 
1.003 (Nforce2), 512 MByte DDR-RAM, WinXP SP1, DX 
9.0a, Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.6 


Leistung 
Direct3D 


TE 


LEGENDE [I 


1.024x768 
32 Bit 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 
1.003 (Nforce2), 512 MByte DDR-RAM, WinXP SP1, DX 
9.0a, Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.6 


LEGENDE f 


Leistung 
OpenGL 


UT 2003-ENGINE 2225 (PCGH.DEM) FPS BESSER p STAR TREK ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) PESEE 
SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 0 10 30 50 6 70 80 90 100 
FX 5900 Ultra FX 5900 Ultra (8:1 AF) 
93 88 
67 55 

48 34 
FX 5900 FX 5900 (8:1 AF) 
n——————————————— e9) 86 

66 50 
4 30 
Radeon 9800 Pro/256 Möyte 90 Radeon 9800 Pro/256 Möyte (16:1 AF) 19 
75 65 
50 37 
Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro (16:1 AF) 
90 T8 
75 65 

48 37 

Radeon 9600 Pro = FX 5600 Ultra (450/450) (8:1 AF) F 
49 39 
30 19 

FX 5600 Ultra (450/450) = FX 5600 Ultra (400/400) (8:1 AF) m" 

DI 37 

31 18 
FX 5600 Ultra (400/400) m FX 5600 Ultra (350/350) (8:1 AF) " 
46 33 
30 
Geforce4 Ti-4200/64 Radeon 9600 Pro (16:1 AF) 
64 62 
28 39 
13 19 
FX 5600 Ultra (350/350) " Geforce4 Ti-4200/64 (8:1 AF) Ж 
42 28 
25 12 
FX 5600/128 FX 5600/128 (8:1 AF) 
55 59 
38 29 
14 
FX 5200128 (128 Bit) А FX 5200/128 (128 Bit) (8:1 AF) " 
KEE 
26 15 
13 6 

FAZIT | FX5900 und 9800 Pro liegen eng beisammen und liefern bis zu Extreme Quality spielbare FAZIT Auch hier ist das Bild ähnlich wie bei der UT 2003-Engine. Allerdings brechen alle Karten 
ildwiederholraten. 9600 Pro und FX 5600 Ultra bieten bei 2X FSAA und 4:1 AF noch gute Leistungen. im Qualitätsmodus stark ein, weil Elife Force Zimmer den maximal möglichen AF-Grad nutzt. 


CIF TREE ES АКА ГИ UT-2003-Engine mit eingefärbten Texturen (Мір Maps) 


FX 5900 Ultra FX 5900 Ultra 


8:1 AF (Qualität) Det. 4403 


8:1 AF (Leistung) Det. 4403 — 


Radeon 9800 Pro 


[ 


Radeon 9800 Pro 


| 


8:1 AF (Qualitàt) Cat. 3.4 


8:1 AF (Leistung) Cat. 3.4 


FX 5900 Ultra 


FX 5900 Ultra 


8:1 AF (Hohe Leistung) Det. 4403 


8:1 AF (Qual.) Det. 4403 Anti Detect 


Radeon 9800 Pro 


I 


BILDQUALITAT З on 


mip 1" kann man bei der Unreal-Engi- 


ne so genannte Mip Maps einfärben. 
Damit lässt sich zeigen, ob die Über- 
gänge zwischen den unterschiedlich 
aufgelösten Mip Maps der gleichen 
Texture hart oder weich sind (Qua- 
lität des trilinearen Filters; „Мір Map 
Banding“). Außerdem sieht man, 


wann auf eine schlechter aufgelöste 


Mip Map gewechselt wird. 
8:1 AF (Leist.) Cat. 3.4 Anti Detect 


FX 5900 | Mit „Leistung/Hohe Leistung" wird der trilineare Filter qualitativ schlechter, 
außerdem wandern die Mip Maps nach vorne (schlechter aufgelöste Texturen kommen 
„früher“ zum Einsatz). Anti Detect deckt auf, dass Nvidia Optimierungen eingebaut hat. 


www.pcgameshardware.de 


RADEON 


Der Einsatz des Riva Tuners mit dem Anti-Optimierungs-Skript zeigt keine Wir- 


kung; Ati scheint hier also keine nachweisbare Optimierungen durchzuführen. Allerdings 
sind die Mip-Map-Übergänge bei der 9800 Pro generell sehr hart. 
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Zehn PC-Netzteile im Test 


Strom-Kraftzwerge 


Ein PC- Netzteil sollte alle Komponenten eines PCs mit 
ausreichend Strom versorgen und dabei im Idealfall lei- 
se sein und Reserven besitzen. Wir haben zehn aktuelle 


Netzteile für Sie getestet. 


ie Tage, in denen Netz- 
teile nur kleine graue 
Kästen im PC waren, 


sind schon lange vorbei. Aktuel- 
le High-End-Systeme benótigen 
zum fehlerfreien Betrieb eine 
qualitativ hochwertige Strom- 
versorgung mit Reserven. Um 
diese Anforderungen móglichst 
praxisnah prüfen zu kónnen, 
hat PC Games Hardware ein 
Profi-Testgerát bauen lassen, 
mit denen man jedes Netzteil an 
seine Grenzen bringt (mehr zum 
Netzteiltester auf Seite 66). 


Wichtige Eckdaten eines Netz- 
teils sind dessen maximale Leis- 
tung und die Stromstärke auf 
der +3,3-, +5- und +12-Volt-Lei- 
tung sowie deren Combined-Po- 
wer auf der +3,3-Volt und +5- 
Volt-Leitung. Die +3,3-Volt-Lei- 
tung ist unter anderem für die 
Stromversorgung der Grafikkar- 
te, die +5-Volt-Leitung für das 
Mainboard und diverse Peri- 
pherie und die 12-Volt-Leitung 
für die Stromversorgung der 
Laufwerksmotoren und teil- 
weise für den Prozessor zustän- 
dig. Um die Netzteile an ihre 
Grenzen zu treiben, haben wir 
sie jeweils mit 80 Prozent der 
Maximalleistung auf der +3,3-, 
+5- und +12-Volt-Leitung bela- 
stet. Netzteile, die hier ohne 
Ausfälle liefen, wurden mit ei- 
ner Aufwertung belohnt. Zu be- 
achten ist, dass die Netzteile 
diese Leistungen in der Regel 
nur für einen kurzen Augen- 


blick bereitstellen müssen. Das 
belegen auch unsere Kontroll- 
Tests mit High-End-PCs, bei de- 
nen die Netzteile bis ans Limit 
belastet wurden. Dafür haben 
wir einen Nforce2-PC mit Ath- 
lon XP 3200+ und einer Radeon 
9800 Pro, einen Intel-PC mit 
Springdale-Mainboard und 3- 
GHz-Prozessor sowie einen PC 
auf VIA-KT333-Basis verwendet. 
Neben den Belastungs- und Pra- 
xistests haben wir auch den Wir- 
kungsgrad der Testkandidaten 
ermittelt. Die Kandidaten: 


Chieftec HPC-300-202: Sehr lei- 
se dank 120mm-Lüfter Ё Die 
maximale Leistung des Netz- 
teils beträgt 300 Watt, dabei 
werden 25 (+3,3 Volt), 20 (+5 
Volt) und 13 (+12 Volt) Ampere 
auf den verschiedenen Leis- 
tungsschienen geboten. Auf- 
grund der relativ geringen 
Stromstärke auf der 12-Volt-Lei- 
tung sollte dieses Netzteil nicht 
in ein System mit sehr vielen 
Laufwerken eingebaut werden. 
Bei 80 Prozent Last weicht die 
12-Volt-Leitung um 0,03 Volt ab 
— bei 70 Prozent Last ist die Sig- 
nalqualität einwandfrei und der 
Wirkungsgrad ist dabei mit 63 
Prozent eher gering. Das ATX- 
Kabel ist mit 31 cm sehr kurz, 
daher raten wir von einem Ein- 
satz in Bigtowern ab. 


Coba AP350-X: Günstiges 
325-Watt-Netzteil mit hoher 
Standby-Stromaufnahme ll Das 


PFC Automatische Lüfter Wirkungsgrad Schutzschaltung 

Aktives oder passives Bauteil im Die Drehzahl des Netzteil-Lüfters Beschreibt das Verháltnis zwi- Soll eine Beschádigung des Netz- 
Netzteil, welches Überstróme aus wird über einen Wármewider- schen aufgenommenem und ab- teils im Betrieb durch zu hohe 
dem Stromnetz reduziert stand geregelt. gegebenem Strom Lasten verhindern 
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NETZTEILE a= 


AP350-X liefert laut Aufdruck 
maximal 325 Watt mit 28 Am- 
pere bei 43,3 Volt, 35 Ampere 
bei +5 Volt und 15 Ampere bei 
+12 Volt. Die Kabellánge der 
Strom- und ATX-Kabel sind aus- 
reichend lang, vier Stecker für 
Laufwerke und einer für Floppy 
sind allerdings mehr als dürftig. 
Der Wirkungsgrad von 68 Pro- 
zent bei 30 Prozent Last ist nicht 
besonders gut, andere Netzteile 
bieten hier bis zu 77 Prozent 
Wirkungsgrad. Auch die Strom- 
aufnahme im ausgeschalteten 
Zustand von 0,12 Ampere ist 
recht hoch, im Zweifelsfall soll- 
ten Sie nach dem Ausschalten 
den Netzstecker ziehen, um 
Strom zu sparen. Bei 80 Prozent 
Dauerlast schaltet das Netzteil 
nach einigen Minuten ab, mit 70 
Prozent läuft es aber einwand- 
frei. Die Praxistests in unseren 
Testsystemen absolvierte es da- 
gegen ohne Probleme. 


Enermax EG365AX-VE(G) 
FMA: Mit manueller Lüfter- 
steuerung I Das Enermax-Netz- 
teil bietet bis zu 300 Watt Maxi- 
malleistung. Die Leistung auf 
den einzelnen Kanälen ist mit 32 
Ampere bei +3,3 Volt, 32 Am- 
pere bei +5 Volt und 26 Ampere 
bei +12 Volt für alle aktuellen 
Systeme ausreichend. Die +5- 
Volt-Leitung weist allerdings ei- 
ne Abweichung bei 70 Prozent 
Last von 0,25 Volt auf - bei zu 
vielen Verbrauchern kann dies 
zu Problemen führen. Besonders 
hervorzuheben ist bei diesem 
Netzteil die manuelle Lüfterre- 
gelung des hinteren 80mm-Lüf- 
ters. Der 922mm-Lüfter im Boden 
des Netzteils wird automatisch 
gesteuert. In der Minimum-Ein- 
stellung sind beide Lüfter rund 
1,22 Sone leise. Bei 80 Prozent 
Last wird das Netzteil nur 58 
Grad Celsius warm - ein guter 
Wert. 


Global Win TOP-420P4: Mit 
nominellen 420 Watt eines der 
stärksten Netzteile im Test Ш 
Das 420-Watt-Netzteil von Glo- 
bal Win bietet beeindruckende 
42 Ampere auf der +5-Volt-Lei- 
tung, die 18 Ampere auf der 
+12-Volt-Leitung liegen hinge- 
gen im Mittelfeld, reichen aber 
für normale Systeme aus. Das 
erste Testmuster dieser Serie 
stellte beim Lasttest den Betrieb 
gänzlich ein, das zweite verkraf- 
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tete zwar den Dauertest mit 80 
Prozent Last, lieferte auf der +5- 
Volt-Leitung aber ein um 0,05 
Volt zu schwaches Signal. Der 
Wirkungsgrad von 66 Prozent 
liegt im Mittelfeld der Testkan- 
didaten. Ausstattungshighlight: 
Eine Lüftersteuerung mit drei 
Einstellmöglichkeiten, mit dem 
die Lüfterlautstärke auf bis zu 1 
Sone gedrosselt werden kann. 
Trotz der guten Leistungswerte 
und der umfangreichen Ausstat- 
tung sind 100 Euro für das Netz- 
teil etwas viel verlangt. 


Levicom WIN-350PS: Unter 
Last Abweichungen auf der 12- 
Volt-Leitung I Das Levicom bie- 
tet 350 Watt Leistung und ist mit 
60 Euro recht günstig. Stórend 
ist die Geráuschentwicklung 
von +3,5 бопе bei 70 Prozent 
Leistung - bei 80 Prozent Dauer- 
belastung schaltet das Netzteil 
nach einigen Sekunden ab. Auf 
der +12-Volt-Leitung haben wir 
bei 70 Prozent Belastung eine 
Abweichung von 0,05 Volt , dies 
führte zu Abzügen. Auch der 
Wirkungsgrad von 58 Prozent in 
3D-Anwendungen ist unteres 
Mittelfeld. Pluspunkte sammel- 
te das Levicom-Netzteil durch 
die äußerst geringe Stromauf- 
nahme von 0,02 Ampere im aus- 
geschalteten Zustand und den 
blau beleuchteten 80mm-Lüf- 
tern. 


NB-Fortron FSP350-60PN: Ab- 
weichungen auf der 12-Volt- 
Leitung B Bei einer Dauerlast 
von 80 Prozent schaltet sich das 
Netzteil aus, mit 70 Prozent er- 
laubt es sich auf der +12-Volt- 
Schiene eine Abweichung von 
0,03 Volt nach oben. Dies hatte 
in unseren Praxistests allerdings 
keinen negativen Einfluss. Mit 
1,1 бопе im Lastbetrieb ist das 
NB-Fortron zwar sehr leise, 
heizt sich aber auf über 60 Grad 
Celsius auf und liefert nur einen 
Wirkungsgrad von 61 Prozent. 
Ausstattungshighlight: Ein in- 
terner Stromanschluss, der erst 
Strom bekommt, wenn der 
Rechner startet. 


TSP TSP-350P4: Lautes Netzteil 
E Wo das 350-Watt-Netzteil bei 
der Ausstattung mit langen 
Stromkabeln (ATX 48cm, Lauf- 
werke 92 cm) noch punkten 
kann, fáhrt es sich unter Last (80 
Prozent) mit 4,5 Sone im auto- 
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Wichtige Fragen 


System mit vielen Verbrauchern 
maximal in der 400-Watt-Klasse 
Ausschau halten. 


E Wie viel Leistung sollte ein 
Netzteil haben? 

Aktuelle PC-Systeme benótigen 
zwar nur rund 100 Watt im Win- 
dows- Betrieb, aber über 200 
Watt unter voller Belastung - 
High-End-CPU und -Grafikkarte 
vorausgesetzt. Als Faustregel 
sollten Sie für einen aktuellen 
PC kein Netzteil unter 300 Watt 
verwenden. Erfreulich: Alle 
Netzteile im Test liefen trotz 
kleinerer Toleranzschwankungen 
auf den drei Stromkanälen feh- 
lerfrei. 


Ш Was ist РЕС? 

Die PFC (Power Factor Correc- 
tion) sorgt dafür, dass Stromim- 
pulse aus der Hausleitung „ge- 
gláttet" werden. Diese Technik 
gibt es in einer aktiven und ei- 
ner passiven Variante. Grund- 
sátzlich unterscheiden sie sich 
nur durch die Bauteile im Netz- 
teil. Passives PFC benótigt etwas 
schwerere Bauteile, weswegen 
im schlimmsten Fall der Luft- 
fluss im Netzteil negativ beein- 
flusst wird. Im Testfeld haben 
sich die Netzteile mit passiver 
PFC nicht negativ bemerkbar 
gemacht, eine generelle Emp- 
fehlung kann man daher nicht 
geben. 


E Brauche ich ein 500-Watt- 
Netzteil? 

Wer sich für viel Geld ein teures 
Netzteil mit hoher Leistung 
kauft, hat Reserven, die er in 
naher Zukunft nicht benötigt. 
Sie sollten bei einem Desktop- 


Ши RU ЕТ Testkandidaten unter der Lupe 


Chieftec HPC-300-202 Coba AP350-X 


Beim Chieftec sind Bauteile zur besseren 
Stabilität mit dem Gehäuse verschraubt. 


Neben den effektiven Wabenöffnungen bietet 
das Coba eine manuelle Lüftersteuerung. 


Enermax EG365AX-VE(G) FMA 
4 > 


Global Win TOP-420P4 


a : 
LI 

Global Win bietet auf der Rückseite auch eine 

dreistufige Lüftersteuerung an. 


4 А e 
Beim Enermax kann der externe Lüfter ma- 
nuell mit einem Drehpoti geregelt werden. 


Levicom Win-350PS 


NB-Fortron FSP350-60PN 


LES 


Das NB-Fortron bietet zwar nur einen Lüfter, 
dieser ist aber 120 mm groß. 


Powerschalter und Lüfter werden beim Levi- 
com mit LEDs beleuchtet. 
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Da alle Netzteile die praktischen Tests mit drei aktuel- 
len Systemen tadellos überstanden haben, treten für 
mich Ausstattung und Lautstärkeentwicklung als Kauf- 
kriterium in den Vordergrund. Daher empfehle ich un- 
seren Testsieger, das Be Quiet! BQT P4 420W, welches 
mit 91 Euro allerdings nicht ganz billig ist. Alternativ da- 
zu ist das Tagan T6380-EOO ein solides Netzteil für 72 
Euro. Und die Ausstattung ist mit acht Laufwerks- und 
zwei Floppy- Steckern akzeptabel. Zusätzlich sind noch 
sämtliche Kabel gedrillt und ein SATA- Stromstecker ist 


auch vorhanden. 


,Das Be Quiet! bietet gute Leistung und Ausstattung" 


Lars 
Craemer 


Redakteur Bereich 
Netzteile 


LI И UD CHEN Testkandidaten unter der Lupe 


TSP TSP-350P4 


Beim TSP kann mit einem Adapter ein weite- 
res Gerát mit Strom versorgt werden. 


Be Quiet! 
ВОТ P4 420W 


Neben einer titanveredelten 
Oberfláche bietet das BQT 
P4 420W gute Leistungsda- 
ten und extrem lange Kabel 
zur Stromversorgung. 


as BOT P4 420W kann 

kurzzeitig bis zu 420 Watt 
bereitstellen und ist damit für 
alle aktuellen PC-Systeme ge- 
eignet. Der +3,3-Уой-Капа1 lie- 
fert maximal 26 Ampere, der +5- 
Volt-Kanal 42 Ampere und der 
+12-Volt-Kanal 18 Ampere — 
selbst mit unserem Netzteil- 
Tester konnten wir bei hoher Be- 
lastung (80 Prozent) das Netz- 
teil nicht aus dem Tritt bringen. 


Dank Titanbeschichtung besitzt das Be- 
Quiet!-Netzteil eine sehr gute Optik. 
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Verax FSP300-60ATV 


Der 80mm-Lüfter beim Verax ist mit Gummi- 
halterungen gegen Vibrationen geschützt. 


Be Quiet! — | 
_ ВОТ Р4 4200 | 


Die zehn Laufwerksstecker und 
zwei Floppystecker hängen an 
bis zu 108 cm (!) langen Kabeln. 
Angenehm leise sind die beiden 
temperaturgesteuerten 80mm- 
Lüfter, mit 0,7 бопе (Windows) 
und 2,0 Sone (3D) saugen sie 
heiße Luft im Gehäuse ab. An 
drei zusätzliche Lüfterstecker 
können Gehäuselüfter an die 
Temperatursteuerung des Netz- 
teils angeschlossen werden. Für 
91 Euro erhält man ein gutes 
Netzteil, welches leise ist und 
Reserven besitzt. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 65 


GESAMTNOTE: 1,93 
Preis-Leistung: Gut 


Die Lüftungsschlitze auf der Rückseite 
sind leider etwas klein geraten. 


matischen  Lüfterbetrieb ein 
deutliches Minus ein. Stellt man 
die dreistufige Lüftersteuerung 
auf Medium", sind es nur noch 
2,2 Sone. Die angegebene Leis- 
tung auf +3,3 Volt (26 Ampere), 
+5 Volt (35 Ampere) und +12 
Volt (15 Ampere) gibt das Netz- 
teil bei 70 Prozent Last kontinu- 
ierlich ab, bei 80 Prozent Last 
stellt es den Dienst ein. Erfreu- 
lich: Im Automatikbetrieb wird 
das TSP nur 54 Grad Celsius 
warm. Für 64 Euro erhält man 
ein recht lautes Netzteil. 


Verax FSP300-60ATV: Kein 
Netzteil für schlecht belüftete 
Systeme I Das 300-Watt-Netz- 
teil ist mit nur einem entkoppel- 
ten 80mm-Lüfter ausgerüstet. 
Im Windows-Betrieb ist dieser 
mit 0,4 Sone nicht zu hóren, bei 
3D-Anwendungen ist er aber 
mit 4 Sone unangenehm laut. 
Bei einer Last von 80 Prozent 
verweigert das Netzteil nach ei- 
nigen Sekunden den Dienst, hier 


Tagan 
T6380-E00 


Einen fast ungetrübten Ein- 
druck hat das Tagan-Netzteil 
hinterlassen, hier bekommt 
man gute Leistung zu einem 
fairen Preis. 


is zu 380 Watt liefert das 

TG380-E00 an alle strom- 
hungrigen PC-Komponenten. 
Die +3,3-Volt-Leitung mit 26 
Ampere und die +5-Volt-Lei- 
tung mit 37 Ampere haben bei- 
de Reserven für zukünftige 
Systeme. Die +12-Volt-Leitung 
bietet mit 22 Ampere die höchs- 
te Leistung im Testfeld. Auch 
beim Tagan kommen zwei Lüf- 
ter zum Einsatz, die automa- 


Der Powerschalter ist mit einer Gummi- 
kappe gegen Verschmutzung geschützt. 


mussten wir auf 70 Prozent re- 
duzieren — die Signalqualität ist 
dabei erfreulicherweise stabil. 
Dabei wird das Netzteil mit 
über 60 Grad Celsius sehr 
warm. Instabilitáten im Praxis- 
test gab es zwar nicht, aber 109 
Euro sind für dieses Netzteil 
einfach zu teuer! 


Fazit: Keine bösen Überra- 
schungen M Zwar laufen alle 
Netzteile bei aktuellen Rechnern 
stabil, aber bei Ausstattung und 
Lautstárkeentwicklung gibt es 
große Unterschiede. Die beste 
Schnittmenge aus Leistung und 
Ausstattung bietet das Netzteil 
von Be Quiet!. Das Tagan-Netz- 
teil ist recht leise, hat einen 
fairen Preis und bietet gute Leis- 
tungswerte auf den drei Versor- 
gungsleitungen. Das Fortron- 
Modell von Noiseblocker ist für 
absolute Silent-Fans, mit 129 Eu- 
rO ist es aber auch sehr teuer. 

LARS CRAEMER 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 66 


tisch gesteuert sind. Diese sind 
zwischen 0,5 und 1,8 Sone laut 
- ein sehr guter Wert. Eine dau- 
erhafte Belastung mit 80 Pro- 
zent quittierte das Netzteil 
allerdings mit einem Notaus, 
auf 70 Prozent lief das Netzteil 
wiederum ohne Probleme. Das 
Tagan verbraucht mit 0,08 Volt 
mehr Energie im ausgeschal- 
teten Zustand als das Modell 
von Be Quiet!. Wer gute Aus- 
stattung zu einem fairen Preis 
sucht, kann beim Tagan für 72 
Euro zugreifen. (lc) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 65 


GESAMTNOTE: 2,06 
Preis-Leistung: Gut 


Auch hier kónnten die Lüftungsschlitze 
für mehr Frischluft etwas grófer sein. 
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NETZTEILE a= 


BQT P4 420W 


HPC-300-202 


MARKTÜBERSICHT 


EG365AX-VE(G) FMA 


AP350-X 


NETZTEILE 


emm, 


FAZIT 


E Lange Kabel 
Leistungsreserven 
E Hoher Preis 


E Viele Anschlüsse 
E Wird nicht sehr heiß 
E Stromaufnahme (AUS) 


D Leise 
Е Wenig Anschlüsse 
EJ Sehr kurzes ATX-Kabel 


E Lüftersteuerung 
Е Wenig Anschlüsse 
EJ Preis 


E 120mm-Lüfter 
D Preis 
E Anschlüsse 


E Hersteller Be Quiet! 4 à | Tagan Chieftec Enermax Coba 
E Info-Telefon (040) 73 67 68 60 ) | (01805) 90 50 40 (07157) 53 53 99 (040) 73 67 68 60 (0511) 72 66 78 30 
I Webseite wwn.listan.de T www.alternate.de www.ichbinleise.de www.listan.de www.inter-tech.de 
E Preis , €12- € 69,- € 80,- Є 55,- 
F Maximalleistung/Combined | 420 Watt/220 Watt 380 Watt/220 Watt 300 Watt/180 Watt 300 Watt/200 Watt 325 Watt/200 Watt 
Е Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigend Gut Gut Gut Sehr gut 2 
AUSSTATTUNG 2,70 11,68 2,15|5 
E Kabellänge (ATX/Geräte) 61 cm/bis zu 108 cm 56 cm/bis zu 85 cm 31 cm/bis zu 97 cm 55 cm/bis zu 60 cm 46 cm/bis zu 65 cm E 
E Stromanschlüsse (groß/klein | 10/2 8/2 5/2 5/2 Ai & 
E Lüfteranzahl und Größe 2 (80 mm) 2 (80 mm/92 mm) 1(80 mm) 2 (80/92 mm) 1(120 mm) E 
E Lüftersteuerung Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (manuell) Ja (automatisch) E 
E Belastbarkeit +3,3/+5/+12 | 26/42/18 A 26/37/22 A 25/20/13 А 32/32/26 А 28/35/15 A Е 
Е Bedienelemente Netzschalter Netzschalter Netzschalter, Lüftersteuerung Netzschalter, Spannungswahl Lüftersteuerung = 
E Sonstiges Gehauselüfter-Anschluss SATA-Stromstecker, gedrillte Kabel Drehzahlsignal Drehzahlsignal, Kabelummantelung Kabelummantelung E 
EIGENSCHAFTEN 2,20 2,10 11,95 |5 
E Verarbeitung Gut bis befriedigend Gut bis befriedigend Gut Gut bis befriedigend Gut bis befriedigend E 
E Abmessungen (BxHxT) 150x85x145 mm 150x85x150 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm 2 
E Schutzschaltung/PFC Ja/Ja (aktiv) Ja/Ja (aktiv) Ja/Ja (aktiv) Ja/Ja (aktiv) Ja/Ja (aktiv) E 
LEISTUNG 1,83) 2,25. 1,80) 2,25 2,05]? 
I Praxis-Tests* Stabil Stabil Stabil Stabil Stabil S 
E Lármbelastung (Win/3D) 0,7/2,0 Sone 0,5/1,8 Sone 0,4/1,5 Sone 1,2/2,6 Sone 0,4/2,8 Sone = 
E Stromaufnahme AUS 0,06 A 0,08 А 0,06 A 0,05 А 012 А Е 
E Wirkungsgrad (30/8096) 73/67 Prozent 72/70 Prozent 68/63 Prozent TI[T2 Prozent 69/68 Prozent 5 
E Signalqualität 30/80% 12,12/4,97/3,38 | 12,34/4,74/3,29 Volt | 12,08/5,11/3,35 | 12,59/4,88/3,25 Volt | 12,20/5,11/3,33 | 12,63/4,92/3,27 Volt | 12,11/5,04/3,34 | 11,58/4,49/3,22 Volt | 12,29/4,99/3,33 | 12,32/4,92/3,28 Volt Е 
E Temperatur bei 80% 59 Grad Celsius 52 Grad Celsius 62 Grad Celius 50 Grad Celsius 59 Grad Celsius = 
Е 


E Anschlüsse 
E Lüftersteuerung 
Е Preis 


E3 Stromaufnahme (AUS) #1 
D Lautstärke 


Е Preis 


E Kabellänge 
E 120mm-Lüfter 
Е Preis 


GESAMT 


E Lüftersteuerung 
E Kabellänge 
Е Lautstärke 


ТШД с Stromaufnahme (AUS) 710 


ЕЗ Kabellänge 


Е Wirkungsgrad 


TOP-420P4 FSP300-60ATV FSP350-60PN ТЅР-350Р4 WIN-350PS 
NETZTEILE 
E Hersteller Global Win Verax (Fortron) Noiseblocker (Fortron) Levicom 
E Info-Telefon (05108) 6 42 00 (0911) 69 92 13 (02103) 25 51 M (02404) 9 42 41 00 (0911) 69 92 13 
E Webseite www.frozen-silicon.de www.pc-icebox.de www.noiseblocker.de www.hig-computer.de WWw.pc-icebox.de 
E Preis € 100,- € 109,- €129,- € b4,- Є 60,- 
EMaximalleistung/Combined | 420 Watt/220 W Combined 300 Watt/200 Watt 350 Watt/220 Watt 350 Watt/220 Watt 350 Watt/220 Watt 
Е Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigend Befriedigend Ausreichend Gut Befriedigend e 
AUSSTATTUNG (5,80| 2,08 1,83] 2,13 1,93 E 
E Kabellänge (ATX/Geräte) 62 cm/bis zu 110 cm 55 ст/57 cm 56 cm/bis zu 80 cm 48 cm/bis zu 92 cm 48 cm/108 cm 3 
E Stromanschlüsse (grop/eim | 10/2 5/2 5/2 8/2 8/2 @ 
E Lüfteranzahl und Größe 2 (80 mm) 1(80 mm) 1(120 mm) 3 (80 mm) 2 (80 mm) Е 
E Lüftersteuerung Ja (drei Stufen) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (drei Stufen) Ja (automatisch) E 
E Belastbarkeit +3,3/+5/+12 | 26/42/18 A 28/30/15 A 28/30/16 A 26/35/15 A 28/30/15 A E 
E Bedienelemente Netzschalter, Lüftersteuerung Netzschalter, Spannungswahl Netzschalter, Spannungswahl Netzschalter, Lüftersteuerung Netzschalter, Spannungswahl Ва 
E Sonstiges Gehäuselüfter-Anschlüsse, Kabelum. | Entkoppelter Lüfter Interner Stromanschluss, Entk. Lüfter | Zusätzlicher Stromanschluss Leuchtende Lüfter, Kabelum. E 
EIGENSCHAFTEN 2,23 2,30 2,40 2,23 2,40 Š 
E Verarbeitung Gut Befriedigend Gut Befriedigend Gut E 
I Abmessungen (BxHxT) 150x85x160 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm 150x85x160 mm 150x85x140 mm = 
E Schutzschaltung/PFC Ja/Ja (aktiv) Ja/Ja (passiv) Ja/Ja (passiv) Ja/Ja (aktiv) Ja/Ja (passiv) E 
LEISTUNG 2,28 2,25 2,40 2,38 2,20% 
I Praxis-Tests* Stabil Stabil Stabil Stabil Stabil S 
E Lármbelastung (Win/3D) 1,6/4 Sone 0,4/4 Sone 0,4/1,1 Sone 1,6/4,5 Sone 0,6/3,5 Sone = 
E Stromaufnahme AUS 0,054 0,05 А 0,05 А 0,04 А 0,02 А = 
E Wirkungsgrad (30 & 80%) | 71/66 Prozent 72/67 Prozent 68/61 Prozent 71/68 Prozent 70/58 Prozent 5 
E Signalqualität 30/80% 12,13/4,96/3,39 | 12,4/4,70/3,29 Volt | 12,04/4,96/3,36 | 12,19/4,78/3,29 Volt | 12,10/5,00/3,34 | 12,63/4,97/2,29 Volt | 12,14/4,98/3,36 | 12,37/4,81/3,29 Volt | 12,52/5,07/3,36 | 12,65/4,96/3,28 Volt E 
E Temperatur bei 80% 56 Grad Celsius 62 Grad Celsius 60,8 Grad Celsius 54 Grad Celsius 63 Grad Celsius = 
E 
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МАВКТОВЕВЅІСНТ ы 


Testlabor: Netzteile 


Dreh- und Angelpunkt der praktischen Tests bei den 


Netzteilen ist unser neues Profi-Messgerät, mit dem 


man beliebige Lasten simulieren kann. 


uf der Praxisseite erfah- 
D ren Sie mehr zum Wir- 

kungsgrad, der Wárme- 
entwicklung, der Lautstärkeent- 
wicklung und den Leistungen 
der +3,3-, +5- und +12-Volt-Lei- 
tung bei Netzteilen. 


A8 Der Profi Tester 


Das Hauptproblem beim Test ei- 
nes Netzteils ist die Simulation 
von exakten Lasten auf den ver- 
schiedenen Stromkanälen. Zwar 
kann man ein Netzteil in einen 
High-End-PC einbauen und es 
auf diese Weise extrem belasten. 
Genaue Messwerte erhält man 
dadurch aber nicht. Daher sind 
unsere zusätzlichen Praxis-Tests 
mit drei PC-Systemen eher als 
Kontrollbenchmark zu sehen. 
Der exklusiv für uns angefertig- 
te Tester, der von einem Netz- 
teil-Profi und Elektrotechnik-In- 


genieur entworfen und gebaut 
wurde, verfügt über die Mög- 
lichkeit, exakte Lasten an die 
verschiedenen Stromkanäle an- 
zulegen. Zusätzlich werden da- 
bei die Signalqualitäten auf den 
Volt-Leitungen angezeigt. 


D Lüfterproblematik 


Netzteile unterscheiden sich 
nicht nur in der abgegebenen 
Leistung, sondern auch in der 
Anzahl der verwendeten Lüfter. 
Geht man davon aus, dass alle 
in etwa die gleiche Abwärme 
produzieren, stellt sich die Fra- 
ge, wie Netzteile mit nur einem 
Lüfter mit der enormen Hitze 
im Netzteil fertig werden. Große 
passive Kühlkörper im Netzteil 
nehmen zwar die Wärme auf, 
aber es wird immer noch ein 
kontinuierlicher Luftstrom be- 
nötigt, um diese aus dem Netz- 


teil zu saugen. Das Enermax- 
Netzteil beispielsweise erlaubt 
zwar eine manuelle Regelung 
des ersten Lüfters, der zweite 
wird aber von einer Automatik 
gesteuert, die bei zu hohen Tem- 
peraturen anspringt. Vorteil: Die 
empfindlichen Bauteile im Netz- 
teil werden nicht zu sehr bean- 
sprucht, die Lebensdauer wird 
verlängert. Netzteile mit drei 
Lüftern und automatischer Re- 
gelung wie das TSP sind hier 
am unbedenklichsten, da von 
zwei Seiten Luft eingeführt 
wird. Bei Netzteilen mit nur 
einem Lüfter empfehlen wir 
grundsätzlich eine aktive Ge- 
häuselüftung. Fehlt diese, schal- 
tet die Temperatursteuerung 
wie beim Verax-Netzteil den 
Lüfter auf volle Leistung und 
das Netzteil wird sehr laut. 


» Wirkungsgrad 


Der Wirkungsgrad eines Netz- 
teils beschreibt das Verhältnis 
von aufgenommener Leistung 
aus dem Stromnetz zu abge- 
gebener Leistung an den PC. 
Bei einem Wirkungsgrad von 70 


Prozent würden 70 Prozent der 
Leistung an das Netzteil weiter- 
gegeben, 30 Prozent gehen als 
Wärmeabstrahlung verloren. 
Den Wirkungsgrad ermittelt 
man, indem die aufgenommene 
Leistung und die abgegebene 
Leistung gegeneinander aufge- 
rechnet werden - hier hat uns 
unser Profi-Testgerát wertvolle 
Dienste geleistet. 


3) Stromleitungen 


Wie viele Ampere sollte jede der 
drei Stromleitungen (+3,3, +5 
und +12 Volt) liefern? Besonde- 
res Augenmerk liegt auf der 
+12-Volt-Leitung. Mit dieser 
werden neben sámtlichen Lauf- 
werks- und Festplattenmotoren 
auch aktuelle Prozessoren von 
AMD und Intel versorgt. Wird 
diese Leitung überfordert oder 
liefert schlichtweg zu wenig 
Saft, sind Abstürze, Instabilitä- 
ten und unter sehr schlechten 
Bedingungen Fehler auf der 
Festplatte möglich. Besonders 
beim Systemstart wird die +12- 
Volt-Leitung besonders belastet, 
wenn mehrere Festplatten im 


Lautstärke 
Netzteile 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG IM WIN- & 3D-BETRIEB 


Settings: Bei diesem Test sind die Netzteile in ei- 
nen lautlosen PC mit Nforce2-Mainboard, Radeon 
9800 Pro und Athlon 3200+ eingebaut. 


LEGENDE WINDOWS 


SONE ESSER 


3D 


Wirkungsgrad 
Netzteile 


WIRKUNGSGRAD MIT 30 UND 80 PROZENT LAST 


Settings: Alle Netzteile sind mit unserem Profi- 
Testgerät auf 30 und 80 Prozent (70 Prozent) Last 
getestet worden. 


LEGENDE 80 Prozent 30 Prozent 


(%) ЁЕЗЕЕН а 


0 1 0 10 20 30 40 50 60 10 80 
Noiseblocker (Fortron) i Enermax EG365AX* 2 
[Lc 
E 04 72 
Chieftec HPC-300-202 Be quiet! BOT P4 420W 
15 73 
шишин 0,4 67 
Tagan T6380-E00 Tagan T6380-E00* 
18 72 
NEN 0,5 10 
Be quiet! ВОТ РА 420W Verax (Fortron) FSP300-60ATV* 
2,0 72 
LD E 67 
Enermax EG365AX TSP TSP-350P4* 
2,6 Ehl 
ШШ [= ессе ——————————————————— 68 
Coba AP350-X Global Win TOP-420P4 
2,8 BEE 7 | 
тл -———————————— ns 66 
Levicom WIN-350PS Levicom WIN-350PS 
3,5 70 
NENNEN 0,6 [1H 
Verax (Fortron) FSP300-60ATV Coba AP350-X* 
40 punc G 
шин 0,4 ————————— ms À" 65 
Global Win TOP-420P4 Chieftec HPC-300-202 
40 68 
SR 1,6 ЕЧ 
TSP TSP-350P4 Noiseblocker (Fortron)* 
45 68 
m—— EN 1,6 ————AsYm0Q€Í—— = 
FAZIT | Im Windows-Betrieb sind alle Netzteile noch relativ leise, aber im 3D-Betrieb heben sich FAZIT | Im 30- und Windows-Betrieb hat das Netzteil von Enermax die besten Wirkungsgrade, 
vier Netzteile deutlich vom restlichen Testfeld ab. Werte unter 2 Sone sind bei einem normalen PC abgeschlagen ist das Levicom mit 58 Prozent im 3D-Betrieb. Netzteile mit einem guten Wirkungsgrad 


schon sehr gut, hier tritt die Grafikkarte als Krachmacher deutlich in den Vordergrund. 
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elfen Strom zu sparen, da weniger Energie als Wärme verpufft. 
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* 70 Prozent Last 


NETZTEILE a= 


System stecken und der Prozes- 
sor eine hohe Stromaufnahme 
hat – unter normalen Bedingun- 
gen lieferte hier jeder Testkan- 
didat genug Leistung. Auf der 
sicheren Seite bei der +12-Volt- 
Leitung sind Sie mit 15 Ampere, 
hier kónnen Sicherheitsreserven 
allerdings nicht schaden. 


Aus der +5-Volt-Leitung werden 
neben den Laufwerken auch 
noch Mainboard-Komponenten 
gespeist, hier sollten es bei 
schnelleren Systemen schon 30 
Ampere sein. Die +3,3-Volt-Lei- 
tung ist mit 25 Ampere noch im 
grünen Bereich. 


Y) „Combined Power" 


Bei allen Netzteilen wird neben 
der maximalen Stromabgabe 
auch die „Combined Power" an- 
gegeben. Dies ist die maximal 
mógliche Stromabgabe auf der 
+3,3- und +5-Volt-Leitung. Die- 
se ist geringer als die theoretisch 
mógliche Leistung auf diesen 
Kanälen, da sich beide gegensei- 
tig begrenzen. Sollte Ihr PC nach 
dem Wechsel von Komponenten 
keinen Ton mehr von sich ge- 
ben, ist es gut móglich, dass die 
Leistung Ihres Netzteils nicht 
ausreicht – im Labor haben wir 
dies mit einem alten 220-Watt- 
Netzteil getestet. Mit diesem lief 
der Nforce2-Rechner auch nach 


mehreren Versuchen gar nicht 
erst an. 


A Praxisproblem 


Ein Leser berichtete uns von ei- 
nem ungewóhnlichen Problem. 
Nach einigen Minuten im Be- 
trieb fing das Netzteil unange- 
nehm zu riechen an. Auch in 
unserem Testfeld konnten wir 
bei den Netzteilen teilweise eine 
Geruchsbildung feststellen, die 
aber im Laufe des Tests ver- 
schwand. Zuzuschreiben ist dies 
Schrumpfschläuchen, die im 
Netzteil verbaut werden. Nor- 
malerweise dürfte die Geruchs- 
bildung dabei nur einige Minu- 
ten wahrzunehmen sein. Sollte 
die Geruchsbildung mehrere Ta- 
ge lang anhalten, sollten Sie das 
Netzteil zum Händler bringen 
und es umtauschen. 


9) Netzteil entladen und 
Gefahren 


Um ein Netzteil fast vollständig 
zu entladen, müssen Sie bei aus- 
gestecktem Netzstecker den 
Power-Schalter mehrmals drü- 
cken. Generell raten wir von der 
Öffnung eines Netzteils ab, da 
in manchen Bauteilen lebensge- 
fährliche Spannungen stecken 
können - lassen Sie Arbeiten an 
einem Netzteil also nur von ge- 
schultem Fachpersonal durch- 
führen! LARS CRAEMER 


MARKTÜBERSICHT 


Testmethoden 


E Leistung 

Mit unserem Testgerät haben 
wir die +3,3-, +5-, und +12-Volt- 
Leitung der Netzteile überprüft. 
Dabei wurden jeweils 30 und 80 
Prozent Last angelegt. So kann 
man deutlich Signalabweichun- 
gen auf den einzelnen Kanälen 
beobachten, die im schlimmsten 
Fall zu Abstürzen führen. Analog 
dazu wurde jedes Netzteil in drei 
aktuelle High-End-Rechner ein- 
gebaut, um die theoretischen 
Werte zu überprüfen. 


E Fehlverhalten 

Jedes Netzteil wurde am Schluss 
der Testserie bis ans Limit belas- 
tet. So ermittelten wir, wie die 
Netzteile gegen zu starke Be- 
anspruchung gesichert sind. 


Mit diesem 

| Profigerät haben wir 
die Netzteile und deren 
Leistung überprüft so- 


wie die Signalqualitàt. 


E Lautheit 

In einem schalldichten Raum 
haben wir die Netzteile mit un- 
serem Profi-Tester auf 30 und 
70/80 Prozent Last betrieben 
und nach 30 Minuten die Laut- 
heit gemessen. Die lange Warte- 
zeit ist nótig, da die Netzteile 
erst bei hohen Temperaturen 
die Lüfter auf voller Drehzahl 
laufen lassen. 


E Wärmemessung 

Nach einer Dauerbelastung von 
10 Minuten in einem Standard- 
Gehäuse haben wir die Tempe- 
ratur an der heißesten Stelle 
des Netzteils gemessen, um die 
Wärmeabstrahlung auf andere 
Komponenten und das gesamte 
Gehäuse zu ermitteln. 


Stromaufnahme 
Netzteile (aus) 


Settings: Mit einem Messgerät haben wir die 
Stromaufnahme im ausgeschalteten Zustand 
bei eingestecktem Netzkabel gemessen. 


Ampere 


STROMAUFNAHME IM AUSGESCHALTETEN ZUSTAND 


Ampere «255555 


Stromaufnahme eines PCs 


Hier ein Beispiel, damit Sie einschätzen können, wie sich 
die Stromaufnahme bei einem PC zusammensetzt. 


6 0.01 002 003 004 005 0,06 007 008 009 010 Оп 012 013 Stromaufnahme in einem PC 
Levicom WIN-350PS 70 Hardware *3,3V +5ү +12V Anzahl Leistung 
0,02 Prozessor AMD Athlon XP 3200+ |104* "bt  |13A* |I 74,00 

TSP TSP-350P4 2x IDE-Festplatte (RAID-Verbund) 040A |100A |2 5500 
Lo LA Speicher (256 MB DDR-DIMM) 2004 1 2500 
Enermax EG365AX Nvidia Geforce4 Ti-4600 600A 2004 1 29,80 
_ aes Mainboard mit Onboard-Devices 13.004 |200А [030А |! 2350 
lobak Win TOR 20Р] DVD-ROM 120A 10A (1 1920 
L oer CD-RW 120A |0804 |1 1560 
Nolseh (Fortron - EEE 1394 (FireWire) 1604 1 800 
Eed 
Verax (Fortron) FSP300-60ATV Б Devices DE f 20 
BE 0,05 PCI-Sound 0,50 A 0,50 А 1 415 

: Floppy 0,80 A 1 400 
cQ PCHLAN 040A |040A Т 1332 Е 
Ber : Systemlüfter 025A |1 300 Е 
DÉI Prozessorlüfter 025A 11 300 g 
Tagan 16380-E00 PCI-Modem 0,50 A 1 2,50 © 
__ 0°: Keyboard 025 A 1 [us z 
Coba AP350-X Maus 0,25 A 1 125 3 
A o Gesamtleistungsaufnahme 19,9 А /|195A |47A 218,33 W 5 
FAZIT | Obwohl nicht eingeschaltet, nimmt das боба 0,12 Ampere auf. Um Strom zu sparen, hilft Unser Beispiel-PC benötigt ein Netzteil, das rund 20 Ampere auf der +3,3- und +5-Volt-Leitung liefern 3 
hier nur: Netzstecker ziehen. kann. Viele ältere 300-Watt-Netzteile schaffen nur 14 Ampere - der PC liefe nicht stabil. Е 
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VERBRAUCHERSCHUTZ 


Recht haben, Recht bekommen 


Paragraphen 


| W А 7 
Ее 
mai BL 
|. dA 


Hermann B. kaufte sich vor einem Jahr einen PC beim 
Computer-Hándler um die Ecke. Nun hat er eine neue 


Grafikkarte eingebaut - drei Wochen nach dem Einbau 


us Szenarien wie die- 


streikt der Rechner plótzlich. Hat er noch Garantie? 
sen entstehen täglich 


A Rechtsstreite zwischen 


Käufern und Verkäufern. Der 
PC spornt ja schließlich zum 
Modifizieren und Aufrüsten an 
— und das sieht auch der Gesetz- 
geber so: Prinzipiell ist der IBM- 
kompatible Personal Computer 
ein erweiterbares und offenes 
System. Damit erhält der Käufer 
das Recht, an seinem Rechner 
Veränderungen vorzunehmen, 
solange sie im Rahmen des Üb- 
lichen bleiben. Was aber ist üb- 
lich? Eine Grafikkarte zu wech- 
seln oder den Arbeitsspeicher 
aufzurüsten, bleibt in diesem 
Rahmen. Einen Prozessor zu 
übertakten, das PC-Gehäuse 
oder auch nur einen Lüfter um- 
zubauen, jedoch nicht. PC Ga- 
mes Hardware beantwortet 
wichtige Fragen zum Thema. 


Was muss ich tun, wenn mein 
gekauftes Produkt kaputtgeht? 
Sie haben eine Grafikkarte ge- 
kauft und stellen nach dem Ein- 
bau fest, dass sie nicht funktio- 
niert. In diesem Fall richten Sie 
sich direkt an den Verkäufer, da 
Sie mit ihm den Kaufvertrag ab- 
geschlossen haben (siehe Kasten 
„Wer hat bei wem Ansprüche“ 
auf Seite 70). Meist ist dies ein 
lokaler Händler oder Internet- 
versender. Zumeist greift hier 
die gesetzliche Gewährleistung 
(siehe Extrakasten „Garantie vs. 
Gewährleistung”, Seite 70). Der 
Verkäufer muss nun gemäß 8 


440 des BGB, die gekaufte Ware 
reparieren oder gegen mangel- 
freie Ware austauschen (Nach- 
erfüllung). Sie haben hier die 
Wahl, außer die Repartur wäre 
deutlich billiger als der Aus- 
tausch, dann kann der Verkäu- 
fer auf Reparatur bestehen. Soll- 
te der Händler weder das eine 
noch das andere binnen einer 
Frist von zwei bis sechs Wochen 
schaffen, können Sie vom Kauf- 
vertrag zurücktreten und Ihr 
Geld zurückverlangen. Falls Sie 
den Defekt jedoch selbst ver- 
schuldet haben, besitzen Sie 
keinen Anspruch mehr 
Gewährleistung und Garantie. 


auf 


Wenn die Grafikkarte erst nach 
zwei oder mehr Jahren ausfällt, 
ist die gesetzliche Gewährleis- 
tung verjährt, da sie nur 24 Mo- 
nate lang dauert. Hat der Ver- 
käufer auf das Produkt jedoch 
eine Garantie von mehreren Jah- 
ren gegeben, können Sie die 
Karte gemäß den jeweiligen 
Garantiebedingungen reparie- 
ren oder umtauschen lassen. 


Was passiert mit der gesetz- 
lichen Gewährleistung, wenn 
mein Händler Pleite geht? 

Die Händler haben ihrerseits ge- 
тав $ 478, BGB einen Gewähr- 
leistungsanspruch gegenüber 
dem Zwischenhändler oder 
Hersteller. Basierend auf diesem 
Anspruch können Sie versu- 
chen, Ihr Recht auf Gewährleis- 
tung zu bekommen. Entweder 


Mangel 
Wenn eine Sache von der von 
den Vertragspartnern vereinbar- 
ten Beschaffenheit abweicht 


Nacherfüllung 


nes Mangels den Verkaufsgegen 
stand repariert oder austauscht 
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Wenn ein Verkäufer aufgrund ei- 


Rücktritt 

Ein Vertrag (Kaufvertrag) wird 

5 für ungültig erklärt. Der Käufer 
erhält sein Geld zurück. 


BGB 
Das Bürgerliche Gesetzbuch mit 
Gesetzen zum Vertragsrecht, Sa- 


chenrecht, Familienrecht etc. 


VERBRAUCHERSCHUZ M W 


Vorsicht Falle! 


LN 


BLICKPUNKT 


1 — (— 9 —— (__ __) e C M [ С) өч 


Sie ermitteln bei dem Pleite 
gegangenen Händler den 
Zwischenhändler, von dem er 
die Grafikkarte gekauft hat, 
oder Sie wenden sich direkt an 
den Hersteller. Sicher ist es je- 
doch nicht, dass Sie die Grafik- 
karte ersetzt bekommen. Im 
Zweifelsfall müssen Sie gegen 
den Händler klagen und versu- 
chen, Ihr Geld aus der Konkurs- 
masse zu bekommen. 


Ich will den Boxed-Lüfter mei- 
ner CPU gegen ein anderes Mo- 
dell tauschen. Hat das Einfluss 
auf Garantie oder Gewährleis- 
tung? 

AMD und Intel gewähren be- 
schränkte Garantien von drei 
Jahren auf ihre Boxed-Bundles. 
Bei AMD erlischt die Garantie, 
sobald der Käufer CPU-Kühler 
oder Wärmeleitpad austauscht 
oder den Prozessor übertaktet 
(siehe Artikel „Prozessor-Garan- 
tie“, PCGH 07/03, Seite 134; 
auch auf CD). Grund für diese 
Einschränkung ist laut AMD, 
dass die von AMD vertriebenen 
Kombinationen erfolgreich ge- 
testet und validiert sind und an- 
dere Kühlsysteme zu Schäden 
an den CPUs führen können. In- 
tel dagegen schließt in seinen 
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Boxed-Bundles den Einsatz ei- 
nes anderen P4-Lüfters und von 
Wärmeleitpaste nicht aus. Wer 
übertaktet, verliert jedoch eben- 
falls seinen Garantieanspruch. 
Die Garantieleistungen umfas- 
sen bei beiden Herstellern die 
Reparatur und den Umtausch 
gegen ein fehlerfreies Modell. 
Die Gewährleistung erlischt 
durch den Wechsel auf andere 
Lüfter jedoch nicht, solange Sie 
die CPU dadurch nicht beschä- 
digt oder zerstört haben. Wenn 
doch, dann haften Sie selbst für 
den Schaden. 


Der Blitz schlug in meinem 
Haus ein und nun ist der PC 
kaputt. Wer kommt dafür auf? 
Hardware-Hersteller und Händ- 
ler haften nicht für Blitzschläge. 
Nicht einmal die Netzteilher- 
steller übernehmen hier Garan- 
tien, obwohl alle aktuellen Netz- 
teile mit einem Überspannungs- 
schutz ausgestattet sind. Dieser 
reicht allerdings gerade für 
niedrige Überspannungen aus, 
bei krasseren Fällen brennen die 
Geräte und meist einige oder 
alle anderen PC-Komponenten 
trotzdem durch. Mehr Sicher- 
heit bietet eine normale Haus- 
ratsversicherung, die bei einem 


ш Was ist erlaubt? 

Der PC ist ein erweiterbares System und 
deshalb dürfen Sie einiges verändern, 
ohne dabei Garantien zu verlieren. So 
ist es beispielsweise bei Komplett-PCs 
gestattet, das Gehäuse zu öffnen und ei- 
ne neue Grafikkarte oder mehr Arbeits- 
speicher einzusetzen. Bei baulichen Ver- 
änderungen, Overclocking-Maßnahmen, 


АЙ Bauliche Veränderungen VERBOTEN 


Case-Mod, Lüftersteuerung auf Grafik- 
karte, Umbau Lüfter (Grafikkarte, Main- 
board), Spannungswandler auf Mainboard 


Beschädigungen oder Verstößen gegen 
spezielle Garantiebedingungen entfällt 
sie jedoch meistens. In den acht Kästen 
finden Sie typische Beispiele für Maß- 
nahmen, durch welche die Garantie ent- 
fällt oder erhalten bleibt. Werfen Sie auf 
jeden Fall einen Blick in die AGB des 
Verkäufers. Hier wird festgelegt, wann 
die Garantie entfällt und wann nicht. 


5 Komponenten wechseln 


Grafikkarte, PCI-Erweiterungskarte, CPU, 
Arbeitsspeicher, Laufwerke, Mainboard, 
CPU-Lüfter (Ausnahme AMD boxed CPU) 


2 Übertakten VERBOTEN 


Overlocking oder Spannung erhóhen 
(Prozessoren, Grafikkarten, Mainboard, 
Arbeitsspeicher) 


[-M Kühler für Tray-CPUs 


Prozessoren ohne Kühler im Lieferum- 
fang können mit allen geeigneten (!) 
CPU-Kühlermodellen gekühlt werden. 


3 Beschádigungen VERBOTEN 


Kratzer, abgebrochene Bauteile, CPU- 
Kern abgesplittert, Sturzschäden, Kurz- 
schluss durch Überspannung 


7 Gehäuse öffnen 


Bei Einzelgehäusen und Komplett-PCs 
ist das Öffnen erlaubt, da der PC ein er- 
weiterbares System ist. 


PW Spez. Garantieklauseln VERBOTEN 


Austausch von CPU-Lüfter oder Heatpad 
bei AMDs boxed CPUs, Austausch Wär- 
meleitpaste auf Grafikkarten/Mainboard 


[- M BIOS- & Firmware-Updates 


Offizielle BIOS-, Firmware- und Treiber- 
Updates von Herstellern dürfen ohne 
Bedenken aufgespielt werden. 


direkten Blitzschlag haftet. Bei 
Überspannungsscháden, die 
über das normale Stromnetz 
auftreten, sieht es anders aus. 
Hier benótigen Sie je nach Versi- 
cherungsgesellschaft eine kleine 


Zusatzpolice, die normale 
Hausratversicherung greift 
nicht. 


Gewährleistung: Käufer in der 
Beweislast 

Die gesetzliche Gewährleistung 
soll den Käufer vor fehlerhafter 
Ware schützen. War die Ware bei 
Übergabe mangelhaft, kann der 
Käufer das noch 24 Monate spä- 
ter reklamieren. Klingt toll, hat 
aber einen Pferdefuß: Bis Ende 
des sechsten Monats muss der 
Händler beweisen, dass das ge- 
kaufte Gerät bei Übergabe man- 
gelfrei war, ab dem siebten Mo- 
nat fällt diese Pflicht dem Käu- 
fer zu — beides ist in der Praxis 
selten möglich. In der Praxis ha- 
ben daher die Reklamationen in 
den ersten sechs Monaten meis- 
tens Erfolg. In den folgenden 
Monaten kommt es auf den je- 
weiligen Händler an. Wenn Sie 
an einen unnachgiebigen Gesel- 
len geraten, scheitern Sie meist 
an dieser Hürde. Grund: Wenn 
Sie nicht sofort bei der Reklama- 


tion hieb- und stichfeste Be- 
weise in der Hand haben, lassen 
es einige Händler auf einen 
Rechtsstreit vor Gericht ankom- 
men, der im Falle einer Nieder- 
lage für Sie sehr teuer werden 
kann. Viele Händler arbeiten in 
solchen Fällen jedoch auf Ku- 
lanzbasis und bieten zumindest 
eine kostenlose oder verbilligte 
Reparatur und manchmal sogar 
einen Umtausch an. Schließlich 
wollen sie den Kunden nicht 
verlieren. Zudem haben alle 
Händler so genannte „Rück- 
griffsansprüche" gegenüber 
dem Hersteller oder Zwischen- 
händler. Hier kann er auf diesel- 
be Weise wie der Endkunde sei- 
ne Ansprüche geltend machen. 


Wann verliere ich Garantie und 
Gewährleistung? 

Hermann B. hat wie im Einlei- 
tungsbeispiel beschrieben vor 
einem Jahr einen PC beim Com- 
puter-Händler an der Ecke zu- 
sammenbauen lassen und nun 
die Grafikkarte getauscht — drei 
Wochen spáter fállt die Festplat- 
te aus. Er geht zum Händler und 
fordert Ersatz, schließlich wirbt 
der Hàndler in seiner Werbebro- 
schüre mit zwei Jahren Garan- 
tie. Der Verkáufer wirft einen 
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sweg: Wer hat bei wem Ansprüche? 


Zwischen- 


Hersteller |,"| hàndler/ | | Händler | 


Distributor 


Der rote Pfeil ist der Vertragsweg beim Verkauf. Der Hersteller verkauft dem Dis- 
tributor, der wiederum an den Händler und am Schluss steht der Endverbraucher. 
Entgegengesetzt (grün) wirken dann die Garantie- und Gewáhrleistungsansprüche. 


BLICKPUNKT 


Garantie/Gewährleistung 


Was ist Garantie, was Gewährleistung? Beide Begriffe 
werden oft verwechselt oder als Synonym betrachtet. 


ш Was ist Garantie? 


Eine Garantie ist eine freiwillige Leistung eines Herstellers oder Händlers, deren 
Umfang und Länge er in seinen Allgemeinen Geschäftsbedingungen (AGB) selbst 
festlegen kann (gemäß $ 307, BGB). So kann beispielsweise der Händler fünf Jahre 
Garantie auf ein DSL-Modem geben, das heißt, dass es über diese Zeit mangelfrei 
funktioniert. Fällt es innerhalb der fünf Jahre trotzdem aus, repariert er es - sofern 
der Käufer das Gerät nicht selbst beschädigt oder anderweitig verändert hat. Des 
Weiteren kann der Händler festlegen, dass er bei der Reparatur zwar die Kosten für 
die Ersatzteile übernimmt, die Kosten für die Arbeitszeit jedoch der Kunde trägt. 


ш Was ist gesetzliche Gewährleistung? 

Die gesetzliche Gewährleistung hingegen wird dem Verkäufer vom Gesetzgeber auf- 
erlegt und kann durch AGB nicht ausgeschaltet werden (5 307, BGB). Die gesetzli- 
che Gewährleistung gilt zudem bis 24 Monate nach dem Kauf (§ 438, BGB) und be- 
sagt, dass die verkaufte Ware bei Übergabe an den Käufer mangelfrei sein muss. 
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HEATPAD ENTFERNEN| Wenn Sie bei einer boxed AMD-CPU das Heatpad entfer- 


nen, verlieren Sie automatisch die Garantie - bei Intels boxed CPUs jedoch nicht. 


KUHLUNG VERANDERN | Tauschen oder modifizieren Sie auf Grafikkarten, Main- 
boards oder boxed CPUs die Kühlung, entfällt in den meisten Fällen die Garantie. 


Blick auf die Rückseite des Ge- 
häuses und verweist auf das ge- 
brochene ,Garantiesiegel" und 
die Allgemeinen Geschäftsbe- 
dingungen. Die , Garantie" des 
kompletten Rechners sei wegen 
des Eingriffs entfallen, weshalb 
er die Festplatte weder reparie- 
ren noch austauschen will. 
SchliefSlich hat Hermann an 
dem PC ,herumgefummelt^ 
und den Fehler selbst herbeige- 
führt. Hat der Hàndler Recht? 


Nein. Entsprechende Gerichts- 
beschlüsse sagen, dass PCs wie 
bereits erwáhnt erweiterbare Sy- 
steme sind. Somit sind übliche 
Modifikationen wie der Aus- 
tausch einer Grafikkarte gestat- 
tet und führen nicht zum Garan- 
tieverlust. Die gesetzliche Ge- 
währleistung kann auch nicht 
per AGB ausgeschlossen wer- 
den. Hier gilt: Garantie und Ge- 
währleistung gehen nur dann 
flóten, wenn Hermann nicht 
sorgfáltig gearbeitet und die 
Festplatte tatsáchlich selbst be- 
schädigt hat. Angenommen, 
Hermann hat sauber gearbeitet: 
Was kann er tun? Er kann versu- 
chen, die Gewährleistung gel- 
tend zu machen, was aber 
wegen der umgekehrten Be- 
weislast ab dem siebten Monat 
schwierig ist. Hat der Händler 
eine entsprechende Garantie ge- 
währt, sollte er lieber diese in 
Anspruch nehmen. 


Präventivmaßnahmen und Ga- 
rantiepfade 

Was können Sie im Vorfeld tun, 
um solche Situationen zu ver- 
meiden? Fragen Sie den Händ- 
ler vor dem Kauf, wie es um die 
Garantiebestimmungen genau 
bestellt ist. Viele Hersteller ge- 
währen selbst keine direkte 
Endverbrauchergarantie auf ih- 
re Produkte. So können Sie das 
fehlerhafte Gerät nicht einfach 
an ihn schicken, sondern müs- 
sen die „Befehlskette” Händler- 
Zwischenhändler-Hersteller 
einhalten (siehe Schaubild Ver- 
tragsweg" links oben). Oft sind 
Zwischenhándler genau aus 
diesem Grund mit ,Pufferbe- 
stánden" ausgestattet, damit ein 
Austausch schneller und kun- 
denfreundlicher vonstatten 
geht. In diesem Fall bekämen Sie 
vom Zwischenhändler beispiels- 
weise schon ein neues Main- 
board, während sich das alte, 


VERBRAUCHERSCHUTZ 


defekte noch auf dem Weg zum 
Hersteller befánde. Für techni- 
sche Fragen per Servicehotline 
oder E-Mail stehen allerdings 
beinahe alle Hardware-Herstel- 
ler bereit. 


Hardwaretausch - was darf ich, 
was nicht? 

Im Prinzip dürfen Sie alles an 
einem PC tauschen, was im Rah- 
men des Üblichen ist. Modifika- 
tionen, die von der Sollbestim- 
mung abweichen, führen jedoch 
zum Verlust von Garantie und 
Gewährleistung. Sollbestim- 
mung bedeutet, dass die Kom- 
ponenten innerhalb der Spezifi- 
kationen betrieben werden, die 
der Hersteller vorsieht. Zum 
Beispiel: Haben Sie einen Kom- 
plett-PC gekauft und tauschen 
mit ausreichender Sorgfalt den 
CPU-Kühler gegen ein besseres 
und passendes Modell, entfällt 
die Gewährleistung nicht. Wenn 
Sie die CPU zusätzlich übertak- 
ten, ist das Maß aber überschrit- 
ten und niemand haftet für ei- 
nen eventuellen Schaden. Ge- 
nauso sieht es bei anderen Mo- 
difikationen wie einem Beta- 
BIOS für das Mainboard, ille- 
galer Firmware für das DVD- 
ROM, einem zusätzlichen Küh- 
ler auf der Mainboard-North- 
bridge oder einem gemoddeten 
PC-Gehäuse aus. Auch wenn Sie 
das Heatpad einer CPU-, Grafik- 
chip- oder Mainboard-Kühlung 
durch Wärmeleitpaste ersetzen, 
ist das eine Abweichung der 
Sollbestimmung (siehe Kasten 
„Was darf ich, was nicht?” auf 
Seite 69)! 


Wann verstoße ich beim Hard- 
ware-Modding gegen das Ge- 
setz? 

Garantie und Gewährleistung 
verlieren ist eine Sache, sich 
strafbar machen eine andere. 
Wenn Sie beispielsweise die 
Sendeleistung Ihres Wireless 
LAN erhöhen, kommen Sie mit 
dem Gesetz in Konflikt. Im 
Internet werden Beschreibun- 
gen angeboten, wie Sie aus einer 
Chipsdose der Marke Pringles 
eine leistungsfähigere Funkan- 
tenne basteln können. Die Regis- 
trierungsbehörde für Telekom- 
munikation und Post (RegTP) 
hat allerdings für Funknetze 
gewisse Höchstgrenzen aufge- 
stellt, die Sie mit einer solchen 
Antenne überschreiten würden. 
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Fállt das der RegTP auf, werden 
Sie strafrechtlich verfolgt. Auch 
die Behauptung, Sie hátten von 
diesem Verbot nichts gewusst, 
hilft Ihnen nicht - denn Unwis- 
senheit schützt nicht vor Strafe! 
Ein anderer Fall: Sie haben einen 
abgefahrenen Casemod gebaut, 
durch den die elektromagneti- 
sche Abschirmung des Rechners 
nicht mehr richtig funktioniert. 
Das kann auch rechtliche Folgen 
haben, wenn Sie damit den Be- 
trieb anderer Geráte stóren. 


Was ist das Widerrufsrecht? 
Das Widerrufsrecht besagt, dass 
Sie bei Käufen über das Internet, 
beim Haustürgescháft und bei 
Ratenzahlungsvertrágen den 
Kaufvertrag binnen einer be- 
stimmten Frist wieder rückgän- 
gig machen können. Beim On- 
line-Shopping wird das Wider- 
rufsrecht über das Bürgerliche 
Gesetzbuch geregelt, das besagt, 
dass der Käufer die Ware binnen 
zwei Wochen nach Erhalt ohne 
Angabe von Gründen wieder 
zurückgeben kann (8 355, BGB). 
Wurde der gekaufte Drucker je- 
doch in dieser Zeit durch Ge- 
brauch im Wert gemindert, hat 
der Käufer keinen Anspruch auf 
den vollen Kaufpreis. Macht der 
Online-Händler den Kunden 
erst nach Abschluss des Kauf- 
vertrages auf das Widerrufs- 
recht aufmerksam, verlängert 
sich das Widerrufsrecht auf ei- 
nen Monat. Wird der Käufer gar 
nicht aufgeklärt, so ist die Rück- 
gabe zeitlich unbegrenzt! 


Was zum Schutz des Online- 
Käufers gedacht ist, wird für 
viele Onlineshops und auch ehr- 
liche Kunden zum Ärgernis: Es 
kommt nämlich oft vor, dass un- 
redliche „Käufer“ häufig neue- 
ste PC-Komponenten bei On- 
line-Shops bestellen, ausgiebig 
nutzen und nach ein, zwei Wo- 
chen wieder zurückschicken. 
Der Händler hat dabei das 
Nachsehen, da er die gebrauchte 
Ware nur zu Dumping-Preisen 
wieder loswird. Deshalb greifen 
Onlineshops zur legalen Selbst- 
hilfe: Eine Methode ist, die Ware 
nur per Nachnahme auszulie- 
fern. So müssen Kunden, die 
widerrufen wollen, eine ganze 
Weile auf ihr Geld warten. Für 
notorische „Testkäufer” also un- 
attraktiv. Einige Internethändler 
verweigern bei „Wiederho- 
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lungstätern” sogar von vornhe- 
rein das Gescháft. 


Oft erstatten Internethändler 
beim Widerruf nicht den kom- 
pletten Kaufpreis zurück, damit 
die Wertminderung aufgefan- 
gen wird. Hier bleibt Ihnen als 
Käufer nichts anderes übrig, als 
mit rechtlichen Schritten zu dro- 
hen und gegebenenfalls auch 
tatsächlich vor Gericht zu kla- 
gen. 


Wer schützt die Verbraucher? 
Wenn Hersteller und Händler 
Ihnen Ihr gutes Recht verweh- 
ren wollen, bleiben rechtliche 
Schritte nicht aus. Bevor Sie aber 
zum teuren Rechtsanwalt ge- 
hen, sollten Sie Verbraucher- 
schutz-Webseiten besuchen (sie- 
he Webguide auf Seite 146) und 
Verbraucherzentralen befragen. 
Hier werden Sie für ein Honorar 
von nur fünf Euro beraten, ein 
Anwalt kostet bei derselben Tä- 
tigkeit ein Vielfaches. Generell 
gibt die Verbraucherzentrale 
den Hinweis, alle Reklamatio- 
nen schriftlich zu erledigen und 
von den Händlern und Herstel- 
lern auch schriftliche Antworten 
zu verlangen. Sollte es dann tat- 
sächlich vor Gericht gehen, sind 
mündliche Aussagen meist 
nichts wert. 


Fazit: Wie ist die (Rechts-)Lage? 
Bevor Sie am PC herumbasteln, 
überlegen Sie sich genau, wel- 
che Konsequenzen das haben 
kann. Sie verlieren meist zwar 
nicht die gesetzliche Gewährleis- 
tung, wenn Sie Ihren Rechner im 
üblichen Rahmen aufrüsten (Er- 
weiterungskarten etc.), aber fast 
immer die Garantie. Je nach 
Garantiebestimmungen reicht es 
sogar, wenn Sie das Mainboard- 
BIOS flashen. Zudem überneh- 
men auch andere Stellen bei 
fehlgeschlagenen BIOS-Updates 
keine Verantwortung — auch 
nicht PC-Magazine, die BIOS- 
Updates auf Heft-CDs mitlie- 
fern. Nur wenn Hersteller offi- 
zielle BIOS-Updates zur Verfü- 
gung stellen, bekommen Sie von 
ihnen bei einem fehlgeschlage- 
nen Aufspielversuch Hilfe. So- 
bald es aber ans Eingemachte 
geht, wie beim Übertakten, Ló- 
ten und sonstigen radikalen Ver- 
ánderungen, wird das Risiko 
eines selbst verschuldeten Man- 
gels enorm groß. | OLIVER HAAKE 


Heidemarie Kaiser arbeitet für die 
Verbraucherzentrale Nürnberg. 


Bi Welche rechtlichen Möglich- 
keiten hat der Käufer, wenn 
der Händler sich weigert, die 
Ware umzutauschen oder zu 
reparieren? 

In diesem Falle sollte der erste 
Weg zur Verbraucherzentrale 
führen. Bei einem persónlichen 
Termin in einer der vielen Filialen 
erhalten Sie für nur fünf Euro 
rechtliche Beratung. Die Verbrau- 
cherzentrale ist jedoch nur ein 
Zwischenschritt. Geht es vor Ge- 
richt, so kommen Sie um einen 
teuren Anwalt nicht herum. Wich- 
tiger Tipp: Reklamieren Sie im 
Problemfall schriftlich beim 


Stephan Schwolow, Marketing- 
und PR-Manager bei MSI. 


E Wem gegenüber gewährt 
MSI wie lange Garantie? 

Wir gewähren eine Garantie von 
24 Monaten auf MSI-Produkte, 
allerdings nicht direkt dem End- 
kunden gegenüber, sondern über 
die Zwischenhändler. 


E Was hat der MSI-Käufer im 
Garantiefall zu tun? 

Der Endkunde erwirbt das Pro- 
dukt im Fachhandel und muss sich 
im Garantiefall auch dorthin wen- 
den. Der Fachhandel wiederum 
wendet sich an den jeweiligen 
Zwischenhändler und dieser dann 
an uns. Das ist die übliche Praxis. 


„Wir vom Verbraucher: 
schutz raten: Reklamie- 
ren Sie im Problemfall 
schriftlich beim Händler 
| am besten als Einschrei- 


ben mit Rückschein!" 


Händler - am besten als Ein: 
schreiben mit Rückschein! 


E Wodurch können Garantie 
und gesetzliche Gewährleis- 
tung entfallen? 

Wann die Garantie entfällt, hängt 
von den jeweiligen Garantiebe- 
dingungen des Verkäufers ab. So 
kann sie zum Beispiel nach Vor- 
gaben des Garantiegebers entfal- 
len, wenn das Gerät vom Verbrau- 
cher geöffnet wird. Die gesetzli- 
che Gewährleistung kann nicht 
entfallen. Im Gewährleistungsfall 
muss die Ware jedoch beim Kauf 
mangelhaft gewesen sein. 


„Der Kunde verliert die 
MSI-Garantie, wenn die 
Geräte außerhalb der 

von uns vorgegebenen 
Spezifikationen betrie- 


ben werden.” 


E Wie lange dauert die Ab- 
wicklung eines Garantiefalls? 
Der übliche Garantieweg kann ei- 
nige Tage bis Wochen dauern. 
Deshalb haben wir so genannte 
RMA-Fälle eingeführt, bei denen 
der Fachhándler den Zwischen- 
hándler umgeht und den Garan- 
tiefall direkt mit uns abwickelt. 


E Wann verliert der Kunde die 
Garantie? 

Immer dann, wenn die Geráte 
außerhalb der von uns vorgege- 
benen Spezifikationen betrieben 
oder unautorisierte Änderungen 
vorgenommen werden. 


09/2003 | PC Games Hardware 71 


9 RAM-Module im Test: 


Speicherauslese 


DDRA40O-Speicher ist 
derzeit das Nonplus- 
ultra auf dem Speicher- 
markt. Aber nicht jeder 
Riegel láuft auf jedem 
Mainboard stabil. Wir 
haben 320 Speicher- 
und Mainboard-Kombi- 
nationen getestet und 
das beste Speichermo- 


dul ermittelt. 


| er braucht DDR400- 
(Л RAM? Jeder, der ein 

Mainboard mit DDR- 
Speicherbänken hat. Grund: 
DDR400-RAM ist abwärtskom- 
patibel und kann beispielsweise 
auch auf KT266-Hauptplatinen 
verbaut werden. Zudem ist 
günstiges DDR400-RAM kaum 
teurer als DDR266- oder 
DDR333-Speicher. Wer also auf- 
rüsten will, sollte gleich zum 
neuen Speicher greifen, auch 
wenn man ihn aktuell nur mit 
niedrigeren Taktfrequenzen be- 
treiben kann. Bei aktuellen 
Mainboard-Chipsätzen wie dem 
Nforce2 Ultra 400, Springdale- 
PE (i865PE) oder Canterwood 
(1875) ist DDR400 sowieso 
Pflicht, um bei entsprechenden 
Prozessoren die volle Leistung 
zu erhalten. Wegen der dort ver- 


DDR400 
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Standard für RAM, bei dem zwei 
Datenpakete pro Takt übertragen 
werden (200 MHz = 400 MHz) 


wendeten Dual-Channel- und 
Twinbanking-Technik nutzen 
wir bei den Tests immer zwei 
256-MByte-Module. 


Kingston KHX3500K2/512: 
Schneller Speicher mit viel 
Tuningpotenzial Ш In Kingstons 
Hyperx-Paket sind zwei 256- 
MByte-Module enthalten, die 
mit elegant-blauen Passivküh- 
lern versehen sind. Das SPD- 
ROM ist mit scharfen Latenzen 
von CL2-3-3-8 (Erklärung siehe 
Kasten rechts oben) beschrieben, 
was auf dem Asus P4P800 De- 
luxe zu Abstürzen führte. Hier 
mussten wir die Timings ma- 
nuell auf CL2,5-3-3-8 zurück- 
nehmen. Bei den Spiele-Bench- 
marks erreichte der Kingston- 
Speicher sehr gute Werte. Beim 
Speichertest erzielte er auf dem 


CAS Latenz (CL2, 2,5, 3) 


Anzeige für Taktzyklen zwischen 
Lesebefehl und Zeitpunkt der 
Gültigkeit der gelesenen Daten. 


Asus A7N8X Deluxe V2.0 mit 
verschärften Latenzen (CL2-3-2- 
5) sogar den zweiten Platz. 
Kingstons KHX3500K2/512 ver- 
fügt über viel Tuning- und 
Overclocking-Spielraum und er- 
reicht so spitzenmäßige Leis- 
tungswerte. Der Kaufpreis ist 
mit 160 Euro jedoch sehr hoch. 


Kingston KVR400X64C25/256: 
Teuer und leistungsschwach I 
Mit dem KVR400X64C25/256 
bietet Kingston ein Kontrastpro- 
gramm zum Hyperx-Speicher 
an: Er ist langsam, hat kaum Tu- 
ningpotenzial und lässt sich we- 
nig übertakten. Selbst bei be- 
dächtigen SPD-Latenzen von 
CL2,5-3-3-8 lief der Speicher auf 
dem Asus A7N8X Deluxe V2.0 
und MSI K7N2 Delta-L nicht 
stabil. Hier mussten wir die Ti- 


Dual Channel/Twinbanking 
Zwei RAM-Bänke werden virtuell 
wie eine angesprochen, was die 
Datentransferrate verdoppelt. 


mings erst auf schläfrige CL3-4- 
4-8 verlängern, damit alle 
Benchmark- und Stabilitätstests 
fehlerfrei absolviert wurden. 
Der Performance-Verlust betrug 
allerdings nur rund ein Prozent. 
Auf den anderen sechs Test- 
plattformen fielen die Tuning- 
ergebnisse zwar etwas besser 
aus, Rekorde brach Kingstons 
Value-RAM jedoch nicht. Bei 
den Spiele-Benchmarks belegte 
der KVR400X64C25/256 meist 
den letzten Platz. Dazu ist der 
Preis mit 72 Euro pro Modul 
immer noch relativ hoch. 


Corsair CMX256A-3700: Spei- 
cher mit viel Übertaktungs- 
spielraum Ш Die passiv gekühl- 
ten Module entsprechen einer 
theoretischen Spezifikation von 
DDR466 und erreichen somit ei- 


DDR и 

Zukünftiger RAM-Standard, der 
Datentransferraten von 4,3 GBy- 
te/s und mehr ermöglichen wird 
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Speicherlatenzen erklärt 


Sie fragen sich, was CL2-3-3-6 eigentlich bedeutet? Wir 
haben die kryptische Zahlenfolge für Sie entschlüsselt. 


Manche Speicher- 
hersteller drucken 
auf dem Aufkleber 
die kompletten 
RAM-Latenzen ab - 
hier beispielsweise 


CAS Latency RAS to CAS Delay RAS Prech. Time RAS Pulse Width 


MARKTÜBERSICHT 


Einstellungen ` 2T/25T/3I*  |2T bis 8T* 2T bis 8T* AT bis 167* 

Leistungsgewinn |2 96 pro 0,5T 10,5 96 pro IT 0,1% pro IT 0,1% pro IT 

BIOS-Menü Adv. Chipset | Adv. Chipset Adv. Chipset Adv. Chipset 
Features Features Features Features 

Sichere Settings |37 AT AT 8T 

Schnelle Settings '2T 3T H 5T 


„12“ (CAS Latenz) zeigt an, wie viele Taktzyklen zwischen einem Lesebefehl und dem 
Zeitpunkt der Gültigkeit der gelesenen Daten liegen. Je kleiner dieser Wert, desto 
schneller das System. Die restlichen Werte (3-3-8) stehen der Reihe nach für „RAS to 
CAS Delay“, „RAS Precharge Time" und „RAS Pulse Width". Einige Speichermodule und 
Mainboards verkraften diese Powertimings nicht, weshalb Sie hier aus Stabilitätsgrün- 


den auf CL2,5-3-3-8 oder CL3-3-3-8 verlängern müssen. 


ne reale Taktfrequenz von 233 
MHz - jedoch nur bei modera- 
ten Speicherlatenzen. Die SPD- 
Latenzen sind deshalb auf zivile 
CL3-4-4-7 programmiert, die 
meisten Mainboards lesen je- 
doch CL3-4-4-8 aus, was aber 
keinen ` Leistungsunterschied 
macht. Bei den Overclocking- 
Tests erreichten wir auf dem 
Asus A7N8X Deluxe V2.0 stabil 
233 MHz. Das bringt bei Spiele- 
Benchmarks wie Unreal 2 jedoch 
keinen grofen Vorteil. Bei den 
Stabilitätstests zeigte der Cor- 
sair-Speicher keine Probleme. 
Der CMX256A-3700 besitzt bei 
DDR400 beachtlichen Tuning- 
spielraum: Wir erreichten auf 
dem MSI K7N2 Delta-L Laten- 
zen von CL2-2-2-4! 


OCZ PC3700 Dual Channel Kit 
EL: Teures Overclocking-Kit I 
OCZ hat dem Bundle zwei 256- 
MByte-Module mit passiven 
Kupferkühlern spendiert. Die 
Riegel sind speziell für Intel- 
Systeme mit i875P- und i865PE- 
Chipsätzen ausgelegt, wenn- 
gleich sie auch auf Nforce2- und 
VIA-Mainboards laufen - aller- 
dings mit etwas schlechterer 
Leistung. So erreichten wir bei 
unseren Overclocking-Tests auf 
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dem Aopen AK79D-400 Max 
zwar immerhin 227 MHz, bei 
der von OCZ angegebenen Ma- 
ximalfrequenz von 233 MHz lief 
der Speicher jedoch instabil. Mit 
den SPD-Latenzen von CL2,5-3- 
3-8 absolvierte der OCZ-Spei- 
cher die Stresstests auf allen 
Testplattformen fehlerfrei, bei 
den Tuningtests erreichten wir 
sogar meist manuelle Latenzen 
von CL2-3-2-5! Lediglich der 
Preis ist mit 210 Euro zu hoch. 


Twinmos PC3700 256 MByte: 
Leistungsfáhiger Übertakter- 
Speicher Ё Die Overclocking- 
Module von Twinmos sind wie 
das Corsair-RAM für 233 MHz 
ausgelegt und erreichten diese 
Taktfrequenz in unseren Over- 
clocking-Tests ebenfalls — aber 
bei moderaten Timings von 
CL3-4-4-8. Offiziell hat Twinmos 
CL2,5-3-3-8 angegeben, auf un- 
serem Testsystem wurde der 
Speicher bei diesen scharfen La- 
tenzen und einem Takt von 233 
MHz instabil. Auffállig ist die 
fehlende Passivkühlung der 
Module. Da der Speicher aber 
auch gut ohne auskommt, zeigt 
sich erneut, dass die Temperatur 
beim Übertakten von DDR466- 
Speicher kaum ausschlagge- 


* Einstellmöglichkeiten hängen von der jeweiligen BIOS-Version ab 


Wichtige 


E Auf welcher Plattform ist 
DDR400-Speicher optimal? 
Für PC-Systeme mit Nforce2- 
Ultra-400, KT600-, i865PE- 
und i875P-Chipsátzen ist 
DDR400-Speicher optimal - 
eine entsprechende CPU mit 
200 MHz FSB vorausgesetzt. 
Ein Pentium 4C zum Beispiel mit 
200 MHz FSB benötigt den 
schnelleren Speicher dringend! 
Mit DDR333-RAM würde dieses 
System rund zehn Prozent an 
Leistung verlieren. 


E Lohnt sich der Kauf von 
DDR400-RAM auch bei ande- 
ren oder álteren Rechnern? 
DDR400-Speicher ist mit 
DDR200/266/333 absolute kom- 
patibel und damit auf allen 
DDR-tauglichen Mainboards ein- 
setzbar. Schneller wird das Sys- 
tem dadurch zwar nicht, das 
RAM läuft dann mit geringerer 


Fragen 


Die wichtigsten Fakten zusammengefasst 


Taktfrequenz und verhält sich im 
System wie DDR266- oder 
DDR333-RAM. Dennoch ist es 
sinnvoll, DDRAOO-Speicher auch 
für ältere Systeme zu kaufen, da 
dieser nur minimal teurer ist als 
DDR266- oder DDR333-RAM. 
Später können Sie die Module 
weiterverwenden. 


E Ist RAM-Mischbestückung 
empfehlenswert? 

Prinzipiell nicht. Wenn Sie Spei- 
cherriegel unterschiedlicher 
Hersteller einsetzen, führt das 
oft zu Abstürzen. Besonders kri- 
tisch ist es, wenn Sie die Spei- 
cherlatenzen manuell zu stark 
anziehen und eines der Module 
das nicht verkraftet. Wenn Sie 
auf SPD-Latenzen schalten, 
dann bestimmt zumindest das 
schwächste Speichermodul die 
Latenzen, was für eine höhere 
Systemstabilität sorgt. 


Sek RU Testkandidaten unter der Lupe 


Kingston KHX3500K2/512 


Corsair CMX256A-3700 


Kingston, OCZ und Geil benutzen zur Stabili- 
sierung eine stabile Metallklammer. 


D 
AU 
Corsair stabilisiert die angeklebten Passiv- 
kühler mit einer dünnen Drahtklammer. 


Twinmos PC3700 256 MByte 


Twinmos PC3200 512 MByte DC-Kit 


Das Übertakter-RAM von Twinmos braucht 
eine höhere Speicherspannung von 2,7 Volt. 


ШШ 


Varranty Void If Removed 


M2SSIOBAIAWBSFOB! 1 B-T 


32 
3200(CL2 5) 256MB DDR-DIMM 


Im SPD-ROM (gelb umrandet) sind die RAM- 
Latenzen von CL2,5-3-3-8 gespeichert. 


Infineon PC3200 


Infineon setzt auf den 256-MByte-Riegeln 
256-MBit-Chips im TSOP-Package ein. 


Take MS PC400 MS64D32000U-5 
takeMS 

256MB DDR PC400 
MS64D32000U-5 


06/2003 
Assembled in Germany сє 


Beim Take-MS-Modul fehlen jegliche Hinweise 
auf die Speicherlatenzen. 
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Geil, Corsair, OCZ oder Kingstons Hyperx - die Wahl fällt 
schwer. Auch der Twinmos-Speicher übt einen gewissen 
Reiz aus, da er eine gute Performance und gleichzeitig 
ein hohes Maß an Stabilität gezeigt hat. Der Corsair- 
Speicher bleibt jedoch mein persónlicher Favorit, da wir 
Corsair-Module seit über einem Jahr im PCGH-Testla- 
bor als Referenz verwenden - der Speicher hat uns so 
gut wie nie im Stich gelassen. Für den Zweitrechner darf 
es der Take-MS-Speicher sein. Hier kann ich gut auf ein 
paar Prozent Extraleistung verzichten, da ich an dem PC 
nur mit Word arbeite. Geldsparen hat hier Priorität. 


bend ist. Bei aktivierten SPD-La- 
tenzen lag der Twinmos-Spei- 
cher in den Spiele-Benchmarks 
auf den unteren Ràngen. Mit 
manuell verschárften Timings 
zeigte das RAM sehr gute Werte. 


Twinmos PC3200 512 MByte 
Dual-Channel-Kit: Ordentli- 
ches Kombipaket Ё Für Besitzer 
eines Nforce2-, i865PE- oder 


„Corsair-Speicher bleibt weiterhin mein Favorit." 


EIN, 


Oliver 
Haake 


Redakteur Bereich 
Speicher 


1875PE-Mainboards bietet Twin- 
mos DDR400-Speicher im Dop- 
pelpack an. Beim Overclocking 
machte auch dieses Twinmos- 
Produkt eine gute Figur: Mit 
manuellen Latenzen von CL3-4- 
4-8 lief das Bundle bei 226 MHz 
noch stabil. Bei den Latenz-Tu- 
ningtests erreichten wir mit dem 
Standardtakt von 200 MHz so- 
gar CL2-3-2-5 (Asus A7N8X De- 


luxe V2.0) – das SPD-ROM gibt 
nur CL2,5-3-3-8 vor. Trotz ge- 
tunter Latenzen erlangten die 
Testmodule in den Leistungs- 
Benchmarks zwar gute, aber 
keine überragenden Werte. Das 
Bundle kostet rund 140 Euro, 
was etwas zu teuer ist. 


Infineon PC3200: Solider 
DDR400-Speicher ohne Glanz- 
punkte B Im Gegensatz zu bis- 
her getesteten Infineon-Modu- 
len fiel der Übertaktungsspiel- 
raum diesmal schlecht aus. Die 
Testmuster erreichten auf dem 
Asus A7N8X Deluxe V2.0 selbst 
bei handzahmen Latenzen von 
CL3-4-4-8 nicht einmal 204 
MHz. Bei den Tuning-Tests sah 
es áhnlich aus: Auf dem MSI 
K7N2 Delta-L erreichten wir sta- 
bil noch CL3-2-3-5, schnellere 
Timings waren nicht drin. Die 
im SPD-ROM eingespeicherten 
Timings sind vorsichtige CL3-3- 
3-8. Innerhalb der von Infineon 
vorgegebenen Spezifikationen 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Geil PC3200 Ultra 


Dual Channel 


Der taiwanische Hersteller 
Golden Emperor Internatio- 
nal Limited (Geil) bietet 
erstklassigen DDR400-Spei- 
cher zu akzeptablen Preisen. 


as Geil-Bundle enthält 
D zwei passiv gekühlte 256- 
MByte-Module, damit ein Du- 
al-Channel- oder Twinbanking- 
Mainboard optimal bestückt 
werden kann. In den Spiele- 
Benchmarks erreichte der Geil- 
Speicher insgesamt die besten 
Ergebnisse. Das SPD-ROM ist 
zwar mit knackigen Latenzen 
von CL2-4-4-8 programmiert, 
trotzdem lief der Speicher bei 


Geil 
PC3200 Ultra DC 
To , 
Produkt / 


sieben von acht Mainboards 
fehlerfrei. Lediglich beim Intel 
D865PERL mussten wir die Ti- 
mings manuell auf CL2,5-4-4-8 
herabsetzen. Bei den Over- 
clocking-Tests arbeitete der 
Geil-Speicher selbst mit 233 
MHz noch stabil (Latenzen 
CL3-4-4-8). Tuningspielraum 
bietet der Speicher ebenfalls 
satt: Auf dem Asus A7N8X De- 
]uxe V2.0 erreichten wir CL2-3- 
4-5! Geil ist mit dem Bundle 
PC3200 Ultra Dual Channel ein 
Spitzenprodukt gelungen. (oh) 


GESAMTNOTE: 1,48 | Weitere Infos in 
oe e der Testtabelle 
Preis-Leistung: Gut auf Seite 75 


PC3200 ULTRA DUAL CHANNEL] Die Kühlkörper bestehen aus Kupfer, damit die 


Wärme möglichst schnell von den Speicherchips abgeleitet wird. 
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Take MS РС400 
MS64D32000U-5 


Der noch junge deutsche 
Speicherhersteller Take MS 
bietet schnellen und dabei 
Soliden Arbeitsspeicher zu 
niedrigen Preisen. 


ür 43 Euro pro Modul er- 

halten Sie mit dem Take- 
MS-Speicher äußerst günstiges 
DDR400-RAM. Dabei bietet der 
Speicher sogar noch etwas Tu- 
ningspielraum: Das SPD-ROM 
schreibt den Mainboards eine 
Latenz von CL2,5-3-3-8 vor, wir 
erreichten auf dem Asus 
A7N8X Deluxe V2.0 jedoch 
CL2,5-3-2-5. Bei den Overclo- 
cking-Tests konnten wir den 


takeMS 
256M8 DDA PC400 
м9640320000-5 


06/2003 
Astembied in Germany 
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liefen die Testmodule auf allen 
Testplattformen fehlerfrei. Der 
Preis ist mit 108 Euro ertráglich. 


Geil PC3200 Ultra Dual Chan- 
nel & Take MS  PC400 
MS64D32000U-5 Ш Berichte zu 
den beiden Testsiegern finden 
Sie in den Einzeltests unten. 


Fazit: Kaufen Sie Marken- 
RAM И Wer heute DDR-Spei- 
cher für ein neues oder gar álte- 
res PC-System kaufen will, soll- 
te mindestens DDR400-RAM 
kaufen. Dieser ist vollkommen 
abwärtskompatibel zu DDR266 
und -333 und kostet nur wenig 
mehr. Darüber hinaus sollten Sie 
nur zu Markenspeicher greifen, 
weil die Qualität bei Noname- 
Ramsch stark variiert. Als be- 
sonders zuverlässig stellten sich 
die Module von Geil, Corsair, 
OCZ, Twinmos, Take MS und 
Kingstons Hyperx-Serie heraus. 
Hier stellten wir sogar Tuning- 
Spielraum fest. OLIVER HAAKE 


Take-MS-Speicher noch bis 208 
MHz sicher betreiben. Stabili- 
tátsprobleme gab es nur in Zu- 
sammenspiel mit dem Intel 
D865PERL. Setzten wir die La- 
tenzen hier jedoch auf CL3-3-3- 
8 zurück, lief alles absturzfrei. 
Bei den Spiele-Benchmarks mit 
Unreal 2 erlangte der Take-MS- 
Speicher zwar nicht erstklassi- 
ge, aber immerhin gute Werte. 
Take MS bietet somit zuverläs- 
sigen, relativ schnellen und 
vor allem günstigen DDR400- 
Speicher an. (oh) 


GESAMTNOTE: 2,35 || Weitere Infos in 
me diem der Testtabelle 
Preis-Leistung: Sehr gut | auf Seite 75 


PC400 MS64D32000U-5 


Der deutsche Speicherhersteller Take MS bietet relativ 


leistungsfähigen Speicher für wenig Geld an - dafür gibt's keine Passivkühlung. 
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PC3200 Ultra DC 


KHX3500K2/512 


ITETTTTITTTETTETITTTTTTTTTTETTTTTTITIT] 


PC3700 256 MByte 


MARKTÜBERSICHT 


CMX256A-3700 


PC3200 512 MByte DC-Kit 


E Hohe Transferrate N 
E Sehr stabil 
E Scharfe SPD-Latenzen 


E Hohe Transferrate 
E Sehr stabil 
Е Sehr teuer 


E Hohes 0C-Potenzial i 
E Sehr stabil 
E Datenaufkleber 


E Hohes 0C-Potenzial 
E Hohe Transferrate 
Е Lahme SPD-Werte 


E Hersteller Kingston Twinmos Corsair Twinmos 

E Info-Telefon (02404) 9 42 41 00 ^ | (00800) 88 88 01 01 (07032) 2 79 60 (0761) 7 07 58 15 (07032) 2 79 60 

" Webseite www.hig-computer.de www.kingston.com www.twinmos.com www.corsairmicro.com www.twinmos.com 

E Preis (Tagespreis am 7.7.) Є 120,-* Є 160,-* € 140,-* € 200,-* € 140,-* 

E Optimal für Chipsatz KT400(A)/KT600, Nforce2 (Ultra 400) | KT400(A)/KT600, Nforce2 (Ultra 400) | KT400(A)/KT600, Nforce2 (Ultra 400) | KTA00(A)/KT600, Nforce2 (Ultra 400) | KT400(A)/KT600, Nforce2 (Ultra 400) 

HPreis-Leistungs-Verháltnis | Gut Ausreichend Befriedigend Mangelhaft Befriedigend 

AUSSTATTUNG 2,33 2,00 3,17 2,42 3,17 

E Registered RAM Nein Nein Nein Nein Nein 

E ECC (Fehlerkorrektur) Nein Nein Nein Nein Nein 

E Anzahl & Größe 2x256 MByte 2x256 MByte 2x256 MByte 2x256 MByte 2x256 MByte E 

E Aufkleber mit Daten Vollständig Unvollständig Unvollständig Vollständig Unvollstándig Е 

E Gedrucktes Datenblatt Nicht beigelegt Beigelegt Nicht beigelegt Nicht beigelegt Nicht beigelegt = 

E Kühlkörper Vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden S 

EIGENSCHAFTEN 17,95 1,88 1,90 2,50 1,90 E 

E Typ DDR400 DDR433 DDRA66 DDRA66 DDR400 i 

E CAS-Latenz Herstellerangabe | CL2-3-3-6 (12-3:3-8 CL2,5-3-3-8 CL3-4-4-8 С12,5-3-3-8 & 

E Single/Double-Sided Module | Single (Einseitige Chipbestückung) | Double (Doppelseitige Chipbestückung)| Single (Einseitige Chipbestückung) Double (Doppelseitige Chipbestückung)| Single (Einseitige Chipbestückung) | 

E Organisationsstruktur 8x256 MBit (32M8) 8x256 MBit (32M8) 8x256 MBit (32M8) 8x256 MBit (32M8) 8x256 MBit (32M8) z 

LEISTUNG 1,27 1,32 1,13 1,25 1,25 2 
6 5 4 3 2 16 5 4 3 2 Тє 5 4 3 2 i6 5 4 3 2 16 5 4 3 2 Hi t 

E Stabilität bei Spezifikation E Н | 1 = 

E Stabilität bei Vollbestückung | EGET ИТ: = 

Е Spiele-Performance БЛ ОШ ЕЕ g 

E Tuningpotenzial Latenzen i E 

E Übertaktungspotenzial Sehr hoch Sehr hoch Sehr hoch Sehr hoch 3 


E Hohes 0C-Potenzial 
E Sehr stabil 
Е Datentransferleistung 


FAZIT 


eshardware.de 


www.pcgam 


E Hohes OC-Potenzial 
Е Relativ teuer 
EJ Organisationsstruktur 


E Sehr günstig 
Е Scharfe SPD-Latenzen 
D Datentransferleistung 


E Relativ günstig 
E Kein Tuningpotenzial 
E Kein OC-Potenzial 


E Kein Tuningpotenzial 
E Kein OC-Potenzial 
E Zu scharfe SPD-Werte 


09/2003 | 


E Sehr günstig 
E Hohes OC-Potenzial 
Е Kein Kühlkörper 


Alternative 
PC3700 DC-Kit EL PC400 MS64D32000U-5 | PC3200 KVR400X64C25/256 
ARBEITS- 
E Hersteller тегиз Infineon Kingston Infineon 
E Info (0731) 5 09 48 78 (07667) 9469 00 N зваетлаш | (089) 23 40 (00800) 88 88 01 01 (069): 30 ` 
Е Info-Telefon WWW.oC-Wear.de www.memorysolutionde `" | www.infineon.de www.kingston.com 
Е Preis (Tagespreis am 7.7.) Є 10,-* Є 86,-* Є 108,-* € 144,-* IO EE 
E Optimal für Chipsatz KT400(A)/KT600, Nforce? (Ultra) KTA00(A)/KT600, Nforce2 (Ultra 400) | KT400(4)/KT600, Nforce2 (Ultra 400) | KT400(N)/KT600, Nforce (Ultra 400) | KT333/KT400(A), Nforce? (Ultra) 
RPreis-Leistungs-Verháltnis | Mangelhaft Sehr gut Gut Mangelhaft Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,38. 3,33. 3,08 2,50 Н 2,80 
Е Registered RAM Nein Nein Nein Nein Nein 
E ЕСС (Fehlerkorrektur) Nein Nein Nein Nein Nein = 
E Anzahl & Größe 2x256 MByte 2x256 MByte 1x256 MByte 2x256 MByte 2 x 256 MByte E 
E Aufkleber mit Daten Unvollstándig Unvollstándig Unvollstándig Unvollständig Vollständig E 
E Gedrucktes Datenblatt Beigelegt Nicht beigelegt Nicht beigelegt Beigelegt Nicht beigelegt E 
E Kühlkörper Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Ni vorhanden E 
EIGENSCHAFTEN 8,73 2,96 EXE] 2,23 cse 
E Typ DDR466 DDR400 DDR400 DDR400 DDR333 2 
E CAS-Latenz Herstellerangabe | (12,5-3-3-8 (12,5-3-3-8 (13-3-3-8 (12,5-3-3-8 012,53: ES |8 
E Single/Double-Sided Double (Doppelseitige Chipbest.) Single (Einseitige Chipbestückung) Single (Einseitige Chipbestückung) Double (Doppelseitige Chipbest.) LUE Single-Sided ә 
E Organisationsstruktur 16x128 MBit (16М8) 8x256 MBit (32M8) 8x256 MBit (32M8) 8x256 MBit (32M8) x (32M8) _ [= 
LEISTUNG 1,32 2,17 2,22 3,43 E 5 
6 5 4 3 2 D Н 2 gd 2 Ce н 5 4 EN: i t 
E Stabilität bei Spezifikation -— (Gut) [ d [] = 
E Stabilität bei Vollbestückung 3 
E Spiele-Performance Foo Gut | = 
HTuningpotenzial Latenzen (MMS Е: : Befriedigend B i £ 
H Übertaktungspotenzial Sehr hoch Gering Nicht vorhanden Nicht vorhanden Sehr hoch 5 
$ 
E 
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Speicher einsetzen und fertig? Weit gefehlt! Um maxi- 
male Leistung und Stabilität zu erhalten, müssen Sie im 


Mainboard-BIOS nachjustieren. Wir zeigen, wies geht. 


TESTPARCOURS 

|f Unsere Speicherprüflin- 
ge mussten insgesamt 

* 320 Tests überstehen, 

bis die endgültige Note 

feststand. 


m L 
E Spieleleistung 
Um den Einfluss auf die Spiele- 
Performance festzustellen, ha- 
ben wir alle Module mit vorein- 
gestellten und getunten Laten- 
zen unter Unreal 2 getestet. 


E Kompatibilität 

Alle Testmuster wurden auf acht 
verschiedenen Referenz-PC- 
Systemen eingesetzt und mit 
manuellen und SPD-Speicherla- 
tenzen getestet. 


E Stabilität 

Die einzelnen Module testeten 
wir auf unserem AMD-Referenz- 
system (Athlon XP 3200+, Asus 
АТМӘХ Deluxe V2.0, Radeon 
9700 Pro) darauf, bei welchen 
RAM-Latenzen der Speicher 
noch fehlerfrei funktioniert. 


E Overclocking 

Wir übertakteten alle Testmodu- 
le über den Frontside-Bus in 
Drei- bis Vier-MHz-Schritten bis 
zu 233 MHz. Als Testplattform 
setzten wir das Nforce2-Ultra- 
400-Mainboard Aopen AK79D- 
400 Max ein. 


Settings: Athlon XP 3200+, Asus A7N8X Deluxe V2.0, 


Leistung 
Arbeitsspeicher 


2x256-MByte-Module, Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.5, 
Windows XP + SP1, 200 MHz Speichertakt (008400) 


LEGENDE 


Manuell* 


UNREAL 2 V1.0 (AFTER HELL) FPS BESSER. 


Infineon 
ы ——————————— 59 
НИНИ 57 


Corsair 
ж 
„ш 


Kingston KHX 
E 
НИНИ 56 
Twinmos Dual Channel 

| racc gg — ze —— | 
_ 58 
Take MS 


59 


DDR333-Referenz (Corsair PC2700) 


DDR266-Referenz (Samsung PC2100) 
TEE OR ERE Àj 50 


48 


Kingston KVR 
1 Absturz 
I Absturz 


FAZIT | Mit DDR400-Speicher kommt das Athlon-Nforce2-Gespann erst richtig in Fahrt. Durch 
das Tuning der Speicherlatenzen können Sie noch etwas mehr Leistung herauskitzeln. 


"SPD steht für die vom Hersteller festgelegten Speicherlatenzen, „Manuell“ für von Hand getunten Latenzen. 
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n unseren Praxistests 
Ш mit DDR400-Speicher 

stellten wir deutliche 
Unterschiede zwischen AMD- 
und Intel-Systemen fest. Wäh- 
rend PCs mit Nforce2-Main- 
boards meist sehr gut mit den 
scharfen Speicherlatenzen wie 
CL2-3-2-5 klarkamen, stürzten 
hier einige Intel-Mainboards mit 
1865РЕ- oder i875P-Chipsatz ab. 
Besonders das Intel D865PERL 
wollte mit ein paar der geteste- 
ten Module mit SPD-Werten 
nicht zusammenarbeiten. Stel- 
len Sie daher bei Stabilitätspro- 
blemen die Latenzen auf CL3-3- 
3-8 zurück - die Leistungsver- 
luste sind im Vergleich zum 
Stabilitätsgewinn erträglich. 


32 Latenzen und das SPD-ROM 


DDR400-RAM gibt es gemäß JE- 
DEC-Standard in drei Varianten: 


I DDRA00A (2,5-3-3-8) 
I DDR400B (3,0-3-3-8) 
i DDR400C (3,0-4-4-8) 


Bei gleichem Gesamttakt von re- 
alen 200 MHz (400 MHz effektiv 
durch DDR) werden somit 
unterschiedliche Speicherlaten- 
zen angelegt (siehe auch Kasten 
„Speicherlatenzen erklärt” auf 
Seite 61). Allerdings interpretie- 
ren nicht alle Mainboards das 
SPD-ROM eines Speicherriegels 
gleich. Manche Platinen lesen es 
beispielsweise gemäß den Her- 
stellerangaben mit CL2,5-3-3-7 
aus, andere Mainboards inter- 
pretieren das SPD-ROM des- 
selben Speicherbausteins mit 
CL2,5-3-3-8. In der Testtabelle 
haben wir jeweils die langsams- 
ten von uns ermittelten Latenz- 
werte angegeben. Unseren Pra- 
xiserfahrungen nach hat eine 
leicht schwächere „RAS Pulse 
Width" jedoch so gut wie keine 
negativen Auswirkungen auf 
die Performance der Module. 


») RAM-Overclocking 


Bei den Overclocking-Tests zeig- 
te sich erneut, dass das Anheben 
des Frontside-Bus immer noch 
die beste Methode zum Über- 
takten des Arbeitsspeichers ist. 
Alternativ bieten einige Main- 
boards im BIOS auch Optionen, 
um den Speichertakt eigenstän- 
dig zu erhöhen. Allerdings lie- 
fen unsere Testsysteme (Asus 
А7М8Х Deluxe V2.0) selbst bei 
kleinen Taktsteigerungen insta- 
bil. Erhóhen Sie lieber den FSB 
in Drei- bis Vier-MHz-Schritten, 
da der Speichertakt synchron 
dazu mit angehoben wird. Falls 
Sie den Kerntakt der CPU dabei 
nicht verándern wollen, setzen 
Sie den CPU-Multiplikator bei 
ungelockten Prozessoren ent- 
sprechend herunter. Die Span- 
nung des Speichers sollten Sie 
zudem anpassen. 2,7 Volt sollten 
bei Taktfrequenzen bis 233 MHz 
ausreichen, andernfalls probie- 
ren Sie es mit 2,8 Volt. Einige 
RAM-Bausteine wie der Twin- 
mos PC3700 benötigen sogar of- 
fiziell 2,7 Volt - 2,5 Volt ist der 
Standard für DDR-Speicher. 
Aber Vorsicht! Overclocking ge- 
schieht auf eigene Gefahr und 
kann zu irreparablen Schäden 
an Ihrer Hardware und zu Sys- 
temabstürzen führen. 


» Frage der Kompatibilität 


Ein weiterer bei der Wahl 
des Arbeitsspeichers wichtiger 
Punkt ist die Kompatibilität. 
Manche Speicherhersteller ge- 
ben nämlich im SPD-ROM ge- 
salzene Speicherlatenzen an. 
Dadurch laufen die Module 
nicht auf allen Mainboards 
(beispielsweise dem Intel D865- 
PERL) fehlerfrei, da solche Pla- 
tinen mit scharfen Latenzen et- 
was störanfällig sind. Abhilfe 
schaffen Sie hier, indem Sie die 
Latenzen manuell entschärfen. 
In Einzelfällen kann es jedoch 
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sein, dass Ihr PC durch die 
scharfen SPD-Latenzen bereits 
vor Erreichen des BIOS-Menüs 
abstürzt. In diesem Fall bleibt 
Ihnen nichts anderes übrig, als 
erst ein anderes Speichermodul 
mit langsameren SPD-Latenzen 
einzusetzen und im BIOS die 
sicheren Timings mit diesem 
RAM-Baustein vorzunehmen. 


Bei den Leistungstests stellten 
wir nur gerinfügige Vorteile 
durch niedrige Latenzen fest. 
Selbst der leistungsschwáchste 
Testkandidat war bei den Un- 
real-2-Benchmarks nur ungefáhr 
drei Prozent langsamer als der 
schnellste RAM-Riegel. Folglich 
ist es für den Spieler derzeit we- 
niger wichtig, ob Sie bei DDR- 
400-Speicher CL2- oder CL3- 
RAM einsetzen. 


2) Testmethoden & Standards 


Um die Leistung und Kompa- 
tibilität der acht verschiedenen 
Speichermodule festzustellen, 
haben wir unsere Kandidaten 
auf acht Mainboards mit je fünf 
Testprogrammen getestet. Da- 
runter befanden sich fünf 
DDR400-, ein ,DDR433"- und 
zwei ,DDR466"-Riegel. DDR433 
und DDR466 sind keine offiziel- 
len RAM-Standards, sondern 
von den Speicherherstellern in 
Eigenregie angegebene Höchst- 
werte. Bei den Leistungs- und 
Übertaktungstests setzten wir 
die Module immer paarweise 
ein, weil immer mehr Main- 


board-Chipsätze zwei Speicher- 
module für einen optimalen 
Betrieb benötigen (Dual-Chan- 
nel-Technik, Twinbanking). Ins- 
gesamt haben wir unsere Kandi- 
daten mit fünf Tests auf acht 
verschiedenen PCGH-Referenz- 
plattformen überprüft. Zusätz- 
lich haben wir noch alle Kandi- 
daten auf dem Aopen AK79D 
400 Max auf ihr Übertakter-Po- 
tenzial überprüft. 


A DDRA0O in älteren Systemen 


DDR400-Speicher ist kompatibel 
zu DDR200, -266 und -333 und 
kann somit auf allen älteren 
DDR-Mainboards mit VIA- 
KT266-, Sis-735- und Intel-i845D- 
Chipsatz eingesetzt werden. Zu- 
dem hat DDR400-RAM einige 
Vorteile auf älteren Systemen: 
Wenn der Speicher unter DDR- 
400 mit nur CL2,5 spezifiziert ist, 
erreicht er bei einem langsame- 
ren Takt kürzere Latenzzeiten. 
Folgende Faustformel gilt: Pro re- 
ale 33 MHz weniger kann die 
CAS-Latenz (CL) um 0,5 verkürzt 
werden. Ein Beispiel: Während 
ein RAM-Modul unter DDR400 
nur mit CL2,5 stabil läuft, können 
Sie bei DDR333-Settings meist 
CL2 einschalten — was für eine 
bessere Leistung sorgt. Denn je 
niedriger die Latenzzeit, desto 
hóher die Datentransferrate. Ha- 
ben Sie also ein älteres DDR-Sys- 
tem, bringt DDR400-RAM oft 
bessere Leistung. In einem neuen 
PC können Sie den Speicher spä- 
ter weiternutzen. OLIVER HAAKE 
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Overclocking-Spielraum 


PC Games Hardware hat alle acht Module bis 233 
MHz auf dem Aopen AK79D-400 Max getestet. 


Takfrequenz (MHz) 
Corsair CMX256A-3700 
Twinmos PC3700 256 MByte 
в Geil PC3200 Ultra Dual Channel 
= 067 РСЗТ00 Dual-Channel-Kit EL 


© Twinmos PC3200 512 MByte DC-Kit 
E Kingston KHX3500K2/512 


©? Take MS PC400 MS640320000-5 


Infineon PC3200 


Kingston KVRA00X64C25/256 


E Stabil Bi Instabil 


200 204 208 212 217 220 226 233 


Wie weit oder ob sich der Speicher überhaupt übertakten lässt, hängt von der Kom- 
bination Mainboard-BIOS-RAM ab. Auf der Aopen-Platine erzielten die Module von 
Corsair, Twinmos und Geil sowie Kingstons Hyperx-Riegel die besten Ergebnisse. 


Kleines Speicher-Einmaleins 


Die wichtigste Aufgabe des Arbeits- 
speichers ist es, Daten aufzuneh- 
men, die der Prozessor benötigt. Die 


internen Speicher des Prozessors 


(Cache) sind zwar deutlich schneller 
als der Arbeitsspeicher, aber viel 
kleiner. So kommt es permanent vor, 


dass Daten des CPU-Speichers im 
RAM ausgelagert werden. 


Derzeit gibt es auf dem Desktop-PC- 
Markt drei Speicherstandards: SDR- 


SDRAM, DDR-SDRAM und RDRAM. 


DDR-SDRAM ist am populärsten und 


wird die anderen beiden Standards 


mittelfristig verdrángen. 


Diese Bezeichnungen stehen für die 
Taktfrequenz des Speichers mit 
DDR-Technik (Double-Data-Rate). 
DDR400-RAM wird real mit 200 
MHz getaktet, allerdings können pro 
Takt zwei Datenpakete übermittelt 
werden, was dann effektiv 400 MHz 
entspricht. DDRAOO besitzt bei 
DDR-Speicher mit 3,2 GByte/s die 
hóchste Datenbandbreite. 


Das SPD-ROM (Serial Presence De- 
tect - Read Only Memory) ist ein 
kleiner Speicher, in dem alle für das 
Mainboard-BIOS relevanten Spei- 
cherlatenzen angegeben sind. 


Getestet: Mainboard-RAM-Kompatibilität 


Läuft jedes RAM auf jedem Mainboard? PC Games Hardware prüfte alle Testkandidaten auf acht Referenzsystemen. 


Corsair 


Speichermodule: 


Infineon Kingston KHX 


Kingston KVR 


Twinmos DC 
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Nicht jedes Modul lief auf allen Referenzsystemen gleich stabil. Wir testeten jeden Riegel 
mit Sisoft Sandras Memory-Benchmark und Unreal 2 bei jeweils den SPD-Werten und ma- 


Wi Instabil BI Hohe Latenzen (CL3-4-4-8) [langsam] Mittlere Latenzen (CL2,5-3-3-8) 8 Niedrige Latenzen (CL2-3-2-5) [schnell] 
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nuell maximal getunten Werten. Bei grün lief das Modul selbst mit scharfen Timings stabil, 
bei gelb nur mit mittleren - rot bedeutet langsame Latenzen. Schwarz heißt instabil. 
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МАВКТОВЕВЅІСНТ | 


TV-Karten und Zubehör im Test 


TV-HARDWARE 


Die perfekte Symbiose 


Nutzen Sie Ihren Rechner 
als Hochleistungsvideo- 
rekorder oder als Multi- 
mediazentrale, auf die 
Sie per TV zugreifen 
können - TV und PC 
können in der richtigen 


Kombination Unglaub- 


ass man mit einer TV- 
Karte den PC als Fern- 
seher nutzen kann, 


dürften die meisten PC-Nutzer 
wissen. Aber wissen Sie auch, 
dass Sie mit der richtigen Karte 
den PC zum leistungsfähigen 
Videorekorder mit allem Drum 
und Dran machen können? Ein 
Beispiel: Wenn Sie ein dringen- 
des Bedürfnis verspüren, kön- 
nen Sie die Timeshift-Funktion 
aktivieren und Ihre Lieblings- 
sendung einfach anhalten – das 
Programm wird im Hintergrund 
aufgezeichnet. Wenn Sie zu- 
rückkommen, schauen Sie ein- 
fach an der Stelle weiter, wo Sie 
vorher aufgehört haben. Oder 
Sie nutzen Ihren Rechner als 


PHILIPS 


Multimediastation: Mit der rich- 
tigen Hardware können Sie Fil- 
me, News und Musik über das 
TV-Kabel vom Computer an je- 
den Fernseher im Haus übertra- 
gen. Ihren Computer steuern Sie 
dabei ganz bequem vom Sofa 
aus — mit einer luxuriösen Funk- 
fernbedienung. Wenn Sie jetzt 
neugierig geworden sind, was 
sich mit der Kombination aus 
TV und PC alles machen lässt, 
dann sind Sie hier genau richtig. 
In dieser Ausgabe stellen wir 
Ihnen TV-Hardware für den PC 
vor. In der nächsten Ausgabe 
folgt dann ein großer Praxisar- 
tikel mit allen Tipps und Tricks 
rund um das Thema TV und 
DVD am PC. 


Die wichtigste Komponente für 
das TV-Erlebnis am PC ist die 
TV-Karte. Sie besitzt einen TV- 
Tuner, der aus einem herkömm- 
lichen Kabel- oder Antennen- 
signal die Bild- und Toninfor- 
mationen berechnet. Dabei 
unterscheidet man zwischen: 


I analogen TV-Karten und 
I digitalen TV-Karten 


Analoge Karten benötigen Sie 
für analoge Ausstrahlungen wie 
über (analoges) Kabel oder 
Hausantenne. Digitale Karten 
brauchen Sie immer dann, wenn 
Sie digitales Fernsehen dekodie- 
ren wollen — beispielsweise für 
Satellitenempfang oder für di- 
gitale Pay-per-View-Anbieter. 


liches leisten. 
PVR 
WAS Personal Video Recorder - PC, 


IST? 


Videorekorder arbeitet 
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der per TV-Karte als digitaler 


Timeshifting 


licht zeitversetztes Betrachten 
von Fernsehsendungen 


Feature bei TV-Karten: ermög- 


Line-In 

In diesem Fall: Audioeingang 

bei Soundkarten, den TV-Karten 
nutzen 


SCART 

21-polige Steckverbindung für 
den Anschluss eines Videosignals 
und zweier Audiosignale 
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Eine solche Karte kann dann 
den Receiver oder Dekoder er- 
setzen. Besitzen Sie schon einen 
Receiver, benótigen Sie keine 
zusátzliche digitale TV-Karte — 
der Receiver übernimmt die De- 
kodierarbeit und eine günstige, 
analoge TV-Karte reicht aus, um 
das Fernsehsignal am PC auszu- 
lesen. Aufgrund der vielfáltigen 
Einsatzmóglichkeiten von ana- 
logen TV-Karten haben wir uns 
in dieser Marktübersicht auf 
diese Karten konzentriert. 


Terratec Cinergy 600 TV Radio: 
Durchschnittliche Karte mit 
gutem Sendersuchlauf BI Neben 
der TV-Karte gibt es nur ein Au- 
diokabel und die mittlerweile 
übliche Fernbedienung inklu- 
sive Empfánger. Als Software 
liegt der Karte eine spezielle 
Terratec-Radio- und TV-Soft- 
ware bei. Dazu gibt es eine 
Vollversion von Intervideos 
WinDVR. Mit der aktuellen 
Treiberrevision 5.0.2000.51 von 
der Terratec-Webseite lief die 
Installation der Cinergy 600 TV 
Radio ohne Probleme - die Kar- 
te war nach wenigen Minuten 
einsatzbereit. Viele Wertungs- 
punkte konnte die Karte in dem 
anschließenden Sendersuchlauf 
einfahren: Das Frequenzspek- 
trum wird sehr schnell abge- 
scannt, gefundene Sender wer- 
den automatisch mit dem rich- 
tigen Sendernamen versehen 
- sehr gut. Die Steuerungssoft- 
ware ist etwas unstrukturiert, 
viele Funktionen sind zu gut 
versteckt. Videotext, ein einfa- 
cher Scheduler (Aufnahmepla- 
ner) und eine Aufnahmefunk- 
tion sind direkt in der Terratec- 
Software integriert. Árgerlich: 
Die Timeshift-Funktion fehlt 
hier leider. Wenn Sie das Feature 
nutzen wollen, müssen Sie zu 
WinDVR wechseln. Bild- und 
Tonwiedergabe sind gut — für 
das Prädikat „sehr gut" fehlt 
dem Bild die nötige Schärfe. 


MSI TVGnywhere Master: Kei- 
ne Schwächen, keine Stärken ll 
Beim Auspacken fällt sofort eine 
Sache negativ auf: Die Fernbe- 
dienung arbeitet nur mit einfa- 
chen Folientastern, die erfah- 
rungsgemäß schnell ausleiern. 
Die restliche Ausstattung ist 
aber ordentlich: Neben der Kar- 
te mit Conexant CX881-Chip- 
satz findet der Käufer eine 
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Wurfantenne, ein S-Video-Kabel 
und ein Audiokabel im Karton. 
Bei der Software setzt MSI auf 
eine spezielle Version von 
WinDVR von Intervideo: MSI 
Personal Video Station. Der Sen- 
dersuchlauf der Software arbei- 
tete recht zügig, die Sender- 
namen werden allerdings nicht 
erkannt. Sendervorschau und 
Videotext sind in der Personal 
Video Station integriert — beide 
Features arbeiteten im Test ohne 
Probleme. Das TV-Bild ist recht 
pixelig und wirkt dadurch un- 
natürlich. Die Audioqualität der 
Karte ist aber gut. Die Timeshift- 
Funktion arbeitete ohne Pro- 
bleme - werfen Sie aber vorher 
einen Blick in das dazugehörige 
Konfigurationsmenü. Dort müs- 
sen Sie die maximal mögliche 
Zeitverschiebung angeben und 
entsprechend Festplattenplatz 
zuweisen. Als besonderes Extra 
verfügt die TV@nywhere noch 
über eine Streamingoption, die 
es Ihnen erlaubt, das Fernseh- 
programm ins Internet zu strea- 
men. Somit können Sie von je- 
dem Internet-Rechner auf ihr 
Fernsehprogramm zugreifen. 


Leadtek WF TV 2000 XP Expert: 
Gute Karte mit sehr guter Soft- 
ware Ш Leadtek hat mit der Ex- 
pert-Edition das Platinenlayout 
der TV-2000-Serie komplett ver- 
ändert. Im Normalfall wird der 
Audioausgang der TV-Karte 
über Miniklinke-Kabel mit dem 
Line-In der Soundkarte verbun- 
den. Leadtek geht jetzt einen 
neuen Weg und verwendet den 
internen Line-In (Aux-In, 4-po- 
liger Flachstecker) der Sound- 
karte. Wichtig: Aktivieren Sie 
diesen Eingang in der Steu- 
erungssoftware der Soundkarte. 
Bei einfachen Soundkarten kann 
immer nur ein Line-In aktiviert 
werden – wundern Sie sich also 
nicht, wenn der externe Line-In 
bei der Aktivierung des Aux-In 
automatisch deaktiviert wird. 


Den Beinamen „Expert“ ver- 
dient sich die Karte ansonsten 
durch ein umfangreiches Soft- 
warepaket: Ulead DVD Movie 
Factory 2, Ulead Video Studio 7 
SE DVD und Ulead Cool 3D 
sind im Lieferumfang enthalten. 
Im Gegensatz zur Hardware hat 
Leadtek bei der Steuerungssoft- 
ware keine Veränderungen vor- 
genommen. Das bewährte All- 
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Wichtige Fragen 


E Was brauche ich: analoge 
oder digitale TV-Karte? 

Eine digitale Karte benótigen Sie 
nur, wenn Sie einen Receiver 
oder Dekoder ersetzen wollen. 
Ansonsten kommen Sie immer 
ohne Probleme mit einer günsti- 
gen, analogen TV-Karte aus. Wer 
über eine Satellitenschüssel sei- 
ne TV-Kanäle empfängt, schaltet 
den dazugehórigen Receiver ein- 
fach vor die TV-Karte. 


Altere Rechner werden durch 
einen MPEG-Chip aber stark 


entlastet und liefern dann hoch- 
wertigere MPEG-Aufnahmen. 


E Kann ich eine TV-Karte 
auch mit einer hersteller- 
fremden Software betreiben? 
Das hángt meistens von dem 
verwendeten Dekoder-Chip der 
TV-Karte ab: Es gibt für Karten 
mit bestimmten Chipsätzen auch 
herstellerunabhängige Software- 
lósungen wie beispielsweise das 
Programm Show Shifter (www. 
showshifter.de). Diese Program- 
me sind meistens etwas leis- 
tungsstárker oder spezialisierter 
als die Herstellerlósungen. Vor 
dem Kauf einer zusätzlichen 
Software müssen Sie aber die 
dazugehörige Kompatibilitäts- 
liste überprüfen. 


Ш Ist ein MPEG-Enkoder-Chip 
notwendig? 

Mittlerweile können alle TV-Kar- 
ten MPEG -Aufnahmeformate 
auch in Software berechnen - 
Voraussetzung ist allerdings ein 
schneller Prozessor (1 GHz oder 
besser). Ein Hardwarechip wie bei 
der Hauppauge PVR 350 ist so- 
mit nicht zwingend notwendig. 


УЯТУ ТУТ Testkandidaten unter der Lupe 


Terratec Cinergy 600 TV Radio MSI TV@nywhere Master 
мгу Control ME 


Die Konfigurationssoftware der Terratec- 
Karte ist etwas unstrukturiert. 


MSI verwendet eine Fernbedienung mit an- 
älligen Folientasten. 


Leadtek WF TV 2000 XP Expert 


Die Leadtek- Karte setzt auf einen internen 
Audio-Line-Out - ungewöhnlich. 


Das Videotext-Tool von Pinnacle ist ті. 
Abstand das beste іт Testfeld. 


Hauppage WinTV PVR 350 


7 


Hauppage WinTV PVR 350 


p 


| D 


Die Sendersuche der Hauppauge-Karte be- 
titelt die Kanäle nicht automatisch. 


Trotz Kühler wird die Hauppauge-Karte im 
Dauerbetrieb sehr heiß. 
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Die Terratec-Karte begeisterte mit einem sehr guten 
Sendersuchlauf mit automatischer Senderbezeichnung. 
Leadtek hat die beste Software und somit Bestnoten bei 
der Bedienung. Hauppauge lieferte die beste Ton- und 
Bildqualität und Pinnacle punktete mit einem überra- 
genden Videotext. Die perfekte TV- Karte wáre somit ei- 
ne Kombination aus allen Probanden. Da wir eine solche 
Karte in diesem Test leider nicht gefunden haben, wür- 
de ich persónlich zur PVR 350 von Hauppauge greifen. 
Die Bedienungssoftware ist zwar bestenfalls gut - Bild- 
und Audioqualität sind mir allerdings wichtiger. 


„Die perfekte Karte haben wir im Test nicht gefunden." 


in-one-Tool (TV, Radio, Schedu- 
ler, TV-Text) besticht mit ein- 
facher Benutzerführung und 
übersichtlichen Konfigurations- 
menüs. Hervorzuheben ist die 
sehr gute Timeshift-Umsetzung: 
Mit einer Bild-im-Bild-Funktion 
kann man sogar gleichzeitig ak- 
tuelle und aufgezeichnete Sen- 
dungen betrachten. Die Qualität 
der TV-Wiedergabe ist in allen 
Bereichen gut bis sehr gut. 


Pinnacle PCTV Pro: Bester Vi- 
deotext im Testfeld Ё Die Hard- 


WinTV PVR 350 


TV- 


Kay 
Beinroth 


Redakteur Bereich 
Sound 


ware-Ausstattung ist Durch- 
schnitt: Neben der Karte mit Co- 
nexant-878A-Chipsatz gibt es 
nur die mittlerweile übliche 
Fernbedienung und ein Audio- 
kabel für die Verbindung zur 
Soundkarte. Die Steuerungssoft- 
ware (TV, Radio, Scheduler, 
Brennmodul) ist einfach und gut 
strukturiert — der Sendersuch- 
lauf arbeitet schnell und betitelt 
die gefundenen Kanále automa- 
tisch. Wichtig: Einige Optionen 
sind von Haus aus deaktiviert — 
so müssen Sie beispielsweise 


PCTV Pro 


Timeshift erst im dazugehórigen 
Konfigurationsmenü aktivieren, 
bevor Sie diese Funktion über 
die Hauptbedienoberfläche nut- 
zen kónnen. Die Bildqualitát der 
TV-Karte ist hervorragend. Klei- 
ne Beanstandungen gab es beim 
Audiotest: Die Timeshift-Auf- 
nahmen hatten kleinere Knack- 
ser. Besonders erwähnenswert 
sind die Pinnacle-Zusatztools: 
Das Videotext-Tool und der For- 
matkonverter Trex zählen zu 
den besten verfügbaren Tools in 
den jeweiligen Bereichen. 


Hauppauge WinTV PVR 350: 
Testsieger dank bester Bildqua- 
lität I Die PVR 350 ist in mehre- 
ren Bereichen dem restlichen 
Testfeld überlegen: Die Karte ar- 
beitet direkt über den PCI-Bus 
mit der Soundkarte zusammen – 
ein separates Audiokabel, das 
einen Line-In blockiert, entfällt. 
Zudem verfügt die Karte über 
eine separaten MPEG-Enkoder- 
Chip, der auch auf leistungs- 
schwächeren Rechnern eine sehr 
gute MPEG-Aufnahmequalität 
garantiert. Weiteres nützliches 
Extra: Per SCART-Kabel kann 


WF TV 2000 XP Expert 


fg 


Cinergy 600 TV Radio 


TV-HARDWARE 


die Karte direkt am Fernseher 
angeschlossen werden - das ist 
für den Aufbau eines Compu- 
ters als Multimediazentrale im 
Wohnzimmer sehr nützlich. Es 
ist ebenfalls positiv hervorzuhe- 
ben, dass die Bild- und Audio- 
qualitát hervorragend ist und 
die Timeshift- und Rekorder- 
Funktionen tadellos arbeiten. 
Allerdings gibt es auch bei un- 
serem Testsieger einige Mángel: 
Die Bedienungssoftware ist un- 
übersichtlich und umständlich 
zu bedienen, der Kanalsuch- 
lauf ist langsam und die Kanäle 
werden nicht betitelt. 


Fazit: Die perfekte Karte gibt 
es nicht Ё Die Technik bei TV- 
Karten ist im letzten Jahr deut- 
lich. vorangeschritten. Stereo- 
Ausgabe, Fernbedienung und 
PVR-Funktionen gehóren mitt- 
lerweile zu den Standards. Alle 
Testkandidaten lieferten gute 
Ergebnisse ab - allerdings leiste- 
te sich jeder Kandidat bei 
mindestens einem Testkriterium 
einen Aussetzer. Somit bleibt bei 
allen Herstellern noch Platz für 
Verbesserungen. Kay BEINROTH 


TV@nywhere Master 


g: 


E Sendersuche 

E TV-Wiedergabe 

E Audio 

E Bedienung 

I Timeshift-Funktion 


EJ Sehr gute Bildqualität 
A D Gute PVR-Funktionen 
Е Hoher Preis 
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E Sehr gute Bildqualität h 
E Bester Videotext 
E Günstiger Preis 


HARDWARE E 
r1 
E Hersteller Hauppauge Pinnacle Leadtek Terratec MSI 
I Info-Telefon (02161) 69 48 80 (089) 3 74.07 (02405) 42 46 02 (02157) 8179 14 (069) 40 89 30 
I Webseite www.hauppauge.de www.pinnaclesys.com www.leadtek.de www.terratec.de www.msi-computer.de 
И Preis Є 239,- € 80,- € 60,- €99,- Є 5l,- 
Е Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigend Gut Sehr gut Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,80 1,95] 1,85 2,15 1,85 
E Chip Conexant ITV 15 Conexant 878A Conexant CX881 Philips CB6341 Conexant СХ881 
E Anschlüsse Kabel, FM, Line-In, S-Video, IR Kabel, FM, Line-In, S-Video, IR Kabel, FM, Line-In, S-Video, IR Kabel, FM, Line-In, S-Video, IR Kabel, FM, Line-In, S-Video, IR 
E Fernbedienung Ja Ja Ja Ja Ja (nur Folientasten) 
# Handbuch Gedruckt (Deutsch) Gedruckt (Deutsch) Gedruckt (Englisch) Nur auf CD Gedruckt (Englisch) 
E Software WinTV-Serie:TV, Radio, Videotext PCTV, Webtext, Trex Winfast-Paket TerratecTV, WinDVR, ActiveRadio, MSIPVS (WinDVR), MSI Radio, 
Videostudio 7 SE DVD, Moviefactory 2 | Scheduler, Videotext, WinDVR Videotext, WinProducer 
E Kabel Audio, IR, Wurfantenne, SCART Audio, IR Kabelpeitsche, Wurfantenne, Audio, IR | Audio, IR Audio, IR, Wurfantenne, S-Video-Kabel 
E Sonderausstattung Timeshifting Timeshifting Timeshifting mit Bild im Bild Timeshifting (WinDVR) Streaming-Funktion, Timeshifting 
EIGENSCHAFTEN 1,90 1,75 2,05 1,80 1,90 
E Sendernamen Ja, manuell Ja, automatische Erkennung Ja, manuell Ja, automatische Erkennung Ja, manuell 
E Sendervorschau Ja Ja Nein Ja Ja 
I Videotext Ja Ja, sehr gut Ja Ja Ja 
LEISTUNG 1,70 21,75 1,80 2,15 
5 4 3 2 16 5 4 3 2 16 5 4 3 2: 16:5 4 3 2: di 
0 


E Sehr gute Software 
EJ Sehr günstig 


E Keine Sendervorschau EJ Relativ teuer 


E Sehr gute Sendersuche 
Е 2 Programme nötig 


Geringer Preis 
E Streaming-Funktion 
E Máfige Bildqualität 
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Xtrasat Palmbutler 


PD 3000 


Machen Sie aus Ihrem Rech- 
ner eine zentrale Multimedia- 
station für alle Fernseher in 
Ihrem Haus. Geht nicht? Geht 
doch! Mit dem Xtrasat Palm- 
butler PD 3000. 


P ie Grundidee des Gerätes 

— ist genial: Mithilfe eines 
Konverters speist ein PC Musik- 
und Videodaten in das Kabel- 
signal Ihres Antennenanschlus- 
ses ein. Somit können Sie von 
jedem Fernseher in Ihrer Woh- 
nung auf die Daten Ihres PCs zu- 
greifen. Der Palmbutler PD 3000 
besteht aus drei Komponenten: 


I Funkfernbedienung mit 
Empfänger für den PC 

I Anschlussbox zur Signal- 
sammlung und Konvertierung 

I Kabelsignalweiche 


» Installation 


Die Installation des Gerätes ist 
relativ einfach: Schließen Sie den 
Empfänger der Funkfernbedie- 
nung an den COM-Port Ihres 
PCs an und installieren Sie die 
Software. Nach dem ersten Start 
der Software wird die Fernbe- 
dienung erkannt und mit einer 
speziellen Tastenkombination 
aktiviert. Wenn Ihr PC bereits 
über einen TV-Out mit einem 
Fernseher verbunden ist, kön- 
nen Sie an dieser Stelle schon 
alle Palmbutler-Funktionen auf 
diesem Fernseher nutzen. Die 
Software arbeitet mit einem 
übersichtlichen Menüsystem, 
über das Sie auf alle Video- und 
Audio-Daten des PCs zugreifen 
können. Bedingung: Sie müssen 
vorher Ihre Musik- und Video- 
Verzeichnisse entsprechend zu- 
weisen. Ihren PC steuern Sie 
dabei komplett mit der Funkfern- 
bedienung: Sie können Musik- 
files starten, Videos und DVDs 
schauen oder aber auch News- 
seiten aus dem Internet nutzen. 


Y) Per Fernsehkanal 


Mit dem Palmbutler PD 3000 
kónnen Sie aber auch mehrere 
Fernseher mit den entsprechen- 
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Xtrasat | 
|| Palmbutier PD 3000 | 
Top- 

4 


den Daten versorgen. Dafür nut- 
zen Sie einfach das Kabelnetz in 
Ihrer Wohnung: Über eine An- 
schlussbox greifen Sie am Com- 
puter die Video- und Audiosig- 
nale ab. Diese werden über eine 
Kabelsignalweiche auf Ihr Ka- 
bel- oder Antennensignal aufge- 
schaltet. Sie empfangen dann 
mit allen Fernsehern, die hinter 
dieser Kabelweiche hängen, zu- 
sätzlich zum normalen Fernseh- 
programm einen weiteren Ka- 
nal, auf dem die Daten Ihres 
PCs übertragen werden. Die 
Konfiguration Ihres zusätzlichen 
Fernsehkanals übernimmt dabei 
komplett die Palmbutler-Soft- 
ware. 


Y) Praxistest 


Die gut strukturierte Funkfern- 
bedienung leistet auch durch 
mehrere Wände hindurch zuver- 
lässig ihre Arbeit. Die dazugehö- 
rige Software lässt sich einfach 
bedienen und konfigurieren. 
Wichtig bei der Anschlussbox: 
Sie benötigen einen Video-Out 
an Ihrer Grafikkarte, um das Sig- 
nal zu übertragen. Zudem kön- 
nen Sie nur Stereo-Audiosignale 
in das System einspeisen. Die 
Kabelsignalweiche beeinflusste 
in unserem Test die Qualität der 
anderen TV-Programme nicht, 
die Bild- und Tonqualität des 
neu erstellten Fernsehkanals wa- 
ren sehr gut. 


Fazit: Der Palmbutler PD 3000 
macht aus Ihrem PC die perfekte 
Multimediazentrale. Einen Wer- 
mutstropfen gibt es allerdings: 
Der PD 3000 kostet stolze 299 
Euro. Kay BEINROTH 


Palmbutler PD 3000 


Hersteller: Xtrasat 

Internet: www.palmbutler.de 
Preis: € 299,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


E Innovative Idee 
D Sehr gute Hard- und Software 
E Hoher Preis 


Ausstattung 1,50 
Eigenschaften: 2,15 
Leistung: 1,45 
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Über die Box bündeln Sie die Ausgangssignale des Computers, mit 


der Funkfernbedienung steuern Sie den PC. 


Musik 


Foto 


F 


ilme 


Nachrichten 


Container Index 


Outlandish - Aicha.mp3 


0:25/4:36 


MENÜ] Über diese Software können Sie alle Multimedia-Dateien Ihres Rechners 
starten und auf den Fernseher übertragen. 


Programme 


Z TV und Radiokanal-Abstimmung 


‚Radio 
88 MHz 


Testbild 
|) Akustik 


Standardeinstellungen 
Z LBox-Einstellungen ermitteln 


EIL Schliessen | м Zuweisen | 


| [Germany - | 


Erweitert >> | 


KONFIGURATION 


Die Einstellungen für den zusätzlichen TV- Kanal übernimmt die 


Palmbutler- Software automatisch - sehr gut. 
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TV-HARDWARE EINZELTESTS: 


Pearl Qsonic Master Ati All-in- Wonder 
Remote PC/TV 9800 Pro 


HARDWARE| Die Hardware der Master Remote PC/TV besteht aus einem Funkemp- 


fänger mit USB-Anschluss und der dazugehörigen Funkfernbedienung. 


Kennen Sie das? Sie haben 
sechs Fernbedienungen und 
finden nie die richtige? Hier 
kommt die Lösung. 


ie Master Remote PC/TV 

bietet zwei Funktionen: 
Zum einen können Sie das 
Gerät als normale All-in-one- 
Fernbedienung für Fernseher, 
Videorekorder, DVD-Player, Sa- 
tellitenreceiver und Stereoan- 
lage nutzen. Dazu müssen Sie 
nur wenige Tastenkombinatio- 
nen zur Geräteerkennung drü- 
cken und die Master Remote 
aktiviert das entsprechende 
Fernbedienungsprofil. In unse- 
rem Praxistest lief das ohne 
Probleme - sowohl für Marken- 
als auch für Noname-Produkte 
hatte die Fernbedienung immer 
das richtige Profil parat. Sollte 
trotzdem einmal ein Gerät nicht 
erkannt werden, können Sie 


Die Tastenbelegungen der Fernbedie- 
nung können Sie per Software ändern. 
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per Lernfunktion der Master 
Remote alle nötigen Funktio- 
nen der Originalfernbedienung 
beibringen. 


Die zweite Funktion der Fern- 
bedienung arbeitet mit einem 
USB-Funkempfänger und einer 
passenden Software am PC: 
Über die Master Remote PC/ 
TV können Sie Ihren PC kom- 
plett fernsteuern. Die Fernbe- 
dienung bietet dabei die kom- 
pletten Funktionen einer Maus. 
Mit im Lieferumfang enthalten 
ist zudem die Software Show 
Shifter – diese können Sie eben- 
falls komplett mit der Master 
Remote PC/TV steuern. In un- 
serem Praxistest arbeiteten alle 
Funktionen ohne Probleme - 
wer dem Fernbedienungschaos 
bei sich zu Hause ein Ende set- 
zen will, kann ohne Zögern zu- 
greifen. (kb) 


Master Remote PC/TV 


Hersteller: Pearl/Qsonic 
Internet: www.pearl.de 
Preis: Є 39, 
Preis-Leistung: Sehr gut 


D Ersetzt alle Fernbedienungen 
E Integrierte Lernfunktion 
E PC kann komplett gesteuert werden 


Ausstattung 1,80 
Eigenschaften: 1,55 
Leistung: 1,40 


PLATINENLAYOUT| Ati verwendet bei der All-in-Wonder-Karte einen TV-Tuner von 


Philips - im Test lieferte dieser gestochen scharfe Fernsehbilder. 


Ati bringt auf Basis der Ra- 
deon 9800 Pro eine All-in- 

Wonder-Karte heraus - wir 

haben die Karte getestet. 


rfreulich für alle 3D-Fans: 

Ati betreibt die All-in- 
Wonder 9800 Pro mit vollem 
Speicher- und Chiptakt. Die 
GPU läuft mit 380 MHz, der 
Speicher (128 MByte) mit 340 
MHz DDR - die 3D-Leistung 
der Karte liegt auf dem Niveau 
einer normalen Radeon 9800 
Pro. Bei älteren All-in-Wonder- 
Modellen mussten die Kunden 
in diesem Bereich immer klei- 
nere Abstriche hinnehmen. An- 
sonsten kommt die aktuelle 
All-in-Wonder-Karte nur mit 
wenigen Neuerungen daher: 
Die große, unpraktische Kabel- 
peitsche mit allen Anschlüssen 
ist Geschichte – Ati verwendet 
jetzt drei kleinere Peitschen, die 


Diese sehr gute Funkfernbedienung ist 
im Lieferumfang enthalten. 


sich die Anschlüsse teilen. 
Sapphire wird übrigens als ei- 
ner der ersten Hersteller die 
AiW 9800 Pro veróffentlichen. 


Bei der Software setzt Ati auf 
das leicht angestaubte MMC 
(Multi-Media-Center) in der 
Version 8.5. Mit dieser Software 
kónnen Sie alle TV-, DVD- und 
Bibliotheks-Funktionen steuern 
— leider fehlen nützliche Funk- 
tionen wie Timeshifting. Im 
Leistungstest erreichte die Kar- 
te gute Ergebnisse: Der TV- 
Tuner von Philips liefert ein 
gestochen scharfes Bild, die 
Audioqualitát ist gut. Die im 
Lieferumfang enthaltene Funk- 
fernbedienung arbeitete im Test 
ohne Probleme. Wie bei AiW- 
Karten üblich, gehórt eine sehr 
gute Funkfernbedienung inklu- 
sive USB-Funkempfänger zum 
Lieferumfang. (kb) 


All-in-Wonder 9800 Pro 


Hersteller: At 


Internet: www.ati.de 
Preis: € 549,- (Sapphire) 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Sehr gute 3D-Leistung 
Hochwertiger TV-Tuner 
EJ Hoher Preis 


Ausstattung 1,55 
Eigenschaften: 1,30 
Leistung: 1,20 
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Wir haben nicht nur die G.E.I.L. "sten Speicher 
DDR 333 / DDR 400 / DDR 433 / DDR 466 / DDR 500 


РУЛ) | 
Full АЛЛ О! 


G.E.I.L. Golden Dragon Series 
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OC2 Enhanced.../Platinum/Gold-Series 


Ihr Partner für High-End- 
Computer-Hardware. 


Info@oc-wear.de 
Fon 0731-5094878 
Fax 0731-5094879 


Wir beraten Sie gerne: S<Z-WEAR 


E 
Hándleranfragen erwünscht! WWW.Oc-wear.de S kelemen & katz 


agentur für kommunikation 
und gestaltung 


www.kelemen-katz.de 
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ABO-ANGEBOT 


Kult für Abonnenten 


Abonnieren Sie jetzt die PC Games Hardware. 
Als kostenloses Dankeschön erhalten Sie den 


Atari® Retro-Joystick mit den zehn Atari- 


Game-Highlights aus den Siebzigern und JN. 


Achzigern. 


pielspaß für die ganze 

Familie: Lassen Sie sich 

mit Atari® Classics 
wie Asteroids®, Gravitar® oder 
Breakout® in die späten Siebzi- 
ger- und frühen Achtzigerjahre 
zurückversetzen. Alles, was Sie 
benötigen, ist der fantastische 
Atari® Retro-Joystick! Einfach 
in den Fernseher einstöpseln 
und los geht's! In Erinnerungen 
schwelgen oder erfahren, wie 
alles begann: Diese Prämie ist 
nicht nur für Atari-Freaks ein 
Muss! Wer jetzt PC Games 
Hardware abonniert, erhält den 
genialen Joystick, der die fol- 


ATARI 


genden zehn Spiele-Klassiker 
enthält: 


* Asteroids® 

* Pong® 

* Yar's Revenge® 

• Adventure 

* Real Sports Volleyball® 

* Centipede& 

* Breakout? 

* Missile Command® 

* Gravitar® 

* Circus Atari 

Benótigt vier ,AA" alkalische Batterien 
(nicht in der Packung enthalten). Fernseher 
benótigt einen Composite-Eingang bzw. 


SCART-Composite-Adapter. Einen Mehr- 
spielermodus gibt es nicht. 


(€ 43, "раһ (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 56,40/Jahr; Ósterreich € 50,20/Jahr) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Name, Vorname 


Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch 


Straße, Nr. 


Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


Atari® Retro-Joystick + 10 Games et 00231) 


um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf 
des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Name, Vorname 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | | | | | 


Straße, Nr. 


Bankleitzahl: | | | | | 


PLZ, Wohnort 


Kontoinhaber: 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


in deutsches Sprichwort lau- 
E tet: Wenn zwei sich streiten, 
freut sich der Dritte. Warum 
ich mit altbackenen Spruchweisheiten 
um die Ecke komme, erklärt folgende 
Nachricht aus dem Web: Activision 
hat nàmlich just sein Abkommen mit 
Viacom über die Star Trek-Lizenz be- 
endet, der Titel wie Star Trek: Elite 
Force П entstammen. Man ist der Mei- 
nung, dass Viacom die Marke Star 
Trek nicht richtig am Laufen halte. 
Gerade mal eine neue TV-Serie sowie 
ein Star Trek-Film seit Vertragsbeginn 
1998 seien zu wenig, das stelle eine 
Verletzung der Vereinbarung zwi- 
schen Publisher und Produktionsfir- 
ma dar. Was folgt, ist eine Schadens- 
ersatzklage, da Activision glaubt, man 
kónne mit einer derartigen Unterstüt- 
zung kein weiteres Star Trek-Video- 
spiel auf den Markt bringen. Fragt 
sich nur, wer bei diesem Streit der la- 
chende Dritte ist? Schwer auszuma- 
chen, aber vielleicht ist es einzig der 
Autor dieser Zeilen. Der jedenfalls ist 
den Streithähnen sehr dankbar für 
seinen Kolumnenstoff. Oder wie se- 
hen Sie das? 


Фок JA 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW 28) 


MB. WC - Frozen Throne Blizzard 


2. Warcraft 3 - Reign of Chaos Blizzard 
3. |Tomb Raider AoD 


Eidos Interactive 


4.| Die Sims - Megastar ........ Electronic Arts 
5.| Tony Hawk's Pro Skater 3 ........ Activision 
E 


6.) Moorhuhn X .......................... Phenomedia 
T. | NWN - Schatten von Underzit .......... Atari 
GË 
8.| Star Trek: Armada .................... Activision 
Ө. GTA = Vice City ............ erre Take 2 
10. | Best of Moorhuhn .............. Ravensburger 
j 
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Bild des Monats: Rome: Total War 


Dank der neuen Engine besticht der Medieval-Nachfolger durch exzellente Grafikqualitàt. 


VADE RETRO HANNIBAL! 
Der berühmte Elefanten-Experte 
aus Karthago ist nur eine der vielen 
historischen Persönlichkeiten, mit 
denen Sie in grafisch absolut se- 
henswerte Schlachten ziehen. 


| 
=, 


EA Games Power Pack Volume 1 


EA präsentiert eine Spiele-Spar-Sammlung mit vier Titeln zum Preis von einem. 


Schnäppchenjäger aufgepasst: Für Spieler 
mit Sparambitionen schmeißt der Publisher 
EA jetzt für schlappe 40 Euro eine Budget- 
Box auf den Markt, die es in sich hat. Neben 
den doch schon etwas betagten Strategie- 
Titeln Command & Conquer: Alarmstufe Rot 2 
und Sim City 3000: Deutschland hat EA dem 
Schuber auch zwei recht neue Action- 
Exemplare beigelegt. Das wäre zum einen 
Need for Speed: Hot Pursuit 2, bei dem Sie 
sich stundenlang Heizer-Duelle mit virtuel- 
len oder realen Gegnern liefern können. 
Zum anderen gibt es mit dem virtuellen 
Agenten-Abenteuer James Bond: Nightfire 
noch das Highlight der Sammlung. (fs) 


М 
POWERPACK ® 


SPARFUCHS | Der EA-Power-Pack schont den Geldbeu- 
tel. Highlight der Sammlung ist James Bond: Nightfire. 
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mm ENTWICKLER-FORUM 


Entwickler-Forum 


MITARBEITER- 
SCHWUND 

Laut Aussagen von Blizzard- 
Prásident Mike Morhaine 
sollen die Personal-Verän- 
derungen keinen Einfluss 
auf laufende Spiele-Ent- 
wicklungen wie World of 
Warcraft haben. 


Aktuell in den Spieleregalen 


Gründer verlassen Blizzard 


Auch Blizzard-Frontmann Bill Roper schmeift hin. 


Vier Top-Manager der Firma 
Blizzard North, Präsident David 
Brevik, die Vize-Präsidenten 
Erich und Max Schaefer sowie 
Bill Roper, haben die Hlit- 
Schmiede (Diablo, Diablo 2, War- 
craft 3) verlassen. Laut eigenen 
Angaben will sich das Quartett 
zukünftig anderen Aufgaben 
widmen. Das gab Spieleherstel- 
ler Blizzard Entertainment, der 
schon 1996 die Blizzard North- 
Fraktion aufgekauft hatte, am 1. 
Juli bekannt. Blizzard Entertain- 
ment wiederum ist mittlerweile 
im Besitz des Publishers Vivendi 
Universal. Da diese Firma einen 
Verkauf ihrer Spielesparte plant, 
dürfte der Weggang der Erfolgs- 
garanten die aktuellen Verkaufs- 


verhandlungen aus der Sicht des 
Publishers nicht gerade fórdern. 
In einem ersten Interview ein 
paar Tage spáter erklárte Roper, 
die vier Dissidenten hätten ein 
neues Projekt in Planung, für das 
eventuell noch weitere Blizzard- 
Mitarbeiter abgeworben werden 
kónnten. Roper deutete an, dass 
man ab sofort einen Publisher 
für dieses Projekt suche. Nach 
den Gründen seines Weggangs 
befragt, führte er Folgendes aus: 
Seine Entscheidung beruhe vor 
allem darauf, dass Vivendi 
Universal es stándig versáumt 
habe, die Manager an Ent- 
scheidungen teilhaben zu lassen, 
welche die Zukunft von Blizzard 
betreffen. (fs) 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


EA Sports Power Pack Vol. 1 


40 Euro günstige Sport-Spielesammlung mit folgenden Titeln: F7 2002, 
FIFA 2002, NHL 2002, NBA Live 2001| Website: www.easports.de 


Enclave 


Geradlinige Hack'n'Slay- Action mit sehenswerter Grafik. Leider nur auf DVD. 
Website: www.enclavegame.com 


Ghost Master 


Mix aus Strategie- und Rollenspiel mit witziger Spielidee, bei dem Sie die 
Geister gruseln lassen | Website: www.ghostmaster.com 


Sehr gut 


Kaan - Babarians Blade 
Hau-drauf- und Sammel-Action mit einem Aushilfs-Conan und Konsolen- 
Speichersystem | Website: kaan.dcegames.com 


E 


Befriedigend 


Midnight Club 2 


Arcade-Racer im 674: Stil mit Anspruch, der gänzlich auf Ballerei verzichtet 
Website: www.midnightclub2.de 


d 
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NWN: Der Schatten von Undernzit 


Add-on zu Neverwinter Nights mit verbessertem Editor. Vollversion 
wird benótigt! | Website: nwn.bioware.com 


Sehr gut 


Starsky & Hutch 


Unkomplizierte Mischung aus Renn- und Ballerspiel mit der Achtziger- 


Im Rahmen eines PCGH-Interviews gab Gearbox-Chef Randy Pitchford bereitwillig 
Auskunft über Einzelheiten der grafischen Umsetzung von Halo für den PC. 


Name: Randy Pitchford 


Firma: Gearbox 


Aufgabe: Gründer und 
Prásident der 
Firma Gearbox, 
leitende Funktion 
bei Produktion 
und Design von 
Computerspielen 


Wichtige Werke: Duke Nukem-Serie, 


E Abgesehen von der höheren Auflösung: 
Welche grafischen Leckerbissen können Spie- 
ler der Halo-PC-Version von der überarbeite- 
ten Grafik-Engine erwarten bzw. sehen? 

Wir sind bei der Entwicklung der PC-Version bemüht, alle 
visuellen Effekte der Xbox zu realisieren. Dabei muss die 
Grafik-Engine nicht nur High-End-DirectX-9-Beschleuniger, 
sondern auch ältere DirectX-7-Kartenhardware unterstüt- 
zen. Spieler mit DirectX-9-Grafikkarten werden beispiels- 
weise die Implementierung der Halo-Pixel-Shader an Ober- 
flächeneffekten wie Reflexionen und Bump Mapping erken- 
nen. Dank technischer Unterstützung von Ati und Nvidia 
konnten unsere Programmierer die Shader-Instruktionen 
so umschreiben, dass keine völlig neue Engine program- 
miert werden musste. 


E Welche Hardware wird benötigt, um Halo 
mit allen Details spielen zu können. Wie 
sehen die Minimal-Anforderungen aus? 

Die Minimalanforderungen sind noch nicht genau festgelegt. 
Ein 1.200-MHz-PIII, eine flotte DirectX-7-Grafikkarte und 


Serie als Vorbild | Website: www.vugames.com mindestens 256 MByte Hauptspeicher sollten ein flüssiges 


Spielvergnügen garantieren. Zockt man in der höchsten De- 


Half-Life-Serie 
(dt.), Counter- 


Star Wars Galaxies 


2 
Y 
K 


ce n e tailstufe, wird nicht nur eine leistungsstarke CPU, sondern 
Online-Rollenspiel im virtuellen Star Wars-Universum mit toller Grafik, elen Seet ОЛ 3D-Beschleuniger der Oberklasse (Radeon 9800 


aber hohen Ansprüchen. | Website: www.starwarsgalaxies.com Pro/Geforce FX 5800 Ultra) sowie 512 MByte RAM benötigt. 
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PRODUKTIONS-NOTIZEN WT" 


Halo: Combat Evolved PC 


Konvertierung des Xbox-Klassikers für PC steht kurz vor Vollendung. 


Bald kónnen auch PC-Spieler als 
Mitglied einer SPARTAN-II-Spe- 
zialeinheit die Erde vor angrei- 
fenden Alien-Horden retten. 
Während sich inhaltlich bei 
der im Oktober erscheinenden 
Adaption nichts getan hat, pro- 
fitiert sie von den grafischen 
Móglichkeiten, die per PC rea- 
lisiert werden kónnen. Für ver- 
besserte Optik sorgen hochauf- 
lósende Texturen, Bump Map- 
ping, Lichteffekte und eine 
hóhere Bildschirmauflósung. (fs) 


Website: halo.bungie.net 


SS ER ES E AER 
EME / 1 КЕ А 
THE ULTIMATE FIGHT FOR LIFE 


DELUXE; 


Leben retten! 
Koordiniere die 
Einsatzkräfte, 
werde der 
Verantwortung 


—M— 


Р 2 9 = be 
AUFPOLIERT| Verbesserungen der Spielgrafik und des Mehrspieler- Balancings sind 
die Gründe, warum Bungie fast zwei Jahre für die PC-Adaption von Halo benótigt. 


Max Payne 2 


Die Geschichte von Max und Mona geht weiter. 


ELA 


FACELIFTING 


Dungeon Siege 2: Legends of Aranna 


Microsoft kündigt Dungeon-Siege-Erweiterung für November an. 


Die Erweiterung entführt den 
Spieler auf die Tropeninsel 
Aranna, um ein uraltes Rätsel zu 
lósen. In den neuen Kampagnen 
gilt es, sich durch neun Areale 
wie die riesige Dschungel-Re- 
gion zu kämpfen und dabei 
die Geschichte und die Geheim- 
nisse von Aranna zu erkunden. 
Neben neuen Zaubersprüchen 
wird es auch spezielle Zauber- 
mafinahmen geben, mit denen 
extrem hartnäckige Gegner ins 
Jenseits geschickt werden. (fs) 


Website: www.dungeonsiege.com 


Der Held von Max Payne 2 hat nicht nur eine neue Visage, die Ent- 
wickler spendierten ihm auch eine realistische Gesichtsanimation. (Bild: gamershell.com) 


Obwohl man sich bei Remedy 
recht verschlossen gibt, steht 
fest, dass sich Story-Writer Sam 
Lake auch beim Nachfolger von 
Elementen des Film Noir hat be- 
einflussen lassen. Im dem für 
Herbst dieses Jahres geplanten 
Max Payne 2 wird der Protago- 
nist wegen Mordes an seinem 
Partner polizeilich gesucht. Mo- 
na Sax, auch zur Mörderin ge- 
worden, hat ihre Finger ebenfalls 
mit im Spiel. Zu den technischen 
Neuerungen der Max-FX-Engine 
gehören eine verbesserte KI, ein 
neues Physik-System, Gesicht- 
animationen sowie ein hóherer 
Detailgrad für Objekte, Charak- 
tere und Spielwelten. (fs) 


yi 


Website: www.maxpayne.de 


www.emergency2.de 


2 


SPTaCHSTEUETUNG: 
Headset Inklusive! 


L mane NES EA un 
NACHGELEGT | Bei der Erweiterung des Rollenspiel-Action-Mix treibt sich Ihre Truppe 
nicht mehr im Königreich Ehb herum. Ein Ausflug auf die Insel Aranna ist angesagt. 
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2» FEATURE 


Das Spiel zum Kult-Film 


? 


P 
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Iron 


2.0 


Was tut sich wohl im Inneren Ihres Computers? Führen 


Programme und Daten wirklich ein Eigenleben? Die Ant- 


wort liefert der neue Disney- Ego-Shooter Tron 2.0, bei 


dem Sie spielerisch ins Herz Ihres Rechners abtauchen 


| == ie große Mehrheit der 

PC- und Videospieler 

betrachtet Tron als den 
sten echten Videospiel-Film. 
Und das nicht ohne Grund. 
Disneys Sci-Fi-Streifen aus dem 
Jahre 1982 versetzte den Zu- 
schauer erstmalig in eine vir- 
tuelle Realität, welche die in- 
ternen Rechenvorgänge eines 
Computerspiels simulierte. Zu- 
sätzlich war Tron damals einer 
der ersten Filme, der in ein po- 
puläres Arkade-Spiel umgewan- 
delt wurde. Nach 21 Jahren ent- 
führt nun die Fortsetzung Tron 
2.0 die Spielergemeinde erneut 
ins Computerinnere. Knüpft 
diese auch inhaltlich an den 
Originalfilm an? Wurden des- 
sen Besonderheiten (spezielle 
Optik, Lichtradrennen und Dis- 
kuskämpfe) adäquat umgesetzt? 
Wir versuchen, diese und ande- 
re Fragen im folgenden Feature 
zu klären. 


33 Zurück in die Achtziger 


Im Jahre 1982 trugen Mikrocom- 
puter so illustre Namen wie 
Commodore VC20/C64 oder 
Sinclair ZX81/ZX Spectrum und 
steckten — genauso wie Video- 
spiele — entwicklungstechnisch 
noch in den Kinderschuhen. In 
dieser Zeit prásentierte die Fir- 
ma Disney mit Tron ein vóllig 
neues cineastisches Erlebnis. 
Zuschauer bekamen erstmalig 
einen dreidimensionalen vir- 
tuellen Einblick in die Welt der 
damaligen Computer-Techno- 
logie. Die Thematik des unter 
der Regie von Steven Lisberger 
entstandene Sci-Fi-Klassikers 


N und sich mit bösen Bits herumschlagen müssen. 


begeisterte besonders Compu- 
ter- und Videospielfans. 


Der Protagonist des mithilfe von 
Computeranimation entstande- 
nen Films ist der Hacker Flynn 
(Jeff Bridges). Bei einem nächt- 
lichen Hackversuch am Super- 
computer seines ehemaligen Ar- 
beitgebers ENCOM wird er 
mittels Laserstrahl digitalisiert 
und auf die ,Spielebene" geholt. 
Hier hat das Master Control 
Programm (David Warner) das 
Sagen und strebt die uneinge- 
schränkte Kontrolle über alle 
Programme und Netzwerke an. 
Um diesen despotischen Ma- 
chenschaften ein Ende zu berei- 
ten, macht sich der virtuelle 
Held auf, das MCP durch das ef- 
fiziente Systemsicherheits-Pro- 
gramm Tron (Bruce Boxleitner) 
zu ersetzen. 


3» Prominente Hilfe 


Gut zwei Dekaden später wer- 
keln Buena Vista Games und 
Monolith Productions (NOLF 2) 
an der spielerischen Neuauflage 
des cineastischen Vorbilds. „Bei 
Disney war man der Meinung, 
dass die Thematik des Films 
auch im neuen Jahrtausend 
noch aktuell ist“, kommentiert 
Monolith-Chefdesigner Frank 
Rooke die Pläne des Film-Rie- 
sen. ,Die Firma hat uns direkt 
angesprochen und uns sozusa- 
gen die Aufgabe erteilt, Tron 
wiederzuerwecken." Zusätzlich 
sollte der Spieler auch die be- 
sonderen Elemente des Films 
wie die einmalige Grafik, die 
Lichtradrennen oder die Diskus- 
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LICHTRADRENNEN| Im Mehrspieler-Modus können sich bis zu acht Spieler in ver- 
schiedensten Arenen mit diesen motorradähnlichen digitalen Renngefährten messen. 


Gefechte in Tron 2.0 wiederfin- 
den. Dazu arbeitete das Team 
bei Monolith eng mit Sci-Fi- 
Film-Designer Sid Mead (Blade 
Runner, Aliens, Mission to Mars) 
zusammen, der für das Ausse- 
hen der Lichträder in Film und 
Spiel verantwortlich ist. Zusátz- 
liche Hilfe kam auch vom Tron- 
Regisseur Steven Lisberger und 
-Schauspieler Bruce Boxleitner. 


Virtuelle Vater-Suche 


Tron 2.0 setzt zwanzig Jahre nach 
den Ereignissen des Films an. Ihr 
virtuelles Alter Ego ist nicht der 
Hacker Flynn, sondern der junge 
Programmierer Jet Bradley. Die- 
ser wird ebenfalls in die digitale 
Welt versetzt, um seinen Vater 
Alan zu finden. Der wurde auf 
mysterióse Weise von einer ver- 
brecherischen Organisation na- 
mens FCon entführt. FCon und 
seine Schergen sind scharf auf 
Bradleys weiter verbesserte Di- 
gitalisierungstechnik, mit der 
Menschen in Daten verwandelt 
werden  kónnen, um von 
Computersystemen als ,data 
wraiths" assimiliert zu werden. 
Diese Technologie wird von ei- 
ner hóheren künstlichen Intelli- 
genz mit dem ungewóhnlichen 
Namen ma3a geschützt. 


Als ma3a ebenfalls von einem 
rátselhaften Viren-Programm 
attackiert wird, nimmt das 
Schick-sal des Jet Bradley seinen 
Lauf. Das Sicherheitsprogramm 
digitalisiert ihn und schickt ihn 
in die Computer-Welt, um dort 
auf einen hilfreichen Verbünde- 
ten im Kampf gegen die fort- 


www.pcgameshardware.de 


schreitende Korruption zurük- 
kgreifen zu kónnen. 


In der digitalen Welt ist vieles 
anders. Programme agieren wie 
Menschen und sprechen in der 
Computersprache. Schlüssel zu 
verschlossenen Arealen nennt 
man „Zugänge“ und Warp-Por- 
tale werden zu ,,Datenstrómen". 
Selbst eine Schatztruhe mutiert 
zum ,Datenmülleimer", aus de- 
nen der Spieler die als „Subrou- 
tinen^ bezeichneten Aufwertun- 
gen sowie Zugangsdaten ,he- 
runterladen" kann. Bei seinem 
digitalen Abenteuer stehen Jet 
zwei Freunde zur Seite. Einer 
davon ist der schwebende und 
sprechende Ball Byte, der als ei- 
ne Art Reiseführer fungiert. Ver- 
bale Anweisungen bekommt er 
zusátzlich von dem weiblichen 
Programm Mercury. 


Grafik mit Leucht- Effekt 


Damit das Entwicklerteam auch 
im Spiel den besonderen Tron- 
Look beibehalten konnte, inte- 
grierte es einen speziellen gra- 
fischen Effekt in die Triton- 
Engine. Die als ,Glow Effect" 
bezeichnete Technik wird be- 
sonders gut an den leuchtenden 
Kleidungstücken der Spielcha- 
raktere sichtbar und sorgt für 
eine exzellente und gleichzeitig 
innovative Spielgrafik. Um den 
speziellen Leucht-Effekt zu vi- 
sualisieren, wird die Spielszene 
insgesamt zweimal gezeichnet. 
Nachdem sie zuerst ganz nor- 
mal texturiert und eingefärbt 
wird, werden in einem zweiten 
Schritt die leuchtenden Elemen- 


POWERSCHEIBE| Der Diskus ist nicht nur die effektivste und am besten modifi- 
zierbare Waffe. Er ist gleichzeitig auch Parkplatz für die hilfreichen , Subroutinen". 


DIGITALE HELFER| Auf seinem Kreuzzug gegen die Korruption bekommt Bradley 
nicht nur verbale Hilfe. Unterstützung liefern auch Byte (links) und ma3a (rechts). 
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СС — FEATURE 


E Wie viel Freiheit haben euch 
Disney bzw. Sid Mead und Re- 
gisseur Steven Lisberger bei 
der Entwicklung von Tron 2.0 
eigentlich gelassen? Um ehrlich 
zu sein, Disney ließ uns eine Men- 
ge Freiheiten. Trotzdem waren wir 
bestrebt, das Flair des cineasti- 
schen Originals beizubehalten. Bei 
diesem Vorhaben erwiesen sich 
Steven Lisberger und vor allem 
Sid Mead als äußerst hilfreich. Sid 
beispielsweise setzte sich nicht 
nur gleich zu Beginn des Projekts 
mit uns in Verbindung, er stellte 
uns auch sein gesamtes Filmmaterial zur Verfügung. Diese Anregung 
im Bereich Design griffen wir dankbar auf, um sie dann mit unserer 
Jupiter-Engine zu realisieren. 


Name: Frank Rooke 
Firma: Monolith 
Funktion: Chef-Designer 


E Ist der von euch und Nvidia entwickelte „Glow Effect" nur mit 
neuester Geforce-FX-Grafik-Hardware in allen Details sichtbar? 
Definitiv nicht! Obwohl wir den ,,Glow Effect" mit Nvidia-Hardware 
entwickelt und optimiert haben, wird auch er mit anderen Beschleu- 
niger- Karten in seiner ganzen Detailpracht bewundert werden kón- 
nen. Allerdings haben Nvidia-Beschleuniger, insbesondere die neue 
FX-Generation, in Sachen Geschwindigkeit die Nase vorn, da deren 
GPU diesen Effekt ohne groBen Mehraufwand an Rechenleistung 
darstellen kann. 


E Benötigt der Spieler für Tron 2.0 unbedingt einen DirectX-9- 
kompatiblen Beschleuniger? Nein. Tron 2.0 lässt sich auch mit Di- 
rectX-7- /B-Hardware optimal spielen. Wir haben auf eine DirectX- 9- 
Optimierung verzichtet, da viele Spieler noch über DirectX- 8-kompa- 
tible Grafikhardware verfügen. Es besteht zwar kein Zweifel daran, 
dass die DirectX- 9-API eine effektivere Programmierung der Shader- 
Einheiten von kompatiblen 3D-Beschleunigern erlaubt. Trotzdem ist 
unsere Triton-Engine so konzipiert, dass sie auch mit älteren DirectX- 
7- Karten und deren einfacher Hardware-T&L-Einheit auskommt. 


E Was ist dran an den Gerüchten um einen neuen Tron-Film? 

Ob sich diese Gerüchte wirklich bestätigen, bleibt abzuwarten. Wenn 
es aber in nächster Zeit einen neuen Tron-Film geben sollte, bin ich 
sicher, dass auch das eine oder andere Element des Spiels dort wie- 
der auftaucht. 


,Hut ab! Was ich da auf 

der E3 zu sehen bekam, 

hat mich schwer beein- 

druckt. Ich hätte nie ge- 
#3 dacht, dass die grafische 
„ 107 Qualität des Spiels die 


a Í des Tron-Films um Län- 
gen schlagen kann, ohne 
dabei das unverkennbare 


а Hair einzubüßen. Sid 

3$: Mead und Monolith ha- 
“з. ben exzellente Arbeit 
“7 geleistet!" 
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te der Szene erneut gerendert 
und verwischt. Erst durch das 
Übereinanderlegen beider Bil- 
der entsteht dann die endgültige 
Szene mit dem unverkennbaren 
Leuchten. ,Die Glow-Technolo- 
gie verbraucht glücklicherweise 
sehr wenig Speicher”, erklärt 
uns Programmierer Kevin Ste- 
phens. ,Da uns die Firma Nvi- 
dia bei der Entwicklung dieser 
Technik hilfreich zur Seite stand, 
arbeitet sie problemfrei mit allen 
DirectX-7/8-Beschleunigerkar- 
ten, eine DirectX-9-Karte wird 
nicht einmal zwingend benó- 
tigt”. 


») Die Engine mit dem 
Gótternamen 


Das technische Fundament des 
am 26. des Monats August er- 
scheinenden Ego-Shooters der 
anderen Art bildet die Triton- 
Engine. Hierbei handelt es sich 
um eine erweiterte Version der 
Jupiter-Engine, die Ende letzten 
Jahres für das Agenten-Aben- 
teuer NOLF 2 entwickelt wurde. 
Dieser leistungsstarke Motor 
zeichnet Spielfiguren mit bis zu 
4.000 Polygonen und verfügt 
zusátzlich über ein LOD (Level 
Of Detail)-System, das die 
Dreiecksanzahl der Spielcharak- 
tere in der niedrigsten Stufe auf 
600 verringert. Zusätzlich sind 
alle Figuren im Spiel mit Maya 
von Hand animiert. Insgesamt 
20 Knochen (Bones) haben die 
Animateure auf jeden Charakter 
verteilt (Vier für jedes einzelne 
Kórperglied und vier für den 
Torso). Dazu kommen noch 
zwölf Bones, die für realistische 
Gesichtsausdrücke wie Lachen, 
Schmollen oder Augenbrauen- 
bewegungen eingesetzt werden. 
In Tron 2.0 können Sie auch über 
800 einzigartige Spezialeffekte 
bestaunen, die von der Engine 
zu 90 Prozent auf Partikelbasis 
berechnet werden. Sämtliche 
Schatten sind in Echtzeit geren- 
dert, für die korrekte Ausleuch- 
tung der Levels mit Point- und 
Spotlights ohne Schattenwurf 
sorgt eine Vertex-Beleuchtung. 


33 Weiterentwicklung erwünscht 


,Wer glaubt, Tron 2.0 wird ein 
reinrassiges Ballerspiel, der liegt 
total falsch", erklärt Spiele-De- 
signer Frank Rooke in Bezug 
auf das Spielprinzip. „Оаз Spiel 
ist vielmehr ein Action-Spiel mit 
Tiefgang und Rollenspiel-Ele- 


menten, so dass der Spieler bei- 
spielsweise seine Fähigkeiten 
ausbauen kann.“ Ähnlich wie 
Fräulein Archer in NOLF 2 hat 
der Spieler die Möglichkeit, 
seine Leistung zu verbessern, 
indem er spezifische Aufgaben 
erledigt. Als Jet 1.0 gestartet, 
verbessert er sich auf die Stufen 
Jet 2.0 und 3.0 und erhält zusätz- 
liche Punkte (built points). Mit 
diesen erhöht er nicht nur sei- 
nen Gesundheitsstatus, seine 
Waffeneffizienz und die Ge- 
schwindigkeit der Datentrans- 
ferrate, auch seine Rüstung lässt 
sich mit ihnen verstärken. Ähn- 
lich sieht es auch mit den vier 
verschiedenen Waffen aus. Die- 
se lassen sich je nach Erfah- 
rungsstufe mit den Subroutinen 
für bestimmte Gefechtssitua- 
tionen modifizieren. Sämtliche 
Waffen, Subroutinen und andere 
Gegenstände werden im Inven- 
tar geparkt. Dessen Aufnahme- 
kapazität ist jedoch begrenzt 
und richtet sich nach der jewei- 
ligen Umgebung, so dass die 
Einlagerung von Elementen 
wohl überlegt sein will. 


33 Moderne Gladiatorenkämpfe 


Selbstverstándlich haben die 
Entwickler ihrem neuesten 
Werk auch einen Mehrspieler- 
Modus spendiert. Dieser unter- 
scheidet sich jedoch deutlich 
von der Mehrspieler-Option an- 
derer Genre-Kollegen. Vom fil- 
mischen Vorbild deutlich beein- 
flusst, kónnen Sie in Lichtrad- 
rennen oder Diskus-Schlachten 
gegeneinander antreten. Die 
Lichtradrennen sind eine mo- 
derne dreidimensionale Version 
des Spiele-Klassikers Snake. Es 
gilt, sieben Mitkonkurrenten in 
die Spur des eigenen Renn- 
gefáhrts zu drängen, ohne mit 
der eigenen in Berührung zu 
kommen. Dabei kann nicht nur 
die Blickrichtung per Mausbe- 
wegung verändert werden, die 
verschiedenen Rennarenen be- 
sitzen auch Beschleunigungs- 
und Bremszonen sowie die ver- 
schiedensten Power-ups. Mit 
„Disc-Deathmatch” und „Disc 
Tounament" stehen zusätzlich 
zwei verschiedene Diskus- 
schlacht-Varianten zur Verfü- 
gung. Dabei ist die Teilnehmer- 
zahl auf 16 Diskus-Kämpfer be- 
schränkt, die sich zusätzlich 
noch zu Vierer-Teams verbün- 
den können. FRANK STÖWER 


KR 


SPIELE 


TUNING 


Serviceseite: Spiel 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 
Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 » Tribes 2 - 
Activision www.activision.de (01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 ; ; E 
(0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) Kein FSAA mit Radeon-Karten? ` 
Ascaron www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 Frage: Wenn ich bei Tribes 2 die 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) 5 Най 
Mari www.atari.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 Kantenglättung aktiviere, fla- 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) ckern nicht nur Menü- und La- 
Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 31 24 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 debildschirm, sondern teilweise 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) auch die Spielgrafik. Liegt das 
Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 N Rad -Karte? 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 SEET o . 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden täglich [S. Weiss, E-Mail] 
JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 81 68 Mo-Fr 13:00-17:00 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) > ; 
Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 FCU. Hardware: Du Uber 2 
Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 schon etwas älter ist, sollte das Ak- 
Sony Computer Ent. | www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 tivieren des FSAA leistungstech- 
Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 51.05 50 Mo-Fr 11:00-19:00 nisch eigentlich kein Problem für 
Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 21 73 16 Mo-Fr 12:00-20:00 Ihre Gra ıfikkar te darstellen. Das 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) Mo-Fr 8:00-24:00 ` Ten ` 
THO/Softgold www.thq.de (0180) 5 60 55 Tl Mo-Fr 16:00-20:00 trifft aber nur für die neueren Mo- 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 delle der Firma Nvidia zu, bei Ati- 
Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) Mo-Fr 9:00-19:00 Radeon-3D-Beschleunigern liegt 
(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 К . 
Virgin wild de (040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 der Fall anders. Diese haben bei 
(0190) 5 89 70 33 Tribes 2 ein offensichtliches Problem 
Vivendi Universal www.vivendiuniversalinteractive.de ^ | (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 mit dem  Anti-Aliasing-Modus. 
ED SIEBTE Weder die Installation der neuesten 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


Mitmachen bei den Spiele-Charts! 


Wählen Sie Ihren Favoriten unter den Film-Spielen per SMS. 


Welcher dieser Titel ist das beliebteste Film-Spiel der PCGH-Leser? 


Antwort an die 8 11 14 (D) oder 7 24 44 (CH). Beispiel: Bei Antwort „1“ senden Sie den Text PCGHT 1. 


SMS-Nummern: (D) 8 1114 (CH) 7 24 44 


Preise Deutschland: € 0,49* Alle Netze/Schweiz: Sfr 0,70 * vr D2-Anteil € 0,12 
Sie kónnen auch weiterhin einfach per Postkarte teilnehmen. Schicken Sie diese mit derselben Antwort an: 
PC Games Hardware, „PCGH Spielecharts 09", Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter 
und Sponsoren der Computec Media AG sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


Ergebnis: Auf diese Titel warten PCGH-Leser 


Wir gratulieren Fabio lannone aus Rheinfelden. Wir schicken ihm das neueste Tomb Raider-Spiel zu. 


[NU HALF-LIFE 2 
РЕЛ! Doom 3 


www.pcgameshardware.de 


РЕЛ Vampire 2 
ГИЛ ST.A.L.K.E.R. - Oblivion Lost 


Treiber noch das Zurückgreifen auf 
ältere Catalyst-Versionen schafft da 
Abhilfe. So müssen Sie leider auf die 
optische Aufwertung verzichten. 


3» DTM Race Driver - 


Soundprobleme mit Abit NF7? 
Frage: Ich habe ein Abit-NF7- 


1 | Enter the Matrix 6 | James Bond Nightfire Unter allen Einsendungen verlo- E j р 

2 | Indiana Jones 3 Т | Star Wars Galaxies sen wir 2x2 Karten für die Games Mainboard; Beim е pu 

3| Star Trek Elite Force 2 8 Alien vs. Predator ШШК) Einen on SC SE 
Е schluss ist der 15. August). Die Motorsound wie eine Ketten- 

4 Herr der Ringe: Die Gefährten 9 | Jedi Knight Umfragenauswertung finden Sie ságe. Liegt das an dem instal- 

5] Blade Runner 10) X-Wing im nächsten Heft an dieser Stelle. lierten Nforce-Treiber (v 2.03)? 

[P. Heide, E-Mail] 
Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie eine SMS mit dem Inhalt , PCGHT" und der Nummer Ihrer 


PCG Hardware: Mit Ihrer Ver- 
mutung liegen Sie gar nicht falsch. 
Da Ihr Mainboard einen Sechs- 
kanal-AC97-Audio-Chip mit an 
Bord hat, sollte das von Ihnen in- 
stallierte offizielle Nvidia-Treiber- 
Paket (v 2.03) eigentlich für ein un- 
getrübtes Hörvergnügen in Spielen 
sorgen. Bei Problemen wie in Ihrem 
Fall empfehlen wir einen anderen 
Treiber, den Sie unter ftp:ll 
61.222.72.122/pclac97/[alc650/ 
wdm_a345.exe herunterladen kön- 
nen. Nachdem Sie diesen installiert 
haben, sollten Ihre Sound-Probleme 
endgültig beseitigt sein. 
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No Man's Land 


Нагйшаге 


KAMPFEINLAGE| Was wäre ein RTS-Spiel ohne Schlachten? Bei No Man's Land sind 


diese an historische Begebenheiten angelehnt und grafisch exzellent umgesetzt. 


ШШ TNT 


Amerika gehórt Ihnen! Ma- 
chen Sie was draus und spie- 
len Sie mit dem Echzeitstra- 
tegie-Titel No Man's Land die 
Geschichte des Landes von 
der Kolonialisierung bis zur 
Besiedelung des Wilden Wes- 
tens nach. 


panische Eroberer, Eng- 

lànder, Patrioten, Siedler, 
Wald- und Prárie-Indianer — für 
eines dieser Völker mit ihren 
Stärken und Schwächen müs- 
sen Sie sich als No Man’s Land- 
Spieler entscheiden. Nach Ihrer 
Wahl zocken Sie sich in drei 
Kampagnen mit insgesamt 30 
Levels und ausführlichem Tu- 
torial durch über dreihundert 
Jahre Historie. Dabei lenken Sie 
das Schicksal von Schlüsselfi- 
guren, indem Sie Siedlungen 
errichten und mit Rohstoffen 
Handel treiben. Zusätzlich gibt 
es auch Zoff. Die Schlachten 
finden aber nicht nur in der de- 


taillierten Landschaft statt, son- 
dern auch auf hoher See. Diese 
ist grafisch hübsch dargestellt, 
genauso wie die Landschafts- 
elemente und die verschiede- 
nen Effekte im Spiel. Dazu ist 
die Geräuschkulisse hörens- 
wert und erinnert an Karl-May- 
Filme. Auch die Steuerung ist 
praktisch, schnell zu erlernen 
und hält sich an die üblichen, 
aus anderen Genre-Vertretern 
bekannten Standards. Im Mehr- 
spielermodus finden Sie neben 
den üblichen (siehe Wertungs- 
kasten) noch zwei Sondermodi 
rund um die Konstruktion von 
Eisenbahnlinien. 


Fazit: No Man’s Land erfindet 
das Genre nicht neu, hat aber 
seine Vorzüge in der witzigen 
Spielidee, der Atmosphäre und 
der detailverliebten Grafik. Für 
Genre-Neulinge ist das Spiel et- 
was zu komplex, RTS-Fans soll- 
ten zuschlagen! (fs) 


No Man's Land | www.nomans-land.de 


E 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 


E Besonderheiten: Detailverliebte Grafik, zwei Extra- 


Mehrspielermodi 


ШЇ Spieleranzahl: 2-8, Zusatzmodus bis zu vier Spielern 


E Vergleichbare Spiele: Age of Mythology, American 
Conquest Fight Back, Warcraft 3 


Minimum: 1.800-MHz-CPU, 256 MByte RAM, Geforce? Ti 
Empfohlen: 22-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 


Wichtigste Komponente: Prozessor/Grafikkarte 
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ШЇ Schwierigkeitsgrade: 3, frei wählbar 

E Einzelspielermodi: 3 Kampagnen mit ins- 
gesamt 30 Missionen 

ШЇ Mehrspielermodi: 2 Extra-Modi, Death- 
match, Team-Deathmatch, Domination, 
King of the Hill, Heldenmord 


Preis: Ca. € 45,- WERTUNG 
Anspruch: Einsteiger/Fortg. 


Altersempfehlung: Ab 12 


VOLLE BREITSEITE| Seeschlachten erhóhen deutlich den Spielspaf des Kolonialisie- 


rungs-Knüllers. Dank detailgetreuer Grafik sind sie auch ein optischer Leckerbissen. 


TUNING ETT 


Schatten, Explosionen, Feu- 
er, Rauch, detaillierte Land- 
schaften und realistisches 
Wasser: Bei No Man's Land 
buhlen Sie im schmucken 
3D-Gewand um den neuen 
Kontinent. 


DI erzstück dieser Technik 
ist die von Related Design 
selbst entwickelte, frei zoom- 
und  drehbare 3D-Engine. 
Welche Hardware diese für 
stotterfreie Siedlungsaktivitä- 
ten benótigt und wie hoch ihr 
Tuningpotenzial ist, kónnen 
Sie im folgenden Artikel nach- 
lesen. 


22 RTS-Spiel mit Hardware- 
hunger 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Die Tage, in denen Echtzeit- 
strategie-Spiele zweidimensio- 
nal über den Monitor flimmer- 
ten, sind mittlerweile gezählt. 
Wen wundert es da, dass auch 
Related Design seinem Besied- 
lungs-Epos ein modernes 3D- 
Rechenzentrum spendiert hat. 
Da dieses aufgrund der vielen 
optischen Leckerbissen des 
Spiels kräftig schaffen muss, 
benötigen Sie als Spieler leis- 
tungsfähige Hardware. Erst mit 
einer 2-GHz-CPU und einem 
3D-Beschleuniger der oberen 
Mittelklasse (Geforce4 Ti-4200) 


können Sie Amerika im Stan- 
dard-Modus ruckelfrei besie- 
deln, ohne auf die sehenswer- 
ten Details verzichten zu müs- 
sen. Dabei ist eindeutig Ar- 
beitsteilung angesagt. Während 
der Prozessor mit der Berech- 
nung der Schatten, der Partikel- 
effekte der Explosionen sowie 
der Gegner-KI genug zu tun 
hat, ist Ihre Grafikkarte mit den 
hochauflösenden Texturen des 
Spiels beschäftigt. Dieser Hard- 
warehunger wird auch in Be- 
zug auf den benötigten Haupt- 
speicher mehr als deutlich. In 
unserem Test stellten wir fest, 
dass 256 MByte Arbeitsspeicher 
deutlich zu wenig sind. Die 
Benchmarks zeigten, dass ein 
unterdimensionierter Speicher 
zu einem Leistungsverlust von 
rund 10 Prozent (Rückgang von 
33 auf 30 Fps bei XP 2000+ und 
Geforce4 Ti-4200) gegenüber 
512 MByte Hauptspeicher 
führt. Das liegt primär daran, 
dass nicht alle Geometrie- und 
Texturdaten im Speicher ge- 
parkt werden können, sondern 
von der Festplatte nachgeladen 
werden müssen. 


22 Wenig Fehler, ansprechende 
Akustik 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Glücklicherweise fällt auch der 


Problem-Report für No Man’s 


www.pcgameshardware.de 


TUNING ae = 


Tei 


— [SPIELE 


Athlon XP 2000*, Geforce4 Ti-4200, 
Standard-Modus, alle Details 


Athlon XP 2000+, Geforce4 Ti-4200, 
Standard-Modus, Schatten aus 


SCHATTENSPIELE | Die Darstellung der Schatten ist rechenintensiv. Unterhalb der 


1.600-MHz-Grenze sollten Sie deren Qualität reduzieren oder diese abschalten. 


Land kurz aus. Keine der getes- 
teten Grafikkarten der Herstel- 
ler Nvidia und Ati produzierte 
gravierende grafische Fehler, die 
neuesten Treiber (Detonator 
44.03, Catalyst 3.5) arbeiteten 
stressfrei. Lediglich der Geforce- 
4 Ti-4200 hatte im Qualitäts- 
modus Schwierigkeiten mit der 
Darstellung des Mauszeigers in 
den Menüs. Dieser Bildfehler 
verschwand aber umgehend, 
nachdem wir die „Hardware- 
mausunterstützung" im Menü 
„Allgemein“ abgeschaltet hat- 
ten. Zusätzlich empfiehlt der 
Hersteller den Besitzern von 
Medion-Rechnern mit Ati-Gra- 
fik-Hardware, nicht die Ati-, 
sondern die Medion-Treiber zu 
installieren. 


Ein wichtiger Garant für den 
Spielspaß des Strategie-Spiels 
von Related Design ist der vom 
Mainzer Soundstudio Dyname- 
dion (Spellforce) erstellte, ein- 
stündige, fast hollywoodreife 
Soundtrack. Zusätzlich lassen 
auch die von bekannten Syn- 
chronsprechern übernommenen 
Sprachrollen für Helden, Schur- 
ken und andere Widersacher 
den Wilden Westen aufleben. 
Damit Sie das auch mit der 
optimalen Akustik genießen 
können, empfehlen wir, den 3D- 
Sound des Spiels im Optionsme- 
nü „Sound“ und die Option 
„Einheiten antworten” im sel- 
ben Menü zu aktivieren. Die 
Fps-Rate fällt zwar um drei Pro- 
zent von 33 auf 32 Fps (XP 
2000+, Geforce4 Ti-4200), trotz- 
dem sollten Sie Ihren Ohren 
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dieses akustische Schmankerl 
gönnen. 


») Allgemeine Tuning-Tipps 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Zwei nützliche Möglichkeiten 


zur Verbesserung der Gesamt- 
leistung finden Sie schon im Op- 
tionsmenü , Allgemein". Gerade 
Spieler mit einer schwächeren 
CPU sollten hier zuerst die Op- 
tion „Verdeckte Einheiten an- 
zeigen” ausschalten. Werden die 
verdeckten Einheiten darge- 
stellt, so bedeutet das nämlich 
mehr Polygone im Sichtfeld, 
folglich muss Ihre Hardware 
auch mehr ackern. Als probates 
Mittel zur Leistungsverbesse- 
rung hat sich auch das Deakti- 
vieren des Zooms herausge- 
stellt. Dazu starten Sie das Spiel 
wie gewohnt und suchen sich 
dann einen Zoomfaktor, mit 
dem ein flüssiges Umherwan- 
dern auf der virtuellen Landkar- 
te möglich ist. Anschließend 
deaktivieren Sie das Zoom, der 
Schalter dafür befindet sich 
ebenfalls im Menü. Zur Erklä- 
rung: Mit niedriger Zoomstufe 
erhöht sich auch die Anzahl der 
Objekte, die auf Ihrer Mattschei- 
be dargestellt werden müssen. 
Das kostet Rechenleistung. 


Ð Tuningzentrale Grafik-Menü 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Gerade weil die 3D-Engine von 
No Man's Land zum Prüfstein für 
Ihre Hardware werden kann, 
haben die Entwickler im Grafik- 
menü fünf Optionen zur Ver- 
besserung der Performance in- 
tegriert. Ist Ihre CPU mit den 


Athlon XP 2000+, Geforce2 Ti, Standard- 
Modus, Schatten aus, Terraindetail niedrig КА 


DETAILGRAD 


XP 2000+, Geforce2 Ti, Standard-Modus, 
Schatten aus, Terrain-/Objektdetail niedrig EA 


Bei weniger leistungsstarken Grafikbeschleunigern (Geforce? Ti) ver- 


hilft die Reduktion der Landschaft- und Objektdetails zu hóheren Fps- Raten. 


Leistungsansprüchen der Engine 
überfordert, sollten Sie zuerst 
die Schattenqualität reduzieren 
oder diese gleich ausschalten. 
Bei unseren Messungen mit ei- 
nem Athlon 800 MHz kletterte 
die Fps-Rate im Standard-Mo- 
dus um beträchtliche 20 Prozent 
von 16 auf 20 Fps. Einen Anstieg 
von 16 auf 19 Fps (15 Prozent) 
erzielten wir zusätzlich durch 
die Verringerung der Partikel- 
anzahl im selben Menü. Falls 
Ihre Grafikkarte der eindeutige 
Hemmschuh in puncto Gesamt- 
performance ist, sollten Sie die 
Terrain- oder Objektdetails auf 
ein Minimum herabsetzen. Klar 


ist, dass dies zulasten der Spiel- 
Optik geht. Trotzdem führt jede 
dieser Maßnahmen bei Messun- 
gen mit einer Geforce2 Ti im 
Standard-Modus zu einem Leis- 
tungsplus von 4 bzw. 5 Fps 
(rund 20 Prozent). Haben diese 
Tuningmaßnahmen nur mäßi- 
gen Erfolg, hilft nur noch eine 
niedrigere Auflösung. Falls Sie 
jedoch beabsichtigen, das vir- 
tuelle Amerika im Quality- 
Mode zu besiedeln, dann ist ein 
3D-Beschleuniger der Oberklas- 
se à la Radeon 9500 Pro/9700 
Pro oder Geforce FX 5800/5900 
Ultra definitiv Pflicht! 

FRANK STÖWER 


Leistung 
CPU/Grafikkarte 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 512 MByte 
DDR-SDRAM, WinXP, DirectX-9a, Nvidia-Detona- 
tor 44.03, Ati-Catalyst 3.5, 3D-Sound an 


2X FSAA, 
4:1 AF 


1.024x768, 
32 Bit 


LEGENDE 


FPSRESSER 


Athlon XP 2000+, Geforce4 Ti-4200, alle Details 
EE 1 


33 


Athlon XP 2000*, Radeon 9500 Pro, alle Details 


Zn 


28 


ni 


Athlon XP 2000+, Geforce? Ti, Terrainqualität niedrig 


24 


Athlon XP 2000*, Geforce? Ti, Objektqualität niedrig 
[as 


23 


19 


‚Athlon 800 MHz, Geforce4 Ti-4200, Schatten deaktiviert 
a 20 


_ _ _  _ _ 17 


[rg empor] 
Athlon 800 MHz, Geforce4 Ti-4200, Partikelanzahl niedrig 
Rex 9 


Athlon XP 2000+, Geforce? Ti, alle Details 
(= 2 


Athlon 800 MHz, Geforce4 Ti-4200, alle Details 
se 16 
Ке 14 


FAZIT 


Der Hardwarehunger wird deutlich: Erst ein Athlon XP 2000+ und eine Geforce4 Ti- 
4200 garantieren flüssigen Spielbetrieb mit allen Details. Den Qualitäts-Modus schafft nur die Ra- 


deon 9500 Pro. Das Abschalten der Schatten führt bei einem Athlon 800 MHz zur Erhöhung der 
Fps-Rate um 20 Prozent, genauso wie die Reduktion der Terrainqualität bei einer Geforce? Ti. 
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SPIELE 


н m OI 


Tomb Raider: AoD 


General [NVIDIA GieForce2 Ti [Sound] Maus | Tastatur | 
М Enable ^ 
cun MultiMon Output [Sub Scene =] | 
Screen Format [32 bit X8R8G8B8 32 birABRSGOBS ~ Я ч А 
= Monitor Aspect |1.33 Ж 
Screen Res [1024x768 @ 85 Hz Elm. = teen, Аг E 
Colour Depth [32 bit Depth 02458 - Default 
Multi Sampling [None(1)(1) - Normal 
Render Type [Fixed Function Hardware | 
Options 
IV Pure Device fu М Query fa 
IV Hardware VP ir ja n: 
КУ waitForVSync M n 
General [NVIDIA GeForce4 Ti 4200 | Sound | Maus | Tastatur] 
КУ Enable 4 
(Eun MultiMon Output [Sub Scene x] | 
Screen Format [32 bit X3R8G8B8 32 bit ABRSG8B8 v s : М 
— Monitor Aspect [1.33 E 
Screen Res [1024x768 @ 85 Hz = x = MN EAN Si 
Colour Depth [32 bit Depth D2458 - Default 
Multi Sampling (Here? D) - cH 
Р5 11 
Render | Render Type [Shader Hardware l| Shader Hardware | Render Type [Shader Hardware l| EE 
Options 
ЇМ Pure Device va 5 Bumpmaps 
М Hardware VP. z VertexShaders Г 
М Wait For VSyne Io PixelShaders 1.0 E Fog 


FREMDBESTIMMUNG 


Der Menü-Vergleich zeigt, dass DirectX-7-Karten mangels 


Shader-Einheiten nicht alle Details darstellen können (siehe Markierungen). 


TUNING a e 


Athlon XP 1500+, Geforce2 Ti (DirectX 7), 
alle Details 


27 Fps 


DETAILSCHWUND 


Athlon XP 1500+, Geforce4 Ti-4200 
(DirectX 8), alle Details 


Mit einer DirectX-7-Karte verschwinden Schatten, Reflexionen 


und aufwendige Lichteffekte. Außerdem wird der Textur-Detailgrad zurückgesetzt. 


Lara is back! Nach langem 
Warten können sich nun auch 
PC-Spieler mit dem hübschen 
Hüpfer in neue Abenteuer 
stürzen. Lesen Sie im Folgen- 
den, wie Sie dem Polygon- 
Fräulein tuningtechnisch Bei- 
ne machen können. 


») Adaption mit Beta-Status 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Auch bei der Neuauflage han- 
delt es sich um eine Adaption 
der Konsolen-Version. Bei der 
Konvertierung jedoch scheint 
bei Core einiges schief gelaufen 
zu sein, denn die Verkaufsver- 
sion ist alles andere als fehler- 
frei. Der nachgeschobene v42- 
Patch (Heft-CD) behebt längst 
nicht alle Probleme. Trotzdem 
überrascht der sechste Teil der 
Tomb Raider-Saga mit aufwendi- 
gen Reflexionen, Schatten und 
Feuereffekten. Während eine 
1.300-MHz-CPU und 256 MByte 
Arbeitsspeicher für einen flüssi- 
gen Spielbetrieb mit dieser De- 
tailpracht ausreichen, brauchen 
Sie definitiv einen flotten Di- 
rectX-8-/9-Grafikbeschleuniger 
(Geforce4 Ti-4400, Radeon 9500 
Pro). Mit einer älteren DirectX- 
7-Grafikkarte können Sie zwar 
auch mit Lara auf archäologi- 
sche Abenteuer gehen. Die neu- 
en Grafik-Features bekommen 
Sie jedoch nicht zu Gesicht, da 
diese mit Pixel Shader und Ver- 
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tex Shader dargestellt werden 
und bei DX-7-Karten fehlen (Ver- 
tex Shader bis 2.0 sind theore- 
tisch über die CPU emulierbar). 


J) Probleme ohne Ende 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Leider hat man auch beim Nach- 
folger die Fps-Limitierung der 
Konsole übernommen. Mehr als 
60 Bilder pro Sekunde sind nicht 
drin. Zusätzlich produzierten 
alle im Test benutzten Grafik- 
karten trotz aktueller Treiber in 
Zwischensequenzen und wäh- 
rend des Spiels ab und zu Bild- 
fehler. Nach wie vor problema- 
tisch ist auch die Unterstützung 
für die Sound-Hardware-Be- 
schleunigung, so dass es gerade 
bei den SB-Live- und -Audigy- 
Soundkarten zu einem akusti- 
schen Fauxpas kommt. Dazu ist 
auch die Steuerung hakelig und 
verzögert stark. Da hilft nur das 
Warten auf den nächsten Patch. 


») Eingeschränktes Tuning 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Ungereimtheiten setzen sich 
auch in Bezug auf die Tuning- 
Möglichkeiten fort. Änderungen 
der Grafik-Optionen im direkt 
nach Spielstart erscheinenden 
Menü „Einstellungen“ beispiels- 
weise produzierten keine Leis- 
tungsverbesserung, dafür aber 
Abstürze. Spieler mit DirectX-7- 
Grafikhardware stehen außer 


einer Reduktion der Auflösung 
im Grafik-Optionsmenü keine 
weiteren Tuning-Mittel zur Ver- 
fügung. Im selben Menü müs- 
sen Sie auch Hand anlegen, 
wenn Ihr DirectX-8-/9-kompa- 
tibler Beschleuniger schwächelt. 
Beim Abschalten der Schatten 
oder der Reflexionen kletterte 
die Fps-Rate mit einer Geforce4 
Ti-4200 von jeweils 33 auf 35 (12 
Prozent). Mit der Deaktivierung 
der Nachbearbeitung oder dem 


Umschalten auf eine niedrige 
Texturqualität erreichen Sie da- 
gegen nur einen Anstieg des 
Fps-Wertes von 31 auf 33 (sechs 
Prozent). Für den Quality-Mode 
ist nicht nur zwingend ein Di- 
rectX-9-Beschleuniger notwen- 
dig, Sie müssen auch im „Ein- 
stellungen“-Menü unter „Multi 
Sampling" den Wert „4 Sam- 
ples(1)(1)" festlegen. Ohne diese 
Operation stürzt das Spiel kom- 
mentarlos ab. FRANK STÖWER 


Leistung 


CPU/Grafikkarte кс 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 512 MByte 
DDR-SDRAM, WinXP, VIA Hyperion 4.46, DirectX 
9a, Nvidia Detonator 44.03, Ati Catalyst 3.5 


1.024x768, 800x600, 
32 Bit 


32 Bit 


TOMB RAIDER: AOD (3. ZWISCHENSEQUENZ) 


FPS BESSER, 


————————w—-— 33 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 105516 SPIELBAR - EE 
0 | 30 | 40 50 
Athlon XP 1500+, Geforce4 Ti-4200, Reflexionen und Wasserreflexionen aus 
46 

35 

Athlon XP 1500+, Geforce4 Ti-4200, Schatten aus 
45 

35 

‚Athlon XP 1500+, Geforce4 Ti-4200, Nachbearbeitung aus 
44 


‚Athlon XP 1500+, Geforce4 Ti-4200, Texturqualität niedrig 
————— — 3 3 


43 


Athlon XP 1500+, Geforce4 Ti-4200 alle Details 


[ыз ———— 3) 


42 


Athlon XP 1500+, Radeon 9500 Pro, Quality-Mode (2XFSAA, 4xAF) 


40 
37 
Athlon XP 1500*, Geforce2 Ti, alle Details " 
[peu e ——— 77 
‚Athlon XP 1500*, Radeon 9500 Pro, Standard-Modus 
39 
35 


FAZIT | Einen ruckelfreien Spielbetrieb garantiert eine 1.300-MHz-CPU in Kombination mit 
einem leistungsfähigen DirectX-8-/9-Beschleuniger. Die Tatsache, dass eine Radeon im Quality- 
Mode schneller als im Standard-Modus ist, ist ein gutes Beispiel für die Bug-Problematik des Spie 
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Hardware Rogge — 


Abu Tee ` — 


ve 


PC-Case KING 4 


Netzwerkkabel 100MBit RJ45 
- verschiedene Längen - 


Netzteil "be Quiet" - 420 W Blue Colorlinp 


Kë a 
Kaltlicht Kathoden verschiedene Farben 


» 4 " 


@ сом 


“== 


' 
EH e 
EY CR Gm a 
Levicom SYS GUARD III Automatischer BE-Umschalter KVM Switch 2-Port 
> - Pocket Version - 


^. 


L.I.S. "Lost in Space" LCD Imicator 
e we. EO 


Skyhawk Aluminium Gehäuse 
mit elektrischer Fronttür @ 


di 
sl 


Digital Doc 5* Lüftercontroller deis з 
g Sharkoon El Tape -verschiedene Farben 


Hardware Rogge, Inh. D.Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: info@hardware-rogge.de 
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Irrtümer, Preisánderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% MwSt. 
Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 


e. Copyright 2002 by ANUBIS Intl. Comp. Ltd 


..her mit den digitalen U 


External Cardreader Sinl, USB 2.0 


+ Externer USB Kartenleser, für 6 verschiedene 
Speicherkartentupen: 

* Unterstützt Compact Flash Card, IBM MicroDrive, 
Smart Media Card, Multi Media Card, Secure к 
Digital Card und Memory Stick = 

* Der schnelle und einfache Weg, um Dokumente, Sn 


Dateien, Bilder und Musik auf und von Ihrem Computer zu laden 
* Geeignet für Digitalcamera, MP3 player, PDA usui. 


€xternal Cardreader Sinl, YSB 1.1 


Art. Nr. 81034 


Typhoon FLASH 2 CD 


e Kartenleser | für CF Type 1/11 

Kartenleser 2 für SD/MMC/MS/SM 
CD-RW Brenner 

Schreiben: IOx -Speed (High speed CD-RW) 
Lesen: Max. 24-fach - 
Puffer Speicher 2MB ü 
Just Link Fehlerschutz-System as. EU i 
USB 2.0 Anschluss, High Speed 480M/s u 8 
Wiederaufladbarer Li-Ion Akku: 74V, ІВООтАН u 


Unterstützte Formate: 
CD-DA, CD-ROM, CD-ROM XA, 
Photo-CD (multi sessions), 
Video CD, CD Extra, CD Text, 
CD-R, CD-RW, High-Speed-RW 


STREAM MOUSE SM WE STREAM MOUSE CE 
* Mit Smart Media Kartenleser > 3 

* 3 Tasten, | programmierbar 

* Scrollrad 

* USB Plug-n-Plau 

* Optischer Sensor mit 4OO dpi 


* Mit Compact Flash Kartenleser 
Art. Nr. 40215 


Art. Nr. 40214 


TVPHOON 


www.typhoon.de 


multimedia for livina 


\ 
rlaubsfoto? 


Art. Nr. 6/1003 


Art. Nr. 8IO34 


Art. Nr. 83064 


Art. Nr. 40215 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


eine Eltern haben zu Hause 
M einen ıson-xXL-An- 
schluss, damit konnen sie 
sonn- und feiertags kostenlos telefo- 
nieren und mit dem richtigen Provi- 
der auch umsonst im Internet surfen. 
Immer wenn ich am Wochenende zu 
Besuch bin, nutze ich den Tarif. Doch 
nun will die Telekom unser Familien- 
glück aus Profitgier zerstóren. Hin- 
tergrund: Der rosa Riese muss pro 
Verbindungsminute 0,5 Eurocent an 
den jeweiligen XXL-Provider abfüh- 
ren. Deshalb hat die Telekom bei der 
Regulierungsbehórde einen Antrag 
gestellt, wonach das kostenlose Sur- 
fen am Sonntag nicht mehr móglich 
sein soll. Muss ich die Sonntage also 
künftig ausschließlich am Kaffeetisch 
meiner Eltern verbringen? Oder bleib 
ich lieber zu Hause bei meinem DSL- 
Anschluss? Ich hoffe, so weit wird es 
nicht kommen. Also, liebe Regulie- 
rungsbehórde: Bitte lehnt den Antrag 
der Deutschen Telekom ab! Damit 
ich auch weiterhin einen triftigen 
Grund habe, Kuchen und Kaffee bei 
den lieben Eltern zu genießen. ;-) 


Mareo Abd 


NE winpows-nEws 


NEUE PATCHES VON MICROSOFT Die in neuen Si- 
cherheitsbulletins von Microsoft enthaltenen Patches 
MS03-021 und MS03-22 beheben Fehler im Windows 
Media Player und den Windows Media Services. Ohne 
den entsprechenden Bugfix kann ein Angreifer im 
Windows Media Player Bibliothek-Eintráge ándern 
oder lóschen. Der Patch MS03-022 soll laut Microsoft 
ein Sicherheitsloch in den Windows Media Services 
von Windows 2000 stopfen. Das Loch ermöglicht das 
Ausführen von beliebigem Code auf dem System. 
Info: www.microsoft.de 
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Internet Explorer: Bug des Jahres? 


Eine Funktion im Internet Explorer überträgt vertrauliche Daten an Alexa (MSN). 


Der Internet Explorer verfügt über eine 
Funktion namens , Verwandte Links anzei- 
gen“. Damit können Sie sich Links anzei- 
gen lassen, die thematisch zur aktuell ange- 
zeigten Webseite passen. Dazu übermittelt 
der Internet Explorer die besuchten URLs 
an den Dienst-Provider Alexa (MSN). Da- 
mit kann theoretisch ein komplettes Surf- 
profil über Sie erstellt werden. Noch 
schlimmer: Einige URLs enthalten Benut- 
zernamen oder Passwörter – diese werden 
ebenfalls und auch noch vóllig ungeschützt 
übertragen. Die Sicherheitsfirma Secunia 
vermutet sogar, dass auch Informationen 
von SSL-verschlüsselten Seiten an Alexa 
übertragen werden. Davon kónnten sogar 
Ihre Online-Bankdaten betroffen sein. Bis- 
her gibt es von Microsoft weder einen 
Bugfix noch einen Knowledge-Base-Artikel 
zum Thema. Die einzige Móglichkeit, sich 


zu schützen, ist, die Funktion „Verwandte 
Links anzeigen" nicht zu nutzen oder 
nach jedem Einsatz alle Internet-Explorer- 
Fenster zu schließen und den Browser 
neu zu starten. (ma) 
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VERWANDTE LINKS | Durch diese Funktion werden 
vertrauliche Daten an den Alexa-Service übermittelt. 


Top-Tipp: USB-2.0-Update für WinXP 


Neuer Patch behebt Problem mit CD-/DVD-Laufwerken am USB-2.0-Controller. 


Microsoft berichtet im Knowledge-Base-Ar- 
tikel Q820759 über Probleme mit Geräten, 
die per USB 2.0 angeschlossen sind. Wenn 
Sie beispielsweise per WinDVD einen 
DVD-Film anschauen, der über ein opti- 
sches Laufwerk am USB-Anschluss abge- 
spielt wird, kann ein verzerrtes Bild oder 
kratzender Sound auftreten. Des Weiteren 
gibt Roxio Easy CD Creator beim Versuch, 
eine CD zu brennen, eine Fehlermeldung 
aus. Laut Microsoft wird durch das opti- 
sche USB-2.0-Laufwerk ein Reset des USB- 
Busses ausgelóst. Der Fehler im USB-Con- 
troller (Usbehci.sys) kann durch einen 
Patch von Microsoft behoben werden. Lei- 
der erlaubt der Software-Riese nur Mitglie- 
dern des Premium Supports den Down- 
load. Die Webseite Warp2search.net bietet 
den Patch ohne Zugangsbeschránkungen 


zum Herunterladen an. Sie kónnen sich 
den Bugfix unter WEBCODE 22DR oder 
www.warp2search.net/article.php?sid=128 
03&mode-thread&order-0 laden. (ma) 


WARP2SEARCH.NET| Auf dieser Webseite bekom- 
men Sie den USB-2.0-Patch für Windows XP. 
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LE 


PRAXIS 


m m VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


ЕЗ. IExpress Wizard d 


Package purpose 


Select final result of the package. 


(C Extract files only 
С Create compressed files only [ActiveX Installs) 


r Description 1 
| Files will be expanded to а temporary folder. The files 
will then be used by the specified installation 
program. | 


3 IEXPRESS Microsoft hat unter Windows XP ein Programm zur Erstel- 
lung von selbstextrahierenden Archiven integriert. 


Speedmeter de Speeitest.ni Microsoft Internet 
Мн peie yit Koen Kum 1 


Qaa- O MG е frm 92 ECK ET 


` AE] пеел еман speedmeter резе sa Tessin тС сутей me? 


5 SPEEDMETER.NL Über diese Webseite kónnen Sie die Geschwindig- 
keit zwischen dem Internet und Ihrem Rechner messen lassen. 


Makro aufzeichnen 


Makroname: 


Makro zuweisen zu 


£ ^ | Symbulleisten el Tastatur 
Makro speichern: 


Alle Dokumente (Mormal.dot) - 
Beschreibung: 


m aufgezeichnet am 06.07.2003 von Marca. Albert 


atten. | 


6 MAKRO AUFZEICHNEN Mithilfe eines Makros konnen Sie bestimmte 
Arbeitsabläufe einfach auf eine Taste legen. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software-Probleme auf. Die Lósungen prásentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen un- 
ter anderem, wie Sie 


Ihre IP-Adresse für Online-Spie- 
le, Ihre Onlinegeschwindigkeit 
ermitteln und das kostenlose 
Chat-Programm Winchat nut- 
zen. Falls Sie selbst mit Pro- 
blemen kämpfen oder vielleicht 
die eine oder andere Lösung 
parat haben, dann schicken Sie 
uns Ihre Erfahrungen an redak- 
tion@pcgameshardware.de. Für 
jeden abgedruckten Tipp gibt es 
eine kleine Belohnung. 


Tipp 1: IP-Adresse ermitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Viele Spiele erlauben eine direk- 
te IP-Verbindung ohne zusätz- 
lichen Server. Damit können Sie 
mit einem Kumpel direkt über 
das Internet spielen. Sie müssen 
Ihrem Mitspieler nur die IP- 
Adresse Ihres PCs schicken. 
Diese wird bei fast jeder Art von 
Internetzugang vom Provider 
zugewiesen. In den Einstellun- 
gen von Windows ist die IP- 
Adresse aber meist nicht zu fin- 
den. Mit einem kleinen Trick 
kann man sich den Zahlencode 
anzeigen lassen. Windows-9x- 
Anwender klicken auf „Start” — 
„Ausführen“ und geben „win- 
ipcfg" ein. Nun wird die eige- 
ne IP-Adresse angezeigt. Win- 
dows-2000- und -XP-Anwender 
müssen jedoch unter „Ausfüh- 
ren" den Befehl „ста“ einge- 
ben, um die Eingabeaufforde- 
rung zu starten. In das DOS- 
Fenster tippen Sie ,ipconfig^ 


zur Anzeige der IP-Adresse ein. 
Der Trick funktioniert nur, 
wenn beide Rechner eine óffent- 
liche Adresse haben (bei Einsatz 
eines Routers meist nicht der 
Fall). 


Tipp 2: Num-Lock automatisch 
aktivieren 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Nach dem Start von Windows 
2000 ist Num-Lock (Aktivierung 
des numerischen Tastenblocks) 
nicht eingeschaltet. Mit einem 
Eingriff in die Windows-Re- 
gistrierung lässt sich dies àn- 
dern. Geben Sie dazu unter 
„Start“ – „Ausführen“ das Kom- 
mando ,regeditexe" ein. An- 
schließend rufen Sie den Schlüs- 
sel „HKEY_CURRENT_USER\ 
Control Panel, Kevboard" auf. 
Im rechten Fenster markieren 
Sie „InitialKeyboardIndicators” 
und wählen mit der rechten 
Maustaste „Ändern“ aus. Damit 
Num-Lock beim Start automa- 
tisch aktiviert wird, müssen Sie 
den Wert auf „2“ setzen. 


Tipp 3: Selbstextrahierende 
Archive 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Bisher mussten Anwender, die 
selbstextrahierende Archive er- 
stellen wollten, auf zum Teil 
kostenpflichtige Programme wie 
Winzip zurückgreifen. Doch Mi- 
crosoft hat eine kleine Überra- 
schung in Windows XP inte- 
griert. Das undokumentierte 
Programm  IExpress erstellt 
mithilfe eines Assistenten ein 
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selbstextrahierendes Archiv. Sie 
müssen unter ,Start" — ,Aus- 
führen" das Kommando ,iex- 
press" eingeben, um das Tool zu 
starten. Anschließend führt Sie 
ein englischsprachiger Assistent 
bis zum selbstextrahierenden 
Archiv. Zusätzlich können Sie 
festlegen, dass nach dem Ent- 
packen der erstellten Datei eine 
Nachricht angezeigt oder ein 
Programm aufgerufen werden 
soll. (Tipp von Hans Knorr aus 
Leipzig) 


Tipp 4: Neue IP-Adresse 


zuweisen lassen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Dank der DSL-Verbreitung in 
Deutschland sind Router für 
Heimanwender erschwinglich 
geworden. Die meisten Router 
verfügen über einen DCHP-Ser- 
ver, dieser weist jedem Rechner 
im Netz automatisch eine IP- 
Adresse zu. Wird nun ein Com- 
puter mit fest eingestellter IP an 
den Router angeschlossen und 
diese Adresse ist schon an einen 
anderen PC vergeben, kann dies 
zu Konflikten führen. Entweder 
Sie àndern die feste IP-Adresse 
oder Sie lassen dem zweiten 
Rechner eine neue IP vom 
DHCP-Server zuweisen. Dazu 
geben Sie unter ,Start" - 
,Ausführen" als Windows-XP- 
oder -2000-Anwender ,ipcon- 
fig/release" und anschließend 
,ipconfig/renew" ein. Setzen 
Sie Windows 98 oder Me ein, 
so müssen Die  ,ipconfig/ 
release all" und danach ,ip- 
config /renew. all" eingeben. 


Tipp 5: Onlinegeschwindigkeit 
ermitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sie haben DSL, ISDN oder ein 
analoges Modem und trauen 
der Geschwindigkeitsanzeige 
von Windows nicht? Wie 
schnell Ihre Anbindung ans 
Internet tatsáchlich ist, erfahren 
Sie unter www.speedmeter.nl. 
Der providerunabhängige Test 
auf der Webseite misst Down- 
load- und Upload-Geschwin- 
digkeit. Zusátzlich kónnen Sie 
messen lassen, wie viele Verbin- 
dungen Ihr PC gleichzeitig zu 
einem Server aufbauen kann. 
Für Online-Spieler dürfte der 
Ping-Test von besonderem In- 
teresse sein. Falls Sie Ihre Ergeb- 
nisse mit anderen Anschlüssen 
vergleichen móchten, müssen 
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Sie sich allerdings registrieren. 
Die Registrierung ist kostenlos. 


Tipp 6: Microsoft Word: Ein- 


fügen ohne Format 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn Sie einen Text von einer 
Webseite in Word kopieren, 
dann wird die Formatierung mit 
übernommen. Sie können jetzt 
Schriftart, -grad und -farbe ma- 
nuell anpassen, doch auf Dauer 
ist dies sehr umständlich. Un- 
ter „Bearbeiten“ — „Inhalte ein- 
fügen" – „Unformatierten Text” 
können Sie Texte ohne Forma- 
tierung in Word einfügen. Lei- 
der lässt sich dieser Befehl nicht 
mit einem Tastaturkürzel bele- 
gen. Doch eine Makroaufnahme 
schafft Abhilfe: Klicken Sie auf 
„Extras“ — „Makros“ - „Aus- 
zeichnen“ und weisen Sie dem 
Makro eine Tastenkombination 
zu. Anschließend zeichnen Sie 
das Makro auf, indem Sie die 
Operation „Inhalte einfügen" — 
„Unformatierten Text” ausfüh- 
ren. Nachdem Sie die Aufzeich- 
nung beendet haben, lassen sich 
Textpassagen per Tastendruck 
unformatiert in Word einfügen. 


Tipp 7: Chatten mit Windows- 
Bordmitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sie haben zu Hause oder in der 
Firma ein größeres Netzwerk 
und möchten mit einem Freund 
chatten, aber Internet-Program- 
me kommen nicht infrage? 
Dann kann Ihnen das Tool Win- 
chat weiterhelfen. Winchat ist in 
Windows 2000 und XP bereits 
integriert. Sie rufen das Pro- 
gramm auf, indem Sie unter 
„start“ — „Ausführen“ den Be- 
fehl , Winchat" eingeben. Mit ei- 
nem Klick auf die Wählscheibe 
kónnen Sie sich mit einem an- 
deren Rechner verbinden, PCs 
in der gleichen Arbeitsgruppe 
werden gleich angezeigt. Sollte 
die Liste unvollständig sein, ge- 
ben Sie unter Computer" ein- 
fach den Netzwerknamen des 
Rechners ein. Anschließend 
wird auf dem fremden Rechner 
ebenfalls Winchat gestartet. 
Wiederholen Sie die Anwahl 
noch einmal, damit der Chat- 
partner den „Anruf“ auch an- 
nehmen kann. Damit dies auch 
unter Windows XP problemlos 
funktioniert, müssen Sie die in- 
tegrierte Firewall abschalten. 
MARCO ALBERT 


E-Mail verfassen im 
Kontextmenü 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Word-, Excel- oder Textdokumente können bequem über das Kontextmenü er- 
stellt werden. Warum eigentlich keine neuen E-Mails? Wie Sie Outlook-Express- 
Mails erstellen, ohne das Programm selbst zu öffnen, erläutern wir Ihnen in der 
folgenden Bilderserie: 


£ Registrierungs-Editor 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten 2 
= B) Arbeitsplatz ^| Name Тур 
e ASSES ROO | 5557 REG SZ 


s. | 


Ausblenden 
Neu 


acer Zeichenfolge 
а Löschen Binärwert 
а. Umbenennen DWORD-Wert 
IE " Wert der mehrteiligen Zeichenfolge 
d fav | Exportieren Wert der erweiterbaren Zeichenfolge 
(fes | Berechtigungen... i 
m SS Schlüsselnamen kopieren 
а т 
D № 


PRAXIS- SCHLÜSSEL Rufen Sie den Pfad „HKEY_CLASSES_ROOT\.eml“ 
scannt auf und erstellen Sie den neuen Schlüssel „ShellNew“. 


z Registrierungs-Editor 


Datei Bearbeiten Ansicht Favor 
E .docmhtml A|| Name Typ Wert 
C3 dos [ab] (standard) REG SZ (Wert nicht 


=. Етап REG SZ 
К CH) .dothtml cmm "ә 


C3 dm 
sE .drv 


3 den Schlüssel 


E dm 


C3 dat DWORD-Wert 
G der Wert der mehrteiligen Zeichenfolge 
C3 ес Wert der erweiterbaren Zeichenfolge 


= 3 emt 
£ ShellNew 


3 .etd 


PRAXIS- ZEICHENFOLGE Nun erstellen Sie unter „HKEY_CLASSES_ 
хп ROOT\.emi\ShellNew“ die Zeichenfolge „command“. 


Zeichenfolge bearbeiten 


Name: 


| command 
Mert: 


| "D-AProgrammeNOutlook Express*msimn.exe" /mailurl:mailto | 
Abbrechen 


PRAXIS- WERT Geben Sie „C:\Programme\Outlook Express\ 


ушп msimn.exe" /mailurl:mailto ein (mit Anführungszeichen). 
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Brenner о 


Mit Burn-Proof & Co. 
gehören Buffer-Under- 
runs der Vergangenheit 
an. Dennoch quellen die 
Hilfe-Foren für Brenner 
über. Wir geben Tipps 
für ein überzeugendes 


Brennergebnis! 


| ünf verschiedene Inter- 
| |. netforen zum optima- 
z len Brennen liefern 
mindestens fünf verschiedene 
Antworten. Wie soll man denn 
jetzt brennen? Nur Markenroh- 
linge? Keinesfalls überbrennen? 
Keine 90- oder 99-Minuten- 
CDs? In Zusammenarbeit mit 
dem schwedischen Testlabor 
Audiodev haben wir endlich 
Klarheit geschaffen! 


Tipp 1: Spielend brennen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Das Vorurteil, dass neben dem 
Brennvorgang kein anderes Pro- 
gramm laufen sollte, hält sich 
hartnäckig. Dabei verursacht die 
Brenn-Routine von Nero selbst 
auf einem 200-MHz-Pentium-1 
nur vier Prozent Last. Ein mo- 
dernes, sauber konfiguriertes 
System dürfte nur im Promille- 
Bereich belastet werden. Wir 
wagten den Test: Microsoft 


PRAXIS) 


z s» BRENNER 


Word und Internet Explorer wa- 
ren geóffnet, 3DMark 2001 lief 
im Vollbild-Benchmarkmodus 
und nebenher sollte eine CD- 
RW mit 24x-Geschwindigkeit 
beschrieben werden. Das Ergeb- 
nis nach zehn Minuten: Eine 
fehlerfreie CD, keinen abge- 
fangenen Buffer-Underrun und 
normale Werte im Benchmark. 
Auch mit echten Spielen oder 
Fernsehprogrammen gab es im 
Test keine Brennprobleme. 


Tipp 2: Brennrechte und Nero 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

In der Standardinstallation er- 
lauben Windows NT, 2000 und 
XP nur den Administratoren 
den direkten Zugriff auf CD- 
Laufwerke. Andere Benutzer 
kónnen zwar noch lesen, nicht 
aber auf CDs oder DVDs schrei- 
ben. Das Brennprogramm Nero 
zeigt nicht einmal die zur Verfü- 
gung stehenden Brenner unter 


„Rekorder“ - „Rekorderaus- 
wahl" an. Abhilfe schafft das 
Programm ,Nero Burnrights", 
das Sie unter WEBCODE 22Е] 
(£tp:/ / ftp6.nero.com/NeroBurn 
RightsInstallerexe) herunterla- 
den und im Administrator-Mo- 
dus installieren kónnen. Nach 
dem Start („Systemsteuerung” – 
„Nero BurnRights") finden Sie 
in der Kartei „Brennrechte” die 
Optionen, um Brennrechte an 
Benutzer zu verteilen. Möchten 
Sie nicht allen Nutzern Brenn- 
rechte gewähren, dann aktivie- 
ren Sie „Mitglieder der Benut- 
zergruppe Nero”, bestätigen mit 
„OK“ und starten den Rechner 
neu. Öffnen Sie anschließend in 
der „Systemsteuerung“ unter 
„Verwaltung“ die „Computer- 
verwaltung“ und hangeln sich 
über „System” – „Lokale Benut- 
zer und Gruppen” zu den „Be- 
nutzern" durch. In den Eigen- 
schaften des jeweiligen Nutzers 


timal nutzen 


legen Sie abschließend die „Mit- 
gliedschaft" in der Gruppe „Ne- 
ro^ fest, indem Sie ,Hinzufü- 
gen" anklicken und Textfeld 
„Nero“ eingeben. Jetzt darf der 
Nutzer CDs brennen. Falls die 
Rechte trotz korrekter Vergabe 
nicht mehr verfügbar sind, bie- 
tet Nero Burnrights den Reset 
aller Rechte an. Nach einer 
Neuvergabe sollten etwaige 
Probleme behoben sein. 


Tipp 3: Qualitátstipps DVD 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Bitfehler beim Brennen einer CD 
oder DVD sind normal und kein 
Grund zur Besorgnis. Denn CD- 
und DVD-Medien werden mit 
zwei hintereinander geschalte- 
ten Fehlerkorrekturen gepresst 
bzw. gebrannt. Dadurch sollen 
Dateifehler ausgeschlossen wer- 
den. In Zusammenarbeit mit 
einem schwedischen Testlabor 
wollten wir prüfen, ob die Vor- 


Burn-Proof 


WAS 
IST? 


Leerlauf ermöglicht 
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Schutzfunktion, die das Weiter- 
schreiben nach einem Puffer- 


Disk-at-Once 

Im Disk- at-Once-Modus (DAO) 
werden alle Tracks ohne Pausen 
auf CD geschrieben. 


Firmware 

„Betriebssystem“ des Brenners. 
Kann durch Flashen aktualisiert 
werden. 


Multisession 

Daten-CDs können schrittweise in 
mehreren so genannten Sessions 
beschrieben werden. 
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gaben für maximale Fehlerzah- 
len von einer Laufwerk-Rohling- 
Kombination eingehalten wer- 
den. Zum Testen benutzten wir 
den beliebten DVD--RW-Brenner 
NEC 1100A, der auch in vielen 
OEM-Systemen vorkommt und 
den Top-Brenner von Plextor, 
den Plexwriter Premium. 


NEC bietet auf den Support-Sei- 
ten eine Liste mit empfohlenen 
Rohlingen an, von der wir uns 
einen Verbatim- und einen Ri- 
coh-Rohling (Marke: Intenso) 
herausgesucht haben. Das Er- 
gebnis: Beide Rohlinge fielen im 
Test durch, der teure Verbatim- 
Rohling patzte sogar im wichti- 
gen Pi-Sum-8-Test, der die Feh- 
ler in acht aufeinander folgen- 
den Korrektursektoren angibt. 
Endergebnis: Beide Korrektur- 
ebenen versagten, ein Dateifeh- 
ler hätte auftreten können. Lese- 
laufwerke mit schlechter Fehler- 
korrektur könnten an solch ei- 
nem Rohling scheitern. Laut den 
schwedischen Testern ist das Er- 
gebnis allerdings ungewöhnlich 
für die verwendeten Medien. 
Das Problem könnte eher am 
Brenner oder an der unausge- 
reiften Firmware liegen. Zum 
Vergleich brannten wir drei 
4fach-DVD+R der Billigmarke 
„Speer“. Hier fiel das Ergebnis 
verheerend aus: Nur ein Roh- 
ling konnte vollständig ge- 
brannt werden, zwei landeten 
auf dem Müll. Deshalb unser 
Tipp: Kaufen Sie ausschließlich 
Marken-DVDs und spielen Sie 
immer die aktuelle Firmware 
auf den Brenner auf. 


Tipp 4: Qualitätstipps CD-R(W) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Zusätzlich zu den DVDs sand- 
ten wir vier CD-Rs in das Test- 
labor. Alle waren auf einem 
Plexwriter Premium beschrie- 
ben worden. Zwei von drei 
Memorex-48fach-Rohlingen 
erzeugten im Text massenhaft 
unkorrigierbare Datenfehler — 
immer am äußeren Rand der 
CD. Das dritte und fehlerfreie 
Medium hatten wir wenige Tage 
spáter gekauft; offenbar stamm- 
te es aus einer anderen Charge. 
Ein Überbrenntest mit dem drit- 
ten Medium zeigte keine Qua- 
litátsprobleme. Vóllig unproble- 
matisch verhielt sich auch das 
vierte Medium - ein randvoll 
beschriebener 800-MByte-Roh- 
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ling von TDK. Anschliefend 
wollten wir wissen, ob CD-RW- 
Rohlinge nach mehreren Brenn- 
durchgángen an Qualität verlie- 
ren. Das Gegenteil war der Fall. 
Von Mal zu Mal verringerte sich 
die Zahl der Fehler. Andere 
Tests hatten allerdings gezeigt, 
dass die Fehlerzahl bei vielen 
Medien nach 200 bis 300 Durch- 
läufen wieder ansteigt. Auch 
das Vorurteil, dass Audio-CDs 
besser mit geringerer Geschwin- 
digkeit gebrannt werden sollen, 
konnten wir widerlegen — ob 
langsam oder schnell, ein Unter- 
schied war nicht zu hören. Ein- 
zig spezielle Audio-CD-Rs soll- 
ten bei 2- oder 4facher Ge- 
schwindigkeit gebrannt werden. 


Tipp 5: Brennprogramme 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Hero Dur Right 


2 BURN RIGHTS Um als Nicht-Administrator unter Win 2000 oder XP 
brennen zu können, müssen dem Benutzer Rechte zugewiesen werden. 


Jedem Brenner liegt auch ein 
Brennprogramm bei - nur Käu- 
fer von Bulk-Versionen hatten 
bisher das Nachsehen und muss- 
ten ein Brennprogramm zum 
vollen Preis nachkaufen. Für 
einfache Aufgaben reicht jedoch 
die in Windows XP eingebaute 
Brennfunktion - auch wenn der 
Brennvorgang durch das Er- 
zeugen einer zusätzlichen 
Image-Datei etwas langsam ist. 
Mit dem kostenlosen Powertoy 
,iso Recorder" (WEBCODE 
22EK, isorecorder.alexfeinman. 
com/bin/ISORecorderSetup.msi) 
lernt das Brennprogramm zu- 
sátzlich das Kopieren von CDs 
und das Schreiben von und 
in eine ISO-Image-Datei. Die 
Funktionen finden Sie im Kon- 
textmenü des Images oder des 
CD-Laufwerks. Deutlich mehr 
Komfort und eine etwas hóhere 
Geschwindigkeit erreicht die 
Freeware ,CDBurnerXP Pro” 
(WEBCODE 22EM, w1.878.telia. 
com/-u87812405/download. 
htm). Momentan bietet der Au- 
tor zwei Versionen an: Die Ver- 
sion 1.1.8 wird nicht weiterent- 
wickelt, beherrscht aber viele 
Funktionen. Die Version 2.0 
sieht moderner aus, steckt aber 
in der Entwicklung und verfügt 
deshalb noch nicht über alle 
Features des Vorgängers. 


Tipp 6: Brennprobleme 
beheben (2) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Werden Rohlinge nicht mit der 
aufgedruckten Geschwindigkeit 
gebrannt, obwohl auch das 


Radial Noise Ricoh 


RN 


Radial Noise Verbatim 


Besser 


4 OBERFLÄCHENTEST Beide Rohlinge sind gut verarbeitet, die Abwei- 
chungen von der Mittelspur (gelb/rot) sind relativ niedrig. 
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Die wichtigsten 
Schritte im Überblick 
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CD-DATENBANK Verschiedene Hilfe-Foren haben die Kapa- 
zität der Rohlinge zusammengetragen. 


[101] PLEXTOR CD-A PREMIUM VIO — vw] IT ae JI ew 


Speed Seek times 


Wiite Speed Test capacity 


[8357.74 | 
pon] 


Write position 
Position: 
Writing stopped. 
Maximum capacity: 81:54,24 (+01:54,25) 
Do you want to add the results to the CD-R(W) list? 


Disc information. 


Canach 


NERO CD SPEED Der Überbrenntest bringt die maximale 
Kapazität des Rohlings ans Tageslicht. 


Allgemein — | ^ CacheSpeicher | 


Experteneinstellungen Datenbank | Ultrabuffer || Datei Browser || Dialoge | 


[Г] Das Medium nach dem Brennen nicht auswerfen. 
[v] Übergroße disc at once CDs erlauben (bitte Hinweistext lesen!!!) 


Maximale CD Länge: |81 | min |54 


Die Option Überbrennen kann verwendet werden, um mehr auf die 
CD zu brennen, als CD-R/CD-RW normalerweise gestatten würde. 


Die maximale Überbrennkapazität einer CD lässt sich nicht 
automatisch bestimmten! Versuchen Sie einiae Minuten mehr 


PRAXIS- 
SCHRITT 


[ Ir nach Raandan dac 


& mit Übergröße auf eigenes Risiko zu brennen [dies könnte 


PRAXIS- 
SCHRITT 


Sprache || Klänge 


Sek |24 | Bik 


NERO-EINSTELLUNGEN Übernehmen Sie den Wert aus dem 
Überbrenntest in die Experteneinstellungen. 


1501 (Model) 80:53.26 
CD-ROM (150) 711 MB 


Übe rgröße Brennen 


Diese Zusammenstellung ist zu groß, um auf normale Weise 
auf die CD gebrannt zu werden. Wollen Sie versuchen, die CD 


Lesefehler am Ende der CD verursachen oder sogar Ihrem 
Rekorder schaden]? 


Gesamtkapazität beim Brennen: 80:55.31 711MB 
Gesamtkapazität auf dem Medium: 79:57.74 703MB 


Hinweis: Es ist möglich, daß am Ende der Simulation oder des Brennens 
SCSI/Atapi-Fehler auftreten. Oft sind diese CDs jedoch später trotzdem lesbar. 


[ Abbrechen ) Übergroße CDs brennen 
Gebrannte Daten verifizieren 


‚ns hanıntarfahren 


BESTÄTIGEN Bestätigen Sie das Brennen und später das Fi- 
xieren der Disk. Überbrannte CDs sollten verifiziert werden. 
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Laufwerk dazu fähig ist, hilft 
meist ein Firmware-Update wei- 
ter. In der Firmware sind Listen 
mit Rohlingdaten gespeichert, 
welche Aussagen zur benötigten 
Laserstärke und zur Schreibstra- 
tegie allgemein enthalten. Ohne 
diese Informationen muss der 
Brenner die Geschwindigkeit 
selbst testen — und schaltet die 
Brenngeschwindigkeit häufig 
einen Gang zu viel zurück. Be- 
sonders kritisch sind offenbar 
DVDs: Momentan bieten viele 
Hersteller von DVD-Rekordern 
ein Update an, das 2,4fach- 
Brennern das Beschreiben von 
4-fach Medien erlaubt. Wohl- 
gemerkt: der 4fach-Rohling ist 
auch nach dem Update nur mit 
2,4facher Geschwindigkeit be- 
schreibbar. Eine Auswahl ak- 
tueller Firmware finden Sie auf 
der Heft-CD. Ist Ihr Brenner 
nicht dabei, sollten Sie die Her- 
stellerwebsite besuchen oder 
unter WEBCODE 22EN (www. 
cdrinfo.com /Sections/Firmware 
LatestFirmwareUpdates.asp) 
und 22EP (www.cdfreaks.com 
drive) nachsehen. Firmware-Up- 
dates sind auch ein erfolgreiches 
Mittel gegen „Power Calibration 
Errors", bei denen der Laser 
die Schreibenergie nicht korrekt 
ermittelt oder einstellt. In an- 
deren Fällen hilft eine geringere 
Schreibgeschwindigkeit, ein an- 
derer Rohling oder das vorsich- 
tige Reinigen der Linse. 


Tipp 7: Überbrennen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Rohlinge mit 700 MByte Kapa- 
zität haben sich in den letzten 
Jahren zum Standard entwi- 
ckelt. Trotzdem: Ist die CD-Zu- 
sammenstellung nur wenige 
MByte größer, hat der Nutzer 
das Nachsehen. Viele Brenner 
bieten deshalb das „Überbren- 
nen” der CD an. Dabei schreibt 
das Laufwerk Daten in den so 
genannten Leadout-Bereich des 
Mediums, der weitere 90 Se- 
kunden lang ist und das Ende 
einer CD markiert. Eine Se- 
kunde bedeutet nach Abzug der 
Fehlerkorrektur 150 kByte mehr 
Platz. Da die meisten Lese- 
Laufwerke mit einem 2-Sekun- 
den-Leadout zurechtkommen, 
bringt das Überbrennen im 
Normalfall knapp 13 MByte 
mehr Speicherplatz auf der CD. 
Mit der Überbrennfunktion soll- 
te man trotzdem vorsichtig 


umgehen: Bei einigen CDs ist 
der Endbereich weitaus kleiner, 
bei anderen ist die Qualität im 
Leadout nicht die beste und 
die Schreibfehler häufen sich. 
Einige Marken lassen sich dage- 
gen mehr als 2 % Minuten über- 
brennen. Datenbanken mit Ka- 
pazitätsangaben zu Rohlingen 
finden Sie unter WEBCODE 22ER 
(www.feurio.net/Rohling.php3) 
und 22ES (www.cdspeed2000. 
com/go.php3?link=cdrmedia 
testresults.php3). Falls Sie selbst 
einen Rohling testen möchten, 
empfiehlt sich das kostenlose 
Nero CD-Speed (www.cdspeed 
2000.com). Um eine CD zu über- 
brennen, müssen Sie in Nero 
einige Einstellungen ändern: 
Wechseln Sie unter „Datei” — 
„Einstellungen“ in den Reiter 
„Experteneinstellungen“ und 
aktivieren Sie „Übergroße disk 
at once CDs erlauben“. Geben 
Sie dann die vorher ermittelte 
maximale CD-Länge ein. Über- 
brannte CDs müssen als „Disk 
at once“ oder „РАО“ gebrannt 
und gleichzeitig fixiert werden. 
Beachten Sie, dass im DAO-Mo- 
dus keine Multisession-CDs er- 
stellt werden können. Kurz vor 
Start des Brennvorgangs muss 
das Überbrennen noch einmal 
bestätigt werden. 


Tipp 8: 90/99-Minuten-Rohlinge 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Noch mehr Kapazität verspre- 
chen 90- und 99-Minuten lange 
CDs. Auf solchen Rohlingen 
wurden die Spurabstände ver- 
engt und so bis zu 870 MByte 
auf den Silberling gequetscht. 
Das Hauptproblem dabei: Nicht 
jeder Brenner und nicht jedes 
CD-Leselaufwerk kommt damit 
zurecht. In einigen Fällen wird 
die CD gar nicht erkannt; bei 
Audio-CDs kann die Musik 
„springen“. Falls ein Song auf 
der CD nicht direkt gewählt 
werden kann, können Sie versu- 
chen, den vorherigen Titel anzu- 
spielen und dann den Suchlauf 
bis zum nächsten Titel durch- 
laufen zu lassen. Ob Ihr Brenner 
extralange Rohlinge verarbeiten 
kann, erfahren Sie entweder auf 
den Webseiten des Brenner- 
Herstellers oder in der Brenner- 
datenbank von Feurio (WEB- 
CODE 22ET, www.feurio.com/ 
Writerdb/index.shtml). Speziell 
99-Minuten-Rohlinge verursa- 
chen einen Überlauf im Sekto- 
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PRAXIS 


Laufwerk verwandeln. Doch 
Vorsicht: Das Modden kann den 
Brenner auch zerstóren. Regel 1: 
Nehmen Sie nur die Firmware, 
die zu Ihrer Hardwareversion 
passt (Serienkennung verglei- 
chen!). Oft sind Geräte für den 
US-Markt technisch verschieden 
von europäischen Brennern. Re- 
gel 2: Sichern Sie vor dem Fla- 
shen die alte Firmware. Eventuell 
können Sie damit ein nicht mehr 
funktionierendes Laufwerk wie- 


renzähler des Laufwerks, wo- 
raufhin der Zähler nach 90 Mi- 
nuten bei null beginnt und als 
Gesamtkapazität weniger als 10 
Minuten ausgibt. Die meisten 
Medien umgehen das Problem 
und kennzeichnen sich als 80- 
Minuten-Rohling. In solchen 
Fällen muss die CD, wie in Tipp 
1 beschrieben, überbrannt wer- 
den. Die Gefahr, den Brenner 
durch Überlängenrohlinge zu 
beschädigen, ist deutlich gerin- 


DMA-Modus aktivieren (Im Gerätemanager unter „IDE ATAPI- 
Controller" - „Primärer/Sekundärer Kanal" - „Erweiterte 
Einstellungen“ oder in den Tools von VIA und Intel) 

Bei USB-2.0-Brennern: passenden USB-2.0-Treiber installieren 

Nur ein Brennprogramm installieren und verwenden 

Interne XP-Brennsoftware abschalten („Systemsteuerung“ - „Ver- 
waltung" - , Dienste" - „IMAPI-CD-Brenn-COM-Dienst“ deaktivieren) 


"i 
| 
' 
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Ähnlich wie CPUs können auch 
Brenner ,übertaktet" werden — 
ein Firmwareupdate macht es 
móglich. Hintergrund: Einige 
Brenner sind baugleich, wobei 
die Leistung durch die Firm- 
ware festgelegt wird. Auf die- 
sem Weg kann aus einem Sony- 
Brenner ein funktionierendes 
HP-Laufwerk gemacht wer- 
den, ein NEC-2A4fach-DVD-RW 
konnten Modder in ein 4fach- 


flash (WEBCODE 22EW, digi. 
rpcl.org/mwf.htm) weiter. Die 
eigentliche Firmware und Aus- 
sagen zum Erfolg der Maßnah- 
me finden Sie in den Foren von 
,CD-Freaks" und ,The Firm- 
ware Page" (WEBCODE 22EX 
club.cdfreaks.com/forumdis 
play.php?s=3d9668efa0a75d9f90 
808e28f8b83de4&forumid=36 
und forum.firmware-flash.com). 
ANDREAS WEBER 9 
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WINDOWS BRENNDIENST Externe Brennprogramme haben oft Probleme 
mit dem XP-Brenndienst. In der Systemsteuerung schalten Sie ihn ab. 
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* Featuring Intel” OnSc 
CPU: Intel® Pentium* 4 Proces: 
Chipsatz: Intel® 86SPE/ICHS 
FSB: $ 3/400MHz 


» Ka 
* Рёйограпса: cci n Branding 
e Intel Kos di ogle 


CPU: Intel® P procedit 


Chipsatz: б ZA e E 
FSB: 800/53 MF 


Speicher: DualChannel DDR400/333, 
4 DIMM Bänke 

Bauformat: mATX /LAGP 8X/3PCI 
(Erweiterbar zu ATX mit SPCI by QME) 
Onboard: AC97 Audio 

LAN: Onboard 1Gigabit/s Ethernet LAN 
USB: 8X USB2.0 

Dual RAID: 

Onboard ICHSR Software RAID/ 

QME Hardware RAID 


QDI-S968L 

CPU: Pentium 4 (478 Pins) 
Chipsatz: Inte] $45GE/ICH 4 
FSB: 533/400 MHz 
Speicher: 

Dual Channel DDR 200/266/333 
Onboard Features: 

Intel” Extreme Graphics 

5.1 Kanal Sound 

10/100 

Gehäuse: 

Aluminium - Gehäuse 


Speicher: Dual Channel DDR400/333/266 
Bauformat: ATX /SPCULAGP 8X 
Onboard: 5.1 Kanal Audio 

(6CH_Bracket Kabel optional) 

USB/1394: 8 X USB2.0 , 2 X 1394a (optional) 
LAN (optional): Onboard 10/100 

Megabit/s oder 1 Gigabit/s Ethernet LAN 

QDI Innovationen: Hyper-Threading Detector, 
Pro-StepEasy, Pro-RecoveryEasy", 
Pro-LogoEasy, SpeedEasy, BootEasy, 
BIOS-ProtectEasy, Pro-UpdateEasy 


NEV QDI Barebone Series 


QDI-S768 

CPU: AMD Athlon XP Palomin 
Duron Prozessor 

Chipsatz: SiS 740/515 961 
FSB: 266/200 MHz 

Speicher: 

Dual Channcl DDR 266/200 
Onboard Features: 

ReaI256 2D/3D Graphics Accelerator 
5.1 Kanal - Audio 

10/100 Fast Ethernct 

Gehäuse Material: 
Aluminium - Gehäuse 


QDI-668P4 

CPU: Pentium 4 (478 Pins) 
Chipsatz: int SGVACH 4 
FSB: 533/400 Mhz 
Speicher: 

Dual Channel DDR 200/266 
Onboard Features: 


Gehäuse: 


Aluminium - Gehäuse 


QDI-668K7 

CPU: AMD Athlon XP Palomino 
Athlon/Duron Prozessor 
Chipsatz: SiS 740/515 961 


Speicher: 

Dual Channel DDR 266/200 
Onboard Features: 

Real256 2D/3D Graphics Accelerator 
5.1 Kanal Audio 

10/100 Fast Ethernet 

Gohäuse Material: 

Aluminium - Gehäuse 


QDI System Handel GmbH 


Habichtstr.41,D-22305 Hamburg Germany 
Tel:040 61 13 53 16 
Fax:040 61 13 52 17 
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Grafikkarten 


Optimal auf 


Inhalte auf der 


О. неғт-со 


E Tools & PDF: Grafikkarten- 
Tuning (PDF), aTuner, Riva Tuner 


Reicht die alte Geforce2 
für aktuelle Spiele? Wie 
viel Bildqualität bleibt da- 
bei auf der Strecke? Und 
muss es wirklich der neu- 
este Prozessor sein? Unser 
Special zeigt, wann Auf- 


rüsten wirklich Sinn macht. 


enn es nach den Ent- 
w wicklern von Grafik- 

karten- und Hauptpro- 
zessoren geht, müssten Spieler 
mehrmals im Jahr ihren PC auf- 
rüsten. Doch angesichts des 
andauernden Megahertz-Wahn- 
sinns und leerer Bankkonten bei 
den potenziellen Käufern stellen 
sich berechtigte Fragen. Brau- 
chen aktuelle Spiele überhaupt 
High-End-Hardware? Ist der 
Rechner nach dem Upgrade 
spürbar schneller? Lassen sich 
Leistungssteigerungen auch oh- 


Preis-Leistungs-Vergleich Grafikkarten 


Bei der Rechnung Preis pro Fps sehen günstige Karten besonders gut aus, liefern 
im PCGH-Qualitätsmodus allerdings meist keine spielbaren Bildwiederholraten. 


Grafikkarte Leistung (Fps)* Preis (Euro)** ` Preis/Fps 

Geforce4 MX-440/8X E 25 Fps €55- 22 

Geforce4 Ti-4200 4X/64 |88 39,5 Fps € 105,- 21 8 
Radeon 9200/64 1:28 Fps € 15- 21 B 
Radeon 9600/128 8 45,6 Fps € 130,- 29 = 
Radeon 9600 Рго/128 ` | 63,5 Fps € 190,- 30 E 
Geforce4 Ti-4800 SE B 48 Fps € 150,- 31 = 
Radeon 9500 Pro/128 |E 66,9 Fps € 210,- 31 = 
Geforce FX 5200/128 E 28 Fps € 90,- 32 3 
Radeon 9700/128 E 771 Fps € 250,- 32 i 
Radeon 9700 Pro/128 |E 90,1 Fps € 330,- 31 

FX 5600/128 E 43,6 Fps € 165,- 38 z 
FX 5200 Ultra/128 E 38,8 Fps € 150,- 39 5 
Radeon 9800 Pro/128 ` |897,5 Fps € 410,- 42 E 
FX 5800/128 E 16 Fps € 320,- 42 z 
FX 5200/64 W 18,2 Fps € 80,- 44 © 
FX 5600 Ultra/128 855 Fps € 255,- 46 E: 
FX 5900/128 Г 817 Fps € 400,- 49 = 
Radeon 9800 Рго/256 !m98,3 Fps Є 520,- 5,3 Е 
FX 5900 Ultra/256 E 88,5 Fps € 540,- 6l E 


ne Neukauf erzielen? Vor allem 
letztere Frage hat die Redaktion 
bescháftigt. 


Ð Eine Frage der Qualität? 


Benchmarks, die Sie in PC 
Games Hardware oder bei ande- 
ren Magazinen und im Internet 
finden, basieren normalerweise 
auf maximalen Spieldetails. Es 
werden im Spiel alle Regler auf 
das Maximum gesetzt, um die 
hóchstmógliche Bildqualitát zu 
erreichen. Eine Ausnahme bil- 
den Spieletuning-Artikel, in de- 
nen wir Leistungsreserven auf- 
decken, die sich durch die Redu- 
zierung der Spieldetails ergeben. 


Der Ansatz für diesen Praxis- 
Guide war es nun, die eingangs 
erwähnte Maxime über Bord 
zu werfen und unterschiedliche 
Qualitätsstufen im Spiel zu er- 
lauben. Dazu kommen dann 
noch die üblichen Qualitátsver- 
besserungen per Kantenglättung 
und anisotropem Texturfilter. 
Daraus haben sich insgesamt 
fünf Qualitátsstufen ergeben: 
minimale Spieldetails (800x600, 
32 Bit), mittlere Spieldetails 
(1.024x768, 32 Bit), maximale 
Spieldetails (1.024x768, 32 Bit), 
High Quality (max. Spieldetails, 
1.024x768, 32 Bit, 2X FSAA, 
4:1 AF) sowie Ultra Quality 
(max. Spieldetails, 1.280x1.024/ 
1.280x960, 32 Bit, sinnvolle max. 
Kantenglättung und max. aniso- 
troper Texturfilter je nach Chip). 


22 Praxis-Check Spiele 


In einem mehrwóchigen Praxis- 
test testeten wir sechs verschie- 
dene Grafikkarten mit vier Spie- 
len (UT 2003-Engine, Star Trek: 
Elite Force 2, Gothic 2, GTA Vice 
City) auf drei Rechnern. Dabei 
wurden alle fünf Qualitätsstufen 
gebenchmarkt und die Bildqua- 
litát festgehalten (siehe die kom- 
menden Doppelseiten). Die Er- 
gebnisse überraschen: So er- 
reicht selbst eine Geforce2 MX 
auf dem Athlon 1400 bei drei 
von vier Spielen die Marke 
„flüssig spielbar“, sofern man 
unsere minimalen Spieldetails 
zugrunde legt. Bei maximalen 
Spieldetails schwächeln dafür 
Geforce2 MX, Geforce4 MX-440 
und Geforce3 schon erheblich 
und bekommen meist das Prädi- 
kat „bedingt spielbar“ (Ausnah- 
me: GTA Vice City). Im High- 
Quality-Modus liefern nur FX 
5900 und Radeon 9800 Pro spiel- 
bare Frameraten (Ausnahme: 
Gothic 2). Geht man eine Rech- 
nerklasse höher (XP 2100+), pro- 
fitieren vor allem die schnellen 
Grafikkarten. Die Geforce2 MX 
ist bei maximalen Spieldetails 
praktisch nicht schneller (Aus- 
nahme: Gothic 2), auch die MX- 
440 sowie die Geforce3 legen 
nur unwesentlich zu. Deutlich 
schneller wird hier zwar die Ge- 
force4 Ti-4200, allerdings ist 
sie im High-Quality-Modus im 
Gegensatz zu FX 5900 und 9800 
Pro oft zu langsam. 


Frontside-Bus (FSB) 


WAS 


IST? 


board-Chipsatzes 
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Datenweg zwischen CPU und 
Speichercontroller des Main- 


Mainboard-Chipsatz 
Besteht aus North- und South- 


bridge. Sie sorgen für die Anbin- 


dung aller PC- Komponenten. 


Northbridge 

Teil des Chipsatzes, der für die 
Verwaltung von AGP, CPU und 
Speicher zustándig ist. 


Southbridge 

Teil des Chipsatzes, an den zum 
Beispiel PCI-Bus und IDE- Control- 
ler angebunden sind. 
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» Tunen vor dem Neukauf 


Wenn Sie Ihrem aktuellen 3D-Be- 
schleuniger mehr Leistung ent- 
locken wollen, gibt es neben der 
Reduzierung von Spieldetails 
und dem Verzicht auf FSAA/AF 
aber auch noch andere Metho- 
den. Ein relativ einfaches Mittel 
ist das Übertakten von Chip und 
Speicher. Radeon-Besitzer grei- 
fen zu Rage3DTweak (www. 
rage3d.com/r3dtweak, aktuelle 
Version 3.8C auf CD), Geforce- 
Anwender nutzen alternativ den 
Detonator (Detonator-Unlock 
ausführen von der Heft-CD, an- 
schließend ,Taktfrequenzen zu- 
lassen" in der Registerkarte 
, laktfrequenzen" anklicken und 
neu starten) oder Riva Tuner 
bzw. Powerstrip. Typische Über- 
taktungsergebnisse finden Sie 
auf der Heft-CD als PDF. Es gibt 
aber auch sanftere Móglichkei- 
ten, mehr Leistung bei verbes- 
serter Spieleoptik zu erzielen. 
Ansatzpunkt ist die Optimie- 
rung des anisotropen Texturfil- 
ters bei Geforce-Grafikkarten. 


I Geforce3: Patch-Skript Riva 
Tuner (Heft-CD) 

I Geforce4: Optimierung über 
aTuner (Heft-CD) 

I Geforce FX: Systemleistungs- 
Schalter (Intellisample) im De- 
tonator 


Auf der Heft-CD finden Sie pas- 
send zu diesem Special ein PDF, 
das alle erwähnten Optimie- 
rungsmöglichkeiten ausführlich 
analysiert und erklärt. In diesem 
Dokument haben wir auch wei- 
tere Tipps zum Tunen von Gra- 
fikkarten zusammengestellt. 


») Die besten Upgrade- 
Grafikkarten 


Wer das Optimierungspotenzial 
seiner Karte ausgereizt hat oder 
einfach die Vorteile der neuen 
3D-Generation nutzen will, soll- 
te unbedingt unsere Preis-Leis- 
tungs-Tabelle studieren. Hier 
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sehen Sie das Verhältnis Preis 
pro Fps von aktuell erhältlichen 
Karten. Die Fps-Zahlen entstam- 
men der PCGH-Benchmarksuite 
im Qualitätsmodus (1.024x768, 
32 Bit, 2X FSAA, 4:1 AF, Athlon 
XP 3000+, Nforce2) und wurden 
so normiert, dass alle Bench- 
marks gleich gewichtet in die 
Wertung einfließen. 


Aktuell gibt es einige Fallstricke 
beim Kartenkauf. Die wichtigs- 
ten im Überblick: 

I FX 5200/64 MByte: Nur 64 Bit 
Speicherinterface (Standard: 
128), deshalb zu langsam 

I FX 5200/128 MByte: Nur 64 Bit 
Speicherinterface, wenn vier 
anstatt acht RAM-Sockel be- 
legt sind 

I FX 5600: Reduzierter Spei- 
chertakt bei 256-MByte-Vari- 
anten (128 MByte: 275 MHz 
DDR; 256 MByte: 200 MHz 
DDR) 

I FX 5600 Ultra: Altes Design 
langsamer getaktet (350 
MHz/350 MHz DDR) als neu- 
es Design (400 MHz/400 MHz 
DDR) 

I Radeon 9600 Pro „ТЕ“: Re- 
duzierter Speichertakt gegenü- 
ber Normalversion 

I Radeon 9600 Pro: Optimal 
sind Samsung-, Hynix- und 
Elite-Speicher (Etrontech-RAM 
ist langsamer) 


Übrigens gibt es unter anderem 
von PNY auch eine Geforce FX 
5200 in PCI-Ausführung (128 
MByte, 128 Bit Speicherband- 
breite). Die Karte ist etwas lang- 
samer getaktet als die AGP-Ver- 
sion (250 MHz/150 MHz DDR 
gegenüber 250 MHz/200 MHz 
DDR) und dementsprechend bis 
zu 30 Prozent langsamer. Textur- 
intensive Spiele wie die UT 
2003-Engine oder auch Elite 
Force 2 (Benchmark lief nicht 
durch) lassen sich bei vollen De- 
tails damit freilich nur bedingt 
spielen. THiLO BAYER 


PRAXIS 


Preis-Leistungs-Vergleich 
PCGH-Benchmarksuite 


Settings: UT 2003-Engine 22.25 (pcgh.dem), ST Elite Force 21.00 (pcgh.dm3), GTA Vice City 11 (Replay), 


Gothic 21.3 (Savegame). Athlon XP 2100*, Gigabyte 7VAXP-A Ultra (KT400), 512 MByte DDR-RAM 
Minimale Spieldetails (XP 2100+) 
Settings: 800x600, 32 Bit, Spieldetails auf „niedrig“, keine Kantenglättung, kein AF 
| 
m Leistung 
16096 
14096 
120% 
100% 
= 
0% 
Geforce2 MX| Geforce4 | Geforce3 Geforce4 | Geforce FX Radeon 
MX-440 Ti-4200/64 5900 9800 Pro 


Bei minimalen Spieldetails sind die Unterschiede zwischen den Karten nicht 
besonders stark ausgeprägt. Kein Wunder, wenn man die bescheidene Bildqualität 


bedenkt, die hinter diesen Settings steht. 


Maximale Spieldetails (XP 2100+) 


Settings: 1.024x768, 32 Bit, Spieldetails auf „maximal“, keine Kantenglättung, kein AF 


220% 


m Leistung 


200% 


180% 


160% 


140% 


120% 


100% 


=] 
0% 


Geforce2 MX| Geforce4 | Geforce3 


MX-440 


Geforce4 
Ti-4200/64 


Geforce FX 
5900 


Radeon 
9800 Pro 


Bei maximalen Spieldetails zieht sich das Feld schon deutlich weiter auseinander. 
MX-440 und Geforce3 liegen solide vor der Geforce2 MX. Allerdings hält die Ge- 
force4 Ti-4200/64 noch Anschluss an die beiden High-End-Beschleuniger. 


Settings: 1.280x1.024 (1.280x960), 32 Bit, maximale Spiel 


force3/4/FX: 4XS (030); 9800 Pro: 6X), max. AF (GF2 MX, 64 MX: 2:1; Gefo 


details, sinnvo 


le max. Kanten 


rce3/4/FX: 8:1; 9800 Pro: 16:1) 


Ultra Quality (XP 2100+) 


glättung (z. B. Ge- 


110096 


1.00096 


900% 


800% 


ш Preis 
B Leistung 


10096 


60096 


50096 


400% 


300% 


200% 


100% 


== 
0% 


Geforce2 МХ | Geforce4 | Geforce3 


MX-440 


Geforce4 
Ti-4200/64 


Geforce FX 


5900 


Radeon 
9800 Pro 


Starke Preis- und Leistungsunterschiede zeigen sich bei , Ultra Quality". Die ersten 
vier Karten sind als Auslaufmodelle günstig, haben aber nicht genug Leistung für 
die maximale Bildqualität. Wer die möchte, muss zu FX 5900 & 9800 Pro greifen. 
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Bildqualität und Leistung: Elite Force 2 1.0 


Geforce2 MX 


Geforce4 MX-440 


Geforce3 


Geforce4 Ti-4200 


Geforce FX 5900 


Radeon 9800 Pro 


FAZIT | Bei Zlite Force 2 regelt man die Qualität der Texturen im Vorder- 
grund über die Spieldetails. „Minimale Spieldetails" ändert auch die Beleuch- 
tung. High und Ultra Quality ermöglichen mehr Bilddetails im Hintergrund. 


Legende: 
Bl Nicht spielbar (unter 25 Fps) 


Settings: Athlon ХР 2100+, Gigabyte 7VAXP-A Ultra (KT400), 512 MByte DDR333-RAM, 
DirectX 9.0a, Win XP Prof./SP1 | High Quality: maximale Spieledetails plus 2X FSAA und 
23/41 AF; Ultra Quality: maximale Spieledetails, 1.280x1.024, 32 Bit, maximal sinnvolle Kan- 
tenglättung und maximaler anisotroper Texturfilter je nach Grafikchip. 


Bedingt spielbar (25 bis 45 Fps) 


Optimal spielbar 


Bildqualität und Leistung: UT-2003-Engine 2225 


Geforce2 MX 


Geforce4 MX-440 


Geforce3 


Geforce4 Ti-4200 


Geforce FX 5900 


Radeon 9800 Pro 


FAZIT Die Schalter im Spiel erlauben unter anderem die Reduzierung 
der Texturqualität (vor allem an den Wandtexturen zu sehen). High und Ultra 
Quality verbessern die Schärfe der nach hinten verlaufenden Bodentexturen. 


Legende: 
ES Nicht spielbar (unter 25 Fps) 


Settings: Athlon XP 2100+, Gigabyte 7VAXP-A Ultra (KT400), 512 MByte DDR333-RAM, 
DirectX 9.0a, Win XP Prof./SP1 | High Quality: maximale Spieledetails plus 2X FSAA und 
23/41 AF; Ultra Quality: maximale Spieledetails, 1280x960, 32 Bit, maximal sinnvolle Kan- 
tenglättung und maximaler anisotroper Texturfilter je nach Grafikchip. 


Bedingt spielbar (25 bis 45 Fps) 


Optimal spielbar 
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Bildqualität und Leistung: GTA Vice City 1.1 


Grafikkarte 


Geforce2 MX 


Minimale Spieldetails 


Mittlere Spieldetails 


Maximale Spieldetails High Quality Ultra Quality 


Geforce4 MX-440 


Geforce3 


Geforce4 Ti-4200 


Geforce FX 5900 


Radeon 9800 Pro 


Legende: 


Bl Nicht spielbar (unter 30 Fps) 
Bedingt spielbar (30 bis 50 Fps) 


Optimal spielbar 


FAZIT | Bei GTA Vice City lässt sich die Sichtweite verändern. Je höher die 
Spieldetails, desto mehr Objekte sind in der Entfernung zu sehen. Durch High 
nd Ultra Quality wird das störende Texturflimmern deutlich reduziert. 


Settings: Athlon XP 2100+, Gigabyte 7VAXP-A Ultra (KT400), 512 MByte DDR333-RAM, 
DirectX 9.0a, Win XP Prof./SP1 | High Quality: maximale Spieledetails plus 2X FSAA und 
2:41 AF; Ultra Quality: maximale Spieledetails, 1.280x960, 32 Bit, maximal sinnvolle Kan- 
tenglättung und maximaler anisotroper Texturfilter je nach Grafikchip. 


Grafikkarte 


Geforce2 MX 


Minimale Spieldetails 


Mittlere Spieldetails 


Maximale Spieldetails High Quality 


Geforce4 MX-440 


Geforce3 


Geforce4 Ti-4200 


Geforce FX 5900 


Radeon 9800 Pro 


Legende: 


Bl Nicht spielbar (unter 15 Fps) 
Bedingt spielbar (15 bis 25 Fps) 


Optimal spielbar 
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FAZIT | Bei Gothic 2 wird die Performance fast ausschließlich über die 
Sichtweite geregelt. Bei der niedrigsten Einstellung (20%) läuft das Spiel zwar 
auch auf alten Rechnern flüssig, wird aber fast unspielbar (s. Spalte links). 


Settings: Athlon ХР 2100+, Gigabyte 7VAXP-A Ultra (KT400), 512 MByte DDR333-RAM, 
DirectX 9.0a, Win XP Prof./SP1 | High Quality: maximale Spieledetails plus 2X FSAA und 
27/41 AF; Ultra Quality: maximale Spieledetails, 1.280x960, 32 Bit, maximal sinnvolle Kan- 
tengláttung und maximaler anisotroper Texturfilter je nach Grafikchip. 


09/2003 | PC Games Hardware 109 


m m AUFRÜSTEN 


Vergleich Taktfrequenz, Leistungszuwachs & Preis 


ш Radeon 9800 Pro, min.Spieldetails ш Radeon 9800 Pro, Ultra Quality 
ш Geforce4 Ti-4200, min. Spieldetails ш Geforce4 Ti-4200, Ultra Quality 


ш Preis 

30096 

250% 

200% 

150% 

100% 
Athlon 1.400 Athlon XP 2100+ Athlon XP 2700+ 
(60 Euro) (75 Euro) (180 Euro) 


Der Sprung vom XP 2100* auf einen XP 2700+ lohnt kaum. Bei bester Grafikqualität 
bleibt die Leistung fast unverándert (genormter Mittelwert aus vier Spielen). 


X HUE | 


I Il T | 


vil / 
S a IL 


ROLLENSPIEL | Prozessorleistung ist vor allem bei Rollenspielen wichtig (hier: 
Gothic 2). Die künstliche Intelligenz freut sich über jedes Megahertz. 


Settings: Gigabyte 7VAXP-A Ultra (KT400), MSI 
KIT Turbo (KT133A), 512 MByte DDR-RAM, Win XP 
SP1, DirectX9.0a. 


Vergleich 
CPU-Skalierung 


UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) 


BED. SPIELBAR 
30 


Maximale | Minimale 


LEGENDE Quy Spieldet2 Spieldet. 


FPSRESSER 


оп 1400, Radeon 9800 Pro 
scu I Mx 46 


ee) 30 
‚Athlon XP 2100*, Geforce FX 5900 


[== сыс 67 
26 


E 
Athlon 1400, Geforce FX 5900 
E] 46 


94 


63 


[poe] 
Athlon XP 2100+, Geforce4 Ti-4200 T 


63 


81 


‚Athlon 1400, Geforce3 


[uuu rro 38 
EN 10 
Athlon XP 2100*, Geforce4 MX-440 


penne —— x] 34. 
пшн 9 
Athlon 1400, Geforce4 MX-440 


p —— 37 


62 


68 


= 


59 


Em 5 
Athlon XP 2100*, Geforce2 MX 


ПЕН 16 
иш 4 


‚Athlon 1400, Geforce2 MX 


43 


38 


FAZIT | Ein schneller Prozessor bringt vor allem dann mehr Leistung, wenn in niedriger 
Qualität gespielt wird. Im Ultra-Quality-Mode verpuffen die zusätzlichen Megahertz. 
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Infrastruktur 


Der optimale Spieleprozessor 
kostet 95 Euro - ein Athlon 
XP 2500+ bietet genügend 
Leistung für die meisten ak- 
tuellen Titel und ist unsere 
Preis-Leistungs-Empfehlung. 


er Prozessor benötigt aller- 

dings eine Platine, die 166 
MHz Frontside-Bustakt liefern 
kann. Dazu gehören Platinen 
mit Nvidias Nforce2-Chipsatz, 
VIAs KT400-, KT400A-, KT600- 
oder Sis 746-Chipsatz. Viele 
Spieler besitzen eine ältere 
Hauptplatine, die neue Athlon- 
Prozessoren mit 166 MHz FSB- 
Takt nicht oder nicht optimal be- 
treiben kann. Brauchbare Adap- 
ter gibt es zurzeit nicht (siehe 
folgende Seite). Was also tun, 
um optimal aufzurüsten oder 
den alten Spiele-PC im wahrsten 
Sinne des Wortes flottzuma- 
chen? 


J) Prozessoreinfluss 


Grundsätzlich gilt: Brachiale 
Megahertz-Gewalt bringt im- 
mer dann einen spürbaren Lei- 
stungszuwachs, wenn auf Bild- 
qualität verzichtet wird. In nie- 
drigen Auflösungen und bei zu- 
rückgesetzten Spieldetails steigt 
die Geschwindigkeit mit jedem 
zusätzlichen Megahertz des Pro- 
zessors. Ein Beispiel: Mit einer 
Geforce2 MX aus der Mottenki- 
ste erreichten wir bei einem Ath- 
lon 1.400 in Gothic 2 28 Frames, 
mit einem XP 2100+ waren es 61 
Frames! Gemessen wurde aller- 
dings bei minimalen Spielede- 
tails - und damit ist der Rollen- 
spiel-Knaller praktisch unspiel- 
bar. Umgekehrt bringt die beste 
Grafikkarte nichts, wenn der 
Prozesor überfordert ist. Auf 
unserem Athlon-1.400-Testrech- 
ner bleibt die Framerate bei GTA 
trotz High-End-Grafikkarte 
praktisch stehen — egal ob mitt- 
lere, hohe oder beste Bildqua- 
lität. Erst auf einem XP 2100+, 
besser noch auf einem XP 2800+, 
kann die Radeon 9800 Pro zule- 
gen. Ähnlich sind die Auswir- 
kungen bei Elite Force 2: Ein Ath- 
lon XP 2100+ bringt bei maxima- 
len Spieldetails mit einer Gefor- 
ce4 Ti-4200 fast 40 Prozent mehr 
Leistung als ein Athlon 1.400 


mit derselben Grafikkarte. Dazu 
trägt auch der schnellere Spei- 
cher bei, unser XP 2100+ lief auf 
einem KT400-Board mit DDR- 
Speicher. Geschwindigkeitsvor- 
teil: etwa zehn Prozent. 


3? CPU versus GPU 


Ob ein Spiel prozessor- oder 
grafiklimitiert ist, lässt sich bei 
aktueller Software nicht mehr 
eindeutig bestimmen. Zwar sind 
einige wie Gothic 2 (höchstwahr- 
scheinlich auch das Add-On), 
die UT-2003-Engine oder Elite 
Force 2 eher prozessorlimitiert, 
doch das Blatt kann sich schnell 
wenden. Dann nämlich, wenn in 
bester Qualität mit Kantenglät- 
tung, hochauflösenden Texturen 
und in hohen Auflösungen ge- 
zockt wird (Ultra Quality). In 
diesem Fall ist bei praktisch al- 
len aktuellen Spielen nur noch 
Grafikkarten-Leistung gefragt — 
und das Prozessorupgrade eines 
halbwegs aktuellen Prozessors 
(1800+ und schneller) in den 
allermeisten Fällen sinnlos. In- 
vestieren Sie das Geld dann lie- 
ber in ein Grafikkarten-Update. 


Bei weniger extremen Grafikein- 
stellungen freuen sich grund- 
sätzlich alle Spiele über zusätzli- 
che Megahertz, die eine an- 
spruchsvolle KI haben. Dazu 
zählen Rollenspiele (Gothic 2), 
einige First-Person-Shooter (UT- 
2003-Engine) und natürlich Stra- 
tegiespiele (Age of Mythology). 
Wer bei der Zusammenstellung 
seines Rechners unsicher ist, 
kann folgende Faustregel an- 
wenden: Kaufen Sie Komponen- 
ten, die etwa zur gleichen Zeit 
auf den Markt kamen - zum Bei- 
spiel einen XP 2400+ mit einer 
Geforce4 Ti-4200 oder einen XP 
3000+ mit einer Radeon 9800. 
Außerdem geben unsere Spiele- 
Rechner im Eigenbau Tipps für 
die optimale Konfiguration (Sei- 
te 176 f.) 


») Wie viel Megahertz braucht 
der Spieler? 

Wie schnell muss ein guter Spie- 
le-Prozessor eigentlich sein? Für 
aktuelle Software (GTA, Enter 
the Matrix, Tomb Raider: Angel of 
Darkness, Warcraft Ш) reicht ein 
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PRAXIS 


Entfesselter Prozessor 


wr 


amm 


La 
OVERCLOCKING 


Athlon-XP-Prozessoren 


Aktuelle Athlon-XP-Varianten in der Übersicht 


Alle Athlon-Prozessoren ab dem XP 2000+ 


UBERTAKTEN 


Auf der Heft-CD finden Sie PDF-Dateien früherer PCGH-Artikel - darin 


erklären wir, wie Sie Ihren AMD-Prozessor freischalten und übertakten. 


Prozessor mit 2.200 bis 2.600 
(virtuellen) Megahertz. Wer ei- 
nen XP 2500+/2600+ kauft, hat 
sogar noch Reserven für die Zu- 
kunft. Wichtig, wenn mehrere, 
gleich getaktete Chips zur Aus- 
wahl stehen: Kaufen Sie immer 
den Prozessor mit dem höheren 
Frontside-Bus. Bei Intel gibt es 
einige Pentium 4 seit Juli auch 
mit 200 MHz FSB-Takt (vorher: 
133 MHz), darunter der P4 2,4 
und der P4 2,6 GHz. Nach der 
letzten Preissenkung sind einige 
Prozessoren besonders attraktiv: 
Bei AMD kostet der XP 25004 
nur noch rund 95 Euro, der XP 
22004 ist für etwa 80 Euro zu ha- 
ben. Bei Intel bietet der Pentium 
4 mit 2,67 GHz (210 Euro) und 
2,4 GHz (180 Euro) das derzeit 
beste Preis-Leistungs-Verháltnis. 


22 Prozessortuning: So geht's 
zum Nulltarif 


Was tun, wenn der alte Prozes- 
sor zu langsam und das Geld 
knapp ist? Neben den üblichen 
Maßnahmen (Hintergrund-Pro- 
gramme abschalten, Tuning- 
Tools wie Cacheman nutzen) 
bringt vor allem das Übertakten 
mehr Leistung. Fast jeder Pro- 
zessor láuft ein paar Megahertz 
über Spezifikation. Besonders 
effektiv ist es, den Frontside-Bus 
(FSB) zu übertakten, weil damit 
auf den meisten Mainboards 
auch die übrigen Komponenten 
beschleunigt werden. Wer bei- 
spielsweise einen Athlon 1.333 
mit 133 MHz FSB-Takt fáhrt (133 
MHz x 10), sollte sich schritt- 
weise an die Belastungsgrenze 
seines Rechners herantasten. 135 
MHz (1.350 MHz Prozessortakt) 
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dürften auf jedem Rechner drin 
sein, bei 140 MHz (1.400 MHz 
Prozessortakt) trennt sich die 
Spreu vom Weizen - einige PCs 
bleiben auf der Strecke. 


Oft ist der Chipsatz schuld, 
wenn der FSB nicht weiter über- 
taktet werden kann - doch der 
Prozessor würde vielleicht noch 
ein paar Megahertz vertragen. 
Dann lohnt es sich, den normal 
fest verdrahteten Prozessormul- 
tiplikator freizuschalten und 
den Kerntakt zu erhóhen. In un- 
serem Beispiel láuft der Athlon 
1.333 noch mit dem Multiplika- 
tor 10,5 stabil und erreicht damit 
1.470 MHz - 137 Megahertz 
mehr als zuvor! 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


Geeignete Chipsatze: 


E КТІЗЗА, KT266/266A, KT333, Nforce M KT400, KT400A, Nforce2 В KT600, Nforce2 400 


Prozessor Kern FSBI33** FSB166** FSB200** 

XP 2000+ Tbred |Ш 1667 MHz - - 

XP 2100+ Tbred Im 1733 MHz - - = 
XP 2200+ Tbred | m 1.800 MHz - - : 
XP 2400+ Tbred |Æ 2.000 MHz - - 3 
XP 2500+ Barton = ш 1833MHz - © 
XP 2600+ Tbred Im 2133 МН: | m 2.083 MHz - = 
ХР 2600+ Barton = m 1917 MHz = 5 
ХР 2700+ | Thred - m 2160 MHz - = 
ХР 2800+ Вагїоп S E 2.083 MHz - 2 
XP 3000+ Barton - ш eu | m mut Ž 
XP 3200+ [Barton Е E ш 2200н È 


Performance-Tipps 


Was tun, wenn der Prozessor zu leistungsschwach ist? 
Unsere Kurztipps helfen. 


FSB übertakten 


Bringt im Idealfall bis zu 20 Prozent mehr Performance. Bei älteren 
Rechnern unbedingt probieren! Nachteil: Garantieverlust. 


Prozessor übertakten 


Kann noch mal bis zu zehn Prozent mehr Frames bringen (Garantieverlust). 


Speicher und FSB synchron takten (Nvidia-Chipsatz) 


Speicher und FSB sollten beim Nforce2 unbedingt im Gleichschritt lau- 
fen. Versuchen Sie notfalls, den Speicher zu übertakten. 


PAT nutzen (Intel-865PE-Boards) 


Auf den meisten Platinen mit i865PE-Chipsatz kann PAT über eine BIOS- 
Option freigeschaltet werden (siehe PC Games Hardware 08, S. 108ff.) 
Leistungsgewinn: bis zehn Prozent. 


Aufrüst-Empfehlungen 


Wann lohnt das Upgrade? Wir geben Tipps für drei ausgewählte Komplett-PCs. 


Rechner Komponenten Aufrüsten lohnt Aufrüsten lohnt nicht 
= ALDI-PC CPU: Pentium III 900 RAM: um 128 oder 256 CPU: Möglich wäre ein 
November 2000 | Chipsatz: VIA Apollo Pro 133A | MByte erweitern PIII 1400, Upgrade ist allerdings 
RAM: 128 MByte PC133 (40 bis 70 Euro) zu teuer (rund 100 Euro) 
Grafik: Geforce2 MX Grafik: Tausch unnütz 
PC Marke Eigenbau | CPU: Athlon XP 1800+ Grafik: Eine Radeon 9800 Pro | CPU: Unnütz - bei gleicher 
Chipsatz: KT266A bringt bis zu 400 Prozent mehr | Grafikkarte würde zusätzliche 
RAM: 256 MByte PC266 Performance bei hoher Prozessorleistung weitgehend 
Grafik: Geforce3 Ti-200 Bildqualität (380 Euro) nutzlos bleiben 
RAM: auf 512 MByte 
aufrüsten! (60 Euro) 
Vobis-Rechner CPU: Athlon XP 2400+ RAM: Unbedingt aufrüsten! CPU: Noch schnell genug 
Нідһрад Chipsatz: KT333 Gesamt sollten mindestens 512 | Grafik: Ebenfalls 
D XD Power 2400+ | RAM: 256 MByte DDR333 MByte im Rechner stecken schnell genug 
Grafik: Geforce4 Ti-4200 (60 Euro) 
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PCGH-Benchmarksuite (Bilder pro Sekunde) 


Athlon 1400 


Grafikkarte 


High Quality D3D 


I Gut spielbar 
Geforce2 MX/32 
ЕЅАА=2Х/АР=21 


Geforce4 МХ-440/4Х 
FSAAz2X/AF-41 


Bedingt spielbar 
Geforce3 


FSAA=2X/AF=41 


BE Unspielbar 


Geforce4 Ti-4200/64 Geforce FX 5900 


FSAA=2X/AF=41 


FSAA=2X/AF=4:1 


Radeon 9800 Pro 
FSAA=2X/AF=4:1 


High Quality OpenGL 


FSAA=2X/AF=2:1 


FSAA=2X/AF=4:1 


FSAA=2X/AF=4:1 


FSAA=2X/AF=4:1 


FSAA=2X/AF=4:1 


FSAA=2X/AF=4:1 


Ultra Quality D3D 


FSAA=4X/AF=2:1 


FSAA=4X/AF=2:1 


FSAA=4X/AF=8:1 


FSAA=4XS/AF=8:1 


FSAA=4XS/AF=8:1 


FSAA=6X/AF=16:1 


Ultra Quality OpenGL 


FSAA=4X/AF=2:1 


ЕЅАА=4Х/АЕ=21 


FSAA=AX/AF=811 


FSAA-AX/AF-8:1 


FSAA=8X/AF=8:1 


FSAA=6X/AF=16:1 


UT-2003-Engine 22.25 (PCGH.dem) 
inimale Spieledetails (800x600, 32 Bit) 


SIS 589 


ittlere Spieledetails (1.024768, 32 Bit) 


edetails (1024x768, 32 Bit) 


616 632 622 64 
392 423 4T 415 484 
34,1 319 44 456 456 


igh Quality (siehe oben) 


M 
M 
Maximale Spiel 
H 
U 


tra Quality (1.280x1.024, 32 Bit, siehe oben) 


533 DU 


809 


83,5 


432 


83,6 


ite Force 2 1.0 (PCGH.dm3) 
Minimale Spieledetails (800x600, 32 Bit) 


Mittlere Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) 


311 454 


459 


46,7 


46,8 


Maximale Spiel 


edetails (1.024x768, 32 Bit) 


277 


High Quality (siehe oben) 


Ultra Quality (1 


.280x960, 32 Bit, siehe oben) 


othic 2 1.3 (Savegame 1) 
inimale Spieledetails (800x600, 32 Bit) 


aximale Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) 


igh Quality (s 


iehe oben) 


tra Quality (1 


6 
M 
Mittlere Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) 
M 
H 
U 


.280x960, 32 Bit, siehe oben) 


36,8 


392 


40,4 


26,8 


219 


381 


304 


32,7 


181 


16 


ХР 2100 
Grafikkarte 


* 


UT-2003-Engine 22.25 (PCGH.dem) 


Geforce2 MX/32 


Geforce4 МХ-440/4Х 


Geforce3 


Geforce4 Ti-4200/64 Geforce FX 5900 


Minimale Spieledetails (800x600, 32 Bit) 571 68,1 68,7 667 654 Т3 

Mittlere Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) 364 611 61,4 60 58,2 68,9 
Maximale Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) 35,4 577 515 58,8 544 638 
High Quality (Siehe oben) 162 495 401 538 532 638 
Ultra Quality (1280x960, 32 Bit, siehe oben) EFA 215 169 191 53 636 


Radeon 9800 Pro 


Minimale Spieledetails (800x600, 32 Bit) 


Mittlere Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) 


Maximale Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) 


High Quality (s 


iehe oben) 


Ultra Quality (1 


.280x1.024, 32 Bit, siehe oben) 


Elite Force 2 1.0 (PCGH.dm3) 


Minimale Spieledetails (800x600, 32 Bit) 1232 
Mittlere Spieledetails (1.024768, 32 Bit) 656 
Maximale Spieledetails (1024x768, 32 Bit) 531 
High Quality (siehe oben) 531 

Ultra Quality (1280x960, 32 Bit, siehe oben) 26,4 
Gothic 2 1.3 (Savegame 1) 

Minimale Spieledetails (800x600, 32 Bit) 60,5 60,1 60,2 60,5 58,4 60,5 
Mittlere Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) 349 345 35 349 34 341 

Maximale Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) 191 197 199 199 197 197 

High Quality (siehe oben) 

Ultra Quality (1.280x960, 32 Bit, siehe oben) 


Minimale Spieledetails (800x600, 32 Bit) Ri 1052 1093 1076 їй 1225 
Mittlere Spieledetails (024x768, 32 Bit) 1368 903 98] 989 986 m8 
Maximale Spieledetails (1.024x768, 32 Bit) |362 842 885 923 932 m 
High Quality (siehe oben) 163 562 45 68 843 16 
Ultra Quality (.280x960, 32 Bit, siehe oben) 8 188 D 18 652 m2 
Athlon 1400 XP 2100+ 


SETTINGS | Hardware: Athlon 1400 (133 MHz DDR FSB), MSI K7T Turbo (KT133A), 256 MByte 
SDR-RAM (133 MHz), SB Live! 
Software: Win XP Pro + SP1, VIA 4in1 4.48, DirectX 9.0a, Detonator 44.03, Catalyst 3.6 
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SETTINGS | Hardware: Athlon XP 2100+ (Palomino) (133 MHz DDR FSB), Gigabyte 
MByte DDR-RAM (166 MHz DDR), SB Audigy 2 
Software: Win XP Pro + SP1, VIA 4in1 4.48, DirectX 9.0а, Detonator 44.03, Catalys! 


TVAXP-A Ultra (KT400), 512 


3.6 
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PRAXIS 


Wie skalieren 3D-Karten mit schnelleren CPUs? 


100 


-*-Radeon9800 -+ Geforce3 
Pro 


+ FX 5900 + Geforce4 MX- 
440/4X 


80 = Geforce4 Ti-  — Geforce? MX 
4200/64 (32MB) 


Bilder pro Sekunde 


30 


20 


10 


Athlon 1400 ‚Athlon XP 2100+ ‚Athlon XP 3000+ 


Wie skalieren 3D-Karten mit steigender Bildqualität? 
120 


100 


80 
E 
о 60 
e 
5 
= 
с 
40 
20 
0 
Minimale Spieldetails Mittlere Spieldetails Maximale High Quality (max. Ultra Quality (max. 
(800х600, 32 Bit) (1.024х768, 32 Bit) Spieldetails Spieldetails + Spieldetails + 
(1.024x768, 32 Bit) AF/FSAA) AF/FSAA) 


tung skalieren. Bis auf FX 5900 und 9800 Pro profitiert keine Karte vom XP 3000*. 


CT Qualitätsvergleich (FX 5900) 


CPU-SKALIERUNG | Gut zu sehen, wie die schnellen Grafikchips mit der CPU-Leis- 


VGA- SKALIERUNG | Die High-End-Karten haben Reserven mit maximaler Bildqua- 


Minimale Spieledetails Mittlere Spieledetails 


Die Qualitát der vorderen Texturen ist besser, 
der Hintergrund sieht aber nicht besser aus. 


Texturen im Vordergrund sind stark verwa- 
schen, im Hintergrund fehlen Details. 


Maximale Spieledetails Ultra Quality 


Scharfe Texturen im Vordergrund, allerdings Erst in diesem Qualitätsmodus sind die Textu- 


ist der Hintergrund weiterhin unscharf. ren gleichmäßig scharf. 
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lität. Wichtig: Die Werte sind normiert und damit keine absoluten Fps-Zahlen. 


SITES RES Benchmark-Suite 
UT-2003-Engine 2225 (PCGH-Demo) 


Zum ersten Mal nutzt PC Games Hardware ein eigenes Benchmarkdemo, um die 
Leistungsfähigkeit von Hardware mit der aktuellen Unreal-Engine zu testen. Wichtig: 
Ältere abgedruckte Werte sind nicht mit den neuen vergleichbar! 


Elite Force 2 1.0 (PCGH-Demo) 
0-25 25-45 45-X 


Speziell für diesen Aufrüst-Artikel hat PC Games Hardware ein neues Benchmark- 
demo aufgenommen, das deutlich härtere Anforderungen an die Hardware stellt als 
das in der letzten Ausgabe verwendete. Die Demos sind nicht vergleichbar! 


GTA Vice City 1.1 (Replay) 


Für das beliebte GTA Vice City nutzt PC Games Hardware eine gespeicherte Wieder- 
holung. Zu sehen ist eine typische Spielszene und nicht etwa eine Zwischensequenz. 


Gothic 2 1.3 (Savegame) 


Das Savegame zeigt eine Stadtszene, die den Worst-Case-Fall wiedergibt. Wichtig: 
Schaltet man die Spieledetails auf Minimum, wird die Sichtweite so stark reduziert, 
dass man kaum spielen kann. Die hohen Werte mit minimalen Spieledetails sind also 
mit Vorsicht zu genießen, da sie in der Praxis kaum Sinn machen. 
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Adapter kompatibel? 


Auf welchen Mainboards die Adapter von Upgrade- 


ware und Powerleap eingesetzt werden kónnen. 


Upgradeware XP-TMC 


Mainboard Chipsatz 


Powerleap PL-iP4 


Mainboard Chipsatz 


CPU-Adapter 


Prozessoradapter sind eine 
feine Sache: Wunsch-Chip 
kaufen, einstecken, fertig - 
schon läuft der Rechner 
spürbar schneller. Doch in 
der Praxis gibt es eine 
Menge Probleme. 


ür betagte AMD-PCs bie- 
F| tet Upgradeware den XP- 
TMC-Adapter an. Mit der hand- 
lichen Platine sollen die meis- 
ten aktuellen AMD-Prozessoren 


einen werksseitig entriegelten 
Prozessor erwischt haben. Erst 
dann kann der Chip mit dem 
normalen Kerntakt betrieben 
werden. Vorsicht: Der Adapter 
arbeitet nicht mit jedem Prozes- 
sor – unser Barton 3000+ wollte 
auf mehreren Mainboards nicht 
starten. 


3) Schönheitsfehler 


Das Upgrade per XP-TMC- 
Adapter hat einen weiteren 


Abit KT7 KTI33 Abit IT7 18456 auch auf älteren Platinen laufen. Schönheitsfehler. Der neue Pro- 
Abit КТТАТО KTIS3A Abit THT-I 184 56 Der Hersteller verspricht Unter- zessor wird meist nicht korrekt 
Abit KTTA 1.2 KTI33A Acorp 4D8456 8456 stützung für FSB166 und 200, erkannt. Das BIOS meldet „Un- 
Asus ATVIS3 1.05 КТІЗЗА Asus P4B533-V/li> 18456 doch bezieht sich die Aussage known CPU” und zeigt besten- 
5 БАГ КА Biostar BATDK 18250 пиг auf CPUs. Das Mainboard falls den korrekten Kerntakt an. 
Biostar ш ШЫ Epox Е ин i8456 bleibt limitiert. Ein Athlon XP Zur Kontrolle eignen sich Win- 
u ЖШН 5 SCH See Ge 2700+, der 166 MHz FSB-Takt dows-Tools wie Wcpuid, CPU-Z 
а a T5 | = nr Gg m n benötigt, läuft auf einem älteren oder Sandra, die den aktuellen 
Epox 8KTA2 mg Intel D845GRG 18456 KT266A-Mainboard mit mar Prozessortakt auslesen. 

Gigabyte 7DXR+1.0 AMD 761 Intel DB45GRGL 18456 ОЗИНЕ реа T". | 
Gigabyte 7VRX KT333 Intel DB45EBG2L 18456 oder ohne Adapter (siehe Tabel- Der Einbau ist fummelig. Der 
Gigabyte 7ZXE KTI33A Intel 0845ЕРТ2 18456 le auf Seite 113). Das Übertakten Prozessor muss mit enormem 
Iwill KV200 11 KTI33 Intel DB45EPT2L 18456 mag in Einzelfállen gelingen, ei- Druck in den Adapter gepresst 
MSI КТТ Pro2 (6330) |KTI33 Intel D845EBG2 18456 ne Garantie gibt es dafür nicht. ^ werden, der Ausbau gelingt nur 
Soltek 75KV UI Intel 0845ЕВТ 18456 mit Zeit, Ruhe und viel Finger- 
Der PL-iP4-Hyper-Threading-Adapter Intel D845EBT 18456 Der TMC-Adapter wurde aus ei- spitzengefühl. Der Multiplika- 
ist nur auf Mainboards mit 8456-Chip- Intel D845GVB i84 56 nem anderen Grund entwickelt: tor kann nach erfolgreicher In- 
satz sinnvoll. Wir raten vom Einsatz Jetway 8456DAL 18456 Er stellt Multiplikatoren von 5  stallation frei gewählt werden 
trotzdem ab: Die Spannungswandler MSI 850E Max2-BLR 18456 bis 25 bereit. Das ist sinnvoll, - was zumindest auf den Test- 
sind meist nur bis 2,8 GHz validiert MSI MS- 6560 18456 wenn ein Mainboard lediglich Mainboards problemlos funk- 
und könnten bei Einsatz eines Drei-Gi- QDI Platinix 8-A 18456 Multiplikatoren bis 12,5 oder tionierte. Im Forum von JES- 
gahertz-Prozessors überlastet werden. ZIDA AB45E 8456 gar keine Multiplikator-Einstel- Computer, dem deutschen Ver- 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Leistung 


Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 3.5, MSI K7T 
Turbo, Elitegroup K7S5A, Asus A7N8X Deluxe, 512 
MByte DDR-RAM, WinXP Pro SPI. 


lung bietet (Elitegroup K7S5A). 
Der XP 2700+ könnte jetzt zu- 
mindest mit normalem Kerntakt 
laufen, der niedrige FSB aber 
bleibt (133 MHz x 16,5 = 2.200 
MHz gegenüber 166 MHz x 13 = 


triebspartner von Upgradeware, 
berichten Anwender dagegen 
von Problemen mit einigen 
Mainboards wie dem Elitegroup 
K7S5A. Der Thread ist unter 
WEBCODE 22D3 zu finden 


CPU-Ada ter Ultra | Maximale Minimale 

p LEGENDE Шашу ШЕШШ Spieldet. 2.167 MHz). Freischalten muss (www.jes-computer. de/phpBB2 

UT-2003-ENGINE (PCGH-DEMO) FPSEESSER, der Benutzer seinen AMD-Pro- /viewtopic.php?t=920&start=0 
Em c Е 10 80 90 10 zessor trotzdem — sofern er nicht &postdays=0&postorder=asc& 

Vergleichs Pc XP 2700+ (Nforce2, FSB166, 008333) а m zu den Glücklichen gehört, die — highlight-). 
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Der Adapter bringt alte PCs in Schwung - allerdings ist der Vorteil nur bei geringer 
Grafikqualität spürbar. An den optimal konfigurierten Vergleichs-PC kommt der Rechner nicht Пе 


d 


П. 


HYPER-THREADING-ADAPTER 


Der HT-Adapter ist dünn wie Papier - und auf den 


meisten Intel-Boards nutzlos. Nur auf einigen 8456G-Platinen läuft der ІРА. 
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AUFRÜSTEN M'EN" 


Be? 


PRAXIS 


J) 40 Prozent mehr Performance 
für einen hohen Preis 


Wenn alles klappt, kónnen selbst 
alte KT133(A)-Boards mit einem 
XP 2700+ bestückt werden. Der 
Performance-Gewinn ist beacht- 
lich, auch wenn der FSB-Takt mit 
angezogener Handbremse läuft. 
Im Vergleich zu unserem Aus- 
gangsrechner lief der Test-PC 
nach dem Upgrade (XP 2700+, 
133 MHz x 16,5 = 2.200 MHz) bis 
zu 40 Prozent schneller. Im Ver- 
gleich zu einem XP 2700+, der 
mit den eigentlich vorgesehenen 
Einstellungen (166 MHz x 12,5 = 


chen. Je nach Aufrüst-Prozessor 
ist eine deutlich spürbare Lei- 
stungssteigerung möglich. Die 
Platine PL-P4/N ist unter ande- 
rem bei Hantz+Partner für etwa 
70 Euro erhältlich (WEBCODE 
22EY, www.hantz.com/ASP/ 
New Products/Produkte 3.asp? 
ProduktID=656&m=2&s=pl& 
CID=0). Topgrade führt ein ähn- 
liches Modell, die Webseite wur- 
de allerdings bis Redaktions- 
schluss überarbeitet. 


») Upgrade mit Fallen: Der 
Hyper-Threading-Adapter 


2.083 MHz) auf einem Nforce2- 
Board mit DDR-Speicher läuft, 
verliert der Upgrade-PC aber 
bis zu 30 Prozent! Übrigens: Up- 
gradeware rät, keine Thorough- 
bred-A-Prozessoren einzuset- 
zen. Der Adapter ist bei JES- 
Computer (www.jes-compu- 
ter.de) in zwei Varianten erhält- 
lich: als einzelnes Modell für 
32,50 Euro oder im Paket mit 
einem Kühler (44,90 Euro). Der 
beigepackte Aluminium-Kühler 
stammt von Cooljag und ist 
nach unseren Messungen bis zu 
einem XP 2800+ geeignet. Der 
Lüfter ist laut, das Geräusch 
aber noch erträglich. 


Fazit: Mit dem XP-TMC-Adap- 
ter können ältere Mainboards 
mit unflexiblen Multiplikator- 
Einstellungen schnell, aber mit 
beachtlichem Leistungsverlust 
aufgerüstet werden. Versierte 
Bastler stellen den Multiplikator 
besser kostenlos von Hand ein. 
Unter WEBCODE 22D4 (www. 
ocinside.de/go d.html? /html 
workshop /pinmod/amd pin 
mod d.html) gibt es eine An- 
leitung, welche Pins an der 
Unterseite des Prozesssors ver- 
bunden werden müssen, um 
den Wunsch-Multiplikator ein- 
zustellen. 


») Adapter für ältere Intel-PCs 


Wer einen älteren Intel-Rechner 
hat, kann sich über eine wesent- 
lich größere Adapterauswahl 
freuen. Fünf Modelle haben wir 
bereits in Ausgabe 03/2003 ge- 
testet, den Artikel finden Sie als 
PDF-Datei auf der Heft-CD. Be- 
sonders interessant sind die 
Sockel-423-zu-478-Adapter. Da- 
mit können Besitzer einer einst 
sündhaft teuren Sockel-423-Pla- 
tine ihrer Plattform zumindest 
kurzfristig neues Leben einhau- 
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Die meisten älteren Intel-Chip- 
sätze unterstützen keine Hyper- 
Threading-Prozessoren. Auf ei- 
nigen Platinen sollen mithilfe 
des Powerleap-PL-iP4-Adapters 
dennoch moderne CPUs einge- 
setzt werden können. Vorausset- 
zung laut Hersteller: ein BIOS- 
Update, welches HT-Support 
nachträglich freischaltet. Das ist 
absurd: Wenn das BIOS HT 
unterstützt, benötigt man kei- 
nen Adapter mehr! Nach inten- 
siver Recherche stellte sich her- 
aus: Der Adapter funktioniert 
nur bei Mainboards, die einen 
845G-Chipsatz im Al-Stepping 
haben, welches offiziell keine 
Hyper-Threading-Prozessoren 
unterstützt, aber dennoch für 
den Einsatz solcher Prozessoren 
vorbereitet ist – nirgendwo auf 
der Webseite www.power 
leap.com gibt es einen Hinweis 
darauf. Da liegt der Verdacht 
nahe, dass Kunden abgezockt 
werden sollen. 


Wer zu den wenigen Besitzern 
eines 845G-Boards im Al-Step- 
ping gehört, sollte das Upgrade 
trotzdem überdenken. Intels 
845GBV-Board ist zum Beispiel 
nur bis 2,8 GHz freigegeben – 
ein Drei-Gigahertz-Prozessor 
mit Hyper Threading könnte die 
Spannungswandler überlasten. 
Eine eigene Stromversorgung 
hat der Adapter nämlich nicht. 
Es handelt sich vielmehr um 
eine Art „Folie“, die zwischen 
Prozessor und Sockel gesteckt 
wird und drei Pins verschal- 
tet. Bezeichnenderweise findet 
sich in der Kompatibilitätsliste 
(WEBCODE 22D5, www.quick 
base.com/db/6v74ue7a) auch 
kein einziger Eintrag zum PL- 
1Р4. Dehalb unser Rat: Finger 
weg vom PL-iP4! 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


Schritt für Schritt: 
Adapter einsetzen 


Cf 2 b 


PRAXIS- 
SCHRITT 


Entfernen Sie den alten Prozessor. Legen Sie dann Athlon- 


Adapter und Aufrüst-Prozessor bereit. 


PRAXIS- 
SCHRITT 


Der neue Prozessor muss mit kräftigem Druck auf den Adap- 


ter gesteckt werden. Vorsicht: Beschädigen Sie nicht die CPU! 


PRAXIS- 
SCHRITT 


Stellen Sie den gewünschten Multiplikator ein. Das beiliegende 
Faltblatt zeigt, wie die DIP-Schalter gesetzt werden müssen. 


PRAXIS- 
SCHRITT 


SEE ЖЄ ERS 


SS? 


PRAXIS- 
SCHRITT 


Die Sockelnasen werden per beiliegender Klammer „verlän- 


gert" - die Konstruktion ist allerdings etwas wackelig. 
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TEIL 2 


zm TUNING-TOOL 


Praxis-Guide aTuner 


Der aTuner ist 


das Tuning Tool 
für Nvidia-Karten. 
Nach der Einführung in 
der letzten Ausgabe 
stellen wir Ihnen 
diesmal die OpenGL- 


Extramenüs vor. 


К Nvidia-Grafikkarte 
E aTuner (auf CD) 


10 Minuten 
er aTuner konzentriert 
D sich auf Optionen, die 
ein Spieler mit moder- 
ner Grafikkarte täglich mehr- 
fach verändert. Die Extra-Panels 
für Direct3D- und OpenGL- 
Spiele sind ein Kompromiss aus 
Übersicht und Klick-Arbeit: Et- 
was versteckt werden weitere 
Optionen geboten, die öfter um- 
gestellt werden. In dieser Aus- 
gabe erklärt PC Games Hard- 
ware das OpenGL-Extramenü. 


Tipp 1: Extra-Panels 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Ursprünglich bot der aTuner 
ausschließlich Anti-Aliasing 
und anisotropes Filtern als ver- 
änderbare Einstellungen an. Die 
spáteren Erweiterungen sollten 
die Übersicht nicht stóren und 
wurden deshalb bis auf den 
VSync in die „Extra-Panels” ge- 
nannten Fenster für zusätzliche 


VOLLVERSION auf HEFT-CD 


GeForce4 Ti 4600 - 22+4° / 22+4° 


ІГ ontop | 


_Нер 112 
| € OpenGL Extra | Gamma | 


Laag TT | Eat [bee 


Press Shiftto bypass EXE loading 


Optionen gesteckt. Die Extra- 
Panels werden vom Haupt- 
menü aus aufgerufen. Für das 
OpenGL-Extra-Panel funktio- 
niert auch die Tastenkombina- 
tion Ctrl-O. 


Tipp 2: MIP Map LOD-Bias 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Bei einem Aufruf des OpenGL- 
Extra-Panels steht diese Option 
an erster Stelle. Normalerweise 
muss hier nichts geändert wer- 
den, da der Wert Null das Opti- 
mum darstellt. Es ist möglich, 
dass Spiele ein falsches LOD- 
Bias voreingestellt haben. Dies 
kann man mit diesem Slider 
korrigieren: Ein Verschieben 
nach links bewirkt, dass die Tex- 
turen insgesamt schärfer wer- 
den. Wenn Sie es übertreiben, 
wird jedoch ein so genanntes 
Texture Shimmering (auch „Tex- 
turflimmern" genannt) sichtbar. 


2 | Default | Hide |<) 


[2x Antialiasing -| | [2x Antialiasing -| | 
| 
| Гах Anisotropic Filter -| Гах Anisotropic Filter -| | 
[vsyne default on -| [vsyne by App -| 


Close Profile-Manager | 


Direct3D Extra | | 


| I Skin #1 


t Single Click Run | Help | | RegViewer | 


| Save Profile as Default; Check for Updates [x] 


Reset Default 


Г "No click" Helper 


| aTuner Sys-Info 


Т c Hte Ger oroe: 
endor: nVidia 
Detonator: 43.45 SET 


| Windows: Windows XP ` 
Г Splash Screen 


[ Startup with Windows 


М Skin #2 


[ Show Status 
a 


t 
ДАЈ 


ras 


ypass Profile Setting 


Indem Sie den Regler nach 
rechts schieben, beugen Sie ge- 
nau diesem Texturflimmern vor. 


Tipp 3: Pending Frames Limit 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Standard ist „2“, das heißt, dass 
die Grafikkarte maximal zwei 
Frames fertig im Speicher hält, 
bevor das nächste gerendert 
wird. Größere Werte können die 
durchschnittliche Framerate et- 
was erhöhen, was aber auch 
höhere Latenzzeiten bedeutet. 
Die Zeitdauer von der Eingabe 
(Tastatur, Joystick oder Maus) 
bis zur Reaktion auf dem Mo- 
nitor verlängert sich ebenfalls. 
Im Normalfall ist der Standard- 
wert ,2" auch das Optimum. 
OpenGL-Demos können mit 
dem Wert „3“ oder ,4" unter 
Umständen ein wenig beschleu- 
nigt werden. Man kann zwar 
noch höhere Werte einstellen, 


diese ergeben in der Praxis je- 
doch keinen Sinn. Sowohl „MIP 
Map LOD-Bias" als auch „Pen- 
ding Frames Limit" kónnen in 
einem Profil gespeichert wer- 
den. Dazu ist im Menü zum Er- 
stellen eines Profils das entspre- 
chende Häkchen zu setzen (sie- 
he PCGH 08/2003, S. 105). 


Tipp 4: S3TC Quality Features 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Die erste Option „Fix DXT1 (use 
DXT3 instead.)" betrifft alle 
Geforce-Grafikkarten bis ein- 
schließlich Geforce4 Ti. Die Be- 
griffe SSTC und DXTC beschrei- 
ben dabei das Gleiche: eine von 
S3 entwickelte Technik zur Tex- 
turkompression. Textur-Kom- 
primierung bietet zwei Vorteile: 
Die benötigte Texturbandbreite 
sinkt, es bleibt mehr Bandbreite 
für andere Daten. Außerdem 
lassen sich mehr bzw. größere 


Kantenglättung (FSAA) 


WAS 
IST? 
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Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Unter anderem wer- 
den Polygonkanten geglättet. 


Anisotroper Texturfilter 


geneigten Flächen auftritt 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Vertikale Synchronisation 
Grafikkarte und Monitor arbeiten 
synchron (VSync ist an) bzw. 
asynchron (VSync ist aus) 


S3TC/DXTC 
Texturkompressionsverfahren. 
Texturen belegen weniger Platz, 
verlieren aber etwas an Qualität. 
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TEIL 2 


TUNING-TOOL a 


Be? 


PRAXIS 


Texturen direkt auf der Grafik- 
karte speichern, was zeitauf- 
wendige Nachlade-Aktionen 
minimiert. Texturen kónnen ent- 
weder fertig komprimiert vor- 
liegen (wie das bei den hochauf- 
lósenden Texturen der origina- 
len UT 2003-Engine der Fall 
war) oder vom Treiber kompri- 
miert werden (wodurch zwar 
die Ladezeit des Levels steigt, 
die Grafik im Spiel aber be- 
schleunigt wird). Textur-Kom- 
primierung beherrschen alle Ge- 
force-Karten, sie muss jedoch 
vom Spiel unterstützt werden. 


S3TC/DXTC ist eine Sammlung 
von fünf Verfahren: DXT1 bis 
DXT5. DXT1 ist für normale" 
Texturen optimiert und reprä- 
sentiert das Standard-Verfahren. 
Leider werden auf Geforce-Kar- 
ten, die noch nicht zur FX-Gene- 
ration gehóren, beim Dekompri- 
mieren von DXT1-Daten nur 16- 
Bit-Texturen erzeugt. Das resul- 
tiert teilweise in deutlich wahr- 
nehmbarem „Color Banding“ 
(beispielsweise bei Himmelstex- 
turen). Um das zu umgehen, 
kann der Treiber mit dieser 
Option wahlweise das ebenfalls 
allgemein verwendbare DXT3- 
Verfahren benutzen, wenn ei- 
gentlich DXT1 angefordert wur- 
de. DXT3 wird auch auf älteren 
Geforce-Karten als 32-Bit-Textur 
entpackt und ist nur minimal 
langsamer. Die zweite Option 
betrifft nur Besitzer einer Ge- 
force4-Ti-Grafikkarte: „Dither 
DXT1^. Der Geforce4 Ti ent- 
packt DXT1-Texturen zwar nach 
wie vor 16-bittig, jedoch mit ei- 
nem Rastermuster. Das lässt sich 
deaktivieren. Sofern der DXTI1- 
Fix eingesetzt wird, hat diese 
Option keine Wirkung mehr. 


Es wird für alle Geforce-Karten 
bis einschließlich Geforce4 Ti 
empfohlen, den DXTI-Fix zu 
verwenden. 


Tipp 5: Intellisample Settings 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Im Wesentlichen stellen Sie hier 
ein, wie Ihre Geforce-Karte sich 
bei aktivem anisotropem Textur- 
filter verhält. Die „Application”- 
Option sorgt dafür, dass der 
Treiber genau das macht, was 
der User eingestellt hat: Wurde 
8x AF gewählt, wird 8x AF aus- 
geführt. Die anderen Settings 
unterscheiden zwischen FX- 
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und Nicht-FX-Karten. Zunächst 
zur Geforce3 und Geforce4 Ti: 
„Balanced“ und „Aggressive“ 
analysieren beim Laden der Tex- 
turen den Textur-Inhalt und le- 
gen fest, dass ohnehin „unschar- 
fe" bzw. kontrastarme Texturen 
einen geringeren Grad an Aniso- 
tropie bekommen, als eingestellt 
wurde. Gebencht werden sollte 
im ,Application"-Modus, für 
das tágliche Spielen wird ,Ba- 
lanced" empfohlen, da mit „Ag- 
gressive" gelegentlich zu viel 
optimiert wird. 


Zur Geforce FX: Mit ,Balanced^ 
und ,Aggressive" wird zusätz- 
lich winkelabhängig in einem 
geringeren Grad gefiltert. Zu- 
dem wird der trilineare Anteil 
stark verringert, neben einem 
schmalen Übergangsbereich 
wird der Großteil nur bilinear 
gefiltert. Das macht wenig Sinn, 
weil das Plus an Geschwindig- 
keit mit viel Qualitätsverlust be- 
zahlt wird. Für FX wird daher 
„Application“ empfohlen. 


Tipp 6: OpenGL Nvidia 
Extensions Emulation 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Hiermit lassen sich spezielle 
OpenGL-Technologiedemos 
auch auf Geforce-Karten abspie- 
len, die eigentlich gar nicht da- 
für vorgesehen sind. So laufen 
Geforce3-Demos auf einer belie- 
bigen Geforce, wenn Sie „Emu- 
late Geforce3” aktivieren. Ge- 
force-FX-5800-Demos lassen 
sich entsprechend auf einer be- 
liebigen Geforce abspielen, 
wenn Sie die „NV30-Emulation” 
aktivieren. Die Emulation ist 
allerdings sehr langsam, da voll- 
ständiges Software-Rendering 
durchgeführt wird. Sie läuft 
auch nicht mit jedem Detonator 
korrekt, gibt aber einen Aus- 
blick auf neue Features. 


Hintergrund: OpenGL definiert 
nur ein kleines Set an Grund- 
Funktionen sowie einige stan- 
dardisierte „Extensions“ (Er- 
weiterungen), die unterstützt 
werden können, aber nicht müs- 
sen. Um eine Grafikkarte fea- 
tureseitig auszureizen, schreiben 
die Hersteller ihre eigenen Ex- 
tensions. Diese sind dann nicht 
mehr kompatibel mit anderer 
Hardware, können aber rein 
softwareseitig umgesetzt wer- 
den. ARNE SEIFERT/THILO BAYER 


OpenGL-Spiele 
optimieren mit aTuner 


GeForce4 Ti 4600 - 4x+0ff / Off+8° 
H Lei Hide и>» 
OpenGL Extra [Gamma | Э Direct3D Extra 


[4x Antialiasing -| Rl [No Antialiasing -| 


| ^S 
[vSync default off e | n [vSync by App -| 


Üpen Profile-M anager 
Welcome to aTuner | 18062003 1912 
PRAXIS- EXTRA-PANEL Zusätzliche Optionen für OpenGL-Spiele errei- 
КП chen Sie über die markierte Schaltfläche „OpenGL Extra". 


OpenGL Extra Options Panel 
OpenGL MIP Map LOD Bias 


S3TC Quality Features 
Г Fix DXT1 (use DXT3 instead) 


Iw Dither DXT1 (GeForce4 Ti only] 


MipMap Bias = 0.0000 
- OpenGL Pending Frames Limit [г Intellisample Settings (Deto 42.90+) — 
(^ Aggressive Optimization 
| (^ Balanced Optimization 
5 | @ Application Mode 
PRAXIS- OPTIONEN Neben dem LOD-Bias und der Zahl im voraus 
unm berechneter Bilder können Sie die Texturkompression ändern. 


PRAXIS- S3TC-FIX Links das Originalbild mit ОХТІ auf Geforce3/4, 
хип rechts nach Anwendung des S3TC-Fixes. (Quelle: www.3dcenter.org) 


Add Profile 


Profiles includes only the Options from aTuner's Main Window: 
AntrÁliasing, Anisotropic Filtering and V5ync. 


Enter Profile Name: "ase 


м 


Enter File to launch (leave empty to don't start an Application with this Profile] — _ 


PRAXIS- PROFI-PROFILE Das LOD-Bias und die Anzahl im Voraus be- 
senm rechneter Bilder lassen sich mit in Spieleprofilen speichern. 
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PRAXIS 


"NB EINGABEGERÄTE 


Sauber, prázise, schnell! 


Das teure Tastenbrett ist 
vergilbt und verdreckt, 
der Edelnager hat Proble- 
me mit der Prázision. Was 
tun? Der PCGH-Workshop 
zur Optimierung der Ein- 


gabegeräte hilft weiter! 


áuse und Tastaturen 
sind Schmutzmagne- 
ten. Sind Sie auch noch 


so vorsichtig, Chipsreste, Asche 
und sonstige Verschmutzungen 
machen sich schon nach kurzer 
Zeit breit. Eine hässliche Optik 
und Präzisionseinbußen sind die 
unausweichlichen Folgen. Das 
ärgert besonders PC-Spieler, da 
sie auf eine exakte und schnelle 
Reaktion ihrer Eingabegeräte 
nicht verzichten können. Grund 
genug für uns, Ihnen im Rahmen 
eines Workshops zu demonstrie- 
ren, wie Sie Ihre Peripheriegeräte 
säubern und leistungstechnisch 
optimieren können. 


Tipp 1: Die richtige Unterlage 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wenn Ihr Hochleistungsnager 
sein volles Können entfalten 
soll, müssen Sie ihm eine geeig- 
nete Unterlage spendieren. In 


Ausgabe 02/03 haben wir be- 
reits acht Mousepads unter die 
Lupe genommen (PDF auf Heft 
CD). Die drei besten Produkte 
wollen wir Ihnen noch einmal 
kurz vorstellen: 


Ratpadz GS (www.radpadz. 
com) Ё Wie schon der Vorgänger 
(Testnote: 1,6) ist auch die Neu- 
auflage des aus Hartplastik her- 
gestellten Pads eine ideale 
Mausunterlage für Spieler. Die 
Ausmaße von 0,7 x 29,6 x 23,7 
cm hat der Hersteller beibehal- 
ten und die Oberfläche wurde 
verbessert. So arbeitet das etwa 
18 Euro teure Ratpadz GS mit 
nahezu allen optischen und me- 
chanischen Nagern ohne Abtast- 
fehler und mit geringem Gleit- 
widerstand (Ausnahmen: Logi- 
tech Optical Cordless, Microsoft 
Wireless Optical Mouse Blue). 
Für den bombenfesten Halt 


des Zocker-Pads sorgen neun 
runde Gummifüßschen. 


Compad Speedpad (www. 
com-pad.com) M Das Polymer- 
Pad der Firma Compad (Testno- 
te 1,4) hat eine 30 x 24 cm große 
Auflagefläche und macht mit 
seiner Hóhe von 4 mm das Füh- 
ren der Maus sehr angenehm. 
Die feine Struktur der Oberflà- 
che garantiert ein sehr gutes 
Gleitverhalten für alle Mausty- 
pen, die neun Anti-Rutsch-Nop- 
pen fixieren das für ca. 18 Euro 
erhältliche Zockerbrett fest auf 
dem Tisch. Eine eigens für 
PCGH-Fans entwickelte Version 
des Speedpads mit AMD-Hard- 
ware-Motiv erhalten Sie übri- 
gens als Dankeschón für ein 
Jahresabo! 


Glidetapes Bigpad (www.glide 
tapes.de) B Mit seinen Maßen 


e 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


von 30,5 x 24 cm ist das Bigpad 
das größte der drei Kandidaten. 
Dank seiner geringen Hóhe von 
gerade einmal 1,5 mm ist das 16 
Euro günstige Pad mit der Test- 
note 1,3 äußerst ergonomisch. 
Die Oberfläche der rutschfreien 
Schaumstoffmatte ist zwar sehr 
glatt, trotzdem führen schnelle 
Mausbewegungen nicht zu Ab- 
tastfehlern oder ähnlichen Er- 
scheinungen. 


Tipp 2: Verbesserung der 
Gleiteigenschaften (Pads) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Obwohl die meisten Spieler- 
Mousepads schon hervorragen- 
de Gleiteigenschaften besitzen, 
gibt es noch Mittel und Wege, 
diese mit speziellen Produkten 
zusätzlich zu verbessern. Zu 
diesem Zweck bieten zwei Her- 
steller ein für die Mausunterlage 
konzipiertes Gleitspray an. Ei- 


Abtastrate 


WAS 
IST? 
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Die Abtastrate bestimmt, wie oft 
pro Sekunde die Maus Bewe- 
gungsdaten zum PC überträgt. 


dpi 


Maus verarbeiten kann. 


Mit dpi wird bestimmt, wie viele 
Bewegungsabläufe pro Zoll die 


PS/2 

Bus- Standard mit 60 Hertz Ab- 
tastrate, der sowohl für Máuse als 
auch für Tastaturen geeignet ist. 


USB 

Kurzform für Universal Serial Bus. 
Externer Bus mit bis zu 12 MBit/s 
Datendurchsatz. 
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EINGABEGERÄTE M'EN 


Be? 


PRAXIS 


ner dieser Beschleuniger ist das 
Compad Speed-Fix. Für 7 Euro 
erhalten Sie eine Dose, deren 
200-ml-Inhalt für mehrere An- 
wendungen ausreicht. Der 
Sprühkopf zerstáubt das Spray 
bei einem Sprühabstand von 30 
bis 50 cm prázise, dünn und 
gleichmäßig auf dem Pad, ein 
Tuch zum Verteilen des Gleit- 
mittels wird nicht benótigt. Bei 
allen auf diese Art behandelten 
Pads zeigte sich eine immense 
Verbesserung der Gleiteigen- 
schaften. Das drei Euro teurere 
Glide-Spray der Firma Glide- 
tapes wird ebenfalls in einer 
200-ml-Dose geliefert. Mit seiner 
verlängerten Sprühdüse ist der 
Sprühkopf jedoch anders gestal- 
tet. Das Spray muss mit einem 
Abstand von etwa drei bis vier 
Zentimetern aufgetragen und 
anschließend mit einem Tuch 
verrieben werden. Trotzdem er- 
reicht man auch mit diesem 
Spray eine erstaunliche Verbes- 
serung der Gleiteigenschaften. 


Alternativ kónnen Sie auch 
Cockpit-Spray aus dem Auto- 
zubehórhandel benutzen. Auch 
diese ,Pflegesubstanz" eignet 
sich besonders für Besitzer opti- 
scher Mäuse, die keine separate 
Unterlage verwenden. Für 
Schreibtische aus Naturholz ist 
das Spray jedoch genauso tabu 
wie für die Oberflächen der 
oben beschriebenen Pads mit 
aufgerauter Oberfláche. Das 
enthaltene Silikon sowie andere 
Inhaltstoffe kónnen diese an- 
greifen, mangels Erfahrungs- 
werte seitens der Hersteller er- 
lischt im schlimmsten Fall die 
Garantie. 


Tipp 3: Verbesserung der 


Gleiteigenschaften (Maus) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Natürlich lassen sich auch die 
Gleiteigenschaften Ihres Nagers 
,frisieren". Zu diesem Zweck 
gibt es so genannte Mouse- 
Skates. Diese werden auf die 
Mausfüße geklebt (Montagean- 
leitung rechts oben) und sorgen 
für eine verbesserte Gleitfähig- 
keit des Eingabegerätes. Die 
Radpadz Slicktapes (www.rad 
padz.com) und die Glidetapes 
(www.glidetapes.de) beispiels- 
weise werden als 10 x 90 mm 
bzw. 13 x 120 mm große Streifen 
entweder mit dem Pad ausgelie- 
fert oder sind für rund drei Euro 
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im Dreier-/Viererpack erhält- 
lich. Die 100 mm langen Streifen 
der Mouse Skatez (www.indi 
web.de) haben mit 10 mm zwar 
die richtige Breite, sind jedoch 
drei Euro teurer. Trotzdem ver- 
besserten sich die Gleiteigen- 
schaften der Testmäuse beim 
Einsatz aller Skates enorm. 


Tipp 4: Reinigung von Mäusen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Eine Grundreinigung sollte vor 
allem bei mechanischen Mäusen 
in regelmäßigen Abständen 
durchgeführt werden. Oft reicht 
schon das Säubern der Kugel. 
Öffnen Sie dazu mit einem 
Linksdreh den Deckel an der 
Unterseite der Maus und ent- 
nehmen Sie die Kugel. Falls sie 
nur wenig verschmutzt ist, 
reicht ein Abwischen mit einem 
fusselfreien Tuch aus. Bei stärke- 
rer Verschmutzung empfehlen 
wir eine Reinigung mit Wasser 
und Spülmittel. Vergessen Sie 
auch nicht, die Rädchen für die 
Übertragung der Kugelbewe- 
gung konsequent mit einem 
Wattestäbchen zu reinigen. Op- 
tische Mäuse sind im Gegensatz 
dazu viel pflegeleichter. Hier 
ist gründliches Abwischen der 
Unterseite zur Schmutzbeseiti- 
gung völlig ausreichend. 


Tipp 5: Hilfreiches Zubehör 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wer viel und lange mit seiner 
Maus arbeitet, der sollte seinem 
Handgelenk eine ergonomische 
Auflage bieten. Die Ratpadz 
Handballenauflage beispiels- 
weise ist ein 18 x 13 x 7,5 cm 
grofes Gelkissen mit Stoffum- 
hüllung und einer geraden so- 
wie einer abgerundeten Seite, 
das Sie vor Ihr Pad platzieren. 
Die gummierte Unterseite gibt 
einen guten Halt, muss aber des 
Ófteren gereinigt werden. Das 
,Ruhekissen" sorgt zwar für ein 
schmerzfreies Arbeiten, ist aber 
für Spieler nur bedingt geeignet, 
da der Bewegungsspielraum der 
Maus eingeschränkt wird. Ähn- 
lich sieht es auch beim Compad 
Mousebean aus. Das kleine 
Stück Plastik mit zwei genopp- 
ten Gummikissen wird mithilfe 
einer Klebevorrichtung direkt an 
der Maus befestigt, hält jedoch 
nicht an allen Mäusen gleich gut. 
Für Spieler ist das Mousebean 
eher ein lästiges Anhängsel, das 
zusätzlich über das Pad bewegt 


ZK 


PROFI-BRETTER | Auf die Unterlage kommt es an. Die Pads im Bild sind ausrei- 
chend grof und haben die ideale Oberfláche für reibungslose Mausbewegungen. 


TUNING TOTAL| Neben Sprays und Handballenablagen ist auch das für Spieler 
mit Schnurnagern entwickelte Mouse-Bungee (links) besonders empfehlenswert. 


Tunen Sie Ihre Maus 
mit Mouse -Skates 


ed Ë 


PRAXIS- ZURECHTSCHNEIDEN Mit einer scharfen Schere schneiden Sie 
кип zuerst die benötigte Anzahl an Skates vom Streifen. 


-— 


PRAXIS- BEFESTIGUNG Nachdem Sie die Unterseite Ihrer Maus gründ- 


SCHRITT 


lich gereinigt haben, kleben Sie die Skates auf die Mausfüfe. 
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PRAXIS 


"NB EINGABEGERÄTE 


In vier Schritten zur 


sauberen Tastatur 


PRAXIS- METAMORPHOSE Die Reinigung lohnt sich! Bevor Sie starten, 
sollten Sie das Tastenlayout kopieren oder fotografieren! 


SCHRITT 


PRAXIS- AUSGEHEBELT Entfernen Sie die Tasten vorsichtig aus ihrer 
ХП Verankerung und sammeln Sie diese in einem Stoffbeutel 


PRAXIS- GROSSPUTZ Den „Korpus“ reinigen Sie mit Staubsauger und 
Spülmittel, die Tasten kommen in die Waschmaschine (30°). 


PRAXIS- PORENTIEF REIN Nachdem Gehäuse und Tasten vom Schmutz 


SCHRITT 


befreit sind, fügen Sie diese mit leichtem Druck wieder ein. 
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werden muss. Für Besitzer von 
schnurgebundenen Nagern ist 
dagegen ein Mouse-Bungee sehr 
nützlich (www.indiweb.de). 
Dieser Kabelhalter verhindert, 
dass das Kabel hinter den Tisch 
rutscht oder irgendwo fest- 
klemmt. So kónnen gerade Spie- 
ler stressfreier arbeiten. 


Tipp 6: Optimale Abtastrate 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Aktuelle Mäuse können entwe- 
der per USB oder per PS/2 mit 
dem Rechner verbunden wer- 
den. Während die standardmä- 
fige Abtastrate der PS/2-Mäuse 
gerade mal 60 Hertz beträgt, ist 
die des USB-Nagers mit 125 
Hertz mehr als doppelt so hoch. 
Glücklicherweise lässt sich auch 
die Abtastrate von PS/2-Mäu- 
sen tunen. Hersteller Logitech 
beispielsweise hat dazu in der 
,Mouseware" eine Option inte- 
griert, unter WinXP geht das so- 
gar ohne besondere Software. 
Óffnen Sie dazu den Geráte-Ma- 
nager und klicken Sie zunächst 
auf das Plus-Zeichen vor „Mäu- 
se und andere Zeigegeráte" und 
anschließend doppelt auf die 
Bezeichnung Ihrer Maus. Im 
nun erscheinenden Fenster fin- 
den Sie unter ,Erweiterte Ein- 
stellungen“ die Werte „Abtast- 
rate" und „Eingabepufferlän- 
ge", die Sie auf die hóchsten 
Werte (200 und 300) heraufset- 
zen kónnen. Win98-Nutzer da- 
gegen müssen mit dem hilfrei- 
chen Tool ps2plus die Abtastrate 
ihres Nagers heraufschrauben 
(Maximum: 100 Hertz). 


Tipp 7: Hersteller-Software 
nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die optimale Präzision und 
Funktionalität Ihrer Eingabe- 
geräte erreichen Sie nur mit den 
neuesten Treibern und der Soft- 
ware des Herstellers. Diese er- 
laubt nicht nur die Programmie- 
rung von Funktionstasten für 
Multimedia-, Office- oder Mail- 
Anwendungen, Sie können auch 
die Bildlauffunktion, Zeiger-Ge- 
schwindigkeit und -Beschleuni- 
gung Ihres Nagers optimal ein- 
stellen. Wer sein eigenes Tasten- 
layout erstellen will, der sollte 
einen Blick auf den Microsoft 
Keyboard Layout Creator (WEB- 
CODE 22DU) werfen. Im Falle 
von Logitech gab es in der Ver- 
gangenheit jedoch regelmäßig 


Probleme mit bestimmten Mäu- 
sen und ihrer Scrollrad-Funktion 
bei FPS-Spielen. Während da- 
mals nur ein Wechsel auf die 
WinXP-Standard-Software half, 
ist das Problem mit der neuesten 
Mouseware 9.78 und dem dazu- 
gehörenden Mouseware Ad- 
vanced-Tool (beide Heft-CD) 
gelöst. 


Tipp 8: Probleme in Spielen 


beheben 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Spieler haben oft das Problem, 
dass ihr Nager bei Shootern oder 
schnellen Action-Spielen mit ner- 
viger Verzögerung arbeitet. Falls 
Sie ein solches Mouse-Lag-Pro- 
blem haben, sollten Sie als Erstes 
im Treibermenü Ihrer Grafikkar- 
te oder direkt im Spiel die verti- 
kale Synchronisation aktivieren. 
Als hilfreich hat sich bei Nvidia- 
Karten auch oft das Herabsetzen 
der „Prerendered Frames” unter 
„Weitere Direct3D-Optionen” 
auf den Wert ,2" erwiesen (so- 
fern Sie den Wert verändert ha- 
ben). Dazu müssen Sie jedoch 
den Detonator Unlock von der 
Heft-CD ausführen. Falls das 
dann immer noch keine Wirkung 
zeigt, reduzieren Sie entweder 
die Auflösung, die Farbtiefe oder 
die allgemeinen Grafik-Settings. 
Bei Problemen mit der Belegung 
der dritten Maustaste in Spielen 
gibt es folgenden Trick: Starten 
Sie Ihre Maussoftware und bele- 
gen Sie die dritte Maustaste bei- 
spielsweise mit der Taste F 12. Im 
Spiel programmieren Sie dann 
die gewünschte Funktion auf 
diese Taste, dann können Sie 
auch die Maustaste problemlos 
nutzen. 


Tipp 9: Tastatur-Grundreinigung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Ihre Tastatur ist zweifelsfrei der 
Schmutzmagnet Nummer 1. Ein 
einfaches Drüberwischen entfernt 
die hartnäckigen Schmutzreste 
eher selten. Da muss eine intensi- 
ve Reinigung her. Die Tasten kön- 
nen Sie beispielsweise bei 30 Grad 
im Schonwaschgang waschen, der 
verschmutzte „Korpus“ lässt sich 
mit einem Handstaubsauger so- 
wie mit einem fusselfreien Lap- 
pen, Wasser und Spülmittel- 
konzentrat gründlich reinigen. 
Führen Sie die Praxisschritte auf 
dieser Seite aus und staunen Sie, 
wie Ihr Tastenbrett zum Strahle- 
mann mutiert. FRANK STÖWER 
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LE 


PRAXIS 


= а FAT VERSUS NTFS 


Festplatten-Formate 


Bei jeder Festplatten- 
formatierung müssen 
Sie sich entscheiden: 
FAT oder NTFS - wel- 
ches Dateisystem ist für 
meine Anforderungen 
das richtige? Wir helfen 
Ihnen bei der Entschei- 


dungsfindung. 


— AT ist kompatibel zu 
|» | allen gängigen Be- 
ш triebssystemen, NTFS 


gilt als sicher und schnell, läuft 
aber nicht unter jedem OS. Das 
richtige Dateisystem hat ent- 
scheidenden Einfluss auf die Еа- 
higkeiten Ihres Betriebssystems 
und auf die Leistung der Fest- 
platten. Damit Sie bei dieser 
wichtigen Entscheidung nicht 
die falsche Auswahl treffen, ha- 
ben wir in diesem Praxisartikel 
alle Vor- und Nachteile der bei- 
den Dateisysteme gegenüberge- 
stellt. 


») Das Dateisystem - die 
Grundlagen 


Das Dateisystem ist für die ge- 
samte Administration des Fest- 
plattenspeichers zuständig. Es 
entscheidet, welche Dateien in 
welcher Form wo abgelegt wer- 
den. Zudem sichert es die Infor- 
mationen über den Ablageplatz 


móglichst effektiv, um einen 
schnellen Zugriff auf die Daten 
zu gewährleisten. Modernere 
Dateisysteme müssen zusätzlich 
die Sicherheit der abgelegten 
Dateien gewährleisten. 


Die zentrale Aufgabe des Datei- 
systems ist die Aufteilung des 
zur Verfügung stehenden Plat- 
tenplatzes. Wichtigstes Element 
ist dabei das so genannte Clus- 
ter: Ein Cluster ist die kleinste 
mögliche Speichereinheit auf 
einer Festplatte. Wichtig: Jedes 
Cluster kann immer nur von ei- 
ner Datei verwendet werden. 
Daraus ergibt sich ein großes 
Praxisproblem: Angenommen, 
die Cluster sind jeweils 4 kByte 
groß. Dann benötigt eine 5 kBy- 
te große Datei zwei Cluster, wo- 
bei im zweiten Cluster 3 kByte 
ungenutzt bleiben müssen; es 
kann ja immer nur eine Datei 
auf den Cluster zugreifen. Diese 


Verschnittmenge steigt mit der 
Größe der Cluster. Da ältere Da- 
teisysteme Festplatten mit hoher 
Kapazität nur durch größere 
Cluster verwalten können, ver- 
schenken Sie hier beim Griff 
zum falschen Dateisystem wert- 
vollen Plattenplatz. 


ЭЭ FAT - der kleinste 
gemeinsame Nenner 


Die Abkürzung FAT bedeutet 
File Allocation Table. Das Sys- 
tem arbeitet mit einer Dateizu- 
ordnungstabelle, in der die Posi- 
tionierung der Daten auf dem 
Datentráger protokolliert wird. 
Diese Tabelle befindet sich auf 
dem Datenträger direkt hinter 
dem Bootsektor — zur Sicherheit 
in zweifacher Ausführung. In 
dieser Tabelle werden alle Ein- 
tráge hintereinander eingetra- 
gen. Es gibt keine Optimie- 
rungsalgorithmen, die beispiels- 
weise zueinander gehórende 


Dateieintráge zusammenfassen. 
FAT gibt es in zwei Variationen: 
FAT 16 und FAT 32. MS-DOS 
und Windows 95 A verlangen 
nach FAT 16. Ab Windows 95 B 
wurde FAT 32 eingeführt. Prak- 
tisch: Alle hóheren Betriebssys- 
teme sind kompatibel zu allen 
älteren Dateisystemen. Somit ist 
FAT 16 das Dateisystem, das 
von allen aktuellen Betriebssys- 
temen gelesen werden kann - 
manchmal ein großer Vorteil. 


In der Praxis hat FAT mit vielen 
Problemen zu kämpfen: FAT 16 
kann maximal 65.536 Cluster 
verwalten. Somit kónnen Sie 
nur bis 255 MByte eine optimale 
Clustergröße von 4 kByte ver- 
wenden. Bei einer maximalen 
Partitionsgröße von 4 GByte be- 
deutet das eine Clustergröße 
von 64 kByte - jede 1 kByte gro- 
ße Datei verschwendet somit 
das Zigfache ihrer Größe an 


FAT 


WAS 
IST? 


gespeichert werden 
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Dateisystem mit einfacher Tabel- 
le, in der die Datenplatzierungen 


NTFS 

Dateisystem, das mit einer Da- 
tenbank als Index arbeitet und 
somit sehr leistungsstark ist 


Dateisystem 

Software System, das für die 
Festplattenadministration 
verantwortlich ist 


Betriebssystem/OS 
Komplexe Steuerungsoftware 
für den PC, die Features des 
Dateisystems nutzt 
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FAT VERSUS NTFS au 


Plattenplatz. FAT 32 arbeitet da 
deutlich effektiver — 232 Cluster 
kónnen verwaltet werden, somit 
sind deutlich größere Partitio- 
nen bei kleineren Clustergrößen 
móglich. Bis 8 GByte kónnen Sie 
eine Clustergröße von 4 kByte 
verwenden. Das grófste Problem 
ist aber die FAT selbst: Durch 
die simple Tabellentechnik wer- 
den die Festplatten stark frag- 
mentiert, es kónnen keinerlei 
Sicherheitsattribute vergeben 
werden und das System ist 
anfällig gegenüber Abstürzen, 
da die Tabelle nicht in Echtzeit 
gesichert wird. 


3) NTFS - der Alleskönner 


NTFS steht für New Technology 
File System. Dieses Dateisystem 
gibt es in zwei Variationen: 
NTFS und NTFS 5. NTFS wird 
ausschließlich von Windows 
NT genutzt und ist somit am 
Aussterben. NTFS 5 wurde mit 
Windows 2000 eingeführt und 
wird aktuell auch von Windows 
XP eingesetzt — wenn wir in 
diesem Artikel von NTFS spre- 
chen, beziehen wir uns des- 
wegen immer auf NTFS 5. Mit 
NTFS wurden mehrere Neue- 
rungen eingeführt Das Datei- 
system kann 264 Cluster ver- 
walten. Damit wären theore- 
tisch Partitionsgrößen von zwei 
Terrabyte móglich. Für die Pra- 
xis heißt das: Alle heute üb- 
lichen Festplatten kónnen mit 
einer optimalen Clustergröße 
von 4 kByte arbeiten. 


Mit NTFS wurde zudem das 
Speichersystem für Datenzu- 
ordnung verändert. Das neue 
Indexsystem hórt auf den Na- 
men Master-File-Table (kurz: 
MFT). Dieses System arbeitet 
wie eine relationale Datenbank 
- die Zugriffe auf Daten und 
Verzeichnisse sind deutlich 
schneller und werden effektiver 
gespeichert. MFT speichert 
zudem alle Ánderungen in 
Echtzeit und nutzt Sicherungs- 
punkte, um im Falle eines Sy- 
stemabsturzes Datenverluste zu 
verhindern und ein lauffähiges 
System zu garantieren. Neu ist 
zudem die Vergabe von Sicher- 
heitsattributen. Dateien kónnen 
somit nur noch von berechtig- 
ten Anwendern gelesen oder 
geändert werden - ein Punkt, 
der bei FAT komplett fehlt. Wei- 
tere nützliche Features: Unter 
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NTFS kónnen Sie Festplatten 
komprimieren und indizieren. 


22 Wo und wie formatieren? 


Bis einschließlich Windows Me 
war vor der Betriebssystem- 
installation für diesen Part das 
DOS-Programm „format“ zu- 
ständig. Mit diesem Programm 
können Sie Festplatten entspre- 
chend mit FAT formatieren. 
Wichtig: Sie finden dort keinen 
expliziten Hinweis auf FAT 32. 
Diese Option wird Ihnen nur an- 
geboten in Form einer FAT-Er- 
weiterung, die bei Festplatten 
größer 4 GByte vorgeschlagen 
wird. Wenn Sie also mit ,for- 
mat" arbeiten und auf FAT 32 
setzen wollen, aktivieren Sie 
diese Erweiterung. Bei Windows 
XP und 2000 sind diese Datei- 
systemoptionen mittlerweile in 
der Installationsroutine inte- 
griert. Im Verlauf der Installa- 
tion fragt Sie die Software, mit 
welchen Dateisystem Sie die 
Systemfestplatte formatieren 
können — da können Sie prak- 
tisch nichts falsch machen. 


33 Ist FAT noch empfehlenswert? 


Für den Einsatz von FAT gibt es 
praktisch nur noch ein Argu- 
ment: Es ist das Dateisystem, 
das von den meisten Betriebs- 
systemen gelesen werden kann. 
Dieser ,kleinste gemeinsame 
Nenner"^-Effekt macht FAT 16 
zudem zum optimalen Datei- 
system für Transferfestplatten — 
zum Transport von Daten zwi- 
schen unterschiedlichen  Be- 
triebssystemen. Ansonsten gibt 
es keinen Grund für den Einsatz 
von FAT - von einer entspre- 
chend formatierten Systemplatte 
raten wir bei allen aktuellen Be- 
triebssystemen (2000 und XP) ab. 


In diesem Zusammenhang 
wichtig: NTFS ist nicht kompati- 
bel zu MS-DOS. Somit können 
Sie eine NTFS-Platte auch nicht 
im DOS-Modus starten, um von 
da aus beispielsweise komfor- 
tabel ein Flashprogramm zu 
starten. Einen echten DOS-Boot- 
modus haben Sie nur bei einer 
FAT-Festplatte. NTFS-Nutzer 
müssen für solche Flashaufga- 
ben wieder auf die gute alte 
Bootdiskette (oder CD) setzen. 


22 Praxischeck Teil 1 


Bei der Einführung von Win- 
dows XP waren am Anfang vie- 


PRAXIS 


Kompatibilität 


Ältere OS können aktuelle Dateisysteme nicht lesen. 


Betriebssysteme im Überblick 


MS-DOS Win 95 A Win 95 B/98/Me Win 2000 Win XP 


FAT 16 lesen/schreiben |Ja Ja Ja Ja Ja 
ҒАТ 32 lesen/schreiben |Nein Nein Ja Ja Ja 
NTFS 5 lesen/schreiben |Nein Nein Nein Ja Ja 


Nur Windows 2000 und Windows XP können alle Dateisysteme lesen. Bei älteren 0S 
müssen Sie auf NTFS verzichten - FAT 16/32 sind hier die einzigen Alternativen. 


Im direkten Vergleich 


Alle Vor- und Nachteile von FAT/NTFS im Überblick 


Eigenschaft NTFS FAT 16/32 


Kompatibilität | Ey Nur Windows 2000 und XP E Alle gängig. Betriebssysteme 


ndexsystem 
Datenbank, sehr effektiv 


ЕЭ MFT arbeitet als rationale Ei Die FAT ist nur ein einfaches 


Tabellensystem 


Fragmen- 


EI NTFS organisiert die Daten intel- | El] Daten werden stur hinter- 
tierungen ligent, um Fragmente zu vermeiden [einander geschrieben 


Sicherheit ` |E3 Dateiattribute können El Kein Sicherheitssystem 
verwaltet werden 

Performance |E Schnelle Datenzugriffe dank E Viele Arbeitsschritte nötig, 
intelligenter Verwaltung um Daten zu finden 

Datensicher- |EI NTFS speichert Änderungen in |E Keinerlei Sicherheitssysteme, 

heit Echtzeit und arbeitet mit bei Abstürzen Fragmente und 


Sicherungspunkten 


Datenverlust möglich 


FAT 16/32 kann nur bei der Kompatibilität punkten - ansonsten gibt es keinen Grund 
für den Einsatz von FAT. NTFS ist in allen anderen Punkten deutlich überlegen. 


Wichtige 


Fragen 


Wir fassen die wichtigsten Punkte zusammen. 


Ш FAT oder NTFS - Welches 
Dateisystem ist leistungs- 
stärker? 

NTFS kann deutlich mehr: Sie 
können mehr Cluster adressie- 
ren und die MFT-Datenbank ist 
der einfachen FAT-Tabelle in al- 
len Punkten (Fragmentierung, 
Datensicherheit) überlegen. 
NTFS kann zudem Sicherheits- 
attribute verwalten - somit 
können Sie Ihre Daten vor 
Fremdzugriffen schützen. 


E Kann ich meine FAT-Platte 
nachträglich auf NTFS um- 
stellen? 

Ja, mithilfe des Convert- Befehls 
oder mit Tools wie Partion Ma- 
gic. Dabei gibt es aber einen 
großen Nachteil: Die Leistung 
der Festplatte lásst stark nach 
und die Daten werden stark 
fragmentiert. 


E Wie kompatibel ist NTFS? 
Grundsátzlich kónnen Sie NTFS 
nur mit Windows 2000 und Win- 


dows XP nutzen. Es gibt aber 
auch Tools, mit denen Sie unter 
älteren Betriebssystemen zu- 
mindest die Daten einer NTFS- 
Partition auslesen können. Einen 
solchen NTFS-Reader für DOS 
finden Sie auf unserer Heft-CD. 


E Kann ich eine NTFS-Boot- 
partition lóschen? Beispiels- 
weise, um wieder auf Windows 
98 zu wechseln? 

Natürlich - entweder mit dem 
Setup-Programm von Windows 
2000/XP oder mit speziellen 
Tools wie Partition Magic. 


E Wenn ich trotzdem die 
Konvertierung nutzen will, 
muss ich dann Angst um 
meine Daten haben? 

Nein, alle unsere Konvertierun- 
gen verliefen ohne Datenverlus- 
te. Trotzdem empfehlen wir ein 
Backup vor der Konvertierung - 
bei derartigen Systemeingriffen 
sollten Sie grundsátzlich ein 
Backup in der Hinterhand haben. 
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Settings: Athlon XP 3000+, EP-8RDA3x, 512 
MByte PC400, Radeon 9800 Pro, Windows XP 
Professional SP1 


FESTPLATTENPERFORMANCE SISOFT SANDRA kByte/s BESSER, 


0 1000 6000 7000 80000 9000 10000 11000 
Festplatte mit NTFS 

Be — 9 El 10.458 
Festplatte mit FAT 32 

px vu pec umm) сс ШШЕ 9.863 


Festplatte: Konvertierung von FAT 32 nach NTFS 
[wur ааа 9.696 


FAZIT | Die saubere NTFS-Platte ist der FAT-32- und der konvertieren Platte deutlich über- 
egen - beim Umstieg das System frisch aufzusetzen, lohnt sich also. 


icrosoft Windows XP [Version 5.1.2688] 
KC) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp. 


= kumente und Einstellungen\TESTER>convert /? 

onvertiert FAT-Volumes in NIFS. 

ONUERT Volume /FS=:NIFS [/U] [/Cutfirea:Dateinamel [/NoSecurity] [/X1 
Volume Bestimmt den Laufwerkbuchstaben (gefolgt von einem Doppelpunkt), 
den Bereitstellungspunkt oder das Volume. 

/ЕЗ :МТЕЅ mt das zu konvertierende Volume. 

zu B imnt, das CONUERT im ausführlichen Modus ausgeführt wird. 


annenhängende Datei im Stanmverzeichnis, die als 
TFS-Systendateien dienen soll. 
/NoSecurity Bes stellungen für konvertierte Dateien 
und Verzeichn den Benutzer zugänglich sind. 
EI Erzwingt das Aufheben der Bereitstellung, falls notwendig. 
Alle geöffneten Handles auf das Volume wären dann ungültig. 


:\Dokumente und Einstellungen\TESTER> 


CONVERT| Mit dem Convert- Befehl können Sie Festplatten von FAT auf NTFS 
ohne Datenverlust umstellen - der Befehl ist in Windows 2000/XP enthalten. 


le Nutzer skeptisch: Lohnt sich 
der damit empfohlene Umstieg 
auf NTFS? Viele Anwender sind 
deswegen lange Zeit auf FAT-32- 
Festplatten zweigleisig gefah- 
ren. Das Ergebnis: Die Nutzer 
haben durch den schrittweisen 
Umstieg jetzt ein XP-System 
auf einer FAT-32-Partition. Das 
bringt mehrere Nachteile mit 
sich: XP kann seine Sicherheits- 
richtlinien auf FAT-32-Partitio- 
nen nicht umsetzen und XP 
kann keine Partitionen, die gró- 
fier als 32 GByte sind, auf diesen 
Platten anlegen. Wenn Sie sich 
nicht sicher sind, welches Datei- 
system Sie besitzen, nutzen Sie 
einfach die Systemverwaltung 
von Windows XP. Unter System- 
steuerung/ Verwaltung / Com- 
puterverwaltung /Datentráger- 
verwaltung finden Sie einen 
Festplattenmanager, der Ihnen 
alle wichtigen Infos über Ihre 
Festplatten anzeigt und mit dem 
Sie Ihre Festplatten formatieren 
und partitionieren kónnen. Die 
vermeintliche Lósung für obiges 
Problem: FAT-Partitionen kön- 


Night & Day 


Bei der kleinen ACK 610EL ist es 
nicht mehr erforderlich die 
Nacht-Tischlampe anzuknipsen, 
um im Dunkeln besondere 
Botschaften zu verschicken 


Noch dazu sind die Notebooktasten 
mit doppelten Funktionen belegt, so 
dass insgesamt 52 Tasten inklusive 
Nummernblock bei der kleinen 
Beleuchteten vorhanden sind 


MaxP Dt winner-computer E Mi 


MaxPoint Handelsges. mbH Winner Computer & Software GmbH 


MINDFACTORY Aktiengeselischaft 


y aritacom 


Arit Computer GmbH 


E FAT SN 


nen ohne Datenverlust in NTFS- 
Partitionen konvertiert werden. 
Allerdings verlieren Sie dadurch 
Leistung (mehr dazu im nächs- 
ten Absatz). Zwei Möglichkeiten 
stehen Ihnen zur Auswahl: 


I Der Befehl „convert“ 


I Zusätzliche Software wie 
Partition Magic 


Für die Konvertierung mit „con- 
vert” müssen Sie nur die Ein- 
gabeaufforderung starten und 
dann den Befehl ,convert/?^ 
eingeben - dann erhalten Sie 
alle Optionen. Wichtigster Para- 
meter ist ,,/fs:ntfs" für die Kon- 
vertierung in NTFS. Wir emp- 
fehlen zusátzlich den Parameter 
»,/V^ — so wird Ihnen die Kon- 
vertierung Schritt für Schritt 
angezeigt. Mit Partition Magic 
ist die Konvertierung noch ein- 
facher: Klicken Sie in der Lauf- 
werksübersicht mit der rechten 
Maustaste auf die entsprechen- 
de Festplatte und wählen Sie 
den Punkt „Konvertierung“ 
- den Rest erledigt Partition 
Magic. 


АСК 610EL 


Die X-type Tastenstruktur sorgt 
neben einem angenehmen 
Schreibgefühl auch für 

geringe Geräuschentwicklung 


- Beleuchtungsschalter 

- Energie- Verwaltung durch ACPI 
Tasten 

- Kompatibel mit Windows 98, ME, 
2000, XP 

- USB Schnittstelle 
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Ist eine solche Konvertierung 
sicher? Alle Konvertierungen in 
unserem Praxistest verliefen 
problemlos. Es gingen keine Da- 
ten verloren, alle Anwendungen 
liefen wie gewohnt. Trotzdem 
empfehlen wir Ihnen vor der 
Konvertierung ein Backup Ihrer 
Systemplatte zu machen - sicher 
ist sicher! Trotz der problem- 
losen Konvertierung hat dieses 
System aber einen großen Nach- 
teil: Die Performance der Fest- 
platte lässt deutlich nach. Für 
diesen Test haben wir identische 
Platten mit FAT 32 und NTFS 
formatiert und mit identischen 
Daten bespielt. Die FAT-32-Plat- 
te haben wir anschließend kon- 
vertiert und mit der „sauberen“ 
NTFS-Platte verglichen. Das 
Ergebnis: Die Gesamt-Perfor- 
mance der konvertierten Platte 
ist sieben Prozent schlechter als 
die der reinen NTFS-Platte (ge- 
testet mit Sisoft Sandra). Die 
Performance der gewandelten 
NTFS-Platte ist sogar schlechter 
als die der Original-FAT-Platte. 


What would difference be if we had 


getestet und rezensiert 
durch: 
www.caseumbau.de 
www.hardwareecke.de 
www.tweaker.de 


PRAXIS 


Ein weiterer Nachteil: Die Platte 
ist stark fragmentiert, viele klei- 
ne Dateisegmente verbrauchen 
unnötig viele Cluster. In unserem 
Beispiel blockierten die durch 
die Konvertierung entstandenen 
Fragmente zehnmal mehr Fest- 
plattenspeicher als nötig. 


J) Fazit: FAT versus NTFS 


Auf FAT 16/32 sollten Sie nur 
noch setzen, wenn Sie keine an- 
dere Wahl haben. Das ist in der 
Regel beim Einsatz eines veral- 
teten Betriebssystems bis Win- 
dows Me der Fall. Ebenfalls ab- 
raten müssen wir von Konver- 
tierungen von FAT-Festplatten. 
Die konvertierten Platten sind 
langsam und stark fragmentiert 
- hier verschenken Sie wertvol- 
le Systemressourcen. Wer Win- 
dows 2000 oder Windows XP 
verwendet, sollte ausschließlich 
auf NTFS setzen. Nur so kón- 
nen Sie die vielen zusätzlichen 
Features wie Kompression, In- 
dizierung und Rechte-Vergabe 
überhaupt nutzen. 


KAY BEINROTH 


Clustergröße ändern - Р 


Clustergröße 


512 


E Belegt E Ungenutzt 


Ungenutzt Anmerkungen 


0,2MB 


1K 
2K 


8K 
16K 
32K 


0,4 MB 
0,8 MB 


3,3 МВ 
5,5 МВ 
131 MB 


64K 


Aktuelle Clustergröße: 


E 
| — — que рыш 

4K 15MB 
= = = 
ЕЕ О ишы шнын! 
Be] 


26,2 MB 


Clustergröße ändern - F: BACKUP (NTFS) 


Clustergröße 


512 
1K 
2K 
4K 


D Belegt [is] Ungenutzt 


Ungenutzt Anmerkungen 


1.5 MB 
2,9 MB 
5,9 МВ 
11,7 MB 


16K 
32K 
64K 


Aktuelle Clustergroße: 


BT 
__ =“ __ 
[ло ү 

8K | 1007 23,5 MB 
елы асылынын] 


46.9 MB 
93,8 MB 
187,7 MB 


Neue Clustergrabe: 


VERSCHNITT| Nach einer Konvertierung (Bild unten) haben Sie Fragmente, die 


unnótig viele Cluster besetzen - dadurch verlieren Sie Festplattenplatz. 


no courage to start with Aluminium? 


Die optische 3D Metal Mouse MUK ist handlich klein 


flink und beleuchtet. 


Sie überzeugt durch eine hohe Auflósung von 800 dpi 
und eignet sich insbesondere für schnelle Aktionen, 


wenn Sie gefordert werden 


www.KeySonic.de 


ACK 720 


Die Aluminiumtastatur ACK 720 

überzeugt mit X-type Tastenaufbau und 
besonders flachen 104 Notebooktasten 

Zu dem kontrollieren blaue LED 

Num, Caps - und Scroll-Lock 

Die АСК 720 setzt bewu, auf Understatement 
und ist für diejenigen gedacht, die Wert auf 
besonderes Equipment legen 


Mit freundlicher Unterstützung von „Zoo zum Goldfisch", Fürth 


Ke 


PRAXIS 


FB AKKULAUFZEITEN VERLÄNGERN 


Energie effektiv nutzen 


Akkumulatoren sollen 
Notebooks und andere 
Geräte immer und über- 
all mit Strom versorgen. 
Doch die Energiespei- 
cher haben einige 
Tücken. Wir zeigen 
Ihnen den richtigen 


Umgang mit Akkus. 


as Speichern elektri- 
scher Energie ist seit 
Jahrzehnten ein Pro- 


blem. Inzwischen gibt es zwar 


unterschiedliche Arten von 
Akkumulatoren, doch Leistung 
und Handhabung haben sich 
nur wenig verbessert. Akkus 
mit höherer Kapazität sind ent- 
sprechend schwer, was gerade 
bei möglichst leichten Note- 
books ein echtes Dilemma dar- 
stellt. Die Komponenten in ei- 
nem mobilen PC müssen daher 
möglichst effizient arbeiten, feh- 
lende Innovationen in der mobi- 
len Energieversorgung zwingen 
die Hersteller zur Entwicklung 
sparsamer Bauteile. Fast jede 
Komponente im Notebook be- 
sitzt die Option zum Energie- 
sparen, so senken beispielsweise 
mobile Prozessoren ihren Takt 
oder Displays reduzieren die 


Helligkeit. In diesem Artikel er- 
läutern wir Ihnen die unter- 
schiedlichen Akku-Arten sowie 
deren Handhabung. Außerdem 
zeigen wir, wie Sie ein Notebook 
auf Sparsamkeit trimmen. 


Tipp 1: Unterschiedliche 


Akku-Typen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Neben dem bekannten Bleiakku, 
der hauptsächlich im Auto ein- 
gesetzt wird, gibt es drei weitere 
Akku-Typen: Nickel-Cadmium, 
Nickel-Metall-Hydrid und Li- 
thium-Ionen. Allerdings wer- 
den in Notebooks nur Lithium- 
Ionen-Akkus eingesetzt. Der 
Grund dafür ist, dass sie drei- 
mal so viel Energie speichern 
können wie herkömmliche 
Nickel-Cadmium-Batterien. Zu- 
dem sind Lithium-Ionen-Akkus 
immun gegen den Memory-Ef- 


passw pekótitie Ra 


бз PA-Chpsatz MAFI 
neues (йыт: Mun 
? ohne 


nion 64 + Detals zum L 


fekt. Doch auch moderne Ener- 
giespeicher haben Nachteile: 
Lithium-Ionen-Akkus verlieren 
nach circa 500 Ladungen oder 
zwei Jahren an Kapazität - in 
seltenen Fällen sogar bis zu 50 
Prozent. Das ist auch der Grund, 
warum Notebook-Hersteller 
den Akku von der Garantie aus- 
schließen. Nicht nur die che- 
mische Zusammensetzung des 
Akkumulators ist wichtig, auch 
die Kapazität spielt eine Rolle. 
Dieses Fassungsvermögen wird 
in Milliamperestunden (mAh) 
angeben. In normalen (3-Kilo- 
gramm-)Notebooks werden Ak- 
kus mit einer Kapazität von 
4.000 bis 6.000 mAh eingesetzt. 
Dies ermöglicht eine Laufzeit 
von zwei bis vier Stunden. In 
Sub-Notebooks bauen die Her- 
steller aus Gewichtsgründen 
Akkus mit circa 2.000 mAh ein. 


APM 


WAS 


ACPI 


Memory-Effekt 
Entsteht durch das Laden nicht 


Powernow/Speedstep 
Prozessoren von AMD und Intel 


Advanced Power Management, 
erste Generation von Strom- 
sparmechanismen 


Mit dem Advanced Configuration 
and Power Management konfigu- 
rieren Sie die Stromsparoptionen. 


vollständig leerer Akkus und 
verringert die Kapazität 


erlauben das Strom sparende 
Heruntertakten der CPU. 


IST? 
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Rechargeable Li-lon Battery 
Rating:11.1V === 6000 mAh 


IN cautions 


Be? 


PRAXIS 


Battery Pack: UN251S1(C1)-P 
Assembled in Talwan 


1 AKKUMULATOREN Lithium-lonen-Akkus geben im Schnitt bis zu vier 


Tipp 2: Akkus richtig laden 
und pflegen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Moderne Lithium-Ionen-Akkus 
sind zwar nicht vom Memory- 
Effekt betroffen, sollten aber 
trotzdem immer leer sein, bevor 
sie wieder geladen werden: Die 
Kapazität der Energie-Speicher 
lässt nach circa 500 Ladungen 
nach, daher sollten Sie die Li- 
thium-Ionen-Akkus so selten 
wie möglich laden. Hat ein Ak- 
ku 90 Prozent Ladung und wird 
ans Netz angeschlossen, ist dies 
ein ganzer Ladezyklus: Die Le- 
bensdauer des Stromspenders 
wird verkürzt. Daher sollten Sie 
nur wirklich leere Akkus laden. 
Wollen Sie beispielsweise ein 
Notebook mit halb vollem Ener- 
gie-Speicher ans Stromnetz neh- 
men, so empfehlen wir Ihnen, 
den Akku herauszunehmen. 
Wichtig: Moderne Lithium-Io- 
nen-Akkus erreichen ihre volle 
Kapazitát erst nach zwei bis 
drei kompletten Ent- und Bela- 
dungen. 


Tipp 3: Energieverbrauch der 


Komponenten im Notebook 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Vorstellung, dass das Dis- 
play eines Notebooks die meiste 
Energie verbraucht, ist inzwi- 
schen überholt. Ein Laptop-Bild- 
schirm benötigt neun bis zwölf 
Watt. Ein mobiler Prozessor 
(Athlon XP-M) zieht unter Voll- 
last bis zu 40 Watt. Zum Ver- 
gleich: Eine Desktop-CPU (Ath- 
lon XP 2100+) benötigt bis zu 72 
Watt. Daher sollten Sie beim 
Kauf eines Notebooks immer 
auf die Zusatzbezeichnung 
„Mobile“ im Namen des Prozes- 
sors achten. Eine Festplatte ver- 
braucht im Ruhezustand nur 
zwei Watt, während des Lesens 


www.pcgameshardware.de 


Stunden Strom, verlieren aber im Laufe der Zeit an Kapazität. 


oder Schreibens steigt der Leis- 
tungsbedarf allerdings auf neun 
Watt. Das Abschalten über Po- 
wermanagement lohnt also, 
klappt aber nur, wenn Windows 
nicht ständig Daten auf die Fest- 
platte auslagern muss. Sparen 
Sie deshalb nicht an der Größe 
des Arbeitsspeichers. Unter 
Windows 2000 und XP sollten 
256 MByte Pflicht sein, mehr 
schadet keinesfalls. Ebenfalls 
stromhungrig ist ein CD-RW- 
Laufwerk, es benötigt sechs 
Watt (Brennen oder Lesen). 


Tipp 4: Powermanagement 
unter Windows einstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Durch die Standards APM und 
ACPI wurde dafür gesorgt, dass 
die Stromsparfunktionen über 
eine einheitliche Oberfläche ein- 
gestellt werden können. In Win- 
dows finden Sie die umfangrei- 
chen Einstellmöglichkeiten un- 
ter „Systemsteuerung“ — „Ener- 
gieoptionen". Im mobilen Ein- 
satz empfehlen wir Ihnen, das 
Energieschema auf „Tragbar/ 
Laptop“ einzustellen. Neben 
dem Prozessor tragen vor al- 
lem Display, Festplatte und 
CD-Laufwerke zum Stromver- 
brauch bei. Deshalb beginnen 
Sie bei diesen Komponenten mit 
der Optimierung. Bei Kaffee- 
pausen oder in Ruhezeiten sollte 
das Display automatisch abge- 
schaltet werden. Dies können 
Sie unter „Batteriebetrieb” – 
,Monitor ausschalten" tun. Ein 
Wert von fünf Minuten hat sich 
als praktisch erwiesen. Das An- 
schalten des Bildschirmschoners 
hilft übrigens nicht, da die 
Strom fressende Hintergrundbe- 
leuchtung aktiv bleibt. Das Ab- 
schalten der Festplatte sollten 
Sie im Batteriebetrieb auf fünf 


3 MOBIL-PROZESSOREN AMD und Intel bieten spezielle Notebook-CPUs 
mit niedrigerem Energieverbrauch an (Pentium 4-M, Athlon XP-M). 


Energie- 
verbrauch 


Settings: AMD Athlon XP-M 2500+, VIA KT333- 
Chipsatz, 512 MByte DDR-SDRAM (PC333), 15-Zoll- 
LCD (1.024x768) 


LEISTUNGSAUFNAHME EINES NOTEBOOKS Watt 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 


3D-Spiel (UT-2003-Engine) 


Volle CPU-Auslastung 


HI 


DVD abspielen 


46 


Kopiervorgang Festplatte 


40 


CD-ROM lesen 


39 


CD-R brennen 


39 


Windows (in Ruhe) 
33 


Festplatte abgeschaltet 
31 


Display-Beleuchtung auf Minimum 


LC-Display aus 
24 


Standby-Modus 
E 12 


Ruhezustand/Aus 
10 


FAZIT Је nach Aufgabe, die das Notebook ausführen soll, verbraucht es unterschiedlich 


viel Energie. Vor allem 3D-Spiele lassen den Stromverbrauch enorm ansteigen. 


Brennstoffzelle 


Medion und Toshiba haben auf der CeBIT 2003 funk- 
tionsfähige Brennstoffzellen vorgestellt. 


Die Brennstoffzelle 
wird einfach unter dem 
vorhandenen Notebook 


befestigt. 


Sie stecken einfach eine Patrone mit Methanol in die Brennstoffzelle, diese wird 
dann durch einen Katalysator in Luft, Wasser und natürlich Strom gespaltet. Sobald 
die Patrone „ausgebrannt“ ist, kann sie durch eine neue ersetzt werden. Eine sol- 
che Patrone soll bis zehn Stunden Strom erzeugen, mit einem entsprechenden Vor- 
rat an Methanol brauchen Sie so schnell keine Steckdose mehr. Die Brennstoffzelle 
von Medion kann per Klettband einfach an jedes Notebook angebracht werden. Der 
Clou ist, dass der potente Stromlieferant einfach über den Anschluss des Netzadap- 
ters an den Laptop angeschlossen wird. Medion und Toshiba wollen 2004 die Se- 
rienreife der Brennstoffzelle erreichen. 
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E CD-LAUFWERK 
Verbraucht circa sechs Watt. 


E GRAFIKCHIP (M9) 
Verbraucht circa sieben Watt. 


E MAINBOARD, RAM 
Verbraucht circa zehn Watt. 


^ UO 


Tipps für lange Akkulaufzeiten: 
P Akku immer völlig entladen und erst dann laden 


P Vollen Akku im Netzbetrieb herausnehmen 

P Nicht benötigte PC-Cards herausnehmen 

P Display-Helligkeit herunterregeln 

P CD- oder DVD-ROMs aus dem optischen Laufwerk nehmen 
D Festplatte nach einer bestimmten Zeit abschalten lassen 
P Standby oder Ruhezustand nutzen 


Mainboard und 
Arbeitsspeicher CPU 


Festplatte 


CD-ROM 


LC-Display 
Grafikeinheit (M9) 


(Athlon XP-M 2500+) 


3 ENERGIEVERTEILUNG Sobald der Prozessor arbeiten muss, ver- 
braucht er fast die Hälfte der gesamten Energie. 


Eigenschaften von Energieoptionen 


| Energieschemas | Alarme | Energieanzeige | Erweitert | Ruhezustand | 


ed Wahlen Sie das Energieschema mit den am besten zu diesem 
Computer passenden Einstellungen. Bedenken Sie, dass die 
Einstellungen das unten ausgewählte Schema modifizieren. 


Energieschemas 


| Tragbar/Laptop v 


Desktop 
Tragbar/Laptop 
Prasentation 


Dauerbetrieb 

Minimaler Energieverbrauch 

Minimale Batteriebelastung 
Ber ( 


Monitor ausschalten: Nach 15 Min. м | Nach 5 Min. v 


Festplatten ausschalten: `" Nach 30Min. м, | Nach 5 Min. м) 


4 ENERGIEOPTIONEN Erst wenn ,,Tragbar/Laptop" eingestellt wird, 
greifen die Stromsparmechanismen im Notebook. 
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E LC-DISPLAY 
Verbraucht circa neun Watt. 


E PROZESSOR 
Verbraucht circa 38 Watt. 


W FESTPLATTE 


Verbraucht circa neun Watt. 


bis zehn Minuten stellen. Die 
automatische Speicherfunktion 
von Microsoft Office weckt das 
Laufwerk jedoch wieder auf. 
Stimmen Sie die beiden Einstel- 
lungen deshalb aufeinander ab 
oder speichern Sie auf einem ex- 
ternen Datenträger, etwa einem 
USB-Memory-Stick. Zudem soll- 
ten Sie die Festplatten-Indexie- 
rung der NTFS-Dateisysteme 
abschalten. 


Tipp 5: Standby und Ruhe- 
zustand nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mithilfe des Standby-Modus 
schalten Sie CPU, Display, Gra- 
fikchip, Laufwerke und andere 
Komponenten ab. Das Note- 
book verbraucht dann nur noch 
10 bis 15 Watt und lässt sich 
trotzdem per Tastendruck 
schnell wiederbeleben. Mit null 
Watt kommt der so genannte 
Ruhezustand aus: Dabei wird 
der Speicherinhalt auf Festplatte 
geschrieben und der Rechner 
komplett abgeschaltet. Nach 
dem Anschalten kann direkt 
weitergearbeitet werden. Je 
nach Größe des Speichers und 
Geschwindigkeit der Festplatte 
dauert der Vorgang zwischen 15 
Sekunden und einer Minute. Die 
Option muss in der Systemsteu- 
erung unter „Energieoptionen” 
— „Ruhezustand“ - „Unterstüt- 


zung für den Ruhezustand” ak- 
tiviert werden. Danach steht der 
Ruhezustand in den Energieop- 
tionen selbst und im Startmenü 
unter „Beenden“ zur Verfügung. 
Weiterhin können Sie unter 
„Systemsteuerung“ – „Energie- 
optionen“ - „Erweitert“ fest- 
legen, ob das Notebook beim 
Schließen des Deckels in den 
Standby-Modus oder den Ruhe- 
zustand wechseln soll. 


Tipp 6: Tipps zum Stromsparen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Zusätzliche Komponenten am 
Notebook entziehen dem Akku 
Energie. Deshalb sollten Sie ein- 
gesteckte ISDN-, WLAN-, Blue- 
tooth- oder Netzwerkkarten ent- 
fernen — vorausgesetzt, sie wer- 
den nicht benötigt. Falls die 
Komponente über USB oder den 
PC-Card-Steckplatz (PCMCIA) 
angeschlossen wird, können 
Sie das Gerät ohnehin im laufen- 
den Betrieb einstecken. Da der 
Windows-Explorer das optische 
Laufwerk beim Öffnen des Ar- 
beitsplatzes immer hochfährt, 
sollten CDs bei Nichtgebrauch 
entnommen werden. Achten Sie 
außerdem beim Brennen von 
CD-Rs oder CD-RWs auf eine 
möglichst hohe Geschwindig- 
keit, damit das Laufwerk nicht 
zu lange belastet wird. 

MARCO ALBERT 
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SM-200 


Umwerfendes Design und präzise Technik, 
die überzeugt bietet auch dieses MS-Tech 
Produkt. Die innen liegende LED beleuchtet 
das komplette Acrylgehäuse in einem rot 
Ton, diese Maus ist ein Blickfang für jeden, 
und das Arbeiten am PC macht so noch mehr 
Spaß. Die SM-200 ist sowohl für Links- und 
Rechtshänder geeignet. 

USB und PS/2 Anschluss. 


LT-180 XL 


Im neuen X-Level Design präsentiert sich diese 
Funktastatur mit ihrer optischen Funkmaus. 
Diese flache Tastatur ist nicht nur optisch sehr 
ansprechend, sondern bietet auch durch die 
vielen Multifunktionstasten leichtes Arbeiten 
und schnellen Zugang zu den meistbenótigten 
Internetfeatures sowie E-Mailsystemen. Hóchste 
Präzision durch die optische Abtastung 

der Maus liefert hohen Komfort und gewáhrt 
schnelles Arbeiten. 

Die Reichweite dieses Sets betrágt ca. 6 m. 

Im Lieferumfang sind 2 Mignonzellen enthalten. 
PS/2 Anschluss 


SM-88 
Unsere SM-88 ist der „große Bruder“ der Beseitigen Sie das Kabeldurcheinander an Ihrem 
SM-86. Sie besticht nicht nur durch Ihr PC-Arbeitsplatz/Labtop.Hier haben wir die Lósung 


a Design, auch dieser Artikel für эш ипзеге optische Maus 5М-46. Sie ерюн. 


SM-200 


LT-180XL 


Q Se I ® MS-TECH 


SM-86 


S 


Copyright? 1996 - 2003 MS-TECH Technology Shanghai. All rights reserved. 
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Wunderkiste P800 


PC Games Hardware 
macht den Praxistest 
mit dem Multifunktions- 
talent P800 von Sony 
Ericsson. Telefonieren, 
spielen, surfen: Das 
P800 musste in unse- 
rem Dauertest viele Dis- 


ziplinen absolvieren. 


| it der neuen Smart- 
phone-Generation wird 
— —4 der Traum vom mobi- 
len Alleskónner wahr. PC Games 
Hardware hat den Vorreiter die- 
ser Geráte, das Sony Ericsson 
P800, ins Labor gebeten und aus- 
führliche Praxistests durchge- 
führt. 


3? Komfortabel telefonieren 


Was sollte man mit einem Smart- 
phone auf jeden Fall kónnen? Te- 
lefonieren! Und das P800 ist da- 
zu natürlich in der Lage - und 
das nicht nur in Deutschland, 
sondern fast auf der ganzen 
Welt, da es ein Triband-Gerát ist. 
Doch schon auf den ersten Blick 
versprechen das stark leuchten- 
de Display und der schnelle 
ARMO?9-Prozessor mit 156 MHz 
viele weitere Funktionen, die 
man von einem normalen Han- 
dy nicht gewohnt ist. Das fángt 
schon bei den umfangreichen 
Sonderfunktionen an, wenn es 


PRAXIS 


e E SMARTPHONE P800 


ums Telefonieren geht. So lässt 
sich in den Telefoneinstellungen 
nicht nur eine Midi-Melodie aus- 
wählen, man kann auch ein ech- 
tes Soundfile einstellen, das oh- 
ne Verzögerung bei einem Anruf 
abgespielt wird (beispielsweise 
den aktuellen Lieblingssong als 
Wave-File). Im Test lief$ sich da- 
mit eine ungleich bessere Musik- 
qualität als mit polyphonen 
Klingeltönen erreichen. Auch 
die Spracherkennung wurde von 
Sony Ericsson kräftig erweitert. 
So kann man bei sämtlichen Te- 
lefonbuch-Einträgen die Sprach- 
wahl aktivieren, eine Begren- 
zung ist nicht vorhanden. Die 
Magic-Word-Funktion sorgt da- 
für, dass das P800 jedes gespro- 
chene Wort analysiert und auf 
ein Wahlkommando reagiert; 
man muss vorher keinen Knopf 
zur Aktivierung drücken. Im 
Praxiseinsatz zeigte sich aller- 
dings, dass die Magic-Word- 
Funktion teilweise zu sensibel 


ist. Das P800 wählte mehrmals 
munter drauflos, ohne dass dies 
gewollt war — trotz eines sehr 
selten genutzten Schlüsselwortes 
zur Aktivierung der Spracher- 
kennung. 


») Multimedia für unterwegs 


Ein derartiges Gerát ist natür- 
lich auch in der Lage, den Nut- 
zer wáhrend eines Ausflugs zu 
unterhalten. So lassen sich so- 
wohl MPEG4-Filme als auch 
MP3s abspielen. Zudem ist auf 
der Rückseite eine kleine Kame- 
ra integriert, mit der man Bilder 
schießen kann – und das selbst 
nachts. Für längere Fahrten sehr 
interessant ist die Videowieder- 
gabe des P800. Auf einem 128- 
MByte-Memory-Stick-Duo, dem 
leider recht teuren Wechselspei- 
cher des P800, kann man ohne 
Probleme einen abendfüllenden 
Film speichern. Zuvor ist aller- 
dings meist eine Konvertierung 
notwendig. Das Programm 


Javascript und Frames 

ansurfen (per Zoom 

oder Konverter) 

E Sehr gute Schrift- 
erkennung 

E Termine und Adressen 
organisieren, mit Out- 
look synchronisieren 

^ 3D-Spiele und 
Klassiker zocken 

Video ansehen und 

Bilder knipsen 


mpegable X4 live ist hierzu be- 
sonders gut geeignet. Es ist als 
kostenlose Testversion im Netz 
verfügbar — neben vielen Free- 
ware-Programmen zum Abspie- 
len weiterer Audio- und Video- 
formate. Die Qualität der Mul- 
timedia-Wiedergabe auf dem 
P800 ist dabei sehr gut. Die mit- 
gelieferten Kopfhórer erlauben 
bereits einen akzeptablen Mu- 
sikgenuss und MPEG4-Filme 
spielt das Gerät relativ flüssig ab 
- allerdings nur im Fenster-Mo- 
dus. Bei der Vollbild-Wiederga- 
be ruckelt das Bild stark. 


3) Kommunikationsfragen 


Natürlich muss man die Daten 
zuerst auf das Handy bekom- 
men, damit man spáter auch die 
Musik geniefen kann. Hierzu 
liefert Sony Ericsson das P800 
mit einer USB-1.1-Dockingsta- 
tion aus. Das Handy wird in der 
Station aufgeladen, außerdem 
steht es damit unter Windows 


Memory Stick Duo 


WAS 
IST? 


kleiner ist 
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Neue Generation des Memory 
Sticks von Sony, die 66 Prozent 


SymbianOS 


Phone Edition 


Plattform für Smartphones, ähn- 
lich Windows Powered Pocket PC 


| Bluetooth 

| Nahbereichs- Funkverbindung mit 
einem Datendurchsatz von rund 

| 1MBit/Sekunde 


Dockingstation 

Basisstation zum Laden und zum 
Datenaustausch. Meist mit USB- 
Anschlussoption. 
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SMARTPHONE P800 MÓN 


zur Synchronisation bereit. Mit 
Lotus und Outlook kann die 
Software problemlos Daten aus- 
tauschen. Zudem ist sowohl der 
12 MByte große Festspeicher als 
auch der Memory Stick Duo 
über den Explorer direkt be- 
schreibbar — beispielsweise für 
Filme. Dies geschieht jedoch 
relativ gemächlich, denn die 
USB-Dockingstation wird von 
der Ericsson-Software zu einer 
seriellen Schnittstelle umgewan- 
delt — entsprechend langsam 
fließen die Daten zwischen dem 
Handy und dem Computer. 


Wer es schneller und schicker 
haben móchte, der entscheidet 
sich daher für eine Bluetooth- 
Verbindung. Das P800 verfügt 
über vielerlei Kommunikations- 
wege, so auch über Bluetooth. 
Mit einem passenden USB-Stick 
kann man so ohne Probleme 
eine drahtlose Verbindung zwi- 
schen dem Desktop und dem 
Smartphone etablieren - die 
Software ist bereits darauf vor- 
bereitet. Für die Anhànger der 
Infrarot-Kommunikation ist 
auch eine IR-Schnittstelle am 
Handy vorhanden. 


JJ Die tägliche PDA-Arbeit 


Besonders interessant ist ein 
Smartphone für Leute, die 
mittels eines PDAs Termine pla- 
nen, denen es aber auf Dauer zu 
lästig ist, zwei Geräte mit sich 
herumzuschleppen. Ein 140- 
Gramm-Gerät mit Touchscreen 
ist da eine gute Ersatzlösung. 
Die Schrifterkennung des P800 
ist hervorragend, so dass eine 
schnelle Eingabe möglich ist. 
Zudem existiert eine virtuelle 
Tastatur, wenn man lieber tippen 
möchte. Das P800 verfügt über 
weitreichende PIM-Funktionen, 
also über einen gut ausgebauten 
Kalender, eine Adressverwal- 
tung, einen Aufgabenplaner und 
ein Notizblock für Text- und 
Malnotizen. Zudem steht ein 
Diktiergerät zur Verfügung, das 
dank des  Wechselspeichers 
kaum eine Aufnahmebegren- 
zung kennt. Wer für seine Arbeit 
zusätzliche Daten aus dem Inter- 
net benötigt, der kann auf den 
kostenlosen Opera-Browser zu- 
rückgreifen, der sogar Java- 
scripte und Frames beherrscht. 
Ein Dokument-Viewer erlaubt 
das Lesen von Office-Dateien, 
die man am PC erstellt hat. 
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PRAXIS 


Damit ist das P800 auf gleichem 
Niveau wie die meisten ausge- 
wachsenen PDAs und somit gut 
für den mobilen Büroeinsatz ge- 
rüstet. Allerdings zeigte sich im 
Test, dass einige kostenpflich- 
tige Erweiterungen durchaus 
empfehlenswert sind, beispiels- 
weise die Anwendung ,Handy 
Day“. Diese zeigt auf einen Blick 
die heute anstehenden Aufga- 
ben und Termine an, wie man 
es von einem Pocket-PC-PDA 
kennt. Interessant ist auch die 
Anwendung „Handy Dates” zur 
besseren Verwaltung von Ge- 
burts- und anderen Jahrestagen. 
Wer sein Büro immer dabeiha- 
ben möchte, kann für das P800 
auf dem freien Markt spezielle 
Office-Tools erwerben. Von der 
Textverarbeitung bis zur Tabel- 
lenkalkulation gibt es kaum eine 
Programmart, die es noch nicht 
für das P800 gibt. Selbst Grafik- 
programme und eBook/eNews- 
Reader stehen für das kleine Ge- 
rát zur Verfügung. 


») Spielen geht auch! 


Doch was macht man mit einem 
Handy, wenn man in Bus oder 
Bahn unterwegs ist? Die meisten 
Leute starten dann die klág- 
lichen Java-Spiele moderner 
Handys. Mit einem Power-Gerát 
wie dem P800 sind natürlich 
ganz andere Spiele möglich — 
von 3D-Weltraumspielen bis zu 
alten PC-Spielen. 5o kann man 
die Men in Black als 3D-Spiel 
mit echten Polygonen gegen 
Aliens antreten oder feindliche 
3D-Flieger bei Interstellar Flames 
explodieren lassen. Selbst Stra- 
tegiespiele und Sportspiele sind 
für das P800 verfügbar. Dane- 
ben gibt es den tollen Emulator 
EScummVM für das P800 kos- 
tenlos im Netz. Das Programm 
kann sämtliche Spiele mit 
Scumm-Engine von Lucas Arts 
auf dem P800 abspielen. Und es 
macht richtig Laune, wenn man 
Monkey Island 2 in sehr guter 
Qualität nach Jahren wieder 
spielen kann. 


Fazit: Auch wenn das P800 nicht 
überall perfekt ist, so stellt es 
doch das bislang kompletteste 
und beste Smartphone dar - 
egal ob man das Gerät als PDA 
oder als Game-Boy-Ersatz nut- 
zen möchte. Das P800 kostet 
ohne Vertrag etwa 700 Euro. 
ALEXANDER MORITZ 


P800: die wichtigsten 
Features im Überblick 


PRAXIS- P800 Das Smartphone von Sony Ericsson ist sehr handlich. 
m Die einzelnen Menüpunkte lassen sich einfach ansteuern. 


.qjm E та є 8 а m mrnaes 


Handy Day Bearbeiten Alle” Web Edit 


Dienstag 8 Q 16:59 
Google 


Juli 2003 Woche 28 
12:00 Mittag Susann Брзина = 
= 


Usurschard 


[i] 10:00 Buchbesprechung He... 
13:00 Test P800 Verzeichnis News Neu! 


16:00 Anfahrt Premiere 
&3-.7 1Test vorbereiten 5 Autauenun | 


— Suche 


Auf gut Glück! |, р 


Suche 


* Einstellungen 
+ Sprachtools Suche:(&)Das Web 


Seiten auf Deutsch) Seiten 
2 Deutschland o 


Anden Google Newe — 

ee e ЛЕЛЕ: 
PRAXIS- PDA & SURFER Das P800 verfügt über einen Aufgabenplaner, 
SCHRITT außerdem können Sie mit dem integrierten Browser surfen. 


1 Auto vorbereiten 
1 Mietvertrag etc.. 
pag Keine neuen Nachrichten 


e m E 5e ss à m m гє 38 
CommuniCam Keine Kate... © Video Bearb. Keine Kateg... © 
Kurzfilmfest 


Q Bitte warten... 


this piece of sit, dares to interfere 


Verbleibende Bilder: 161 Wiedergabe... 0:0170:20 
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PRAXIS- VIDEOS & FOTOS Dank integrierter Digicam lassen sich Bilder 
ЫШ für die Ewigkeit festhalten. Das P800 spielt auch Filme ab. 


SH 


2 urn 
E Wind Banane 


SPIELE Klassiker wie Monkey Island 2 sehen dank speziellem 
ИП Emulator auf dem P800 wirklich gut aus. 
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m ÜBERSPANNUNGSSCHUTZ 


Y 


Im Sommer häufen sich die Gewitter und damit auch die 


Gefahr von Überspannungen, die Scháden am PC verur- 


sachen konnen. Wir zeigen Ihnen, wie Sie sich schützen. 


berspannungsscháden 
durch Blitzeinschläge 
kommen weit háufiger 
vor als gemeinhin angenom- 
men. Wo ein Blitz einschlágt, 
entstehen Überspannungen von 
bis zu 100.000 Volt und Blitz- 
stróme von bis zu 200.000 Am- 
pere. Zu viel für die meisten Ge- 
ráte im Haus. Selbst wenn der 
Blitz das eigene Haus verschont 
und weiter entfernt einschlägt, 
kónnen empfindliche Elektro- 
geráte durch die entstehende 
Überspannung zerstórt werden. 
Vor allem Überlandleitungen 
sind besonders empfänglich für 
Blitzeinschläge. Die hohe Span- 
nung kann dann per Stromlei- 
tung bis in Ihr Haus kommen 
und beispielsweise den Compu- 
ter beschädigen. 


Tipp 1: Wie wirken Über- 


spannungen überhaupt? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Überspannungen gelangen nicht 
nur per Stromnetz in den Com- 
puter, auch Telefonnetz oder 
Fernsehkabel können gefährli- 
che Spannungen transportieren. 
Die möglichen Schäden hängen 
neben der Höhe der Überspan- 
nung auch von der Dauer ab. 
Laut VDE (Verband der Elektro- 
technik Elektronik Informations- 
technik e.V.) können Überspan- 
nungen im Extremfall sogar eine 
Explosion und den Brand des 
Gerätes hervorrufen. 


Die Bauteile in einem Rechner 
arbeiten mit niedrigen Spannun- 
gen, zudem sind beispielsweise 
Leiterbahnen möglichst dünn, 
da sie für geringe Ströme konzi- 
piert sind. Der 230-Volt-Wechsel- 
strom wird im Netzteil herunter- 


transformiert und gleichgerich- 
tet. Kommen plötzlich statt der 
üblichen Spannung 2.000 Volt 
an, brennen die empfindlichen 
Bauteile einfach durch. Siche- 
rungen im Netzteil oder Haupt- 
sicherungen sind meist viel zu 
träge und reagieren zu spät — der 
PC ist dann bereits zerstört. 
Überhaupt nicht abgesichert 
sind Telefonleitungen: Modem, 
ISDN-Karten oder DSL-Technik 
können ebenfalls durch Über- 
spannungen beschädigt werden. 


Tipp 2: Computer vor Über- 
spannung schützen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die einfachste und günstigste 
Möglichkeit, Geräte vor Über- 
spannungen zu schützen, ist die 
Trennung vom Stromnetz. Sie 
schalten einfach den PC über 
eine Steckdosenleiste oder am 
Netzteil aus und ziehen das Tele- 
fonkabel aus dem Modem. Falls 
Sie eine Steckdosenleiste ver- 
wenden, sollte diese unbedingt 
beide Pole (Phase und Neutral- 
leiter) auftrennen. Achten Sie 
also beim Kauf auf einen zwei- 
poligen Schalter. Bei direkten 
Blitzeinschlägen im Haus oder 
in der Nähe können die extrem 
hohen Spannungen die Schalt- 
kontakte überspringen und 
trotzdem Schaden anrichten. 
Daher ist es am sichersten, wenn 
Sie alle Stecker herausziehen 
und möglichst weit von der 
Steckdose entfernt ablegen. 


Tipp 3: Geräte für den 


Überspannungsschutz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das Überspannungsproblem ha- 
ben auch einige Firmen erkannt 
und bieten Geräte zum Schutz 


Volt 

Physikalische Einheit für die 
elektrische Spannung; Kurz- 
zeichen: V 
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Ampere 

Nach A. M. Ampère benannte 
Einheit der elektrischen Strom- 
stárke; Kurzzeichen: A 


DSL 

Steht symbolisch für die schnelle 
Übertragungstechnik zwischen 
Internet und Privatanwender 


ISDN 

Integrated Services Digital Net- 
work: digitales Netz für Übertra- 
gung von Sprache und Daten 


ÜBERSPANNUNGSSCHUTZ MUN" 


Be? 


PRAXIS 


[| Versicherungstipps 


Gehen Sie nicht leichtfertig mit Überspannungs- 
Ө schäden um. Nicht jede Versicherung zahlt. 


Achtung! Auch wenn Blitzschaden in Ihrer Hausratversicherung beinhaltet ist, 
bedeutet das nicht, dass die Versicherung für Überspannungsschäden auf- 
kommt. Ein Blitzschaden ist ein direkter Einschlag ins Haus. Überprüfen Sie 
also Ihre Police und schauen Sie direkt nach Überspannungsschäden. Wenn 
ein Schadensfall eingetreten ist und in Ihrer Hausratversicherung ein Über- 
spannungsschutz vereinbart ist, dann müssen Sie zunächst den Schaden von 
einer Fachwerkstatt bestätigen lassen. Ihrer Versicherung legen Sie einen 
Kostenvoranschlag für die Reparatur oder eine Bescheinigung über den (wirt- 
schaftlichen) Totalschaden vor. Die Versicherung wird natürlich prüfen, ob in 
Ihrer Nähe ein Gewitter stattgefunden hat. 


an. Die Qualität und die Hand- 
habung der Überspannungs- 
schutzsysteme sind unterschied- 
lich. Eine Möglichkeit besteht 
darin, den Sicherungskasten 
vom Elektriker umbauen zu las- 
sen. Einfacher und auch billiger 
sind Steckdosenleisten mit inte- 
griertem Überspannungsschutz. 
Es gibt zwei Arten des Über- 
spannungsschutzes: mit Siche- 
rung oder mit MOV (Metalloxid- 
varistoren) beziehungsweise 
Gasentladungsstrecken. Geräte 
mit Sicherung haben einen ent- 
scheidenden Nachteil, da die 
Sicherung bei Überspannung 
auslöst und den Strom abschal- 
tet — der PC ist dann aus. Beim 
Kauf sollten Sie darauf achten, 
dass keine Schmelzsicherungen 
verwendet werden. Diese müs- 
sen nach einer Überspannung 
ausgetauscht werden. Siche- 
rungsautomaten lösen einfach 
aus und können per Knopfdruck 
wieder eingeschaltet werden. 


Sind Sie bereit, ein paar Euro 
mehr auszugeben? Dann können 
Sie sich Überspannungsschutz- 
geräte kaufen, welche zu hohe 
Spannung automatisch gegen 
Masse ableiten (Metalloxidvaris- 
toren oder Gasentladungsstre- 
cken). Eine solche Steckerleiste 
kostet 40 bis 60 Euro. Außerdem 
gibt es Kombisysteme, die nicht 
nur das Stromnetz absichern, 
sondern auch für Telefonan- 
schlüsse geeignet sind. Die Fir- 
ma APC (www.apcc.com) bietet 
beispielsweise solche Geráte an. 


Tipp 4: Trotz Gewitter unbe- 
sorgt weiterarbeiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Gewitter können nicht nur für 
Überspannungen sorgen, son- 
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dern auch die Energieversor- 
gung lahm legen. Ein Stromaus- 
fall kann nur Sekunden oder 
auch Stunden dauern. Möchten 
Sie während eines Gewitter Ih- 
ren PC sichern und trotzdem 
weiterarbeiten? Dann benötigen 
Sie eine unterbrechungsfreie 
Stromversorgung (USV). Sobald 
der Strom ausfällt, liefert ein Ak- 
ku in der USV etwa 5 bis 30 Mi- 
nuten lang Energie im Rechner. 
So kónnen Sie Ihre Daten abspei- 
chern und den PC gegebenen- 
falls herunterfahren. Außerdem 
haben die meisten USV-Geräte 
gleichzeitig einen eingebauten 
Überspannungsschutz. Moderne 
unterbrechungsfreie Stromver- 
sorgungen sind nicht mehr gró- 
fier als ein Mini-PC. APC bietet 
sogar USV-Systeme an, die in 
eine Steckerleiste (siehe Bild) 
integriert sind. Einige unterbre- 
chungsfreie Stromversorgungen 
besitzen Schnittstellen (USB 1.1) 
für den PC, eine entsprechende 
Software sichert wáhrend eines 
Stromausfalls alle Daten und 
fáhrt den PC herunter. 


Eine unterbrechungsfreie Strom- 
versorgung kann nur eine be- 
stimmte Zeit, die vom eingebau- 
ten Akku abhängig ist, Energie 
liefern. Die Kapazitát wird in 
Watt oder VA angeben. Ein Gerát 
mit 225 Watt (oder 350 VA) kann 
einen Rechner mit einer Leis- 
tungsaufnahme von 100 Watt 
zwölf Minuten lang mit Strom 
versorgen. Bei 200 Watt sind es 
nur noch vier Minuten. Eine sol- 
che unterbrechungsfreie Strom- 
versorgung kostet durchschnitt- 
lich 120 Euro. Ein Computer mit 
Monitor (LCD) verbraucht zwi- 
schen 100 und 150 Watt. 

MARCO ALBERT 


STECKER RAUS 


Bei Gewitter sollten Sie das Netzkabel des Computers aus der 


Steckdose ziehen und einen Meter entfernt ablegen. 


[ÜBERSPANNUNGSSCHUTZ] Steckdosenleisten mit eingebautem Überspannungs- 


schutz leiten zu hohe Spannungen einfach gegen Erde ab. 


KOMBIGERÄT| Überspannungen kommen nicht nur durch die Stromleitung. Solch 
ein Gerät schützt auch vor zu hohen Spannungen aus der Telefonleitung. 


USV 


Back-UPS 
CS 


Eine unterbrechungsfreie Stromversorgung (USV) ermöglicht das Weiterar- 


beiten nach einem Stromausfall und schützt vor Überspannungen. 
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PRAXIS 


zm m SICHERHEITSSOFTWARE 


Personal Firewall Pro 4.? 


VOLLVERSION auf HEFT-CD 


e Personal Firewall Pro 07/15/2003 10:28:12 


/ Internet Explorer is trying to connect to [192.168.15.200] using remote port 8080 (HTTP-ALT - HTTP 
Alternate [see port 80]. Do you want to allow this program to access the network? 


Detail>> 


1 ANWENDUNG PRÜFEN Jede Anwendung, die eine Verbindung zum 
Internet aufbauen möchte, muss freigegeben werden. 


? Applications 
The applications listed below are those that haye been checked by Sygate Personal Firewall 
Pro. You can change their access status, remove them from the list, or configure the advanced 
setting of each application. 


Application List 


| Version Access | Path 

EWINDOWS\System3: 
CNWINDÜWS*System3; 
CNWINDÜW'S*NSystem3; 
C NWINDÜW'SSSystem3: 
CNWINDÜWSNSystem3: 
CNWINDÜOWSNSystem3; 
EWINDOWS\System3; 
CSWINDÜWS*System3: 
C SWINDDOWS*System3; 
CNWINDÜW'S*System3; 
C SWINDÜWw'S*System3; 
CNWINDÜWSSS ystem3: 
ENWINDOWS\System3: 


FileName 


E157] CAwINDOWSNSyste... Ask 
E157 CAwINDOWSSyste... Ask 
EA CSwINDOwSSyste... Ask 
E157] CwINDOWSSyste... Ask 
El Anwendung für Diens... 5.1.2600.0 (... Ask 
Е | CSwINDOWSSyste... Ask 


ay C:AWINDOWS\Syste... Ask 
El Ki TCP/IP Services App... 5.1.2600.0(.. Ask 
E17 CSwINDDWSSyste... Ask 
E14 C SwINDOWSSyste... Ask 
E157 CwINDOWSSyste... Ask 
E157] CSwINDOWSSyste... Ask 
[152] CNwINDDWSASyste... Ask 
El K CNWINDÜWSNSyste... Ask C:NWINDÜOWS*System3; 
Мә Internet Explorer Б.00.2800.1... Allow C:AProgrammentemet E у 
< > 


FREIGEGEBENE PROGRAMME Unter „Applications“ lassen sich alle 
Programme mit Zugangsberechtigung zum Internet anzeigen. 


Advanced | | Remove All | 


— e Kick? пе HIE 
SYGÄTE JL ПИЗ ZI 


deren al Infetm sten 


Home T s Tis poet һм sot responded to шу ef sur pestes È 
15 Б T 2; gear to be completely neakhed 


Thu port has sot responded to any sf sur peobes 3 
appears to be complete тт. 


This port has sot responded 16 any «£ wur probes. В 
appear to be comgieteiy inae 


тини = — Т# part has not nerpendnd to any sf sur prober I 
KZ 2 MON pem: to be completely seated 
Ces — 
ac T atem) vo be completely abe 


x OcKgp TS port has sot responded to any st sar probes. R 
рыз з BLOCKED pecie gestire Aeg 


Tis port has sot responded to any cf sar proben D 
appen to be comgpietedy seated 


m e RR 


"рент to be completely geet 


— ОСЕЕр T= pon has sot responded to any af ow probes It 
s "o appears to be regio naked. 


This port has not responded t» any «Ё тш proben It 
appears to be completed geste) 


nn = ==. 2. Tier hon sot men na aF cor arahat Tt 


СОЦ] СІ 


Service an, mit dem Sie Ihre Firewall testen kónnen. 
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3 SCHUTZ TESTEN Sygate selbst bietet auf der eigenen Webseite einen 


Viele Hacker treiben im Internet ihr Unwesen, daher soll- 


ten Sie Ihr System vor eventuellen Angriffen schützen. 


Mit Sygate Personal Firewall Pro 4.2 ist dies kein Problem. 


ie Gefahren, die von 

Trojanern, Würmern 

oder anderen Angrif- 
fen aus dem Internet ausgehen, 
werden oft unterschätzt. Daher 
sollten Sie sich die Vollversion 
Sygate Personal Firewall Pro 4.2 
von unserer Heft-CD installie- 
ren. Die Firewall-Software eig- 
net sich für Windows 95, 98, Me, 
NT 4.0, 2000, XP und kann auf 
jedem Internet-PC eingesetzt 
werden - egal wie der Rechner 
ans Netz angebunden ist (Mo- 
dem, ISDN, DSL oder LAN). 
Obwohl alle Menüs in engli- 
scher Sprache sind, lässt sich 
das Programm intuitiv bedie- 
nen. Nachdem Sie die Sygate 
Personal Firewall Pro installiert 
haben, müssen Sie eine Serien- 
nummer und den Registrations- 
code eingeben. Beide Zahlen- 
kombinationen bekommen Sie 
unter WEBCODE 22D2 oder 
www.blitzbox.de/sygate. 


Tipp 1: Firewall aktivieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Während Sie die Sygate Perso- 
nal Firewall Pro 4.2 freischalten, 
ist der Schutz schon aktiv. Jede 
Anwendung auf Ihrem Rechner, 
die eine Verbindung zum Inter- 
net aufbauen möchte, wird zu- 
nächst blockiert. Die Firewall- 
Software zeigt ein Fenster mit 
dem Namen der Anwendung 
und der Ziel-IP-Adresse an. 
Nun können Sie per Schaltfläche 
„Yes“ den Zugriff erlauben. 
Falls Sie möchten, dass die An- 
wendung ungefragt ins Internet 
darf, dann setzen Sie einen Ha- 
ken unter „Remember my ans- 
wer, and do not ask me again for 
the application“. Wenn Ihnen 
ein Programm völlig unbekannt 
ist oder Sie einen Trojaner ver- 
muten, so können Sie sich unter 
„Detail“ mehr Informationen 
anzeigen lassen, beispielweise 
in welchem Ordner die Software 


installiert ist. Mit „No“ blockie- 
ren Sie den Zugang zum Inter- 
net für diese Anwendung. 


Tipp 2: Konfiguration für 

mehr Sicherheit 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Versucht jemand Ihren Rechner 
anzugreifen und führt beispiels- 
weise einen Port-Scan durch, so 
wird kurz ein Warnhinweis ein- 
geblendet. Außerdem protokol- 
liert Sygate Personal Firewall 
Pro solche Aktivitäten. Eine 
Übersicht mit freigegebenen 
Programmen erhalten Sie, in- 
dem Sie doppelt auf das Sygate- 
Icon in der Systemleiste klicken. 
Sehr wichtig ist, dass Sie für die 
Konfiguration der Personal Fire- 
wall Pro ein Passwort vergeben, 
da einige Trojaner in der Lage 
sind, Firewalls abzuschalten. 
Klicken Sie dazu auf „Tools“ – 
„Options“ - „Set Password”. 
Unter der Registerkarte „E-Mail 
Notification" haben Sie die 
Möglichkeit, sich per E-Mail 
über Aktivitäten wie Port-Scans 
informieren zu lassen. Damit Sie 
nicht bei jedem Programmstart 
durch ein Fenster mit Informa- 
tionen über neue Versionen 
genervt werden, schalten Sie 
die Funktion unter „Updates“ 
(, Tools" – , Options") ab, indem 
Sie den Haken vor „Automati- 
cally check for new versions" 
herausnehmen. 


Tipp 3: Firewall testen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Sygate Personal Firewall 
Pro 4.2 schottet alle Ports des 
Systems ab. Ob Ihre Firewall 
richtig arbeitet und vor allem si- 
cher konfiguriert ist, können Sie 
im Internet nachprüfen. Die 
Webseiten grc.com und scan.sy- 
gatetech.com (beide ohne www) 
bieten umfassende Tests an, mit 
deren Hilfe Sie Schwachstellen 
finden kónnen. MARCO ALBERT 
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LESERAKTION ANT 


Der Problem-Rechner 


шишани а пинин 


1 ARBEITSSPEICHER Die beiden Module laufen nur bei einem Spei- 
chertakt von 133 MHz stabil. So wird Leistung verschenkt. 


ШУЛ ДШ 


2 DMA-KABEL Völlig verdreht und mit vielen Knicken lässt dieses Kabel 
keinen Bootvorgang zu - wir haben es ausgetauscht. 


KABELFÜHRUNG Die schlechte Verkabelung im Tower sorgt für lokale 
2 Hitzestaus und schlimmstenfalls für einen instabilen Rechner. 


2 
3 WARMELEITPASTE Am Rand sieht man viel Wármeleitpaste, in der 
Mitte fast keine - die Wármeableitung ist unzureichend. 


www.pcgameshardware.de 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zickigen 


Leser- Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen Ihnen 


Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht und an- 


schlieBend behoben haben. 


er Computer von Ste- 
phan Tscheschel läuft 
bei 3D-Spielen nicht 


stabil - Abstürze und Neustarts 
sind hier an der Tagesordnung. 
Wir haben uns den PC genauer 
betrachtet und sind auf Fehler- 
suche gegangen. 


Schritt 1: Analyse des 
Leser-Rechners 

Im Windows-XP-Rechner von 
Stephan Tscheschel arbeiten ein 
Athlon XP2100+ (Palomino) auf 
einem MSI KT3 Ultra Main- 
board (VIA KT333) und eine 
MSI G4 Ti-4200. Als Arbeitsspei- 
cher sind je ein Modul Nanya 
(256 MByte) und ein Modul Mi- 
cron Tech (256 MByte) einge- 
baut. Beide Module sind aber 
nur bis zu einem Speichertakt 
von 133 MHz und einer CAS- 
Latenz von 2,5 ns spezifiziert. 
Hier wird Leistung verschenkt, 
da mit dem KT333-Chipsatz der 
Speichertakt auf 166 MHz ange- 
hoben werden könnte. Als Pro- 
zessor-Kühler kommt ein origi- 
nales AMD-Boxed-Modell aus 
Aluminium ohne Kupferboden 
zum Einsatz. Nach einigen Mi- 
nuten Spielen wird der Prozes- 
sor deshalb fast 70 Grad warm - 
das ist deutlich zu heiß. Die 
BIOS-Version 5.4 des KT3 Ultra 
ist schon veraltet, mittlerweile 
findet sich auf der Homepage 
von MSI die Version 5.6. 


Schritt 2: BIOS und Windows 
optimieren 

Das BIOS des Mainboards ist 
zwar konservativ eingestellt, 
aber es liegt keine Fehlkonfigu- 
ration vor. Zu Beginn der Tests 
spielen wir die aktuelle BIOS- 
Version 5.6 auf. Nach dem Start- 
bildschirm bleibt der Bildschirm 
schwarz - der Rechner hängt. 
Erst der Austausch des UDMA/ 
100-Festplatten-Kabels gegen 


ein herkómmliches IDE-Kabel 
erlaubt es, den PC zu starten. 
Windows XP scheint gut konfi- 
guriert zu sein: Grafikkarten- 
und Chipsatztreiber sind auf 
dem aktuellen Stand. Startet 
man allerdings ein 3D-Spiel, 
stürzt der Rechner nach einigen 
Minuten ab. Prozessorkühler 
und Speicherbausteine sind zu 
diesem Zeitpunkt so heif$, dass 
man sich die Finger verbrennt. 


Schritt 3: Gegenmaßnahmen 


Erste Maßnahme, um den Rech- 
ner überhaupt booten zu kón- 
nen, ist der Austausch des 
DMA-Kabels. Um den Rechner 
móglichst stabil zu betreiben, 
belassen wir es bei den konser- 
vativen Einstellungen im BIOS. 
Einen Probebetrieb des Spei- 
chers auf 166 MHz quittiert die- 
ser mit einem schwarzen Bild- 
schirm. Die Abstürze unter Win- 
dows XP kónnen wir mit geóff- 
netem Gehäuse etwas minimie- 
ren — dies deutet auf ein Hitze- 
problem hin. Bei der Demontage 
des CPU-Kühlers fällt uns auf, 
dass viel zu wenig Wärmeleit- 
paste aufgetragen ist — nach 
dem Tausch des Kühlers und 
dem Anbringen frischer Wärme- 
leitpaste láuft der PC ohne Ab- 
stürze mehrere Stunden stabil. 


Schritt 4: Das Fazit 


Auch wenn alle PC-Bauteile 
ohne Fehler sind, zeigt der Pro- 
blem-PC doch, wie wichtig re- 
gelmäßige Wartung und der 
sorgfáltige Umgang mit den 
Komponenten ist. Das verdrehte 
DMA-Kabel verhindert einen 
sauberen  Bootvorgang, der 
Speicher lässt kaum scharfe 
Timings zu und zu wenig Wár- 
meleitpaste auf dem Prozessor 
verhindert einen stabilen Spiele- 
betrieb. LARS CRAEMER 
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PRAXIS 


= wn COMMUNITY-TIPPS 


Tipps aus den Foren 


I 


um 


1 MSI Ein zu hoher Northbridge-Kühlkörper, der zu nahe am AGP-Slot 
liegt, verhindert den Einbau von Grafikkarten mit großen Kühlern. 


2 NFORCE2 Thermaltake-Kühler kónnen auf einigen Nforce2-Platinen 
wegen eines zu hohen Kondensators nicht eingebaut werden. 


Kompatibilitäts-Report 


Pentium-4-Boards und aktuelle Grafikkarten 


Springdale-Mainboards 

Bei einigen Pentium-4-Mainbo- 
ards (i865PE, i865G, i875P) ha- 
ben wir erstaunliche mechani- 
sche Inkompatibilitäten mit 
manchen Grafikkarten festge- 
stellt. Ursache: Auf vielen Main- 
boards ist die Northbridge und 
der darauf montierte passive 
Kühlkörper zu nahe am AGP- 
Slot platziert, was dazu führt, 
dass für Grafikkarten mit einem 
großen Kühlkörper nicht genug 
Platz bleibt. Der FSB der North- 
bridge beträgt bei diesen Mo- 
therboards immerhin 200 MHz 
(800 MHz QDR) und so haben 
sich viele Hersteller wegen der 
enormen Hitzeentwicklung oft 
für einen großen passiven Kühl- 
körper entschieden. Sofern der 
Kühlkörper auf der Rückseite 
der Grafikkarte nicht mehr als 
0,5 Zentimeter über den AGP- 
Slot hinausragt, gibt es bei den 
von uns getesteten Mainboards 
keine Hindernisse. Problemati- 
scher schaut es dagegen bei Gra- 
fikkarten mit der Zalman Heat- 
pipe ZM80A-HP und der MSI 
Geforce FX 5900 (Ultra) aus. Auf 
vielen Mainboards können ent- 
sprechende Karten nicht bzw. 


nur nach leichtem Wegbiegen 
des Northbridge-Kühlkörpers 
eingebaut werden (siehe unten 
stehende Tabelle). Keine Schwie- 
rigkeiten gibt es beispielsweise 
mit dem Referenzkühlkörper 
der Geforce FX 5900 (Ultra) oder 
mit zwei aktuellen Sapphire- 
Grafikkarten (9600 Pro U.E. und 
9800 Pro U.E.), deren Kühlkör- 
per extra aufgrund dieser Pro- 
blematik umdesignt wurden. 


Nforce2-Mainboards 
Auch Nforce2-Platinen bieten 
teilweise nicht genügend Platz 
für Grafikkarten mit einem gro- 
fen Kühlkórper. Allerdings ist 
bei Nforce2-Mainboards nicht 
ein zu großer Kühlkörper auf 
der Northbridge schuld, son- 
dern ein Kondensator, der zu 
nahe am AGP-Slot sitzt. Die 
Thermaltake VGA-Heatpipe Gi- 
ant II kann unter anderem auf 
dem Aopen AK79D-1394, dem 
Aopen AK79D-400 Max und 
dem Chaintech 7NJS nicht ge- 
nutzt werden. Mit dem ebenfalls 
sehr großen Zalman-Kühlkór- 
per gibt es auf diesen Nforce2- 
Platinen keine Schwierigkeiten. 
DANIEL WAADT 


Kompatibilitätstest: Springdale-/Canterwood-Mainboards 


Welche Grafikkarten machen aufgrund von mechanischen Inkompatibilitäten mit Springdale-Mainboards Schwierigkeiten? 


18 Nicht möglich Bedingt möglich (durch leichtes Umbiegen von Bauteilen) W Möglich 


Geforce FX 5900 Gainward FX Sapphire 9800 Sapphire 9700 Sapphire 9600 MSI FX 5900 Tyan 
Ultra Ref. 5900 Ultra Pro U.E. Pro U.E. Pro U.E. (Ultra) 9600 Pro 
Intel D865PERL i865PE | I Möglich ш Möglich ш Möglich E Nicht möglich ш Möglich E Nicht möglich | Ж Möglich 
= MSI 875P Neo-FIS2R |i875P ш Möglich ш Möglich E Möglich E Möglic E Máglic ш Möglich ш Möglich 
= Abit ICT i875P ш Möglich ш Möglich ш Möglich ш Möglic ш Möglic 8 Bed. möglich | Möglich 
f=] Abit IS7 i865PE | I Möglich ш Möglich ш Möglich E Nicht möglich ш Müglic Wi Nicht möglich | IB Möglich 
= Aopen АХАС Max ` |i875P ш Möglich ш Möglich ш Möglich E Bedingt möglich ` | IR Möglich E Bed. möglich | Æ Möglich 
=] Aopen AX4SG Max  |i8656 ш Möglich ш Möglich E Möglich ш Möglich ш Möglich W Nicht möglich* | B Möglich 
= QDIPAI8656A-6A |1865Р ш Möglich ш Möglich E Möglich E Bedingt möglich ` | I Möglich E Nicht möglich | E Möglich 
=] Asus РАС800 (IEN ш Möglich ш Möglich ш Möglich E Bedingt möglich | Möglic E Nicht möglich | Æ Möglich 
m pri Lanparty РКО875 | 1875P ш Möglich ш Möglich ш Möglich E Bedingt möglich — | I Möglic E Nicht möglich | Æ Möglich 
Epox ЕР-4РСАЗ+ (IER ш Möglich ш Möglich ш Möglich E Nicht möglich ш Müglic E Nicht möglich | Æ Möglich 


* Würde zwar angeschrägt reinpassen, allerdings kollidiert ein Grafikkarten-Bauteil mit dem RAM-Sockel vom Mainboard. 
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Demos für 3D-Karten 


Ati-Demos auf Nvidia-Grafikkarten und umgekehrt 


Ati-Demos auf Geforce-FX- 
Grafikkarten abspielen 
Bei Ati finden Sie unter WEB- 
CODE 22Е9 (http://mirror. 
ati.com/developer/demos.html) 
eindrucksvolle 3D-Demos für 
Radeon-Grafikkarten, die zum 
größten Teil auch einwandfrei 
auf | Geforce-FX-Grafikkarten 
funktionieren. Die Chimp-Demo 
verursacht beispielsweise keine 
Grafikfehler, wenn Sie den Deto- 
nator 44.90 (WEBCODE 22EE 
bzw. http:/ /download.guru3d. 


Dawn-Demo mit Ati- 

Beschleuniger 

Mit einem einfachen Trick kón- 
nen Sie die Dawn-Demo, die Sie 
unter WEBCODE 22EB (http:// 
www.nvidia.com /view.asp? 
IOzdemo dawn) downloaden 
kónnen, auch mit einer Ati-Gra- 
fikkarte bestaunen. Dazu be- 
nótigen Sie lediglich einen 
OpenGL-Wrapper, den Sie un- 
ter WEBCODE 22EC (http:// 
www.rage3d.com/articles /ati- 
dawning/) finden. Dieser ent- 


com/detonator) verwenden. Ei- 
nige Demos funktionieren zwar 
nicht auf Anhieb, mit dem Tool 
3D-Analyze, das Sie unter WEB- 
CODE 22ЕА (http: 
tommti-systems.de) finden, brin- 
gen Sie jedoch die meisten De- 
mos zum Laufen. 


WWW. 


GEFORCE FX| Viele Ati-Demos funktio- 
nieren auch mit Nvidia-Grafikkarten. 


hält die Datei ,opengl32.dll", 
die Sie lediglich in den Dawn- 
Installationsordner ins  Ver- 
zeichnis , Dawn bin" kopieren 
müssen. 

DANIEL WAADT 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.3dcenter.de | www.warp2search.com 


RADEON| Die Dawn-Demo von Nvidia 
auf einer Radeon-Grafikkarte. 


60-Hertz-Bug 


60-Hertz-Bug ohne zusätzliche Tools beseitigen 


Ati-Grafikkarten 


Mit dem Ati-Control-Panel kón- 
nen Sie auf einfache Weise eine 
Bildwiederholfrequenz für Di- 
rect3D- und OpenGL-Anwen- 
dungen einstellen. Dazu müssen 
Sie die Registerkarte , Anzeige" 
aufrufen und dort auf den But- 
ton Monitor" klicken. Hier an- 
gelangt, kónnen Sie bei , Wieder- 
holfrequenz Aufhebung" den ge- 
wünschten Wert eingeben (z. B. 
85 Hz). Alternativ kónnen Sie 
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unter „Start/ Ausführen" dxdiag 
eingeben und zur Registerkarte 
,Weitere Hilfe" wechseln. Hier 
müssen Sie auf „Außer Kraft set- 
zen ..." klicken und kónnen an- 
schließend eine Bildwiederhol- 
frequenz eingeben, die allerdings 
nur bei Direct3D-Anwendungen 
aktiv ist (nicht nur mit Ati-Gra- 
fikkarten móglich!). 

DaNiEL WAADT/DOMINIK TOTH 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.3dsoundsurge.com 


and A NES 


01908 - Sd = ooo 313168 эм 


IGE XXL- "IX 


en. 


RINGTONES 


"Ае Мо со Sonn, Sonde d Trim. 
Chartbreaker: 


15201 Avril Lavigne/Complicated 
rh Avril m 


15213 Kc 
5 Groove SC 


15225 Sophie Ellis Bextor/Get over you 


15226 Jon Wayne/\ 
15227 Christina Mi henyou lookat me 
hymne 


;Daddy/I need a i 

15242 Nickelback/too bad 

15244 No Doubt/Underneath 

15245 Ben/Herz aus Glas 

15246 Nena A Westbam/Oldscheol E 
15509 Hermes House B./ 

15026 Limb Biskit/Rollin 


15235 B3/LOLO. 
15070 Adern Tlkina/W inthe race 
15081 Linkin чәл) оні 


15132 5 
15516 GE RER up 
15094 now F. 


02 Mana 
15103 Mission Impossible 
15099 Gute Zeiten, Schlechte Zeiten 


Acla igo 


15112 Versuchs ër mit it Gemütlichkeit 
15115 Star Wars 

15118 Eine Insel mit 2 Bergen 

15119 Schnellste Maus von Mexico 
15106 Lindenstrasse 


COOLE SOUNDS 


D e 
87000 МЕ 85518 85511 


BELHORN 
ОО топон 
I XXXL PIX für Siemens 4 Alcatel 


Siemens M50. MTSO Cap 545. 5149, 
87003 PFERDEWIEHERN Жем! OT Si OT SL OT MIR soie al кени Modele 


WIRBEL 
87010 MUNDHARMONIKA DES TODES 
87011 KLAPPERSCHLANGE 

87012 MANN SCHREIT WIE IRRE 


“BLINK” - SMS 


Alle Nokia bis auf 6210, 7110 und 9er Serie 


жоны сонни жүк 

154,324^ zu 

iur rode RAT wd der Tog st 

" Dein Freund 

90222 Wern dr dex SMS” blinkend "vor 
mt, brauchst du dringend "SEX |" 

90103 Hob Den ligb 

90127 Ich habe total ` Sehnsucht nach dir 1^ 

90105 7 


90011 Achtung ^ Virus "im Handy | 
90124 Du Ыз?" Scie t was mir je 


70532 
«SESTO 
Jer SE 


Së ei 61005 

$0100 Addend. левак" иаа ын знав о (NA 
90010 бугун > ben STERBEN N- WEE % A 
90108 Du bist mein ` Stern "| 69021 70500 


DER MEGA - HIT: FUN-CALLS 


Für alle Handytypen und Festnetzonschhos H 


Willst du Deine Freunde oder Feinde 
mal so richtig auf denn Arm nehmen? 
Verschicke einfach einen Spass- Anruf 
vom Radio DJ Mike Power, der Pizzeria 
Luigi oder der Castingagentur JOY. :-) 
Se en, (Feel ) 
80003 Gesundheitsamt ( (Läuse өш D 
80004 Lessing TA Fanio 

80005. Zoologisches Institut ( ШЗ 
80006 Radio DJ ( 500 Euro gewinnen? ) 


LOGO'S für e Бетел 


SHELE 
31015 


"ерон Lapa SHS tw опетнени darogorihgnoi деринде or den SAS) m fingen Moda n dr Man лл 
Wenn Notas бари оче Еторе arm) M amda M б Leen Srt 


hap EE Dun bt d 


Umahertar schau ttti or Ar елеу n du beëerggerktag erer Маз Uri her und rte vette 


"ei 


PRAXIS 


"EUN TREIBERTEST 


Treiber im Härtetest 


Catalyst 


3.6 


Catalyst 3.6 nicht schneller als der Vorgänger 


Ende Juni hat Ati den 
Catalyst 3.5 zum Download 
bereitgestellt, nun folgt mit 
dem Catalyst 3.6 bereits 
ein neuer Treiber. 


ei der Entwicklung des 

Catalyst 3.6 hat sich Ati 
weniger mit Performance-Opti- 
mierungen beschäftigt, sondern 
vielmehr zahlreiche Bugs besei- 
tigt. So wurden beispielsweise 
Probleme mit Lord of the Realms 
3 und der UT 2003-Engine be- 
hoben. Außerdem beseitigt der 
neue Catalyst Abstürze in 3D- 
Anwendungen mit einigen 
AGP-8X-Mainboards und Ra- 
deon-9600-Grafikkarten. 


Dass Ati bei der Entwicklung 
des Catalyst 3.6 großen Wert 
auf Fehlerbeseitigung gelegt 
hat, bestätigen auch die Bench- 
marks, in denen der Catalyst 3.5 
genauso schnell ist wie der Ca- 
talyst 3.6. Dafür sind zu dem et- 
was älteren Catalyst 3.4 Perfor- 
mance-Unterschiede messbar. 


E 


© at dm Тайна» скону 

UE 

Ө rM se гонење brenge mt 
ets Алича 

© сл ÁáÁÀ—À 


ATI) Der Catalyst ist für alle Grafikkar- 
ten mit Radeon-Chipsatz geeignet. 


Der 3.6 bringt nicht nur einen 
Performance-Zuwachs im Qua- 
litätsmodus gegenüber dem 
3.4 mit sich (+3 bis 10 Prozent), 
sondern verbessert auch die 
Leistung in der Grundeinstel- 
lung (+3 bis 6 Prozent). (dw) 


Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.com 
Fazit: Schneller und stabiler Treiber 


VIA 4in1 4.48 


Kein Performance-Plus erkennbar 


Mit dem Hyperion 4in1 4.48 
behebt VIA ausschließlich 
Installationsprobleme unter 
Windows 9x bei deaktivier- 
tem S-ATA. 


ei dem neuen Hyperion 

hat VIA - abgesehen von 
den erwähnten Installations- 
problemen - keine Änderungen 
durchgeführt. Anders schaut 
es bei dem von uns ebenfalls 
noch nicht getesteten 4in1 4.47 
aus. Diesen hat der Chipsatz- 
hersteller um eine neue Treiber- 
INF-Datei ergánzt (v1.80a an- 
statt v1.70a). 


Mit der Treiberversion 4.48 
läuft das System allerdings 
nicht schneller als mit Version 
4.46 oder 4.47. Alle Benchmark- 
ergebnisse mit der LIT 2003-En- 
gine und Elite Force 2 liegen im 
Rahmen der Messungenauig- 
keit. Bei der Installation ist es 
wie immer nicht notwendig, 
den alten Treiber vorher zu 
deinstallieren, da Sie den neu- 


VERSIONSPRÜFUNG Im Registry- Edi- 
tor: HKLM\SOFTWARE\Via4iniDriver 


en Treiber einfach über den al- 
ten installieren können. Aus 
Performance-Gründen macht es 
jedoch keinen Sinn, Version 
4.48 zu installieren. Stabilitäts- 
probleme traten während unse- 
rer Testphase nicht auf. (dw) 


E38 Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: VIA 
Webseite: www.viaarena.com 
Fazit: Installation nicht notwendig! 


Settings: AMD Athlon XP 2200+, Asus ATN8X 
(Nforce2), Radeon 9800 Pro, DirectX 9.0a, Windows 
XP Pro, Auflösung 1.024x768 


Settings: AMD Athlon XP 1800+, Abit KD7 (KT400), 
Geforce FX 5900 Ultra, DirectX 9.0a, Windows XP Pro, 
Auflösung 1.024x768 


4x FSAA, [ZX FSAAT 1.024x 
4:1 AF 768 


Leistung 
Catalyst 


Leistung 
Aini-Treiber 


1.024x 
4:1 AF 768 


4x FSAA, |2x FSAA, 


8:1 AF 8:1 AF 


FPS BESSER FPS ESSER 
7 Alt E 20 S 60 en e 
Catalyst 36 

70 
SES 
Catalyst 35 

70 


[ENNE] 
Catalyst 3.4 
68 


E 03 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-D 

UE Oo ТЕБЕТ 30 ah 60 0 FIXES Be [ 

Catalyst 3.6 VIA 4in1 4.48 

57 IEN 

(EE DA BEER 49,7 
________________________ 47 SN 45,6 

Catalyst 3.5 МА 4in1 4.47 

[не илал [= 56,8 
SEN E DEER 
——— 47 D 45,6 

Catalyst 3.4 VIA 4їп1 4.46 

Ve 54 56,6 
g 49,7 
o 13 ЕНН 

FAZIT | Ati hat ordentlich an der Performance-Schraube gedreht und den Catalyst 3.5/3.6 FAZIT | Alle getesteten Treiber sind gleich schnell und bringen selbst mit den nicht grafikkar- 


gegenüber dem Catalyst 3.4 mit allen Settings optimiert. tenlimitierten Standard-Settings keine Performancezuwächse. 
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TREIBERTABELLE WE 


Aktuelle Die wichtigsten Hardware-Treiber тж 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware Treiber. 


e 
Tre | b e r Mainboard-Chipsätze (Chipsatz-Treiber) 


Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 


440BX, 815E, 820, 845(D) usw. Intel 5.00.1012 5.00.1012 downloadfinder.intel.com 
Die Pflege des eigenen КТІЗЗ(А), KT266(A), Apollo 133 usw. | VIA 4in1 4.48 4in1 4.48 www.viaarena.com 
- Beta-Version VIA = Е = 
iri Aladdin V/Aladdin Pro || Ali Treiberpaket 1.091 Treiberpaket 1.091 www.ali.com.tw 
ecnners sollte тиг jeden 
AMD-751/761 AMD AGP 4.80, IRQ 1.11, IDE 1.41 | AGP 5.33, IDE 1.435 www.amd.com 
Spieler selbstverständlich Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 2.03 Treiberpaket 2.03 www.nvidia.de 
- Beta-Version = = = = 
sein. Unsere Tabelle ver- 135, 133, 635, 633 Sis AGP 116a, IDE 2.02 AGP 116a, IDE 2.02 www.sis.com/de 
schafft Ihnen den opti- Grafik-Chipsätze (Referenz-Treiber) 
Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
i j] i Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
malen Treiber-Überblick. 
TNT2, Geforce1/2/3/4 Nvidia Detonator 44.03 Detonator 44.03 www.nvidia.com 
- Beta-Version Nvidia Detonator 44.90 Detonator 44.90 www.guru3d.com 
Radeon-Serie Ati 191 (Catalyst 3.6) 191 (Catalyst 3.6) www.ati.de 
b Grafikkarte, Soundkarte - Beta-Version Ati т 3 ` | 
oder Mainboard: Aktuelle Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 413.7192 5.13.01.3279/6.13.10.3279 wwwati.de 
Treiber sind bei jeder Hardware- Rage Fury Maxx Ati 04.12.7942 + www.ati.de 
Komponente von enormer Be- Куго I/II PowerVR 2.00.20.0516 2.00.20.0516 www.powervr.com 
deutung. Der erste Schritt ist 
dabei immer die Identifizierung Grafikkarten (Hersteller-Treiber) 
der aktuellen Treiberversion. i Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
Klicken Sie dazu auf „Start“ - Geforce Reihe Albatron 44.03 44.03 www.albatron.com.tw 
„Einstellungen“ - „Systemsteu- Geforce-Reihe Aopen R44.03 "P ftp.aopencom.de 
erung” - „System“. Windows- AGP-V3xx/V6xx/VTxx/V8xx Asus 4469 АТ ftp2.asus.com.tw 
Geforce-Reihe Creative 44.04 44.04 www.europe.creative.com 
98- oder -Me-Anwender rufen - - - 
P : Geforce-Reihe Gainward 4403 44.03 www.gainward.de 
den Geräte-Manager direkt auf. : : Р 
Wind 2000- od XP-A Radeon-Reihe Gigabyte 1.88 188 www.gigabyte.de 
an 19 E h E 3D Prophet (Radeon-Reihe) Guillemot ` (190 190 www.hercules.de 
WERC Sr TISSEN VOENEE NOCA AT Inno3d-Tornado-Reihe Innovision |4109 41.09 www.inno3d.de 
die Registerkarte „Hardware Winfast-Reihe (Geforce) Leadtek 143.45 (30410) 4345 (30410) www.eadtek.de 
klicken, Nun suchen Sie sich Parhelia Matrox - 1.04.01.007 www.matrox.com/mga/drivers 
die entsprechende Hardware- Geforce-Reihe MSI 43.45 43.45 www.msi-computer.de 
Komponente und klicken auf Geforce-Reihe PNY Detonator 44.03 Detonator 44.03 www.pny-europe.com 
die Schaltfläche „Eigenschaf- Radeon-Reihe Sapphire 1790 190 www.sapphiretech.com 
ten". Unter „Treiber“ — „Treiber- Geforce-Reihe Sparkle 4403 44.03 www.sparkle.com.tw 
Details“ finden Sie die ersehnte Geforce-Reihe Terratec Detonator 44.03 Detonator 44.03 supportde.terratec.net 
Treiberversion der Hardware- Radeon-Reihe Tyan 1.88 1.88 www.tyan.de 
Komponente. 
NE TREIBER-TELEGRAMM D TREIBER IM NETZ 
NEUER ATI CATALYST Der neue Catalyst ASUS TNT-GEFORCE FX Asus hat einen нне Mal аа 
3 NA е А , 5 3 ў 4 driver/main.htm treiberlist.php 
3.6 (7.91) eignet sich für Grafikkarten mit neuen Treiber veröffentlicht. Die Versions- M P 
Radeon-Chipsatz. Der neue Treiber ist für nummer 44.71 eignet sich für Windows Asus: ` ftp.asuscom.de/pub/ASUSCOM/ Nvidia: ` www.nvidia.com/content/ 
Windows 98, Ме, 2000 und XP erschienen. 2000 und ХР, die 44.69 kann unter Win- TREIBER drivers/drivers.asp 
Info: www.ati.de dows 98 und Me installiert werden. Creative: ftp.europe.creative.com/pub PowerVR: www.powervr.com/Downloads.asp 
Info: www.asuscom.de Dell: support.euro.dell.com/de/de/filelib Prolink: — www.prolink-usa.com/english/ 
VIA-AUDIO-TREIBER VIA hat einen neuen ECS: www.ecs.com.tw/download/ driver/vga.html 
Audio-Treiber veröffentlicht. Die Version NEUER PARHELIA-TREIBER Matrox drivers.htm Realtek: — www.realtek.com.tu/downloads/ 
3.70b eignet sich für die VT82C686A-, hat den neuen Treiber 1.04.01.007 für die Gainward: www.gainward.com/us/download/ downloads.aspx 
VT82C686B-, VT8231-, VT8233-, VT8233A-, Parhelia freigegeben. Er eignet sich nur driver.htm dh охрана наг сат 
VT8233B- sowie VT8235-Southbridge. für Windows 2000 und XP. Gigabyte:  www.gigabyte.com.tw/support/ : ` ` i | d 
т Sis: www.sis.com/support/driver/ 
Info: www.viaarena.com Info: www.matrox.com swagp.htm stepl.htm 
Hercules: www.hercules.de/support/ j 
EVGA GEFORCE FX eVGA bietet auf der ALI USB-2.0-TREIBER Ali hat einen supportf.php Sparkle: _www.sparkle.com.tw/frame/ 
eigenen Homepage einen neuen Treiber in neuen USB-2.0-Treiber in der Version 1.52 Leadtek: www.leadtek.com/drivers.htm frame-download.itm 
der Version 44.67 für Grafikkarten mit Ge- bereitgestellt. Er eignet sich für Windows Matrox: — ftp.matrox.com/pub/mga Tekram: ` ftp.tekram.com.tw 
force-Chipsatz von Nvidia an. 98SE, Me, АШ und XP. Medion: — www.medion.de/treiber/ Terratec: www.terratec.de/support 
Info: www.evga.com Info: www.ali.com.tw treiber.html?HTMLzsdb.html Trident: — www.tridentmicro.com 
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Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


arauf hat die Welt gewartet: 
D Disneys Buena Vista Home 
Entertainment will den 
DVD-Fan mit einer sich selbst zerstó- 
renden Verleih-DVD beglücken. Die 
Silberlinge kommen eingeschweißt 
in eine Plastikhülle und sind nach 
dem Öffnen nur 48 Stunden brauch- 
bar. Danach zerstórt der Luftkontakt 
die DVD. Zielpublikum sollen - liest 
man zwischen den Zeilen — die un- 
zähligen jungen und gestressten 
Männer sein, deren Wohnung wie 
ein Zwischenlager für leere Pizzakar- 
tons ausschaut. Nett: Es wird gleich 
noch als Special-Feature einen Bier- 
untersetzer im DVD-Look mitgelie- 
fert. Noch nie war es so einfach, 
unnótigen Müll zu produzieren! 

Ich halte die Idee für fast so genial 
wie Wein in Tetrapaks. 


Lass Craene- 


RA TELEGRAMM 


USB-FESTPLATTE PC-Icebox hat jetzt eine USB-Fest- 
platte mit 10 GByte im Angebot, welche ohne zusätzli- 
che Stromzufuhr funktioniert. Besonders vorteilhaft 
sind die Abmessungen von 100x60x15 mm, die fast 
schon auf Kreditkarten-Niveau sind. Unter Windows 
2000 und XP soll die 300 Euro teure Festplatte ohne 
zusätzliche Treiber sofort erkannt werden. 

Info: www.pc-icebox.de 


WÄRMELEITPASTE Die neueste Wärmeleitpaste 
aus dem Hause Arctic Silver, die „Ceramique”, hat 
jetzt der Web-Shop Cosh (www.cosh.ag) für rund fünf 
Euro im Angebot. Der Hersteller verspricht sehr gute 
Leistungen ohne den Zusatz von Silikon, sondern mit 
Aluminiumoxiden. 

Info: www.cosh.ag 


DURCHFLUSSMESSER Innovatek bietet jetzt eine 
elektronische Durchflusskontrolle für Wasserkühlun- 
gen an. Um das Signal auszuwerten, benótigen Sie 
zusätzlich das Front Panel ,,Fan-0-Matic". Die Durch- 
flusskontrolle alleine kostet 27 Euro. 

Info: www.frozen-silicon.de 


www.pcgameshardware.de 


PC-Front-Panel 


Neues Front-Panel von Cooler Master 


Mit dem Musketeer (LLC-U01) bietet Coo- 
ler Master jetzt ein 5,25-Zoll-Front-Panel 
an. Der Clou: Die Messwerte werden über 
beleuchtete analoge Anzeigen wiedergege- 
ben. Mit der ,,Volt"-Anzeige kann man die 
Lüfterspannung ablesen, die , VU"-Anzeige 
wertet das Signal der Soundkarte aus und 
die , Temperatur"-Anzeige zeigt den Wär- 
mewert des Temperatur-Sensors an. Der 
Musketeer ist für 39 Euro bei Alternate 
(www.alternate.de) erhältlich. (Ic) 


HDD-Kühlung 


Leise Festplatten-Kühlung von Zalman 


Das neueste Produkt von Zalman aus dem 
Bereich Silent-Kühlung heißt ZM-2HC1 und 
ist ein passiver Festplatten-Kühler mit Heat- 
pipe-Technologie. Um den Kühler zu montie- 
ren, benötigen Sie einen freien 5,25-Zoll- 
Schacht. Dank der zehn verwendeten Heat- 
pipes sollen Festplatten effektiv gekühlt und 
durch die Entkopplungs-Schrauben auch 
noch in der Lautstärke gedämpft werden. Der 
ZM-2HC1 ist für 35 Euro bei OC-Card 
(www.oc-card.de) erhältlich. (Ic) 


MUSKETEER| Analoganzeigen mit blauer Beleuchtung 


in analogem Retro-Look sind „іп“! 


ZM-2HC1| Mit zehn Heatpipes, die quer über die Fest- 
platte laufen, soll diese effektiv gekühlt werden. 


KÜHLERCHARTS 


Lautstárke/Kühlleistung 


Settings: Die Lautstárketests wurden in einem lautlosen 
Raum mit unserem Profimessgerät ermittelt. Die Tempe- 
raturmessung wurde mit dem KT3 durchgeführt. 


е t .. 
- *C/XP 2200* *C/XP 3200+ 

Silen Kühler LEGENDE Sone/7 Volt Sone/12 Volt 
WÄRMEMESSUNG oC gaissen GERÄUSCHMESSUNG Sone q ESSE 
nn 20 © 40 ë | 5 10 15] 
Deep Impact DP-1 01 Magnetic Edition - Mtisperrack IV 
КЕННИ 51 E 0,8 

Aero 7 ы Ош (92mm-Papst-Lüfter) 
Wë r 

ЕЧ 10,4 

Volcano 9 " Copper Silent 2 

[isa — —M ss ЕЈ) mum, 
T 60 N 1,4 

SLK900 U (92mm-Papst-Lüfter) " HHC-L61 Е 
ES 59 m 0,9 ' 


HHC-L61 


Deep Impact DP-1 01 Magnetic Edition 
[ cot» 61 


D RBRÉÓ————— MM 63 

LL E 60 m 08 

Copper Silent 2 Aero T 
GN 65 EN 10.6 
NENNEN 63 18 

Whisperrock IV Volcano 9 
GN 67 1 
НН 65 E 1,0 


FAZIT | Gute Kühlleistung wird bei den Hochleistungs-Kühlern 
mit mehr Lautstärkeentwicklung erkauft. Dabei ist der SLK900 U der 
beste Kompromiss aus Kühlleistung und Lautstärkeentwicklung. Im 


Silent-Betrieb überrascht der Deep Impact mit guten Kühlwerten, 
in der alten Revision ist die Klammer dieses Kühlers allerdings ei- 
ne Katastrophe - halten Sie Ausschau nach der neuen Revision. 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


Unser diesmaliger Hobbyschrauber Gero Kunz prásen- 


tiert uns einen selbst gebauten Cube-Mod mit einzeln 


schaltbarer Beleuchtung. 


ei einer großen Anzahl 
von Moddern ist die 
| Cube-Bauweise sehr 
beliebt. Kein Wunder, ermög- 
lichen sie doch eine saubere Ka- 
belverlegung und gutes Wär- 
memanagement in Kombina- 
tion mit ansprechender Optik. 
Gero Kunz aus Offenbach liefer- 
te für unsere Leser Bilder und 
Infos zu seinem Cube-Mod. 


Das Gehäuse 


ein Selbstbau hier einfach zu 
aufwendig wäre”, berichtet der 
Hobbyschrauber über die Not- 
wendigkeit, vorgefertigte Bau- 
teile zu nutzen. Damit man oh- 
ne Probleme an alle Bauteile 
herankommt, ist der Plexiglas- 
deckel nur verschraubt und ab- 
nehmbar. Somit können alle an- 
deren Scheiben bei Bedarf noch 
oben herausgezogen werden. 


22 Beleuchtung und Tastatur 


Das Gehäuse ist fast zu 100 Pro- 
zent selbst gebaut, Gero hat für 
seinen Cube-Mod Aluprofile 
verwendet, die mit eigens dafür 
konzipierten Bolzen zusam- 
mengehalten werden. , Die Ple- 
xiglasscheiben habe ich exakt 
für den Einsatz in den Alumini- 
umrahmen angepasst. Zusätz- 
lich befinden sich Nuten in den 
Rahmen, in die alle Plexiglas- 
scheiben eingeführt werden”, 
sagt Gero Kunz zu dem immen- 
sen Aufwand für den Tower. 
Um der ganzen Konstruktion 
den nötigen Halt zu geben, be- 
steht die Bodenplatte aus stabi- 
lem Lochblech, auf dem alle 
Rahmenbauteile befestigt wur- 
den. „Einzig den Laufwerkskä- 
fig habe ich aus einem alten 
ATX-Tower herausgeflext, da 


Eine weitere Besonderheit des 
Mods ist die Beleuchtung und 
die dazugehörige Steuerung 
über Mikroschalter auf der Tas- 
tatur. „Von den Schaltern habe 
ich bis jetzt nur drei belegt, ei- 
ner für die Mainboard-, einer 
für die Netzteil-Seite und der 
letzte für die beleuchteten Lüf- 
ter. Dabei war ich zu Anfang gar 
nicht sicher, ob die Verkabelung 
über die Tastatur überhaupt 
läuft, da ich nur begrenzte 
Kenntnisse in Elektronik habe“, 
erklärt Gero zu der Tastatur. 


32 Fazit: Case-Mod des Monats 


Die Arbeiten sind zwar perfekt 
ausgeführt, bei so viel Platzan- 
gebot ist aber noch viel Spiel- 
raum für Verbesserung. 

LARS CRAEMER 


E-Mail: Gero Kunz - adler55@worldonline.de 


MAINBOARD-SEITE| Von vorne gesehen links liegt die Mainboard-Seite. Dank der 


ausgegliederten Laufwerke ist die Kabelführung perfekt. 
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CUBE-MOD) Hier sieht man sehr deutlich die Tower- Konstruktion mit den einzel- 
nen Aluminiumstreben und den eingelassenen Plexiglasscheiben. 


Case-Mod im Detail 


Case-Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail ge- 
macht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Mikroschalter 

Schalter, die im Computerbe- 
reich unter anderem für Joy- 
sticks verwendet werden 


Aluprofile 

Sind im Baumarkt erhält- 
lich und werden auch zum 
Fensterbau eingesetzt 


www.pcgameshardware.de 


HTTP://WWW.COSH.AG 


OVERCLOCKING. MODDING. WATERCOOLING. 


CosH WaKükit Basic 
Wasserkühlungsset bestehend aus: 


- Hydor L20 Pumpe 

- Titan 120mm Lüfter 
- CC Power Fluid Korrosionsschutz 
und vielem mehr... 


(400W, ATX) 


Maße: 461x390x360mm 
Gewicht: 9,0 kg (inkl. Netzteil) 
3 x externe 5,25" Einschube 

2 x externe 3,5" Einschube 

2 x interne 3,5" Einschube 


WATERCOOLING 


Tiger Panel 
USB, FireWire, Audio, 
4x Fanstation, 2x Thermo 


Kaltkathode rund, 80mm 
Kaltkathode 30cm 

ChipLED 3er/6er/9er 
WindowKit-Aufkleber 

Kryptec X-Board v2 
Drehpotentiometer bis 3,6W 
innoVibe Festplatten-Silencer 
CosH Fanolution Fancontroller 
innovaFan-O-Matic Fancontrol 
Noise Isolator 4x Fancontroller 
Revoltec Alberion 4x Fancontrol 
Levicom SYS Guardian 

Tiger Panel 2X RPM-/Thermo 
Airflow Cable Floppy&IDE 
Chieftec Dragon-Series +USB 
3RS Designer MidiTower silber 59,00 
Neolec XBeam C400 AluTower 119,00 
proSilence fanless, ATX 350W 219,00 
S-ATA NeonLight (blau) 21,90 
Redux Xaser III-Dámmmatten 34,00 
Revoltec NeonLightTapes 9,90 
Matrix Orbital USB-LCD- Keypad 99,00 


14,90 
14,90 5 
ab 4,95 
ab 7,90 
19,90 
5,90 
16,90 
27,90 
179,00 
24,90 
29,90 
44,00 
29,99 
ab 4,90 
69,00 


Cool Cases Magic Silver 


AMD/P4 4-Loch-Halterung 
Sterlingsilver 925, nur 180 g 


Pumpensteuerung (Eurostecker) 16,90 
Hydor L20 34,00 
EHEIM 1046 Pumpe -12V 79,00 |] 
EHEIM 1250 69,00 f 
maxxxpert MONO Radiator 45,50 
Watercool HTF 2 Single 49,00 
Watercool HTF 2 X-Double 74,00 
PreCut HTF-Deckel für CS-901 39,00 
CosH NoseDive-Cooler rev.1 54,00 
Cool Cases Magic Silver 64,00 
Cool Cases R9 GeForce4-Kühler 49,00 | 
Cool Cases Plexiglas-AB 44,00 f 
innovaGraph-O-Matic v2 39,00 
innovaX-Flow vi Wasserkühler 69,00 
Inline-Thermosensor für 8x1 14,00 | 
CC Power Fluid UV-aktiv (50ml) 11,90 


Für Profispieler ist auf LANparties 
eine platzsparende Kombination aus 
hoher Qualität und Ergonomie nötig. 
Dieses hochwertige Leichtgewicht 
von Keysonic führt sie zum Sieg! 


Interface: USB, PS/2 
Kabellänge: 1,5m 
Abmessungen: 29x13cm 


39 EUR 


11,90 EUR 


HTTP://WWW.COSH.AG HTTP://WWW.COSH.AG 


(^5 


- CosH NoseDive-Cooler für Intel P4 und AMD 
- Watercool Heattransformer 2 Single Radiator 


159 EUR 


i-Tee Designergehäuse schwarz 


99 EUR 


Í Coolermaster Aero7 


| Zalman NB47) Chipsatzkühler 


Í Revoltec LED-FAN 80x80x25 


Keysonic SuperSlim USB-Keyboard 


Lüftergitter 'Game' verchromt 80mm | d 1 


CosH 


COMPUTERSYSTEME 


POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


p | 


AIR-COOLING 


Revoltec % 
Festplattenkühler 


WW.COSH.AG 


Zalman CNPS 7000 Kupfer 
Aerocool Phantom 

Verax P14Cu Prozessorlüfter 
ArcticCooling CopperSilent 
ArcticCooling CopperSilent v2 
Zalman Heatpipe HP80A VGA 


/W 


J| 


Papst 4412FGL 120x120x25 
Papst 8412NGL 80x80x25 

Titan AluFrame 120x120x25 
Verax Silencer CASE 80x80x25 
Verax Silencer PRO 80x80x25 
Noiseblocker S2 80x80x25+Poti 
Sharkoon BlueLED 80x80x25 


HTTP. 


e? 


HTTP://WWW.COSH.AG 


Die Adresse für professionelle Overclocking-, Modding- und LAN Party-Hardware 

Alle Preise inklusive der gesetzlichen MwSt. - Lieferung per Nachnahme (7,70€) oder Vorkasse/Bankeinzug/VISA/Mastercard (5,00€) móglich 
Versandkostenfrei ab 111 Euro (Vorkasse) / 222 Euro (Nachnahme) - Lieferung auch innerhalb Europas (per Vorkasse oder Nachnahme, je nach Land) 
Wird eine Wasskühlung individuell von Ihnen zusammengestellt, erhalten Sie 5% Wasserkühlungsrabatt auf Ihre gesamte Bestellung! 


Angebot freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern - Aktuelle Lieferbarkeit und Tagespreise unter http:/ /www.cosh.ag 
CosH Computersysteme, Inh. Claus J Meier, Schwabacher Str. 30, 90537 Feucht - E-Mail: info@erfrier.net - Tel: 09128 /923735, Fax: 09128/923782 


EUN ABO-ANGEBOT 


Abräumen und sparen 


| DIE BESTE FREE- UND SHAREWARE 


- If 
| 


AUF DVD-ROM! | 


FOTOGRAFIE 


» Tipps für Einsteiger » Foto-CD erstellen 
» Perfekte Aufnahmen ` We IA-Ausdrucke 
» Bilder optimieren » Digicams im Te: 


Fotos bearbeiten 
Foto-CDs erstellen 
Komplettes E-Book 
Bilder konvertieren 2:3 
Medien organisieren 
Kamera-Firmware 


Hardware 


> Leistung optimieren 
Notebooks aufrüsten 
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Wer jetzt beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für € 7,80 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware: Die beste Freeware 

36 attraktive Vollversionen und fast 3.000 
Megabyte bester Free- und Shareware bringt 
die erste Extra-Ausgabe von PC Games 
Hardware. Zur Mega-Sammlung auf fünf 
CDs gehóren über hundert unverzichtbare 
Tools, aktuelle Treiber, Foto-, Video- und 
Multimedia-Software sowie ausgesuchte 
Office- und Internet-Programme. Auf der 
fünften CD gibt's Linux für Schnellstarter: 
die vollwertige Knoppix-PCGH-Edition mit 
Dutzenden von Anwendungsprogrammen. 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


PC Games Hardware: Digitale Fotografie 

Hier dreht sich alles um digitale Kameras. In 
großen Marktübersichten finden Sie Empfeh- 
lungen zu aktuellen Kameras und den 
passenden Speichermedien. Zudem gibt es 
mehrere Workshops im Heft: Was muss ich 
bei der Motivsuche beachten? Wie bekomme 
ich eine perfekte Aufnahme? Welche Móg- 
lichkeiten der Nachbearbeitung und Veróf- 
fentlichung gibt es? Inklusive 42-GByte-DVD 
mit Vollversionen, Freewaretools und Firm- 
wareupdates für alle wichtigen Kameratypen. 


der PC Games Hardware + ein Sonderheft für € 7,80! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
gazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 43,20/Jahr (= € 3,60/ Ausg.); Aus- 
and € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr. Versandkosten übernimmt der Verlag. 
as Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte 
Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider Erwarten nicht, so 
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


W „РС Games Hardware: Die beste Freeware" (Art.-Nr. 002326) 
W „PC Games Hardware: Digitale Fotografie" (Art.-Nr. 002323) 


Wi „РС Games Hardware: 100 % mobil mit Notebook & PDA" (Art.-Nr. 002287) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[71 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


PC Games Hardware: 

100 % mobil mit Notebook & PDA 

Unser Sonderheft zeigt anhand von prakti- 
schen Beispielen, wie Sie Ihr Notebook für 
den täglichen Gebrauch fit machen, sich vor 
Diebstahl und Daten-Spionage schützen, 
worauf Sie bei der Einwahl ins Internet zu 
achten haben oder wie Sie externe Geräte 
optimal anschließen. Außerdem gibt es viele 
nützliche Tipps zu Spielen, Videos und 
Musik, damit auch die Unterhaltung auf 
dem Notebook nicht zu kurz kommt. 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 


Kreditinstitut: : 
weiterer COMPUTEC- 
Konto-Nr. Magazine. 
| ||| E 
BLZ 


Kontoinhaber: 


TESTS I TIPPS I TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


PH MI 01 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


ls Homepage-Besitzer flat- 
A terte mir kürzlich eine 
interessante Rechnung auf 
den Schreibtisch. Die amerikanische 
Domainregistrierungsbehórde mit 
dem klangvollen Namen , Domain 
Registry of America" verlangte in 
dem Brief einen Betrag von 27 Euro, 
damit meine .com-Domain auch 
noch ein weiteres Jahr erreichbar 
wáre. Für schlappe 40 Euro bliebe 
mir meine Webseite sogar weitere 
zwei Jahre erhalten. Obwohl alle An- 
gaben über meine Webseite korrekt 
waren, ließ mich der Absender doch 
an der Echtheit der Rechnung zwei- 
feln, zumal ich immer brav an mei- 
nen Provider gezahlt hatte. Ein An- 
ruf konnte den ominósen Brief dann 
entschlüsseln: Es handelte sich um 
einen Abzock-Versuch, der Mann an 
der Service-Hotline kannte die Ma- 
sche. Ähnliches hatte auch schon ei- 
ne Firma namens , Deutsche Do- 
mainregistrierung" versucht. Wenn 
Sie also demnächst auch eine Rech- 
nung für Web-Dienstleistungen be- 
kommen, schauen Sie lieber zweimal 
hin, bevor Sie doppelt zahlen. 


SEW 


Э ТЕШЕ 


58644 ISERLOHN Vom 15. bis zum 17. August findet 
die dritte XSLan14 in der Parkhalle auf der Alexanderhö- 
he statt. 555 Zocker sollen sich auf dem Sommercamp 
in den aktuellen Shootern messen, der Veranstalter ver- 
spricht hochwertige Sachpreise für die Gewinner. 

Info: www.xslan.info 


78333 STOCKACH Vom 22. bis zum 24. August findet 
in der Jahnhalle in Stockach die dritte LAN-Force statt. 
470 Spieler sind geladen. Der Veranstalter verlangt 20 
Euro Vorkasse und 30 Euro an der Abendkasse. 

Info: www.lan-force.de 


www.pcgameshardware.de 


Webseite des Monats: Saproxy 


Kostenloser Spamfilter mit Spam-Assassin-Technologie 


Sie kennen das Problem: Nachdem Sie Ih- 
ren E-Mail-Client geöffnet haben, sehen Sie 
erwartungsvoll den 16 Mails entgegen, die 
das Mail-Programm gerade vom Server 
schaufelt. Doch statt elektronischer Post 
von Freunden und Bekannten finden Sie 
wieder nur lächerliche Angebote aus den 
Bereichen Technik, Pharmazie und Erotik, 
die Sie sofort in den virtuellen Papierkorb 
sortieren. Hier setzt das kostenlose Tool Sa- 
proxy von Bloomba an. Noch während die 
Mails heruntergeladen werden, checkt die 
Software anhand der Spam-Assassin-Tech- 
nologie, ob es sich bei der Mail um uner- 
wünschte Werbepost handelt. Trifft dies zu, 
markiert das Tool die Mails in der Betreff- 
zeile mit „Spam“. So lässt sich dann im 
E-Mail-Client eine Regel einrichten, dass al- 
le Mails, die den Begriff „Spam“ in der Be- 
treffzeile tragen, sofort in einen passenden 
Ordner für unerwünschte Post oder direkt 
in den Papierkorb verschoben werden. Die 
Spam-Assassin-Technologie arbeitet bei der 
Kennzeichnung von englischen Spam- 


Mails sehr zuverlässig. Sie greift für die 
Markierung auf eine heuristische Erken- 
nung zurück, die Betreffzeile und E-Mail- 
Text auf charakteristische Werbe-Merkmale 
hin untersucht. Die 1,5 Megabyte große 
Installationsdatei von Saproxy lässt sich 
unter der URL www.bloomba.com/down 
load.php#saproxydl oder WEBCODE 22DS 
herunterladen. Auf der Webseite finden Sie 


ebenfalls eine Installationsanleitung. (fm) 


INFO: saproxy.bloomba.com 
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SAPROXY| Das kleine Programm erkennt zuverläs- 


sig englischsprachige Spam-E-Mails. 


Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


Legen Sie Hand an die Speichereinstellung im BIOS? 


E Ja, ich will ein schnelles System. 
E Ja, ich will ein stabiles System. 
~ Nein, ich weiß nicht genau, wie das geht. 

Nein, ich verlasse mich auf die automatische Erkennung. 


An unserer aktuellen Um- 
frage zum Thema BIOS-Op- 
; |timierung auf pcgames- 
hardware.de haben insge- 
samt 1.318 Online-Leser 
teilgenommen. Dabei wäh- 
len über 40 Prozent 
scharfe Speichertimings 
im BIOS, knapp 24 Prozent 
wollen lieber ein stabiles 
System. Etwa 35 Prozent 
lassen ihr BIOS auf den 
Werkseinstellungen. 
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Verbraucherschutz 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


ie fühlten sich beim 
letzten Hardwarekauf 
über den Tisch gezo- 


gen und wussten sich nicht zu 
helfen? Dann lassen Sie sich 
beim nächsten Mal beraten: Im 
Web steht eine Heerschar von 
Experten bereit, die mit ihren 


Verbraucherschutz-Seiten für 
Aufklárung sorgt PC Games 
Hardware präsentiert Ihnen 
fünf serióse Adressen zum The- 
ma Verbraucherschutz. 


» Hilfe von den Profis: Die 
Verbraucherzentrale online 


——— — = —M— À 


Erste Anlaufstelle ist www.ver 
braucherzentrale.com, welche 
hauptsáchlich eine Kontaktda- 
tenbank für die annáhernd 200 
órtlichen Beratungsstellen ist. 
Sie haben die Wahl: Entweder 
kónnen Sie sich per E-Mail oder 
im persönlichen Gespräch hel- 
fen lassen - Telefonnummern 
der einzelnen Filialen finden Sie 
hier ebenfalls. Die Unterseiten 
der einzelnen Bundesländer bie- 
ten zudem unterschiedliche Zu- 
satzinformationen an: Je nach 
Seite finden Sie hier News, 
Tipps und Ratgeber zum Ver- 
braucherschutz. 


Ð Web-Zeitschrift: Verbraucher- 
schutz und Finanzen 


Das Verbraucherschutz-Maga- 
zin (www.verbraucherschutma 
gazin.de) bietet Nachrichten 
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und Artikel zu Finanzthemen. 
Ob Riesterrente oder Versiche- 
rungen, hier finden Sie seiten- 
weise Informationsmaterial. Ak- 
tive Beratung erhalten Sie je- 
doch nicht: Der Betreiber weist 
ausdrücklich darauf hin, dass es 
sich um ein reines Internet-Ma- 
gazin und keine Beratungsagen- 
tur handelt. Hilfreich finden wir 
die gebotene Link-Sammlung: 
Unter „Adressen“ befinden sich 
einige Weblinks zu ausgewähl- 
ten Medien- und Finanzbera- 
tungsseiten. 


») Erfahrungsaustausch 
per Internet-Forum 


Sie haben ein bestimmtes Pro- 
blem mit einem Produkt oder 
einer Dienstleistung und wollen 
wissen, ob es anderen Kunden 
ebenso ergeht? Dann schauen 
Sie mal im Verbraucherschutz- 
Forum www.verbraucherschutz 


forum.de vorbei und diskutie- 
ren Sie mit Betroffenen. Hier be- 
kommen Sie zur Lösung Ihres 
Problems oft schnellen und un- 
bürokratischen Rat. Das Forum 


von Internetseiten. In dieser Ausgabe präsentieren wir 


Ihnen Webadressen, unter denen Sie kostenlose und 


wird von Volker Beecken ehren- 
amtlich geführt. 


» Online-Seite der 
Stiftung Warentest 


Das prominente Print-Magazin 
Stiftung Warentest verfügt auch 
über eine umfangreiche Websei- 
te, auf der Sie allerlei Produkt- 


kompetente Verbraucherschutzberatung erhalten. 


tests und Marktanalysen finden 
(www.stiftung-warentest.de). 
Tipps zu Einkäufen, Steuern, 
Gesundheit und vielem mehr 
werden hier übersichtlich und 
unentgeltlich angeboten. Die 
Linksammlung ist zudem gigan- 
tisch: Mehr als 1.000 Webadres- 
sen finden Sie hier zu allen 
nur erdenklichen Themenberei- 
chen. Im Download-Bereich bie- 
tet die Stiftung Warentest zu- 
dem weiterführende Artikel im 
PDF-Format an, die jedoch kos- 
tenpflichtig und für durch- 
schnittlich € 2,50 zu haben sind. 
Im Shop-Bereich finden Sie zum 
Thema auch diverse Büchervor- 
schläge. OLIVER HAAKE 


Webseite des Monats 


Privatleute wie Joachim Geburtig bieten informative 
Webseiten zum Thema Verbraucherschutz an. 


www.geburtig.de 


Sie haben Ärger mit Ihrem PC-Hándler oder wollen sich von vornherein vor unseriö- 
sen Geschäftsmethoden schützen? Dann schauen Sie mal auf www.geburtig.de vor- 
bei. Hier finden Sie Infos zum Internet-Recht, Autokauf, Telekommunikation und vie- 
lem mehr. Ein Newsticker bietet zudem täglich frische Nachrichten. (oh) 
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www.sharkoon.com 


www. 4\harleoon.com 
the original 


Sharkoon CUS2 Low Noise - der flüsterleise Prozessorlüfter. Besuchen Sie uns auf der Games Convention in Leipzig: Halle 3, Stand F41 
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m m URLAUB ONLINE BUCHEN 


Urlaub fängt zu Hause an! 


Buchen Sie Ihren 
Urlaub doch, wann 

Sie wollen. Egal ob 
nachts, sonn- oder 
feiertags: Das Online- 
Reisebüro hat immer 
offen. Wir geben Ihnen 
nützliche Tipps mit 


auf die „Reise“. 


rotz verlängerter Öff- 
nungszeiten im Einzel- 
handel haben viele 


Reisebüros nur selten dann auf, 
wenn Sie sich über eine Reise 
informieren wollen. Außerdem: 
Wer schleppt schon gerne ei- 
nen Stapel Urlaubskataloge bei 
der Sommerhitze? Heutzutage 
kann jeder fast alle benötigten 
Bilder, Informationen und Prei- 
se in übersichtlicherer Form via 
Internet einsehen. Sie können 
sich über verfügbare Last-Mi- 
nute-Angebote informieren. 
Oder soll es nur ein Flug sein? 
Dann buchen Sie einfach einen 
günstigen Platz im Billigflieger. 


3) Reiseführer im Netz 


Sie möchten sich über mögliche 
Reiseziele vorher informieren? 
Dann müssen Sie nicht die hal- 
be Buchhandlung leer kaufen. 
Viele Insiderinformationen gibt 


es kostenlos im Netz. Interes- 
sante Reisetipps über die Nord- 
und Ostsee finden Sie unter 
www.sh-tourismus.de. Interes- 
sieren Sie sich mehr für Frank- 
reich? Dann schauen Sie doch 
mal unter www.franceguide.com 
nach. Zieht es Sie eher ins alte" 
Griechenland, so finden Sie 
nützliche Infos unter www.in- 
greece.de. Italien-Fans wird auf 
der Webseite www.discover 
italia.de weitergeholfen. Auch 
über Spanien gibt es unter 
www.spain.info wertvolle 
Tipps. Offline-Reisebücher der 
Fremdenverkehrsämter können 
Sie kostenlos unter www.alle 
ziele.de bestellen. Weitere nütz- 
liche Informationen bekom- 
men Sie unter www.derreise 
fuehrer.de, www.casadelsol.info 
oder beim auswärtigen Amt un- 
ter www.auswaertiges-amt.de. 
Eine Linksammlung mit Reise- 


berichten gibt es auf der Websei- 
te 1001-reiseberichte.de, Hotel- 
bewertungen von Urlaubern auf 
www.holidaycheck.de. 


33 Last-Minute-Pauschalreisen 


Last-Minute-Reisen sind Pau- 
schalreisen, die ein Touristik- 
unternehmen nicht verkaufen 
konnte, oder stornierte Buchun- 
gen. Damit der Platz im Flieger 
und im Hotel nicht leer bleibt, 
wird die Reise daraufhin mit 
grofzügigen Rabatten angebo- 
ten. Eine Liste mit empfehlens- 
werten Reiseportalen finden Sie 
im Extrakasten. Lassen Sie auf 
mehreren Webseiten nach Ihrem 
Reiseziel suchen, teilweise gibt 
es enorme Preisunterschiede. 


») Zusatzkosten sparen 

Denken Sie während des Bu- 
chens gleich an eine Reiserück- 
trittsversicherung, denn dann 


| 


A 


werden im Krankheitsfall die 
Kosten für die Stornierung über- 
nommen. In vielen Ländern der 
europáischen Union kónnen Sie 
sich mit einem Auslandskran- 
kenschein behandeln lassen, 
doch außerhalb Europas sind 
Sie nicht versichert. Über das 
Portal www.financescout24.de 
kónnen Sie sich eine preiswerte 
Auslandskrankenversicherung 
suchen lassen. Diese erstattet 
die Kosten für eine eventuelle 
Behandlung in fernen Ländern 
zurück. Ein Preisvergleich lohnt 
sich, denn Jahresversicherungen 
sind oft billiger als eine reine 
Auslandskrankenversicherung 
nur für die Dauer des Urlaubs- 
aufenthalts. Eine Gepäckversi- 
cherung ist in den meisten Fäl- 
len nicht notwendig, viele Haus- 
ratversicherungen decken dies 
auch ab. Schauen Sie einfach in 
Ihrer Police nach. 


AGB 


WAS 
IST? 
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Allgemeine Geschäftsbedingun- 
gen, darin werden die Formalità- 
ten eines Geschäftes geregelt. 


SSL 


übertragung im Internet. 


Secure Socket Layer ist der Stan- 
dard für die verschlüsselte Daten- 


Linienflug 

Regelmäßig verkehrende Flug- 
zeuge, die vorrangig für Ge- 
schäftsreisen gedacht sind 


Charterflug 

Reine Ferienflieger, die meist 
nur Touristen in den jeweiligen 
Urlaubsort bringen. 


www.pcgameshardware.de 
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») Reisepass oder Personal- 
ausweis abgelaufen 


Möchten Sie in ein Mitglieds- 
land der europäischen Union 
verreisen, so benótigen Sie nur 
einen Personalausweis. Sollte 
dieser abgelaufen sein, kann Ih- 
nen Ihr zuständiges Einwohner- 
meldeamt innerhalb von sechs 
Wochen einen neuen ausstellen. 
Reicht dieser Zeitraum nicht 
aus, so kann auch ein vorläufi- 
ger Personalausweis ausgestellt 
werden. Für Lànder mit Vi- 
sumspflicht benótigen Sie einen 
Reisepass, der mindestes noch 
sechs Monate nach Reiseantritt 
gültig ist. Gemeinden stellen 
kurzfristig auch vorláufige Rei- 
sepásse aus, diese sind aber nur 
ein Jahr gültig. Wichtig: Ab dem 
1. Oktober dürfen Sie mit einem 
vorláufigen Reisepass nicht 
mehr in die USA einreisen. 


Ð Individuell verreisen 


Online-Reisebüros bieten nicht 
nur Pauschalreisen an, Sie kön- 
nen auch - wie in einem norma- 
len Reisebüro — einzelne Flüge 
oder Hotels buchen. Sogar um 
den Mietwagen kümmert man 
sich, wenn Sie es wünschen. Vie- 
le Online-Reisebüros suchen für 
Sie den billigsten Flug heraus, 
egal ob Linie oder Charter - alle 
Flugverbindungen werden an- 
gezeigt. Falls Sie nicht auf 
Anhieb das Passende finden, 
versuchen Sie ein anderes Reise- 
büro. Da die Webseiten ver- 
schiedene Suchmechanismen 
nutzen, können die Ergebnisse 
unterschiedlich ausfallen. So- 
bald Sie eine günstige Verbin- 
dung gefunden haben, können 
Sie meist gleich überprüfen, ob 
noch ein Platz im Flugzeug frei 
ist. Falls dem so ist, suchen Sie 
sich gleich noch ein Hotel, eine 
Pension oder eine Jugendher- 
berge am Zielort aus. Eine wei- 
tere Alternative ist ein Ferien- 
haus. Eine Art Kleinanzeigen- 
sammlung mit privaten Ferien- 
häusern in ganz Europa finden 
Sie unter www.ferienhauser.net. 


Y) Kurztrips mit Risiko 

Billigflieger wie Ryanair, Ger- 
manwings oder Cirrus Airlines 
bieten inzwischen Flugreisen 
für etwa 40 Euro an. Diese An- 
gebote sind nicht ohne Haken: 
Die billigen Plätze sind sehr 
schnell ausgebucht und zum 


www.pcgameshardware.de 
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vermeintlich günstigen Preis 
kommen noch Flughafengebüh- 
ren und Steuern hinzu. Weiter- 
hin ist zu erwáhnen, dass die 
Flieger nicht immer von regu- 
lären Flughäfen starten. Meist 
müssen Sie mit einem abgelege- 
nen Startpunkt vorlieb nehmen. 
Trotzdem sind die Billigflieger 
oft gnadenlos günstig. Buchen 
Sie also den Flug so schnell wie 
möglich und kümmern Sie sich 
erst am Reiseziel um eine Unter- 
kunft. Sollte Ihr Arbeitgeber 
Ihren Urlaubsantrag ablehnen, 
müssen Sie keine teure Reise 
stornieren. Nur das Flugticket 
muss bezahlt werden. Informa- 
tionen über Billigflieger und 
Hilfe zur Buchung finden Sie 
unter www.billigflieger.de. Eine 
Liste mit Jugendherbergen welt- 
weit gibt es unter www.germa- 
nien.net/ w.eichelberg /jugend- 
herbergen.htm oder WEBCODE 
22DL. Preiswerte Hotelzimmer 
finden Sie unter www.bedhun- 
ter.com, www.hotelscentral.de, 
www.accorhotels.com oder 
www.hrs.de. 


3) Reise reklamieren 


Egal wie Sie Ihre Urlaubsreise 
buchen, im Hotel können immer 
Mängel auftreten. Doch nicht al- 
le Unannehmlichkeiten recht- 
fertigen die Minderung des 
Preises. Grundsätzlich gilt: 
Wenn die Angaben auf der Web- 
seite nicht der Wirklichkeit ent- 
sprechen, kann die Reise rekla- 
miert werden. Dazu sollten Sie 
sich zunächst in ruhigem Ton 
bei der Hotel- oder der Reiselei- 
tung beschweren. Sollte das Pro- 
blem nicht behoben werden, 
können Sie innerhalb von vier 
Wochen nach Rückkehr den Rei- 
sepreis mindern oder auch Scha- 
denersatz verlangen. Machen 
Sie Ihre Ansprüche per Ein- 
schreiben mit Rückschein gel- 
tend und legen Sie Beweisfotos 
oder Zeugenaussagen bei. 


2) Fazit: Urlaub per Internet 
kann billig sein 


Mit ein wenig Glück findet also 
jeder Internet-Nutzer den pas- 
senden Urlaub, so dass vor al- 
lem das Portemonnaie geschont 
wird. Natürlich gehórt bei be- 
sonders preiswerten Reisen ein 
wenig  Abenteuerlust dazu, 
denn in manchen Lándern wer- 
den andere Komfortstandards 
angelegt. MARCO ALBERT 


,Bei Standardleistungen 
wie Flug-, Hotel- oder 
Last-Minute-Reisen kön- 
nen Offline-Reisebüros 


keinen deutlichen Mehr- 


wert bieten." 


Jürgen Seiler ist Marketing 
Director bei Expedia.com GmbH 


Bi Der Hauptgrund für Buchun- 
gen im Reisebüro ist der per- 
sónliche Ansprechpartner. 
Kann man als Online-Reise- 
büro ähnlich beraten? 

Zum einen stehen die Call-Cen- 
ter-Mitarbeiter für Fragen zur 
Verfügung, zum anderen können 
online in fast beliebigem Umfang 
Informationen abgerufen werden. 
Geht es um sehr spezielle Reisen, 
wie Ökotourismus im brasiliani- 
schen Regenwald, erfordert die 
Komplexität der Reise eine sehr 
ausführliche Beratung von hoher 
Qualität. Hier haben gute Offline- 
Reisebüros nach wie vor ihre 
Existenzberechtigung. Bei Stan- 
dardleistungen wie Flug-, Hotel- 
oder Last-Minute-Reisen können 
Offline-Reisebüros keinen deutli- 
chen Mehrwert bieten. 


E Sind online gebuchte Reisen 
billiger? 

Nicht immer, aber immer öfter. 
Zum einen liegt das daran, dass 
Fluggesellschaften zunehmend 
Ticketermäßigungen bei Online- 
Buchungen anbieten. Diese Ermá- 


Pigungen geben wir eins zu eins 
an unsere Kunden weiter. Zum 
anderen sind wir bei einem immer 
größer werdenden Teil unserer 
Hotels und Pauschalreisenbu- 
chungen nicht nur Vermittler, 
sondern selbst der Veranstalter. 
Das hat zur Folge, dass diese Rei- 
sen nur bei uns buchbar sind und 
wir selbst den Preis gestalten. Da 
wir bei Einkaufsverhandlungen - 
zum Beispiel mit Hotels - das ge- 
samte Gewicht der Expedia-Sites 
bündeln können, erzielen wir hier 
gute Preise. Der Kunde muss sich 
nicht auf die Aussage eines Rei- 
sebüromitarbeiters verlassen, 
sondern kann selbst das verfüg- 
bare Angebot einsehen und Prei- 
se vergleichen. 


E Welche Möglichkeiten hat 
der Kunde, eine über das 
Internet gebuchte Reise zu 
stornieren? 

Dies folgt gesetzlichen und vom 
Veranstalter festgelegten Rege- 
lungen. Insofern sind es die glei- 
chen Möglichkeiten wie bei einer 
Offline-Buchung. 


e. e. өө 
Online-Reisebüros 
Hier finden Sie eine Liste mit den wichtigsten Online- 
Reisebüros im deutschsprachigen Internet. 


Anbieter Webseite Telefon 

Alltours www.alltours.de (0203) 3 63 63 60 (Festnetztarif) 
Expedia.com www.expedia.de 0700) 39 73 34 20 (€ 0,06 bis 0,12/min) 
5 vor Flug www.5vorflug.de (01805)10 51 05 (€ 012/тїп 

Ferien.de www.ferien.de (02131) 7 18 51 00 (Festnetztarif) 


Lastminute.de www.lastminute.de 


01805) 28 46 39 (€ 0,12/mi 


Lastminute.com ` www.lastminute.com 


01805) 77 72 57 (€ 0,12/min) 


Ltur www.Itur.de 


01805) 21 21 21 (€ 0,12/min 


homas Cook www.thomas- cook.de 


) 
) 
) 
01803) 60 70 90 (€ 0,09/min) 
) 
) 
) 


jaereborg www.tjaereborg.de 01805) 00 23 46 (€ 0,12/min) 
ravel24.com www.travel24.com (01805) 25 25 60 (€ 0,12/min) 
ravelchannel www.travelchannel.de | (01805) 02 60 00 (€ 0,12/min) 
Ul www.tui.de 01803) 99 98 84 33 (€ 0,09/min) 


Bei der Suche nach einem möglichst preiswerten Urlaub lohnt es sich, die Such- 
maschinen verschiedener Online-Reisebüros zu bemühen. 
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Brenne 


Wenn Sie jetzt PC Games 
Hardware für ein Jahr abon- 
nieren, bekommen Sie als 
Dankeschön ein Paket mit 30 
Markenrohlingen der Firma 
MSI (www.msi-computer.de). 


igitale Fotos sichern, 
das frisch geschnittene 
Urlaubsvideo für die 
Verwandten brennen oder ein- 
fach mal ein paar lebenswichti- $ 
ge Daten backupen. CD-R-Roh- < CD Recordable 


SUPERB-QUALITY MULTI-SPEED 


linge sind unentbehrliche Hilfs- 
mittel, um persönliche Daten in 
Sicherheit zu bringen. Dabei ist 


Rohling allerdings nicht gleich w MISI 
Rohling: Billige Markenrohlinge 

kónnen für árgerliche Brennab- CD-R8O 
brüche sorgen und lassen sich BOmin/ZOOMB 


meistens nur mit geringen Ge- 
schwindigkeiten beschreiben. 


Wenn Sie sich jetzt für das Ein- 
Jahres-Abo der PC Games Hard- 
ware entscheiden, brauchen Sie 
sich über diese Probleme keine 
Sorgen mehr zu machen. Wir 
schenken Ihnen 30 High-Quali- | CD-R-Rohlinge fassen 
ty-Markenrohlinge (bedruckt 700 MByte (80 min) und 

und einzeln verpackt, keine können mit maximal 48fa- 
Spindel) des renommierten cher Geschwindigkeit beschrie- 
Hardwareherstellers MSI. Die ben werden. 


Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


. m . : Einfach und bequem 
Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! | online abonnieren: 


(€ 43,20/Jahr (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr) (PH JA 03) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): Е NER E 
Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


pcgameshardware.de 


30 CD-R-Rohlinge (art.-nr. 002317) 


Name, Vorname 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Das Abo gilt für mindestens einJahr und verlängert sich automatisch 
Straße, Nr. um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf 
iym des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC 
Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Name, Vorname 


Konto-Nr. | | | | | | | | | | 


Straße, Nr. TESTS I TIPPS Ш TUNING 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 


PLZ, Wohnort Kontoinhaber: 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


ennen Sie das? Nach einer 
K gewissen Anzahl an Neue- 
rungen auf dem Computer- 
markt kann man einfach nicht an- 
ders, als den eigentlich perfekt kon- 
figurierten Rechner auseinander zu 
reißen – neue Hardware muss her, 
und das schnell. Diesen Monat war 
bei mir der Umstieg auf ein Nforce- 
2-Mainboard und Geforce-FX-Grafik 
angesagt: Nach dem dritten frustrie- 
renden Abend und mehreren Opera- 
tionen am offenen Rechnerherzen 
lief die neue Konfiguration aller- 
dings immer noch nicht stabil. Der 
Grund: Mein eigentlich gut dimen- 
sioniertes Netzteil lieferte nicht ge- 
nügend Power auf der 12V-Leitung. 
Damit Ihnen nicht das Gleiche pas- 
siert, werfen Sie einen Blick in unse- 
re Netzteilmarktübersicht in dieser 
Ausgabe. Mit vielen Praxistests und 
einem extra von uns für diese 
Marktübersicht entwickelten Netz- 
teiltester mit variablen Lastwider- 
stánden wurden die Netzteile auf 
Herz und Nieren überprüft. 


Wee. 


Top Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


POS-Verlag 


"Rl. | Canon Digitalfotoschule 
2. | Photoshop 7 - Magnum 


Markt & Technik 


3. |Die Kunst der Täuschung Mitp-Verlag 
44. | Der pragmatische Programmierer .............. Hanser 
5. | PHP und Му$01................................. Dpunkt Verlag 

IE А . 
6. | Macromedia Flash МХ.............................. vmi Buch 


T. | Fotos digital - Basiswissen 
eem 

8.| MS Excel 2002 - Das Handbuch... 
ape 

9. | Macromedia Dreamweaver MX ................ 


10. | 3D-Spieleprogrammierung .......... 


www.pcgameshardware.de 


Buch-Tipp: Günstige Fachbücher 


Terrashop.de bietet Computerfachbücher zu unschlagbaren Preisen an. 


Computerfachbücher haben einen riesigen 
Vorteil: Die darin enthaltenen Informatio- 
nen haben eine sehr hohe Halbwertszeit. 
Bücher, die sich mit Programmierung, 
Computergeschichte oder Grundsatzthe- 
men der Computertechnik befassen, sind 
auch nach mehreren Jahren noch verwend- 
bar. Dies hat jetzt auch der Buchshop 
www.terrashop.de erkannt. Er bietet Bü- 
cher in älteren Auflagen und mit kleineren 
Schónheitsfehlern direkt von den Verlagen 
in einem gut strukturierten Webshop an. 
Der Vorteil: Die Bücher sind sehr günstig. 
Hochwertige Nachschlagewerke für unter- 
schiedliche Programmiersprachen gibt es 
bereits ab fünf Euro – gerade für Informa- 
tikstudenten mit schmalem Geldbeutel eine 
gute Móglichkeit, um preiswert an gute Bü- 
cher zu kommen. Sehr empfehlenswert aus 
dem aktuellen Angebot: Computerspiele — 
Design und Programmierung vom mitp- 
Verlag. Das Buch befasst sich mit allen 
Grundlagen der Computerspiele-Program- 
mierung und bietet ein passendes Tutorial 


für die in diesem Bereich unverzichtbare 
Programmiersprache С++. Dazu gibt es 
eine CD mit Game-Engines und vielen 
wichtigen Entwicklerwerkzeugen. (kb) 


NACHSCHLAGEWERK| Das Buch erklärt alle Grund- 


lagen zum Thema Spiele-Programmierung. 


Monitorsysteme für Profis 


Die Firma Panoram Technologie präsentiert einen neuen Panorama-Monitor. 


Wer permanent zu wenig Platz auf seinem 
Desktop hat, sollte sich die Monitore der 
Firma Panoram Technologie genauer anse- 
hen: Das Multimonitorsystem PC230 DSK 
besteht aus drei 15-Zoll-TFT-Monitoren, 
mit denen man insgesamt eine Auflósung 
von 3.072 mal 768 Bildpunkten darstellen 
kann. Die Monitore kónnen über jeweils 
drei DVI- oder RGB-Ausgänge betrieben 
werden. Zudem verfügt das Gerät über 
S-Video- und Composite-Schnittstellen. Die 
Reaktionszeit der TFTs liegt bei stolzen 50 
Millisekunden - für Computerspiele sind 
die Geráte somit nur bedingt geeignet. Alle 
weiteren Infos zu den Panorama-Monitoren 
finden Sie auf der Webseite des Herstellers: 
www.panoramtech.com. (kb) 


MONITOR 

Über einen ausgeklügelten Befesti- 
gungsmechanismus kann der Monitor 
aufgestellt oder aufgehängt werden. 
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Hardware inside 


In unserer Serie „Нага- 
ware Inside" stellen wir 
Ihnen jeden Monat Tech- 
nologien aus dem Hard- 
ware-Alltag vor und er- 
kláren diese. In dieser 
Ausgabe bescháftigen 


wir uns mit DSL. 


urch die Übertragung 
von immer größeren 
Datenmengen gerät 


das Internet-Surfen am heimi- 
schen PC leicht ins Stocken. Ab- 
hilfe schafft ein schneller Inter- 
net-Zugang. Doch Breitband ist 
nicht gleich Breitband: Neben 
DSL gibt es Web-Anbindungen 
über Kabel, Glasfaser, Satellit 
oder UMTS. 3,5 Millionen der 
rund 18 Millionen Haushalte in 
Deutschland, die das Internet 
nutzen, setzen dabei auf die 
DSL-Technologie. Jeden Monat 
kommen 100.000 neue An- 
schlüsse hinzu. 


A DSL-Einführung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das Erfolgsgeheimnis von DSL 
liegt - neben der hohen Daten- 


übertragungsgeschwindigkeit — 
in der einfachen Installation. Die 
meisten Haushalte besitzen al- 
te Telefonkabel aus Kupfer. 
Wünscht der Kunde einen DSL- 
Zugang, wird ein Teil des zwei- 
adrigen Kupferkabels — die „Di- 
gital Subscriber Line" — für den 
Datentransfer reserviert. Der an- 
dere Teil steht weiterhin für Te- 
lefongespráche zur Verfügung. 
Damit DSL funktioniert, muss 
an dem anderen Ende des Kup- 
ferkabels, in den Vermittlungs- 
stellen, die notwendige Emp- 
fangstechnik installiert sein. In 
den meisten Stádten ist DSL be- 
reits flächendeckend ausgebaut. 
In vielen ländlichen Gegenden 
und in den neuen Bundeslän- 
dern wurde in den 90er-Jahren 
ein nicht DSL-taugliches Glas- 


fasernetz verlegt. Viele Kunden 
warten somit bis heute auf ihren 
DSL-Anschluss. 


V) DSL-Geräte 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Ein ATU-R (ADSL Transceiver 
Unit - Remote oder einfach 
DSL-Modem genannt) sendet 
Daten bidirektional in beide 
Richtungen. Die verwendeten 
Modems arbeiten in einem Fre- 
quenzbereich oberhalb des für 
die normale Telefonie genutzten 
Bereichs. Bei DSL-Modems ver- 
ändert sich auch die Anschluss- 
technik im Gegensatz zur 
herkómmlichen Modemtechnik. 
Hier kann konventionelle Netz- 
werktechnik genutzt werden, 
die über das ATU-R mit dem 
Splitter verbunden wird. Der 


WLAN 


WAS 
IST? 


Clients) 
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Wireless Local Area Network 
(Funknetzwerk für bewegungslose 


UMTS 


Universal Mobile Telecommunica- 
tions System (Funknetzwerk für 


bewegte Clients) 


ATU-R 

ADSL Transceiver Unit - Remote; 
DSL-Modem, das für einen DSL- 
Anschluss benótigt wird 


Modem 

Modulator/Demodulator: Gerät für 
Signalübertragung beispielsweise 
über die Telefonleitung 


www.pcgameshardware.de 
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WISSEN 


Splitter trennt die DSL-Frequen- 
zen von den Sprechfrequenzen 
der Telefonleitung. Komfortab- 
ler ist der Anschluss des DSL- 
Modems über USB (Universal 
Serial Bus), weil Netzwerktech- 
nik und deren aufwendige Kon- 
figuration eingespart wird. 


Das Gegenstück in der Vermitt- 
lungsanlage heißt DSLAM (DSL 
Access Multiplexer). Hier wer- 
den viele DSL-Leitungen gebün- 
delt, die Daten über eine Stand- 
leitung ins Internet gesendet. 
Ein DSLAM unterstützt ver- 
schiedene Protokolle, kann rou- 
ten, dynamische und statische 
IP-Adressen an den Benutzer 
vergeben und die spezifische 
Datengeschwindigkeit zur Ver- 
fügung stellen, die der Benutzer 
beim Provider bestellt hat. 


D Entfernungsabhängige 


Geschwindigkeit 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Digitale Signale können norma- 
lerweise uneingeschränkt ohne 
Informationsverlust verstärkt 
werden. Die heute noch immer 
eingesetzten Telefonsignalver- 
stärker arbeiten aber nur 
im Sprachfrequenzbereich und 
nicht bei DSL. Ohne Verstär- 
kung sinkt aber die Signal- 
qualität mit größer werdender 
Entfernung. Die Dämpfung des 
Signals entsteht durch den Ei- 
genwiderstand der Kupferlei- 
tung und Fremdspannungen 
(Induktion) durch Überspre- 
chen. So muss gewährleistet 
sein, dass eine zweiadrige Kup- 
ferleitung bis zum Zugangs- 
punkt in der Vermittlungsstelle 
führt. Dort ist dann DSL-kom- 
patible Hardware aufgebaut. 
Die Grenze für sinnvolle DSL- 
Geschwindigkeit liegt bei circa 
sechs Kilometer Kabellänge. 


22 Frequenzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Beim analogen Fernsprechappa- 
rat wird ein Frequenzband von 
0 bis 4 kHz genutzt. Dort liegt 
der menschliche Sprach- und 
Hörbereich. Bei der digitalen Te- 
lefonie ISDN (Integrated Service 
Digital Network) werden 0 bis 
130 KHz belegt. 


Für die Datenübertragung der 
DSL-Modems zur Vermittlungs- 
stelle existieren zwei Protokolle. 
Das erste ist CAP (Carrierless 


www.pcgameshardware.de 


Amplitude/Phase), das die 
Kupferleitung bei analoger Tele- 
fonie in drei Bereiche aufteilt: 
den Sprachbereich von 0 bis 4 
kHz, den Sendebereich von 25 
bis 160 KHz und den Empfangs- 
bereich von 240 kHz bis maxi- 
mal 1,5 MHz. Die maximale Fre- 
quenz beim Datenempfang ist 
abhängig von der Kabellänge 
und der Signalqualität, sie wird 
vom DSLAM vorgegeben. Die- 
ses Dreikanalsystem mit großen 
Frequenzabstánden zwischen 
den einzelnen Bereichen verrin- 
gert die Wahrscheinlichkeit von 
Signalstórungen auf einer Lei- 
tung oder zwischen mehreren in 
einem Kabelstrang. 


Das zweite Protokoll namens 
DMT (Discrete Multitone) teilt 
den Bereich auch in Kanäle auf, 
und zwar in 247 gleich große à 4 
kHz. Jeder Kanal wird virtuell 
mit einem Modem verbunden 
und überwacht. Ist nun die Sig- 
nalqualitát auf einem Kanal zu 
schlecht, wird sie einfach auf ei- 
nem anderen noch mal gesen- 
det. Einige der tiefer liegenden 
Kanäle übertragen die Upload- 
und Download-Informationen. 
Durch die Überwachung und 
Aussortierung der minderwerti- 
gen Kanále bei schlechten Kup- 
ferleitungen ist DMT sehr kom- 
plex, aber auch sehr flexibel. 
Durch diesen Vorteil hat sich 
DMT gegenüber CAP bei ADSL 
durchgesetzt. 


3) DSL-Typen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die meisten Haushalte und 
Kleinbetriebe sind mit asymme- 
trischem DSL (ADSL) verbun- 
den. Dies wird bei der Telekom 
als T-DSL angeboten. Bei ADSL 
wird davon ausgegangen, dass 
der Internetnutzer mehr Daten 
empfängt, als er sendet. Dies er- 
klärt sich damit, dass der Surfer 
für das Navigieren auf den 
Internetseiten eine schmale 
Bandbreite, für das Herunter- 
laden von Dateien, Bildern und 
Videos aber eine große Band- 
breite benötigt. Die Übertra- 
gungsraten bewegen sich bei 
maximal 8 MBit/s zum Kunden 
und bei 800 kBit/s zur Zentrale. 
Trotzdem können Sie aber nur 
mit 768 kBit/s Daten empfangen 
und mit 128 kBit/s senden. Die 
Telekom begrenzt die Up- und 
Downloadgeschwindigkeit, um 


Splitter 
(BBAE) s 
2 


ADSL-Modem 
(NTBBA) 


DSL-ANSCHLUSS Der DSL-Splitter wird direkt an die TAE- Buchse ange- 
schlossen. Telefon und Internet arbeiten dann auf getrennten Leitungen. 


Modem ISDN 
56 kBit/s 64 kBit/s 


DSL-GESCHWINDIGKEIT Solange müssen Sie im Idealfall warten, wenn Sie 
eine 55 MByte große Datei aus dem Internet herunterladen. 


ISDN 
128 kBit/s 


DSL n 
768 kBit/s 1,5 MBit/s 


nschluss-Paket enthalten. 


Meistens sind diese Geräte im D 
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Download 


247 Kanäle (4 kHz pro Kanal) 


DSL- SYSTEME | CUP arbeitet mit festgelegten Frequenzbereichen. DMT nutzt 


viele schmale Leitungen, die nach Bedarf eingesetzt werden. 


ADSL Watch -AVM Berlin - 


Dieser PC mit 
DSL-Controller 


DSL Verbindung: 


AVM Berlin 
1.00.61-07 
03.11.02 


Hersteller: 
DSL-Firmware: 
CAPI-Treiber: 


ADSL aktiv 


ITU G.992.1 Annex B. 


Vermittlungs- 
stelle 


Texas Instruments 
0.2 


ADSL 


Bei ADSL können Sie mehr Daten empfangen als senden. Das entspricht 
im Normalfall dem Surfverhalten der Internetnutzer. 


DSL-Techniken 


Mittlerweile gibt es verschiedene DSL-Technologien. 
ADSL ist die am meisten verbreitete. 


DSL-Typ Beschreibung 


DSL Digital Subscriber Line 

ADSL Asymmetric DSL (asymmetrische Datengeschwindigkeit) 

TDSL ADSL der Deutschen Telekom 

SDSL Symmetric DSL (symmetrische Datengeschwindigkeit) 

HDSL High bit-rate DSL (belegt beide Hin-Rück-Leitungen, ohne Sprache) 

ISDL ISDN DSL (langsames SDSL für weite Entfernungen) 

MSDSL Multirate Symmetric DSL (Mehrleitungs-SDSL für Firmen) 

RADSL Rate-adaptive DSL (ADSL, das sich an die optimale 
Leitungsübertragungsgeschwindigkeit anpasst) 

VDSL Very high bit-rate DSL (Hochgeschwindigkeits-DSL) 

VoDSL Voice-over DSL (Internettelefonie) 


DSL-Geschwindigkeit 


Die unterschiedlichen DSL-Technologien arbeiten mit 
unterschiedlichen Übertragungsgeschwindigkeiten. 


Max. Sende- 


geschwindigkeit geschwindigkeit 


Max. Empfangs- Max. Ent- 


fernung 


Benötigte Unterstützt 
Leitungen Telefon 


ADSL 800 kBit/s 8 MBit/s 5500m |1 Ja 
HDSL 11,54 MBit/s 1,54 MBit/s 3650m |2 Nein 
IDSL — 144 kBit/s 144 kBit/s 10700m |1 Nein 
MSDSL |2 MBit/s 2 MBit/s 8800m J1 Nein 
RADSL |1 MBit/s 7 MBit/s 5500m |1 Ja 
SDSL 12.3 MBit/s 2,3 MBit/s 6700m |1 Ja/nein 
VDSL  |16 MBit/s 52 MBit/s 1200m |1 Ja 
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entfernungsunabhängige Tarife 
anbieten zu kónnen und eine 
gleich bleibende Datenquanti- 
tát liefern sowie das Daten- 
aufkommen besser steuern zu 
kónnen. 


Symmetrisches DSL (SDSL) ist 
die Grundlage für alle professio- 
nellen Dienste. Hierbei werden 
die Daten in beide Richtungen 
auf einer Leitung mit derselben 
Geschwindigkeit gesendet. Für 
noch mehr Datenperformance 
kann auch der Sprachkanal 
weggelassen werden. High bit- 
rate DSL (HDSL) ist quasi der 
Vorgänger von SDSL. Hier wird 
eine komplette Leitung für den 
Datentransport in eine Richtung 
benutzt. Diese Technik verwen- 
det eine fortgeschrittene Modu- 
lations- und Codierungstechnik. 
Dabei sind Übertragungsraten 
von 1,54 MBit/s oder 2 MBit/s 
über eine Entfernung von bis zu 
3.700 Metern móglich. 


Die schnellste Variante, die DSL 
in Zukunft zu bieten hat, ist 
VDSL - Very high bit-rate DSL. 
Hier werden Geschwindigkei- 
ten beim Download von 52 
MBit/s und beim Upload von 
immerhin 16 MBit/s erreicht. 
Dies funktioniert nur bei sehr 
kurzen Wegen über eine Kupfer- 
leitung von maximal 1.200 Me- 
tern. Ab spátestens diesem 
Punkt werden die Daten über 
ein VDSL-Gateway in ein Glas- 
fasernetz gespeist und weiterge- 
leitet. Leider gibt es noch kein 
kompatibles großflächiges Glas- 
fasernetz in Deutschland. Zu- 
dem existieren für diese zu- 
kunftsweisende Technologie 
noch keine einheitlichen Stan- 
dards, wobei es in vielerlei Hin- 
sicht einfacher aufgebaut ist als 
ADSL. Kürzere Leitungen be- 
deuten weniger starke Beein- 
flussungen der Signale, so dass 
die zugrunde liegende Modem- 
Technologie weniger komplex 
sein kann. Außerdem lässt 
VDSL passive Netzabschlüsse 
zu, wodurch mehrere VDSL- 
Modems an eine Leitung ange- 
schlossen werden können. 


Э) Fastpath und Interleaving 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Internetspieler benötigen kurze 
Reaktionszeiten beim Internet- 
zugang, um optimal online spie- 
len zu können. Diese Reaktions- 


zeiten können mit einem so ge- 
nannten „Ping“ getestet werden. 
Problematisch in diesem Zu- 
sammenhang: Wie auch bei der 
Analog-Modem-Technik muss 
bei ADSL eine Fehlerkorrektur 
durchgeführt werden. Bei die- 
sen hohen Datengeschwindig- 
keiten kann es passieren, dass 
Daten verloren gehen. Deshalb 
hat die Telekom in den Vermitt- 
lungsstellen eine spezielle Soft- 
ware in ihren DSLAM installiert, 
welche die Fehlerkorrektur re- 
gelt. Diese Fehlerkorrekturein- 
stellung heißt „Interleaving“. 
Bei Interleaving werden die be- 
nötigten Daten in Pakete ge- 
schnürt und einzeln nach dem 
Reißverschlussverfahren ver- 
schickt. Durch die Einteilung in 
Blöcke können Fehler schneller 
und gründlicher korrigiert wer- 
den. Dafür müssen die Blöcke 
von der Vermittlungsstelle zum 
PC aber mehrmals ausgelesen 
werden und das kostet Zeit – die 
Antwortzeit bei den Internet- 
Servern steigt. Interleaving ist 
aber eigentlich nur für die Be- 
nutzer von Bedeutung, die weit 
von einer Vermittlungsstelle 
entfernt wohnen. 


Bei Vermittlungsstellen, die sich 
sehr nah an den DSL-Knoten be- 
finden - das ist meist nur in Bal- 
lungsgebieten der Fall — ist die 
Fehlerrate nicht so hoch. Die 
Fehlerkorrektur wird hier fast 
komplett oder zum größten Teil 
abgeschaltet. Diese schnellere 
Einstellung nennt sich „Fast- 
path" und gewährleistet einen 
niedrigeren Ping. Beim norma- 
len Surfen oder Download spü- 
ren Sie den Unterschied zwi- 
schen Interleaving und Fastpath 
nicht. Wichtig: Eine Fehlerkor- 
rektur ist trotz Fastpath vorhan- 
den, wenn auch nicht auf Mo- 
demebene, sondern über das 
TCP/IP. Die Telekom hat nach 
einigem Zögern eingesehen, 
dass sich mit Fastpath Geld ver- 
dienen lässt, und schaltet den 
heimischen DSL-Anschluss für 
einen Euro im Monat auf Fast- 
path um. Arcor bietet alle DSL- 
Anschlüsse mit Fastpath an. 
QSC mit seinem Angebot ODSL 
hat keine Ping-Probleme, da es 
sich um eine SDSL-Art handelt 
und hier die Fehlerkorrektur an- 
ders bewerkstelligt wird 


(www.fastpath.de). 
Marc FLonEsCU/KAv BEINROTH 
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In fast jedem dritten 
Computer verrichtet 
ein Chip von Ati seinen 
Dienst. PC Games 
Hardware berichtet 


über Entstehung und 


Entwicklung einer der 


wichtigsten Computer- 


firmen der Welt. 


on 0 auf 10 Millionen 

Dollar in einem Jahr - 
| С“ so rasant entwickelte 
sich der Umsatz von Ati in den 
ersten zwólf Monaten des Beste- 
hens der Firma. Ein Traumstart, 
kónnte man meinen. Doch der 
Anfang war schwieriger, als es 
den Anschein macht. Schon vier 
Monate nach der Gründung im 
August 1985 stand Ati wieder 
knapp vor dem Aus. 300.000 US- 
Dollar Startkapital – die kumu- 
lierten Ersparnisse der drei 


Ati 


dustry. 
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Der Name des Chipentwicklers 
steht für Array Technology In- 


Gründer — waren bis zum letz- 
ten Penny aufgebraucht. Die 
Rettung kam aus Asien: Die 
,Overseas Union Bank^ von 
Singapur gewährte dem jungen 
Computerunternehmen einen 
Kredit von 300.000 US-Dollar 
(http:/ /firingsquad.gamers.com 
features/atihistory oder WEB- 
CODE 22DM). Damit brachte 
die Bank dem Unternehmen 
mehr Vertrauen entgegen als 
die potenziellen amerikani- 
schen und kanadischen Kun- 


ISA 


gelöst von PCI. 


Veraltete, 8-bittige Steckkarten- 
Schnittstelle für PCs, wurde ab- 


den, die mit dem jungen, 
noch unbekannten kanadischen 
Kleinunternehmen vorerst nichts 
zu tun haben wollten. 


9) Kwok an Ho 

SCHWIERIGKEIT: f ISTE 

Nicht nur dic Quellen des Start- 
kapitals liegen im asiatischen 
Raum, auch die drei Gründer 
haben asiatische Wurzeln. Der 
heutige CEO von Ati, Kwok 
Yuen Ho, stammt aus der 
Guangdong-Provinz im chinesi- 


ASIC 
Application Specific Integrated 


Circuit, fest verdrahteter Prozes- 


sor für spezielle Aufgaben 


schen Festland. Dort wuchs er in 
bescheidenen Verhältnissen auf, 
nachdem seine einst wohlha- 
bende Familie von den Kommu- 
nisten enteignet worden war. Im 
Alter von zwólf Jahren zogen er 
und seine Familie nach Hong- 
kong zu seinem Vater, der dort 
seit einiger Zeit in einer Fabrik 
den Lebensunterhalt verdiente. 
Den Grundstein für den Einstieg 
ins Computerbusiness legte 
Kwok Yuen Ho mit dem Eintritt 
in die National Cheng Kung 


YUV 

Farbangabe mit Helligkeit (Y, Lumi- 
nanz) und kod. Abweichung (U, V; 
Chrominanz) des RGB-Anteils 


„Wir zielten nicht auf die 


beste Leistung auf einer 10x10 


mm großen Chipfläche. ‚ " 


Wir wollten nur die beste ыы 


Leistung. Wir mussten da raus 


und uns die Flagge schnappen." 


David Orton, COO Ati, 
zur Entwicklung des R300-Prozessors. 


University von Taiwan, eine der 
besten Universitäten Taiwans. 
1974 schloss er an dieser Univer- 
sitát mit einem Titel als Elektro- 
ingenieur ab. Zehn Jahre ver- 
brachte er in Taiwan bei Techno- 
logiefirmen wie Control Data 
Systems, Philips oder National 
Semiconductor, ehe er nach Ka- 
nada auswanderte. Dort war es 
trotz hervorragender Referen- 
zen schwierig für ihn, eine ähn- 
lich anspruchs- und verantwor- 
tungsvolle Arbeit wie vorher zu 
finden. Mit Benny und Lee Lau 
fand er zwei weitere Emigran- 
ten aus Hongkong, die mit der 
Arbeitsmarktsituation in Kana- 
da unzufrieden waren. Sie be- 
schlossen, ihre eigene Firma zu 
gründen: Ati — Array Technolo- 
gy Industry. Dass die drei aus- 
gerechnet das Grafikchip-Busi- 
ness als Tummelplatz wählten, 
hatte dabei eher praktische denn 
persónliche Motive: Der Aufbau 
einer Grafiktechnologiefirma er- 
schien damals deutlich günsti- 
ger als der Einstieg in einen an- 
deren Bereich der Hightech- 
Computerindustrie. 


www.pcgameshardware.de 


3) 6-Mann-Betrieb 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINS EIGER 


3) Mehr als nur ein RAMDAC 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Dass sie dabei den Grundstein 
für Kanadas drittgrófste Techno- 
logie-Firma mit über 1.900 Mit- 
arbeitern, 15 Niederlassungen 
und über einer Milliarde US- 
Dollar Umsatz pro Jahr legten, 
hat sich wohl keiner der Grün- 
der damals auch nur in seinen 
kühnsten Tráumen vorgestellt. 
In der Anfangszeit war Ati ein 
klassisches Start-up. Sechs moti- 
vierte Leute — jeder übernahm 
eine Reihe von Aufgaben. Zwei 
Monate nach Firmengründung 
begann Ati damit, selbst ASICs — 
also hochspezialisierte integrier- 
te Schaltungen - zu entwickeln. 
Dem Mercedes-Fahrer und als 
detailverliebt geltenden Но 
(www.businessweek.com/1999 

99 25/b3634125.htm oder 
WEBCODE 22DN) gelang es 
nach einem halben Jahr, einen 
Vertrag mit Commodore abzu- 
schließen, der die Lieferung von 
7.000 Grafikchips pro Woche 
umfasste. Damit war das Beste- 
hen von Ati vorerst gerettet und 
die Geschichte nahm ihren Lauf. 


1987 folgten die ersten Grafik- 
karten für PCs. Die EGA- und 
VGA-Wonder-Boards passten 
dank ,ISA"-Schnittstelle in je- 
den handelsüblichen IBM-PC 
und werteten dessen monochro- 
mes Grafiksystem mit 16 respek- 
tive 256 Farben und höher auf- 
gelösten Darstellungsmodi auf. 
Während der ersten Jahre ver- 
diente Ati sein Brot mit aus heu- 
tiger Sicht langweiligen Grafik- 
controller-Chips, die im Wesent- 
lichen auf die Funktionalität 
eines RAMDACs beschränkt 
waren, also digitale Werte in far- 
bige Pixel auf dem Bildschirm 
umwandelten. Zu Beginn der 
Neunzigerjahre folgten die ers- 
ten Prozessoren mit Funktio- 
nen zur 2D-Beschleunigung, 
zuerst als Co-Prozessoren 
(Mach8, 1991), später als inte- 
grierte Grafikchips (Mach32, 
1992). Im 64-bittigen Mach64- 
Prozessor (1994) verbaute Ati 
die ersten Funktionen zur Farb- 
raumkonvertierung (YUV nach 
RGB). Die Grafikchips konnten 


damit die damaligen schwach- 
brüstigen 486er-CPUs von die- 
ser Berechnungsarbeit beim De- 
kodieren von MPEG-I-Videos 
entlasten. Nachfolgechips war- 
teten zudem mit Filtering-Ein- 
heiten auf, so dass sich Videos 
mit reduzierter Blockbildung 
vergrößern ließen. 


Y) 3D-Alibi-Übung 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIG 
Spannender wurde es mit dem 
Beginn der 3D-Ära. Ati kann 
zwar nicht den Erfolg des ersten 
3D-Grafikchips für sich verbu- 
chen, dennoch gehören die Ka- 
nadier theoretisch zu den Pio- 
nieren in diesem Sektor. Schon 
im Frühjahr 1996 lief der 3D- 
Rage-Prozessor vom Band. Die 
integrierten Funktionen zur 3D- 
Berechnung begeisterten PC- 
Spieler aber kaum. Mit weniger 
als 0,02 Gigapixel Füllrate leiste- 
te der Chip schon in der Theorie 
weniger als die Hälfte der kom- 
promisslosen ,Voodoo"-Chips 
des neu entstandenen Konkur- 
renten 3dfx, der kurz darauf den 
3D-Markt aufrollte. Die einzige 
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HERSTELLUNG] In hochmodernen Fertigungsstraßen stellt Ati eigene Grafikkarten 


WISSEN 


mm GESCHICHTE VON ATI 


ё 


her, verkauft aber immer ófter einzelne Grafikchips an Dritthersteller. 


Rendering-Pipeline arbeitete 
langsam und erzeugte eine ver- 
gleichsweise schlechte Grafik- 
qualitát. Ati kippte den Grafik- 
chip wenige Monate nach dem 
Verkaufsstart aus dem Pro- 
gramm und ersetzte ihn durch 
den etwas flotteren und tech- 
nisch aufgerüsteten 3D Rage II 
(0.024 Gpix/s, mipmapped, bili- 
near gefiltert). Doch auch dieser 
Chip und die folgenden Deriva- 
te kamen trotz speziell ange- 
passter Spiele (z. B. Mechwarrior 
П, Wipeout) nicht richtig in die 
Сапре. 3D-Grafik war lange 
Zeit nicht Atis Metier. Das 
Know-how der Kanadier kon- 
zentrierte sich eher auf Video- 
verarbeitung. Mit der ersten Vi- 
deo-Dekoder-Hardware (1996) 
respektive der ersten DVD- 
Hardwarebeschleunigung (Mo- 
tion Compensation, 3D Rage 
IL-DVD, 1997) stellte Ati sein 
Kónnen unter Beweis. Diese ers- 
ten DVD-Dekodierfähigkeiten, 
kombiniert mit rudimentären 
Checklist-Features im 3D-Be- 
reich, ebneten Ati den Weg in 
die PCs großer OEMs wie Com- 
paq, Apple, Dell oder Gateway. 
Dank des Gespürs für die Be- 
dürfnisse von Großkunden ge- 
lang Ati in recht kurzer Zeit der 


Aufstieg zum Marktführer für 
Grafikchips. Früh angebotene, 
abgespeckte Chipversionen für 
den Einsatz in Notebooks ze- 
mentierten die Leader-Funktion 
von Ati für mehrere Jahre. 


V) Ati auf Einkaufstour 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Mit einer prall gefüllten Porto- 
kasse ging Ati auf Einkaufstour. 
Für drei Millionen US-Dollar si- 
cherte man sich Ende 1997 die 
Grafiksparte der fast bankrotten 
Tseng Labs (damals bekannt für 
die ET4000- und ET6000-2D- 
GUI-Beschleunigerchips). 40 In- 
genieure verstárkten den Ent- 
wicklungspool von Ati Research, 
der in den USA ansässigen For- 
schungsabteilung von Ati. Wei- 
tere 63 Millionen US-Dollar Cash 
wanderten in die Kassen der 
Aktionáre von Chromatic Re- 
search, einem Spezialisten für 
System-on-a-Chip-Prozessoren. 
Der Know-how-Einkauf (140 In- 
genieure) ermöglichte es Ati spä- 
ter, als erster Grafikchip-Ent- 
wickler mit interessanten Lósun- 
gen für Settop-Boxen und PDAs 
am Markt zu sein. 


Im Nachhinein zeigt sich aller- 
dings, dass Ati der 3D-Technolo- 


НАКТЕТЕЅТЅ | So sieht ein typischer Arbeitsplatz bei einem Grafikkartenhersteller 
aus - PCs, Grafikkarten und Monitore en masse. (Quelle: Driverheaven) 


gie in dieser Zeit zu wenig Be- 
deutung beimaß. Zwar lancierte 
man mit dem Rage-128-Prozes- 
sor (Anfang 1999) einen vielver- 
sprechenden Nachfolger zu den 
in dieser Hinsicht verkorksten 
3D-Rage- und Rage-Pro-Prozes- 
soren, doch hinkte man tech- 
nisch und vor allem leistungs- 
máfig den Spitzenreitern stets 
um viele Monate hinterher. 
Trotz vermeldeter Rekordum- 
sátze und Gewinne zeichnete 
sich langsam ab, dass Ati die 
OEM-Felle davonschwammen. 
Reputation und Bórsenkurs lit- 
ten unter der schnellen Folge 
neuer Konkurrenzprodukte 
(TNT, TNT2, Geforce256, Ge- 
force2 GTS). Nachdem auch 
Großabnehmer bei den für Pri- 
vatkunden zusammengestellten 
Komplett-PCs vermehrt Wert 
auf flinkere 3D-Grafik statt noch 
mehr Videobeschleunigung (In- 
verse Diskrete Cosinus-Trans- 
formation im Rage 128) legten, 
war Handlungsbedarf ange- 
zeigt. Das eigene Forschungs- 
und Entwicklungspotenzial war 
nicht ausreichend, um bei dem 
geforderten Entwicklungstempo 
für die immer komplexer wer- 
denden 3D-Prozessoren mitzu- 
halten. Auch der Griff in die 


Multiprozessor-Trickkiste (Rage 
Fury MAXX, Codename Aurora, 
2x Rage 128 Pro, Ende 1999) ver- 
half Ati nicht an die Spitze, nicht 
zuletzt wegen der halbherzigen 
Treiberentwicklung. 


3) Glücksgriff ArtX 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Mit der Übernahme des Chip- 
entwicklers ArtX Anfang 2000 
sorgte Ati für entsprechenden 
Nachschub an Ingenieuren und 
Know-how. Dank einer 400 
Millionen Dollar schweren 
Übernahme-Offerte stach Ati S3 
und Nvidia aus, die ebenfalls 
Interesse zeigten. Ob die Ati-Of- 
ferte die höchste war, steht nicht 
fest. ArtX habe Nvidia primär 
aus „kulturellen Gründen” eine 
Abfuhr erteilt, wie ArtX-Mann 
Greg Buchner später erklärte 
(www.eetimes.com/story / OEG 
2003042150028 oder WEBCODE 
22DP). Die rund 70 Mitarbeiter 
umfassende Chipdesignfirma 
ArtX entstand 1997 durch eine 
Reihe abtrünniger Top-Ingeni- 
eure und Manager von Silicon 
Graphics Industries (SGI). Viele 
waren an der Entwicklung des 
Nintendo-64-Grafikchips betei- 
ligt und sahen bei SGI keine 
Zukunftsperspektiven. Silicon- 


m der Ati-Geschichte 
| 1991 28 1992 — H8 1994 WENN 1996 
VGA Wonder Mach8 Mach32 Mach64 3D Rage 3D Rage II 


ATI 28800-4 
JAPAN 


9048ЕК200 


Eigene ASICs: ЕСА Wonder 
und VGA Wonder 
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АТ! Seine? 
1508F 


JAPAN OZdAEAI 


Mach8-Co-Prozessor mit 
erster 2D-Beschleunigung 


0002 


Der Mach32 integriert 2D- 
Beschleunigung und RAMDAC. 


2108886X00 

SGW*BBKGAHOL 

H220A9414 
MALTA 


64-Bit-Chip Mach64 mit 
erster Videobeschleunigung 


E 3D XPRESSION 


PZA 


3D-Debüt von Ati mit dem 
3D-Rage-Prozessor 


OEM-Liebling 3D Rage II folgt 
im selben Jahr 


www.pcgameshardware.de 
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Graphics-Veteranen, speziell 
solche mit Erfahrung im Design 
von Consumer-Grafikchips, gal- 
ten im 3D-Arbeitsmarkt als rare 
und geschátzte Spezies, die Ati 
nun bei ArtX gleich im Dutzend 
fand. Teile der ArtX-Crew bilde- 
ten ein weiteres, parallel arbei- 
tendes Entwicklungsteam, des- 
sen Bemühungen später im 
R300-Prozessor und dessen Ab- 
kómmlingen münden sollten. 
Als realen Gegenwert übernahm 
Ati bei dem Deal auch den Li- 
zenzvertrag des von ArtX fast 
fertig entwickelten Flipper-Gra- 
fikchips der Nintendo-Game- 
Cube-Konsole. Nicht zuletzt 
war diese Übernahme ein wich- 
tiger Meilenstein beim Einstieg 
in den umsatzträchtigen Chip- 
satzmarkt — ArtX entwickelte in 
Zusammenarbeit mit den Acer 
Labs (ALI) den Aladdin-7-Chip- 
satz mit integrierten T&L- und 
Rendering-Funktionen. 


Y) Frischer Wind bei Ati 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Der ArtX-CEO David Orton 
brachte frischen Wind ins Ati- 
Management. Der Manager 
übernahm den neu geschaffenen 
Posten des Betriebsleiters (COO) 
und leitete fortan die Geschicke 
des Grafikriesen. Er sorgte für 
eine tief greifende Restrukturie- 
rung, deren Organisation gemáf$ 
ArtX-Ingenieuren ,einem gro- 
ßen Haufen Ingenieure" glich. 
Orton bildete drei parallel arbei- 
tende Entwicklungsteams und 
sorgte für einen Paradigmen- 
wechsel in den Abteilungen. In 
Anlehnung an die Strategie von 
Nvidia sollte eine neue Chipge- 
neration nicht mehr aus einer für 
den Massenmarkt gegebenen 
maximalen Transistorzahl ein 
Produkt mit dem besten Preis- 
Leistungs-Verháltnis hervorbrin- 
gen. Das neue Ziel sollte es sein, 
das beste High-End-Produkt zu 
liefern, das bei dem Stand der 
Technik möglich ist. 


3D Rage Pro 


Der 3D Rage Pro von 1997 


arbeitet mit 75 MHz. in Hardware. 


www.pcgameshardware.de 


Ваде128 


Der Rage128 integriert iDCT 


Y) Aufholjagd 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In der Zwischenzeit schickte 
sich Ati mit den bereits früher 
gestarteten Projekten an, tech- 
nologisch Boden gegenüber 
dem Mitbewerb zu gewinnen. 
Der Radeon-Grafikchip (Code- 
name Rage6C, spáter R100, zwei 
Pipelines, Mitte 2000) war tech- 
nisch absolut konkurrenzfáhig 
und konnte teilweise auch leis- 
tungsmäßig Akzente setzen. So 
richtig schaffte Ati den Leis- 
tungsanschluss aber erst ein 
Jahr spáter mit dem Radeon 
8500 (Codename R200, vier Ren- 
dering-Pipelines, Vertex & Pixel 
Shader, N-Patches, Mitte 2001), 
der sowohl technologisch als 
auch leistungsmäßig State of the 
Art war. In der Zwischenzeit 
hatten sich etliche Konkurrenten 
vom Markt verabschiedet. 3D- 
Pionier 3dfx steuerte Ende 2000 
in den Bankrott, S3 Graphics 
floh in die Arme von VIA Tech- 
nologies und beschränkte sich 
primár auf die Entwicklung von 
integrierten grafikfáhigen Chip- 
sátzen. Auch Ati selbst beteiligte 
sich weiter am Konsolidierungs- 
prozess der Branche, für 10 
Millionen US-Dollar rissen sich 
die Kanadier die Profi-Sparte 
von 53 Graphics („FireGL Gra- 
phics") unter den Nagel und 
verschafften sich so Zutritt in 
den Markt der Workstation- 
Beschleuniger-Boards. Derweil 
kämpfte Ati nach vier sehr erfol- 
greichen Jahren (1996-1999) mit 
hohen Verlusten in zum Teil 
dreistelliger Millionenhóhe. Erst 
im letzten Jahr erreichte Ati wie- 
der die Gewinnschwelle und 
wies im letzten Quartal einen 
kleinen Gewinn in Hóhe von 12 
Millionen US-Dollar aus. 


2) Leaderposition 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Rückkehr auf den finanziel- 
len Erfolgskurs ist eng verknüpft 
mit der Erfolgsgeschichte der 


Doppelchip-Power mit der 
Rage Fury Maxx 


Beim Radeon integriert Ati 
erstmals T&L-Funktionen. 


МАД Gründer, Verwaltungs- 
ratsvorsitzender und CEO von Ati. 


jüngsten Technologie-Generatio- 
nen. Mit dem Radeon 9700 und 
später dem Radeon 9800 domi- 
nierte Ati das zwar umsatz- 
schwache, aber gewinnbringen- 
de High-End-Segment. Kombi- 
niert mit für OEMs attraktiven 
Einsteiger- (Radeon 7000, 7500) 
und Mainstream-Produkten (Ra- 
deon 9000, 9200, 9500, 9600) so- 
wie einem stark diversifizierten 
Produktportfolio (ІСР-Сһір- 
sátze, Radeon-Desktop-Chips, 
Mobility-Mobilprozessoren, 
FireGL-Workstation-Produke, 
Imageon-PDA-Lósungen, XIL- 


Radeon 


Ati: Umsatz- & Gewinn-/Verlustentwicklung 


murest п Oow reesi 


Radeon 8500 


Konkurrenzfähig dank 4 Pipe- 
lines: Radeon 8500 


BACK ON TRACK Ati kehrt langsam, aber sicher in die Gewinnzone zurück. 
Im letzten Quartal erzielte man einen Gewinn von 12 Millionen US-Dollar. 


DAVID ORTON С00 (Chief Орега- 


tions Officer), die Nr. 2 bei Ati. 


LEON-Settopbox-SoCs, Flipper- 
Konsolenchip), ist Ati heute 
stark im Markt verankert. Ati hat 
es trotz verpatzten 3D-Debüts 
geschafft, 18 Jahre lang im hart 
umkämpften Grafikbusiness zu 
überleben. Angesichts der künf- 
tigen Herausforderungen (neue 
Konsolengeneration, 3D-taug- 
liche Mobiltelefone, DirectX-10- 
Ага) bleibt es weiter spannend, 
wie sich Ati in Zukunft behaup- 
ten wird und mit welchen Inno- 
vationen das Unternehmen 
überraschen will. 

RAPHAEL AUF DER MAUR 


Meilensteine der 


1997 1999 Ш 1999 А 2000 Ш 2001 | 


Rage Fury Maxx 


Radeon 9700 


Konkurrenzlose Leistung und 
Technik: R300-GPU 
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AMD schreibt tiefrote 
Quartalszahlen. Die Ak- 
tien sind im Keller, der 
Athlon XP gilt als ausge- 
reizt. Im September soll 
der Athlon 64 die Wende 


bringen. 


WISSEN} 


"ETE ATHLON 64 


enn Sie diese Ausgabe 
von PC Games Hard- 
ware in Ihren Händen 


halten, sind die ersten finalen 
Testmuster des neuen 64-Bit- 
Prozessors Athlon 64 auf dem 
Weg zu den Integratoren. Die of- 
fizielle Vorstellung durch AMD 
wird für September erwartet, 
wobei ,Erwartung" ein gutes 
Stichwort ist: Was dürfen An- 
wender vom Athlon 64 erwar- 
ten? Welche Versionen wird es 
geben? Was zeichnet den neuen 
Prozessor aus und wo liegen die 
Schwächen? 


Y) 64- Bit- Computing 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
64-Bit-Computer sind im Grun- 
de ein alter Hut: Sun-Worksta- 
tions, Alpha-Prozessoren oder 
gar Intels Itanium-Prozessor 
können schon seit langem mit 64 
Bit breiten Adress-Registern 


umgehen. Neu an AMDs K8- 
Hammer-Familie ist lediglich 
der Einzug der 64-Bit-Technolo- 
gie in die Intel-kompatible x86- 
Welt der heimischen Wohnzim- 
mer. Der K8 ist dabei „їп Hard- 
ware" abwártskompatibel zu 
herkömmlichen PC-Prozesso- 
ren, ohne - wie Intels Itanium – 
32 Bit langsam und aufwendig 
emulieren zu müssen. Mit einer 
handelsüblichen Windows-Ver- 
sion verhält sich der Hammer 
beispielsweise wie ein normaler 
32-Bit-Athlon-XP-Prozessor. 


Erst mit dem kommenden 64- 
Bit-Windows-XP „AMD64” oder 
der 64-Bit-Linux-Version kann 
der Hammer den hinzugekom- 
menen 64-Bit-Long-Mode nut- 
zen. AMD wählt für die Einfüh- 
rung des ersten 64-Bit-PC-Pro- 
zessors also den sanften Weg, 
wie ihn Intel 18 Jahre zuvor mit 


der Etablierung des ersten 32- 
Bit-Prozessors 80386 vorexer- 
ziert hatte. 


Hauptargument von  64-Bit- 
Computing ist das Überwinden 
der 4-GByte-Barriere. Mit 32-Bit- 
Prozessoren ist es nicht móglich, 
ohne Segmentierung mehr als 
4 GByte Arbeitsspeicher anzu- 
sprechen. Entwickelt sich der 
Speicherbedarf der Betriebssys- 
teme und Programme ähnlich 
wie in den letzten Jahren, hátten 
die PC-Bauer spátestens in drei 
Jahren ein Problem. Des Weite- 
ren arbeiten 64-Bit-Prozessoren 
deutlich schneller beim Zugriff 
auf große Speicherbereiche (Pag- 
ing) Der im April vorgestellte 
,Server-Hammer" namens Op- 
teron zeigte zum Beispiel bei Li- 
nux-Tests unter 64 Bit bis zu 25 
Prozent bessere Performance als 
mit der 32-Bit-Version. 


sol 
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weniger Verlustleistung. 
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Silicon on Insulator. Ermöglicht 
niedrigere Kernspannungen und 


SIMD 


MMX, SSE, 3DNow! 


Single-Instruction-Multiple-Data: 
Multimedia-Recheneinheiten wie 


TLB 

Translation Lookaside Buffer. 
Cachespeicher zur Beschleuni- 
gung der Adressumsetzung. 


IPC 

Instructions per Cycle. Zahl der 
Befehle, die pro Takt vom Prozes- 
sor bearbeitet werden können. 


www.pcgameshardware.de 


2) Opteron vs. Athlon 64 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER EN 
Selbst wenn der Athlon 64 erst 


im September die Bühne betritt, 
die Hammer-Familie hat ihre 
Jungfernfahrt bereits hinter sich. 
Schon im April stellte AMD den 
großen Bruder des Athlon 64 
vor, den Opteron. Der im Grun- 
de identische CPU-Kern unter- 
scheidet sich bei den zwei Ver- 
sionen durch die Anbindung an 
die Außenwelt. Der Opteron ist 
multiprozessorfáhig, der Athlon 
64 nicht. Der Opteron bietet ein 
128-Bit-Zweikanal-Speicher- 
Interface, der Athlon 64 muss 
sich mit Single-Channel-DDR 
begnügen. Der Opteron steckt in 
einem 940-poligen Sockel, der 
Athlon 64 benótigt voraussicht- 
lich Boards mit Sockel 754, wo- 
bei derzeit Gerüchte die Runde 
machen, AMD werde den Ath- 
lon 64 auch im Sockel-940-Kleid 
veróffentlichen. Auch bei der 
Bezeichnung der einzelnen Mo- 
delle liegen die Brüder weit aus- 
einander. Während AMD für 
den Opteron eine abstrakte Na- 
mensgebung wählte, zum Bei- 
spiel Opteron 246, darf der Ath- 
lon 64 auf das vom Athlon XP 
bekannte Model-Rating zurück- 
greifen, das als Vergleichsindex 
zu den Konkurrenzprodukten 
aus dem Hause Intel herhalten 
muss - auch wenn AMD das of- 
fiziell nie bestätigt hat. 


») Model-Rating 
SCHWIERIGKEIT: FÜ EIGER | 
Das Model-Rating der Athlon- 
XP-Prozessoren ist in den letz- 
ten Wochen und Monaten mehr 
und mehr in die Kritik geraten. 
Während das Rating bei der Ein- 
führung der Athlon-XP-Prozes- 
soren breite Zustimmung fand 
(ein Athlon XP 1600+ arbeitete 
im Mittel deutlich schneller als 
ein Pentium 4 mit 1,6 GHz), hat 
sich das Blatt bei den zuletzt 
vorgestellten Varianten gewen- 
det. Ein Athlon XP 3200+ sieht 
kein Land gegen einen Pentium 
4 mit 3,2 GHz (siehe PCGH 
07/2003, Seite 38). Die Gründe 
dafür sind vielfáltig. Zum einen 
sind die Benchmarks, mit denen 
AMD das Model-Rating be- 
stimmt, alt und werden von den 
meisten Testern nicht mehr ver- 
wendet. Bei den neueren Bench- 
marks dagegen profitiert der 
Pentium 4 meist von einer de- 
zenten Optimierung auf die ei- 


STF 
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gene Architektur. Des Weiteren 
lässt AMD den FSB und den L2- 
Cache mit in das Rating einflie- 
fen. Bei Intel dagegen ist zum 
Beispiel ein 2,8-GHz-Pentium-4 
mit FSB800 schneller als ein 2,8 
GHz mit FSB533, ohne dass die 
Modell-Bezeichnung dies zum 
Ausdruck bringen würde. Zu- 
dem hat AMD beim 3000+ einen 
Rating-Schritt übersprungen. 
Der 3000+ hätte nach alter Me- 
thode nur 2900+ heißen dürfen. 
Es bleibt daher abzuwarten, wie 
das Model-Rating des Athlon 64 
bei der Kundschaft ankommen 
wird - immerhin will AMD ei- 
nem mit 2,0 GHz getakteten Ath- 
lon 64 das Model-Rating 3400+ 
verpassen, ein mit 1,8 GHz lau- 
fender Athlon 64 darf sich 3100+ 
nennen. Auf den ersten Blick er- 
scheint das neue Model-Rating 
fern jeder Realität. Doch bei ge- 
nauerer Betrachtung könnte die 
Rechnung für AMD aufgehen. 


Э) Verbesserungen gegenüber 
dem Athlon XP 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Die Grund-Architektur des Ath- 
lon-64-Kerns ist sehr nahe ver- 
wandt mit dem Athlon XP. 
Neben der Verbreiterung der 
Adress- und Daten-Register auf 
64 Bit wurden hauptsächlich 
Fortschritte im direkten Umfeld 
der Recheneinheiten erzielt. Der 
Athlon 64 darf gegenüber dem 
Athlon XP auf einen doppelt so 
grofien Level-2-Cache zurück- 
greifen. Satte 1 MByte stehen 
dem Kern als Pufferspeicher 
zum langsamen Arbeitsspeicher 
zur Verfügung. Zu erwartender 
Leistungsgewinn: etwa fünf 
Prozent. Obendrein besitzt die 
Athlon-64-Plattform keinen 
Frontside-Bus mehr. Als Front- 
side-Bus (FSB) wird die Anbin- 
dung der CPU an den Memory- 
Controller bezeichnet. In her- 
kómmlichen Plattformen sitzt 
der Controller in der North- 
bridge auf dem Mainboard. Erst 
der FSB transportiert die Daten 
dann zur CPU. Beim Athlon 64 
dagegen ist der Memory-Con- 
troller genau wie beim Opteron 
direkt im CPU-Kern selbst 
untergebracht. Es bedarf also 
keiner zusátzlichen Verbindung 
mehr, um die Daten in den Pro- 
zessor zu schaffen, was die La- 
tenzzeiten beim Zugriff auf den 
Speicher deutlich minimiert: 
Vorteil: ungefáhr zehn Prozent. 


E Chipset 


CPU Support 
FSB 


Memory Support 
AGP Slot 


AMD 8151 + 8111 Ch 
AMD Athlon 64 CPU Support 
800MHz E Fsg UP 
pg Memory Support 
M ACP Slot 
Serial ATA 
Gigabit LAN 
IEEE 1394 
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z s» ATHLON 64 


FSB und Speicherbus 


Nicht immer ist das Verháltnis zwischen FSB und 
Speicherbus ausgewogen. Ein paar Beispiele*: 


Athlon XP mit KT333 


= 2,7 GByte/s 


Athlon XP mit Nforce2 


< 


E 
€ 


Y o? 


› 


FSB 


Li 


Pentium 4 mit 1865 


3,2 GByte/s e 
E 


++? 


Speicherbus 


6,4 GByte/s 


Pentium 4 mit 1845 


Speicherbus o 


Speicherbus 


RAM (DDR333 


RAM (DDR400) 


RAM (PC133) 


RAM (DDR400) 
Н 


Opteron mit integriertem Zweikanal-Speicher-Controller 


Speicherbus 


RAM (DDR333) 


= 


5,4 GByte/s 


Die Infrastrukturen der verschiedenen Plattformen unterscheiden sich erheblich. 
Generell sollte der Frontside-Bus die gleiche Bandbreite aufweisen wie der Spei- 


cherbus, damit Flaschenhälse vermieden werden. 
Den Bandbreitenangaben liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 Kilobyte 


Athlon 64: RAM-Anbindung 


Im Athlon-64-PC hängt der Speichertakt direkt vom 
Prozessortakt ab. Alle Frequenzen in der Übersicht: 


Abhängigkeit Prozessor-/Speichertakt 


Multiplikator CPU-Takt 100 MHz* 133 MHz* 166 MHz* 200 MHz* 
4 800MHz |100MHz 1133 MHz 160 MHz 200 MHz 
5 1.000 MHz |100MHz 1125 MHz 166 MHz 200 MHz 
6 1.200 MHz |100MHz 1133 MHz 150 MHz 200 MHz 
T 1.400 MHz |100MHz 1127 MHz 156 MHz 200 MHz 
8 1600MHz |100MHz 1133 MHz 160 MHz 200 MHz 
9 1800 MHz |100MHz 1129 MHz 164 MHz 200 MHz 
10 2.000 MHz |100 MHz — |133 MHz 166 MHz 200 MHz 
Ш 2.200 MHz |100 MHz 1129 MHz 157 MHz 200 MHz 
12 2.400 MHz |100 MHz — |133 MHz 160 MHz 200 MHz 
13 2.600 MHz |100 MHz — |130 MHz 163 MHz 200 MHz 


* Speichertakt 


Idealerweise stecken in einem Athlon-64-Rechner DDR400-Module - die laufen immer 
mit optimalen 200 MHz. DDR266/333-Speicher läuft unter Umständen zu langsam. 
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Trotzdem muss der Prozessor 
natürlich an den Rest des Sys- 
tems (AGP, PCI, IDE usw.) ge- 
bunden sein. Dies erfolgt über 
das Hypertransport-Protokoll 
mit einer Bandbreite von 6,4 
GByte/s. Vorteil: weitere fünf 
Prozent. Nicht zu vergessen die 
Maßnahmen, welche die Re- 
chenleistung pro Takt verbes- 
sern. Dazu gehóren die Erweite- 
rung des L1-Translation-Look- 
aside-Buffers (TLB) von 24 auf 
40 Einträge, des L2-TLB von 
256 auf 512 Einträge und des 
Branch-Prediction-History- 
Counters von 4K auf 16K. Ge- 
winn: rund fünf Prozent. Ad- 
diert man das alles zusammen, 
kommt man tatsächlich auf ei- 
nen theoretischen Leistungsfort- 
schritt von 27 Prozent, der das 
Model-Rating 3100+ gegenüber 
einem gleichgetakteten Athlon 
XP 2500+ rechtfertigen würde. 
Dabei ist der Performance- 
Schub von bis zu 25 Prozent 
durch  64-Bit-Software und 
-Betriebssystem nicht eingerech- 
net. Man darf also auf die ersten 
finalen Tests gespannt sein. 


3) Weitere Besonderheiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Interessant beim Athlon 64 ist 
wie beim Opteron der integrierte 
Memory-Controller. Er läuft 
grundsätzlich mit voller CPU- 
Geschwindigkeit, weshalb die 
Geschwindigkeit der Anbindung 
an die restlichen Funktionsein- 
heiten linear mit der Taktfre- 
quenz des Kerns skaliert. Das 
Phänomen einer typisch ab- 
flachenden Leistungskurve bei 
steigendem Takt sollte sich beim 
Athlon 64 im Gegensatz zu ande- 
ren Systemen nur eingeschränkt 
zeigen. Den Speicherbus dage- 
gen, also die Verbindung zwi- 
schen den Speichermodulen und 
dem Memory-Controller, muss 
der Athlon 64 natürlich spezifika- 
tionsgerecht betreiben: 166 MHz 
für PC2700/DDR333-Module, 
200 MHz für PC3200/DDR400- 
Module. Daher erzeugt der Ath- 
lon 64 den Takt für den Speicher- 
bus über einen Teiler, der vom 
Kerntakt abhängt. Bei 2,0 GHz 
Taktfrequenz legt der Athlon 64 
für DDR400-Module einen Teiler 
von 1/10 auf dem Speicherbus 
an, für DDR333-Module einen 
Teiler von 1/12. Allerdings erge- 
ben sich so natürlich auch un- 
günstige Taktfrequenzen. Bei 2,2 


GHz kann AMD den Teiler 
selbstredend nicht bei 1/12 be- 
lassen, da die Speichermodule 
sonst mit 183 MHz übertaktet 
laufen würden. Also muss man 
den Teiler auf 1/14 zurückfah- 
ren. So kommt es, dass DDR333- 
Module auf einem 2,2-GHz-Ath- 
lon-64 nur mit 157 MHz statt mit 
166 MHz arbeiten. Dieses Phä- 
nomen gilt allerdings nur für 
DDR266- und DDR333-Module. 
DDR400 kann der Athlon 64 im- 
mer mit 200 MHz fahren. 


V) Wo liegen die Schwächen? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Am meisten hat der Athlon-64- 
Kern momentan unter seiner na- 
hen Verwandtschaft zum Athlon 
XP zu leiden. Bekanntlich bietet 
AMD aktuell keine Prozessoren 
an, die über 2,3 GHz arbeiten. 
Diesen Makel hat der Athlon 64 
mit auf den Weg bekommen, 
weshalb er seine Leistung vor- 
wiegend über die Effizienz ho- 
len muss. Dies wirkt sich auch 
auf die integrierte SSE2-Einheit 
aus, die der Athlon 64 besitzt 
und von uns bewusst nicht bei 
den leistungssteigernden Featu- 
res gelistet wurde. Die SSE2- 
Einheit des Athlon 64 mag ge- 
nauso effizient und gut sein wie 
die des Pentium 4. Da eine 
SIMD-Unit allerdings in der Re- 
gel pro Takt einen Arbeitsschritt 
zu leisten imstande ist, zieht ein 
Athlon 64 mit 1,8 GHz ver- 
glichen mit einer 3,2-GHz-P4- 
Maschine natürlich deutlich den 
Kürzeren. Hier wirken sich die 
effizienzsteigernden Features 
des Athlon 64 nicht aus. 


Schmerzlich vermisst wird auch 
das Zweikanal-Speicher-Inter- 
face des Opteron. Der Athlon 
64 darf nur auf einen DDR- 
RAM-Kanal mit maximal 3,2 
GByte/s zurückgreifen, wäh- 
rend P4-Systeme mit Canter- 
wood-Chipsatz bis zu 6,4 
GByte/s zur CPU liefern kön- 
nen. Ärgerlich für Anwender 
bleibt auch die Beschränkung 
bei Athlon-64-Mainboards auf 
nur zwei DIMM-Slots. Die Ver- 
wendung von unbuffered Spei- 
cher lässt hier nicht mehr zu, 
sonst werden Probleme 
aufgrund von Signalrauschen 
wahrscheinlich. Praktisch kann 
der Athlon-64-Käufer also ma- 
ximal zwei GByte RAM instal- 
lieren. ROLAND NEUMEIER 
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Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 133-191 


d. 


aüppauge! 


WinTV GO 2 


Analoge TV-/Radio-Karte PCI 


* kabeltauglicher TV-Tuner mit 
automatischem Sendersuchlauf 

* Aufnahme von Videosequenzen 

* Composite Videoeingang, 
Audio Line-In/Out 

* retail inkl. Sofrware & 
IR-Fernbedienung 


WinTV PVR 350 
Analoge TV-/Radio-Karte PCI 


* kabeltauglicher TV-Tuner mit 
automatischem Sendersuchlauf 

* digitaler Videorecorder mit 
Hardware MPEG2 Encoder 

* TV-In, FM-Radio-In, 
S-Video-In/Out, Audio-in, 
SCART-Ausgang 

* Time-Shift Funktion 

e retail inkl. IR-Fernbedienung 


DEC3000-s 


Digitaler Sat-Receiver USB 
Betrieb als Stand-Alone-Receiver 
über SCART oder/und als externer 
DVB-s Empfänger und digitaler 
Videorecorder über USB 
integriertes Common Interface 
DVB & Radio in bester Qualität 
DVB Datendienste (in Vorbereitung) 
Videotext 
retail inkl. IR-Fernbedienung 


WinTV Nexus-s 
Digitale Sat-Karte DVB-s 


e PCI 

* Videotext & Broadband Internet 

* digitaler Videorecorder 

* LNB Eingang, Line-Out, 
Video-Out, SPDIF Audio-Out 

* retail inkl. IR-Fernbedienung 


^ 
D 
x 
Р ^ que 5 
du 
Z2 WinTV DVB-c WinTV NOVA- 
Digitale TV-/Radio-Karte PCI Digitale TV-/Radio-Karte 
, Tunerkarte für digitalen | * Tunerkarte für digitalen 


Telefon 01805-90 50 40 Telefax 01805-90 50 20 www TERN ATE de 


Kabelempfang DVB-c 
digitaler Videorecorder 
Composite Videoausgang 
retail inkl. Sofrware- 
Videotextdecoder 


A 


terrestrischen Empfang DVB-t 
e PCI 
e digitaler Videorecorder 
* Time-Shift Funktion 
* retail inkl. IR-Fernbedienung 


Empfang zur Zeit nur im Großraum 
Berlin móglich 


"wi 
SERVICE = в GEWINNSPIEL 


Gewinnen Sie 
mit PC Games Hardware 


Diesen Monat gibt es Grafikpower pur in unserem Gewinnspiel: Wir verlosen zwei Geforce 
FX 5900 Ultra von MSI und zwei Radeon 9800 Pro von Sapphire. Dazu gibt es DVD-Laufwer- 
ke von MSI und Designersoundsysteme von Hercules. 


Hardware von MSI 


Überragende Grafikleistung und ein innovatives 


Kühlsystem sind die Merkmale der neuen Geforce 


| 

FX 5900 Ultra von MSI. Die 256-MByte-Karte arbei- d its | \ M | Br E" | | - : 1 
tet mit 450 MHz Chiptakt und 425 MHz DDR Spei- e A | | EY 3 7 | ) [== | 
chertakt. Gekühlt wird die Karte рег MSI-Twin-Flow- À JE | 1 
System mit je einem leisen Lüf- | 
ter auf jeder Platinenseite. In ) 
Zusammenarbeit mit MSI verlo- л 
sen wir zwei dieser High-End-Gra- ) 
fikkarten. Weitere zehn Gewinner E, WS A € Manufacturer 


dürfen sich bald über ein neues DVD- 


Laufwerk freuen. Wir verlosen zehn- 


mal das Starspeed DI6 von MSI. MI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


Link to the Future 


/ 


2X Geforce FX 5900 Ultra, Oe 


10x Starspeed D16 


Gesamtwert ca. € 1.600,- 
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GEWINNSPIELE SERVICE 


5.1-Systeme von Hercules 


Die Firma Hercules präsentiert zur Games Con- 


vention in Leipzig ein neues 5.1-System. Zwei Le- 
ser der PC Games Hardware können schon jetzt 
eine der neuen Anlagen gewinnen: Das XPS 5.100 
besitzt einen 40 Watt (RMS) starken Holz-Sub- 
woofer, die fünf Satelliten arbeiten mit jeweils 10 
Watt. Mit einer komfortablen Fernbedienung lässt 


sich die 5.1-Anlage steuern. 


ОУ ve 5.100 Silver 


~) 


e e : 
Grafikkarten von Sapphire /Ё 
[7 
Die Firma Sapphire hat uns erneut zwei High-End-Grafikkarten für unser Leser- H 
gewinnspiel zur Verfügung gestellt: Zwei glückliche Gewinner dürfen sich je über 
eine Atlantis Radeon 9800 Pro freuen. Die Karten arbeiten jeweils mit einem 
256-Bit-Speicher-Interface und acht Render-Pipelines. Der Grafik-Chip ist mit 
380 MHz getaktet, der Speicher láuft auf 340 MHz DDR. 


POWERED BY 


zu 2X Atlantis Radeon 9800 Pro 
Gesamtwert ca. € 1.000,- 


«uda УА ТТУ) Mit welchem Chiptakt arbeitet die MSI Geforce FX 5900 Ultra? 


| D ..., mit 400 MHz Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Nutzen Sie dafür Sie kónnen weiterhin ein- 
das Kennwort „PCGH2” und hängen Sie den Buchstaben fach per Postkarte am 


| H 4 = Gewinnspiel teilnehmen. 
semos ` A B O mit 425 MHz der Lösung an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen Schicken Sie diese an: 
N | Р aussehen: „PCGH2 A". Schicken Sie die richtige Lösung ап: 
[Я ... mit 450 MHz 


PC Games Hardware 


Deutschland: © 8 1114 Schweiz: © 7 24 44 „PCGH-Gewinnspiel 09" 
[0 ... mit 500 MHz Preise pro SMS Deutschland: € 0,49" alle Netze/ Schweiz: Sfr 0,70 Dr.-Mack-Strafe 77 
"Adel € 0 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 03.09.2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Lüftercontroller 3,5" EI 


neuheit 


eeee 


beleuchtet, in silber, 
schwarz und blau, 
dieser Controller regelt 
bis zu vier Lüfter 
unabhángig voneinander, 
über einen Drehregler 
kann die Drehzahl 

des Lüfters individuell 
eingestellt werden 


W-Force Super Panel [E] 


verkaufshit 


Frontpanel aus Aluminium 


für 514”, Regelung der 
Drehzahl des CPU Kühlers, 
Alarmsignal bei zu hoher 
Temperatur, 2x USB 2.0, 

1x Fire Wire, mit 
Wechselblenden (grün, blau), 
mit Anleitung 


L.I.S Lost in Space 


Frontpanel mit LCD Display 
für 54" Schacht mit blauer 
Anzeige, das LCD kann 

2x 20 Zeichen darstellen, 
durch die beigelegte Software 
kónnen diverse Daten 
ausgegeben werden 

(z.B. Winamp Songinfos, 
Temp, CPU-Auslastung) 


powered by www.wap-media.net 


S-VHS Kabel 


4pol min DIN Stecker/Stecker 
Premium Qualität 


1,00 m € 8,90 
5,00 m € 11,90 
10,00 m € 15,90 
20,00 m € 24,90 


weitere Infos und Längen: 
www.hbt-shop.de 


PC-Umschalter2-fach [Œ] 


Automatisch 

Pocket-Version KS 102, 
max. Auflósung: 1920x1440, 
Bandbreite: 200MHz, 

2 LED’s, weitere Infos und 
passende Kabelsátze: 
www.bbt-shop.de 


Levicom Sys Guardian II EZ 


Alu Multi-Frontpanel 
Lüftersteuerung für bis zu 

6 Lüfter, Thermal-Monitoring 
(CPU, HDD, SYS), 

2x USB 2.0 Ports, 1x FireWire, 
1x Mikrofon-, 1x Line-IN- 

und 1x Kopfhörerbuchse 

an der Frontseite 


Cinch Video Kabel 


Premium Qualität 

vergoldet, geschirmt 
0,50 m € 
3,00 m € 
5,00 m € 

10,00 m € 


weitere Infos und Längen: 
www.bbt-shop.de 


Premium Qualität 
vergoldet, geschirmt 


0,50 m € 9,90 
2,00 m € 12,90 
5,00 m € 16,90 
10,00 m € 19,90 


weitere Infos und Lángen: 
www.bbt-shop.de 


Stecker/Stecker 
Premium Qualität 
1,00 m € 11,90 
5,00 m € 22,90 
10,00 m € 28,90 


weitere Infos und Längen: 
www.bbt-shop.de 


Laser 3x LED blue С | 


3 ultrahelle und 

farbige LED Spotlichter 
Gehäuseoptik im spiegelnden 
Chrom, geringer Energiever- 
brauch/Wármeentwicklung, 
lange Lebensdauer, in ver- 
schiedenen Farben erháltlich, 
Netzteil direkt AnschluB, 
benötigt kein Inverter 


Kabelsatz 1,8m 


mit PC’99 Farbcodierung 
zur Verbindung von PC 
mit Umschaltern 

2x PS/2 Stecker und 

1x 15pol VGA Buchse 

an 2x PS/2 Stecker und 
1x 15pol VGA Stecker 
3,00 m 

5,00 m 


€ 9,90 
€ 13,90 


CD-Tasche für 200 CDs EI 


Optimale Lagerung 

von 200 CDs, 

in platzsparender Größe, 
jede Mappe ist zur einfachen 
Entnahme aus speziellem 
RAYCOM-Poly gefertigt, 
durchsichtig für 
beschreibbare Index-Karten 


Es gelten ausschliesslich unsere AGB unter www.bbt-shop.de/agb 
Für Verbraucher im Sinne des $ 13 BGB besteht ein zweiwóchiges gesetzliches Widerrufsrecht gemäß 8 312 BGB. 


posters4u.de 


Über 3000 Poster in Angebot! 


Sie haben einen bestimmten Artikelwunsch? 
Einfach eine E-Mail an: wuensche@posters4u.de 


E-Mail: sales@posters4u.de - 


I-Net: www.posters4u.de 


PCI Netzwerkkarte RW 


10/100 MBit 

mit Realtek Chip 

Plug & Play, 

Full Duplex, RJ45, 

Win 95/98/Me/NT/2000/XP 


Longshine € 10,90 


Rundkabel High Quality [Œ] 


Premium, fluoreszierend 
Das absolute PC-Modding 
Highlight, dieses Kabel 
leuchtet unter UV-Licht 


Floppy-RK 30 cm € 5,90 
IDE-RK 35 cm € 8,90 
IDE-RK 60 cm € 9,90 
IDE-RK 90 cm € 11,90 


Patchkabel 


100/200 MBit Cat5e (RJ45) 
Gigabit-tauglich, auch als 
Crossoverkabel erháltlich 


0,50 m € 1,90 
5,00 m € 3,90 
10,00 m € 6,90 
20,00 m € 9,90 


weitere Infos und Längen: 
www.bbt-shop.de 


Rundkabelset 


zweimal 


ATA 133/100/66 

das Set enthält 2x IDE 

und 1x Floppykabel, 
abwärtskompatibel 

zu allen IDE Standards, 

das Set enthält 2x IDE (60cm) 
und 1x Floppykabel 

(30cm oder 75cm) 


Show-Lüftergitter m 


Show-Lüftergitter 

BIO HAZZARD 

einseitig verchromtes 
Lüftergitter, mit dem Laser 
zugeschnittene Form 

BIO HAZZARD, für Lüfter 
der Größe 80x80mm, 
weitere Modelle: 
www.bbt-shop.de 


Ansmann Batterie Micro 


Micro (AAA), 4er Pack Blister 
Ansmann Alkaline Batterien 
zeichnen sich durch ihre lange 
Lebensdauer aus, geeignet 
sind diese Batterien für alle 
Kleinelektrogeräte, wie z.B. 
Taschenlampen, Discman, 
Walkman, etc., weitere Größen 
und Akkus: www.bbt-shop.de 


€ 89.90 


Wir sind zertifizierter Trustedshop, mit der kostenlosen Geld-zurück-Garantie von Gerling. Bei uns kaufen Sie 
sicher ein, denn sollte z.B. die Lieferung ausbleiben und der Shop ersetzt daraufhin nicht fristgerecht den 
Kaufpreis, dann erstattet Gerling den Schaden. Weitere Informationen unter 


Für weitere Informationen und Rückfragen 


„ 


=) =] Еши 


liefern wir ab 100.00 € Warenwert bei Vorkasse! 
Unter 100.00 € betragen Versandkosten 4.90 €. Für Nachnahmesendungen fallen zusátzlich 5.00 € und 2,00 € Übermittlungsgebühren der Deutschen Post an. 


CPU-Kühler in IceBlue [E] 8 Schallschluckmatten [8 @ Dragon Midi Tower Silver Wizard I Silver Wizard II [E] @ Titan Festplattenkühler E? 


preishit 

temperaturgeregelt, reduzieren die Lautstárke im Chieftec CS-601 black Enermax 1 CS-307 Enermax I CS-307 für 3,5", TTC-HD12, 
superleise, mit einem PC-Gehäuse um bis zu 60% der Klassiker und tolle Plexiglas-Alu-Optik, tolle Plexiglas-Alu-Optik, blau-transparent, im aktuellen 
kugelgelagerten Lüfter Noiseblocker XT-Blue schlichtweg das Beste! Seitenfenster, USB-, FireWire- Seitenfenster, USB-, FireWire- PC-Modding Design reduziert 
80x80x25mm, 20-29dB/A, für Midi Tower € 34,90 und Audio-Frontanschlüsse, und Audio-Frontanschlüsse, die Betriebstemperatur Ihrer 
TTC-D5TB(4/TC/BL), für Chieftec CS-601 € 34,90 CS-901 black: transparenter Lüfter transparenter Lüfter Festplatte, einfache Installation 
mit 3 blauen LEDs, Noiseblocker EvolutionEQ Bigtower € 89,90 (80x80mm), blaue (80x80mm), blaue durch Anschrauben auf/unter 
Wärmeleitpaste liegt bei! für Midi Tower € 44,90 Kaltlichtkathodenleuchte, Kaltlichtkathodenleuchte, 3,5" Festplatten, die 4 passen- 

für Chieftec CS-601 € 49,90 Infos: www.bbt-shop.de mit Wassersäuleneffekt den Schrauben werden gleich 

Infos: www.bbt-shop.de mitgeliefert 
€ 12.90 a € 34.90 € 69.90 € 59.90 € 69.90 


Titan-CPU-Kühler Enermax? Lüfter Titan-Lüfter ATX Netzteil black ATX Netzteil black m 


superleise 

temperaturgeregelt, mit Drehzahlregelung 3 permanent leuchtende Levicom Levicom aus blauem VollAlu 
superleise, kugelgelagert, Lüfter 80x80x25mm, LEDs tauchen den AMD/Pentium4 AMD/Pentium4 mit zwei kugelgelagerten Fan's, 
TTC-D5TB(5/TC), 2fach kugelgelagert, durchsichtigen Lüfter in Lüfter Silent, blaue LEDs, Lüfter Silent, eine ausreichende Kühlung 
20-29dB/A, ohne Drehzahl: 1000-3000U/min, dezentes Licht und erzeugen temperaturgeregelt temperaturgeregelt ihrer Festplatte sorgt auch 
Temperaturregelung € 10,90 3poliger Mainboardstecker, schöne Farbeffekte, 350 Watt € 44,00 350 Watt € 59,90 im Dauerbetrieb für 
weitere Infos unter: inklusive Adapter auf 2.500 U/min +10%, 420 Watt € 54,00 450 Watt € 69,90 Zuverlässigkeit, erhöht die 
www.bbt-shop.de 5 1/4" Stromanschluss, 80x80x25mm, 550 Watt € 89,90 Lebensdauer und senkt das 

4 Lüfterschrauben auch in rot, grün und Ausfallrisiko enorm 


rot-grün-blau erhältlich 


е е ES, Ша 


CPU Kühler X-Dream ` [3] ^ \/егахбРИ-КйМегР14би[ | 5.1 PCI Soundkarte [| FireWire-Kabel Original SpeedPad [| 5.1 Surroundsystem © 


extremleise - -— gy 


bis XP 2800+, Kupferzylinder Das extrem leise CPU-Kühl- 6 Kanal Stereo 5.1 zum Anschluf von Präzisions-Mousepad Octavus 5.1 

(Cooler Master) mit system! Temperaturgeregelt, Ausgänge für Subwoofer/ z.B. digitalen Camcordern, mit speziell beschichteter Heimkino-Sound-Paket 
Wärmeleitpaste, manuelle für Sockel 7/370/462/A, Center, Front- und Back- DVDs oder Digital Audio, Oberflächenstruktur, 650 Watt, 5.1-Boxensystem 
Einstellung der Drehzahl AMD: Athlon Palomino bis XP Lautsprecher, Line In, max. Übertragungsrate leichte und präzise Führung, plus 5.1-PCI-Soundkarte 
(stellen Sie Ihr optimales 2100+ (1,73GHz) und für AMD Microfon In, Joystick Port, 400 Mbit/s., 4-4, 4-6, 6-6 in in schwarz, blau, plus DVD Software 
Gleichgewicht zwischen Thoroughbred (XP) alle Takt- Unterstützt 5.1 Soundsysteme 1,8 m, 3,0 m und 5,0 m Lánge gelb und transparent, Nur Soundsystem: 
Lautstärke und Kühlleistung raten (0,55K/W), INTEL: Penti- Testurteil "Sehr Gut" 650 Watt € 60,90 
her!) um Ш Coppermine alle Taktra- 3/02 PC Games Hardware 650 Watt mit besse, 


ten, Celeron Tualatin bis 1,5GHz 


Weitere Informationen und über 500 weitere Artikel unter 
-Shop.de 
www.bbt 


BBT-Systems KG · Ötterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (09 11) 9944015 - Fax (09 11) 99 44 021 


m m EINKAUFSFÜHRER 


Thilo Bayer 
Redakteur 


Durch neue Spiele-Benchmarks und eine stárkere Ge- 
wichtung des PCGH-Qualitátsmodus haben sich die 
Leistungsnoten bei Grafikkarten verándert. Aktuali- 
sierte Wertungen sind mit einem Sternchen gekenn- 
zeichnet. Die aktuell schnellsten Karten bauen auf den 
Radeon 9800 Pro und Geforce FX 5900 Ultra. Das 
beste Preis- Leistungs- Verháltnis haben Beschleuniger 
mit Radeon 9100 (ab 75 Euro), Geforce4 Ti-4200/64 
MByte (ab 90 Euro) sowie Radeon 9500/9600 Pro (ab 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teuer 


sein. In den folgenden Ein- 


Grafikkarten und Monitore 


kaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 
zu Produkten unterschied- 
lichster Kategorien. Die Be- 
sonderheit: Auf Hardware 
mit besonders gutem Preis- 
Leistungs- Verháltnis weisen 


wir gesondert hin. 


А Grafikkarte 


F 


SA 


Preis-Leistungs-Tipp 


Bereich Grafikkarten 


200 Euro). 


Terratec Mystify 4200 Sapphire Atlantis 9500 Pro 


Grafikkarten (c abgewertet) 


AGP-Karten bis 200 Euro 


UGO Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Leistungs- B> Atlantis 9500 Pro Sapphire www.sapphiretech.com € 199,- | Radeon 9500 Pro 128 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |1,96* (03/2003) 
Tipp ` GV-R96P128D Gigabyte www.gigabyte.de € 199. | Radeon 9600 Pro 128 MByte DDR (29 ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out !2,05 (08/2003) 
Winfast A280 TD VIVO Leadtek www.leadtek.de € 177,- | Geforce4 Ti-4800 SE 128 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,17* (04/2003) 
SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de € 199,- | Geforce4 Ti-4200-8X 128 MByte DDR (3,3 ns) 250/285 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,26* (03/2003) 
Winfast A280 LE TDH Leadtek www.leadtek.de € 129,- | Geforce4 Ti-4200-8X 128 MByte DDR (4,0 ns) 250/2565 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,26* (01/2003) 
CATi4800SE- VTD8X MSI www.msi-computer.de € 154,- | Geforce4 Ti-4800 SE 128 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,27* (03/2003) 
CA4TI4200-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 134- | Geforce4 Ti-4200-8X 128 MByte DDR (4,0 ns) 250/256,5 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,29* (01/2003) 
Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 179,- | Geforce4 Ti-4200-8X 128 MByte DDR (3,3 ns) 250/275 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,37* (03/2003) 
64714200-Т08Х MSI www.msi-computer.de Є 124,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (3,6 ns) 250/256,5 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out ` | 2,40* (03/2003) 
Gladiac 9500 Neue Elsa www.elsa.de € 199,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/270 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out ` |2,41* (03/2003) 
Excalibur Radeon 9500 Enmic/HIS www.enmic.de € 169,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/270 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,41* (03/2003) 
Xelo Radeon 9500 Xelo www.xelo.net € 182,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,46* (02/2003) 
Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com €1/9- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — | 2,46* (02/2003) 
Atlantis 9600 Sapphire www.sapphiretech.com €1/9- | Radeon 9600 128 MByte DDR (40 ns) 325/200 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,48 (08/2003) 
Tornado Geforce FX 5600 | Innovision www.mb-it.de € 167,- | Geforce FX 5600 128 MByte DDR (3,6. ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,51* (07/2003) 
SP8831DV Sparkle www.alternate.de € 169,- | Geforce FX 5600 128 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,54* (07/2003) 
Preis- Geforce FX 5600P Turbo ` | Albatron www.albatron.com.tw € 199,- | Geforce FX 5600 128 MByte DDR (3,3 ns) 325/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 12,59 (08/2003) 
Leistungs- B> Mystify 4200 erratec www.terratec.de Є 90,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (4,0 ns) 250/256,5 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out ` |2,60* (12/2002) 
Tipp 30 Blaster 5 FX 5200 Ultra | Creative de.europe.creative.com € 179,- | Geforce FX 5200 Ultra | 128 MByte DDR (29 ns) 325/325 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 2,64 (08/2003) 
Tornado FX 5200 Ultra nnovision www.mb-it.de € 150,- | Geforce FX 5200 Ultra | 128 MByte DDR (29 ns) 325/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out [2,66 (08/2003) 
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Grafikkarten c abgewertet) 


AGP-Karten über 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
GV-R98P256D Gigabyte www.gigabyte.de € 529,- !Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (22 ns) (380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |1,28 (08/2003) 
3D Prophet 9800 Pro Hercules www.hercules.de € 439,- Radeon 9800 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,36* (06/2003) 
Atlantis Radeon 9800 Pro |Sapphire www.sapphiretech.com € 419. |Кайеоп 9800 Pro 128 MByte DDR (29 ns) ` 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,37* (06/2003) 
Mystify 5900 Ultra Terratec www.terratec.de € 699,- |Geforce FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (22 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,40 (08/2003) 
FX Ultra/1200 XP GS Gainward www.gainward.de € 529,- !Geforce FX 5900 128 MByte DDR (22 ns) ` |440/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,43 (08/2003) 
Tachyon 69700 Pro Tyan www.tyan.de € 290,- !Radeon 9700 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) 325/310 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,43* (05/2003) 
FX5900-TD128 MSI www.msi-computer.de € 429, |беѓогсе FX 5900 128 MByte DDR (22 ns) ` |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out .|1,44 (08/2003) 
Atlantis 9700 Ultimate Ed. |Sapphire www.sapphiretech.com € 399,- |Кайеоп 9700 Pro 128 MByte DDR (29 ns) [325/310 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,46* (04/2003) 
Gladiac 9700 Pro LE Neue Elsa www.elsa.de € 539,- |Radeon 9700 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) 325/310 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,48* (01/2003) 
3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de € 405, |Кайеоп 9700 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) ` |325/310 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,48* (11/2002) 
Radeon 9800 Pro Connect 3D !www.mb-it.de € 441,- Radeon 9800 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) [380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,48* (06/2003) 
Winfast A300 Ultra TD MyVIVQ Leadtek www.leadtek.de € 539- Geforce FX 5800 Ultra |128 MByte DDR-II (2,0 ns) |500/500 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,50* (05/2003) 
Excalibur Radeon 9700 Pro |Enmic/HIS www.enmic.de € 399,- |Radeon 9700 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) 325/310 MHz DDR | VOA/DVI/TV-Out Lët: (12/2002) 
FX Ultra/1000 Plus GS Gainward www.gainward.de € 609 [Geforce FX 5800 Ultra [128 MByte DDR-II (2,0 ns) [500/500 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,54* (06/2003) 
FX5800 Ultra TD8X MSI www.msi-computer.de €525,- |беогсе FX 5800 Ultra _ |128 MByte DDR-II (2,0 ns) [500/500 MHz DDR | VGA/DVI 1,55* (05/2003) 
Tornado Geforce FX 5800 Innovision www.mb-it.de € 339,- | беѓогсе FX 5800 128 MByte DDR-II (2,0 ns) |400/400 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,59* (06/2003) 
: Mystify 5800 Ultra Terratec www.terratec.de € 499. |Geforce FX 5800 Ultra |128 MByte DDR-II (2,0 ns) |500/500 MHz DDR | VGA/DVI 1,60* (04/2003) 
е Preis- Mystify 5800 Terratec www.terratec.de € 299,- |Geforce FX 5800 128 MByte DDR-II (2,2 ns) |400/400 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,63* (07/2003) 
Leistungs- D> Atlantis Radeon 9700 Sapphire www.sapphiretech.com |€ 259,- |Radeon 9700 128 MByte DDR (3,6 ns) 1275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |1,64* (01/2003) 
Tim — FX Ultra/800 Plus GS Gainward www.gainward.de € 429, |беѓогсе FX 5800 128 MByte DDR-II (2,2 ns) |400/400 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,66* (07/2003) 
Preis- Excalibur Radeon 9700 Ептіс/НІЅ — |www.enmic.de € 319,- Radeon 9700 128 MByte DDR (3,6 ns) ` |275/270 MHz DDR. |VGA/DVI/TV-Out — |1,70* (03/2003) 
Leistungs- > Radeon 9700 Connect 3D .|www.mb-it.de € 249,- |Кайеоп 9700 128 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |1,74* (03/2003) 
Tipp ` 3D Prophet 9500 Pro Hercules www.hercules.de € 247,- |Кайеоп 9500 Pro 128 MByte DDR (30 ns) ` |275/270 MHz DDR_|VGA/DVI/TV-Out |1,97* (03/2003) 


Róhren-Monitore (CRT) 


17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Flexscan T565 Eizo www.eizo.de € 389, D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 179 (01/2002) 
Preis: Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec-mitsubishi.de € 259, D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 1,92 (01/2002) 
Leistungs- B "ir, AOC www.aoc-europe.com € 139, D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,03 (07/2001) 
Tipp 7Gir AOC www.aoc-europe.com € 129, D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung |2,36 (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 189, D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,41 (08/2002) 
19 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Preis: Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 399, D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast 158 (11/2002) 
Leistungs- B> 109840 Philips www.philips.de € 269, D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 1,69 (11/2002) 
Tipp ` Diamond Plus 93 SB Mitsubishi www.nec-mitsubishi.de € 329, D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 1,80 (1/2002) 
Multiscan E430 Sony www.sony-cp.com/de € 469, D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 181 (1/2002) 
LS902UT liyama www.iiyama.de Є 179, D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz Leichte Wölbung |1,92 (11/2002) 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
AX3835UT liyama www.iiyama.de € 39. D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Hóhenverstellbar |1,83 (09/2002) 
1365 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot-Software 184 (09/2002) 
27511 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 191 (09/2002) 
Preis — LMIBIOA Hyundai www.hyundaiq.de € 399,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,01 (09/2002) 
Leistungs- B> 567 TFT Vobis www.vobis.de € 249,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 218 (09/2002) 
Tip 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399,- D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,20 (01/2003) 
17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
SDM-S71R Sony www.sony-cp.com/de Є 599,- D-Sub 16 ms 160 Grad Zocker-LCD 1,69 (04/2003) 
Microscan A715 Adi www.adi-deutschland.com | € 519,- D-Sub, DVI-D 16 ms 160 Grad Günstiger Preis 176 (05/2003) 
LCD1701 NEC www.nec-mitsubishi.de € 499,- D-Sub 16 ms 160 Grad Edles Design 1,82 (04/2003) 
Syncmaster 172T Samsung www.samsung.de € 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms 170 Grad Edles Design 1,89 (04/2003) 
Preis: Flatron LI710B LG www.lge.de € 599,- D-Sub, DVI-I 16 ms 140 Grad Schnelle Reaktion |2,03 (04/2003) 
Leistungs- B> 767 TFT Vobis www.vobis.de Є 399,- D-Sub 25 ms 160 Grad Günstiger Preis 2,24 (04/2003) 
Tipp 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


www.pcgameshardware.de 


Schon über ein Jahr bietet AOC bei den 17-Zoll-Röh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs- Verháltnis. 
Der 7КІг+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
tet nur 139 Euro. Móchten Sie sich lieber einen 19- 
Zoller zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 1,69 erreicht und wird 
für knapp 270 Euro angeboten. Ein günstiges 15- und 
17-Zoll-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geräte 
haben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. 
Zockern lege ich den Sony SDM-STIR ans Herz. 


19-Zoll-CRT 


Philips 109B40 


===> 


17-Zoll-LCD 


Vobis 767 
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Prozessoren und Speicher 


Akt e Produkt-Empfehlungen 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der háufigsten Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 


Fehlerquellen, geben Sie sich daher nicht mit No- 
name-Müll ab. Gerade bei Mainboards mit Nforce2- 
Ultra-400-, Springdale-PE oder Canterwood-Chip- 
satz machen sich leistungsfähige DDRAOO-Module 
mit einer Latenz von CL2 bezahlt. Bei den Prozesso- 


Prozessor 


"Em ren raten wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unver- 
Oliver 
Haake 
Redakteur | Spieletauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit 


Bereich Speicher | mehr als 2,4 GHz oder ein Athlon XP ab 2400+ sein. Athlon XP 2600+ 


Arbeitsspeicher 


hältnismäßig teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr 


Samsung PC3200 DDR-SDRAM 


Prozessor 
Intel 
Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 1700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600 8 + 12 KuOps/128 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer | ISSE 
Pentium III 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 
Pentium III 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 
Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 423/478 0,18 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
Pentium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 200 MHz QDR | Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
AMD 
Modell (CPUID) Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Verbindung Prozess Besonderheit 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300 128/64 kByte 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 850, 900, 950, 1.000, 1:100, 1.200, 1.300, 1.400 128/256 kByte 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 1.000, 1133, 1200, 1.333, 1400 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — !3DNow Prof. 
XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1.667) 
Athlon XP (680) | XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2100+ (1.733), XP 2200 (1.800) 
Athlon XP (681) | XP 1800 (1.533), XP 2000+ (1.667), ХР 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) | XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP (6A0) | XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2167) 128/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP (6A0) | XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 128/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
DDR433/466 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation ` Wertung 
KHX3500/512 Kingston www.kingston.com €150- |1x512 MByte 217 MHz CL2,5 Double-Sided — 16 x 128 MBit 16 (03/2003) 
PC3500 Corsair www.corsairmicro.com € 90,- |1x 256 MByte 217 MHz CL2 Double-Sided |8x 256 MBit 16 (01/2003) 
Platinum Ultra PC3500 GEIL www.geil.com.tw € 80,- |1x 256 MByte 217 MHz CL2,5 Single-Sided |8x 256 MBit 16 (01/2003) 
DDR400 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation ` Wertung 
Twinx 512-3200LL Corsair www.corsairmicro.com € 180,- |2 x 256 MByte 200 MHz CL2 Double-Sided |8x 256 MBit 15 (04/2003) 
Preis- PC3200 Mushkin www.mushkin.com €120- |1x 256 MByte 200 MHz С12,5 Double-Sided |8x 256 MBit Lë (01/2003) 
Leistungs- > PC3200 Samsung www.samsung.de Є 50,- x 256 MByte 200 MHz (13 Single-Sided 8 x 256 MBit 18 (01/2003) 
Tipp — PC3200 0С7 www.ocztechnologycom |€90,- |1x 256 MByte 200 MHz сі2 Single-Sided |8 х 256 MBit 2,8 (01/2003) 
PC3200 Micron www.micron.com Є 45,- x 256 MByte 200 MHz CL3 Double-Sided |16 x 128 MBit 3,0 (01/2003) 
PC3200 Kingmax www.kingmax.com €44- |1x 256 MByte 200 MHz С12,5 Double-Sided |16 x 128 MBit 3,2 (01/2003) 
DDR333 
Preis- Hersteller Internet ö Realer Takt C S/D-Sided Wertung 
Leistungs- B> PC2700 Infineon www.infineon.de €40- |1x256 MByte 166 MHz C25 Single-Sided — 18x 256 MBit 16 (01/2003) 
Tipp ` CMX256-2700C2 Corsair Wwww.corsairmicro.com € 56,- x 256 MByte 166 MHz CL2 Double-Sided |8 х 256 MBit 17 (06/2002) 
PC2700 Samsung www.samsung.de € 46,- |1x 256 MByte 166 MHz CL2,5 Single-Sided |8x 256 MBit 18 (06/2002) 
PC2700 Micron www.micron.com €39- |1x256 MByte 166 MHz С12,5 Double-Sided |16 x 128 MBit 19 (06/2003) 
PC2700 Nanya www.nanya.com € 40,- |1x 256 MByte 166 MHz CL2,5 Double-Sided |16 x 128 MBit 24 (06/2002) 
PC2700 Kingston www.kingston.de € 40,- |1x256 MByte 166 MHz CL2,5 Double-Sided — 16 x 128 MBit 2,2 (06/2002) 
РС2700 Nanya www.nanya.com €32,- |1x 256 MByte 166 MHz С12,5 Single-Sided |8 х 256 MBit 2,3 (01/2003) 
РС2700 Winbond www.twinmos.com.tw € 38,- |1х 256 MByte 166 MHz CL2,5 Single-Sided |8x 256 MBit 2,3 (06/2002) 
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Mainboards für Spiele-PCs 


Akt 


SERVICE 


Christian 
Gögelein 


Redakteur 
Bereich Mainboards 


le Produkt-Empfehlun 


Der Juni gehörte ganz den Intel-Chipsätzen. Fast ein 
halbes Dutzend neuer Chips hat der Marktführer in 
den Handel gebracht. Am interessantesten für Spieler 
ist der 865PE-Chipsatz („Springdale“), der teils 
schneller arbeitet als der deutlich teurere 875P-Bru- 
der („Canterwood“). So basiert auch unser aktueller 
Testsieger, das Asus PAP800, auf dem Springdale- 
Chipsatz; für 165 Euro ist die Platine ein leistungsfä- 
higer und preiswerter Rechnerunterbau. 


Mainboard Sockel 478 


Intel D865PERL 


Mainboard Sockel A 


MSI K7N2 Delta-L 


Mainboards für Intel-Prozessoren 
Sockel 370 - Pentium Ill und Celeron 


Preis- Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA AGP/Festplatte Sonstiges Wertung 
Leistungs- > 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 140,- Intel i815EP (B) 1/6/0 4X/UDMA100 VGA 2,23 (02/2002) 
Tipp TUSL2 Asus www.asuscom.de € 160,- Intel 1815Е (B) 1/6/0 AX/UDMATOO RAID, VGA 2,28 (02/2002) 
Sockel 478 - Pentium 4 (*abgewertet) 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
PAP800 Asus www.asuscom.de € 165,- ntel i865PE 8X/5/DMAI33 |200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firew. |1,41 (08/2003) 
Р4С800 Asus www.asuscom.de € 220,- ntel i875PE 8X/5/DMAI33 |200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firew. |1,50 (08/2003) 
Lanparty i875P DFI www.dfi.com € 235,- ntel i875P 8X/5/DMA133 |200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, LAN: Bag [1,51 (08/2003) 
865PE Neo2-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 180,- ntel i865PE 8X/5/DMA133 | 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire|1,52 (08/2003) 
875P Neo-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 215,- ntel i875P 8X/5/DMA133 |200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire|1,58 (08/2003) 
AXC4 Max Aopen www.aopencom.de € 210,- ntel i875P 8Х/5/0МАІЗЗ |200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Fw. etc) 1,60 (08/2003) 
8PENXP. Gigabyte www.gigabyte.de € 200,- ntel i865PE 8X/5/DMA133 |200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Fw. etc|1,62 (08/2003) 
4PDA2* Epox www.elito-epox.de € 174,- ntel i865PE 8X/5/DMA133 ` | 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Diag-LED|1,69 (08/2003) 
865PE Pro II Albatron www. albatron.com.tw € 180,- ntel i865PE 8X/5/DMA133 |200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN 178 (08/2003) 
P4T533 Asus www.asuscom.de € 210,- ntel 1850Е A4X/6/DMAI33 — |133 MHz QDR RAID, PC1066 RDRAM 2,01* (09/2002) 
АХАРЕ Max Aopen www.aopencom.de € 150,- ntel i845PE 4X/6/DMAI33 |133 MHz QDR Lüfterst., Fw., SATA, RAID |2,02* (02/2003) 
Preis- — PAPE Asus www.asuscom.de € 160,- ntel i845PE 4X/6/DMAI33 1133 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire |2,04* (01/2003) 
Leistungs- B> D865PERL Intel www.intel.de € 130,- ntel i865PE 8X/5/DMA133 |200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire |2,83 (08/2003) 
Tipp 


Mainboards für AMD-Prozessoren 
Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM bis 150 Euro (* abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe (Rev. 2.0) Asus www.asuscom.de € 140,- Nforce2 Ultra 400 | 8X/5/DMA133 | 200 MHz DDR SATA, Dual LAN, Firewire |1,20 (07/2003) 
AK79D-400 Max Aopen www.aopencom.de € 130,- Nforce2 Ultra 400 | 8X/5/DMA133 | 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire |1,21 (08/2003) 
KONZ Delta-ILSR MSI www.msi-computer.de € 140,- Nforce2 Ultra 400 | 8X/5/DMA133 — | 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 129 (07/2003) 
KTNCRI8D Pro 2 Leadtek www.leadtek.de € 150,- Nforce2 Ultra 400 | 8X/4/DMAI33 |200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 161 (07/2003) 
8K5A2*B2 Epox www.elito-epox.de € 140,- VIA KT333/VT8235 | 4Х/6/0МАТЗЗ |166 MHz DDR RAID, Bluetooth, LAN 170* (12/2002) 
8RDA« Epox www.elito-epox.de € 120,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 |166 MHz DDR LAN, Firewire 1,80* (01/2003) 
NF7-S Abit www.abit-usa.com € 145,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 |166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,82* (04/2003) 
Preis- — A7V8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 110,- VIA KT400 8X/6/DMAI33  |166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 11,83 (11/2002) 
Leistungs- B> K7N2 Delta-L MSI www.msi-computer.de € 100,- Nforce2 Ultra 400 | 8X/5/DMA133 | 200 MHz DDR LAN 184 (07/2003) 
Tipp 8К9АІ Epox www.elito-epox.de € 90,- VIA KT400 8X/6/DMA133 |166 MHz DDR LAN 1,84* (12/2002) 
8K9A9| Epox www.elito-epox.de € 100,- VIA KT400A 8X/5/DMA133 |166 MHz DDR LAN 2,00 (07/2003) 
K7NISCRG-Pro Leadtek www.leadtek.de €135- Nvidia Nforce2 8X/A/DMAI33 |166 MHz DDR LAN, Firewire 2,01* (01/2003) 
KT4 Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de € 130,- VIA KT400 8X/6/DMA133 |166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire | 2,03* (12/2002) 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € 110,- VIA KT400 8X/5/DMA133 |166 MHz DDR SC- Reader, RAID, LAN 2,04* (12/2002) 
KT3 Ultra2-BR MSI www.msi-computer.de € 100,- VIA KT333/VT8235 | 4X/5/DMAI33 |166 MHz DDR RAID, Bluetooth 2,04* (10/2002) 
8RDA3* Epox www.elito-epox.de € 145,- Nforce2 Ultra 400 | 8X/5/DMA133 |200 MHz DDR SATA, Dual LAN, Firewire |2,09 (07/2003) 
АКТТ-8Х Max Aopen www.aopencom.de € 120,- VIA KT400 8X/6/DMA133 |166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 2,18* (12/2002) 
KX400+ Albatron www.albatron.com.tw € 100,- VIA KT333/VT8235 |4X/6/DMA133 |166 MHz DDR - 2,20* (12/2002) 
GA-TVAXP Gigabyte www.gigabyte.de € 110,- VIA KT400 8X/5/DMA133 |166 MHz DDR RAID, DualBIOS, LAN, Firewire | 2,21* (12/2002) 
ATV333 Asus www.asuscom.de € 110,- VIA KT333 4X/5/DMA133 |166 MHz DDR RAID, Firewire 2,27* (07/2002) 
KT3 Ultra-ARU MSI www.msi-computer.de € 110,- VIA KT333 4X/5/DMA133 — |166 MHz DDR RAID 2,29* (07/2002) 
AD77 Infinity DFI www.dfi.com € 130,- VIA KT400 8X/5/DMA133 |166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire |2,32* (12/2002) 
8TTX2+ Enmic www.enmic.de €97,- VIA KT333 4X/6/DMA133 — |133 MHz DDR RAID 2,44* (07/2002) 

Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM über 150 Euro (* abgewertet) 

Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
Lanparty NFII Ultra DFI www.dfi.com € 180,- Nforce2 Ultra 400 | 8X/5/DMA133 | 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Fw, LAN-Bag| 1,33 (08/2003) 
CT-7NJS Zenith Chaintech www.chaintech.de € 185,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 |166 MHz DDR RAID, LAN, Fw, SATA u. a. |1,36* (04/2003) 
Lanparty KT400A DFI www.dfi.com € 170,- VIA KT400A 8x/5/DMA100 |166 MHz DDR 2xLAN, Firewire, RAID, Bag 11,59 (07/2003) 
8RGA+ Epox www.elito-epox.de € 160,- Nvidia Nforce2 8Х/5/0МАІЗЗ |166 MHz DDR LAN, Firewire, Onb.-Grafik |1,71* (04/2003) 
GA-TVAXP-A Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 160,- VIA KT400A 8X/5/DMA133 [166 MHz DDR RAID, DualBIOS, LAN, Fw, SATA| 2,20 (06/2003) 
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Kühlung und Overclocking 


e Produkt-Empfehlungen 


Bei den Standard-CPU-Kühlern ist der Whisper Rock Preis-Leistungs-Tipp 
IV von Spire ein gelungener Sockel-A-Kühler für wenig 
Geld. Als Silent-CPU-Kühler empfehlen wir den Cop- 
per Silent 2. Für Geforce4-MX- Karten bietet sich die 
VGA-Heatpipe ZM50-HP von Zalman an - sie bietet ei- 
ne gute Kühlleistung ohne Geräuschentwicklung. Nicht 


Preis-Leistungs-Tipp 


ganz so gut wie Arctic Silver IIl, aber wesentlich güns- 


Silent-CPU-Kühler 


tiger ist die Hi-End-Wärmeleitpaste für Prozessoren. 
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Craemer 
Redakteur | Wer eine günstige Wasserkühlung sucht, kann be- 


Bereich Overclocking | denkenlos die MK1 von Kailon kaufen. 


Whisper Rock IV Arctic Cooling Copper Silent 2 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Standard-Kühler 


SLK900 U (Y.S.)* Thermalright www.caseking.de €73,- Sockel A/478 | Kupfer 610 Gramm 38/35 dB(A) XP 3200+ 172 (04/2003) 
Deep-Impact ME-Ed. | Aerocool www.pc-icebox.de € 60,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |400 Gramm 52/35 dB(A) XP 3200+ 1,80 (06/2003) 
SLK800 (Y.S.) Thermalright www.frozen-silicon.de € 10,- Sockel А Kupfer 595 Gramm 50/33 dB(A) XP 3200+ 181 (03/2003) 
SK7 NB-Edition Thermalright www.blacknoise.de € 50,- Sockel A/370 | Kupfer 540 Gramm 52/33 dB(A) XP 3200+ 184 (03/2003) 
NB-Acup Silent 11 Noiseblocker www.blacknoise.de € 40, Sockel A Alu/Kupfer | 395 Gramm 48/33 dB(A) XP 3200+ 184 (03/2003) 
Preis- MCX 462+* Swiftech www.listan.de €66- Sockel A/478 | Alu/Kupfer | 735 Gramm 48/30 dB(A) XP 3200+ 187 (03/2003) 
Leistungs- B> Whisper Rock IV Spire www.fortknox.de €22- Sockel A/370 | Alu/Kupfer || 300 Gramm 32/29 dB(A) XP 3200+ 190 (07/2003) 
Tipp AC 04 Sibak www.oc-card.de Є 22,- Sockel A Alu/Kupfer | 345 Gramm 47/32 dB(A) XP 3200+ 2,04 (03/2003) 
Silverado Noisecontrol www.hardware-rogge.de Є 11,- Sockel A/370 | Kupfer 435 Gramm 49/32 dB(A) XP 3200+ 2,08 (03/2003) 
S418 P4 EKL www.kkcomputer.de €49,- Sockel 478 Alu/Kupfer |385 Gramm 45/38 dB(A) P4 3,2 GHz 2,16 (03/2003) 
HAC-V81 X-Dream |Cooler Master www.listan.de €25,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |465 Gramm 64/50 dB(A) XP 3200+ 219 (03/2003) 
CGK 760172 Taisol www.frozen:silicon.de € 40,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 300 Gramm 48/33 dB(A) XP 3200+ 2,21 (03/2003) " 
TTC-CW7TB Titan www.listan.de €30,- Sockel 478 Kupfer 520 Gramm 46/31 dB(A) P4 3,2 GHz 2,28 (03/2003) SZ 
CNPS 5800D-Cu Zalman www.oc-card.de € 36.- Sockel 478 Kupfer 500 Gramm 59/40 dB(A) P4 32 GHz 2,42 (03/2003) E] 
"3 Bis zur nächsten Marktübersicht geben wir die Standard-Kühler weiter in dB(A) an, da eine Nachmessung entsprechend unserer neuen Sone-Messung nicht möglich ist. 8 
Silent-Kühler g 
E 
Preis: — SLK900 U (Papst)* | Thermalright www.caseking.de €79,- Sockel A/478 | Kupfer 695 Gramm 1,3/0,4 Sone Athlon XP 3200+ |1,96 (07/2003) E 
Leistungs- > Copper Silent 2 Arctic Cooling www.frozen-silicon.de € 20,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |388 Gramm 1,4/0,7 Sone Athlon ХР 3000+ |2,05 (07/2003) 5 
Tipp ТАК58 Global Win www.com-tra.de €33,- Sockel A/370 | Aluminium | 442 Gramm 21/0,4 Sone Athlon XP 3000+ !2,10 (07/2003) E 
Volcano 9 Thermaltake www.alternate.de € 29,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 445 Gramm 11/10 Sone Athlon XP 3200+ 12,22 (07/2003) = 
HHC-L61 Cooler Master www.listan.de € 45,- Sockel A/370 | Kupfer 535 Gramm 2,0/0,9 Sone Athlon XP 3200+ 2,22 (07/2003 = 
Р14- Cu Verax www.pcsilent.de € 80,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 343 Gramm 0,8/0,7 Sone Athlon XP 2800+ |2,23 (07/2003) € 
Super Silent Pro Arctic Cooling www.frozen-silicon.de € 10,- Sockel A/370 | Aluminium | 396 Gramm 12/0,5 Sone Athlon XP 2800+ 12,25 (07/2003) 2 
Aero 7 Cooler Master www.frozen-silicon.de € 46,- Sockel A/370 | Kupfer 639 Gramm 10,6/19 Sone Athlon XP 3200+ [2,37 (07/2003) = 
VGA-Kühler 
Hersteller Internet Geráuschentwickl. Temperatur 3D Wertung = 
Preis- — ZM80-A Zalman www.listan.de €33,- Nein 0 dB(A) 68 Grad Celsius Radeon 9700 Pro |1,87 (05/2003) = 
Leistungs- > ZM50-HP Zalman www.frozen-silicon.de €25- Nein 0 dB(A) 51 Grad Celsius Geforce4 MX 190 (05/2003) % 
Tipp ` Giant II Thermaltake www.frozen-silicon.de €29,- Ja (45 mm) 51 dB(A) 56 Grad Celsius Radeon 9800 Pro |2,02 (07/2003) s 
VGA Pro Ultra-Silent |MR-Computer www.ichbinleise.de € 28,- Ja (60 mm) 43 dB(A) 43 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200 | 2,11 (05/2003) ә 
VGA-Kühler G 01 Verax www.pc-cooling.de € 50,- Ja (60 mm) 38 dB(A) 45 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200* | 2,17 (05/2003) = 
TTC- CUV2AB Titan www.listan.de € 16, Ja (60 mm) 46 dB(A) 46 Grad Celsius Geforce4 Ti-4600 |2,33 (05/2003 = 
Wärmeleitpaste 
Modell Hersteller Internet Preis Wärmeleitung Hauptbestandteil Inhalt Elektrisch leitend Wertung 
Arctic Silver Ill Arctic Silver Inc. |www.frozen-silicon.de.de SI: 9,0 W/mK Silberoxid 3 Gramm Nein 1,50 (06/2003) 
РТК-001 Cooler Master www.listan.de €11- 6,8 W/mK Silberoxid 16 Gramm Nein 1,60 (06/2003) 
HTK-001 Cooler Master www.listan.de Є 6,- 4,2 W/mK Aluminiumoxid 2 Gramm Nein 170 (06/2003) 
TT6-S101 Titan www.listan.de €350 7,5 W/mK Silberoxid 1,5 Gramm Nein 170 (06/2003) 
Preis- — Arctic Aluminia Arctic Silver Inc. | www.pc-icebox.de € 460 8,0 W/mK Aluminiumoxid 175 Gramm Nein 1,80 (06/2003) 
Leistungs- B> Hi End Frozen-Silicon www.frozen-silicon.de € 250 3,0 W/mK Silikon, Metalloxid 2,8 Gramm Nein 2,00 (06/2003) 
Tipp 
Wasserkühlungen 
Modell Hersteller Internet Preis Sockel Modulare Anschl. Verarbeitung Geeignet bis ... Wertung 
Highend-Set Innovatec www.frozen-silicon.de € 265,- Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 170 (06/2003) 
High End Set 240 Aqua-Computer |www.aqua-computer.de € 269,- Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 171 (06/2003) 
Preis- — Basic-Set Go-Cooling www.go-cooling.de € 200,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 173 (06/2003) 
Leistungs- B> MK1 Kailon www.kailon.de € 119,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 1,88 (06/2003) 
Tipp Magnum 390 04P Cooling www.listan.de € 160,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 192 (06/2003) 
Cool Sprinter H20-Computer | www.h2o-computer.de Є 129,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 2,01 (06/2003) 
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Laufwerke und Brenner 


Akt le Produkt-Empfehlungen 


SERVICE 


Wenn Sie nicht unbedingt sofort eine Festplatte kaufen 
müssen, warten Sie lieber, bis alle Hersteller auf Serial 
ATA umgestiegen sind. Wer keine Wahl hat und eine 
IDE-Festplatte benötigt, ist mit der Deskstar 180GXP 
am besten bedient. Bei Lese-Laufwerken sollten Sie 
nur noch zu DVD-Lósungen greifen: MSI Starspeed 
D16 heißt hier meine Empfehlung. Bei DVD-Brennern 
(Empfehlung: Plextor PX-504A) verhält es sich ähnlich 
wie bei Festplatten: Wer warten kann, greift erst zu, 
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Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


wenn die Brenner noch günstiger geworden sind. 


Preis-Leistungs-Tipp | 


DVD-Brenner 


Barracuda ATA V 120 GB 


Nec ND 1100A 


Festplatten 
Modell Hersteller Internet Preis Interface U/Min. DMA-Modus Größe Cache Wertung 
Barracuda SATA V — | Seagate www.seagate.de Є 149, SATA 7.200 SATA/150 120 GByte 8192 kByte 174 (04/2003) 
Deskstar 1806ХР Hitachi www.hgst.com € 174, EIDE 7.200 DMA/100 180 GByte 8.192 kByte 1,76 (04/2003) 
WD2000JB Western Digital |www.westerndigital.com € 234, EIDE 7.200 DMA/100 200 GByte 8.192 kByte 1,90 (04/2003) 
WD1200JB Western Digital ` | www.westerndigital.com € 124, EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 8.192 kByte 194 (04/2003) 
Preis Мах Plus 9 Sata Maxtor www.maxtor.de € 199, SATA 1.200 SATA/150 160 GByte 8192 kByte 2,00 (06/2003) 
Leistungs- B> Barracuda ATA V ` [Seagate www.seagate.de € 109, EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 2.048 kByte 244 (04/2003) 
Tipp — Maxline Il Maxtor www.maxtor.de € 349, EIDE 5.400 DMA/133 250 GByte 2.048 kByte 2,20 (04/2003) 
SP8004H Samsung www.samsung.de € 104, EIDE 7.200 DMA/100 80 GByte 2.048 kByte 2,22 (04/2003) 
CD-ROM-Laufwerke 
ргеіѕ Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit Zugriffszeit Cache Wertung 
Leistungs- B> CD-8520B LG www.lge.de €19- EIDE 52x 86 ms 128 kByte 198 (01/2002) 
Tipp — CD-S520 Asus www.asuscom.de € 24,- EIDE 52x 83 ms 128 kByte 2,04 (01/2002) 
CD540E Teac www.teac.de € 21, EIDE 40x 63 ms 128 kByte 2,20 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de Єл, EIDE 52x 102 ms 128 kByte 2,30 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com ЄЛ, EIDE 52x 69 ms 128 kByte 2,40 (01/2002) 
LTN526 Lite-On www.liteon.com €21 EIDE 52x 100 ms 128 kByte 2,63 (01/2002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Cache Wertung 
Leistungs- > Starspeed D16 MSI www.msi-computer.de Є 39,- EIDE 48x/16x 76/87 ms 512 kByte 182 (02/2003) 
Tipp ` DV-516E Teac www.teac.de € 49,- EIDE 48x/16x 75/87 ms 512 kByte 192 (02/2003) 
DMI68D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 49,- EIDE 48x/I6x 92/83 ms 512 kByte 2,04 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de € 14,- EIDE 40x/16x 80/110 ms 256 kByte 2,06 (01/2002) 
LTD-163 Lite-0n www.liteon.com Є 45,- EIDE 48x/16x 101/99 ms 512 kByte 2,21 (01/2002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de €59,- EIDE 48x/16x 75/89 ms 512 kByte 2,22 (02/2003) 
DVD-E616 Asus www.asuscom.de € 44,- EIDE 48x/16x 110/101 ms 256 kByte 2,34 (01/2002) 
CD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
CD-W540E Teac www.teac.de € 70,- EIDE 12x/40x/48x 8.192 kByte Writeproof 160 (06/2002) 
Preis- GCE-8320B LG www.lge.de Є 19,- EIDE 10x/32x/40x 8192 kByte Superlink 172 (03/2002) 
Leistungs- B> CRW- 4816A Asus www.asuscom.de Є 64,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 kByte Flextralink 184 (12/2002) 
Tipp — CWO88D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 69,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 kByte Exaclink 190 (12/2002) 
PC-WAOT2TU Plextor www.plextor.be € 219,- USB 2.0 12x/40x/40x 4.096 kByte Burnproof 194 (09/2002) 
CRW-4850 Aopen www.aopencom.de Є 14,- EIDE 12x/48x/50x 2.048 kByte Justlink 198 (12/2002) 
EHW-4048 Aopen www.aopencom.de Є 149,- USB 2.0 12x/40x/48x 2.048 kByte Justlink 2,05 (01/2003) 
PX-WAB24TA Plextor www.plextor.be Є 89,- EIDE 24x/48x/48x 4.096 kByte Burnproof 244 (12/2002) 
CRW-FI Yamaha www.yamaha-it.de € 144,- EIDE 24x/44x/44x 8.196 kByte Safeburn 2,26 (12/2002) 
PCRW4816 Philips www.philips.de Є 6l,- EIDE 16x/48x/48x 4.096 kByte Seamless-Link 2,36 (12/2002) 


DVD-Brenner 


Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit CD-R/CD-RW Cache Schnittstelle Wertung 
Preis- PX-504A Plextor www.plextor.be € 249,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 138 (06/2003) 
Leistungs- B> ND 1100A Nec www.necd.de € 184,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 140 (06/2003) 
Tip ` DVD300i HP www.hewlett-packard.de Є 279,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 1,48 (06/2003) 
DV-W50E Teac www.teac.de € 189,- EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,60 (06/2003) 
DVR-A05 Pioneer www.pioneer.de € 199,- EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,62 (06/2003) 
FX-10 Freecom www.freecom.de Є 379,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte USB 2.0 184 (06/2003) 
RW-5120 Freecom www.freecom.de Є 329,- EIDE -/2,4x (DVD+RW) 12x/10x 2.048 kByte DMA/33 189 (07/2002) 
DVD 100 Memorex www.memorex.com € 39. EIDE 2,4x/2,4x (DVD*R/RW) — | T2x/10x 2.048 kByte DMA/33 192 (10/2002) 
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Soundkarten und Lautsprecher 


e Produkt-Empfehlungen 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 
Inspire 2.1 Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 


digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1-Syste- 
me sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 541- 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 
51 550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller 
Kay Beinroth | Dinge. Bei den Soundkarten geht meine Empfehlung 


Redakteur | ebenfalls an Creative: Audigy oder Audigy 2 sind für 
Bereich Sound 


Stereosystem 
Soundkarte 


Spieler die erste Wahl. Logitech Z-340 Hercules Muse 5.1 DVD 
utsprechersysteme 
Stereosysteme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
nspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com Є 12,- 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,86 (10/2002) 
Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de Є 89- 24 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,18 — (10/2002) 
Preis- — XA3021 Altec Lansing ` | www.altec-lansing.com € 119,- 24 21,5 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,23 (12/2002) 
Leistungs- B> 7-340 Logitech www.logitech.de Є 54,- 2+ 31 Watt Analog Direkt am System 2,24 (10/2002) 
Tipp ` |-Trigue 2.13300 Creative www.creative.com € 109,- 24 34 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,32 (04/2003) 
4.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
Preis: Promedia 41 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 4+ 400 Watt Analog Direkt am System 142 (06/2001) 
Leistungs- B> 7-560 Logitech www.logitech.de Є 169,- 4+] 400 Watt Analog Direkt am System 144 (06/2002) 
Tipp ` Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389,- 44 100 Watt Analog/digital Direkt am System 152 (1/2000) 
A 3.500 Philips www.philips.de € 178,- 4+] 80 Watt Analog IR-Fernbedienung 190 (07/2001) 
Soundman Xtrusio DSR-100 ` |Logitech www.logitech.de € 204,- 44 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,92 (03/2001) 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 168,- 44 10 Watt Analog/digital Direkt am System 2,06 (12/2000) 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com €66,- 44 8 Watt Analog Direkt am System 2,93 (07/2001) 
5.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss 5.1-Dekoder Wertung 
27-680 Logitech www.logitech.de Є 379,- 54 450 Watt Analog/digital Integriert 136 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1550 Creative www.creative.com € 299, - 54 500 Watt Analog = 146 (01/2003) 
Concept E Teufel www.teufel.de Є 249,- 5+1 140 Watt Analog - 1,76 (07/2003) 
Preis: — Digitheatre ZXR Pure Digital www.pure-digital.de €239- 54 50 Watt Analog/digital Integriert 240 (07/2003) 
Leistungs- > XPS 510 Hercules www.hercules.de €79,- bal 60 Watt Analog * 244 (06/2002) 
Tipp Home Arena 51 Terratec www.terratec.de € 89. 54 55 Watt Analog Integriert 2,6 (06/2002) 
Xenon 51 Xtensions www.xtensions.net Є 249,- 54 45 Watt Analog/digital - 2,24 (07/2003) 
Inspire 5.1 5100 Creative www.creative.com € 84,- 54 42 Watt Analog - 2,30 (07/2003) 


Soundkarten « abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 Creative www.creative.com € 84,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 142 (1/2002) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com Є 69,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 154 (11/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 119,- 6x Line-Out, 1x MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja Lëtz (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de Є 129,- 3x Line-Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 190 (1/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com €54- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 196 (1/2002) 
SB Extigy Creative www.creative.com € 124,- 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 198 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 153,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,28* (09/2001) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de € 45,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,30 (05/2002) 
Preis: Aureon 7.1 Space Terratec www.terratec.de € 84,- 4x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (03/2003) 
Leistungs- > Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com Є 34,- 3x Line-Out, 1x MID EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (09/2002) 
Tipp ` Revolution 71 M-Audio www.m-audio.de € 139,- 4x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,34 (07/2003) 

Kopfhörer 

Modell Hersteller Internet Preis Kabeltausch Kabellänge Gewicht Wertung 
HP 890 Philips www.philips.de €99.- Möglich 3 Meter 330 Gramm 170 (04/2002) 
Preis- — HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de € 119,- Nicht möglich 21 Meter 215 Gramm 196 (04/2002) 
Leistungs- > MDR-CD580 Sony www.sony.de Є 97,- Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,04 (04/2002) 
Tip HD 579 Sennheiser www.sennheiser.de € 100,- Möglich 3 Meter 210 Gramm 2,18 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de €87,- Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,34 (04/2002) 
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Tastaturen, Mäuse und Controller 


Logitechs MX 700 bleibt der Klassenprimus der 
schnurlosen Nager. Das Multimedia Keyboard von Mi- 
crosoft ist dank seines Preis- Leistungs- Verháltnisses 
ein empfehlenswertes Tastenbrett. Wer eine Maus- 
Keyboard-Kombi sucht, dem sei das Cordless Naviga- 
tor FM von Typhoon ans Herz gelegt. Das Wingman 
Formular GP ist nach wie vor das ideale Lenkrad für 
Spieler, bei Gamepads ist das Wingman Cordless Game- 
pad mein Favorit. Für virtuelle Flugversuche empfehle 
ich ganz klar den Freedom 2.4 Cordless Joystick. 


Frank 
Stówer 


Bereich Eingabegeräte 


Akt le Produkt-Empfehlungen 


Preis-Leistungs-Tipp 


Preis-Leistungs-Tipp 
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Power Office Keyboard XP 
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Cordless Navigator FM 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
Preis- МХ 700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 69,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 132 (1/2002) 
Leistungs- B> Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de €39- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 138 (12/2001) 
Tipp МХ 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 45- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 160 (12/2002) 
Intelli Mouse Optical Microsoft www.microsoft.de € 29,- 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 1,80 (05/2001) 
Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de € 29,- 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 184 (1/2001) 
Wireless Optical Mouse Blue Microsoft www.microsoft.de € 45,- 3 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 190 (1/2002) 
Tastaturen 
Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de € 45,- Schwer Hoch PS/2, USB 19 152 (01/2001) 
Preis- — Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de €39,- Schwer Hoch PS/2, USB 23 + Scrollrad 178 (10/2001) 
Leistungs- B» Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de € 30,- Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |192 (06/2002) 
Tipp Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €. Leicht Mittel Р$/2 17 194 (12/2002) 
My Office Keyboard für XP Keysonic www.keysonic.net €30.- Leicht Leicht PS/2 52 + Steuerkreuz !2,38 (04/2003) 
Kombination Maus & Tastatur 
Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Cordless Desktop MX Logitech www.logitech.de € 149,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 1,68 (06/2003) 
Preis- Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de Є 89,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 1,86 (05/2003) 
Leistungs- B> Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de €39,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,22 (08/2003) 
Tipp Субоёга Plus Cherry www.cherry.de €79,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,26 (03/2002) 
305KS Wireless Optical Trust www.trust.com Є 65. Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,42 (05/2002) 
Key Tronic Cordless Key Tronic www.keytronic.com Є 45,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,46 (02/2003) 
Lenkräder 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de €119,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF — |1,22 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 11,- 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie FF — |1,34 — (11/2001) 
Preis- — SW FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de €79,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 154 (11/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de €39- 4 Wippen USB Pedalerie 174 (09/2002) 
Tipp — Fi FF Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de €179,- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 176 _ (12/2002) 
Gamepads 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Wingman Cordless Gamepad | Logitech www.logitech.de €59.- 13 + Schubreg. | 6 (digital & analog) USB Kabellos, FF 172 (09/2002) 
Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de €44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 172 (12/2001) 
Preis- Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de Є 24,- 10 2 (digital) USB = 2,38 (12/2001) 
Leistungs- B> Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de €15,- 12 2 (digital) USB = 2,52 (09/2001) 


Tipp 


Joysticks 


Press Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> Sidewinder Force Feedback 2 | Microsoft www.microsoft.de Є 64,- 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB FF 146 (12/2000) 
Tipp Тор Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de € 89,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Schubr separat |1,64 (01/2003) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 319, 28 * Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,68 (04/2002) 
Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de € 69,- 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Kabellos 182 (12/2002) 
Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de € 39,- 10 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Beidhändig 2,00 (08/2001) 
Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de Є 20, 6 * Schubregler 3 USB S 2,36 (07/2001) 
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zm РС DES MONATS 


Spiele-Rechner 
im Eigenbau 


Jeden Monat präsen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 
liche Rechner, die aus 
Einzelkomponenten 
zusammengestellt 
wurden. Die verbau- 
ten Produkte gehören 
jeweils zu den besten 
ihrer Klasse. 


elche Computer-Hard- 
w ware ist gut und güns- 

tig? Unsere drei Com- 
puter im Eigenbau sollen eine 
Orientierungshilfe für Sie im 
dichter werdenden Hardware- 
Dschungel sein. Für die Kom- 
plett-PCs wählen wir allerdings 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (Versandkosten, 
Montage, DVD-Laufwerk, Dis- 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur 


sowie Windows-Lizenz) veran- 
schlagen wir pauschal 265 Euro. 
Bedenken Sie bitte, dass Tages- 
preise von Einzelkomponenten, 
vor allem für Arbeitsspeicher 
und Prozessoren, stark schwan- 
ken. Wir haben daher einen 
großzügigen Preisspielraum 
einkalkuliert – deswegen finden 
Sie manchmal auch günstigere 
Angebote im Internet. Alle Ei- 
genbau-Rechner sind leicht auf- 


rüstbar, wir verwenden — sofern 
technisch móglich - nur ein 
Speichermodul und lassen eine 
IDE-Einheit am  Festplatten- 
Controller frei. Bei Mainboards 
mit Nforce2-Chipsatz setzen wir 
generell zwei Module für besse- 
re Performance ein (Twinban- 
king). Die Computer unterteilen 
wir in drei Klassen: für jeden 
Geldbeutel eine passende Konfi- 
guration. 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis: € 992,- 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


| Dieser PC bietet in unseren 
Augen das beste Kosten-Nut- 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis zen-Verhältnis. Die Kompo- 

CPU AMD Athlon XP 2600+ (T-Bred www.tr-computers.de 04221) 80 23 25 € 100, nenten sind nicht überteuert, 

Kühler Noiseblocker NB-Acup Silent I www.noiseblocker.de 02103) 25 57 14 Є 40,- die Leistung reicht für alle 

Mainboard MSI KTN2 Delta-L* (Nforce2) www.mindfactory.de (04421) 913 1170 EN, Anwendungen aus. 

Arbeitsspeicher ` | 2х 256 MByte DDR DDR400 Twinmos www.e-bug.de 05187) 30 06 04 € 100, 

Grafikkarte Sapphire Radeon 9600 Pro www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 € 166, ehr Leistung spendieren 

Soundkarte Soundblaster Audigy Player www.mindfactory.de 04421) 913 11 70 €69,- wir dem Preis-Leistungs- 

Festplatte Seagate ST380011A (80 GByte www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 DACH PC mit einem Athlon XP 2600+. 

Gehäuse Chieftec CS-601 (ohne Netzteil)** www.listan.de 040) 73 67 68 60 € 69,- Dieser arbeitet weiterhin auf 
+ Pauschale € 305, dem Nforce2-Mainboard K7N2 
Gesamtpreis Delta-L von MSI, welches mit 


zwei Twinmos-Speicherriegeln 
(DDR400) bestückt ist. Dieser 


Aufrüstoptionen 


CPU AMD Athlon XP 3000+ (Barton) www.e-bug.de (05187) 30 06 04 *€140, Speicher ist zukunftssicher - Sie 
Grafikkarte Tyan Radeon 9700 Pro www.e-bug.de (05187) 30 06 04 *€14 kónnen spáter problemlos auf 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 www.snogard.de (02234) 9 66 13 33 *€6 einen Prozessor mit 200 MHz 


EES Zusátzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 
Einsparoptionen 


Frontside-Bustakt aufrüsten. 
Damit Sie viel Speicherplatz ha- 
ben, setzen wir weiterhin auf ei- 


CPU AMD Athlon XP 2500* (Barton) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 €19,- 
Grafikkarte Sparkle SP7228 Pure (Geforce4 Ti-4200) | wwwalternate.de (01805) 90 50 40 ET- ne 80 GByte fassende Festplatte 
Soundkarte Onboard-Soundchip - z - € 69,- von Seagate. Die Grafikausgabe 


übernimmt eine Radeon 9600 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
Pro von Sapphire. 


* Wegen Problemen mit GeforceFX ist zwingend die aktuelle BIOS-Version erforderlich. 


** Die Pauschale wird um 40 Euro für ein Netzteil angehoben. 
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Der Einsteiger-PC soll móg- 
lichst preiswert sein. Den- 
noch gewáhrleistet die Aus- 
wahl der Komponenten ein 
flüssiges Spielen bei mittle- 
rer Auflósung und moderaten 
Qualitätseinstellungen. 


eiter sinkende CPU-Preise 
| machen einen Athlon XP 
2500- (Barton) im Einsteiger-PC 
móglich. Dieser arbeitet jetzt auf 
einem Nforce2-Mainboard von 
Chaintech, welches allerdings 
mit nur einem Speicherriegel 
ausgerüstet ist — für noch mehr 
Performance sollten Sie auf zwei 
Speicherriegel aufrüsten, um 
Twinbanking nutzen zu kónnen. 
Das verwendete Speichermodul 
ist bis zu einem Speichertakt 
von 166 MHz bei einer CAS- 
Latenz von 2,5 spezifiziert. Die 
leise Prozessor-Kühlung über- 
nimmt ein Copper Silent 2 von 
Arctic Cooling. Als Einsteiger- 
Grafikkarte kommt eine Ge- 
force4 Ti-4200 von Sparkle zum 
Einsatz. Als Massenspeicher 
verwenden wir eine Seagate- 
Festplatte mit 60 Gigabyte. 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € /62,- 


Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2500* (Barton) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 Є 8l,- 
Kühler Arctic Cooling Copper Silent 2 www.frozen-silicon.de (05108) 6 42 00 € 20,- 
Mainboard Chaintech 7NJL3 (Nforce2) www.alternate.de (01805) 90 50 40 €69,- 
Arbeitsspeicher | 256 MB DDR DDR333 www.mb-it.de (05932) 5 04 50 €31,- 
Grafikkarte Sparkle SP7228 Pure (Geforce4 Ti-4200) | www.alternate.de (01805) 90 50 40 €89,- 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun www.mindfactory.de (04421) 9 13 170 Є 3,- 
Festplatte Seagate ST360015A (60 GByte) www.alternate.de (01805) 90 50 40 €97,- 
Gehäuse Intertech Phoenix 095 (350-Watt-Netzteil) | www.mindfactory.de (04421) 9 13 1170 Є 19,- 
+ Pauschale Є 265,- 
Gesamtpreis 
CPU AMD Athlon XP 2600* (T-Bred) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 +€9- 
Arbeitsspeicher ` | 256 MByte DDR DDR333 www.mb-it.de (05932) 5 04 50 KK 
Mainboard Asus ATN8X (Nforce2) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 +€5,- 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


* € 45,- 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2200+ (T-Bred) www.tec-company.de (0700) 7 32 66 78 -€ 20,- 
Festplatte Western Digital WD400EB (40 GByte) www.mb-it.de (05932) 5 04 50 -€ 44 
Soundkarte Onboard-Soundchip S + - Є 38,- 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


„Миг vom Feinsten" lautet 
die Devise beim High-End-PC. 
Egal ob Prozessor oder Grafik- 
karte, hier zählt nur Leistung, 
der Preis ist Nebensache! 


| ür reichlich Prozessor-Po- 
wer sorgt der nagelneue 
P4 32 GHz von Intel mit 200 
MHz Frontside-Bustakt (ODR). 
Dieser arbeitet auf einem Asus 
P4P800 Deluxe mit Springdale- 
Chipsatz. Das Asus-Board ist 
das momentan schnellste erhält- 
liche P4-Mainboard und verfügt 
über Features wie ein Dual- 
Channel-Speicher-Interface und 
Support für 200 MHz Frontside- 
Bustakt. Um den Preis des Sys- 
tems in Grenzen zu halten und 
dennoch eine leise und leis- 
tungsfähige Kühlung zu ge- 
währleisten, verwenden wir 
einen Zalman CNPS 7000-Cu. 
Die Festplatte WD2000]B von 
Western Digital verfügt über ge- 
waltige 200 GByte sowie 8 
MByte Cache und dreht mit 
7.200 Umdrehungen pro Minu- 
te. Als Grafikkarte verwenden 
wir weiterhin eine Ati Radeon 
9800 Pro von Hercules. 


www.pcgameshardware.de 


Der High-End-PC 
Preis: € 2.264,- 


Die Komponenten des High-End-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU Intel P4 3,2 GHz (FSB 200 MHz) www.e-bug.de 05187) 30 06 04 € 703,- 
Kühler Zalman CNPS 7000-Cu www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 50,- 
Mainboard Asus P4P800 Deluxe (Springdale) www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 € 129,- 
Arbeitsspeicher — | 2x 256 MByte DDR400 Corsair www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 156,- 
Grafikkarte Hercules 3D Prophet 9800 Pro www.e-bug.de 05187) 30 06 04 € 443,- 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 www.snogard.de 02234) 9 6613 33 Є 15,- 
Festplatte Western Digital WD2000JB (200 GByte) | www.mb-it.de 05932) 5 04 50 Є 204,- 
| Chieftec 901 (350-Watt-Netzteil) www.blacknoise.de € 239. 
€ 265 
[€ 2.264,- 


_|(05187) 30 06 04 


| Gesamtpreis 


Aufrüstoptionen 


Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 Platinum www.snogard.de 02234) 9 66 13 33 *€155- 
Arbeitsspeicher — | 2x 256 MByte DDR400 Corsair www.alternate.de 01805) 90 50 40 * 156 
Tower Lian Li PC-71 (ohne Netzteil)* www.pc-cooling.de 04392) 9 16 10 +€ 80 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


Grafikkarte MSI Geforce4 MS-8900 Ti-4800 www.cyberport.de 0180) 3 88 03 88 -€290 
Festplatte Western Digital WD1200BB (120 GByte) www.nordpc.com 03831) 3 03 60 -€111 
Soundkarte Onboard-Soundchip > Є 75 


+ 

bd 

w - 
* Die Pauschale wird um 40 Euro für ein Netzteil angehoben. 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
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Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


SERVICE 


"EUN LESERBRIEFE 


Leser-Feedback 


Anregungen, Fragen, Feedback? Mail an: redaktion@pcgameshardware.de 


Э) Corsair- RAM für Asus 
PA4P800 Deluxe geeignet? 


Ich habe den Bericht über das 
Asus PAP800 Deluxe in der 
Ausgabe 08/03 gelesen. Dort 
schreibt ihr, dass das Mainboard 
bei RAM-Vollbestückung unter 
schärfsten Speicher-Timings sta- 
bil lief. Nun die Frage: Habt Ihr 
Corsair-RAM für diesen Test be- 
nutzt? Auf der Asus-Homepage 
wird dieser nämlich nicht als 
zertifiziert gelistet. 

[Dieter Kastner, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir haben für 
unsere Stabilitütstests den Corsair- 
Speicher eingesetzt. Auf Anfrage 
bei Asus sagte тап uns, dass 


die Liste nicht mehr aktuell und der 
Corsair-Speicher CMX512-3200LL 
und TWIN1024-3200LL sowohl 
für das P4P800 als auch P4C800 
geeignet sei. Selbst bei schnellen 
RAM-Timings von CL2-4-4-8 und 
vier Modulen sei der Corsair-Spei- 
cher im Asus-Testcenter stabil ge- 
laufen. 


» Gibt es 3D-Brillen für 
Ati-Grafikkarten? 


Ich besitze eine Hercules 3D 
Prophet 9500 Pro und frage 
mich, ob es für diese Grafikkarte 
auch eine 3D-Brille gibt wie da- 
mals für die Nvidia-Karten 
von Elsa? 

[Sub-Zero, per E-Mail] 


T PruniPreducer Special Other Mescht Волен Lett" rur Verfiigung Een wen Congutec меда AG 


Гаа Feste жем Fert Emm? 
[Qa - =) @ 4 ге "rege mée @ 


| DLE a m ылыы EEN 


течет er Se wich got und San чыйт. 
Been CD Mey na алй vem Poner 
Produce 18 


Easy Produce Your Home Movies & Photos on СО! 


D r 
E 
0 


REGISTRIERUNG 


Um das Programm Power Producer 1.0 von der Heft-CD 08/2003 


nutzen zu kónnen, müssen Sie es erst online registrieren. 
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PCG Hardware: Ati hat bisher 
weder 3D-Treiber noch 3D-Brille 
entwickelt, da es keinen anerkann- 
ten Schnittstellen-Standard gibt. 
Zudem sei die Nachfrage so gering, 
dass sich der Entwicklungsauf- 
wand wirtschaftlich nicht rechtfer- 
tige, heißt es bei Ati. 


A Power Producer und der 
CD-Keycode — .— — h^ 9—— 
Ich wollte das Programm Power 
Producer 1.0 von Ihrer Heft-CD 
installieren, brauche aber noch 
den CD-Keycode. Woher be- 
komme ich den? 
[Rainer Walter und andere 
Leser, per E-Mail] 


PCG Hardware: Vor der Installa- 
tion müssen Sie sich auf der 
Webseite | www.gocyberlink.com/ 
deutschland/event/pp/index_gh.jsp 
(WEBCODE 22CU) registrieren. 
Sie bekommen den benötigten Frei- 
schaltcode dann per Mail zuge- 
sandt. Eine genaue Anleitung fin- 
den Sie in der Ausgabe 08/03 auf 
Seite 124. Wenn Sie den Webcode 
nicht nutzen, müssen Sie die 
Adresse korrekt abtippen — ohne 
Leerzeichen. Bitte beachten Sie 
auch den Unterstrich. 


A Speicherprobleme 

mit Vue d’Esprit 

Ihr schreibt, dass man mit der 
Demoversion des 3D-Rende- 
ring-Tools Vue d’Esprit die 


selbst gemachten Bilder abspei- 
chern kann. Wenn ich das pro- 
biere, werden lediglich Dateien 
von null Kilobyte erzeugt. Ist 
das eine Einschränkung der 
Demo oder ein Bug? 

[Feyaz Tekin, per E-Mail] 


PCG Hardware: Vue d’Esprit 
speichert nach Ablauf der 30-Tage- 
Testfrist nur noch Bilder mit null 
Kilobyte. Wenn Sie im Testzeit- 
raum nicht speichern kónnen, wur- 
de wahrscheinlich die Datums-An- 
zeige Ihres Rechners nach der In- 
stallation veründert. Falls Sie Ihre 
Bilder trotzdem speichern móchten, 
gibt es einen kleinen Trick: Lassen 
Sie Ihre Szene wie gewohnt auf dem 
Bildschirm rendern; nach Ab- 
schluss des Rendervorgangs ma- 
chen Sie mit der Taste „Druck S- 
Abf" einen Screenshot. In Paint 
oder jedem anderen Bildbearbei- 
tungsprogramm können Sie das 
Bild über die Tastenkombination 
„STRG+V“” einfügen und anschlie- 
fend abspeichern. 


» Blaues Licht bei 
Logitech-Maus? 


Mich interessiert, ob ich meine 
optische Maus zu Modding- 
Zwecken auch umbauen kann. 
Ich würde die langweiligen, 
roten LEDs in der Logitech Dual 
Optical gerne gegen grelle, 
blaue LEDs tauschen. 

[Felix Schönborn, per E-Mail] 


www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE az 


" 


SERVICE 


Hardware-Charts „Computersysteme" 


Bestimmen Sie die Produkte des Monats per SMS. Wählen Sie diesen Monat Ihren nächsten PC. 


Umfrage: Ihr nächster Chipsatz? (08/03) 


Wir gratulieren dem Gewinner: Christian Nester 
Er bekommt ein Sportspiele-Bundle von Electronic Arts. 


1. PLATZ NVIDIA 
2. PLATZ | Intel 


PCG Hardware: Auch wenn ein 
blaues Licht der Logitech Dual Op- 
tical gut stehen würde, ist diese Art 
des Moddings leider nicht möglich. 
Das rote Licht kommt aufgrund sei- 
ner besonderen Wellenlänge zum 
Einsatz und ist mit dem Sensor ab- 
gestimmt. Ändert man die LED- 
Farbe, kann der Sensor der Maus 
die Bewegungen nicht mehr erken- 
nen. Das blaue Licht wird nicht 
korrekt zurückgegeben beziehungs- 
weise gebrochen. Die Maus wäre in 
diesem Falle unbrauchbar. 


9) Wo bekomme ich Wärme- 
leitpads für Grafikkarten? 


Neulich wollte ich einen Tipp 
aus dem Sonderheft 03/02 aus- 
probieren. Dabei geht es um die 
Kühlung einer Geforce2 MX-400 
mit Kühlkórpern. Allerdings 
finde ich nirgends die beschrie- 
benen , Wármeleitpads", mit de- 
nen die Kühlelemente festge- 
klebt werden sollen. Kónnt ihr 
mir weiterhelfen? 

[Marco Sander, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Wärmeleit- 
pads sollte eigentlich jeder PC-Ein- 
zelhündler im Sortiment haben. 
Aber auch im Internet bieten viele 
Versender die günstigen Klebefo- 
lien an. Hier eine kleine Liste 
mit Web-Adressen: www.listan.de 
(WEBCODE: 2208), www.frozen 
silicon.de (WEBCODE 22р9), 
www.com-tra.de (WEBCODE 


www.pcgameshardware.de 


3. PLATZ [VIA 
4. PLATZ [Andere (Ati etc.) 


Was wird Ihr nächster Computer? 


PCGHW A 


PCGHW B 


PCGHW C 


PCGHW D 


PCGHW E 


PCGHW F 


PCGHW G 


PCGHW H 


Bestimmen Sie mit! Unter | |. 
allen Einsendungen ver- 

losen wir ein aktuelles 
PC-Spiel aus den Ver- 


Komplett-PC vom Discounter 
Komplett-PC vom Fachhändler 
Laptop vom Discounter 
Laptop vom Fachhändler 


kaufscharts. Die Auswer- 
tung der Umfrage finden 
Sie im nächsten Heft an dieser Stelle. 


Eigenbau v. lokalen Händler 
В Sie kónnen weiterhin РС Games Hardware 
Eigenbau v. Internetversender | einfach per Postkarte пых 
d am Gewinnspiel teil- 
Barebone-System nehmen. Schicken Sje — D'-Macke Strafe 77 
Andere diese an: 90762 Fürth 


SMS-Nummer Deutschland: 81 114 SMS-Nummer Schweiz: 72 444 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie uns einfach eine SMS mit dem Inhalt ,PCGHW" 
und dem Buchstaben Ihrer Antwort an die 81 114 oder 72 444 (je nach Land). Beispiel: Für Ant- 
wort „А“ senden Sie den Text „PCGHW A". 


22DA), www.pc-card.de (WEB- 
CODE 22DB) und www.pc-ice- 
box.de (WEBCODE 22DC). Wir 
wünschen viel Erfolg beim Umbau! 


9) Sommerhitze im CPU-Kern 


Nachdem ich nun schon meinen 
zweiten PC mithilfe der Tipps 
und Ratschláge aus eurer Zei- 
tung zusammengebaut habe, 
móchte ich euch erst einmal für 
eure superinformative Bericht- 
erstattung loben. 


Jetzt habe ich aber noch eine 
Frage zur Kühlung meines nicht 
übertakteten PCs: Mithilfe des 
CPU-Lüfters ,Arctic Cooling 
Super Silent Pro" und eines re- 
gelbaren Enermax-Gehäuselüf- 
ters (läuft jetzt im Sommer mit 
ca. 2.500 Umdrehungen) misst 
mein Board unter Volllast un- 
gefähr 50 °C CPU-Temperatur 
und 35 °C Gehäusetemperatur. 
Wie kommt ihr bei den Kühler- 
tests immer auf diese astrono- 
misch hohen CPU-Temperatu- 
ren? Kann ich mich auf die 
Messung meines Mainboards so 
wenig verlassen? 
[Helmar Kellershohn, 
per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir simulieren 
bei den Kühlertests die Kerntempe- 
ratur eines Prozessorkerns mithilfe 
eines Kühlertesters. Deshalb sind 
diese Werte auch hóher als bei einer 


(Deutschland € 0,49/SMS* Alle Netze! *VF D2-Anteil € 0,12 | Schweiz: 0,70 Sfr/SMS) 


Problem des Monats 


Besitzer eines Nforce2-Mainboards von MSI und einer 
Geforce FX 5800/5900 klagen über Abstürze. 


Wie wir in unserem Testlabor feststellten, haben die MSI-Mainboards 
KTN26-ILSR, K7N2G-L, KONZ Delta-L und KONZ Delta-ILSR Probleme mit 
Geforce-FX-5800/5900-Grafikkarten. Zwar laufen entsprechende Gra- 
fikkarten im 2D-Betrieb tadellos, doch sobald eine 3D-Anwendung ge- 
startet wird, friert das Monitorbild nach wenigen Sekunden ein. Der 
Grund für die Abstürze liegt beim AGP-8X-Modus. Abhilfe schaffen Sie, 
indem Sie im BIOS unter „Advanced Chipset Features" den Modus „AGP 
8X Support" auf , Disabled" stellen. Alternativ kónnen Sie das Problem 
beim MSI K7N2 Delta-L auch mit einem BIOS-Update auf Version 5.3B2 
lösen (auf Heft-CD). Anschließend können Sie den nun fehlerfreien 
AGP-8X-Modus im BIOS wieder aktivieren. Achtung: Das BIOS ist eine 
Beta-Version und nur für das K7N2 Delta-L geeignet. Die BIOS-Updates 
für die anderen Nforce2-Mainboards will MSI auf der Webseite 
www.msi-computer.de (WEBCODE 22EH) nachreichen. 


йа ШАЙ Wenn Sie diese Grafikkarten-Mainboard-Kombination 
besitzen, sollten Sie schnell das Beta-BIOS von MSI aufspielen. 
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Frage des Monats: Mausrad bei Spielen? 


Logitechs Top-Tischnager, die MX 500 und 700, sorgen für Kopfschmerzen: Das 
Mausrad will bei einigen Spielen nicht funktionieren. 


ШИЙ Um das Mausrad bei Spielen zu akti- 


, müssen Sie die aktuelle Mouseware-Versionen laden. 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 08/2003 


Stepping-Frage 

Im Artikel „Athlon-Beschriftung 
entschlüsselt” wurden zwei Kästen 
vertauscht. Der Kasten (6) Prozes- 
sorspannung beschreibt die vierte 
Stelle in der Athlon-Beschriftung, 
der Kasten (4) Level-2- Cachegrófe 
bezieht sich auf die sechste Stelle. 
Verdrehte Kritik 

In der Marktübersicht „Silent-Küh- 
ler" auf Seite 74 wurden zwei Ta- 
bellenunterzeilen vertauscht. Ei- 
gentlich sollte dort stehen: Er: 
freulicherweise gab es bei fast kei- 
nem Kühler Platzprobleme auf dem 
Mainboard. Lediglich der SLK900 
ist zu groß und kann nicht auf allen 
Sockel-478-Platinen eingesetzt 
werden. Die Schuld liegt allerdings 
beim Kühlerhersteller, da die 
,Keep-Out- Area' auf dem Main- 
board vorgeschrieben ist." 
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Frage: Erst einmal danke für eure tolle Zeit- 


schrift, sie hat mir schon bei vielen PC-Problemen 
geholfen. Nun mein Problem: Am Wochenende habe 
ich mir das Maus-Tastatur- Bundle , Cordless Desk- 
top MX" von Logitech zugelegt. Es gab beim Ein- 
richten der Tastatur und Maus keine Probleme, nur 
bei Spielen wie Unreal 2 und Raven Shield funktio- 
niert das Scroll-Rad der MX-700-Maus nicht mehr. 
Bei meiner alten Maus von Logitech hingegen funk- 
tionierte es tadellos. Hab ich was falsch eingestellt? 


Matthias Stein, per E-Mail 


Antwort: Nach Rücksprache mit dem Hersteller 
Logitech und eigenen Tests haben wir herausge- 
funden, dass die neuesten Treiber von der Logi- 
tech-Homepage (Mouseware 9.78) dieses Problem 
bei beiden Mäusen beheben. Die Treiber bekommen 
Sie auf der Webseite www.logitech.de. Zusätzlich 
müssen Sie unbedingt auch die aktuelle, auf der- 
Selben Seite befindliche Mouseware , Advance Ver- 
Sion" herunterladen und ebenfalls installieren. Da- 


nach sollten Sie Ihr Mausrad ohne Einschránkung 


Mainboard-Messung. Die Würme- 
angaben von Mainboards haben 
nämlich einen etwas größeren 
Spielraum und sind weniger präzi- 
se. Mit unserer Messmethode lässt 
sich daher die Leistung der einzel- 
nen Kühler wesentlich korrekter 
erfassen. 


X) Welches Potenziometer? 


nutzen kónnen. Falls es aber immer noch Probleme 
geben sollte, hilft nur der Betrieb mit Microsofts 
Standard-Treibern. 


Webseite www.conrad.de unter der 
Rubrik „Suchen“ ein. Die Detail- 
beschreibung lautet wie folgt: 
DRAHT-POTENTIOMETER 4 W 
250R NEU-TYP. Der Preis lag 
zum Redaktionsschluss bei knapp 
vier Euro. 


3) USB-DSL-Modem und Router 
- geht das? 


In Ihrer letzten Ausgabe haben 
Sie eine Anleitung zum Bau ei- 
ner einfachen Lüftersteuerung 
abgedruckt. Es war angegeben, 
dass alle Teile beim Elektronik- 
fachhandel „Conrad“ zu bekom- 
men wären. Leider findet man 
aber auf der Internetseite von 
Conrad nur Potenziometer mit 
0,1 bis maximal 1 Watt, anstatt 
der 4 Watt aus der Anleitung. 
Können Sie mir bitte mitteilen, 
welches Potenziometer man ge- 
nau benutzen soll und wo man 
es bekommt? 

[Stefan Sandig, per E-Mail] 


PCG Hardware: Bei dem benötig- 
ten Potenziometer handelt es sich 
um ein so genanntes Draht-Poten- 
ziometer. Geben Sie einfach die Ar- 
tikelnummer „444804-13* auf der 


Wir planen, DSL bei uns zu ver- 
wenden und überlegen noch, 
welche Geráte wir dazu an- 
schaffen sollen. Es müssen zwei 
Computer vernetzt werden, 
zwischen denen zwei Stockwer- 
ke liegen. Frage eins: Kann man 
unser USB-DSL-Modem an ei- 
nen Router anschließen? Oder 
gibt es vielleicht einen kleinen 
Adapter, der USB in LAN um- 
wandelt? Frage zwei: Lohnt es 
sich, über zwei Stockwerke ein 
kabelloses Netzwerk einzurich- 
ten, so dass der eine Computer 
per Funk mit dem Router ver- 
bunden ist und der andere mit 
einem Netzwerk-Kabel? 
[Matthias Wolf, per E-Mail] 


PCG Hardware: Es gibt keine 
Möglichkeit, ein USB-ADSL-Mo- 


dem an einen Hardware-Router zu 
klemmen. Sie könnten aber das Mo- 
dem an einen der PCs hängen und 
per Internet-Verbindungsfreigabe 
dem zweiten Rechner den Internet- 
zugang zur Verfügung stellen. Da- 
zu muss der DSL-Computer aller- 
dings eingeschaltet sein. Zur 
WLAN-Frage: Ohne die exakte 
Entfernung und die Art der Decke 
zu kennen, können wir nicht sagen, 
ob ein Funknetz hier ausreicht. In 
der Regel erreichen jedoch alle 
Funknetze problemlos Distanzen 
bis zu zehn Meter. Im Zweifelsfall 
sollten Sie lieber ein Netzwerkkabel 
verlegen, eine weitere Alternative 
wäre ein Stromnetzwerk. 


22 Mainboard-BIOS zerstört - 
was tun? 


Ich habe ein Epox 8K5A2+ und 
habe das BIOS geflasht. Dazu 
nahm ich die BIN-Datei von der 
letzten Heft-CD und probierte 
es mit dem Award-Flasher (ALT 
+ F2), wie es auf der Epox-Seite 
beschrieben wird. Vorher habe 
ich das CMOS zurückgesetzt. 
Das Flashprogramm lief zu- 
nächst problemlos an, aber beim 
letzten Stückchen wurde plötz- 
lich „NO UPDATE" angezeigt! 
Anschließend habe ich den 
Rechner neu gestartet und im 
BIOS alles wieder neu einge- 
stellt, Windows wollte jedoch 
nicht starten. Dann versuchte 
ich es mit der traditionellen Me- 
thode über MS-DOS, aber das 
hat auch nicht funktioniert. Was 
soll ich tun? [Bolp, per E-Mail] 


PCG Hardware: Probieren Sie als 
Erstes, das alte BIOS wieder aufzu- 
spielen — sofern Sie es vor dem 
Flash-Vorgang gesichert haben. 
Funktioniert das nicht, müssen Sie 
entweder den BIOS-Baustein oder 
das ganze Mainboard einschicken. 
Überprüfen Sie daher, ob der BIOS- 
Baustein gesockelt oder fest auf der 
Platine verlötet ist. Ist der Baustein 
gesockelt, wenden Sie sich an den 
Epox-Support und lassen den Bau- 
stein dort neu bespielen. Bei ver- 
löteten Bausteinen bleibt Ihnen 
nichts anderes übrig, als sich an 
Ihren Händler zu wenden, der die 
komplette Platine dann über den 
normalen Reklamationsweg ein- 
schickt. 


ЭЗ PCGH 07/2003 - Surround- 
systeme im Test 


Ich habe ein paar Fragen zu Ih- 
rem Artikel: Unter dem Punkt 
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„Wichtige Fragen“ haben Sie ge- 
schrieben, dass ein 5.1-System 
aufgrund des sterilen Klangs 
nicht die Stereoanlage ersetzen 
kann. Creative versuche jedoch, 
dieses Manko durch das CMSS- 
„Verfahren“ auszugleichen. Wie 
ist die Klangqualität mit CMSS? 
Außerdem habe ich vor, die 
Sound Blaster Extigy in Verbin- 
dung mit dem Creative Inspire 
6700 anzuschaffen. Ist die exter- 
ne 5.1-Soundkarte kompatibel 
mit 6.1-Lautsprechersystemen? 
Wie kónnen diese Surroundsys- 
teme mit weniger als 50 Watt 
Gesamtleistung so eindrucks- 
volle Effekte bringen? Immerhin 
haben meine alten Aktivboxen 
knapp 200 W, aber Klang und 
Lautstárke sind jedoch nicht be- 
sonders toll. Darf man die Watt- 
Werte hier vergleichen? 

[Akif T., per E-Mail] 


PCG Hardware: CMSS klingt 
recht ordentlich und ist eine gute 
Lösung, um Musik auf 5.1-Anla- 
gen besser als normale Hi-Fi-Anla- 
gen wiederzugeben. Mit der Exti- 
gy-Soundkarte können Sie kein 6.1- 
System betreiben — da müssen Sie 
sich nach einer anderen Kombina- 
tion umschauen. Zu den Watt-Zah- 
len: Es gibt tatsächlich unterschied- 
liche Watt-Angaben, die nicht mit- 
einander vergleichbar sind. Wir 
nutzen bei uns im Heft nur die aus- 
sagekräftigen RMS-Angaben und 
keine überzogenen PMPO-Werte. 


» Ist Flash-Speicher gleich 
Flash-Speicher? 


Ich habe mir passend zur Ur- 
laubszeit den Testsieger aus der 
letzten Marktübersicht Digital- 
kamera gekauft. Allerdings rei- 
chen die mitgelieferten acht 
MByte Flash-Speicher für einen 
mehrwöchigen Urlaub nicht 
aus. Nun will ich mir einen wei- 
teren, größeren Flash-Speicher 
kaufen und frage mich, ob es bei 
den verschiedenen Herstellern 
spürbare Leistungsunterschiede 
gibt? Vor allem die Geschwin- 
digkeit beziehungsweise Zu- 
griffszeit ist mir wichtig. 
[Philipp Kolb, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir konnten bei 
unseren Tests mit Compact-Flash- 
Karten unterschiedlicher Hersteller 
keine bedeutenden Unterschiede 
feststellen. Sie können die Kaufent- 
scheidung also beruhigt nach dem 
Preis treffen. 


www.pcgameshardware.de 


ЭУ Hotfix gesucht 


Sie haben im Artikel „ХР besser 
im Griff” unter Tipp 85 Proble- 
me mit langsamen Programm- 
starts beschrieben. Diese Pro- 
bleme habe ich ebenfalls und 
móchte es mit Ihrem Tipp lósen. 
Allerdings finde ich auf den Mi- 
crosoft-Seiten nur den Know- 
ledge-Base-Beitrag Q815411 und 
nicht den von Ihnen beschriebe- 
nen Hotfix. 


[Michael Kónninger, 
per E-Mail] 


PCG Hardware: Sie haben Recht, 
Microsoft bietet den Patch nicht 
mehr öffentlich an. Wie aus dem 
Knowledge-Beitrag htt, 

microsoft.com/default.aspx?scid= 
kb;de;815411 (WEBCODE 22DF) 
ersichtlich ist, müssen Sie mit der 
Support-Abteilung von Microsoft 


Kontakt aufnehmen — der Hotfix 
wird Ihnen dann zugeschickt. 


22 Formfaktor für Athlon-64- 
Mainboards? 


Welchen Formfaktor werden die 
Sockel-754-Mainboards für den 
Athlon 64 haben? Ich habe ge- 
lesen, dass die Opteron-Main- 
boards dem EATX-Standard ent- 
sprechen. Muss ich mir also für 
den Athlon 64 auch ein neues 
Gehäuse und Netzteil kaufen? 
[Jens Heyduck, 
per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Standard- 
bauform für den Athlon 64 ist das 
normale ATX. Lediglich bei den 
Workstations тїї Opteron-CPU 
gibt es das „Serverformat” EATX. 
Sie können also Ihr altes Gehäuse 
und Netzteil weiterhin benutzen. 


» Frage zu Wireless LAN 


Kann ein normales Wireless 
LAN auch eine circa 40 cm dicke 
Decke überwinden? Mein Zim- 
mer befindet sich nämlich genau 
über dem Raum, in dem der 
DSL-Rechner meines Bruders 
steht, und ich würde gerne mit 
meinem Laptop über die DSL- 
Leitung surfen. 
[Alexander Schmidt, 
per E-Mail] 


PCG Hardware: Das hängt 
hauptsüchlich von der Beschaffen- 
heit der Decke ab. Ist das Mauer- 
werk feucht oder aus Stahlbeton, 
wird es problematisch. Bis zu einer 
Gesamtdistanz von zehn Metern 
sollte es aber auf jeden Fall klappen. 
Alternativ greifen Sie zu einem 
Stromnetzwerk, wie es beispiels- 
weise Devolo anbietet. 


Stimmen aus dem Forum: 


Нагашаге 


+ Startseite 
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b Anmelden 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde über AMDs Verluste, den Athlon 64 
und die Namenspolitik von Ati und Nvidia. Lesen Sie hier das „Best of Forum"! 


KOMMENTARE: News vom 14.07.2003 - Ati Ra- 
deon 9800 SE - Gerüchte und Spekulationen - 
Ati hat den Radeon 9800 SE zwar noch nicht 
offiziell angekündigt, Spekulationen sind aber 
trotzdem schon im Internet zu finden. 


tobife: Meine ich das nur, oder gibt es von 
den Ati-Karten auch schon so viele verschie- 
dene Varianten wie bei Nvidias Geforce? War 
heute mal in den Geschäften unterwegs und 
was sehe ich: 9100, 9100 Pro, 8500, 8500 LE, 
9200, 9600, 9600 Pro und auch eine 9600 LE! 
Von der letzten habe ich noch nie gehürt und 
irgendwie steigt man da nicht mehr durch - 
genau wie bei Nvidia. 


ruyven macaran: Also ich finde Nvidia 
dagegen noch übersichtlich. Immerhin sind de- 
ren Grafikkarten noch klar in Gruppen geord- 
net, in denen die Leistung bei steigender Zahl 
ansteigt. Eine Geforce FX 5600 beispielsweise 
ist schneller als eine 5200 und die Ultra-Vari- 
anten sind immer schneller als die Versionen 
ohne. Bei Ati dagegen ist eine Radeon 9600 
langsamer als die 9500 und die Radeon 8500 
bekommt sogar einen neuen Namen! 


KOMMENTARE: News vom 17.07.2003 - AMD 
reduziert Quartalsverlust - Der Chip-Herstel- 


Und viele weitere Abo-Prämien! 2 


——————— E 


|] www.pcgameshardware.de/forum 


bie mo ODER жир ee 
nar Пшаге- 


ER 


ler AMD hat seinen Nettoverlust im zweiten 
Gescháftsquartal 2003 auf aktuell 140,10 Mil- 
lionen US-Dollar reduziert. 


ArcticWolf: Ich glaube irgendwo gelesen zu 
haben, dass Intel seine Gewinne verdoppelt hat. 
Von AMD sehe ich fast nur Meldungen von roten 
Zahlen. Wie die das nur verkraften? 


Funzel: Ich hoffe, dass AMD wieder Geld durch 
den Hammer reinbringt - sonst sieht es für sie 
düster aus. Allerdings muss der Athlon 64 für den 
Home-User auch eine deutlich bessere Leistung 
bringen. 


KOMMENTARE: News vom 19.07.2003 - Athlon 
64 kommt am 23. September - AMD hat den 
Start für die neue CPU „Athlon 64" offiziell 
festgelegt. 


Zocker-21: Endlich ist es so weit! Neben 
dem vielen Positiven hört man leider auch viel 
Schlechtes über die CPU. Ich hoffe, der Athlon 
64 wird ein würdiger Nachfolger für meinen 
alten Prozessor. 


OLIT: Ich bin guter Dinge, dass AMD es hin- 
bekommt. Alles, was AMD bisher gebaut hat, 
fand ich genial! 
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SERVICE 


Inserenten 
09/2003 


PROBLEME MIT DEM SPIELERECHNER? 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54* 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


PC Spezialist 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


IM WEB 


Webcodes: Einfach die Nummer ETE 
oben rechts unter „Suche“ ein- 


geben und „Webcode“ anklicken. 


PROBLEM-PC 


Bewerbungs-Formular für 
Leseraktion auf CD-ROM: 


v JA, ICH WILL, 


dass mein Rechner von 
PC Games Hardware 
genauer unter die Lupe 
genommen wird. 


Overclockingcard 
SMS Online 


PWebcode Suchen 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


_ MAIL-ADRESSEN 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec.abo@pvz.de 


Sharkoon 
GIGA... 


Das Ganze in einen 
Briefumschlag an: 

Computec Media AG, 
PC Games Hardware, 


Abofragen Österreich: 
bgenser@leserservice.at 


Redaktionskontakt: ; _ppu 
redaktion@pcgameshardware.de Stichwort „Problem-PC”, Avitos . 

| o Dr.-Mack-Straße 77, АРЕ Е 
Einsendungen für Sparfuchs: 90762 Fürth GUEST eS 


sparfuchs@pcgameshardware.de 
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Alle Produkte mit 3 Jahren Garantie 


Made hy ultron! 


UM-10 prm 
UMT-200 Wheel Maus/3D-Technologie — Scroll und Zoom 


Black Fire 


Multimedia-Tastatur Ergonomisches Design Dual Analog Controller 
19 Funktionstasten für Multimedia-Steuerung ` Programmierbare 3. Taste: z.B. Ausscheiden, Kopieren, ... UM-10 micro Multi Tab 
Mit nur einem Tastendruck ins Internet Für Links- und Rechtshänder geeignet Mini-Wheel Maus Analog Control 
Abnehmbare Handballenauflage Anthrazit oder Schwarz 3 Tasten und Scrollrad Vibration Function 
€690 Besonders geeignet für Laptop und Kinderhände Button Reprogramming Feature 
Ebenso erhältlich in Weiß Ebenso erhältlich in Weiß Erhältlich in Silber und Schwarz USB-Anschluss 
© 1590 250 € 890 € 1990 


Online-Shops 


AVITOS wu. "FortKnox.. Mindsactory 


0180-5606065 (0.12 min) 0800-3678566 (Gebührenfrei / Мо - Fr 8.00 - 20.00 Uhr) www.mindfactory.de / 04421-9131170 


technology for you! 


Das gesamte Produktportfolio und über 100 Fachhändler unter www.ultron.de 


Alle Preisangaben sind unverbindliche Empfehlungen und verstehen sich inklusive der gesetzl. MwSt. Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen vorbehalten. 


[SERVICE 


Redaktion 


m m TEAMSEITE 


Jeden Monat stellen wir Ihnen einen PC-Games-Hardware- 
Redakteur vor und befragen ihn zu einem aktuellen Thema. A e \ T lum 
Marco Albert: Redakteur Fachgebiet: Monitore, Notebooks @ 2 
his, Chefredakteur Stellv. Chefredakteur Leitender Redakteur 
Р 3 £2». Erster Kontakt mit Computern: Mein erster Grafikkarten CPUs, Infrastruktur Sound, Laufwerke 
EN IE Computer war ein C64, den mir meine Eltern 
geschenkt haben. 1994 habe ich mir dann einen 
386er-PC gekauft und bin bis heute nicht vom ^" / | { 
Rechnerbasteln losgekommen. { | 
D d Ф. UA Ys 
ve a Bestes Spiel aller Zeiten: Auf dem C64 habe / 
ich tagelang Turrican gespielt. Als ich dann ei- PR = [ 
= nen PC besaf, konnte ich meine Finger nicht 
von Dune 2 und «Indiziert^ lassen. Redakteur 2-48 € 
ч P Overclocking, Kühlung Infrastruktur, Netzwerke Spiele, Eingabegeräte 
Meine Spiele-Hoffnung 2003: Gespannt bin 
ich auf Half-Life 2 und Doom 3, ernsthaft spie- PLS 
len werde ich wahrscheinlich nur Warcraft Ill: CH f x 
The Frozen Throne. | | 
>» d - ~ А м 
PC-System: AMD Athlon XP 1900*, Leadtek Lieblingsfilm und -musik: Meine absoluten e CA А 
K7NCRI8D (Nforce2), 512 MByte DDR333- RAM, Lieblingsfilme sind Matrix und Leon - der Profi. / wa 
für 3D-Leistung sorgt ein Geforce4 Ti-4200 Bei Musik leg ich mich nicht fest, aber eine i 2228 
mit 64 MByte Grafikspeicher. Ärzte-Scheibe ist immer im CD-Wechsler. Volontär (Online-)Redakteur Redakteur 
Grafikkarten Aktuell, Internet Sonderhefte 


1x Multimedia-PC von Xavia 
Der Gewinner diesen Monat: 


ii Abo-Gewinnspiel 


Abonnent sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten werden jeden Monat vier 
geniale Preise verlost. Das Beste: Als Abonnent nehmen Sie automatisch teil! 


1x Sony PlayStation 2 1x Nintendo GameCube 1x Game Boy Advance SP 


aec PHP mmm 


T ШИТ 
LT 


Lm 
ELM 


Der Gewinner: Der Gewinner: Der Gewinner: 
Franziska Brunner, Graz Stefan Mücksch, Rüsselsheim Andreas Hecka, Willingen 


Am Abonnement-Gewinnspiel von Computec Media nehmen exklusiv alle Abonnenten teil. Als Abonnent 


nehmen Sie immer automatisch teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung 


erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media Аб sowie deren Angehórige sind 


von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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eren 


ә этом 
58068 Samsung 17" Samtron 76Е 70kHz TC099 
Sichtbare Diagonale: 16" | Bildróhrentyp: FST 
Auflösung: 1280 x 1024 Pixel | Punktabstand: 0.28 mm 


Bildmaske: Lochmaske | Video D-Sub: Ja 
Herstellergarantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service 


DAWICONTROL 


57861 DAWI PCI DC-100 Ultra DMA RAID intern bulk 
Controller-Art: ATA RAID | Host Interface: PCI 32-Bit 
Device-Protokoll: Ultra ATA/100 | Transferrate: 100 MB/s 
Kanäle (Anzahl): 2 | Geräte (Anzahl): 4 | u.v.a.m. 
Herstellergarantie: 60 Monate 


e Shuttle 


Connecting Technologies 


f. > 
62349 Shuttle PC-SN45-G p € | 


462 M-ATX | 
Mini-Aluminium-Gehäuse, ғ 
inkl. Mainboard und LCE VERA 


CPU-Kühlung mit Heatpipe | 
Netzteil: 200 Watt 

Einschübe: 1x 5.25" und 2x 3,5" 
Abmessungen: 300 x 200 x 185 mm 
Slot: 1x AGP (8x) und 1x PCI 
u.v.a.m. 


SANTON 


60673 Samsung 19" Samtron 91s TC099 

Auflösung max.: 1280 x 1024 Pixel | Punktabstand: 0.294 mm 
Bildaufbauzeit: 25 ms | Kontrast: 500:1 | Helligkeit: 250 cd/qm 
Betrachtungswinkel H/V: 170°/170° 
Herstellergarantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service 


BESTELLTELEFON: 


/ Mo - Fr 8.00 - 19.00 Uhr 


E-MAIL: 


EPSON 


55704 EPSON Stylus Photo 1290 A3+ 

Druckmethode: Piezo-Tintenstrahl 
Druckgeschwindigkeit (Seiten/Minute): 9.4 sw/9 fa 
Auflösung: 2880 x 720 dpi 

Papierformat: DIN A3+ A 
Papierzufuhr: Papierkassette für 100 Blatt 
Anschlüsse: USB/Parallel 

Rollenzufuhr/Randlosdruck: Ja 

Druckertreiber: MacOS/Windows 3 
Herstellergarantie/Service: 12 Monate Carry-In-Service 


TOP 10 


€ 

VIA EPIA M1000NEH-Mini-ITX Sockel 370. 148.00 
69.00 
55.00 
93.00 
569.00 


ASUS A7V8X-X/LAN/PA Sockel A/462 
Edimax Printserver PS-1001 1xParallel 
MS WINDOWS XP Home Edition SB 
neovo 19" LCD K-19 TFT-Monitor 


ATI Sapphire Radeon 9800 Pro 


256MB retail 511.00 
158.00 


8.50 


MSI 6243 NetPC Hermes GV light 
TEAC Diskettenlaufwerk 3.5" 1.44 MB beige 


ultron Surround-Soundsystem 650W 


99.90 


inkl. Fernbedienung retail 


IBM IDE-Festplatte 120GB IC35L 


120-AV-V2 2MB 7200 upm 101.00 


salia e 
V ичи ч шшщ 


58203 ultron Octavus 5.1 fortissimo Surround-Soundsystem 850W 
Leistung: 850 Watt (PMPO)/60 Watt (RMS) | Herstellergarantie: 36 Monate 


ForiKnox .. 


Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen 


e BESTELLFAX: 
24 Stunden táglich 


LITE:en 


61867 LITE-ON LVD-2001 DVD-Player 
DVD-Video/DVD-R/CD-Audio/CD-Video/CD-R-Audio/CD-RW- 
Audio/S-Video-CD/MP3/WMA I DTS (Digital Surround)/Dolby 
Digital/MPEG Multichannel | 10Bit/27 MHz Video D/A Wandler/ 
24Bit/192 kHz AudioD/A Wandler | u.v.a.m. 
Herstellergarantie: 12 Monate 


Sta AM 
guo 
"P d 


58878 Samsung 19" Samtron 96B 85kHz TC095 
Sichtbare Diagonale: 18" | Bildröhrentyp: FST 
Auflösung: 1600 x 1200 Pixel | Punktabstand: 0.22 mm 
Bildmaske: Lochmaske | Video D-Sub: Ja 
Herstellergarantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service 


61985 Samsung 160 GB V80 5400 SV1604N intern 
Formfaktor: 3.5" | Bauhóhe: 1.00" 1 Bus-Typ: Ultra ATA/133 
Kapazität: 160.0GB | Umdrehungen: 5400 upm 

Transferrate: 133 MB/s | Zugriffszeit: 8.9ms | Puffer: 1048kB 
Herstellergarantie: 36 Monate 


J Vertrauen schaffen! 


reuhandservicı 
Sicher einkaufen mit Safetrade 
von iloxx! 


Ab jetzt auch Versand per 
(für Großlieferungen Paletten- 
versand) möglich! 


Alle Preise verstehen sich inkl. der 
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise). 

Es gelten die AGB und Garantiebeding- 
ungen der FortKnox Computer GmbH. 
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl. 
€ 7,90 Versandkostenpauschale pro 
Lieferung und Nachnahme (bei Online- 
Bestellungen ab € 5,90). 

Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen 
vorbehalten. 

Alle genannten Produkte sind einge- 
tragene Warenzeichen der jeweiligen 
Hersteller. 


Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider- 
rufsrecht aufmerksam! 


Preis-/Verfügbarkeitsstand 15.07.2003 


SERVICE m m HERSTELLERLISTE 


Firmen im Überblick 


Sie haben Fragen zu Ihrer Hardware? Unsere Firmenliste sorgt für den heißen Draht zu Herstellern und Händlern. 


Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline 
Versender: Hersteller: 
Alternate www.alternate.de (01805) 90 50 40 = |$iehe Info-Hotline Eizo www.eizo.de (02153) 73 30 ш (053530094 в 
Atelco www.atelco.de (0800) 114 44 44 Siehe Info-Hotline Endor Fanatec www.fanatec.de (0871) 9 22 10 = | Siehe Info-Hotline 
Fort Knox www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 WWE | Siehe Info-Hotline Enmic www.enmic.de (03882) 83 70 Æ | Siehe Info-Hotline 
DI Www.hiq-computer.de (02404) 9 42 4100 Æ |Siehe Info-Hotline Epox www.elito-epox.de (09241) 9 91 70 ш | (09241) 99 17 40 [ | 
Intos www.intos.de (06403) 7 03 30 88 Siehe Info-Hotline Epson www.epson.de (01805) 23 4150 = | (01805) 23 4120 m 
K+K Computer www.kkcomputer.de (0911) 43 90 22 22 Æ (0911) 43902155 в FIC WWW.fica.com (0241) 9 49 84 10 ш [Siehe Info-Hotline 
Mindfactory www.mindfactory.de (04421) 9131170 = | Siehe Info-Hotline Fujitsu www.fujitsu.de (089) 32 31 80 ш |Siehe Info-Hotline 
Nord PC nn. nordpe.com (03831) 30360 ы |(01908) 4221610 в Gainward www.gainward.de (089) 89 8990 m (089) 8983445 ш 
Pe. wer (07630) 36 00 WO Siehe Info-Hotline Genius КҮТҮП (02173) 974321 Ей |Siehe Info-Hotline 
Primus Avitos www.primusavitos.de (01805) 60 60 65 = | $iehe Info-Hotline : : 
Snogard www.snogard.de (022349661333 mm | Siehe Info-Hotline Gigabyte SANE (040) 253 30 10L NM UU аш. 
Ultron wiultron.de (0241) 9551010 Ей [Siehe Info-Hotline Gravis ww gravis. com (07183) 300354 WN (021165791159 m 
Vobis wnw.vobis.de (01805) 909100 E | Siehe Info-Hotline em — pom GC - e S m m 
ama www.hama.de iehe Info-Hotline 
T o, me, |00990 "nz н 
Overclocking-Versender: wg a inis ar 5 i (02052830 m [Siehe Info-Hotline 
ВВТ Systems wm bb shop de (09M) 9944015 ` NE [Siehe Info-Hotline Hyundai Imagequest |wwn.hyundaig.com (06142) 921273 MM Siehe Info-Hotline 
Chip-Cooler www.chip-cooler.de (07957) 92 54 78 Ей | Siehe Info-Hotline B S : 
Com-tra masc e (05741) 809755 :« [Siehe Info-Hotline ek акш e 
Cosh Computersysteme | www.cosh-computersysteme.de| (09128) 92 37 35 Ей Siehe Info-Hotline Iiyama mande (000001003435. m Sie 2 Info-Hotline 
Frozen Silicon wwwirozensilionde — (00000376936 mm mann mi Innovatek www innovatek.de (08405) 92590 ШШ Siehe Info-Hotline 
Hardware Rogge www.hardware-rogge.com | (030) 48 62 1046 m |Siehe Info-Hotline Innovision www.inno3d.de (02775) 940140 88 |Siehe Info-Hotline 
Hardwareshop4u www.hardwareshop4u.de (05144) 5600370 88 |Siehe Info-Hotline Intel el de (089) 99 14 30 ш |(069)95096099 в 
Kabelmeister www.kabelmeister.de (04622) 18 83 08 88 [Siehe Info-Hotline Interact/Jöllenbeck www.speed-link.com (01805) 12 51 33 E |Siehe Info-Hotline 
Listan www.listan.de (040) 71.00 18 37 88 | Siehe Info-Hotline Inter-Tech www.inter-tech.de (0511) 72 66 78 30 88 |Siehe Info-Hotline 
Overclockingcard www.overclockingcard.de | (05141) 88 82 35 Ей | Siehe Info-Hotline lomega www.iomega.de (0800) 182 94 46 ш (069) 95 0860355 в 
PC Cooling WWwW.pc-cooling.de (04331) 35 26 90 FS Siehe Info-Hotline Labtec wwn.labtec.com (0811) 99 7130 E |Siehe Info-Hotline 
PC-Icebox WWW.pC-icebox.de (0911) 69 92 13 E |Siehe Info-Hotline Leadtek www.leadtek.de (02405) 424602 88 |Siehe Info-Hotline 
Lexmark www.lexmark.de (0800) 5 39 6275 Ей |(01805) 5125 11 ш 
Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline 16 Electronics www.ige.de (02154) 49 20 E | Siehe Info-Hotline 
Komplettsystem-Anbieter: Logitech www.logitech.de (089) 89 46 70 ш |0069) 92032166 m 
Compaq www.compaq.de (01803) 22 12 21 E | Siehe Info-Hotline Matrox www.matrox.de (01805) 00 2338 к |(089) 62170333 в 
Dell wun dell de (01805) 22 44 65 7 [Siehe Info-Hotline Maxdata/Belinea www.maxdata.de (02365) 95 20 188. |Siehe Info-Hotline 
Fujitsu-Siemens www.fujitsu-siemens.de (0821) 80 40 ш (01803) 77000 © Maxtor Www.maxtor.com (089) 9 62 4190 @ | Siehe Info-Hotline 
Lintec www.lintec.de (034298) 7 13 00 88 Siehe Info-Hotline Microsoft www.microsoft.de (089) 3 17 60 = 1001805) 67 22 55 шп 
Midos-Computer www.midos-computer.de (02237) 97 18 12 E |Siehe Info-Hotline Mitsubishi www.mitsubishi.de (02102) 48 67 70 ш (02102) 48 62 33 m 
PC Spezialist www.pcspezialist.de (0521) 9 69 62 00 Æ [Siehe Info-Hotline Mitsumi www.mitsumi.de (02131) 9 25 50 ш | (01805) 21 25 30 m 
Targa (Actebis) nn. targa.de (00800) 08 27 4272 II |Siehe Info-Hotline MSI Technology wwwmsi-computerde _ (069)4089 30 ва [Siehe Info-Hotline 
Voodoo Systems Wio adem A (02248) 9119 00 ш Siehe Info-Hot ine NEC we Ierd бе (01805) 96 96 99 ш Siehe Info-Hotline 
Waibel WO (05001182990 | еле Info-Hotline Nvidia wn.nvidia de (001408) 6152500 Mm |Siehe Info-Hotline 
Wortmann Terra www.wortmann.de (05144) 94 40 m 1054)944390 в Plilips www lee Ae (01805) 35 67 67 E [siehe Info-Hotline 
д n д н Pioneer www.pioneer.de (02154) 91 30 E Siehe Info-Hotline 
Firma Homepage Info-Hotline Technik-Hotline Plextor win plextor.com (069) 66984713 mm |Siehe Info-Hotline 
Hersteller: www.pny.de (02405) 4826110 — 7 (00405)4826222 m 
SE www.3com.de (089) 25 00 00 Œ [Siehe Info-Hotline Pure-Digital www.pure-digital.de (06158) 87 8872 8 [Siehe Info-Hotline 
T em Н 28 z Se VR m 001 Legend www.gdieurope.com (040) 61135316 m |Siehe Info-Hotline 
WWW. Я l i li 
Adaptec www.adaptec-europe.com ` |(089) 4 56 40 60 88 |Siehe Info-Hotline ш n DEI E RE ш чул LR 
Saitek www.saitek.de (089) 5 46 75 70 ш (089) 54 61 27 10 m 
AMD www.amd.de (089) 45 05 30 ш (089) 45 05199 © $ 1 01805) 12 1213 E [siehe Info-Hotli 
Anubis www.anubisline.com (0681) 98 80 60 ш Siehe Info-Hotline amsung ИШЕ е (01805) ыы 
we www.aoc-europe.com (030) 6 86 90 97 T [siehe Info-Hotline Seagate www.seagate.de (089) 14 30 5000 88 |Siehe Info-Hotline 
Aopen Wiw.aopencom.de (02102) 15 77 77 ш 001805) 55 9191 E Shuttle www.spacewalker.com (04121) 47 66 E | Siehe Info-Hotline 
Asrock www.asrock.com (0031) 2 43 45 4433 P |Siehe Info-Hotline Sony www.sony.de (069) 13 88 80 Æ |(01805)252586 = 
Asus www.asuscom.de (02102) 9 59 90 88 Siehe Info-Hotline Soyo www.soyo.de (0441) 20 91 00 ш (0402091040 E 
Ati Technologies www.ati.de (089) 66 51 50 Ей (00353)18 077826 ШШ Symantec www.symantec.de (02102) 74 53 = |Siehe Info-Hotline 
ММ wuw.avm.de (030) 3 97 60 ш Siehe Info-Hotline Tekram www.tekram.de (02102) 30 28 40 E |Siehe Info-Hotline 
Aztech Labs www.aztech.de (06145) 95 25 Æ [Siehe Info-Hotline Terratec www.terratec.de (02157)81790 Æ |(02157)817914 m 
Brother nnw.brother.de (01805) 00 2490 88 Siehe Info-Hotline Thrustmaster wwwihrustmasterde —— |(09122) 88 60 ш (07734) 9 40 87 39 99 m 
ы “ш ж A DUE 
Cooler Master www.coolermaster.de (040) 7 36 17 70 F3 Siehe Info-Hotline TON кена ө (ПУ) А = Se : all 
Creative wwweurope.creative.com 100353) 14380000 Ей Siehe Info-Hotline Trust mw. trust.com (0800) 0 08 7878 ШШ (Siehe Info-Hotline 
rir WWW. cbveurope.com (02131) 349910 E Siehe Info-Hotline Videoseven www.videoseven.de (089) 4 20 80 ш |(0700)55331 m 
Cyber Drive umw.cyberdrive.de (02102)38000 m |Siehe Info-Hotline Viensonic um viensonic.de (025231880 ы |(0800)1717430 ш 
Daewoo wwn.daewoo.de (06033) 9 69 10 ш |$їейе Info-Hotline Western Digital www.westerndigital.com | (089) 9 22 00 60 ш (003120) 4467651 E 
Devolo www.devolo.de (0241) 182 79 79 F3 |Siehe Info-Hotline Xelo www.xelo.net (06198) 58 06 37 = (0190) 74 55 05 ш 
DFI www.dfi.com (0421) 5 65 68 18 88 Siehe Info-Hotline Yamaha www.yamaha.de (04101) 30 30 ш |(00800)2 624222 в 


ТАРІЕЕ Anruf ist kostenlos oder bis 0,06 €/Min. E Anruf kostet 0,06 bis 0,09 €/Min. E Anruf kostet 0,09 bis 0,12 €/Min. E Anruf kostet bis zu 1,86 €/Min. 
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ax 


€ 

Zalman FB165, Slotkühler, sehr leise € 
ChipFreezer, Kühlkórper für Chips, € 1,49 

Thermaltake Memory Cooling Kit € 

€ 


Selbstverständlich; 
24 Monate Garantie 
14 Tage Rückgaberecht 


CPU Kühler für AMD und Intel 


(alle Kühler geeignet für aktuelle Prozesssoren) 
NEU Thermaltake SubZero 4G "Peltierpower" € 159,00 
NEU Coolermaster Aero 7, Radial mit Regelung € 45,90 
NEU Zalman CNPS-7000 für P4 und Athlon64 € 2 
GlobalWIN FSP82, 80 mm, leise, XP2600-- 
GlobalWIN CDK64, Kupferbasis, leise 
Coolermaster Heatpipe Silent o. Power , 2200+ € 
GlobalWIN ТАК58, Duallüfter, leise € 32,90 
POWER Thermalright SLK900, Kupfer, ab € 59,90 
Thermosonic V60 Silent (Testsieger PC Praxis) € 25,90 
Günstig: Arctic Cooling Copper Silent € 13,90 
NEU: Thermaltake Volcano 11+ Xaser Edition € 29,90 
Kühler für Racks und Servergeháuse ab € 14,90 


.. und viele andere mehr z.B. SmartCooler, Bitspower etc. 


Kühlung für Grafik und Speicher 


Zalman Heatpipe ZM80A-HP(ohne Lüfter) € 27,90 
Thermaltake Crystal Orb € 16,90 
Thermaltake Blue Orb € 14,90 
Thermaltake Orange Orb 14,50 


Online-Shop 


phone: 


(freecall: Mo-Fr 10:00-17:00 Uhr) 


0800-0-376936 


= ш 


Gehäuse für Overclocker 


und Anspruchsvolle 


NEU Antec LAN BOY, 350 Watt Netzt., Window € 119,00 
NEU Antec Sonata, supersilent, 380 W Netzt. € 124,90 
Thermaltake Xaser II 5000 & 6000, ab 
Thermaltake Xaser III, div. Farben, ab 

CS-601 metallic blau o. silber, ohne Netzteil ab € 62,90 


Noblesse Designtower, Spiegelfront, Lüfter € 79,90 
Miditower PC-860, Hydrauliktür € 49,90 
NEU Noblesse Modded! mit Seitenfenster € 89,90 
ei 7:8 Lian Li PC60, Alu, 3 Lüfter, USB € 149,90 


. und über 30 verschiedene Modelle mehr ... 


12,0 wm Kühler für Festplatten 


Thermaltake Active Memory Cooling Kit 17,90 = NEU: Raidsonic ICY Dock, Wechselrahmen, ab Є 32,90 
.. und andere ... Thermaltale HardCano 5 Chrome € 35,90 
GlobalWIN IStorm II, Tangentiallüfter € 27,90 
ка Kabel und Adapter Aktivkühler mit Wechselrahmen. Alu, 3 Lüfter € 29,90 
- Riesenauswahl an Airflow -Qualtitätskabeln - Lian Li Wechselrahmen Alu bis 15.000 U/min Є 65,90 
Airflow Kabel IDE, Twisted Pair, 60 cm, 2 Geráte € 7,90 я э 
Airflow Kabel IDE , Twisted Pair, 30 cm, 1 Gerät € 7,90 m. .. Netzteile für PC 
Airflow Kabel IDE, Twisted Pair, 90 cm, 2 Geráte€ 9,89 ч Immer genügend Power. 
Airflow Kabel Floppy, 30 cm, 1 Gerät € 3,20 di Antec TruePower 430 Watt, Doppellüfter, leise € 119,00 
Airflow Kabel Floppy, 75 cm, 2 Geráte € 3,50 Antec TruePower 480 Watt, Doppellüfter, leise € 129,00 
Airflow Kabel, Floppy, 50 cm, 1 Gerát € 3,50 TTGI FP420, 420 Watt, Zwei Lüfter, PFC, leise € 85,90 


* alle Airflow Kabel auch UV-sensitiv und fluoreszierend * 
Airflow Kabel SCSI Ultra 160 LVD, 77 cm, Term. € 44,90 
Verlángerungen, Y-Kabel, Adapter etc. € 1,99 
12V auf 7V/5V Adapter für leise Lüfter € 2,49 


ICEHOLE Fan-Adapter mit Lichteffekten 
.. und viele andere mehr ... 


€ 29,90 


` LAN, Gaming, Zubehör 


XBags Tragesysteme €4 
Ratpad GS - neue Version, besserer Preis - €1 
SpeedPad Präzisions Mousepad, viele Farben € 18,95 
fUncsUrface 1030 Edel- Mousepad €2 
Potentiometer und Lüftersteuerungen ab €4 

... und noch viel, viel, viel mehr ... 


Händleranfragen willkommen! 


Testsieger (Chip) HEC 300 LR-PT € 44,90 
Levicom 350 Watt Dualfan € 39,90 
Zalman AFP 400 W, PFC, P4, ultrasilent € 98,90 


.. und viele andere mehr ... 


Und noch sooo viel mehr ... 


Wasserkühlungen ab € 23,90!, SCHALL- DÄMMUNG: 
Maß-Schallschluckmatten, leise Lüfter etc., Viele Lüfter und 
Kühler für CPU und Geháuse von 40 bis 120 mm, PAPST 
Lüfter 80 - 120 mm, viele Modelle, Wármeleitpasten von 
Standard bis HighEnd, Wármeleitkleber, Schrauben, Kabel, 
Kleinteile, CASE MODDING: Laser Cut Fan Grills, Window 
Kits etc. Digital-Thermometer, Kaltkathodenlampen ab 
EUR 15,- Multifunktions-Frontblenden f. USB, Audio, etc., 
Adapter, Lüfterschrauben, Spacer für AMD und Intel, 
Ultrahelle LEDs, 


Stándig Preis-Specials, Posten und Angebote ... 


Dies ist nur ein sehr kleiner Auszug aus unserem Produktsortiment! Unter www.frozen-silicon.de finden Sie noch mehr Produkte und 
Ideen zum Thema Übertakten, Tuning und Hardwareoptimierung. Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. Zahlung per American Express, 
Eurocard, Mastercard, VISA, Nachnahme oder Vorkasse móglich. Presie zzgl. Versandkosten. Wir liefern nach ganz Europa, erfragen Sie 
bitte die aktuellen Versandtarife. Dieses Angebot ist freibleibend und unverbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern, maßgeblich 
gelten die aktuellen Tagespreise im Online-Shop. Es gelten ausschlieBlich unsere AGB, die Sie unter www.frozen-silicon.de einsehen 


kónnen, alternativ senden wir Ihnen diese auch gern zu. 


Frozen Silicon - Nikolaus-Otto-Str. 3 - D-30989 Gehrden - fax 05108-642020 - infoGfrozen-silicon.de 


PREISWERT & SCHNELL & 20 


Bestelltelefon 
01805-905040 


5 Bestellfax 
01805-905020 


. Aen Wie 


ASUS MB / Chip €  MSI MB / Chip € MSI Sockel-Chp RAM € 


K7NCR18D-PRO 


E Magic/T +TV-out 128-DD / GF FX5200 79,- ES TV oau 128-DD / GF4 Ti4800 79,- Шр КОШ i S,V,L)  A-KM266 5/0 EE 
952 +TV-out+DVI 128-DD / GF FX5200 99,-  GA4TI4600-VTD8X «vivo 128-00 / GF4 Ti4600-8X 189,- . ombo-L (S, L) A-KT266A 5/0 = 
V9560/TD +TV- outs DVI 128-DD/ GF FX5600 189,-  FX5200-IDR * souta VI 128-DD / GF FX5200 99,- LEADTEK Mainboard KT3V-L (S, L) A-KT333 D 64,- 
V9560/TD +TV-out+DVI 256-DD / GF FX5600 219,- ЕХ5600-Тр +TV-out+DVI 128-DD / GF FX5600 69,- NVIDIA® nF 2 Ultra 4 hi KT4V-L (S, L) A-KT400 D 69,- 
\/9560 Ultra/TD +TV-out+DVi 128-00/ GF ЕХ56000 259,- L FX5600-TD256 +TV-out+DVI 256-DD/ GF FX5600 199,- 9 nForce2 Ultra 400 Chipsatz KTAA Ultra (S A-KT400A D 79- 
V9950/TD «TV-out«DVI 128-DD|GFFX5900 399,-  FX5600-VTDR * «vivo 256-DD / GF FX5600 214,- * Sockel A, FSB 400 KT4A Ultra-FISR (S, GL, F,B,sA)  A-KT400 D 119,- 
V9950 Ultra/TD «Tv-out«DVI 256-DD/GFFX5900U 529,- L Ер +TV-out+DVI  128-DD/GFFX5800 349,- • 3x DDR400 IR ZE rH (S, GL, E sA,R) А-КТ600 о 139-L 
z FX5900- TV-out+DVI 128-DD / GF FX5900 419,- 2 Delta-L (S, L) A-nForce2 D 87,- 
SAPPHIRE MB / Chip € SE SC EEN .эхилзз EG реа ln Апе р 82- 
_ c EE tra- +VIVO 256-DD / GF FX5900U E elta-Il‘ S, L, F, sA) A-nForce2 D 4,- 
SE иви Еро GE 920 ER * inkl. Fernbedienung * AGP 8x, 4x EGI K7N2G-L (S, V, 1) A-nForce2 D 09,- 
9600 TV-out DVI 128-D0/ Red. 9600 — 129- GAINWARD mS є • 2x USB2.0 `$ ; K7N2G-ILSR (S, V, L, F, sA) A-nFore2 D 139,- 
9600 +TV-out+DVI 256-DD | Rad. 9600 39- ip • 2x FireWire I 845 Ultra-C (S) 478-8340 D 39,- 
9600 Pro +TV-out+DVI 128-DD/Rad.9600Pro 179,-  GF4Ultra/650-8X XP GS — 128-DD/ GF4 Ti4200-8X 139,- ЖБ: 1 боола Ч 3 845E Max2-LR (S, L, R) 478-845E р 84,- 
9600 Pro U.E. +TV-out+DVI 128-00/ Ваа. 9600 Pro 219,- ЕХ Pro/680 +TV-out+DVI 256-DD / GF FX5200 EN -i SOUN 845PE Max3 (S) 478-845E D  94- 
9700 Pro AIW +VIVO+DVI 128-DD/ Rad. 9700 Pro 449,- ЕХ Ultra/760 «VIVO«DVI 128-DD / GF ЕХ5600 49 - , 845PE Max3-SR (S, sA) 478-845PE D 104,- 
(А ] 
9800 Pro +TV-out+DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro 429,- FX Ultra/780 +TV-out 256-DD/GFFXseooU — 179.- 845GE Max-L (S, V, L) 478-845GE D 89,- 
E | | а 
9800 Pro +TV-out+DVI 256-DD/ Rad. 9800 Pro 529,- FX Ultra/1200 XP GS 128-DD/ GF FX5900 — 499. 865P Neo-L (S, 2 478-865P D 99. 
9800 Pro U.E. +TV-out+DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro 479,- FX UJ 600 XP GS 256- = 865PE Neo-L (S 478-865PE D 109,- 
tra/1600 +М\/О 256-DD/GFFX5900U 639, A р 
9800 Pro О.Е. +TV-out+DVI 256-00 / Rad. 9800 Pro 579,-  CoolFX Ultra/1600 ХР GS 256-DD/GFPX5900U 849- 865PE WEE UR (S, GL, F, sA) 478-865PE D 169,- 
SPARKLE MB / Chip € inkl. Wasserkühlung, FireWire- u. 5.1 Soundkarte, Headset E RE LS M Я = 2/9009 0 SCH 
Plati 5 Е GIGABYTE MB / Chi € GNB Max2-L s |) 478-7205 D+ 79- 
Ser NED leen 1 m ASUS Sockel-Chip RAM € r 
SP8831DT «TV-out« Du БЕСЕ GF PXE600 1"  GV-R9200 +TV-out+DVI 128-DD / Rad. 9200 89,- EPOX Sockel-Chip RAM € 
n. '" GV-R9200 +VIvo+DVI 128-DD / Rad. 9200 99-  A7V8X-MX (uATX, S, V, L) А-КМ400 D  79- жт 
EE ET 256-DD et FX5600 ^ б\-В9600 Pro +TV-out+DVI 128-DD/Rad.9600 Pro 189,- A7V600IS, GL, R) A-KT600 D 99-1 ue (S, t) A-KT400A D ВАВ 
SP88 ADI ЕВИ ee ^ GV-R9800 Pro +TV-out+DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro 399,- 479333 (5) A-745 ME NECS С 5А, В) CHE р W9- 
Ee eech " GV-R8800 Pro +TV-out+DVI 256-DD/ Rad. 9800 Pro 499,-  AZN266-VM SE(UASV,U — A-nForce рб сБ ORDAS SL F) -nForce2 D SR 
ВЗАРА! iy MORS р ATNEX-X (S, L) A-nForce2 D В4- EDSODST (S, L P) А-пҒогсе2 D = 
atinum ADM 128-DD FX5900 LEADTEK MB / Chip € A7N8X (S, D) A-nForce2 D 94,- ч 8 + (S, V, L, F) A-nForce2 D 34,- 
GV. R9600 Pro A910 гр МУ мисе 128-DD | GF FX5600 154- Sé San L F, 5А) Ber р и» 4PCA3+ (S, GL, В) 478-875P D+ 174,- 
= 10 Ultra VIVO+DVI 128-DD/ ВЕ FX5600U 199,- F SA, л n -Chip RAM 
Wa A340 aras TT e4-DDIGFPXe200 — 69, v Uu 478-655 D 79- EL: — zc? М E 
GIGABYTE Gra i arte 4 +TV-out+DVI 128-DD / GF FX5200 89,- -A (5, 478-845 Sli ы ER | = 
A340 Ultra TD MV «vivo -DD/GFFX5200U 159,-  P4B533 (5 478-8M45E D 74-  7DPXDW- (0,5,1, В) A-760MPX D+ 259,- 
• ATI Radeon 9600 Pro Chi га e 122,001 5200 PAPE Block Pearl (S, L) 478-845РЕ р 159,- 7N40011 (S, L) A-nForce2 D 89,- 
[p CLUB3D MB / Chip € ` schwarze Platine, inkl. 32 MB USB-Stick 7N400VL (S, V, 1) А-пҒогсе2 D 109,- 
* 128 MB DDR-RAM 9200 47у. D d 99 РАРӘХ (S, GL) 478-865P p 109,- 7N400 Pro (S, L, F, R) A-nForcee2 D 129,- 
e 400 MHz Chiptakt осоо а М 256-0 / Rad. 9200 139. РАРВОО Deluxe (5, GL F sA, В) 478-865PE D 154-  7NNXP (S, GL F RÌ A-nFore2 р 189- 
Р Ge 128-DD/ ed 9600 132-  P4C800 Deluxe (S, GL F 5А). 478-875P 0+ 189.- врЕвоо Ultra (S, GL sA,R) — 478-845PE D 109- 
* 600 MHz RAM-Takt EE RII ТА E 9600 Pro 173:  PACBOO-EDeluxe(S GL F sA, R) 478-875Р D+ 219,- 8IPE1000 (5) 478-865РЕ p 109- 
* AGP 8x E. Pro +V- f | " chi 8PENXP (S, GL, F, R) 478-865РЕ D 189,- 
"vo le Bän dc... € Beie EC 
ut, DVI : 10009 аа UT CST A-nFore2 D 89- 8KNXP (S, GL, F sA) 478-875P 0+ 209. 
* retail TERRATEC MB / Chi €  NF7-SL 20 (S, L F) A-nFore2 D 109,- emeng < 
Ы ш NEI-8 20 LH Antore2 р 1146 LEADTEK Sockel-chip RAM € 
ystify 5200 +TV-out+DVI 128-00 / GF FX5200 84,- S7 (S, L, F sA) 478-B65PE D 119- 
1 „а Mystify 5800 -TV-out-DVI — 128-DD/GFPX5800 329,- Jä ch S © KZNCR18DM (uATX, S, L) A-nFore2 D 79,- 
gd Wenn 5900 Ultra vivo  256-DD/GFPX900U 579,-  1C7-G (S, GL, F sA) HES о. 18%, RIED ans A-nForce2 D Di 
= т 7 18 SLR A-nForce2 D 9,- 
ELITEGROUP Sockel-Chip RAM Є  R7NČR18G-PRO (VL F]  A-nforee2 p 197 
С PU & RAM Preise sind Tagespreise! DA Rev Э pu A e 278 GIE бї È x i F, sA) "ine B ER 
Б LE -l D = = = E "nForce: “ 
K7S5A Pro (S) A-735 sp 34,- A 
C Hos LS, ( o0 TT 
INTEL KINGSTON Val € Oe gë кор з КУУМ, bor S.V.) EN n 
[esi RAM L S a D = -KM266 5/0 i 
GHz tray in-a-box alue à GE di Ze "Se 
Celerone (FC2) 256 13 49,- 54- DIMM 128 MB SDRAM 133-222 d2 22- SHUTTLE Sockel-Chip RAM ©  K7S8XE(S I) A-748 б "Gr 
Celeron? (FC2) 256 14 69- DIMM 256 MB SDRAM 133-222 со 39,- AK32E (5) A-KI26GA sp M266A (uATX, S, V, L) 478-РАМ266А 5/р 
Celeron? (50478) 128 — 18 64- 69,- DIMM 512 MB SDRAM 133-222 со Ji:  AR38N EU SoA-KI333 = D X533 (5,0) 478-P4X266E ap 
Celeron? (50478) 128 — 20 74- 79,- DIMM 1,0 GB SDRAM 133 йз 279- ДӨЗҮ A-KT400 D GE Pro-HT (ATX, S, V, 1) 478-651 50 
Celeron? (50478) 128 D 79,- 84,- DIMM 256 MB DDR 266 cıa 48,- AN35N Ultra (S, L) A-nForce2 D P4145D (S, L) 478-845D s/D 
Celeron® (S0478) 128 23 84- 89- DIMM 512 МВ DDR 266 сб? 89-  ANSBN 400 (S, L) A-nForce2 D PAI45G (uATX, S, V, L) 478-8456 5р 
R aene BuU = au GC e DIMM 256 MB DDR 333 C25 48- Bei allen Mainboards geben wir die verwendbaren Bei allen Mainboards geben wir die entsprechenden Ausstat- 
Celeron® (50478) e 26 114- 119- DIMM 512 MB DDR 333 C25 89,- Speicherbausteine an ene Spalte ,RAM"): tungsmerkmale (onboard) mit folgenden Abkürzungen an: 
P4 (50478) 533 512 24 179,- 194,- d un e dd 2А К ШЕ ZE Н В Soen? $ Е See S: Sound L: LAN FW: FireWire 
DE om 24 185 1997 Dmm eum a EM nem e ze Roco som 
800 51 = = éi 1. 
Dee ET 
4 (50478) 533 512 H 79,- 289,- S Ie 
P4 (So478) 800 512 289999 309,- GelL € 
РА (50478) воо 52 30 439- 459. бе MHz FSB 
ER E E > SR E L dog EES ME Go E) у lt AVANCE Farbe Tower Netzteil Є | MSI Barebone Chip Sockel € 
Xeon” (50604) 533 512 2,66 339- DIMM 512 MB DDR 333 Value 94- ВОЗІ grau Midi — 47,- Hermes 650 schwarz 515650 50478 139,- 
Xeon" (50604) 533 512 28 409- DIMM 512 МВ DDR 333 Ultra 124- ВОЗТ ` schwarz Midi -- 49;-  2xDDR-Sockel2x PCI, 1x 5,25", 2x 3,5" 
Xeon" (60604) 533 512 3,06 569- DIMM 256 MB DDR 400 Value 54,- ВОЗІ Titanium schwarz Midi -— 64- Hermes 651 515651 50478 159,- 
DIMM 256 MB DDR 400 Golden Dragon 69,- F 2x DDR-Sockel, 2x PCI, 1x 5,25", 2x 3,5" 
AMD GHz оу ш 512 MB DoR 400 Value 104. AOPEN Farbe Tower Netzteil — € | Hermes 845GL-Pscnwaz ` 84561 50478 169,- 
Athlon™ 133 1,33 GE DDR 400 Golden Dragon m HQ95A grau Desktop 250 W 67,- 2x DDR-Sockel, 2x PCI, 1x PCMCIA, 1x 5,25", 2x 3,5" 
Athlon" XP 1800+ Tho. 153 64- gg. DIMM 256 MB DDR 433 Golden Dragon 79,-  H600A gru . Midi 300W  89- ЕЕ ЗИ e Су шн ы” A= 
Athlon" XP 20004 Tho. 166 69- 7g. DIMM 512 MB DDR 433 Golden Dragon 149,-  H600B schwarz Midi — 350W 109,- СУ 508, 2x 3, 
5 D T ' DIMM 256 MB DDR 466 Platinum 89,- — A600A Aluminium blau Midi 350W 179, Barebone Chi Sockel 
Athlon™ XP 2200+ Tho 1,8 74, 89 p 
m З / E © DIMM 512 MB DDR 466 Platinum 179,- — QF50A schwarz Midi 300 W DA 
Athlon" XP 2400+ Tho. 2,0 89 99 M 
m 78 iE ' “ММ  2x256 MB DDR 400*GoldenDragon 129,-  QF50C rau Midi 300W 52- SK41G VIA KM266 SoA 199,- 
Athlon" XP 2500+ Bar. 1,83 94 104, g С 2 
Athlon" XP 2600+ 333 2,08 104- 114- DIMM 2х512 МВ DDR  400*GoldenDragon 249,- Е € сае. 1x PCI, 1x AGP, 1x 5,25 = 35 "s 
Athlon" XP 2700+ 333 2,16 139- 154- DIMM  2x256 МВ DDR 433”GoldenDragon 154- САЅЕТЕК Farbe Tower Netzteil ARENA ame Ln, = " 
Athlon" XP 2800+ Bar. 2,08 184,- 199- DIMM 2х 512 МВ DDR 433*GoldenDragon 284- С-1018 WM grau Midi - 64- 55510 H f TE So48 239- 
Athlon™ XP 3000+ Bar 2,16 269- ^ 289- DIMM  2x256 MB DDR 466“Golden Dragon 184,-  C-1018 BM Schwarz. Midi -- 64- ` 2x DDR-Sockel, 1x PCI, 1x 525", 2x 3,5" j 
Athlon™ XP 3200+ Bar 2,2 389,- 509,- DIMM 2x512 МВ DDR  466*GoldenDregon 319,-  C-1018 SM silber Midi -- 69,- $В51б iB45G 50478 259,- 
Opteron" pu) id de p D MM 2x 256 МВ DDR 500 Golden Dragon 199- C-1019 SA silber Midi - WE 2x DDR-Sockel, 1x PCI, 1x AGP, 1x 5,25", 2x 3,5" 
D hr X DDR 500 * Golden Dragon ja 
Opteron™ 244 (S0940) 1,8 899,- * Doppelpack, speziell für Dual Channel 
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А f At 


Тор Теп ег Rollenspiel & Adventures 


Colin McRae Rally 3.0 44,- Anarchy Online - Shadowlands 29-L 
Die Sims - Megastar 25,- Ашу Online - Tne Notum Wars 182 Ban GONGEN 
Enter the Matrix 54, grau te i ДТЧ à 
R Diabolo Il - Gold 19,- 
BEE Es Die qum ind Dale WL GE 
, ] ouble Pack: Icewind Dale T A 
- Der Schatten von Undernzit (Add On) + Art of Maaic WL 
AE ER ПИ 4, 
,- Gothic — 
SE Elite Force Il 44,- Grom- Terror in Tibet 44- Augenblicke! 
Tomb Raider - Angel of Darkness 44,- КУШШЕ ТЕ Я 
Warcraft Ш - Frozen Throne (Add On) 27,- ERE Besuchen Sie ALTERNATE g 
Morrowind = Tribunal dt. (Add On) 29,- 5 5 Am h 
Action € Neocron 4 44- Convention 2003 und infor sich über die 
- Neverwinter Nights 34- Trends zum Thema Gaming- б 
Battlefield 1942 44- Neverwinter Nights n 25] b m Р 
Battlefield 1942 29-L сре Schatten von Undernzit (Add On) N In unserer großen Game-Aren ellen sich die Profis der 
- Secret Weapons of World War Il (Add On) ga 2095 Е Herausforderung ` - für die Besten warten spannende Preise! 
Battlefield 942- The Road to Rome (Add On) 16,- z 9 pa 
GE e - Condition Zero TE t Cou nterstrike * Frei géi Jahren. йг ере Ер eine рейнде 
Das Ding - John Carpenter. 39- TH umm Anmeldung zur Teilnahme vor Ort am Stand. 
2s a Fotoe - Black awk Down Sx Condition Zero 
nter the Matrix e 
GIA - Vice City 49,- Ciouvrenfes rra 
Half-Life - Generation V3 29- А EUNT. Halle 3 / Stand ЕО8 Zë à» 3 PARITE 
.G.l. 2 - Covert Strike 44,- Action 
ndiana Jones und die Legende der Kaisergruft 49,- LT Ё 
КЕШЛ, zin ire а 
etal Gear Soli 5 
New World Order 34- E | NG B E 
О ten e de 
avenshield (Tom Clancy's Rainbow Six = В 
Serious Sam Gold d 19,- " - Joysticks & Co 
ДЕИ н s Ена Joysticks Anschluss € MICROSOFT Anschluss € 
tiro langsam - Nakatomi Plaza e 5 - Wheel M Optical black S2u.USB 24- 
Unreal 2- Ihe Awakening Ag. ColmMeRaeRoly30. vi SAITEK 31330 Rumble Ge Mä tei Mouse optei Tsi ` GIS 247 
Vietcon Zi олташ з SAITEK X36F GP 9- IntelliMouse Optical 1.1 Р5/2и.05В 34- 
Will Вос 29,- DTM Race Driver SAITEK X45 USB 84- IntelliMouse Explorer 3.0 PS/2 u. USB 39,- 
S EA Sports Bundle SAITEK Cyborg 3D Gold в 37. Optical Mouse blue PSI2u.USB 29- 
Battlefield 1942 F1 2002 SAITEK Cyborg 3D Force en э AMD 
H Challenge 99 - 02 THRUSTMASTER Fox2 Pro y US — 34- Wireless Optical Мос Рори Оа ddr 
E x : 0x2 Pro Shoc USB - Н | : = 
Secret Weapons of Flight Simulator Professional 2002 HRUSTMASTER Afterburner FFB в 89- Wee lli Meuse Dilorer Ыри 058 Sr 
World War Il it ооо LOGITECH WingMan Attack 2 USB 21- Wireless IntelliMouse Explorer BT USB 89,- 
== ORDER LOGITECH Cordless Freedom 2.4 US$ — 64- = LOGITECH rum € 
(Add On) peu Madden NFL 2003 S SideWinder Precision 2 US ` 34- e SE 
BÄTTLEFTELD. а CSDL SL ELEME шшш 
и. v 
Action MA 2942 = | pec For Speed - Hot Pursuit 2 Gamepads Anschluss € ES Cordless Optica Mouse PS/2 u. USB gr 
ч Rallisport Challenge SAITEK PC Dash 2 USB Ike erde OS ШШ" Ee i = as 
Silent Hunter 2 SAITEK P2500 Rumble USB 29,- Cordless Presenter Bluetooth USB 199,- 
Sim City 4 SAITEK P3000 Wireless USB 49,- = 
rain Simulator LoG ECH WingMan Precision USB 12- Diverse Anschluss € 
7 Lí ingMan Action USB E Е 
мс; Spielexonsoien Zb S WinaMan FUNIS d i A © Optical Mouse Pro ү is 
S ; Li ordless Rumblepad USB c > 7 
Strategie € SONY Playstation 2 Є TERRATEC Mystify Claw pM E uen ien е 
Age of Empires II - Gold Edition Bä Playstation 2 Konsole 199,- THRUSTMASTER 360 Modena USB ` 34-  TERRATECMystifyRazer2100 up d 
eo olo © i = e 
America по ore а Splinter бе! (o Адепт Kreuzfeuer SG Lenkräder Anschluss € Mousepads € 
2 = Rayman n HRUSTMASTER Freestyle Bike PC USB 39,- m 
Black + White | AV 24. Fifa 2003 59- THRUSTMASTER 360 Modena Spider USB БӘС COMPAD epeedhad ALTERNATE Edition ; 
EL ite - Insel der Kreaturen (Add Оп) 137 Ae aior Speed Hot Pursuit 2 ER SEH ES Pro Ms 16 COMPAD Ор SEENEN 
BER orte 24- MICROSOFT XBOX e  i0GTECHWMFomulaforeeGP mm a, VS erc 
m 0 Li USB = А 
DE SIS Peto ne Ende 19. Xbox Konsole 199- SATEKRID — S orcs GP 44,-  RATPADZ Ratpad GS (Gamer-Mousepad) 20,- 
Die Sims - Tierisch gut drauf 24 - Guer 3 49,- SAITEK R440 USB 79,-  Mousebungee V2 (Kabelhalterung) 19,- 
ie Sims - iti |- Street Hoops 54- 
me, Deluxe Edition B Ms ПД CEU {Л Cordless MX700 
Empire Earth - Zeitalter der Eroberungen (Add Оп) 28,- — 2plinter Cel [п ШШЕ 64- LOGITECH Anschluss Є 
= A dein letzter Tag TS Superman - The Man of Steel 59,- Internet Navigator aF ES u. UE GC LOGITECH Maus 
all Tycoon KR ordless Desktop Deluxe 2 u. c 4 А E 
МЧ е | - Total War 39.- Tom [5 Raider Cordless Desktop. Deluxe Optical PS|2u.USB 59,- * optische Abtastung (MX Optical Engine) 
SUE - Viking Invasion ES SE GE Navi a = u. (в rus mit sehr hoher Genauigkeit 
apoleon KH ordless Desktop Comfor' 2 u. c Ü 
BCEE 49- The Angel of Darkness Cordless Desktop MX PS/2 u. USB 119,- Е edel EE 
оре (BILD Hit Games) "i p MICROSOFT Anschluss € . Vor-/Zurück-Taste für schnelles Surfen 
ОВЕ С Action Р ЕА АВ "o си» ==: 
f ultimedia Keyboar 2 E 
Warcraft IIl 39- Wireless Optical Deskto USB 79,- 
Warcraft 111 - Frozen Throne (Add On) 27,- Wireless Ed Se ICE USB 89- 
Zoo Tycoon 1.0 _ 29,- Wireless Optical Desktop Pro USB 99,- 
28 E PIER ОР j A WL Optical Desktop Bluetooth ` USB 149,- 
оо Tycoon Marine Mania T = 
sib TENES чаш Diverse Anschluss € 
eh RED Titel finden Sie auf unserer Homepage. — SAET PSI 6 
RE SHARKOON Luminous Keyboard — PS/2 39- 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. GETT KL7410 für linksnander 


FÜR HÄNDLER 


—Ü \ Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
cD ] Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


* € 0,12/Minute 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 


= Shopzeil 
. Montag-Freitag 1 
| . Samstag 9-16 Ui 


MP3-Player 


CRT-Monitore 


CREATIVE MuVo 


ARCHOS Speicher € BELINEA kHz Zoll / cm € BELINEA Zoll / cm € 
Jukebox Recorder 25 20 GB SE MP3-Player 103085 86 n 40,5 ns 01536 Snd 150/381 269,- 
Jukebox Recorder 20 GB Ki Я n Ө en 98 19/457 КЫ 01537 516 Snd 15,0 / 38,1 269,- 
Jukebox Multimedia 2008 $m шөл Kombination aue USB-stick 108030 Fat 125 21/508 479- 10075 — Snd 170/434 4147 
- und Player für - oder -Musik! ї z 
Jukebox Multimedia 20 GB É D IIYAMA kHz Zell / cm € 01830 +DVI-D/Snd 18,1] 459 569, 
CREATIVE Speicher € * 128 che Матта : au, 96 19 | 457 1 79- EIZO Zoll / cm € 
MuVo 128 MB 99,- * innovatives, 2-teiliges Design Flat/Snd/USB 130  19/ 46,0 e Г E 
Jukebox 3 ОЕ ИН . kaum größer als — HM2O4DT  FatSndjuse 142 22/508 649- 267 S REND EE 
MPIO Speicher € ein Feuerzeug SAMSUNG kHz Zoll / cm € 27 ROUND um = 1 Zi 
DMK 64 MB 109.- * USB 765MB Flat 85 17/ 40,6 169,- aus Aluminium, limitierte Auflage ү WT eg 
DMG 128 MB 148.- 957P 96 19/457 219,- 1767 +DVI-D/Snd ` 190/480 899,- 
DMB Plus 128 MB 169,- INCH pus 15  21/ 510 619,- L  EIZO-LCDs auch in schwarz erhältlich 
FL100 256 MB 219,- 11000 Flat 1291 21/510; 589; LG Zoll / € 
| ol cm 
Diverse Speicher € 99 ES l - EIZO kHz Zoll / cm € L15105 silber 150/380 299,- 
MP3-Stick Magic Star 128 MB 79,- ГА Mu T766 Flat/USB 19 / 45,2 L1710B USB 170/432 489,- 
АРТЕК Мрз 4in1 128 MB 89,- T966 Flat/USB 21/ 500 L18115 silber 181/459 549,- 
SET MM Webcams | AM 
CYBERHOME MP8010 ou — 69. SAMSUNG 171P E ЫЛЫЫ 2. : di S 
17,0 | 43,2 z 
Headsets LOGITECH Typ € 17,0" TFT-Monitor 181T AP silber +DVI-D 181/460 759,- L 
QuickCam Messenger USB 37,- , 191T AP silber +DVI-D 190/483 749,- 
PLANTRONICS € QuickCam Pro 400 USB Ts А i " H 
БЕ 8 QuickCam Cordless USB 189,- Hochwertiges Display im attraktiven SAMTRON Zoll / cm € 
"Audio EN b CIC ao USB Sr F.A. Porsche Design! ETE Toi i E- 
DSP-500 ва етта Uag JA . 43,2 cm sichtbares Bild 715 170/432 409,- 
M1000 (Bluetooth) 109- Diverse Typ € • 1.280x1.024 915 190/483 669,- 
Diverse € CREATIVE WebCam Pro USB 39,- * Kontrast: 500:1 IIYAMA Zoll / cm € 
LOGITECH Headset 20 USB 42,- HERCULES Kamera/Webcam USB 39,- * 170° Blickwinkel Pro Lite E380S Snd 150/380 — 294, 
LOGITECH Headset 30 Premium USB 49,- PHILIPS ToUcam Fun PCVC730K USB 59,- (H/V) AS4315UT +DVI-I 17,0 438 539,- 
TERRATEC HeadSet Master 14,- PHILIPS ToUcam Pro PCVC740K USB 74- e DVI-D AS4611UT 18,0| 45,7 529,- 
TERRATEC HeadSet Master 2 CORNEA Zoll / cm € 
CT-1500 schwarz 15,0 / 38,0 
CT-1701 schwarz 170/ 432 
CT-1704 silber Snd 170] 432 
CT-1904 silber +DVI-D/Snd — 190/ 482 


Soundkarten —  PMlautsprecher 


CREATIVE Typ € CREATIVE Typ € 
SB 4.1 Digital bulk PCI 17- Inspire 2.1 2400 24 44- 
udi atinum tail PCI ,- Inspire 4.1 44 41 59,- 
3B Бүтсө! P USB 124- Inspire 5.15100 51 — 84- NETGEAR RP614 
SB MP3-- retail USB 44,- Inspire 5.1 5500 51 174- Netzwerkkarten mbit/s тур € o ME 
TERRATEC d e Inspire 6.1 6700 &1  109- 3COM 3CS0HO100B ПШ О ПР DSL-Router „Platinum Design е, 
Кеа ҮР be I-Trigue 2.1 3300 21.1097  360M 3C905CX-IXM — 10h00 PCI ПИШ . integrierte Firewall 
Soundkarte 128i inkl. Splinter Cell А LOGITECH Typ € oí Am on e Ge * 4x 10/100 MBit/s RJ-45 Ports 
Soundsystem Aureon 5.1 Fun PCI 39- 7-348 21 54- D-LINK DFE-650TX 39- * 10 Mbit/S WAN-Port 
Soundsystem Aureon 5.1 Fun Games PCI 49- 7.549 41 64-  D-LINK DGE Zo 10/100 ` PCMCIA лт l SES 
Soundsystem Aureon 5.1 Sky PCI 74,- 2-560 (THX) 41 1692 z -5 Gigabit РО Es 
Soundsystem Aureon 7.1 Space PCI 89, 7:848) 51 74- INTEL PILA8460C3 buk 10/100 PCI 49,- 
= INTEL PWLA8390MT bulk Gigabit PCI 54,- 
HERCULES Typ € PHILIPS Typ € NETGEAR FAST тулоо Шы, 14- 
Gamesurround Muse LT World PCI 17- A12 Plus FunPower St 24- 10/100 — PCMCIA T 
Gamesurround Muse 5.1 +Headset PCI 32-  A2.610 Acoustic Pod 79- NETGEAR FASTI 10/100 Cardbus 39,- 
Gamesurround Fortissimo Ill PCI 49,- 3.300 Acoustic 24 54- WE CEA D 10100 Сд Ke 
GE SE PCI ës A3.600 Acoustic Surround Power 5.1 139,- W-LINX NetCard n PCI 6- 
BUCH GATA de S " JBL Typ € WNS NetCard 10/100 Cardbus 24- ISDN & Modem 
Diverse be © ТЕ W-UNXStarterKiti A та ы АУМ m йй аш 
Soundkarte 4-Kanal 2 Netzwerkkarten und Kabel "  FRITZICard v2.1 PCI em — 59. 
FRITZICard v2.1 USB ISDN 74- 
Bluetooth Typ € ERITZ Card DSLSL PCI DSL ER 
ACER Bluetooth USB-Adapter2ini USB E HUE DE DE: 
EPOX ВТ-0602 Dongle USB 34- Set bestehend aus BIueFRITZ! und BlueFRITZ! AP-ISDN A 
CYBERHOME MSI Bluetooth K USB 34,- 
CH-DVD 402 schwarz o. silber 5 C H -DVD 405 SCM Z0 USB-Adapter m 44,- NETGEAR Mbit/s Ат € 
CH-DVD 505 | | у CYBERHOME DVD-Player ————— UN MES 
Н witches Port Mbit/s Router 10/100 DSL - 
LG € . рур дүе DAMPA DET, D-LINK DES-1005D 5-Port 10/00 34- RP114 Router 10/100 DSL 84- 
LG DVD-5184 silber 79,- E эуе = D-LINK DES-1008D 8-Ро 10/00 49-  W-LINX T Aa € 
LG DVD-6054 silber WER kompatibel D-LINK DES-1016D 16-Port 10/100 993 YP 
LG DVD-6194 р silber 129,- . Dolby Digital & DTS Ausgabe W-LINX Switch Mini 5-Port 10/100 19-  MB-400X2 Router RJ-45 DSL 39,- 
LG DVC-5935 Combi (DVD+VCR) silber 279,- * optischer & koaxialer Digitalausgang M be E us 5-Рогі 10/100 Ar Mee LL RJ-45 psi dent 
il - 5-Р 10/100 - 3 i 
KISS € * silber W-LINX Sich Mini GE TOS SC DSL Gateway und USB Wireless LAN Adapter. 
kiss DP-450 HESE silber/schwarz — 199,- NT d E Pro WE u 327 Diverse ур Ar € 
= -500 (MPEG4--DivX) silber/schwarz 299,- 3COM 3C16793-ME Ruf mi 128K ISDN Adapter PCI ISDN 29- 
Diverse € 3COM 3C16794-ME 8-Port _ 10/000  64,- e er Adapti TER БМ фт 
i i o NETGEAR FS105 5-Port ` 10/100 44,- ocem od a da 
Pe EDN] SH e 49,- NETGEAR 65104 B: Port Gigabit 219,- DIAMOND SupraExpress 56i Pro PCI analog 24,- 
ТОНУС Зз Rn ag NETGEAR FS108 8-Port 10/100 59- DIAMOND SupraMax 56k USB analog 39 
= schwarz o. silber ke 
YAMAKAWA DVD 215-5.1 schwarz o. silber 59, 


RT Sr gud 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLÄSSIG & RUND UM DIE 


Bestelltelefon 
01805-905040 


Bestellfax 
01805-905020 


^ CDAAUFWERKEt | FESTPLATIEN IDE/S-ATA 


CD-Laufwerke CD-Recorder MAXTOR GB ms/Cache/UM € | SAMSUNG GB ms/Cache/UMM € 


CD-ROM am ык mie CD-RW vsn20 LE. 5 — NI 
52x  AOPEN CD-952E 18,- 10/24] 24х PLEXTOR PX-S2410TU. 189-  6E040L0 u-133 400 10/2048] 7200 69- SPOGI2N олзз 600 9/2048] 7200 74- 
52x А505 CDS520 22-  10[24|40x U224 79- 6Ү06010 u-ı33 600 9/2.048/ 7200 79,- SV0802N и-1зз 80,0 с 5400 79,- 
52х LG GCR-8520B 19,- 12/24) 40x PHILIPS JRO4CDRWK 129.  OY080L0 u-133 800 9/2048] 7200 89,-  SP0802N u-133 80,0 9/2048] 7200 84- 
52x LG GCR-8520B schwarz 21,- '" 6Y080P0 u-133 800 9/8.192/ 7200 99,-  Sy1204H u-100 1200 end 5400  99- 
52x LITEON LTN52x 19,- 24/40] 40x LITEON LXR-40243 109, 6ү12010 U-133 120,0 о) 7200 114- Sy1203N u-133 120.0 9/2048] 5.400 104.- 
52x МЫ MS-8152 18, 19 24/48/ 48x PLEXTOR PX-W4824TU 174-  6Y120PO u-133 1200 9/8192] 7200 124,-  $P1203N v-133 12000 9/2048| 7200 109- 
52x — MSLMS-8152 schwarz 191 2252] 52x AOPEN EHW5224U 94-  OYIGOPO ` von 1600 978.192] 7200 179,- SV1604N u33 1600 9/2048/ 5400 119- 
22 HERD Ee 24/521 52x ASUS CRW-5224U 99- Dän ` um 250,0 9/2048] 7200 299- SP1604N u33 1600 9/2048] 7200 139- 
52x NEC CD-3002A schwarz 21,- 24/52/52x TEAC CD-W552PUK 149- 7Ү250РО u-133 250,0 9/8.192/ 7.200 329,- í i 
E SEI RE o Er CD-RW+DVD e ' ` 5A300J0 и-1зз 300,0 10/2048/ 5.400 399- | HITACHI/IBM GB ms/Cache/UPM € 
X - schwarz 21,- + ATAPI ulk Kit/ret. 
ко 0o 7 qu. шшш ш жан 
56x AOPEN CD-956E 19,- 32/20112X TOSHIBA DR d g-  WDZOOBB U: 400 9/2048] 7200 69- IC35L060V2 ` uo 60,4 9/2.048/ 7200 74- 
10/32/40/12х Elei СЫЙ IC35L090V2 ило 823 9/2048/ 7.200 84- 
CD-Recorder 24|48|48/16x LG GCC-4480B Шш, 720 7а enn um 1235 9/2048 7.200 102 MM 
- 24/48/48/16x LITEON LTC-48 77-  WDeDOJB eene 5/8192/ 7200 89- C35L120V2 ug 123,5 8/8.192/ 7200 104- WE 
ed АТАР! bulk Kit/ret. 24/52/52/16x SAMSUNG SM-352 84- — 89. WDB00BB a 800 312048 7200 84- IC35L180V2 и- 185,2 9/8.192/ 7200 174,- P 
24[48/ 48x NEC NR-9300 sch 59,- H d U-100 ‚0 9]8.192/ 7.200 c 
241481 48x PLEXTOR PX-WAB24IA 84- CD-RW+DVD usB2.0 bulk Kit/ret. \yD1200BB уло 1200 9/2048/ 7200 109. EXCELSTOR CB ms/Cache/UM © | 
24/52/52x AOPEN CRW-5224 A Ty /10/16/24x ASUS SCB1608D «rw = | WD1200JB u-100 1200 9/8192] 7200 129,- )240/)340 um 400 9/2048] 7200 59,- | 
24/52/52x AOPEN CRW-5224 schwarz 48;- ' A 30/32/40/12x PHILIPS JA22DCRWK WD1000BB о-оо 1000 9/2048] 72200 94- J360 um 60,0 9/2048] 7200 69,- 
24/52/52x AOPEN Cameleon 54- 12/24/24] 8х LITEON LSC-24081M WD1600BB U oo SEE 
ës ASUS CRANCS TAA sumar SZ 1101000 uma qeoo оёт? 174. DO 
s ^ E -100 N P А ,- 
a Н ы LITEON BRI Sp E wo20008 uio 2000 3/8192] 720 229- MAXTOR GB ms/Cache/UPM — € 
24|52] 52x MSI MS-8352 49,- AXE WD2500JB u-100 250,0 9/8.192/ 7200 319,- 6YO80MO 800 ai 8192] 7200 19- 
1 MEM 24/52/52x CD-RW SEAGATE — cb ms/Coche/umm © |$ — 130 s imm pe 
24[52/52x PHILIPS PBRW5224 49,- j ST320014A u-100 13/2.048] 5.400 6Y200MO 2000 al 8192] 7200 259- 
34/52/52x SAMSUNG SW-252B 54- so- а ST340014A ` vw 8/2048] 7.200 2 Y950MO Жн оаа а 
24/52] 52х SAMSUNG SW-252B 57,- * Smart-Burn 154001 E. 0-100 13/2048] 5400 SEAGATE " ue € 
Schwarz ini E 
24|52]52« SONY CRX22xE1-10 ` 54- * Mount Rainier Ready 213000154 шш о кше саш 
24/52/52x SONY CRX220A1 59,- * 2.048 KB Cache В ST360014A ` (eg 912.048] 7.200 57380013А5 800 9/ 8.192/ 7200 19-L 
24/52/52x TEAC CD-W552E I A e schreibt 99 min CD-Rs ST380022A ^ ило 9/ 1.024 5.400 513120026А5 1200 9/ 8192/ 7200 149,- 
J! EAC CD-W552E schwarz 59,- EEGEN $1380011A ` ило 8/2048] 7200 ST3160023AS 600 9/ 8.192/ 7.200 89,- 
32/52/52x PLEXTOR Premi h " ` DUI ST3120020A  U-100 9 [2.048 / 5.400 
32/52] 85 TRAXDATA erter VEDER & соим 5181200224 шю S 700 E ye m" ©) EMI N за 
8 р x U-100 9/8.192 | 7.200 360 5| 8.192 / 10.000 
CD-RW: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / lesen CD; : ST3160021A u-100 8 |2048] 7.200 WD1200JD 9] 8192] 7.200 
8 


CD-RW+DVD: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / 

lesen CD / lesen DVD; 

DVD-Recorder: wiederbeschreiben DVD / schreiben DVD / 
lesen DVD 


513160023A [8.192] 7.200 WD2500JD 9] 8192] 7200 


MAXTOR GB ms/Cache/UPM € 


80,0 GB WD800BB 


ERE USB2.0 200 у | 5.400 SC 
USB2.0 D 9/2048] 7.200 Е 
SC FW/USB20 160,0 9/8.192/ 7200 269,- WESTERN DIGITAL, U-100 
DVD-ROM АТАР! bulk Kit/ret. DVD+R/+RW АТАР! bulk Kit/ret. Siet визага, 2000 осш 7200 292 ET 
PIONEER DVD-120T 37,- 2] 4| 8x НР dvd300i > n: * 2.048 KB Cache 
PIONEER DVD-1205 44,- 2/ 4] 12х NEC ND-1100A 169,- Diverse e ом Є .>.2ооирм 
SONY DDU16xx 34,- 2/ 4| 12x NEC ND-1100A schwarz — 169;- 54040U usB2o 40,0 5.400 19,- 
AOPEN DVD-1648LKY 34,-  37- 2] 4|12x PLEXTOR PX-504A 239,- 540600 иѕв20 60,0 5400 139,- 
ан NE c MEE E: 
-816x e ^ — Al 4| 8x AOPEN DRW4410Pro 169,- 179, а ' ; E 
LITEON XJ-HD16x 0EM 37,- 39,- i К '  72060F w 60,0 7.200 59,- 
MSI MS-8216 327 342 #4 8x RICOH MP5240A-DP 99- 72080Е m 80.0 7200 179- 
NEC DV-5800 29- 44- DVD+R/+RW USB2.0 bulk Kit/ret. 72120F пи 120,0 7200 199,- 
NEC DV-5800 schwarz 39.- 
NEC DV-5800 kit 47- 2| 2| 8x AOPEN DVR2412U 99- ADVANCE 2,5" GB ms/Cache/UPM € 
iE. шр Lon ES 2| 4| 12x. PLEXTOR PXS04UF «FW 339-  42030FU ғм/иѕвоо 30,0 12/2048| 4200 159,- " 
SAMSUNG SD-616 37- 42- DVD-R/-RW АТАР! bulk Кй/ге, 42040FU museo 40,0 12/2048/ 4200 199,- 
SAMSUNG E Kleinen ze 54060FU  mwjuse20 60,0 12/2.048/ 5.400 299,- 
TEAC DV-516E 37-  44- M 2110х LG GMA-4020 49,- 
TEAC DV- ene 39,- 1] 2] 12х PANASONIC LF-D521 229,- 
TOSHIBA SD-M17 ' 3 1| 21 12х TOSHIBA SD-R5002 dos SPEICH ERKARTEN Preise sind Tagespreise! 
PS PCDVSOI6G 2] 4/12x ASUS DRW-0402P 99,- 
TOSHIBA SD-M1 71 2 2 | BIONEER Gel in 89,- CompactFlash Card € xD-Picture Card € 
2| 41 12х TEAC DV-W50E 159- 169, 64 n END K DR 2 > OMETE 205 
3 128 34,- - 
16/48x DVD-ROM DVD-R/-RW usB2.0 bulk Kit/ret. 256 MB SANDISK 64- 128 MB OLYMPUS ER 
2] 4| 8x TEAC DV-W50PUK 249- 512 MB SANDISK 29,- 256 МВ OLYMPUS 129,- 
* ATAPI DVD+R/+RW = 1,0 GB SANDISK 269,- 512 MB OLYMPUS 219-L 
* bulk £R/*RW АТАР! Es Soph S Digital Card €  SmartMedia Card € 
2] 4| 8x SONY DWU10A 229,- lU Ce GA MB SANDISK 7m 
2| 4| 12x. NEC ND-1300A 199- 229- 64MB SANDISK Se E 
2| 4| 12x NEC ND-1300A schwarz 1997 128 MB SANDISK pu Be SANDISK CR 
2| 41 12х PIONEER DVR-106 229,- 256 MB SANDISK VA USB Sticks USB1.1 USB2.0 
E A олу 02 ш SANDISK 279- 32MB SHARKOON FlexiDrive 19,- 
2| 4|12x TEAC DV-WBOD schwarz 214- ' Memory Stick € 64MB SHARKOON FlexiDrive 24,- 34- 
е аида 249-  g4MB SANDISK зә 256 MB SHARKOON HexDrve A: 847 
4l 41 12x SONY DRUS10A 329- 158 МВ SANDISK 59- 512 МВ SHARKOON FlexiDrive 139, 19. 
34 E DVD£R/EZRW USB20&FW bulk Kit/ret, 256 MB SANDISK 14. 106B SHARKOON FlexiDrive 299,- 
, 4| 41 12x. SONY DRXS10UL 479,- 


FÜR HANDLER 


~ Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
as Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 
nn 4 


** © 0,12/Minute 


99 NOCH f "es: NUTZEN SIE VS AVES сот 
AUF DER P UNSERE 


SUCHE NACH: |  KAUFBERATER^ e 


MOTHERBOARDS CPU/PROZESSOREN Die Preise für Prozessoren sind Tagespreise! 


ABIT ` ELITEGROUP AMD VIA 
Asrock 1 EP-8RGA+ —— SockelA/nForce2 AMD Athlon XP 2400+ 2000 MHz 84. C3 1000 MHz Nehemia Sockel370 133 MHz FSB hh,- 
K7VM2 SockelA/VIA КМ266 (Sound/DDR/LAN) 55.- : (Sound/DDR/LAN/Grafik) 159.- | AMD Athlon XP 2400+ 2000 MHz PIB Original AMD Вох 99. INTEL 
K7VT2 SockelA/VIA KT266A (Sound/DDR/LAN) 41.- : GIGABYTE AMD Athlon XP 2500+ 1833 MHz FSB 333 MHz 99. Intel Celeron Sockel 478 2200 MHz in a box 
K7S8X SockelA/SIS746FX i GA-7VAX-A ^ SockelA/VIA KT400A (Sound/DDR/LAN) 89.- | AMD Athlon XP 2500+ 1833 MHz PIB Original AMD Box 109. Socket478 / 128KB Cache / FSB 400 MHz 89.- 
(Sound/DDR/LAN/8xAGP) 51.- Í GA-8PEB00 ^ Sockel478/SIS648 (Sound/DDR/8x AGP) 99.- | AMD Athlon XP 2600+ 2083 MHz FSB 333 MHz 109, Intel P IV 478-PGA 2400 MHz in a box 
PEProHT Ѕоске1478/5156450Х (Sound/DDR/LAN) 59.- : GA-8IKI100 ^ Sockel478/Intel i875P AMD Athlon XP 2600+ 2083 MHz PIB Original AMD Box 119. Northwood 512KB Cache / 533 MHz FSB 199,- 
: (Sound/DDR/SATA/RAID/LAN) 159.- | AMD Athlon XP 2700+ 2167 MHz FSB 333 MHz 149, Intel P IV 478-PGA 2400 MHz in a box 
SH UTTLE AK38N i GA-8INXP Sockel478/Intel E7205 AMD Athlon XP 2700+ 2167 MHz PIB Original AMD Box 164. Northwood 512KB Cache / 800 MHz FSB 209.- 
q (Sound/DDR/SATA/GLAN) 239,- | AMD Athlon XP 2800+ 2083 MHz FSB 333 MHz 199, Intel P IV 478-PGA 2600 MHz in a box 
Sockel A / VIA KT333 LEADTEK AMD Athlon XP 2800+ 2083 MHz PIB Original AMD Box 219. Northwood 512KB Cache / 800 MHz FSB 259,- 
ATX Sound / LAN / ` K7NCRI8D Sockel A/nForce2 (Sound/LAN/DDR) 99.- | AMD Athlon XP 3000+ 2166 MHz FSB 333 MHz 279. Intel P IV 478-PGA 2800 MHz in a box 
DDR KTNCRI8D Pro Sockel A/nForce2 AMD Athlon XP 3000+ 2166 MHz PIB Original AMD Box 309. Northwood 512KB Cache / 533 MHz FSB 309.- 
. (Sound/LAN/Firewire/DDR) 104- | AMD Athlon XP 3200+ 2200 MHz PIB Original AMD Box 529. Intel P IV 478-PGA 2800 MHz in a box 
Art.-Nr.: MOT708 MSI Northwood 512KB Cache / 800 MHz FSB 319.- 
MS-6565 Sockel478/Intel E7205 ERAT Intel P IV 478-PGA 3066 MHz in a box 
ASUS у (Sound/LAN/GNB Max-L) 199,- Ё Northwood 512KB Cache / 533 MHz FSB 439.- 
ATVEX-X SockelA/VIA KT400 (Audio/DDR/LAN) 69.- : MS-6570 SockelA/nForce2 (K7N2-L) 99.- S. nser kom plettes Intel P IV 478-PGA 3000 MHz in a box 
ATNBX SockelA/nVidia nForce2 MS-9126 Sockel478/Intel E7205 e Northwood 512KB Cache / 800 MHz FSB 469.- 
(Audio/DDR/LAN) 99- : (Sound/GLAN/DDR/E7205 Master-L) 209,- = 
P4C800 Deluxe Sockel478/Intel i875 ` өш Angebot mit 
Sound/DDR/GLAN/SATA/RAID) 209- £ KudoZ 7Е/333Х-6А — VIAKTSSSCE n ST BE" A zm AM D 
P4G8X Deluxe Sockel478/Intel7205 i (Sound/éxUSB2. H ie ^ 
(Sound/GLAN/Firewire/SATA/RAID) 189,- : SHUTTLE | top-aktuel en Preisen Athlon XP 2500+ 
PAPE Sockel478/Intel845PE (Sound/LAN/DDR) 89.- : AK38N Sockel A/VIA KT333 (Sound/LAN/DDR) 59,- B o on 
P4P800 Deluxe Sockel478/Intel 865P ` ММТМ Sockel A/nForce2 (Sound/LAN/Grafik/DDR) 114.- P ` 1.833 MHz 
(Sound/GLAN/DDR/SATA/8x AGP/Firewire) 159,- : АМАТР Sockel478/VIA P4X333 (Sound/SD+DDR) 59.- ' а € unte | Art.-Nr.: CPU400 
ELITEGROUP i MVA3N Sockel478/VIA PAM266 Di \ - 
K7S5A Рго SockelA/SIS735 (LAN/Sound) [E (Sound/LAN/Grafik/SD- DDR) 59.- | it 
K7S6A SockelA/SIS745 (Sound, SD+DDR) ` 55- : VIA 
EPOX ` ЕРІА М10000 Sockel370 / VIA CL266 Mini ITX www.avitos.com 
EP-4PCA3+ ^ Sockel478/Intel875P d inkl. 1.0GHz Prozessor IER 
(Sound/SATA/RAID/GLAN/DDR) 194,- È EPIAME6000 Sockel370 / VIA CL266 Mini ITX 
EP-8RDA3+ SockelA/nForce2 H inkl. 600MHz Prozessor 134.- 
(ERLEIDEN KR RAM/SPEICHER Die Preise für Speicher sind Tagespreise! 


Tragetasche für Shuttle SDERAM KINGSIONIMYRERA, ; 
SHUTTLE Art.-Nr.: КР2246 | KINGSTON 256MB РС-333 CL2 Kingston 6h,- 
ОЗ 256 МВ РС-133 CL2 Kingston 256 MB PC-400 CL2 Kingston 79.- 
f EI SN45G Mini Barebone | 512 MB PC-133 CL2 Kingston 512 MB PC-333 CL2 Kingston 119.- 
P 3 Art.-Nr.: KPC462 DDR-RAM 512 MB PC-400 CL2 Kingston 134.- 
OEM CORSAIR 
- c 256 MB PC-266 CL2.5 OEM 256 MB PC-333 CL2 Corsair 74.- 
2 » 256 MB PC-333 CL2.5 OEM 256 MB PC-400 CL2 Corsair 99.- 
\ 512 MB PC-266 CL2.5 OEM 256 MB PC-433 CL2 Corsair 134,- 
— | 512 MB PC-333 CL2.5 OEM 512 MB PC-333 CL2 Corsair 134,- 
| EI KINGSTON 512 MB PC-400 CL2 Corsair 154.- 
E e 256 MB PC-266 CL2 Kingston 512 MB PC-433 CL2 Corsair 214.- 
E o 256 MB PC-333 CL2.5 Kingston 
$ - reu eader zur, тшше 512MB РС-256 CL2 Kingston 
5 LEID " Finangierupgslaufzeit: 48 Monate 1 ©: rt.-Nr.: 512 MB PC-333 CL2.5 Kingston 
E == —— 
5 
- 
Е FESTPLATTEN Die Preise für Festplatten sind Tagespreise! CASE MODDING [\ 
£ IDE : WESTERN DIGITAL GRÖSSE MS/CACHE/RPM LÜFTER DIVERSES 
S EXCELSTOR GRÖSSE MS/CACHE/RPM ` WD200BB U-DMA100 20GB 9/2048/7200 55.- | Antec 80 x 80 mm Lüfter, verschiedene Farben Kaltlicht Kathode, versch. Farben 23.- 
$  ESJ240 40 GB  8,5/2048/5400 59.- : WD400BB U-DMAIO00 40GB 12/2048/7200 65.- | A Kanal Aluminium Fan Controller, verschiedene Farben Kaltlicht Kathode in UV 19.- 
8  ESJ360 60GB  8,5/2048/7200 67.- : WD800BB U-DMAI00 80GB 9/2048/7200 85.- | Super Panel mit CPU-Control, Alarm Window Kit, rund, 29 cm 15,- 
© HITACHI ` WD800JB U-DMA100 80GB 9/8192/7200 101.- Lüfteradapter 80 тт auf 60 mm für CPU-Kühler Window Kit, L-Typ. 35.5 x 47 cm 15.- 
2 IC35L040 AV 40 ER 8/2048/7200 69.- : WDI200BB U-DMAI00 120GB 9/2048/7200 119.- | Crystal Fan Grill, verschiedene Farben Window Kit, oval, 32,5 x 25 cm 15.- 
2 1С351060 AV 60 6B 8/2048/7200 75.- : WD2000BB U-DMA100 200GB 8.9/2048/7200 215.- NETZTEILE Window Kit, quadratisch, 30 x 30 cm B 9.- 
© 1С351090 AV 80 6B 8/2048/7200 85.- :  2.5".IDE 400W PFC/P4 Doppellüfter Netzteil, verschiedene Farben Window Kit, rechteckig, 28 x 22 cm 9.- 
В 1С351120 AVV207-0 120GB 8/2048/7200 109.- : HITACHI GRÜSSE MS/CACHE/RPM Netzteil 420W Silence Pro Dual Papst Laser Cut Metal Fan Guard = 
2 1С351180 AVV207 180GB 8/8192/7200 169.- : IC25N030 AT-MR-04 30 6B 12/2048/4200 159,- MOUSEPADS (ATOMIC, RADIATION, HURRICANE. ALIEN, BIO HAZZARD) 5.- 
2  MAXTOR i IC25N040 AT-MR-04 40GB 12/2048/4200 165.- Maus-Pad Speed-Pad, anthrazit Neon String 2.5 m, verschiedene Farben › 25- 
E 6Е03010 U-DDMA133 30GB  8.5/2048/7200 55,- : 1C25N060 AT-MR-04 60 GB 12/2048/4200 245.- Maus-Pad Speed-Pad. transblue oder transclear Floppykabel, rund, fluoreszierend, 30 cm 3,50 
D 6Е04000  U-DMAI33 40GB 8,5/2048/7200 65.- 1 IC25N080 AT-MR-04 80GB 12/2048/4200 339.- Maus-Pad EverGlide GIGANTA, verschiedene Farben Floppykabel, rund. fluoreszierend. 75 cm 4,50 
g 6Ү06000 — U-DMAI33 60GB  8,5/2048/7200 79.- : FUJITSU Maus-Pad EverGlide GIGANTA, Optical Smoke AT/IDE Rundkabel UDMA133, 0.45 m 4 8- 
Z geng  U-DMAI33 806GB 8,5/2048/7200 85-. 1 MHT-2030AT 20 6B 12/2048/4200 99.- AT/IDE Rundkabel UDMA133, 0.6 m 9.- 
©  6YO80PO0  U-DMAI33 80GB 9/8192/7200 101.- : MHT-2040AT 40GB 12/2048/4200 125.- 
2  6Y120.0  U-DMAI33 120GB  8,5/2048/7200 109.- : MHT-2060AT &0GB 12/2048/4200 185.- NETZWERK 
© &Y200P0  U-DMAI33 200GB 7.9/8192/7200 235.- : TOSHIBA 
5 SEAGATE ` МК20236А5 20 6B 13/2048/4200 95.- NETZWERKKARTEN NETGEAR 
Ф 5Т340015А U-DMA100 — 40 GB 8/2048/7200 59.- : MK3021GAS 30 6B 13/2048/4200 105.- | 3coM MBit FS-605GR 5-port 10/100 — 39.- 
= 5Т360014А U-DMA100 60GB 8/2048/7200 69,- 1 MK4018GAS 40GB 13/2048/4200 149,- | 3C905CX-TX-M Bulk PCI 10/100 —28.- FS-6086R 8-port 10/100 — 56.- 
ZS  ST380011A U-DMA100 80GB 8/2048/7200 83.- : MK6021GAS 60 ER 13/2048/4200 179.- | 3C905CX-TX-NM Bulk PCI 10/100 — 27.- FS-116GE 16-port 10/100 131,- 
©  ST3120022AU-DMA100 120GB 9.4/2048/7200 107.- : D-LINK ROUTER 
5 — ST380023ASS-ATA 150 80GB  9.4/8192/7200 133- : DFE-550TX-BULK PCI 10/100 19.- : 3COM MBit 
&  ST312023ASS-ATA 150 120GB  9.4/8192/7200 199.- : DFE-650 TX PCMCIA 10/100 32.- : OfficeConnect Cable/DSL gateway 3C857-ME 69.- 
А Lë ALLIES TELESYN 
E GRAFIKKARTEN LNIC Realtek Chipsatz PCI 10/100 — 9.- : Cable/DSL Router AT-AR220E 4-port 10/100 — 99.- 
2 LONGSHINE ISDN Router AT-AR140 4-port 279,- 
2 Asus : LCS 8038TX-RW PCI 10/100 8- D-LINK 
5 ү84205 TD GF4 TI4200 128 MB 189. : (0) LCS-8538TX PCMCIA 10/100 — 30.- DI-707P. integr.PS, Firewall 7-port Switch 10/100 75.- 
В  v9180 Magic T GF4 MX440 8x 64 MB 65- : MATR x MILLENNIUM P750 LEVEL ONE DI-604 DSL 4-port Switch 10/100 50,- 
* V9180 TD GF4 MX440 128 MB 85- : 64 MB * 8xAGP • DUAL-RGB * FNC-0107TX WAKE ON LAN PCI 10/100 9.- DI-804V DSL 4-port Switch 10/100 115,- 
8 — V9280TD GF4 TI4200/ 8x 128 MB 135,- : 5 ° Für bi " Д NETGEAR LANCOM 
æ V9520 Magic T GF FX 5200 128MB 85,- DUAL-DVI * Für bis zu 3 Displays! FA3116R Bulk PCI 10/100 13- : 800 Office 4-port Switch 10/100 249,- 
3 \9560ТО GF FX 5600 128MB 199,- GA302T Gigabit-Kupfer-Adapter PCI 10/100 — 36.- 1621 ADSL/ISDN 4-port Switch 10/100 529,- 
3 Fire GL8800 256MB 239.-7 SWITCHES LEVEL ONE 
2 CLUB ap В зсом MBit FBR-1402TX 4-port Switch 10/100 59,- 
8 ` Radeon 9200 128MB 95,- Art.-Nr.: GRA746 3C16793 5-port 10/100 47,- FBR-1403TX inkl.Printserver 4-port Switch 10/100 71,- 
A Radeon 9600 Pro 128MB 239.- : 3C16794 8-port 10/100 — 59.- 
5 Radeon 9800 Pro 128MB 435,- : 3C16792-ME lé-port 10/100 179.- 
= GeForce FX 5200 128MB 79.- : 3C16475 24-port 10/100 559,- 3COM OFFICE-CONNECT 
$ GeForce FX 5600 128MB 169.- : D-LINK 
Б His : DES1005D 5-port 10/100 — 33.- Cable/DSL Gateway 
Z Radeon 7000 64 MB A і DES1008D 8-port 10/100 — 48.- Art.-Nr.: 
S Radeon 7500 64 MB 62- : DES1016D 16-port 10/100 101.- NET858 
5 ^ Radeon 9000 64MB 62.- : LG 
5 Radeon 9200 128MB 95,- : LG-LS3105P 5-port 10/100 39,- : 
& Radeon 9500 64 MB 169,- : MATROX LG-LS3108 8-port 10/100 — 89.- : 
5 HIS ` Parhelia DH DVI bulk 128 MB 339.- LG-LS-3112 12-port 10/100 101,- PL 
3 Radeon 9700 Pro 128 MB 419.- : Millenium P750 TH 64MB 239,- LONGSHINE sl A A 
= Radeon 9800 Pro 128 MB 569.- ` MSI LCS883R-SW500M+ 5-port 10/100 24- ; ga e ЮУ 
2 LEADTEK ` М58907 GF FX5200 128MB 109,- LCS883R-SWEOOM+ 8-port 10/100 29,- : —— gi 7 a 
Е WinFast A310 GF FX5600 128MB 155,- : М58912 GF FX5600 128MB 179.- 
$ WinFast A340 GF FX5200 128MB 105.- : М58929 GF FX5900 128 MB 439,- ISDN / DSL / MODEMS — 
3; WinFast A350 GF FX5900 128MB 389.- : SAPPHIRE 
2 MATROX ` Radeon 9200 Atlantis 128MB 95.- | AVM DEVOLO 
S Millenium G450DH bulk 32 MB 99,- : Radeon 9600 Pro Atlantis 128MB 209.- BlueFRITZ! Startpaket extern USB 211,- MicroLink 56k-Retail intern PCI 33,- 
® Millenium G550DH bulk 32 MB 99,- : Radeon 9800 Pro 128MB 489.- BlueFRITZ! USB Card extern USB 73. MicroLink 56k-PCI HSF intern PCI 17. 
E BlueFRITZ! ISDN-Set extern USB 161,- MicroLink ADSL FUN extern USB 81.- 
$ ES DSL/ISDN Fritz! Card intern 119,- DIVERSE 
N Fritz! Card DSL SL intern PCI 85.- ALLNET DSL Modem ALL768UB extern USB 54.- 
E GU М STIG E ЕІ МАМ | E RU N G Fritz! Card DSL USB extern USB 125,- DeTeWe OpenCom 40 DSL Speed Web 219.- 
Ei Z ISDN Fritz!Card 2.1 intern PCI 62,- D-LINK 
= ISDN Fritz!Card 2.1 extern USB 75,- DFM-560E+ 56 Kbps extern ser. 41.- 
S мэт, ISDN Fritz USB V3.0 oem USB 14. 2 DSL-éDll0Base T-LAN Annex B E: 
о 2 ritz! extern Ge Gi ase 1-| nnex extern Dei 
S BEQUEM 9 INFOS: ACER LG 
u 56 Surf III extern ser. 48.- 56k V.92 Fax Modem LG-LM-E56A extern ser. 43.- 
£ 56 Surf PCI intern PO 27.- 56k \.92 Fax Modem LG-LM-I56N intern PCI  19.- 
& In 24, 36 oder 48 Schon ab 56 Surf USB extern USB 39. ADSL Modem LG-LAM200E extern DÉI 
È Monatsraten 250,- EURO on extern USB 85,- КЕ ОКАН LG-LAM200U extern USB 75.- 
E m 
S bezahlen. Warenwert móglich. ISDN PCI Adapter C128iR intern PO 31.- : ADSL Modem DM602BGR extern USB 77- 
© 1 a ISDN PCMCIA Karte C128CC intern PCMCIA — 99.- ULTRON 
* Einfach, schnell Infos unter: Rockwell 56k PCI intern PCI 15.- Faxmodem V90 56k RS232 retail extern 39.- 
[3 und unkompliziert! ч www.avitos.com DEVOLO Faxmodem V92 56k retail intern PCI  26- 
Ei MicroLink 56k-FUN Modem extern USB 4h,- Faxmodem V92 56k retail extern USB 37,- 
E MicroLink 56k-FUN Il Modem extern ser. 45,- 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805-6 45 (0.12 €/Min.) 


01805-606065 
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PC WELT Top 10, 
Platz 2 


Avitos Gemini Intel 
PIV 2,4 GHz I845PE 


* Intel PIV 2,4GHz (FSB 800) PCs bis 1300 Euro 
* 2x 256MB RAM(PC-400) - 1 Bar- 


* nVidia FX5600 128MB 849,- 
AVITOS 


Preis: 
* 80GB HDI (8MB/7200rpm) 
GEMINI INTEL Pentium IV 2,4 GHz 


* Combo Laufwerk DVD- 
CDRW * Handbuch * 200W 
СЕЕ пиг INTEL PIV 2,4GHz 533 • Midi-Tower First Class TC5020 
` USB 2.0 400W * Asus P4G8X Deluxe Sockel 478/Intel 

— A E7205 ATX • 256 MB DDR-Ram 333 • 80GB 7200rpm • 
-e om o топай. Radeon 9000 Pro • 16x / 48х DVD-ROM * 16/40/40х ATA- 

— в: 1.059 PI CDRW * onBoard: Sound / SATA / RAID / LAN / Firewire 
[us CT 7" * SOFTWARE: Smartsuite Millenium 9.7 ОЕМ 


SHUTTLE 


SB61G2 ALU 
Mini Barebone 


monatl.** 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
effektiver Jahreszins: 11.9% 


Art.-Nr.: KPC1083 


Art.-Nr.: KPC481 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
effektiver Jahreszins: 11,9% 


ACER ` 


AL 801 
18"-TFT 


ACER 


Aspire 1601-LC 
P4 2,4 GHz • 
15"-TFT • XP 
Home * 64 MB 
ATI Radeon 


^" Finanzierungslaufzeit: 48 Monat 
~ effektiver Jahreszins: 11,9% 


31,90 


monatl.** 


юы 1.229,- 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
effektiver Jahreszins: 11,9% 


HAUPPAGE 


WinTV Nexus-s 
* Digital-TV + Radio 


MU WX Nem 


Composite Video 
Out + Audio Line 
Out (Re/Li), 
Audio Line Out, 
SPDIF Out 


PINNACLE 


Studio PCTV Deluxe 
Retail 


Videobearbeitung * USB * MPEG1, MPEG2, AVI 
* mit Fernbedienung 


SMC 


Barricade 7004VBR DSL 
Router DSL 4 x 10 / 100 LAN ports 
TCP/IP, DHCP, PPP, Static IP, Dynamic IP, 
PPPoE, NAT 


Art.-Nr.: 
MUT101 


PINNACLE 
Studio PCTV * PCI 


Ihr PC als Videorekorder 


Art.-Nr.: NET700 


Presseberichte und -empfehlungen: Nähere Infos unter www.avitos.com 


Capital]; 


Was leisten CIL стао com 
Verbrauchertest 


Februar 2003 


E Woche II 


11/2001 


Einkaufen im Internet. 


9, Wirtschafts 
Єз Pe Computer 


APACER 


Avitos gewährleistet einen 
sicheren Online-Kauf. 


NEC 
ND-1300 A 
* Atapi 
* Bulk 


Art.-Nr.: DVB045 


LAKS USB 
MEMORY 


LAKS USB Memory 
Erster mobiler / 
Datenträger 


in einer Uhr | 
* USB Stecker im Uhren- | 

armband integriert 
* 128 MB 


Art.-Nr.: USB144 


U53 Daylsa 


Audio Steno BP300 
128 MB * USB 1.1 


mit LCD-Display 


Art.-Nr.: USB141 


AVITOS 


LE 


SERVICE 


mm ОЕ LETZTE SEITE 


Heft-Vorschau 


PRAXIS Sockel- s ale über die aktuellen P4-Chipsätze 


a IM Mit den beiden neuen Sockel- 
{ 478-Chipsátzen Canterwood 
und Springdale hat Intel eine 
schlagkräftigen Unterbau für 
den Pentium 4 vorgestellt. Wir 
haben die besten Tipps und 
Tools für die aktuellen Intel- 
Plattformen zusammengestellt. 


te е» = Holen Sie mit uns das Letzte 
SEENEN EE 
"E m aus Ihrem Intel-PC heraus! 


ШЕНИН mm 
ШШШ ae Wee ана 


LI 


Bi Grafikkarte, Mainboard und 
Prozessor sind die wichtigsten 
Komponenten eines Computers. 
In einem großen Vergleichstest 
stellen wir alle aktuellen Chip- 
sátze, Prozessoren und Grafik- 
chips mit den jeweiligen Fea- 
tures vor und geben klare 
Kaufempfehlungen - damit Sie 
keinen Euro zu viel ausgeben! 


Wi Die Zahl der auf dem Markt 
erháltlichen Lüfter-Modelle ist 
sehr hoch. Doch hinsichtlich 
der Stromaufnahme und der 
daraus resultierenden Drehzahl 
sowie der Rotorbeschaffenheit 
gibt es enorme Unterschiede. 
Welchen Einfluss diese Fakto- 
ren in der Praxis haben, kláren 
wir in unserem Lüfter-Guide. 


Die náchste 


PC Games Hardware 


erscheint am 


3. September 


E Wissen: Firmengeschichte Nvidia 
Der Werdegang der Chip-Schmiede 


ш Marktübersicht: KT600-Boards 


Aktuelle Mainboards im Test immer h 
S 
їй Praxis: PCGH-Labor mittwoc 


Kiosk 
So testet PC Games Hardware! an | 


194 PC Games Hardware | 09/2003 


Bild des Monats 


Wer eine günstige Geforce-FX-Grafikkarte sucht, sollte bei 
Ebay Ausschau halten. Dort wurde ein Modell für zehn Dol- 
lar angeboten. Einziger Haken: Die Karte ist aus Lego- 
steinen. Offen ist die Frage, ob sich der Verkäufer lediglich 
einen Witz erlauben will oder ob dies einer der vielen Ver- 
suche ist, gutgläubige Bieter über den Tisch zu ziehen. Es 
gab nämlich schon Fälle, bei denen nur ein leerer Grafik- 
karten-Karton angeboten wurde. Auf einen Nepp-Versuch 
deutet auch die Technikbeschreibung hin, die mit einer 
Karte aus Legosteinen nun wirklich nichts zu tun hat. 


Worte des Monats 


,Die neue Power-Mac-Generation wird 
schneller sein als alles, was man derzeit auf 
dem PC-Markt kaufen kann." 


Steve Jobs, Apple 


Rossis Restekiste 


Jeder will sein Umfeld verschónern, aber 
hat auch jeder Geschmack? 


ebseite: www.lupo.co.jp 


Nicht nur für Blumen- 
kinder oder Freunde 
von bewusstseins- 
erweiternden Sub- 
stanzen sind Screen- 
flowers ein schönes 


Geschenk, auch der 
farbenblinde Onkel 
oder die ungeliebte 
Ehefrau werden sich 
für so einen Schmuck 
begeistern kónnen. 


Die Idee mit den „Screenflowers“ ist nicht mal so übel, zu- 
mal sich diese nicht nur um den Monitor drapiert einsetzen 
lassen, sondern auch hinter einer Windschutzscheibe einen 
— äh ... bleibenden Eindruck hinterlassen. Kreativen Naturen 
sind hier keine Grenzen gesetzt, sie kónnen in vielen Si- 
tuationen der Umwelt ihren blumigen Geschmack vorfüh- 
ren. Wer kauft so etwas eigentlich? Spontan fällt mir da nur 
Tante Herbert sein, die ganz wild auf solchen Fummelkram 
ist. Wie es der Hersteller verspricht, stellten sich bei mir 
spontan hawaiische Gefühle ein und ich wollte das Teil mit 
einem lauten „Aloha“ in den nächsten Vulkan werfen. (rr) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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Noiseless PC: 

Deep Impact / D.I. Magnetic Edition ab 
NEU !!! LianLi PC6070 (gedämmt) 

NEU !!! Zalman Chip-Kühler ZM-NB47 J 
NEU !!! Zalman ZM-2HC1 HD-Cooler 
Noiseblocker Evolution Platinum ab 
Arctic Cooling 80mm FAN Pro-TC 

be Quiet! Dáàmm-Matten (blau) ab 
be Quiet! Netzteile 370/420Watt ab 
Wa-Kü ASETEK (Vapochill) 

Wa-Kü CoolRiver CPU*VGA*CHIP (Aucma) 


Modding: 

Airflowkabel BLAU fluoreszierend ab 
Cooltek UV-LED Fan ein- und zweifarbig 
Cold Cathoden (auch rund!) ab 
LAZER LEDs blau, rot, grün, UV, RGB 
LCDisplay Lost-In-Space ab 
Cold-Cathoden Lüftergitter (doppelt) 
LED-Lüfter 80mm / 120mm ab 
Sharkoon Luminous Keyboard 
Chrom-Lüftergitter Aura, Flames, Twister 
Spiralkabel alle Farben ! 

Kabelbinder alle Farben und UV-reaktiv ab 
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Gehäuse & Zubehör: 


AeroCool S101/ S202 / S204 ab € 64,90 
3RS R101 Design-Gehäuse 

i-TEE Design Gehäuse 

Blue-Modding Tower Rev.1+2 

LianLi Aluminium Gehäuse ab 
Externe HD-Gehäuse (USB+FireWire) ab 
3RS Neon + Air Design Tower ab 
SYS GUARD Il (blaues Display+Fan Control) 
Wärmeleitpads Shin-Etsu (5 Stück) 
Multi-Function Panel mit blauem Display 
beige,silber,schwarz 

Netzteile: 

Fortron Source 350W (mit 120mm Lüfter) 
COBA 500W Dual-Fan (extrem stark!) 
TAGAN 380W (mit S-ATA Anschluß) 

СОВА 350W (mit 120mm Lüfter) 


ИГ _ 


Über 700 Produkte in unserem Online-Shop. Günstige Versandkostenpauschale. 
Versandkostenfreie Lieferung ab EUR 200,00. 14 Tage Rückgaberecht. 
Angebot freibleibend und unverbindlich, vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. 
Aktuelle Tagespreise im Online-Shop. 24 Monate Garantie. 
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Laufwerke von ASUS - 


2 


SCB-2408-D 
Slim-Type-Combo 
DVD read: 8x 
CD read: 24x 
CD-R write: 24x 
CD-RW write: 12x 
Schreibmodi: TAO, DAO, MS, SAO, 
PW, RAW, Overburn 
Interface: USB 2.0 
Cache: 2MB (write) / 512KB (read) 
Buffer-Underrun-Technology: FlextraLink / 
FlextraSpeed 


CRW-5224A 
Black 


CD read: 52x 
CD-R write: 52x 
CD-RW write: 24x 
Schreibmodi: TAO, DAO, MS, SAO, PW, RAW 


Interfac : ATAPI / E-IDE 
Cache: 2MB 
Buffer-Underrun-Technology: FlextraLink / 


FlextraSpeed 


je 


HEART OF TECHNOLOGY 


jetzt geht's rund 


— 7. 
DRW-0402P-D 
Dual-DVD-Brenner 

CD read: 32x 

DVD read: 12x 

CD-R write: 16x 

CD-RW write: 8x 

DVD-R write: 4x 

DVD-RW write: 2x 

DVD+R write: 4x 

DVD+RW write: 2.4x 

Schreibmodi: ТАО, DAO, SAO, PW 
Interface: ATAPI / E-IDE 
Cache: 2MB (write) / 512KB (read) 


WWW.asus.com 


Öster le eiz sfr 770 | Dánemark dkr 39,- 
tugal/Fran ankrei Gute chenland € 5,30 € 3, 99 
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Alle aktuellen Chipsätze im Praxistest 
Preis-Leistungs-Check: Wer gewinnt? >: 


» Windows einfach beschleunigen 
» Wert: ehemals 14,99 Euro (UVP) 


|| 4 WINcon 6.02 


Die volle Kontrolle über Windows! 


|| 4 Disk Wiper 4.0 i i 

Vertrauliche Daten sicher lóschen! MALO [V am PC & Praxis uide P4 
Schritt-für-Schritt-Anleitung: Nutzen Sie den PC als Video- 
rekorder. PLUS: Die besten Tuningtipps für P4-Systeme ао. э 


Nforce2- Boards, Radeon- und Geforce-Karten 


+ weitere Highlights ° e 
Maier Exklusive Wissensartikel 


» Coole 3D-Demos von Nvidia/Ati Insider-Storys: Mainboard-Design, Firmen- 
СОЦ geschichte Nvidia, Doom 3 vs. Half-Life 2 5.52 


TOP- PRAXISGUIDES 


Ganz einfach: PC optimal im Griff! E 


Da Backup: So sichern Sie Ihren Rechner richtig! 
EX Speicherfresser unter WinXP |! | [| 
[2 Geforce4: Spiele tunen mit аТипег 2520 


KT600-HÄRTETEST, AQUAMARK 3: ERSTE BENCHMARKS! 


nov 


DIE QUIZSHOW ZWISCHEN WISSEN UND WAHNWITZ. 


Jack, der abgedrehteste Showmaster aller Zeiten hat wieder neue, 
e "Se -K irrwitzige Fragen an Sie! Egal, ob es um enthaarte Pop-Terroristen 

pete DI э geht, um mysteriöse Zebrawürste oder darum, ob Geister Pickel- 
creme benutzen - Ihr Gehirn wird rotieren und Ihre Lachmuskeln 
bekommen jede Menge Training. — Für 1, 2 oder 3 Quiz-Freaks an 
1 Tastatur oder — NEU! — online mit Chat! www.jack.de 
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EDITORIAL aa 


Der Monat im 
Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und 
auf dem Hardwaremarkt? 


der ? 


THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR 


Der Hardwaremarkt: Die Ruhe vor dem 
Sturm? Der August war der Monat der leisen 
Tóne bei den Branchenriesen Intel, AMD, 
Nvidia und Ati. Aber auch die vermeintlich 
„Kleinen“ glänzten nicht gerade mit Aus- 
kunftsfreude. Nein, das schweißtreibende 
Wetter ist nicht an allem schuld. Einfache 
Ursache: Die Mega-Messen Computex und 
Comdex sowie das anschließende Weih- 


nachtsgeschäft sind noch zu weit entfernt. 


Wo harte Fakten fehlen, köchelt bekanntlich 
gerne die Gerüchteküche. Da wird lieber über 
die Verlustleistung des kommenden Prescott- 
Prozessors von Intel philosophiert oder CPU- 
Steckverbindung und Speicherinterface des 
Athlon 64 ausdiskutiert, anstatt auf Tatsachen 
zu warten. Hitzige Spekulationen in einschlä- 
gigen Foren über die nächste 3D-Generation 
von Nvidia und Ati füllen schon ganze Bände. 
Aber wie heißt es so treffend: Vorfreude ist die 
schónste Freude. Und das gilt besonders für 
künftige Hardware. Schon für die kommende 
Ausgabe dürfen Sie damit rechnen, Fakten 


von uns geliefert zu bekommen. 


PC Games Hardware traf ... 


Redaktion intern: Schon seit dem letzten 
Monat kümmert sich unser neuer Mitarbeiter 
Daniel Waadt um Grafikkarten. Durch die per- 
sonelle Verstárkung in diesem wichtigen Be- 
reich dürfen Sie als Leser noch aufwendigere 
Tests für die Zukunft erwarten. Nachtráglich 


ein herzliches Willkommen in der Redaktion! 


Dann móchte ich Sie noch auf zwei Sonder- 
hefte aus der Hardware-Redaktion hinweisen. 
Am 20.08. erschien die Sonderpublikation 
,internet", das unter anderem zahlreiche 
Vollversionen auf der DVD sowie unzählige 
Praxistipps bietet. Noch im Handel ist das 
Sonderheft ,Digitale Fotografie" mit Tipps, 
Tests und Tricks rund um das Trendthema 
Digitalkameras sowie das Extra-Magazin , Die 


beste Freeware" mit fünf randvollen CDs. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe 


wünscht Ihnen ... 


arm beet 


Gericom am Sachsenring 


Cindy Kuo, Sven Grünitz 


| CDV, Breed-Release-Part 


d Ee . 
WI GERICOM Jacqueline Schimbäck und 
Martina Hamminger präsentierten neue 

Notebooks beim Sachsenring-Grand-Prix. 


W GIGABYTE Themen unseres Treffens 
mit Gigabyte waren unter anderem neue 
Mainboard-Technologien und VGA-Trends. 


] тиш тт 
| "AX ics 


LI 


WI CDV Spiele-Frontmann Frank Stówer 
ließ sich die Vorzüge von Breed von den 
Rheinfire-Cheerleader-Girls vorführen. 
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Mindfactory 


SERVICE 


AMD oder Intel, Ati oder Nvidia? PCGH hilft bei der Wahl des richtigen Chips! 


Der ultimative PCGH- "Chipsatz € Guide 


z а Ий 


Ausführlicher Vergleich: Welche Hardware das meiste fürs Geld bringt. sere 54 


Erster KT600-Härtetest: 


VIA-Boards 


Was können die neuen KT600-Platinen? Wir 
haben acht aktuelle Modelle getestet. 


ИЗ Aktuell 


Feature: Aquamark 3 


Feature: Urheberschutz 


SEITE 62 


TFT gegen CRT: 


Monitore 


19-Zoll-Röhrenmonitor oder 17-Zoll-Flachbild- 


schirm. Welcher ist die bessere Wahl? 
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Feature: Athlon FX 


Feature: PCGH fragt nach. 


Sapphire Radeon 9800 ...................................... 


= Allgemeine Rubriken ШИШ Marktübersicht 


CPU-/Grafikkartenguide ....................... 54 
KT600-Mainboards ................ 62 
Komplett-PCs s 68 
17-Zoll-LCD gegen 19-Zoll-CRT ................— 14 


ШШ Spiele 


Startseite... 81 


Spiele in der Entwicklung ...........................82 
Feature: $8!@пег..................................................84 
$егуїсе$е!їе.........................................................87 
Test & Tuning Battlefield ..................................86 
Tuning Tron 2.0.....................................................90 


ШШ Praxis 


Startseite... 93 
Tipps aus dem Testlabor.............. 94 
$осКе!-478-бшде.................................................96 
Atuner Teil 3 .....................................................100 
Hardwareprofile XP ........................................... 102 
Perfektes Backup .................................. 108 
Praxis: TV am PC 


Power ҮСЕ II Pro 2.0........................................ 116 
Габ Inside................ re 118 
Disk Wiper 4.0 ...................................................122 
WINcon 6.02.......................................................123 


Tipps aus dem Forum ........................................ 124 
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INHALT ONE 


Y 


SERVICE 


Treibertests au 126 


Тгеібегёабее .............................. 127 


ШШ Overclocking 


Startseite... 129 
Der Hobbyschrauber .......................................... 130 
Neue VGA-Kühler ............... 132 
Lüfterkonzepte ................................................. 136 


ШИШ Inter Net 


Startseite 

Webguide: Günstig $һорреп.............................. 142 
Ebay-Update ...................................... 144 
ШИШ Wissen 

Startseite C — ырд 147 


Hardware Inside: Roboter ............................148 


Geschichte Nvidia ................................................ 152 
Half-Life 2 versus Doom 3................................. 156 
Mainboard-Design ............................................... 160 


ШИШ Service 


ADOS Ee 32, 47, 117, 146 
Gewinnspiel... 164 
Einkaufsführer Grafik... 168 
Einkaufsführer CPUs .......... sss 170 


Einkaufsführer Mainboards 


Einkaufsführer Overclocking ......................172 


Einkaufsführer Laufwerke ................................ 173 
Einkaufsführer Sound ....................................... 174 
Einkaufsführer Eingabegeräte ................... 175 
PC des Moriats...........— шемын 116 
Lesereinsendungen. 178 
Impressum .......... 184 


Teamseite .............................................................186 


Die letzte Seite .......................... 194 
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Unverzichtbare Tuning-Tipps für Sockel-478-PCs: 


Der Pentium-4-Guide 


Was Sie über Intel-Rechner wissen müssen: PCs um 50 Prozent beschleunigen, brandneue 
Prozessoren auf alten Platinen einsetzen, BIOS optimal einstellen und viele weitere Tipps. 


[seme 96] 


Daten sichern ohne Stress: 


Das Backup ist meist zeitraubend und 
nervig. Wir zeigen, wie's stressfrei geht. 


Großer Technik- und Enginevergleich: 


Half-Life 2 vs. Doom 3 


Valve vs. id Software: Wer liefert den Spiele-Knaller des Jahres? Wir haben die neuesten 
Fakten zusammengetragen und die Technik der Engines detailliert verglichen. 


SEITE 1 56 
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e. 
Technik-Demos 
Ati und Nvidia bieten Technik-Demos 
für die eigenen 3D-Beschleuniger an. 


Wi Besitzen Sie eine DirectX-9-Karte (Ati, Nvi- 
dia mit Det. 45.23), kónnen Sie sich die Ati- 
Technologiedemos anschauen. Alle, die eine 
Geforce FX im Rechner haben, sollten einen 
Blick auf die Nvidia-Demos werfen. Sie finden 
alle zehn Demos auf Heft-CD 2. 


NVIDIA VULCAN| Dieses Demo von Nvidia können 


Sie sich mit einer Geforce FX anschauen. 


Power VCR II Pro 


Die Vollversion macht Ihren PC zu 
einem digitalen Videorekorder. 


Wi Vor der Installation müssen Sie die Voll- 
version unter WEBCODE 22FS registrieren. 
Power ҮСЕ Il Pro 2.0 eignet sich für Windows 
98, Me und 2000. Das Betriebssystem Win- 
dows XP wird leider nicht unterstützt, daher 
kann es unter XP zu Abstürzen kommen. 


00 90 PONEN CEM 
POWER VCR II PRO 2.0| Durch einfache Videoschnitt- 
funktionen optimieren Sie den Film fürs Brennen. 
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WINOPTIMIZER 2002| Über den Startbildschirm starten Sie 
die einzelnen Module zur Optimierung von Windows. 


Wi Nach der Installation des WinOp- 
timizer 2002 sollten Sie unter 
Internet" - „Kostenlosen Frei- 
schaltcode holen" die Vollversion 
frei schalten. Dazu ist eine Verbin- 
dung zum Internet notwendig. Den 
Freischaltcode bekommen Sie per 
E-Mail zugesandt. Alternativ gehen 
Sie direkt über den WEBCODE 22FB. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Me, 2000, XP 
Sprache: Deutsch 

Registrierung: WEBCODE 22FB 

Version: 2002 


СЮ 1 РАКАСОМ 015К ДА 4.0 Dateien endgültig löschen! 


DISK WIPER 4.0| Mit Disk Wiper geben Sie den freien Spei- 
cherplatz frei und überschreiben Partitionen. 


Bi Disk Wiper 4.0 ist ein Pro- 
gramm zum Löschen von Daten 
auf der Festplatte, die anschlie- 
Bend selbst von Profis nicht mehr 
wiederhergestellt werden kónnen. 
Disk Wiper 4.0 ersetzt die alten 
durch neue Inhalte. Die Sektoren 
der Festplatte werden mit beliebi- 
gen Zeichen überschrieben. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Me, 2000 
Sprache: Deutsch 

Registrierung: Nicht notwendig 

Version: 4.0 


em ME D wg AU Totale Kontrolle über Ihren Rechner 


WINCON 6.02] Räumen Sie Ihre Festplatte mit „Doppelte Da- 
teien suchen" und „Null-Byte Dateien suchen" auf. 


И WINcon 6.02 hilft Ihnen, mehr 
Kontrolle über Ihren Rechner zu 
erlangen. Das Programm hält die 
Festplatte sauber und überwacht 
die Windows-Systemdateien. Mit 
der Vollversion suchen Sie ge- 
zielt nach Änderungen auf Ihrer 
Festplatte und können doppelte 
Dateien einfach löschen. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
Sprache: Deutsch 

Registrierung: Nicht notwendig 

Version: 6.02 
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1&1 Server: Internet 
Power & Gamesi “ehr 


X л, 1&1 ist einer der führenden euro- 
{ = А A $- ` päischen Anbieter von hochwerti- 
E. N d "E gen Internet-Lösungen. Mit über 

Р Y NE NW e 2 Millionen Kundenvertrágen, mehr 

Ss x | k als 1.000 Mitarbeitern und eigenen 
Кл Hochleistungs-Rechenzentren, die 
E KL vw г zu den sichersten und leistungs- 
| stärksten in Europa zählen. 


Selbst entwickelte Internet- 
Lösungen verschaffen 1&1 Kunden 
Vorteile, die ihnen kaum ein ande- 
rer Provider bieten kann: 


& mehr Power: 

1&1 stellt Ihnen spezielle Hoch- 
leistungs-Server der neuesten 
Generation zur Verfügung. 


& mehr Qualität: 

In Kooperation mit starken Part- 
nern, wie Microsoft, SuSE und 
Google, bietet Ihnen 1&1 hochwer- 
tige Lösungen zu Top-Konditionen. 


& mehr Sicherheit: 

1&1 garantiert Ihnen perfekte 
u Netzanbindung, optimale Perfor- 

І тапсе und über 99 % Verfügbar- 

keit! Zusátzliche Sicherheit bietet 


„Spielt doch was Ihr wollt 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschränkung auf das 1&1 Recovery-Tool. 
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie überzeugen durch viele Vorteile: 


E Eigener Server für ungeteilte Power — auch für mehrere Games gleichzeitig & mehr Spass: 
E Uneingeschränkter Root-Zugriff Die Einrichtung eines eigenen 


W Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und Gameservers ist kinderleicht. 
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server) 


E Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 
10 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netzprovider für kleinste Pings und besten Durchsatz 


E Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages 
B 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive 


В Inklusive: Gutschein für Google AdWords ™ Werbung im Wert von 50,— € als ОО P 
Startguthaben für Werbung auf der reichweitenstärksten Suchmaschine Deutschlands! Goc gle 


E NEU: Einrichtungsgebühr bei allen Root-Servern nur noch 69,- € statt 99,- € 


Files und HowTos für verschiedene 
Spiele stellt 1&1 zur Verfügung. 


* Einmalige Einrichtungspauschale bei allen Root-Servern nur 69,- €, sonst 99,- €. 
Preise inkl. MwSt. Zusátzliches Transfervolumen: Volumenabh. von 0,005 €/MB bis 0,015 €/MB. 


Member of 


united) 


www.1und1.de/server 


s Dim 


Inspiron 
spiron 


Angebot limitiert auf max. 5 Systeme 
pro Kunde, solange Vorrat reicht 


SAlle Systempreise inkl. MwSt., Serial-ATA Festplatten 
zzgl. 75€ Versand ; ; bis zu 150 MB/s 
Datenbandbreite 


N d Dell" Dimension" 4600 , Wiesbaden" Dell" Dimension" 4600 , Leipzig" Dell" Dimension" 8300 „Johannesburg“ 


po el * Intel® Pentium* 4 Prozessor 2.26 GHz, 533 MHz * Intel® Pentium” 4 Prozessor 2.80 GHz * Intel* Pentium* 4 Prozessor 2.60C GHz, 800 MHz PSB 
* 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz * 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz * 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 40 GB" Festplatte * 120 GB" Festplatte, 7.200 U/Min * 120 GB" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
Pocket-PC von Dell * Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready * Inte: Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready * Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
Axim" X5 Pocket PC — * 64 MB Nvidia Geforce4 MX 420 Grafik, TV Ош * 128 MB АТ Radeon" 9800 — 8x AGP Grafik, DVI, TV Out * 128 MB ATi Radeon" 9800 - 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 
perfekt mobil arbeiten * 5.1 Dolby Digital Soundlösung * Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss * Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
mit der idealen * 16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner inkl. Software * DVD+RW-Brenner (4/2,4х) und 16x DVD, Software * DND: BW. Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 
Ergänzung zu Ihrem * Windows* XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD”, * Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD™, * Windows* XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD”, 
Notebook! Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Maus, 8x USB 2.0 * Dell Tastatur, Dell Maus, 6x USB 2.0 * Dell Tastatur, USB Wheel Maus, 8x USB 2.0 
* Intel" XScale” * 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service * 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service • 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

Prozessor bis 400 MHz * harman/kardon* 395 Aktivboxen, Subwoofer 


* Bis zu 64 MB SDRAM 
* Bis 48 MB Intel 


StrataFlash" ROM 599 € inkl. 50€ Sparvorteil 1 099 €" inkl. 50 € Sparvorteil 1 099 E inkl. 100€ Sparvorteil 
* 3.5° QVGA TFT Display Эрзат) peo D Pis pac D deg: gen 


Oh 19 


(240x 320) il Sparvorteil 19 0! parvorteil: 1 
N pgrad Upgrad ege 
Mobile 20 х * Dell” M992 19" Monitor nur 255 € * Dell" ET71FPb 17" TFT nur 499€ * Dell" 1800FP 18" TFT Display nur 637 € 
Jetzt ab 254€ statt 289 € * mit 80 GB" Festplatte: + 35€ * mit 1024 MB DDR-RAM, 400 MHz: « 93€ * mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.1): + 104 € 
zzgl. 12,80€ Versand * mit IEEE 1394 FireWire PCI Karte: + 23€ * mit 200 GB" Festplatte, 7.200 U/Min.: + 128€ * mit 1024 MB DDR-RAM, 400 MHz: + 93 €" 
* mit 6-in-1 Flash Card Reader: « 48€ * mit ATi Radeon" 9800 Pro Grafik: « 151€ * mit zusätzlicher 120 GB™ Serial-ATA Festplatte: + 151 €* 
Axim" X5 P. t PC un 
fefe Acht, 4 * Aufpreis für 2.66 GHz nur 116 € * Aufpreis für 3.06 GHz nur 174€” * Aufpreis für 2.80 GHz, 800 MHz, nur 116 €" 
GPS-Navigation 3 * Aufpreis für 2.80 GHz nur 232 €" Finanzierung schon ab 36.14 € mtl * Aufpreis für 3.0 GHz, 800 MHz PSB, nur 290 €” 
Komplettsystem ab 549 € Finanzierung schon ab 19.70 € mtl E-Value: 1020-D1609 Finanzierung schon ab 36,14 € mtl 
E-Value: 1020-D1309 E-Value: 1020-D2109 


*Alle Systempreise inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand. 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 30.09.2003. In Osterreich leicht abweichende Ang 
Angebot kann von Abbildung abwei Angebot ohne Monitor. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbi 
das Dell" Logo, Axim", Dimension iron", TrueMobile" und UltraSharp" sind Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Microsoft" i ist eingetragenes W 
von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel”, Intel Inside”, das Intel Inside” Logo, Centrino”, das Intel Centrino" Logo und Pentium sind Warenzwich der eingetragene Warenzeichen der Intel Co ation oder 
ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern, "Die Teilnahme am Gewinnspiel ist unab von einer Bestellung. Teilnehmen kann jeder außer den Mitarbeitern der Dell Computer GmbH und deren Angehörige. Der 
Re sgeschlossen. Teilnahmeschluss ist der 30.09.2003. "Die Bezeichnung GB bedeutet estplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1}Zum Liefer- 


ote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen безе äftsbedingungen der Dell Computer GmbH. 
onitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", 
der x Microsof t Corporation. Microsoft OEM Software wird 


umfar very CD für die Wiederherstellung der So re und eine Dell Treiber CD. Die Re very CD kana nur au uf Dell MORENO installiert werden Дун ige in diesen n Co omputer enthaltene dps Softwar e- 
produkt se durch che Maßnahmen kopierg 

maf und die ! itzpolitik werden währ geng eprod re der So repr Diis odes bei- 
bestii onen des С! ausführlich beschrieben und können über Internet oder r Telefon vervollstä twi den. (dabei können T ilen). 3JUpgradepreise sind nur gültig beim Kauf eines 


Deli Systems. 4JEffektiver Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit 36 Monate), Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unse: tnerbank. Eine Anzahlung ist nicht ich. Bonität vorausgesetzt 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


Klicken & 
Gewinnen 


Gewinnen Sie jetzt einen 
Dell" 19" TFT Monitor 
www.dell.de/gewinnspiel" 


Packende Game Sessions mit Intel® Pentium" 4 Prozessor bis 3.20 GHz. 


Spielen bis zum Abwinken wird auch immer leichter. Denn mit der Performance des 


Dimension" 4600 , Dresden" denkt selten einer ans Aufhören. 3-D-Welten sind an Realität 


kaum zu überbieten. Und Games bekommen einen neuen Kick. Der Intel® Pentium® 4 


Prozessor 2.66 GHz, 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, die 120 GB”* Festplatte und 


die Nvidia Geforce FX 5200 Grafik überzeugen auf der ganzen Linie. Und der Preis 


sowieso. Werden Sie pausenlos glücklich mit den genialen Systemen von Dell: www.dell.de 


Dell" Dimension" 8300 „Tokyo“ 


+ Intel® Pentium* 4 Prozessor 2.80 GHz, 800 MHz 

* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

+ 2x 120 GB” Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon” 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

* Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* DVD«RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 

* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD", 
Works 7.0 (ОЕМ)", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Maus, 3,5' Floppy, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Dell" Inspiron" 5150 , Pythagoras" 


* Mobile Intel* Pentium* 4 Prozessor 3.06 GHz 

* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 40 GB" Festplatte 

* 15" UltraSharp" UXGA TFT Display (1600 x 1200) 

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 64 MB Nvidia Geforce FX Go 5200 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 8x DVD und 24/10/24x CD-RW 

* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 

* Lithium lonen Akku mit 95 Wh, Quick-Charge 

• Windows* XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD"", 
Works 7.0 (ОЕМ), Antivirensoftware 

* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


Systempreis ohne Monitor und 
Lautsprecher, inkl. 100€ Sparvorteil 
bei Online Bestellung 

Ohne Sparvorteil: 1.599 € 


1.499 €* 


Systempreis inkl. 50 € Sparvorteil 
bei Online Bestellung 
Ohne Sparvorteil: 1.599 € 


1549€ 


Upgrades 


* Dell” 1901FP HAS 19" TFT Display nur 927 € 
* mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: « 104 €* 


* mit Dell" 1184 Wireless LAN Router und USB Adapter; + 232 € 


* mit 6-in-1 Flash Card Reader: + 48€* 


* Aufpreis für 3.0 GHz, 800 MHz PSB, nur 174 €” 
* Aufpreis für 3.20 GHz, 800 MHz PSB, nur 348 € 


Finanzierung schon ab 49.29 € mtl." 
E-Value: 1020-D2208 


Upgrades 


* mit DVD+RW-Brenner inkl. Software: + 139 Є" 
* mit 60 GB" Festplatte: + 58€" 

* mit Windows* XP Professional (ODEM: «70€* 
* mit Dell” Wireless LAN 802.11 b/g Karte: + 41€" 
Finanzierung schon ab 50,93 € mtl." 


E-Value: 1020-10709 


Empfehlung des Monats: 


Dell" Dimension" 4600 Dresden" 


* intel" Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready • 5.1 Dolby Digital 
Soundlösung • Windows® XP Home Edition (DEM) auf Recovery С0'®, 


Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware * Dell Tastatur, Maus, 8x USB 2.0 


• 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


049 € 


Dell” E151FPp 15" TFT Display nur 277 € 

* mit 1024 MB DDR-RAM, 400 MHz: + 93 €” 

* mit ATi Radeon" 9800 Grafik: + 116 €” 

• mit 200 GB** Festplatte, 7.200 U/Min.: + 128€" 


* Aufpreis für 2.80 GHz nur 116 €" 
* Aufpreis für 3.06 GHz nur 290 €” 


Finanzierung schon ab 27,92 € mtl." 


E-Value: 1020-01509 
нани 


—- | 
4 austauschbare Designs 


Dell" Inspiron" 8600 „Leibniz“ NEU! 


* Intel* Pentium” M Prozessor 1.40 GHz 

* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 40 GB" Festplatte 

* 154" UltraSharp" WSXGA TFT Display (1680 x 1050) 

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB Nvidia Geforce FX Go 5650 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 8x DVD und 24/10/24x CD-RW 

* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point 

* Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 

* Windows" XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery СО”, 
Works 7.0 (ОЕМ), Antivirensoftware 

* | Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 

* Intel Pro 2100 Wireless LAN Karte 


1.649 €* 


Upgrades 


* mit DVD+RW-Brenner inkl. Software: + 139€" 
* mit 60 GB" Festplatte: + 58€” 
* mit Windows* XP Professional und Office XP SB (ОЕМ): + 267 €* 


* Aufpreis für 1.50 GHz nur 116 €" 
* Aufpreis für 1.70 GHz nur 580 €* 


Finanzierung schon ab 54,22 € mtl. 
E-Value: 1020-12309 


Optional 


Systempreis inkl. 100€ Sparvorteil 
bei Online Bestellung 
Ohne Sparvorteil: 1.749 € 


Dell" empfiehlt Microsoft" Windows" XP Professional für Unternehmen 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. 50€ Sparvorteil 

bei Online Bestellung. 
Ohne Sparvorteil: 899 € 


A 


Logitech Extreme Digital 3-D 
Joystick: 7 programmierbare 
Tasten, Schubregler, Drehgriff, 
Rundblickschalter 

nur 29 €* zzgl. 12,80€ Versand 


Logitech Wingman Formular 
Force GP Racing Wheel 
*Force Feedback 

* Robustes Design 

* Inkl. Pedalen und Software 
nur 57 €* zzgl. 12,80€ Versand 


Delt" 2100 MP Projektor 

Große Leistung zum 
erschwinglichen Preis. 

3000 ANSI Lumen, 

Kontrast: 1800:1, SVGA Auflösung 
800:600, nur 1,8 kg 

nur 1539€” zzgl. 12,80€ Versand 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank 
E-Value". Mit der Eingabe 
des E-Value-Codes auf 
unserer Homepage unter 
www.dell.de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


Privatkunden 


Gescháftskunden 


0800/5 33 558099 


0800/5 33 55 6015 
www.dell.de 


Tel. Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0180/522 4401, 0,12 €/Min. bundesweit 


Easy as 


Österreich: Tel. 0820/24053047, Fax 08 20/24 053049, 0,15 €/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-0190, www.dell.ch 


Die neue Grafikkartengeneration von Hercules bringt in allen 

Leistungsklassen optimale Performance! Die 3D Prophet 9600 Pro 

bietet High-End-Gaming für Anspruchsvolle. Die 

3D Prophet 9600 256 MB kommt mit mit Riesen-Texturspeicher y _ 

(956 MB) und die 3D Prophet 9900 SE DD ist der lüfterlose 4 | 

Leisetreter zum Einstiegspreis. 2 
(9) Фотев Corporation 2008: АП бе üaderarka аге the property of бс respective propristorn. Pholos wot Blading. 


Contents, designs and specifications are subject to change without prior notice and may vary in different countries. Any relation to 
religious issues is completely unintentional. Hercules does not bear responsibility for any interpretations. 
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Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


uf dem Höhepunkt der Hit- 
zewelle ist man besonders 


dankbar für ein laues Lüft- 


chen. Nicht nur im Freibad, sondern 


auch in der Medienlandschaft. So 
auch in diesem August, als jedes 
noch so aberwitzige Gerücht von 
den Medien aufgegriffen und in 
Windeseile verbreitet wurde. Da soll 
Nvidia plötzlich Chipsätze für Intel- 
Rechner fertigen, Internet-Würmer 
ganze Kraftwerksketten lahm legen 
und AMDs ,Applebred" (oft falsch 
als Appalbred bezeichnet) den Billig- 
markt aufmischen. Dass praktisch 
kein Europáer den Prozessor kaufen 
kann — egal, Hauptsache die News- 
seiten sind voll. Doch zum Glück ist 
Entspannung in Sicht: Im September 
werden mit der Prásentation des 
Athlon 64 endlich wieder Fakten ge- 
schaffen. Und die Hitzewelle ist 
dann auch vorbei. 


№ ia 


P~ PERSONALITY 


JOSEPH WEIZENBAUM, begnadeter Informatiker 
und heftiger Kritiker blinden Technikglaubens, wird 
Ehrenmitglied der Gesellschaft für Informatiker (GI). 
Der 80-jährige Professor wird das fünfte Ehrenmit- 
glied der Gesellschaft, zu denen auch Konrad Zuse 
gehört. Weizenbaum kritisiert in seinen Büchern und 
Artikeln die Kl-Forschung, warnt vor fahrlässigem 
Umgang mit Computern und räumt mit dem Mythos 
fehlerfreier Programme auf. Ein besonders lesens- 
werter Beitrag ist unter WEBCODE 226Н zu finden. 
Info: www.nzz.ch 


BRUCE CLAFLIN, Präsident und CEO von 3Com, 
steht künftig auch im Dienst von AMD. Der 3Com- 
Chef wurde in AMDs „Board of Directors“ berufen. 
Das Board ist eine Art Aufsichtsrat, der die Marsch- 
route des Konzerns vorgeben soll. 

Info: www.amd.de 


www.pcgameshardware.de 
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Gerücht des Monats: Neuer Duron 


Neuer Billig-Prozessor von AMD - Duron auf Barton-Basis erreicht 1.800 MHz 


Neues aus der Rubrik ,Sommerloch": 
AMD plane einen neuen Billig-Chip mit 
Codenamen , Applebred", meldet die russi- 
sche Webseite Xbitlabs.com, die Chips sol- 
len mit 1.400, 1.600 und 1.800 MHz auf den 
Markt kommen - allerdings nicht auf den 
europäischen, wie AMD-Sprecher Jan Güt- 
ter im Gespräch mit PC Games Hardware 
bestätigte. ,,Applebred" sei für aufstreben- 
de Märkte in Osteuropa, China und La- 


teinamerika gedacht, ,in Zentraleuropa 
spielt der Prozessor keine Rolle.” (cg) 


AMD DURON | AMD plant einen neuen Billig-Prozes- 
sor auf Basis des Barton-Kerns - aber nicht für Europa. 


Rechtsanwalt Hahn 


E Dass urheberrechtlich 
geschützte Werke nicht 
über Internet-Tauschbórsen 
ausgetauscht werden dür- 
fen, ist bekannt. Wie aber 
findet die Musikindustrie 
heraus, wer Verstófe be- 
geht? 

Die Musikindustrie versucht 
die Provider zu zwingen, ih- 
nen die IP-Adressen der 
,Vielsauger" zu nennen, um 
sie zivil- und strafrechtlich 
wegen Urheberrechtsverlet- 
zungen zu belangen. 


E Ist das rechtlich möglich? 
In Deutschland nicht, da der 
Internetnutzer hier ein Recht 
auf Datenschutz hat. Der Pro- 
vider ist zwar gemäß Tele: 
dienste-Datenschutzgesetz 
berechtigt, Daten zu sam- 


Rechtsfrage: Daten- 


schutz im 


Internet 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 


Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 


Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 


unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


meln, die zur Abrechnung be- 
nótigt werden - mehr aber 
nicht. Es gibt dazu eine Ent- 
scheidung einer Darmstádter 
Aufsichtsbehórde. Diese er- 
laubt der Telekom, Daten von 
Peer-to-Peer-Nutzern zu 
speichern. Die Telekom hatte 
damals , Vielsauger" auf die 
Rechtswidrigkeit ihrer Tätig- 
keit hingewiesen. Daten- 
schutzbeauftragte halten das 
für falsch. In den USA hinge- 
gen sind Provider zur Heraus- 
gabe der Daten nach dem Di- 
gital Millennium Copyright Act 
verpflichtet. Aber nur dann, 
wenn der Verdacht besteht, 
dass ein Nutzer Urheberrech- 
te verletzt. 


E Warum halten dann Da- 
tenschutzbeauftragte die 


Aktion der Telekom für 
falsch? 

Weil die Speicherung von Nut- 
zerdaten nur zu abrechnungs- 
technischen Zwecken zulässig 
ist und diese Warnung daher 
eine Zweckentfremdung dar- 
stellt. 


E Hat die Musikindustrie 
außer Appellen nichts ge- 
gen „Vielsauger” in der 
Hand? 

Jedenfalls nicht über den Pro- 
vider. „Vielsauger“ können 
aber auch zufällig überführt 
werden: Beschlagnahme des 
Rechners in anderer Sache, 
Verkauf des Rechners ohne 
vollständige Löschung der 
Festplatte, Anzeige durch ei- 
nen „lieben“ Freund und 
vieles mehr! (oh) 
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AKTUELL 


| B GRAFIKKARTEN 


Tyan 9800 Рго М &  Grafikkarten-Roadmap 


3. QUARTAL 2003 


Gainward Cool FX 


Innovative Grafikkarten von Tyan und 
Gainward sind im Anmarsch. 


0000090000 | SY 


COOL FX| In Zusammenarbeit mit Innovatek bietet Gainward 
eine überzeugende Wasserkühlung für FX- Karten an. 


Tyan empfiehlt sich für den VGA-Thron unter 
den Ati-Karten mit der G9800 Pro-M. Die Platine 
mit 128 MByte verfügt über einen Hardware-Mo- 
nitor, der unter anderem den Lüfter steuert und 
das Übertakten der Karte vereinfachen soll. 
Durch das Senken der Drehzahl des Lüfters soll 
ein fast geráuschloser Betrieb der Karte móglich 
sein. Ein Wärmesensor regelt den Lüfter im 
Ernstfall automatisch hoch. Gainward setzt dage- 
gen auf eine Wasserkühlung, um seine Geforce- 
FX-Karten praktisch silent zu kühlen. Der Cool- 
FX-Kühler wurde von Innovatek entwickelt und 
kühlt Chip und RAM mit zwei getrennten Kühl- 
kreisläufen. Preise gibt es noch keine. (tb) 


4. QUARTAL 2003 


Nvidia FX 5900 SE 


XGI Next Generation 


Die gedrosselte Variante des FX 5900 (Taktfre- 
quenzen vermutlich 350 MHz/350 MHz DDR) 
dürften vor allem in Komplettsystemen ver- 


Grafikchip | 
Grafikchip 


baut werden. Unklar ist das Speicherinterface. 


Der VGA-Ableger von Sis, XGI, wird schon bald 
Details zur kommenden DirectX-9-Generation 
veröffentlichen. Allerdings werden die neuen 
Chipsätze nicht das Xabre-Logo tragen. 


Nvidia NV36 


Ati RV360 


Der Chipsatz mit dem Codenamen NV36 wird 
schon bald vorgestellt. 4 Pipelines, 128/256 Bit 
Speicherinterface und hohe Taktfrequenzen 
(500 MHz Chiptakt) sind geplant. 


Grafikchip | 
Grafikchip 


Gerüchten zufolge wird es drei verschiedene 
Versionen des RV360 mit ca. 450 MHz Chiptakt 
geben. Die Varianten unterscheiden sich 


hauptsächlich in Speichermenge und -takt. 


Ati R360 


Ebenfalls im September erwarten wir die An- 
kündigung für Atis neues Flaggschiff (Radeon 
9900 Pro). Ca. 420 MHz Chiptakt, 256 MByte 
RAM und 350 (*) MHz DDR-RAM sind geplant. 


Grafikchip | 
Grafikchip 


Nvidia NV4O 


NV40 nun doch erst 2004? Laut neuen Gerüch- 


ten bringt Nvidia den NV38 vor dem NV40. Er 
soll als optimierter NV35 (u. a. hóherer Takt) 
em R360 von Ati Paroli bieten. 


Alle Angaben beruhen auf Schátzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Neue Details zu 
NV36 und RV360 


Spezifikationen der neuen Mainstream-Chips 


Noch schweigen Ati und Nvidia eisern über die 
neue Mainstream-Generation, die im Herbst die 
bestehenden Chipsätze ablösen soll. Doch prak- 
tisch táglich gibt es neue Spekulationen. So soll 
der NV36 („ЕХ 5700") den NV31 („ЕХ 5600") vor 
allem durch hóhere Taktraten (bis zu 500 MHz 
Chiptakt, bis zu 500 MHz DDR Speichertakt) ab- 
hàngen. Auch der RV360 soll als Nachfolger des 
RV350 (Radeon 9600) vor allem durch hóhere 
Taktfrequenzen glánzen. 450 MHz Chiptakt sind 
zu erwarten, der RAM wird mit 275 MHz DDR 
bis 400 MHz DDR angesteuert. (tb) 


Web: www.tyan.de | www.gainward.de 


Web: www.ati.com | www.nvidia.com 


Y~ TELEGRAMM 


NVIDIA TURTELT MIT FUTUREMARK 
Nach den Streitereien um optimierte Deto- 
nator-Treiber haben Nvidia und Futuremark 
beschlossen, ihre frühere Kooperation zu 
erneuern. In diesem Zuge nimmt auch Nvi- 
dia wieder am Futuremark-Beta-Programm 
teil, das Unternehmen war hier vor einigen 
Monaten - nach eigenen Angaben aufgrund 
der hohen Kosten - ausgestiegen. 

Info: www.futuremark.com 


ATI KUSCHELT MIT MICROSOFT Ati 

und Microsoft gaben eine Vereinbarung 
bekannt, nach der Ati die Grafikprozesso- 
ren für die künftige Xbox-Generation her- 
stellen wird. Den Grafikprozessor für die 
aktuelle Xbox-Version hat Ati-Konkurrent 
Nvidia entwickelt. 2005 wird vermutlich 
die Xbox 2 mit Ati-Technologie erscheinen. 
Info: www.ati.com 


GIGABYTE-GRAFIKKARTEN MIT NEUEM 
BUNDLE Gigabyte liefert ab sofort seine 
Platinen mit Radeon 9200, 9200 SE, 9600, 


9600 Pro All-in-Wonder 


Spielen, fernsehen und Videos schneiden für wenig Geld 


9600 SE, 9600 Pro und 9800 Pro in 
Deutschland mit einem neuen Spielebundle 
aus. So befinden sich ab sofort Tomb Rai- 
der - Angel of Darkness, Rainbow Six 3: 
Ravenshield sowie der Ego-Shooter Will 
Rock mit im Karton. 


Info: www.gigabyte.de 


Ati hat eine neue Generation 
seiner All-in-Wonder-Multime- 
dia-Serie mit Radeon 9600 Pro 
angekündigt (400 MHz Chip-, 
300 MHz DDR Speichertakt). 
Die Platine verfügt über TV- 
und Radio-Tuner, TV-Ein- und 
-Ausgang sowie über zwei 
VGA-Outs. Zudem liegt der 
Karte die neu designte Fernbe- 
dienung Remote Wonder П bei. 
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Außerdem wurde das Soft- 
ware-Paket Ati Multimedia 
Center überarbeitet. Es stehen Ё 
nun zusätzliche Funktionen 
wie DVD- und VCD-Authoring 
bereit. Die neue Radeon 9600 
Pro All-in-Wonder soll im Sep- 
tember verfügbar sein, Preise | 
stehen noch nicht fest. (tb) 


Web: www.ati.com | www.sapphiretech.de 


9600 PRO AIW | 9600 Pro mit 


TV-Tuner und Fernbedienung von Ati. 


SPEZIFIKATIONEN FÜR OPENGL 1.5 
VERÖFFENTLICHT SGI und das OpenGL- 
Interessenforum ARB gaben Ende Juli 
bekannt, dass die Spezifikationen für 
OpenGL in der Version 1.5 feststehen. In- 
tegriert in OpenGL 1.5 ist eine Shader-Pro- 
grammiersprache ähnlich der High Level 
Shader Language (HLSL) für Direct X. Die 
Branchenriesen Ati und Nvidia kündigten 
ihre Unterstützung an. 

Info: sgi.com 


www.pcgameshardware.de 
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SEN" SE. _ 


Laufwerke von ASUS - jetzt geht’s rund 


— 7. 

SCB-2408-D CRW-5224A DRW-0402P-D 

Slim-Type-Combo Black Dual-DVD-Brenner 
DVD read: 8x CD read: 52x CD read: 32x 
CD read: 24x CD-R write: 52x DVD read: 12x 
CD-R write: 24x CD-RW write: 24x CD-R write: 16x 
CD-RW write: 12x Schreibmodi: TAO, DAO, MS, SAO, PW, RAW CD-RW write: 8х 
Schreibmodi: TAO, DAO, MS, SAO, Interfac : ATAPI / E-IDE DVD-R write: 4x 
PW, RAW, Overburn Cache: 2MB DVD-RW write: 2x 
Interface: USB 2.0 Buffer-Underrun-Technology: FlextraLink / DVD-R write: 4х 

Cache: 2MB (write) / 512KB (read) FlextraSpeed DVD+RW write: 2.4x 
Buffer-Underrun-Technology: FlextraLink / Schreibmodi: ТАО, DAO, SAO, PW 
FlextraSpeed Interface: ATAPI / E-IDE 
Cache: 2MB (write) / 512KB (read) 


WWW.asus.com 


AKTUELL 


“И BM INFRASTRUKTUR 


AMD-Sprecher: „Echte 64- 
Bit-Spiele in drei Jahren" 


AMD und Nvidia im Exklusiv-Interview mit PCGH 


AMD erwartet die ersten 64-Bit- 
Spiele in zwei bis drei Jahren. 
„Das 64-Bit-Zeitalter beginnt 
jetzt, viele Firmen arbeiten an 
speziellen 64-Bit-Versionen ihrer 
Titel”, sagte AMD-Sprecher Hal 
Speed in einem PCGH-Gespräch 
auf der Spielermesse Quake Con. 
AMD unterstütze die Software- 
firmen und konzentriere sich da- 
bei auf die nächste Generation 
der Spiele-Engines. 64-Bit-Rech- 
ner könnten eine realistischere 
Physik und eine bessere künstli- 
che Intelligenz ermöglichen, sag- 
te Speed, im September würden 
weitere Firmen 64-Bit-Portierun- 


gen ihrer Spiele ankündigen. Ne- 
ben AMD traf PCGH-Korrespon- 
dent Lenhardt auch Nvidia-Ma- 
nager Micah Stroud. Der nahm 
Microsofts Xbox-Deal mit Ati ge- 
lassen: „Nvidia und Microsoft 
hatten unterschiedliche Meinun- 
gen über den Wert von Nvidia- 
Produkten”, sagte Stroud. Nvi- 
dia habe die Zusammenarbeit 
fortsetzen wollen, doch Micro- 
soft habe sich aus „verschiede- 
nen Gründen“ für Ati entschie- 
den. Das jedoch, so Stroud, „ist 
nicht das Ende der Welt.” (cg) 


Web: www.amd.de | www.nvidia.de 


AMD-, NVIDIA- SPRECHER 


Unser US- Korrespondent Heinrich Lenhardt traf Hal 


Speed (links, AMD) und Micah Stroud (Nvidia) auf der Quake Con. 


'А [TELEGRAMM 


BEREICHERT Sis hat mit dem 741 einen 
neuen Chipsatz mit integrierter Grafik für 
AMD-Prozessoren vorgestellt. Die Eckda- 
ten: FSB200, DDR400, AGP8X, 2xSATA/150 
und DMA/133. Der integrierte Grafikchip 
unterstützt Auflösungen bis 1600x1200. 
Ob und wann Platinen mit dem neuen Chip 
in Deutschland auf den Markt kommen, 
war bis Redaktionsschluss nicht zu klären. 
Info: www.sis.com 


SIS 741 Sis' neuer Sockel-A-Chipsatz besitzt 
eine integrierte Grafik-Einheit. 


PAT auf 865PE-Boards 
auch künftig möglich 


Intel-Sprecher: „Keine Einschränkungen geplant" 


Der Speicherturbo PAT wird 
sich offenbar weiterhin auf 
865PE-Platinen freischalten las- 
sen. „Wir planen keine BIOS- 
Einschränkungen“, sagte Intel- 
Pressesprecher Hans-Jürgen 
Werner zu PC Games Hard- 
ware. Eine hardwareseitige 
Sperre sei zwar möglich, doch 
dafür sehe Intel keinen Bedarf. 
Werner widerspricht damit Be- 
richten mehrerer Online-Me- 
dien, nach denen Intel eine 
hardwareseitige PAT-Sperre für 
Mainboards plane. PAT (Perfor- 


mance Acceleration Technolo- 
gy) steht für einen beschleunig- 
ten Speicherzugriff, der bei 
Spielen bis zu fünf Prozent 
mehr Performance bringt. Ur- 
sprünglich hatte Intel den Spei- 
cherturbo nur für teure 875P 
(Canterwood)-Mainboards vor- 
gesehen, doch Mainboard-Her- 
steller fanden einen Weg, die 
Technik auch auf den günstige- 
ren 865PE (Springdale)-Platinen 
freizuschalten. (cg) 


Web: www.intel.de 


HANS-JÜRGEN WERNER 
weiterhin freischaltbar. 


PAT bleibt 


BESCHLEUNIGT AMDs Server-Prozessor 
Opteron ist seit August auch mit 2 GHz 
Taktfrequenz erhältlich. Das neue Topmo- 
dell 246 ist für Zwei-Prozessor-Systeme 
gedacht, es kostet OEM-Händler 794 US- 
Dollar. Mit der Einführung des Chips hat 


AMD die Preise einiger anderer Opteron- 
Chips bis zu 35 Prozent gesenkt. 
Info: www.amd.com 


BEDENKLICH Der viertgrößte Speicher- 
hersteller Hynix rutscht weiter in die ro- 
ten Zahlen. Der Nettoverlust betrug im 
zweiten Quartal 530 Milliarden Won (rund 
400 Millionen Euro), im Vorjahresquartal 
waren es 418 Milliarden Won. Hauptursa- 
che sei die schleppende Nachfrage nach 
DRAM-Chips, teilte Hynix mit. 

Info: www.hynix.com 
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Intel: Nachzahlung droht 


US-Steuerbehörde fordert 600 Millionen Dollar Nachzahlung 


Intel muss möglicherweise 600 
Millionen US-Dollar Steuern 
nachzahlen. Nach Ansicht der 
US-Bundessteuerbehörde IRS 
hat Intel bei Exportgeschäften 
1999 und 2000 zu wenig Gelder 
entrichtet. Eine frühere Rege- 
lung, auf die sich Intel bislang 
berufen habe, sei nicht mehr 
gültig, behauptet die IRS. Intel 
will die Zahlung anfechten: 


|| , Wir werden den üblichen Weg 


des Einspruchs gehen und 
dann in einem Verfahren fest- 
stellen, ob Intel die Steuerzah- 


lung leisten muss“, sagt Intel- | 


Sprecher Christian Anderka, 
das Verfahren könne „Jahre 
dauern“. Die Prüfung sei nichts 
Ungewóhnliches, sie werde re- 
gelmäßig von der IRS durchge- 
führt. (cg) 


Samsung vorn 


| Top-Ten der Speicherhersteller 


| 
Samsung bleibt der führende 


Speicherhersteller. Nach einer 
aktuellen Gartner-Studie er- 
reichte der Halbleiterhersteller 
im zweiten Quartal 31 Prozent 
Marktanteil (Vorquartal: 29,9%). 
Infineon liegt mit 15,4 Prozent 
auf Platz 3 hinter Micron (18,9%) 
und vor Hynix (13,7%), Nanya 
(4,4%) sowie Elpida (3,6%). (cg) 


Web: www.intel.de 


Web: www.gartner.com 
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.. ,90 viel Star Wars-Feeling wie hier gab es bisher noch. in таа Spiel" à 
d Gamestar 09/03 : 


JEDLI KNIGH 
JEDI ACADE 


Mets adi йе LucasArts logo аге trademarks-of. Ten. Ltd. © d icasfilm Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm Ltd & TM. All rights reserved. Developed by 


Activision Publishing, Inc. and Raven Software. Distributed b ublishing, Inc. Activision is a registered trademark of Activision, Inc. and its affilliates. All other 
trademarks апа trade names are the property of their resp Sr 


VSTELEGRAMM 


NEUE LCDS VON ADI Mit dem Microscan 
АТ10 und dem Microscan A915 bringt Adi 
zwei neue Displays auf den Markt. Das Mi- 
croscan A710 ist ein 17-Zoll-LCD mit 16 ms 
Reaktionszeit. Der Betrachtungswinkel be- 
trágt 140 Grad horizontal als auch vertikal. 
Dank elegantem Gehäuse in Silber- 
Schwarz soll der 17-Zóller ein Blickfang auf 
jedem Schreibtisch sein. Das Microscan 
A915 verfügt über eine Bildschirmdiagona- 
le von 19 Zoll und eine Reaktionszeit von 
25 ms. Der große Blickwinkel von 170 Grad 
lásst einen ungetrübten Blick von nahezu 
jeder Position zu. Die beiden LCDs sind ab 
sofort erháltlich. 

Info: www.adi-deutschland.com 


MICROSCAN A710 Das 17-Zoll-LCD soll 
eine Reaktionszeit von 16 ms erreichen. 


TRUST 525U POWER MASTER Der 
Trust 525U Power Master schützt Periphe- 
riegeräte vor Spannungsschwankungen 
und -spitzen. Zudem sind die angeschlos- 
senen Geräte mit 10.000 Euro versichert. 
Der Power Master verfügt über eine 
Steckdose für den PC und vier für Zusatz- 
geräte. Die Zusatzgeräte werden erst 
eingeschaltet, wenn am USB des Power 
Masters Strom vom eingeschalteten PC 
anliegt. Zusätzlich kann das Modem vor 
Überspannungsschäden über die Telefon- 
leitung geschützt werden. 

Info: www.trust.com 


NEUES USB-DSL-MODEM Mit der neuen 
Fritz!Card DSL SL USB bekommt die AVM- 
DSL-Produktlinie ihr viertes Mitglied. Damit 
haben Anwender jetzt die Wahl zwischen 
einem internen oder externen Gerät mit 
DSL oder mit DSL und ISDN. Alle Produkte 
der Fritz!Card-DSL-Familie verfügen über 
eine umfangreiche Software-Ausstattung. 
Bei der neuen Fritz!Card DSL SL USB kön- 
nen Anwender erstmals bei DSL-Endgerä- 
ten entscheiden, welche Informationen 
per LED angezeigt werden. 

Info: www.avm.de 


FRITZICARD DSL SL USB AVM hat nun 
auch ein USB-DSL-Modem im Angebot. 


z s» VERMISCHTES 


Neue Mäuse von Microsoft 


Branchenriese prásentiert neue Maus-/Tastaturkollektion. 


Der Herbst wird heiß. Nachdem 
Microsoft die Produktion der 
Sidewinder-Eingabegeráte-Pa- 
lette eingestellt hat, bringt man 
Anfang September eine neue 
Version der Wireless Optical 
Mouse sowie der Wireless In- 
telli Mouse Explorer auf den 
Markt. Neben einer optisch an- 
sprechenden Farbpalette gibt es 
auch eine mit Leder bezogene 
Luxusausführung des Wireless- 
Intelli-Mouse-Modells. Alle Na- 
ger besitzen ein neu entwickel- 
tes Scrollrad, das neben der 
Roll-Funktion auch seitlich ge- 
kippt werden kann. So ist so- 
wohl ein vertikales als auch 
horizontales Srollen ohne Be- 
nutzung der Navigationsleiste 


móglich. Laut Hersteller soll 
das 4-Wege-Rad helfen, sich 
Dokumente, Tabellen oder Web- 
seiten anzusehen, deren Breite 
über die des Bildschirms hi- 
nausgeht. Die neue Nager-Pa- 
lette verfügt nicht nur über aus- 
gezeichnete Batterielaufzeiten 
(bis zu sechs Monate), zusätz- 
lich können die Mäuse auch mit 
nur einer Batterie betrieben 
werden. Mit dem Wireless Opti- 
cal Desktop und der gleichna- 
migen Elite-Ausführung rundet 
Microsoft seine Produktpalette 
mit zwei hochwertigen schnur- 
losen Tastatur-Maus-Kombina- 
tionen ab. (fs) 


Webseite: www.microsoft.de 


О SPEZIAL-NAGER 
Für Edel-Kunden gibt es bei 
MS auch eine Leder-Maus. 


W.32.Blaster 


Wurm nutzt Sicherheitslücke 


INTERNETWURM 


Installieren Sie den 
Sicherheitspatch von Microsoft. 


W32.Blaster- beziehungsweise 
der W32.Lovesan-Virus verbrei- 
tet sich nicht wie herkömmli- 
che Würmer über E-Mails oder 
Webseiten, sondern direkt über 
das Internet. W32.Blaster ver- 
ursacht einen Fehler im 
RPC/DCOM-Dienst von Win- 
dows 2000/XP, der PC wird 
heruntergefahren. Dies können 
Sie stoppen, indem Sie unter 
„Start“ — „Ausführen“ das 
Kommando „shutdown /a” 
eingeben. Anschließend laden 
Sie sich unter WEBCODE 22FF 
den notwendigen Patch zum 
Schließen der Sicherheitslücke 
herunter und installieren die- 
sen. Da W32.Blaster schon im 
System aktiv ist, entfernen Sie 
ihn mit dem Symantec Removal 
Tool (WEBCODE 22FD). Zu- 
sätzlich empfehlen wir Ihnen, 
eine Firewall zu installieren, 
beispielsweise Sygate Personal 
Firewall Pro 4.2 von der Heft- 
CD der letzten Ausgabe. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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Notebook mit austauschbarer Grafik 


Das Alien-Grafik-Modul im neuem Alienware S-4m soll den Austausch ermöglichen. 


Nach Gericom, Peacock, Dell und 
Toshiba wird nun auch Alienwa- 
re ein Notebook mit DirectX-9- 
Grafik anbieten. Der Kunde soll 
zwischen Nvidia Geforce FX Go 
5600 und Ati Mobility Radeon 
9600 wählen können. Der absolu- 
te Clou am neuem Notebook mit 
der Bezeichnung S-4m wird laut 
Alienware die austauschbare 
Grafik sein. Dies soll durch das 
so genannte Alien-Grafik-Modul 
ermöglicht werden. Sobald mo- 
dernere Grafikchips verfügbar 
sind, kann der Kunde diese über 
den Webshop von Alienware 


bestellen und mit wenigen 
Handgriffen dank des Alien- 
Grafik-Moduls einbauen. Zu- 
dem sollen CPU, RAM, Fest- 
platte und optisches Laufwerk 
austauschbar sein. Damit ist 
Alienware der erste Notebook- 
Hersteller in Europa, der offi- 
ziell einen aufrüstfähigen Lap- 
top anbietet. Die weitere Konfi- 
guration steht noch nicht fest, 
das neue S-4m soll aber pünkt- 
lich zum Weihnachtsgeschäft 
verfügbar sein. (ma) 


Webseite: www.alienware.de 


ALIENWARE S-4M 
mit Ati- oder Nvidia-Grafik bestückt werden. 
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Das neue Notebook kann 
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Im Angebot enthalten: das exklusive "DireetBurn" fur das Direktverfassen von DVDs 
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Alternate Computerversand GmbH (www.Alternate.de) MakroMarkt (www.MakroMarkt.de) PrimusAvitos AG (www.Avitos.de) 
m Leadtek® Arlt Computer GmbH (www.Arlt.com) Media Markt (www.MediaMarkt.de) ProMarkt (www.ProMarkt.de) 
www.leadtek.com.tw Ateico Computer Event GmbH (www.Atelco.de) MindFactory AG (www.MindFactory.de) Saturn (www.Saturn.de) 


Wade Poem NAAR K & M Elektronik (www.KMElektronik.de) PC Spezialist Franchise AG (www.PCSpezialist.de) Snogard Computer GmbH (www.Snogard.de) 


Sparfuchs des Monats: 


MSI K7N2 Delta-L 


Empfehlenswerte Nforce2-Platine zum günstigen Preis 


Mit einem Kampfpreis von 83 Euro ist 
das K7N2 Delta-L ein Sparfuchs, der 
mit seinem ausgezeichneten Preis- 
Leistungs-Verháltnis punkten kann. 
Deshalb war die MSI-Platine in unserer 
Sockel-A-Mainboard-Marktübersicht 
(07/03) auch der Preis-Leistungs-Sie- 
ger. Der Nforce2-Chipsatz unterstützt 
alle gángigen Duron-, Athlon- und 
Athlon-XP-Prozessoren inklusive der 
aktuellen Modelle mit Barton-Kern 
und 200 MHz FSB. In drei Speicher- 
Steckplätzen können bis zu drei Giga- 
byte DDR-RAM (PC 200-400) verbaut 


z „ VERMISCHTES 


SCHNÄPPCHEN 
Mit einem Preis von unter 
00 Euro ist das K7N2 
Delta-L eine günstige 
Nforce2- Aufrüstalternati- 
ve mit guter Ausstattung. 


werden. Neben einem AGP-8X-Port 
sowie fünf PCI-Steckplátzen sind auf 
dem Board zwei UDMA/133-IDE- 
Schnittstellen und sechs USB-2.0-An- 
schlüsse zu finden. Für den guten Ton 
sorgt das Soundstorm-5.1-Soundsys- 
tem, das sich aus dem AC97-Codec 
ALC650 und Nvidias Dolby-Digital- 
Enkoder zusammensetzt. Zur weiteren 
Ausstattung gehórt ein Onboard-LAN- 
Chip. Tipp: Installieren Sie unbedingt 
das aktuelle Mainboard-BIOS. (fs) 


Web: www.alternate.de 


Produktoffensive von Creative 


Creative stellt neue Lautsprecher und Soundkarten vor. 


Interessanteste Neuvorstellung ist die 
Sound Blaster Audigy 2 ZS. Die Karte 
wird 7.1-Sound darstellen kónnen und 
somit auch Dolby Digital EX und DTS ES 
dekodieren. Mit der neuen Kartenserie 
veróffentlicht Creative auch den neuen 
EAX-Standard 4.0, der einige neue 
Soundfeatures wie Environment Proper- 
ties und Exclusion beinhaltet. Die Audi- 
gy 2 ZS wird wie von Creative gewohnt 
in drei verschiedenen Ausbaustufen auf 
den Markt kommen, die einfachste wird 
99 Euro kosten. Zudem wird Creative ei- 
ne ganze Armada neuer Soundsysteme 
bringen. Bei der neuen T-Serie setzt der 
Hersteller dabei auf hochwertige 2-We- 
ge-Satelliten mit Hoch- und Mitteltóner. 
Das neue Flaggschiff wird das Giga- 
works THX 7.1 770 mit einer Gesamtleis- 
tung von fetten 700 Watt RMS. (kb) 


Webseite: de.europe.creative.com 
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INSPIRE 


TRAUMPAAR | Mit der Audigy 2 ZS und dem 
T7700 sollen Mehrkanalfans bedient werden. 


USB-Soundlósung 


Terratec präsentiert externe Soundkarte 
für Notebookbesitzer. 


Die neue USB-Soundlósung aus dem Hause 
Terratec trágt den Namen Aureon 5.1 USB. Wie 
der Name schon verrát, verfügt die Karte über 
sechs analoge Ausgänge, um ein entsprechen- 
des 5.1-Soundsystem anschließen zu können. 
Die USB-Box wird zudem über die üblichen 
Line-In- und Digital-Schnittstellen verfügen. 
Die gesamte Stromversorgung der Sound- 
lösung wird über den USB-Port gespeist, die 
Terratec Aureon 5.1 USB benötigt kein sepa- 
rates Netzteil. Laut Terratec wird die externe 
Soundkarte USB 1.1 unterstützen und unter 
Windows XP ohne zusätzliche Treiberinstalla- 
tion auskommen. Die Karte wird ab Mitte Sep- 
tember im Handel verfügbar sein, der Preis 
wird bei 99 Euro liegen. (kb) 


Webseite: www.terratec.de 


DirectX-9-Laptop 
Endlich hat auch Dell ein Notebook mit 
moderner DirectX-9-Grafik im Angebot. 


In der letzten Marktübersicht haben wir noch 
bemängelt, dass es kein Notebook mit Centri- 
no-Technologie und DirectX-9-Grafik gibt. Of- 
fenbar hat uns Dell erhört und bringt nun das 
Inspiron 8600 mit Geforce FX Go 5600 (128 
MByte RAM) und Pentium M 1,7 GHz. Für op- 
timalen visuellen Genuss soll ein 15-Zoll-Dis- 
play im 16:10-Kinoformat mit einer Auflösung 
von bis zu 1.920x1.200 Bildpunkten sorgen. 
Die Minimalkonfiguration mit Pentium M 1,3 
GHz, 512 MByte DDR-SDRAM, 30-GByte- 
Festplatte und Geforce FX Go 5600 ist laut Dell 
schon ab 1.665 Euro zu haben. In der nächsten 
Ausgabe werden wir das neue Inspiron 8600 
ausführlich testen. (ma) 


Webseite: www.dell.de 


DELL INSPIRON 8600| Centrino und Geforce FX Go 5600 
sollen für hohe Spieleleistung und Akkulaufzeit sorgen. 
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einfach! 


ПЕТЕ есек аиѕ der Steckdose. 


Microlink ДАМ Wireless 


MicroLink"" dLAN Wireless 


є 199,90* E 


Verfügbar ab Ende Oktober 


MicroLink"" dLAN Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


€ 229,90* 


Ethernet/USB 


€ 199,90* 


MicroLink'" dLAN USB 
€ 99,90* 
MicroLink"" dLAN Ethernet 


€ 129,90* 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


Machen Sie es sich einfach! 


Nutzen Sie die bestehenden Stromkabel in Ihrer Wohnung für die Datenübertragung. 
So funktionierts: DSL- oder ISDN-Router mit MicroLink dLAN verbinden, diesen in die 
nächste Steckdose stecken und schon steht Ihnen an jeder Steckdose Ihrer Wohnung 
ein Internetzugang zur Verfügung. 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
EP:ElectronicPartner, expert, Fröschl, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 


Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 
devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen E MV [ CJ 
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Analoge Modems  Industriemodems ADSL-Modems Router & Switches Netzwerkadapter 


Sparen Sie bares Geld mit einem unserer „ausgezeichneten” DSL-Tarife: 


1&1 bietet DSL-Tarife für jeden , Surf-Typ" ! Ob Sie wenig oder viel surfen — Ihr Surfverhalten bestimmt den Preis! Entscheiden Sie sich zwischen den 
Zeit- und Volumentarifen oder der Flatrate — mit den ma8geschneiderten 1&1 DSL-Zugangs-Tarifen schon ab 6,90 €* zahlen Sie keinen Cent zuviel! 
Und das finden nicht nur wir — auch die Zeitschriften COMPUTER BILD und com!online haben unsere Tarife cT SIE 
getestet und ausgezeichnet! Computer Test der 10 größten 


,Internet-Zugangs- 


anbieter DSL" ist 
Neu: jetzt können Sie sogar mit bis zu 768 kbit/s kabellos surfen. Raumunabhängig — vom Sofa oder vom [Testsieger 181 Test-Sieger! 
\ е e | a (Ausgabe 17/2003) 
Garten aus! Der geniale WLAN-Router mit integriertem DSL-Modem verbindet Ihren PC oder Ihr Notebook zu s 
Beim DSL-Provider Test 


via Funknetz mit Ihrem DSL-Zugang. Voraussetzung für die Nutzung von 1&1 DSL ist ein T-DSL Anschluss 
der com!online belegten 


der T-Com. Sollten Sie noch keinen T-DSL Anschluss haben, kümmert 1&1 sich gerne darum. T-DSL gibt's тийе) Тат Ds 300 Rund 


als Erweiterung zu Ihrem T-ISDN Anschluss für 12,99 € im Monat oder zu Ihrem herkömmlichen analogen S deel 
Telefonanschluss für 19,99 € im Monat. Der einmalige Bereitstellungspreis bei Neuan- TE еп eet o Zeit- 
H zw. Volumentarife! 
schluss und Selbstmontage beträgt 99,95 €. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. РП! | (Ausgabe 08/03) 
1&1 DSL-Zeittarife! a DSL ә, 


о 
\ Ideal für alle, die wissen, wieviel Zeit sie durchschnittlich im Internet verbrin- — 8v 
gen. So starten „Gelegenheits-Surfer”, die nur etwa 20 Stunden online sind, 
schon für 6,90 €/Monat* ins Highspeed-Internet. Und für alle , Vielsurfer" 
empfiehlt sich unser 40- oder 100-Stunden-Tarif. 


Sollten Sie im Monat mal länger als die vereinbarte Zeit surfen, zahlen Sie bei 181 
nur faire 1,2 Ct pro Minute. So kónnen Sie für wenig Geld alle DSL-Vorteile nutzen! 


Always online: 1&1 DSL-Volumentarife! 


Alle, die permanent online sein wollen — zum Beispiel um jederzeit über aktu- 
elle News wie Bórseninfos, E-Mails und Nachrichten informiert zu sein, nutzen ^ 
schon mit dem 1.000 MB-Tarif den Komfort einer Standleitung. Um größere к. 
Datenmengen zu bewegen wie Musik, Filmtrailer oder Software etc. 

ist z. B. der 5.000 MB-Tarif mehr als ausreichend! 

Sollten Sie im Monat mal mehr als das vereinbarte Freivolumen nutzen, 

zahlen Sie bei 1&1 für jedes weitere MB nur faire 1,2 Ct. Das tatsächlich über- 
ragene Datenvolumen kónnen Sie jederzeit online abrufen und kontrollieren. 


EST 
1&1 DSL-Flatrate — auf Wunsch mit 1&1 Fair-Preis-Option! 
Die 1&1 Flatrate eróffnet Ihnen л DSL E 1 1 
die unbegrenzte Welt des High- c. SA = ] 
speed-Surfens! Für nur 26,90 €* | — das ist das Motto dieses kundenfreundlichen 


surfen Sie solange Sie wollen. e 9! | DSL-Abrechnungsmadelis. | 


Für den Start in 1&1 DSL FLAT ү 
ällt eine einmalige Einrichtungs- 
gebühr von 100,- € an. 


Jeden Monat, den Sie weniger als 100 Stunden im 
Internet surfen, berechnen wir Ihnen automatisch 
supergünstige 16,90 €*! Sie sparen 10,- €*! 


c /Mona! 


Und mit der cleveren 1&1 


Fair-Preis-Option sparen Sie nicht nur die 100,- € Einrich- Dafür zahlen alle Power-User (z. B. Firmen), die mehr als 
ungsgebühr — Sie kónnen auch Monat für Monat bares 20.000 MB Datenvolumen im Monat nutzen, einen 
Geld sparen! Ein wirklich sensationelles Angebot, dass von Business-Zuschlag von 13,- €* und somit 39,90 €*. 


über 9896 unserer Kunden genutzt wird. Ansonsten zahlen Sie 26,90 €*. 


*Hardware-Preise für Einsteiger gelten nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen Neuanmeldung zu T-DSL und einem 
1&1 DSL Zeit- oder Volumentarif bzw. der 1&1 DSL Flat mit Fair-Preis-Option, Hardware-Preise für Umsteiger ohne 
Anmeldung zu T-DSL zu o. g. Anschluss-Bedingungen und Tarif-Konditionen. Bei 181 DSL jede weitere Minute bzw. 
jedes weitere MB 1,2 Ct, die Mindestvertragslaufzeit betrágt 3 bzw. bei der 1&1 DSL FLAT 1 Monat. Preis inkl. MwSt. 


Member of 


SS, 0180/5 60-54 05 .... 


preiswert! 


Wach? 


S 


Partner 


www.1und1.com/dsl 


Preis di 
Anmeldung zu T-DSL: 
69,90 €*! 


ADSL 
* ling 


Sollte in Ihrem Rechner 

noch kein WLAN-Funkmodul 

integriert sein, kónnen Sie dieses zum günstigen 
Preis von 39,90 €* gleich mitbestellen. 


Alternativ: mit Kabel ds T 
surfen, dafür aber 
günstiger! 


Preis ohne 
Anmeldung zu T-DSL: 
39,90 €*! 


Internet 
& mehr: 


1&1 ist einer der führenden euro- 
päischen Anbieter von hochwertigen 
Internet-Lösungen. Mit über 2 Millio- 
nen Kundenverträgen, mehr als 
1.000 Mitarbeitern und eigenen 
Hochleistungs-Rechenzentren, die 
zu den sichersten und leistungs- 
stärksten in Europa zählen. 


Bereits über 400.000 Kunden haben 
sich für DSL mit 1&1 entschieden. 
Wer sonst bietet so viele Vorteile? 


& mehr Leistung: 

Geniale Features, für die Sie wo- 
an-ders oft extra zahlen, sind in 
den 1&1 DSL Tarifen inklusive, z. B. 
100 MB Power-Homepage, individu- 
elle .de-Domain, Kindersicherung, 
Virenschutz, weltweite Einwahl, 
Unified Messaging etc.! 


& mehr Qualität: 

In Kooperation mit starken Partnern 
wie der Deutschen Telekom AG und 
AVM bietet Ihnen 1&1 hochwertige 
Qualitäts-Produkte zu Top-Konditio- 
nen. 


& mehr Service: 
1&1 übernimmt gerne die Anmeld- 
ung bei der T-Com für Sie. 


& mehr dazu: 

Allen, die gerne zu 1&1 DSL 
wechseln möchten, bietet 1&1 die 
hochwertigen DSL-Modems zum 
Freundschaftspreis! 


CHAKTUELL 


Aquamark 3 im Praxistest 


3D Mark 2003 ist out, Aqua- 
mark 3 ist in. Massives neuer 
Benchmark kónnte zum Refe- 
renz-Benchmark der Zukunft 
werden. Wir haben die ersten 
Ergebnisse für Sie! 


m Laufe des Septembers 
soll der Aquamark 3 er- 
scheinen und sich einen 


festen Platz in der Benchmark- 
Szene erobern. ,Wir haben den 
Code Freeze erreicht”, so Alexan- 
der Jorias, Managing Director bei 
Massive. Übersetzt heifit das, 
dass der eigentliche Aquamark 3 
vollstándig programmiert wurde. 
Bis zur Veróffentlichung arbeitet 
die Crew nun am Online Result 
Browser, damit die Nutzer des 
Aquamark 3 ihre erzielten Ergeb- 


Heavy Me 


К 


nisse auch veröffentlichen kön- 
nen. Dank einer exklusiven Zu- 
sammenarbeit mit Massive war 
die Redaktion in der glücklichen 
Lage, sich schon vorab von der 
Leistungsfáhigkeit des Bench- 
marks zu überzeugen und um- 
fangreiche Tests durchzuführen. 


Aquamark 3: Titelambitionen? 


Die Zielsetzungen für den Aqua- 
mark 3 (AMO) sind hoch. Die Ma- 
cher des Benchmarks, Massive 
Development mit Sitz in Mann- 
heim, haben nichts Geringeres 
vor, als den bisherigen Referenz- 
Benchmark abzulósen: den 3D 
Mark 2003 von Futuremark. Die 
Chancen dafür stehen nicht 
schlecht. Futuremarks 3D Mark 
2003 kommt seit seiner Veróffent- 


lichung im Februar 2003 nicht 
mehr aus den (Negativ-)Schlag- 
zeilen. Der offen ausgetragene 
Streit mit Nvidia, das wankelmü- 
tige Verhalten von Futuremark 
bei der Definition von Optimie- 
rungen versus Cheat und die ei- 
genwillige Programmierung des 
3D Mark 2003 sind nur einige Bei- 
spiele. Und der schwerwiegends- 
te Kritikpunkt am 3D Mark wur- 
de immer noch nicht ausgeráumt: 
Kein 3D Mark basierte bisher 
vollstándig auf einer 3D-Engine, 
die auch in Spielen verwendet 
wurde. Genau das ist aber die 
Grundvoraussetzung dafür, dass 
ein Benchmark als reprásentativer 
Gradmesser für die Leistungs- 
fáhigkeit aktueller Hardware in- 
frage kommt. 


Ganz anders der Aquamark 3. 
„Eine der grundlegenden Zielset- 
zungen des AM3 war, weitestge- 
hend die Bedingungen eines rea- 
len Spiels nachzustellen", erläu- 
tert Alexander Jorias. Der AM3 
(übrigens komplett in Englisch 
gehalten) basiert auf der krass-En- 
gine, die Massive schon bei Aqua- 
nox 1 einsetzte und die stetig 
weiterentwickelt wurde. Die ak- 
tuelle Engine-Version nutzt mitt- 
lerweile viele Effekte aus der Di- 
rectX-9-Bibliothek. So kommen 
maximal 200 Vertex Shader und 
30 Pixel Shader bis zur Version 2.0 
zum Einsatz. Allerdings ist der 
АМЗ deutlich anspruchsvoller als 
Aquanox 2, das aktuelle Spiel von 
Massive. „Der AM3 soll die An- 
forderungen der Spiele an die 
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künftige Grafikhardware der 
nächsten sechs bis zwölf Monate 
erfüllen. Deshalb wurde im AM3 
durchschnittlich die 5- bis 15fache 
Dreieckszahl gegenüber Aquanox 
2 vorgesehen“, erklärt Jorias den 
Unterschied zwischen Spiel und 
Benchmark. 


J) Läuft der Aquamark 3 
auf allen 3D-Karten? 


Ein weiterer großer Kritikpunkt 
am 3D Mark 2003 ist, dass er nur 
im geringen Umfang so genannte 
Fallback-Mechanismen besitzt. 
Dabei berücksichtigt der Pro- 
grammierer beispielsweise, dass 
ein DirectX-9-Effekt auch auf ei- 
ner DirectX-7-Karte , emulierbar^ 
ist. Der DirectX-7-Beschleuniger 
braucht für die Berechnung des 
Effektes dann unter Umständen 
mehr Zeit und erreicht vielleicht 
auch nicht ganz die Bildqualität 
einer DirectX-9-Karte. Durch ei- 
nen Fallbackmodus erhöht sich 
aber die Zahl derjenigen, die ein 
Spiel allein aufgrund der techni- 
schen Voraussetzungen kaufen 
können. 


Das sieht auch Alexander Jorias 
so. „Da AM3 auf einer Real- 
World-Engine basiert und kein 
synthetischer Benchmark ist, gibt 
es für alle verwendeten Pixel Sha- 
der smarte Fallbacks. Eine Di- 
rectX-7-Karte ohne Pixel Shader 
erstellt deshalb ein ähnliches Bild 
wie eine DX8- oder eine DX9-Kar- 
te. Das ist ein wichtiges Merkmal 
eines realistischen Tests, echte 
Spiele tun das auch.” Beim 3D 
Mark 2003 gibt es nur einen Spie- 
letest, der auch auf einer DirectX- 
7-Karte läuft (Test 1). Test 2 und 3 
benötigen mindestens eine DX8- 
Karte, Test 4 gar einen DX9-Be- 
schleuniger. Erfüllt Ihre Grafik- 
karte eine der Voraussetzungen 
nicht, wird der Test einfach nicht 
durchgeführt und es gibt keine 
Punkte dafür. Ein echtes Spiel 


FEATURE: BENCHMARK 


könnte sich diesen Luxus nicht 
leisten, da viele Spieler noch eine 
DirectX-7- oder DirectX-8-Platine 
besitzen. Der Aquamark 3 läuft 
dagegen theoretisch mit jeder 
Grafikkarte, die mindestens dem 
technologischen Stand von Di- 
rectX 7 entspricht. 


3? Wie läuft der Benchmark ab? 


Die Freeware-Version des AM3 
hat einen festen Benchmark- 
Durchlauf integriert, der bei unse- 
rer Version mit den Einstellungen 
1.024x768, 32 Bit (kein FSAA, 4:1 
AF) arbeitete. Der Benchmark 
zeigt acht Szenen, allerdings läuft 
er ohne Pause komplett durch 
und besteht aus insgesamt rund 
5.200 Einzelbildern. Am Ende des 
Durchlaufs erhält man einen Fps- 
Wert (5.200, dividiert durch die 
Anzahl an Sekunden, die der 
Benchmark benötigte) sowie den 
Polygondurchsatz. Dazu kom- 
men der Aquamark-Gesamtwert 
sowie separat ein GFX- und ein 
CPU-Score. Der Gesamt-Score ist 
nur eine Umrechnung des Fps- 
Wertes (Multiplikation mit einem 
konstanten Faktor), für den GFX- 
und den CPU-Score sind dagegen 
aufwendige Zeitmessungen not- 
wendig. „Es ist nicht leicht, die 
Zeit zu messen, die eine CPU 
oder Grafikkarte für ihre jeweilige 
Arbeit braucht. Wir haben sehr 
viel Aufwand in diesen Teil des 
Benchmarks investiert, damit die 
Scores eine korrekte Aussage über 
das Verhältnis von CPU zu GPU 
treffen“, erklärt uns Alexander Jo- 
rias. 


Jede der Szenen hat eine be- 
stimmte Zielsetzung, es werden 
also bewusst bestimmte Fähigkei- 
ten des Systems getestet und ge- 
fordert. Als Stresstest für die CPU 
gilt zum Beispiel die Partikelsze- 
ne, bei der Rauch aus einem Ab- 
flussrohr steigt. In der Pflanzen- 
szene müssen dagegen bis zu 30 
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512 MByte DDR-RAM, WinXP SP1, DX 9.0b, Nforce 2.45, 
Detonator 45.23, Catalyst 3.6 
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FAZIT 


Ab der Geforce FX 5600 läuft zumindest der Standardmodus des Aquamark 3 halbwegs 


flüssig. Für höhere Qualitätsmodi benötigen Sie schon eine deutlich schnellere DirectX-9-Karte. 
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ZUKUNFTSSICHER Wenn der Aquamark 3 auf Ihrem System flüssig durchläuft, sollten Sie für die nächsten 6-12 Monate gut für kommende Spiele gerüstet sein. 
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AKTUELL 


mm FEATURE: BENCHMARK 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 
1.003, 512 MByte DDR-RAM, WinXP SP1, DX 9.0b, 
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VGA- SKALIERUNG | Beim AM3 dominieren die Ati-Grafikkarten. Erstaunlich, wie 
gut selbst die 9600 Pro im Rennen liegt. Die Geforce4 Ti fällt weit zurück. 


Millionen Dreiecke pro Sekunde 
von der Grafikkarte (DX8/DX9) 
verarbeitet werden. 


J) Zusatzfeatures des AM3 


Der AM3 erlaubt es unter ande- 
rem, die Hyper-Threading-Tech- 
nik des Pentium 4 sowie 3D- 
Sound auszubenchen. In der nor- 
malen Kaufversion (ca. 10 Euro, 
Lizenzschlüssel wird online per 
Kreditkarte erworben) können 
Anwender dann auch die fixen 
Einstellungen des normalen 
Benchmark-Durchlaufs variieren 
(ohne Angabe eines Gesamt- 
scores, dafür szenenabhängige 
Fps-Werte). Kantenglättung und 
anisotropes Filtern lassen sich 
theoretisch direkt im AM3 verän- 
dern, allerdings sollte man aus 
Transparenzgründen die Grafik- 
kartentreiber oder passende 3D- 
Tools dazu nutzen. In den Kauf- 
versionen (es gibt bis zu vier 
verschiedene) lassen sich auch 
framebasierte Screenshots erzeu- 
gen, automatisierte Tests durch- 
führen sowie Overdraw (Тіе- 
fenkomplexität) und eingesetzte 
Shader-Versionen visualisieren 
(sinnvoll für Cheat-Tests). 


J} Benchmark-Analyse 


Ein Blick auf die Benchmarks 
zeigt schnell, dass der AM3 die 
grundsätzlichen Ergebnisse von 
Aquanox 2 untermauert. Die ge- 
testeten Grafikkarten sind bei 
Aquanox 2 zwar bis zu dreimal so 
schnell wie beim AM3, das ändert 
aber nur wenig am starken Auf- 
tritt der Ati-Karten und dem 
schwachen Abschneiden der Ge- 
force-Riege. Es fällt auf, dass AM3 


und Aquanox 2 stärker auf eine 
hohe Füllrate des Chips als auf 
eine große Speicherbandbreite 
reagieren. Das beste Beispiel da- 
für ist der Vergleich „FX 5800 ver- 
sus FX 5900". Die hohe Bandbrei- 
te von FX-5900-Karten (256 Bit 
Speicherbus gegenüber 128 Bit 
beim FX 5800) führt nur zu einer 
relativ geringen Mehrleistung. 
Das schlechte Abschneiden der 
Geforce-Karten liegt vermutlich 
aber auch an der Umgestaltung 
der Render-Pipelines, die Nvidia 
bei den FX-Karten vorgenommen 
hat. Sofern die Nvidia-Treiberent- 
wickler nicht noch Leistungsre- 
serven freilegen, muss man beim 
AM3 messbare Leistungsvorteile 
für Ati-Karten konstatieren. 


») Fazit: Aquamark 3 


Wird der AM3 die Dominanz des 
3D Mark 2003 als allgemein ak- 
zeptierter Referenz-Benchmark 
durchbrechen? Die Chancen da- 
für stehen jedenfalls gut. Der 
AM3 läuft auf den meisten ak- 
tuellen Rechnern durch. (wenn 
auch etwas langsam), außerdem 
nutzt er eine richtige Spiele-En- 
gine. Die Redaktion geht davon 
aus, dass sich zum Start des AM3 
im September viele Anwender im 
Online Result Browser verewigen 
werden. Allerdings bleibt festzu- 
halten, dass selbst der AM3 kei- 
nen echten Spiele-Benchmark er- 
setzt. Er stellt lediglich eine gute 
Ergänzung dar, die aktuell selbst 
High-End-Rechner ordentlich ins 
Schwitzen bringt. Sie finden den 
AM3 vermutlich schon auf der 
kommenden Heft-CD von PC 
Games Hardware. THILO BAYER 


QUALITÄTSVERGLEICH 


Unterschiedliche DirectX-Versionen des AM3 & Vergleich zu Aquanox 2 


Aquamark 3 Aquamark 3 


DirectX 7 (64 MX-440) DirectX 8 (G4 Ti-4200) 


Aquamark 3 


DirectX 9 (Radeon 9800 Pro) 


Aquanox 2 


DirectX 8/9 (Radeon 9800 Pro) 


DIRECTX 7/8/9 | Am auffälligsten sind die Unterschiede an den Bodenreflektionen zu 
sehen. Bei Grafikkarten, die dem technologischen Niveau von DirectX 7 entsprechen, ist 
diese Option deaktiviert. Der Meeresboden sieht etwas dunkel und lieblos aus. 
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AM3/AQUANOX 2 | Der Vergleich Spiel und Benchmark zeigt, in welche Richtung sich 


kommende Spiele entwickeln kónnen. Hohe Sichtweite und hohe Polygonzahlen sind zu er- 
warten, außerdem pixelgenaue, aufwendige Texturen auf Spielobjekten. 
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“ИО B FEATURE: URHEBERRECHT 


Radikale Anderungen im Urhebergesetz 


Kor. 


Die Bundesregierung hat auf 
die strengen EU-Richtlinien 
reagiert und das deutsche 
Urheberrechtsgesetz ent- 
sprechend verschärft. 


ie Änderungen sind 
zwar noch nicht rechts- 
kräftig, aber das ist nur 


noch eine Frage von wenigen 
Wochen. Bei den Überarbeitun- 
gen sind deutlich schärfere 
Urheberrechtsgesetze herausge- 
kommen, die das Kopieren ge- 
schützter Werke weiter in die 
Illegalitát rücken. Bislang war es 
erlaubt, Kopien von Musik-CDs 
und Filmen für private Zwecke 
anzulegen. Die durfte man dann 
selber nutzen oder unentgeltlich 
an Familienangehórige oder en- 
ge Freunde verteilen. Bei Com- 
puter-Software war dies jedoch 
nicht gestattet. Hier war es bis- 
lang erlaubt, eine Sicherungs- 
kopie zu ziehen, wenn man das 
Original besaß. Was wird sich 
nun ándern? 


FRAGE: Ist das Kopieren von Mu- 
sik-CDs und Filmen nun verboten? 
Prinzipiell ist das Anlegen einer 
Privatkopie für Freunde und 
Familie noch gestattet, sofern 
Sie im Besitz des Originals sind. 
Abzüge von Raubkopien sind 
natürlich verboten! Der Gesetz- 
geber hat noch weitere Ein- 
schránkungen eingebaut: Wenn 
die gekaufte CD einen Kopier- 
schutz trägt, dann ist das „Kna- 
cken“ desselben zwar nicht 
strafbar oder ordnungswidrig, 
allerdings kann der Urheber, 
zum Beispiel Sony, Sie auf Scha- 
densersatz verklagen. Falls die 
CD oder DVD nicht kopierge- 
schützt ist, dürfen Sie weiterhin 
private Kopien ziehen. Als „Um- 
gehen" eines Kopierschutzes gilt 
in erster Linie das Benutzen 


von speziell dafür ausgelegter 
Kopier-Software. Ob analoge 
Kopien rechtmäßig sind, wird 
von Rechtspezialisten bezwei- 
felt. Nehmen Sie beispielsweise 
von einer Musik-CD oder DVD 
eine Kopie auf einer Audio- oder 
VHS-Kassette an, kónnte das im 
Ernstfall vor Gericht auch als 
Umgehung ausgelegt werden. 


Verkauf, Vermietung oder sons- 
tige gewerbliche Nutzung von 
Kopier-Software, die einen Ko- 
pierschutz aushebeln kann, 
wird mit In-Kraft-Treten des 
neuen Gesetzes illegal. Der pri- 
vate Besitz bleibt jedoch weiter- 
hin legal. Sie können so bei- 
spielsweise die Software im 
Ausland kaufen und importie- 
ren. Um einen Kopierschutz zu 
knacken, düfen Sie diese nicht 
benutzen. Die CD/DVD-Bren- 
nerlaufwerke sind von dieser 
Regelung jedoch nicht betroffen. 


FRAGE: Und wie sieht es bei 
Computer-Software | beziehungs- 
weise PC-Spielen aus? 

Auch vor der Gesetzesänderung 
durften Sie keine privaten Ko- 
pien für sich und andere anle- 
gen, sondern nur eine einzige Si- 
cherheitskopie für sich selbst. 
Und diese auch nur dann, wenn 
Sie das Original besitzen. An 
diesem Recht hat sich nichts ge- 
ändert. Paragraph 69, Absatz 5 
des Urheberrechtsgesetzes be- 
sagt, dass die Vorschriften des 8 
95 a bis d auf Computer-Soft- 
ware keine Anwendung finden. 
Im Klartext: Um eine Siche- 
rungskopie von Computerpro- 
grammen zu machen, dürfen Sie 
auch weiterhin den Kopier- 
schutz umgehen. 


In der Praxis wird hier jedoch 
ein Riegel vorgeschoben: Da die 
meisten Kopierprogramme für 
Computer-Software gleichzeitig 


ieren verboten? 


JUSTITIA 
Die gerechte Dame schärft 
ihr Schwert, um Raubkopie- 


| rer auszumerzen. 


auch den Kopierschutz für Mu- 
sik-CDs oder -DVDs aushebeln, 
sind diese illegal. 


FRAGE: Was geschieht nun mit 
meinen alten Privatkopien? Muss 
ich die jetzt zerstören? 
Privatkopien von Musik und 
Filmen, die sie vor dem In- 
Kraft-Treten des neuen Urheber- 
rechtsgesetzes gemacht haben, 
dürfen Sie behalten. Allerdings 
dürfen Sie diese Kopien nicht 
weiter vervielfältigen, da sie 
vom Gesetzgeber als nichtlegale 
Vorlage betrachtet wird. Im § 
Absatz 1 des UrhG steht aus- 
drücklich, dass die Vervielfälti- 
gung einer Raubkopie nicht ge- 
stattet ist, auch wenn auf der 
Kopie kein Kopierschutz mehr 
vorhanden ist. Sicherungsko- 
pien von Computer-Software 
betrifft diese Regelung ohnehin 
nicht und diese dürfen somit 
auch behalten werden. 


UrhG 


WAS 
IST? 


und wann nicht. 
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Das neue Urheberrechtsgesetz 
regelt, wann kopiert werden darf 


Raubkopie 


Werken wie Musik-CDs 


Unerlaubte Kopien von urheber- 
rechtlich und kopiergeschützten 


Sicherungskopie 
Persönliche Kopie beispielsweise 


von PC-Software, wenn Sie gleich- 


zeitig das Original besitzen 


EU-Richtlinie 

Rahmen für neue Gesetzesgebung 
aller in der Europäischen Union 
befindlichen Staaten 


www.pcgameshardware.de 


FEATURE: URHEBERRECHTE En 


FRAGE: Wie kann ich herausfin- 
den, ob die CD oder DVD, die ich 
kaufe, kopiergeschützt ist oder 
nicht? 

Der 8 95 d des Urheberrechtsge- 
setzes besagt, dass kopierge- 
schützte Produkte entsprechend 
gekennzeichnet sein müssen. 
Hat der Urheber das nicht getan, 
kann der Staat ihn gemäß 8 111 a 
UrhG mit einer Geldbuße von 
10.000 Euro bestrafen. 


FRAGE: Wie definiert sich Kopier- 
schutz? 

Das Gesetz spricht nicht von 
Kopierschutz, sondern von 
,Wirksamen technischen Mit- 
teln”. Diese werden im $ 95 a, 
Absatz 2 UrhG definiert als 
Technologien, Vorrichtungen 
und Bestandteile, die dazu be- 
stimmt sind, bei rechtlich ge- 
schützten Werken nicht geneh- 
migte Eingriffe zu verhindern 
- zum Beispiel einen Kopier- 
schutz zu knacken. Ob ein Ko- 
pierschutz einfach oder nur 
schwer umgangen werden 
kann, das ist bei dieser Defini- 
tion egal. Ein Beispiel: Ist eine 
Musik-CD unter Linux nicht 
kopiergeschützt, unter Win- 
dows allerdings doch, darf auch 
unter Linux kein Abzug ge- 
macht werden! 


FRAGE: Darf ich dann auch keine 
Internettauschbórsen wie Kazaa 
oder Emule mehr benutzen? 

Das Anbieten und Herunter- 
laden von geschützten Medien 
(beispielsweise MP3s von Ma- 
donna) über solche Börsen war 
noch nie legal, da man hier si- 
cher nicht von privaten Kopien 
für Freunde und Verwandte 
sprechen kann. Schließlich ist 
das „Herunterladen“ nichts an- 
deres als ein Kopiervorgang und 
meist werden dort nur Kopien 
von illegalen Vorlagen gezogen. 
Der Gesetzgeber hat diese Situa- 
tion lediglich im $ 53, Absatz 1 
des UrhG klargestellt. 


FRAGE: Was kann es für recht- 
liche Folgen haben, wenn ich einen 
Kopierschutz geknackt und die CDs 
für ein kleines Entgelt weiterver- 
kauft habe? 

Wenn Sie gelegentlich Raub- 
kopien verkaufen, droht Ihnen 
eine Freiheitsstrafe von bis zu 
einem Jahr; alternativ kann es 
auch eine Geldstrafe bis 100.000 
Euro sein. Wurde mit den Raub- 
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AKTUELL 


kopien sogar ein regelmäßiges 
Gewerbe aufgezogen, so kann 
die Freiheitsstrafe auf maximal 
drei Jahre ausgeweitet oder die 
Geldstrafe entsprechend erhöht 
werden. 


Es ist zudem eine Ordnungs- 
widrigkeit, wenn Sie eine Raub- 
kopie einer Kopier-Software 
ziehen und an Kollegen und 
Bekannte verschenken. Hier 
drohen Geldbußen von bis zu 
50.000 Euro. Das Verschenken 
an Freunde oder Familie wäre 
unter diesem Aspekt zwar in 
Ordnung, allerdings dürfen Sie 
wie erwähnt von Computerpro- 
grammen keine privaten Kopien 
anlegen, sondern höchstens eine 
Sicherungskopie für sich selbst. 
Wenn Sie also eine Kopie Ihrer 
Kopier-Software an einen Ar- 
beitskollegen verschenken, sind 
Sie gleich doppelt dran. 


FRAGE: Mache ich mich strafbar, 
wenn ich auf meiner Homepage et- 
was über Kopier-Software schreibe? 
Wenn Sie die Software bewer- 
ben, ja. Unter Bewerben versteht 
man beispielsweise Brennanlei- 
tungen, Hinweise zu neuen Pro- 
grammversionen, Hyperlinks 
zu Downloads der Kopier-Soft- 
ware und Ähnliches. 


FRAGE: Ab wann tritt das neue 
Urheberrechtsgesetz in Kraft? 

Das genaue Datum ist noch 
nicht bekannt, es kann sich aber 
nur noch um wenige Wochen 
handeln. Das Gesetz hat dann 
auch sofort Gültigkeit, eine 
Übergangsfrist gibt es nicht. 
Wenn Sie am Tage vor dem In- 
Kraft-Treten noch eine Privat- 
kopie gezogen haben, können 
Sie vom Urheber auch nicht be- 
langt werden - Gesetze wirken 
in der BRD nicht rückwirkend. 


FAZIT: Was ist, was wird? 

Der Handlungsspielraum für 
MP3- und Divx-Liebhaber wird 
enger. In der Praxis begeben Sie 
sich bei fast allen bislang üb- 
lichen Kopien in rechtliche 
Grauzonen. Die Zukunft hält 
jedoch noch mehr bereit: Den 
Medienkonzernen geht das ak- 
tuelle Gesetz noch nicht weit ge- 
nug, weshalb schon eine wei- 
tere, schärfere Gesetzesnovelle 
in Arbeit ist, die vermutlich im 
nächsten Jahr in Kraft treten 
wird. OLIVER HAAKE 


Erlaubt oder verboten? 


Im Paragraphendschungel geht man schnell verloren. 
Deshalb hier der Klartext: Was geht, was nicht? 


ERLAUBT VERBOTEN 


ш Privatkopien von originalen | 8 Das Knacken oder Umgehen 
Musik- und Film-CDs/DVDs oh- von Kopierschutzmechanis- 
ne Kopierschutz für sich selbst, men auf Musik- oder Filmtrá- 
enge Freunde, Haushaltsange- gern (zum Beispiel CD und 
hórige und Familie anzulegen, DVD) ist zwar nicht strafbar, 
ist Ihr gutes Recht. allerdings kónnen Sie vom Ur- 

heber verklagt werden. 

ш Eine Sicherungskopie von 
Original-Computersoftware für 
den persónlichen Gebrauch 
anzulegen, wenn Sie das Origi- 
nal besitzen. 


E Private oder gewerbliche Ko- 
pien von Computer-Software 
für andere (Freunde, Familie, 
Bekannte etc.) dürfen auf kei- 
nen Fall angelegt werden! 

8 Auszüge aus Musik und Litera- 
tur zu nicht gewerblichen Stu- 
dienzwecken (Schule, Weiter- 
bildung, Kirche etc.) dürfen ko- 
piert und verteilt werden. 


ш Das Anfertigen weiterer Ko- 
pien von privaten Kopien oder 
Raubkopien sind verboten. 


E Verkauf, Vermietung, ge- 
werbliche Nutzung oder Be- 
werbung von Kopier-Software, 
die in der Lage ist, einen Ko- 
pierschutz zu knacken oder zu 
umgehen, ist verboten. 


ш Private Einfuhr und Besitz 
von Kopier-Software, mit der 
man einen Kopierschutz kna- 
скеп kann (zum Beispiel aus 
der Schweiz) ist erlaubt. 


Neues Gesetz im Detail 


Welche wichtigen Urheberrechtsgesetze werden sich 
in den nächsten Wochen ändern? 


ш Das neue Urhebergesetz finden Sie bereits als PDF unter der Web- 
adresse www.urheberrecht.org/topic/Info-RiLi/syn/synopse-06- 
25.pdf (WEBCODE 22FH). 


ш 5 53 UrhG 
Hier wird klargestellt, wann das Urheberrecht bei digitaler Verviel- 
fáltigung gilt. 


E 6 69 a, Absatz 5, UrhG 
Hier legt der Gesetzgeber fest, dass sich die Einschránkungen nach 
& 95 a bis d (Verbot des Knackens eines Kopierschutzes etc.) nicht 
auf Computerprogramme beziehen. 


ш 6 95 a bis d, UrhG 
Der neue Paragraph 95 a besagt, dass ein Kopierschutz nicht um- 
gangen oder geknackt werden darf. In den Folgeparagraphen b bis d 
werden Ausnahmeregelungen, Schutzmaßnahmen und Kennzeich- 
nungspflicht bei bestehendem Kopierschutz genauer beschrieben. 


ш § 108 b 
Im Parapgraph 108 b wird genau festgelegt, wann man sich strafbar 
macht und welche Strafen das sein kónnen. Haftstrafen von maxi- 
mal einem Jahr und hohe Geldstrafen sind möglich! 


E § 111 a 
Im Paragraph 111 a werden Bußgeldvorschriften bei Ordnungswidrig- 
keiten wie beispielsweise Verkauf von illegaler Kopier- Software oder 
Nichtkennzeichnung von kopiergeschützten Musik-CDs festgelegt. 
Durch Letzteres soll der Urheber gezwungen werden, kopierge- 
schütze Werke so auszuweisen, dass dem Käufer vor dem Kauf be- 
wusst wird, dass er keine Privatkopien anlegen darf. 
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mm FEATURE: ATHLON 64 


Athlon 64 vor dem Start 


Countdown Athlon 64 


In wenigen Tagen wird AMD 
den lang erwarteten Athlon 
64 vorstellen. Erste Leis- 
tungstests des Brudermo- 
dells Opteron überraschen. 


ünf Monate nach der 

Opteron-Prásentation 

wird AMD am 23. Sep- 
tember den Athlon 64 vorstel- 
len. Der 64-Bit-Prozessor wird 
vor allem von Spielern ungedul- 
dig erwartet, er soll mit einer 
besseren Architektur bei niedri- 
gen Taktfrequenzen neue Leis- 
tungsrekorde aufstellen und 
auch mit kommenden Intel-Pro- 
zessoren konkurrenzfáhig sein. 
Noch immer ist allerdings un- 
klar, in welchen Varianten der 
Chip auf den Markt kommt. 


J) Sockel-Chaos 


AMD hat offiziell bisher nur 
den Sockel 754 als Bindeglied 
zwischen Athlon 64 und Haupt- 
platine bestátigt. Offenbar wird 
es aber noch einen Athlon 64 
für den Sockel 940 geben. , Am 
23. September soll auch eine 
Variante mit Zweikanal-Spei- 
cherinterface gezeigt werden“, 
schreibt das normalerweise gut 
informierte Onlinemagazin 
www.planet3dnow.de. Der 
Chip, der im Wesentlichen bau- 
gleich mit dem bereits verfüg- 
baren Opteron 1xx ist, soll unter 
dem Namen Athlon FX ver- 
marktet werden. Ein Quanti- 
speed-Rating („ХР 3400+“) wird 
es dem Bericht zufolge nicht ge- 
ben, der Athlon FX soll ein ab- 
straktes Namensschema erhal- 
ten. Geplant sind die Modelle 


ш Athlon 64 FX-51/2,0 GHz 
ш Athlon 64 FX-53/2,2 GHz 
ш Athlon 64 FX-55/2,4 GHz 


Die Varianten mit 2,22 und 2,4 
GHz sollen bis Anfang 2004 vor- 
gestellt werden. 


Neben dem Zweikanal-Athlon- 


64 wird AMD den Athlon 64 mit 
einem Einkanal-Speicherinter- 
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face für den Sockel 754 vorstel- 
len. Weil dabei keine Datenlei- 
tungen zum zweiten Speicher- 
modul und weniger Hyper- 
Transport-Verbindungen nótig 
sind, hat der Sockel 186 Pins we- 
niger. Der Leistungsunterschied 
zum Zweikanal-Athlon-64 wird 
bei Spielen geschätzte fünf Pro- 
zent ausmachen. Der „einfache“ 
Athlon 64 soll als 


ш Athlon 64 3700+ mit 2,4 GHz 
und als 
ш Athlon 64 3400+ mit 2,2 GHz 


auf den Markt kommen. Das 
Quantispeed-Rating wurde im 
Vergleich zu früheren, vertrau- 
lichen Informationen nach un- 
ten korrigiert — offenbar rechnet 
AMD damit, dass Intels Pen- 
tium-4-Nachfolger Prescott 
deutlich leistungsfáhiger ist als 
der Pentium 4. 


3» Schneller als der Pentium 4 


In ersten Tests überrascht der 
Opteron 146, der die Perfor- 
mance des Athlon FX recht zu- 
verlássig widerspiegeln dürfte. 
Mit zwei Gigahertz Kerntakt 
liegt der AMD-Prozessor bei 
vielen Benchmarks klar vor ei- 


nem Pentium 4 3,2 GHz C. Bei 
gleichem Takt dürfte ein Op- 
teron bis zu 50 Prozent schneller 
arbeiten als ein Pentium 4 - al- 
lerdings nur, wenn keine SSE2- 
oder Hyper-Threading-optimier- 
ten Anwendungen zum Ver- 
gleich herangezogen werden. 
Gerade die SSE2-Performance ist 
nach wie vor ein Schwachpunkt 
der Hammer-Familie. 


3? Lohnt das Warten? 

Über die Preise der kommenden 
Athlon 64 ist offiziell noch 
nichts bekannt. Nach letzten Ge- 
rüchten soll der einfache Athlon 


AMD 1 AMD 


Opteron | Athlon 


2 September leer - dann soll 
der Athlon 64 in zwei Varian- 
ten auf den Markt kommen. 


сл 


64 3200+ rund 400 US-Dollar 
kosten, der Athlon FX 650 Dollar. 
Allein die Mainboards dürften 
für Athlon-64-Prozessoren güns- 
tiger sein. Wegen des einfachen 
Einkanal-Speicherinterfaces 
kónnen die Hersteller Main- 
boards im günstigen 4-Layer-De- 
sign anbieten — der Opteron und 
wahrscheinlich auch der Athlon 
64 FX brauchen Boards im auf- 
wendigen 6-Layer-Design. Kurz- 
um: Die ersten Athlon-64-Syste- 
me werden leistungsstark sein, 
aber sehr teuer. Einen ausführ- 
lichen Test finden Sie im nächs- 
ten Heft. CHRISTIAN GÖGELEIN 


HAMMER-LOGOS | AMD hat im August neue Logos für die Hammer- Familie 
präsentiert - der Athlon 64 soll am 23. September auf den Markt kommen. 
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н и INTERVIEW 


Leser fragen, Hersteller antworten 


AD 


Leser fragen, Hersteller antworten - das ist das Motto 


unserer neuen Interview-Serie. Den Anfang macht 


Chiphersteller AMD. Lesen Sie, was AMD auf Ihre Fragen 


geantwortet hat. 


it den Fragen unserer 
Leser im Gepäck sind 
wir zu AMD nach 


München gefahren. Die Zu- 
sammenfassung des fast zwei- 
stündigen Interviews: 


PCGH: Bei den Barton-Prozessoren 
ist der Abstand zwischen realem 
Takt und Modellbezeichnung zu 
groß. Ob die Prozessoren wirklich 
noch die Leistung bringen? (Fre- 
deric Driessen) 


Jan Gütter: Der Abstand zwi- 
schen Takt und Modellbezeich- 
nung ist irrelevant. Es geht nur 
darum, wie schnell der Prozes- 
sor bei Anwendungen arbeitet. 
Die Modellbezeichnung des 
Athlon wird mit 37 Benchmarks 
ermittelt. Je mehr Verbesserun- 
gen der Kern beinhaltet, desto 
höher die Modellbezeichnung. 
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PCGH: Bei Spielen trifft das Quan- 
tispeed-Rating der AMD-Prozesso- 
ren jedenfalls nicht mehr auf den 
Vergleich mit Pentium-4-Prozesso- 
ren zu. Wird der Megahertz-Quan- 
tispeed-Schlüssel künftig geändert? 


Jan Gütter: Wir können die 
Benchmarks nicht beliebig aktu- 
alisieren, weil sonst Schwierig- 
keiten mit den bereits verkauf- 
ten Prozessoren auftreten. Au- 
ßerdem glauben wir, dass die 
Benchmarks nach wie vor rele- 
vant sind und die große Mehr- 
heit der PC-Anwender mit die- 


Im Gespräch mit AMD 


ser Art von Anwendungen ar- 
beitet. Etwas anderes ist es, 
wenn man die neuesten Anwen- 
dungen und Spiele verwendet, 
so wie PC Games Hardware. Da 
kann eine Lücke entstehen. Das 
trifft aber nicht auf die Masse 
der Spiele zu, die auf dem Markt 
sind. Die Modellbezeichnungen, 
die für den XP 3000 und 3200+ 
gewählt wurden, sind deshalb 
unter dem Strich korrekt. Mit 
dem Athlon 64 werden wir die 
Benchmark-Auswahl aber än- 
dern. Wir werden dabei etwas 
mehr Luft lassen, so wie das am 
Anfang beim Athlon XP auch 
der Fall gewesen ist. 


PCGH: Wie sieht es mit dem 
Stromverbrauch künftiger AMD- 
Prozessoren aus? (Daniel Kaiser) 


Jan Gütter: (lacht) Gut. Wir ha- 
ben uns auch bei der Herstel- 


„Mit dem Athlon 64 werden wir die 
Benchmarks zur Modellermittlung än- 
dern. Es wird mehr Spielraum geben.” 


Jan Gütter, AMD 


d 


І N 


La 


lungstechnologie Gedanken ge- 
macht, wie wir die Leistungsauf- 
nahme niedrig halten können. 
Eine Maßnahme ist SOI (Silicon 
on Insulator). Das trágt dazu bei, 
dass wir bei Athlon 64 und Op- 
teron keine hóhere Leistungsauf- 
nahme haben, obwohl die Leis- 
tungsfáhigkeit deutlich gestie- 
gen ist. 


Jens Drews: Bei SOI besteht 
das Trágermaterial nicht mehr 
durchgehend aus Silizium, es ist 
stattdessen unterbrochen von ei- 
ner dünnen Schicht Siliziumdio- 
xid. Das verleiht den Transisto- 
ren andere Eigenschaften, es gibt 
weniger Leckstróme. 


PCGH: Warum gibt es bei aktuel- 
len  Athlon-Prozessoren keinen 
Heatspreader? (Marc Vogel) 


Jan Gütter: Zum einen ist das 
ein Kosten-, zum anderen ein 
Logistikproblem. Ein Heatsprea- 
der wáre zu teuer und ist für den 
Markt, den wir adressieren, kei- 
ne optimale Lósung. Wir verkau- 
fen zu 95 Prozent an PC-Herstel- 
ler, die das nótige Know-how 
haben, um die Prozessoren bei 
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Jan Gütter 


Position bei AMD: Pressesprecher 
Aufgaben: Betreuung der Fachpresse 
in Zentral- und Osteuropa 

Bei AMD seit: Anfang 2000 

Sitz: AMD-Niederlassung München 
Vorher tàtig bei: Dresdner Neueste 
Nachrichten (Tageszeitung) 

Erlernter Beruf: Journalist, Diplom- 
Kommunikationswirt, Verlagskaufmann 


Jens Drews 


Position bei AMD: PR Manager Europe 
Aufgaben: Externe & interne Unter- 
nehmenskommunikation 

Bei AMD seit: Januar 1997 

Sitz: AMD-Werk in Dresden (Fab 30) 
Vorher tätig bei: Dresdner Neueste 
Nachrichten (Tageszeitung) 


Erlernter Beruf: Journalist und Politik- 
wissenschaftler 


der Kühlermontage nicht zu be- 
schädigen. Bei Opteron und 
Athlon 64 wird es dagegen einen 
Heatspreader geben. 


PCGH: Wie stellt sich AMD die 
Kühlung zukünftiger Prozessoren 
vor? Wird Wasserkühlung massen- 
markttauglich? (Daniel Kaiser) 


Jan Gütter: Wasserkühlung wä- 
re denkbar, ebenso Heatpipe- 
Lösungen. Ich denke aber, dass 
wir in den nächsten ein bis zwei 
Jahren ausschließlich klassische 
Kühllösungen sehen werden, 
weil wir mit der Leistungsauf- 
nahme deutlich unter dem blei- 
ben, was aktuell kühlbar ist. 


PCGH: Wird es außer XP 3000+ 
und XP 3200+ weitere Prozessoren 
mit 200 MHz DDR FSB-Takt ge- 
ben? (Florian | Gries/Reinhard 
Stumpfl) 


Jan Gütter: Wir planen keine 
weiteren FSB400-Modelle. Es 
kann aber durchaus sein, dass 
die Kunden (gemeint sind OEM- 
Händler, Distributoren und PC- 
Hersteller, die Red.) weitere 
FSB400-Modelle wollen. Dann 
werden wir eventuell Prozesso- 
ren nachreichen. 


PCGH: Warum wurde die Archi- 
tektur des Athlon nie für hohe Takt- 
raten ausgelegt? (Herbert T.) 


Jan Gütter: Es gibt verschiede- 
ne Ansätze, einen Prozessor zu 
bauen. Bei dem einen treibt man 
die Taktfrequenz hoch, beim an- 
deren versucht man, bei niedri- 
gem Takt möglichst viel Arbeit 
zu erledigen. Beides hat Vor- 
und Nachteile. Wir glauben, es 
ist besser, einen Prozessor mit 
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niedriger Taktfrequenz herzu- 
stellen. Je niedriger der Takt, 
desto besser die Leistungsbilanz. 
Außerdem: Hohe Frequenzen 
haben immer negative Effekte, 
egal ob auf dem Mainboard oder 
dem Prozessor. Ich denke da an 
Konflikte mit den Taktspektren 
von Mikrowelle oder Wireless 
LAN. 


Jens Drews: Es ist schwierig, 
die Architektur eines bestehen- 
den Prozessors grundlegend zu 
ändern. Der Athlon wird außer- 
dem stetig verbessert — wir be- 
wegen uns dabei immer in Schü- 
ben vorwärts, mal hat der eine 
die Nase vorne, mal der andere. 


PCGH: Warum setzt man die be- 
kannten Stromspar-Features nicht 
bei Desktop-Prozessoren ein? Rech- 
ner könnten leichter gekühlt werden 
und liefen leiser. (Paul M.) 


Jan Gütter: Wir machen uns 
Gedanken, wie man die Leis- 
tungsaufnahme auf einem Desk- 
top-PC senken kann. Derzeit 
kann ich nur um ein bisschen 
Geduld bitten. 


PCGH: Warum packt AMD bei 
den Boxed-Prozessoren Wärmeleit- 
pads und keine -paste bei? (Peter F.) 


Jan Gütter: Beides hat Vor- 
und Nachteile. Die Konsistenz 
von Pads ist langfristig gesehen 
besser als die von Paste. Paste 
muss nach einer Weile erneuert 
werden, Pads halten im Dauer- 
einsatz deutlich länger. 


PCGH: Mit dem Athlon 64 beginnt 
die 64-Bit-Ära auf dem Desktop: 
Welchen Nutzen können Spiele aus 
64-Bit-Computing ziehen? Wird es 


mittelfristig außer Server-Versio- 
nen überhaupt 64-Bit-Spiele geben? 
(Peter Frohmann) 


Jan Gütter: Gerade bei Spielen 
ist 64-Bit-Computing wichtig. 
Eine ansprechende künstliche 
Intelligenz lässt sich nur mit ent- 
sprechend breiten Datenauto- 
bahnen realisieren, ebenso wie 
aufwendige physikalische Mo- 
delle, zum Beispiel Gras, das 
sich im Wind bewegt. Das Inte- 
resse der Spielehersteller ist 
jedenfalls riesig. 


PCGH: id-Chefprogrammierer John 
Carmack spekulierte aber, dass 64- 
Bit-Code eher langsamer sei ... 


Jan Gütter: Das kann ich nicht 
nachvollziehen. Die Leistung ist 
ja auch eine Frage der Speicher- 
anbindung und die ist beim Ath- 


samt werden die Preise natürlich 
wettbewerbsfähig sein. 


PCGH: Im Athlon-Datenblatt 
taucht ein neuer Prozessorkern mit 
Namen „Thorton“ auf. Was kenn- 
zeichnet diesen Kern und in wel- 
chen Prozessoren soll er zum Ein- 
satz kommen? 


Jan Gütter: Thorton ist ein 
Kunstwort aus Barton und Tho- 
roughbred. Der Thorton-Kern 
hat 512 kByte L2-Cache, aktiviert 
sind aber nur 256 kByte. Der 
Prozessor läuft mit FSB266, er ist 
als XP 2000+, 2200+ und 2400+ 
für kleinere OEMs auf Nachfra- 
ge erhältlich. 


PCGH: AMD schreibt das achte ro- 
te Quartal in Folge. Wie und wann 
sollen 1,7 Milliarden Dollar Verlust 
wieder ausgeglichen werden? 


„Wir planen keine weiteren 
FSB400-Prozessoren ... " 


Jan Gütter, AMD 


lon 64 besonders schnell. Außer- 
dem sind die Register doppelt 
so groß, es können mehr Daten 
gleichzeitig verarbeitet werden. 


PCGH: Wie werden die Preise beim 
Athlon 64 sein? Wird man sich an 
Intel ausrichten oder werden sie bil- 
liger sein als vergleichbare Produkte 
der Konkurrenz? (Kai S.) 


Jan Gütter: Der Athlon 64 wird 
oberhalb des Athlon XP positio- 
niert. Er ist schneller und wird 
deswegen auch teurer. Insge- 


Jens Drews:Es ist schwierig, 
eine Prognose abzugeben Wir 
waren 1996, '97, '98 und '99 in 
den roten Zahlen. Diesen Verlust 
haben wir in einem Jahr wieder 
wettgemacht. Sicher werden wir 
so schnell kein solches Boom- 
Jahr mehr sehen. Ich bin den- 
noch zuversichtlich, dass wir die 
Schwierigkeiten in den Griff be- 
kommen. Der Konzern wird um- 
gekrempelt, Kosten werden re- 
duziert. AMD hat in 30 Jahren 
gelernt, mit Krisen umzugehen. 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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Fé 
[ANZEIGE 


ABO-ANGEBOT 


Mäuse fangen ... 


... kann man mit Speck oder der 
PC Games Hardware. Wenn Sie 
für PC Games Hardware jetzt 
einen neuen Abonnenten wer- 
ben, erhalten Sie als kostenlo- 
ses Dankeschón die Gamer- 
Maus ,,Mystify Razer Boom- 
Slang 2100" von TerraTec 
(www.terratec.de). 


— in Muss für alle Game- 
fans, die volle Spiele- 
power, schnelle Reflexe 
und eine äußerst präzise Steue- 
rung wünschen. Damit sind Sie 
im richtigen Moment den 
entscheidenden Tick schneller. 
Verblüffen Sie Ihre Gegner durch 
gewagte Manöver und sorgen Sie 
dafür, dass Sie am Ende einfach 
einen Schritt besser sind als Ihre 
Mitstreiter. Sie werden sehen: 
Das macht ihr so schnell keine 
Maus nach! 


TERRATEC 


RRATEC 


Die Mystify Razer Boomslang 


2100 bietet extreme Genauigkeit 
mit 2.100 dpi. Das sorgt für 
höchste Empfindlichkeit, pixel- 
genaues Zielen und kürzeste 
Reaktionszeiten — ganz egal ob 
Sie Rechts- oder Linkshánder 


sind. Die Maus wird einfach via 
Plug & Play über den USB-Port 
angeschlossen (auch parallel zur 
normalen PS2-Maus). Per Soft- 
ware lassen sich Empfindlichkeit 
und Geschwindigkeit komforta- 


bel einstellen. Zwei frei beleg- 
bare Zusatztasten an der Seite 
(insgesamt 5 programmierbare 
Tasten und Scrollrad) eróffnen 
Ihnen dabei zusätzliche Steue- 
rungsmóglichkeiten. 


Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Ja, ich móchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! | 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


(€ 86,40/24 Mon. (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 112,80/24 Mon.) (PH 24 10) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


pcgameshardware.de 


Mystify Razer Boomslang 2100 (л-г. 002347) 


Name, Vorname 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Straße, Nr. 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und die- 
selbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens zwei Jahre und verlängert sich automatisch 
um ein Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekün- 
digt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur 
für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei- 
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Name, Vorname 
Kreditinstitut: 


Straße, Nr. Konto-Nr. 


TESTS I TIPPS TUNING 


Bankleitzahl: 


PEZ, Wohnort ml Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefon-Nummer COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


So testet PC Games Hardware 


Haake Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Betreut den 
Bereich Test 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 


lichen System getestet. Dabei fließen drei Leistung 60 % 


Eigenschaften 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 


ve Т ЕЙ wie] Balkon Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
und aus Raider Twix — Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den i | 
sonst ändert sich nix? Fir- Lieferumfang und Service-Elemente wie | Die Leistung fließt als wichtigste | 
menzusammenschlüsse sind auch in Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- | Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 
der Computerbranche hip. So heira- duktes (20 %) umfassen technische Beson- | 
tete jüngst Palm den Mitbewerber derheiten der Hard- oder Software und die 
Handspring, der Gigant Hewlett- 
Packard schluckte vor einiger Zeit 
den kleineren Riesen Compaq. Was 
offiziell als Fusion verkauft wird, 
um ,weltweite Stárken zu vervoll- 
stándigen" (Zitat PalmOne), ist 
nichts anderes als marktwirtschaft- 
licher Darwinismus. Microsoft lebt 2,00 entspricht also einer glatten Zwei, eine A 

dieses Prinzip schließlich schon seit 2,80 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- Unsere Redakteure verfügen für die 
Jahren im großen Stil vor. Gefällt ein den auch Abwertungen von Produkten statt. Tests über umfangreiche Hard- und Software. 
kleiner Konkurrent, macht man ihn 


zu einem der Seinen. Oberflächlich Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- Ausgezeichnete Produkte 


betrachtet ist da auch nichts Schlim- note generell außen vor. Ein Testkandidat 
mes dran, schließlich funktioniert so 


die freie Marktwirtschaft. Allerdings 
sorgt die Mitgift für einen bitteren 
Beigeschmack: Tausende von Ex- 
Compag-Mitarbeitern wurden ge- 
feuert und auch ein paar Mitarbeiter 
von HP durften gehen - in Deutsch- gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 
land allein waren es 1.100 Stellen. Form des ,Spar-Tipp"-Awards. (oh) 


Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist aber die Leistung. Sie fließt 
mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. Die Be- 
wertung der Kriterien basiert auf dem Schul- 
notensystem mit zwei Kommastellen. Eine 


T Produkte erhalten einen PC- 
wird also immer unabhängig von den anfal- b — Games-Hardware-Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs- Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewáhrleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 


Der Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


SETTINGS 
Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert, 


Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus A7N8X Deluxe, 512 MByte DDR- 


L ei st un g RAM, WinXP SPI, Detonator 42.63, Ati 6255, DirectX 9.0, Quality 


Verkaufs-Charts (огесізо ` Geet 


(GfK-Top-Ten Software|Stand: КИ 32 UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK 
1. |D-INFO HERBST ОЗ Buhl Data | EEG сы 

2. | NORTON INTERNET SECURITY 2003 ....Symantec = 

3. |KLICKTEL JULI 2003 . 

Д.) NORTON ANTIVIRUS 9 2003 .. 

up 

5.] VIRUSSCAN 7 .. 

L 


LEGENDE 2X FSAA, 4:1 AF 1.024x768 (32 Bit) 


Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 

verbirgt. Bei den Tests ist dies meist die Unterscheidung zwischen 

dem PCGH-Standardmodus (1.024x768, 32 Bit) und dem PCGH-Quali- 
tätsmodus (2X FSAA, 4X anisotropes Filtern). 


Geforce FX 5800 Ultra 


FARBIGKEIT 
po Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen. 


Geforce FX 5800 (simuliert) 


Geforce4 Ti-4600 


65 


Geforce4 Ti-4400 


7T. | DAVIDEO 3................................................ G-Data E ——'" Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 


— TI 


verwendet haben. 


FAZIT | In allen drei Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front. Die FX 
5800 Ultra dreht den Spieß bei der UT 2003-Engine und bei MOIE Z um, in Aquanox 2 dominiert die 
9700 Pro in allen Belangen. Die simulierte РХ 5800 hält sich sehr gut, die Ti-4600 überzeugt im PCGH- Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
Standardmodus, bricht aber bei Qualitätseinstellungen messbar ein. weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: je höher der Fps-Wert, desto besser. 


===, 
8. | LINUX 8 PROFESSIONAL............ 
—— 
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Fünf Funkmäuse im Test 


Schnurlo 


Funkmáuse haben ein 
schlechtes Image. Spieler 
meiden sie wegen ihrer 
Latenzen, normale Benut- 
zer scheuen den Batterie- 
wechsel. Mit diesen Vor- 
urteilen wollen nun fünf 
Artgenossen aufráumen. 


Gelingt der Versuch? 


ES a Ihre Maus neben der 
B Tastatur das wichtigste 
SS Eingabegerát ist, soll- 


ten Sie sich vor einer Neuan- 
schaffung genau überlegen, wel- 
che Eigenschaften diese haben 
sollte. Eine wichtige Frage ist, 
ob der Nager mit dem PC „уег- 
drahtet" sein soll oder ob für Sie 
auch ein schnurloses Modell 
infrage kommt. Viele Spieler 
geben gerade aufgrund von La- 
tenzproblemen bei Funkmäusen 
einem Schnur-Nager den Vor- 
zug. Um Ihnen persónlich die 
Wahl zu erleichtern, haben wir 
in unserer Marktübersicht fünf 
schnurlose Vertreter getestet. 


Cherry Power Wheelmouse 
Wireless Optical: Solide Verar- 
beitung, problematische Ergo- 
nomie Ш Das solide verarbeitete 
Cherry-Gerät ist ebenfalls für 


Rechts- und Linkshänder geeig- 
net, besitzt allerdings eine ge- 
wöhnungsbedürftiges Form. 
Diese ist nur bedingt ergono- 
misch, da zum einen die linke 
Maustaste schwerer erreichbar 
ist. Zum anderen ist die zusátz- 
liche Funktionstaste an der lin- 
ken Seite des Geháuses so un- 
glücklich platziert, dass sie oft 
unabsichtlich betátigt wird. Der 
Druckpunkt der Tasten jedoch 
ist angenehm leichtgángig. Mit 
einer Auflósung von 800 dpi ar- 
beitet die Cherry-Maus zwar 
prázise, sehr schnelle Bewegun- 
gen sorgen aber auch hier für 
spürbare Latenzen. Trotz nütz- 
licher Abschaltfunktion gehórt 
ein Ladegerát nicht zum Liefer- 
umfang. 


Typhoon Mouse Optical Cra- 
dle: Leichtgewicht mit guten 


FUNKMÄUSE 


Gleiteigenschaften BI Das erste 
Testprodukt der Firma Typhoon 
ist eine Fünf-Tasten-Maus, die 
von Rechts- und Linkshándern 
gleichermaßen genutzt werden 
kann. Dank ihres geringen Ge- 
wichts besitzt sie gute Gleit- 
eigenschaften und auch ihre 
Ergonomie und die Tasten- 
druckpunkte sind zufriedenstel- 
lend. Der Sensor dieses Gerátes 
arbeitet mit 800 dpi. Das macht 
die Optical Cradle zu einem 
prázisen Gerát, das aber Laten- 
zen bei sehr schnellen Bewegun- 
gen oder abrupten Richtungs- 
änderungen zeigt. Da der Emp- 
fänger gleichzeitig Ladestation 
für die mitgelieferten AAA-Ak- 
kus ist und die Maus zusätzlich 
noch über eine Abschaltfunk- 
tion verfügt, treten Energieeng- 
pässe beim Betrieb des Gerätes 
sehr selten auf. 


Typhoon Unplugged Office 
Mouse: Leistungsstarke Funk- 
maus mit geringen Mängeln ll 
Die zweite Typhoon-Funkmaus 
besitzt sechs Tasten, das Design 
ist deutlich an Logitechs MX 
700 angelehnt. Die Verarbei- 
tung des Gerätes und der Tas- 
tendruck sind gut, in Bezug auf 
Ergonomie und Gleiteigen- 
schaften jedoch zeigt die Un- 
plugged Office Mouse geringe 
Mängel. Zum eine lässt sich die 
rechte Maustaste schwerer er- 
reichen, zum anderen produzie- 
ren die beiden Ladekontakte 
nicht nur ein hässliches Kratz- 
geräusch, sondern sorgen auch 
für einen spürbaren Widerstand 
bei Bewegungen dem 
Mauspad. Leistungstechnisch 
fällt das sehr präzise Gerät mit 
Abschaltfunktion und Ladesta- 
tion nur knapp hinter den Test- 


auf 


Latenz 


WAS 
IST? 
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Bezeichnung für die Verzöge- 
rung, die beim Senden der Bewe- 
gungsdaten per Funk auftreten 


dpi 


Maus verarbeiten kann. 


Dieses Kürzel sagt aus, wie viele 
Bewegungsabläufe pro Zoll die 


Sensor 

Der Sensor befindet sich auf der 
Unterseite der Maus und regis- 
triert jede Bewegungsänderung. 


Optische Abtastung 
Mausbewegungen werden nicht 
mechanisch (Kugel), sondern per 
Lichtreflexion abgefragt. 


sieger zurück, da es fast latenz- 
frei arbeitet und auch sehr 
schnelle Bewegungen fast im- 
mer direkt umsetzt. 


Cordless Click! Plus Optical 
Mouse: Beste schnurlose Maus 
des Testfeldes Bl Mit ihrer neus- 
ten Sechs-Tasten-Funkmaus be- 
hauptet Logitech erneut die 
Poleposition im Bereich schnur- 
loser Eingabegeráte. Obwohl die 
Form mit dem hohen ,Hinter- 
teil“ gewóhnungsbedürftig ist, 
schlágt die Cordless Click! die 
Konkurrenz in puncto Ergono- 
mie, Tastendruckpunkt und 
Gleiteigenschaften. Ungeschla- 
gen ist auch die Leistung des 
mit 800 dpi abtastenden Sen- 
sors. Das Eingabegerát reagiert 
absolut präzise und latenzfrei, 
so dass das Arbeiten damit sehr 
angenehm ist. Darüber hinaus 
kann es als absolut spielertaug- 
lich (FPS-Spiele inklusive) be- 
zeichnet werden. Den positiven 
Gesamteindruck trübt nur die 
Tatsache, dass die Schweizer aus 
Kostengründen auf einen Emp- 
fánger mit Ladestation verzich- 
tet haben. 


Saitek Cordless Optical Mouse: 
Günstiger Funk-Nager mit leich- 
ten Schwächen BI Das Produkt 


aus den Hause Saitek ist mit nur 
drei Standard-Tasten ausgestat- 
tet. Deren Druckpunkte sind 
insgesamt ein wenig schwergán- 
gig. Ergonomie und Gleiteigen- 
schaften der für Rechts- und 
Linkshänder geeigneten Funk- 
maus sind zufriedenstellend. Im 
Inneren werkelt ein mit 600 dpi 
arbeitender Sensor, der für eine 
akzeptable Präzision sorgt. Sehr 
schnelle Bewegungen quittiert 
die Maus jedoch mit einer spür- 
baren Verzógerung. Neben einer 
nützlichen Abschaltfunktion bei 
Nichtbetrieb spendiert Saitek 
der Cordless Optical auch ein 
Ladegerát, das direkt mit der 
Maus verbunden wird. Software 
und Treiber befinden sich leider 
nur auf Diskette. 


Mit Ausnahme der Typhoon Un- 
plugged Office und Logitechs 
Click! Plus Optical Mouse wird 
die kabellose Freiheit mit einer 
spürbaren Latenz bei sehr 
schnellen Bewegungen erkauft. 
Trotzdem arbeiten alle geteste- 
ten Geräte mit einer akzeptablen 
Präzision. Wer wenig spielt, 
sollte beim Neukauf einem 
schnurlosen Vertreter mit Lade- 
station wie dem Typhoon 
Mouse Optical Cradle eine 
Chance geben. FRANK STÖWER 


Cordl. Click! Plus Opt. M. | Unplugged Office Mouse 


MARKTÜBERSICHT 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


E Mit welcher Maus kann ich 
FPS- und Action-Spiele ohne 
Einschränkungen zocken? 
Momentan sind nur zwei Geráte 
auf dem Markt, die dank ihrer 
Latenzfreiheit und exzellenten 
Präzision das Prädikat „spieler- 
tauglich“ wirklich verdienen. Das 
eine ist die MX700, das zweite 
die in unserer Marktübersicht ge- 
testete Cordless Click! Optical 
Mouse, die ebenfalls von Logi- 
tech hergestellt wird. 


E Lohnt sich der Kauf einer 
Funkmaus ohne Ladestation? 
Auch wenn sich der Stromver- 
brauch der Funk-Nager in Gren- 
zen hält, sollten Sie sich auf je- 
den Fall ein Exemplar besorgen, 
das in seinem Empfänger auch 
eine Ladestation integriert hat. 
Das Gerät kann die mitgeliefer- 
ten AA/AAA-Akkus automatisch 
bei Nichtbetrieb wieder aufladen. 
Das bewahrt sie davor, Batterien 
nachzukaufen. 


Spieletauglichkeit 


PCGH unterzog alle Funkmáuse mit jeweils einem 
Spiel aus drei verschiedenen Genres einem Härtetest . 


Mouse Optical Cradle 


Schnurlose Mäuse 
Spiel 
Cherry Power Wheelmouse Optical 


E Optimal spielbar ^ Bedingt spielbar W Nicht spielbar 
UT-Engine No Man’s Land Vice City 


Saitek Cordless Optical Mouse 


Typhoon Mouse Optical Cradle 


Typhoon Unplugged Office Mouse 


Logitech Click! Plus Optical Mouse 


Die Ergebnisse sind eindeutig: Bis auf die Click! Plus eignet sich keine der schnurlo- 
sen Mäuse für Shooter. Für Action-Spiele ist nur das Saitek-Modell nicht geeignet. 


Power Wheelmouse Opt. 


Cordless Optical Mouse 


E Hersteller Logitech Typhoon Typhoon Cherry Saitek 

E Info-Telefon (07631) 36 00 (01815) 8 97 46 66 (01815) 8 97 46 66 (09643) 18 206 (089) 54 61 27 10 

E Webseite www.logitech.de www.typhoonline.com www.typhoonline.com www.cherry.de www.saitek.de 

E Preis € 50,- € 45,- є 25,- Є 4,- €32,- 

E Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Gut Gut Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 11,80 1,60) 11,65 1,90) 1,90 
В Abtastung Optisch Optisch Optisch Optisch Optisch 

E Tasten 6 + Scrollrad 6 + Scrollrad 5 + Scrollrad 4 + Scrollrad 3 + Scrollrad 

E Auflösung 800 dpi 800 dpi 800 dpi 800 dpi 600 dpi 

E Empfänger mit Ladestation | Nein Ja Ja Nein Ladesystem 
EIGENSCHAFTEN 

E Geeignet für Rechts- und Linkshänder Rechts- und Linkshänder Rechts- und Linkshänder Rechts- und Linkshänder Rechts- und Linkshänder 
I Ergonomie Gut Befriedigend Befriedigend Ausreichend Befriedigend 

E Tastendruckpunkte Sehr gut Gut Befriedigend Gut Ausreichend 

I Verarbeitung Sehr gut Gut Befriedigend Gut Befriedigend 

E Gleiteigenschaften Sehr gut Ausreichend Gut Befriedigend Befriedigend 

E Software Auf CD Auf CD Auf CD Auf CD Auf Diskette 
LEISTUNG (4,50 11,85 12,20 2,20 2,30 
E Reichweite Empfänger Circa zwei Meter Circa ein Meter Circa zwei Meter Circa zwei Meter Circa ein Meter 

E Präzision Sehr gut Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend 

E Latenz Keine Verzögerung Sehr geringe Verzögerung Spürbare Verzögerung Spürbare Verzögerung Spürbare Verzögerung 


E Keine Latenz 
E Gleitet schlecht 
E Keine Ladestation 


www.pcgameshardware.de 


EJ Sehr geringe Latenz 
Ladestation 
Е Gleitet schlecht 


E Lade: 


В Gleitet schlecht 


E Spür 


station 


bare Latenz 


EJ Guter Tastendruck 
EJ Schlechte Ergonomie 
E Keine Ladestation 
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EJ Ladegerät für Akkus 
D Spürbare Latenz 
EJ Nur 600 dpi 


UIT 

US Rangererbitten [2 
Langstrecken- — ve" 

| Artillerieunterstützung. 


88-mm-Geschütze 
werden zu 
LA-Geschützen. 


Kommandosoldaten 
schalten Gegner mit dem 
Messer aus. 


Pioniere 
reparieren Panzer und 
legen Minen. 


Amphibienpanzer 
greifen vom Meer 


Agenten schwimmen 


an Land und bringen r 


Sprengladungen an. Ж iN 
wn Dh 

TLD Flammenwerfer 
A eh. a D EC RL. greifen feindliche 
. Аз N NN : Stellungen an. 7 

à S a NS «E " 

UA IR KÄ E e, 4 
: N | 


ACIIVISION. 


WT 


QS ШК STEEL @® ШШ 


€ 2003 Stainless Steel Studios. Veróffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Empires: Die Neuzeit ist ein Warenzeichen von 
Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. GameSpy und das "Powered by GameSpy"-Zeichen sind Waren- 
zeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen 
Inhaber. eg 


EINE SCHLACHT KANN 
DAS SCHICKSAL EINER NATION 
BESIEGELN. 1.000 JAHRE 
KRIEGSFÜHRUNG KÓNNEN 
DIE WELT VERÁNDERN. 


Übernehmen Sie das Kommando in spektakulären Schlachten vom 
Mittelalter bis zum Zweiten Weltkrieg und trotzen Sie donnerndem 
Kavalleriebeschuss und markerschütternden Bombenangriffen. 
Regieren Sie eine der sieben größten Zivilisationen der Welt, mit 
realistischen Waffen, máchtigen Technologien und einzigartigen 
militärischen und wirtschaftlichen Fähigkeiten. Bauen Sie ein 


Imperium auf, mit dem Sie die Welt erobern. 


ы MG-Schützen graben 
sich für den 


Nahkampf ein. 


Ё mem | 


RUSSLAND 


DEUTSCHLAND 


\ " 
j Gewehr-Infantrie und ' 


MG-Schützen bemannen 


Bunker. | 


| ECHTZEIi-STRATEGIE 
SO KOMPLEX WIE NIE ZUVOR. 


AB HERBST 2003. 
EMPIRESRTS.DE 


MITTELALTER 


Befehligen Sie Ihre Nation in gnadenlosen Kriegen, strategischem ' 


Nationenaufbau oder online in packender Mehrspieler-Action. 


Agieren Sie in drei handlungsbasierten Kampagnen als legendäre Kriegsherren der Geschichte. 
Verhelfen Sie Ihrer Nation trotz Verschwörungen und Intrigen zu der ihr gebührenden Größe. 


SCHIESSPULVER-ZEITALTER ——— | | 


= IMBERIALESZEIPALEIER. == 


Führen Sie eine von sieben völlig verschiedenen Zivilisationen in dramatischen 
Land-, Luft- und Seeschlachten durch 1.000 Jahre Zeitgeschehen. 


ERSTER WELTKRIEG. —— 
Betrachten Sie das Geschehen mit der rotier- und zoombaren Kamera, detaillierter 3D-Grafik 
und berauschenden Filmsequenzen aus der Sicht eines Generals. 


Leadtek Winfast 
A350 TDH MyVivo 


p 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


PNY Verto 
FX 5900 


TA 
Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


GRAFIKKARTEN 


Innovision Tornado 
FX 5900 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Leadtek setzt bei der Geforce FX 5900 
auf die gleiche Kühlung, die auch bei 
der Geforce FX 5800 Ultra verwendet 
wurde. Der Geräuschpegel der beiden 
Lüfter wurde dabei reduziert. 


ie einzigartige Kühlmethode im Sand- 

wich-Format von Leadtek bedeckt die 
Grafikkarte vollständig auf der Vorder- und 
Rückseite. Die Grafikkarte wiegt damit 
über 600 Gramm. Unter der Aluminium- 
Abdeckung befindet sich ein großer Kup- 
ferkühlblock auf dem Grafikchip. Auf der 
Kühlplatte haben wir im 3D-Betrieb vertret- 
bare 41,9 Grad Celsius gemessen. Unser 
Testmuster hatte keine Lüftersteuerung 
und so drehten sich die Lüfter im 2D- und 
3D-Modus gleich schnell. Die Lüfter kön- 
nen mit 4,9 Sone nicht gerade als leise be- 
zeichnet werden, durch das tieffrequente 
Brummen fielen sie im PC aber nicht ne- 
gativ auf. Die Overclocking-Leistung ist mit 
480 MHz/485 MHz DDR sehr gut (Stan- 
dard: 400/425). Mit gemessenen 62 Watt ist 
die Leistungsaufnahme relativ hoch (PNY, 
Innovision: 55 Watt). 


Der TV-Ausgang kann dank des Enkoder- 
chips SAA7108E von Philips auch als Vi- 
deo-In genutzt werden. Passende Compo- 
site-/S-Video-Kabel mit Ein- und Aus- 
gängen legt Leadtek gleich bei. Auch das 
Software-Bundle ist sehr umfangreich (u. a. 
Winfast DVD, DVD Movie Factory 2 SE, Vi- 
deo Studio 7 SE DVD, Gun Metal OEM). 


Fazit: Mit der Winfast A350 TDH MyVivo 
hat Leadtek eine gut ausgestattete Grafik- 
karte zum günstigen Preis im Angebot. (dw) 


Winfast A350 TDH MyVivo 


Hersteller: Leadtek Ausstattung: 1,45 
www: www.leadtek.de 
Preis: € 369,- 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,64 


Eigenschaften: 1,30 


PNY verzichtet im Gegensatz zu Spar- 
kle, Asus, MSI, Gainward, Leadtek und 

Innovision auf ein eigenes Platinende- 

sign und verkauft die Geforce FX 5900 
in Nvidia-Referenzbauform. 


it der Verto FX 5900 hat PNY auch ei- 
IM ne Grafikkarte mit dem Geforce FX 
5900 im Portfolio. Die Verto FX 5900 ent- 
spricht, abgesehen vom blauen PCB, dem 
Referenzdesign (Chip- und Speichertakt 
400 MHz/425 MHz DDR, 128 MByte BGA- 
RAM mit 2,2 ns Zugriffszeit, 8-Lagen-De- 
sign). Es kommt der gleiche Kühlkórper 
zum Einsatz, der auch bei der Ultra-Varian- 
te verwendet wird (49,4 Grad Celsius Wär- 
meentwicklung). In 3D-Anwendungen ist 
der mit 10,4 Volt betriebene Lüfter mit er- 
mittelten 6,6 Sone äußerst laut und neigt 
dazu, hochfrequente Geráusche von sich zu 
geben. Etwas leiser ist der Lüfter dagegen 
im 2D-Betrieb, wo er aber immer noch mit 
9,2 Volt betrieben wird und dabei einen Ge- 
räuschpegel von 5,4 Sone erzeugt. 


Mit unserem Testmuster konnten wir or- 
dentliche Übertaktungs-Ergebnisse erzie- 
len. So ließ sich der Grafikchip auf stolze 
500 MHz, der Grafikspeicher auf 480 MHz 
DDR übertakten. In der UT 2003-Engine 
(Flyby) schnellten dadurch die Frameraten 
mit den Qualitätseinstellungen (2X Anti- 
Aliasing, 4:1 anisotrope Filterung) von 107 
auf 120 Fps hoch. 


Fazit: Die Grafikkarte von PNY verfügt 
über einen unerklärlich lauten Lüfter. Dass 
es bei einer FX 5900 auch leiser geht, bewei- 
sen zahlreiche andere Hersteller. (dw) 


Verto FX 5900 
Hersteller: PNY 
www: www.pny.de 
Preis: € 409, - 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,69 


Ausstattung 1,95 


Eigenschaften: 1,30 


Die Geforce FX 5900 von Innovision 
fällt durch das besondere Kühldesign 
auf. Zwei Lüfter auf dem Kühlkörper 
sollen dabei für eine gute Kühlung und 
einen niedrigen Geräuschpegel sorgen. 


ptisch unterscheidet sich die Geforce 
g FX 5900 mit einem Chip- und Spei- 
chertakt von 400 MHz/425 MHz DDR un- 
ter anderem durch das braune PCB und den 
Kühler vom Nvidia-Referenzdesign. Ein re- 
lativ großer Kühlblock aus Aluminium sitzt 
auf dem Grafikchip, ohne dabei die Spei- 
cherbausteine mitzukühlen. Die beiden 
40mm-Lüfter sind im 3D-Betrieb mit ge- 
messenen 2,6 Sone deutlich leiser als bei 
vielen Konkurrenz-Produkten. Dank Lüf- 
tersteuerung laufen die beiden Lüfter im 
2D-Modus nur mit 8 Volt und erzeugen da- 
bei angenehme 2,1 Sone. Als recht effektiv 
hat sich die Kühlung erwiesen, auf der 
Rückseite der Platine haben wir eine Tem- 
peratur von 45,2 Grad Celsius gemessen. 
Trotz nicht vorhandener Speicherkühler 
konnten wir den Speicher (2,2 ns Zugriffs- 
zeit) bis auf 475 MHz DDR übertakten, 
beim Grafikchip war bei 470 MHz Schluss. 


Innovision gewáhrt fünf Jahre Garantie und 
stattet die Grafikkarte mit WinDVD 4 und 
WinDVD Creator aus. Außerdem werden 
ein Composite-Kabel für den TV-Ausgang 
und ein DVI-VGA-Adapter mitgeliefert. 


Fazit: Ein fairer Preis, eine ordentliche Aus- 
stattung und eine leise und effektive Küh- 
lung machen die Tornado FX 5900 zu einem 
empfehlenswerten 3D-Beschleuniger für 
Spieler mit gehobenen Ansprüchen. (dw) 


Tornado FX 5900 


Hersteller: Innovision 
www: www.mb-it.de 
Preis: € 389,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 1,49 


Ausstattung: 1,90 
Eigenschaften: 1,30 


Leistung: 


EJ PCI-Slot muss frei bleiben 
E Keine Lüftersteuerung 


D Video-Eingang 
D Rel. günstiger Preis 
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E Gute OC-Eigenschaften El Sehr lauter Lüfter іп 20/30 
D 5 Jahre Garantie E Kein Software-Bundle 


D Relativ leise Lüfter EI Keine Speicherkühlung 
D 5 Jahre Garantie E Kein S- Video-Kabel dabei 
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GRAFIKKARTE BÁN 


Sapphire Atlantis Radeon 9800 


Als erster Kartenanbieter schickte uns 
Sapphire eine Radeon 9800 (Non Pro) 
ins Testlabor. Stimmt beim 9700-Pro- 
Nachfolger das Verhältnis zwischen 
Preis und Spieleleistung? 


ATLANTIS 9800| Der Lüfter ist relativ leise, dafür ist 


die Wármeentwicklung vergleichsweise hoch. 


The Cooler Solution 


С5=В1 ESA Саке 

* Midi Tower aus stabilem Plexiglas 

— Inkl. vier transparenter Lüfter mit 
blauer LED (2 Lüfter regelbar) 

+ Lüfterregelung über Potentiometer 

+ Herausnehmbarer Mainboard- 
tráger für eine leichte Montage 

* HDD Anti-Vibrations-System 

= 11 Laufwerkschächte (6x open) 

* 2x USB 2.0 und IEEE 1394 Firewire 

* Sehr gute Luftzirkulation 


rf c23:302 300 SATA ЧЕЙ 
SATA Festplatten Stromanschluß 
‚= Powerful 12 Volt bei 22 Ampere 
‚= Temperoturgeregelt 22-33 dB(A) 


ie Grafikkarte von Sapphire kommt 

im roten PCB und hat 128 MByte 
DDR-RAM an Bord (Samsung-BGA-RAM 
mit 3,3 ns Zykluszeit). Mit dem beiliegen- 
den Kabel wird die Atlantis 9800 an das 
Netzteil angeschlossen, um eine Span- 
nungsüberlastung des AGP-Steckplatzes zu 
verhindern. Das Boardlayout ist ansonsten 
identisch mit dem der Atlantis 9800 Pro. 


Trotz relativ niedrigen Taktes (325 
MHz/290 MHz DDR gegenüber 380 
MHz/340 MHz DDR bei der 9800 Pro) und 
guter Chipkühlung wird die Karte recht 
warm, beim RAM ist schon im 2D-Betrieb 
eine Oberflächentemperatur von 46 °С zu 
messen. Die Leistungsaufnahme ist mit 64 
Watt ebenfalls recht hoch, dafür ist die Kar- 
te mit 2,5 Sone kein Krachmacher. Die Qua- 
litát des 2D-Signals bleibt ohne Beanstan- 
dungen. Sehr gut auch das Übertaktungs- 
ergebnis mit 410 MHz/340 MHz DDR. Bei 
den Benchmarks liefert sich die 9800 Non- 
Pro ein Kopf-an-Kopf-Rennen mit der 9700 


Pro. Im PCGH-Standardmodus liegt die 
9800 Non-Pro im Schnitt 1 bis 2 Prozent in 
Front, im PCGH-Qualitätsmodus herrscht 
Gleichstand. Je nach Qualitätseinstellungen 
liegt die 9800 Non-Pro zwischen 1 und 15 
Prozent hinter dem großen Bruder 9800 Pro. 


Fazit: Das Preis-Leistungs-Verhältnis 
stimmt! Die Atlantis 9800 wird schon ab 
300 Euro angeboten und liegt bei vielen 
Benchmarks vor einer FX 5900. Das Bundle 
(alternativ Tony Hawk 3 oder Tomb Raider 
AoD, PowerDVD 4, Videokabel) setzt sich 
von den typischen Billigangeboten ab. (tb) 


Atlantis Radeon 9800 


Hersteller: Sapphire Ausstattung: 1,80 
www: www.sapphiretech.de 
Preis: Ca. € 330,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,23 
D Gute Übertaktbarkeit Е Hohe Leistungsaufnahme 
E Gute Spieleleistungen El Hohe Wármeentwicklung 


Eigenschaften: 1,30 


[5 LoolSonic 


www.CoolSonic.de 


KATHODEN-LUFTER 
CMT-RCF 80 x 80 mm 
Farben: blou, rol, grün, 
UV-blau, -orange, -grûn 


IPEDTICDEUGHIJSST RIP. 
CMT-ELS lánge:1,5 m 
Farben: aquablau, rof, 
signolgelb, grün, 


SRLEDESFOTLICHT! 
CMT-LZL 

Farben: blav, rot, grün. 
RGB-farben, UV-schworz 


] THE POWER OF SILENCE: Tagan 380W Netzteil mit Seriell-ATA Anschluß 


Deutschland 


Östereich 


CoolSonic GmbH 


www.arlt.de 
www.citx.de 

www.csv -direct.de 
www.frozen-silicon.de 
www.intos.de 
www.isomedia.de 


www.litec-computer.de 
www.gameport.de 
www.pc-cooling.de 
www.pc-icebox.de 
www.pc-king.de 


Saturn, Mónckebergstr1, HH 


www.birg.at 
www.rascom.at 


Schweiz 
www.blue2.ch 


Schleemer Weg 34-38 
22117 Hamburg, Germany 
Tel.: + 49 40 - 73 61 77 0 
Fax: + 49 40 - 73 61 77 26 
E-Mail: info@coolsonic.de 
www.coolsonic.de 


Albatron 
FX5600U 


ч; 
Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Aopen 
ЕХ56005 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte | 


GRAFIKKARTEN 


Powercolor Radeon 
9600 Pro Bravo Ed. 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Albatron schickt eine Geforce FX 5600 
Ultra ins Rennen. Durch die ähnliche 
Kühlung unterscheidet sich die Grafik- 
karte optisch kaum von der FX 5200 
Ultra oder der FX 5600 von Albatron. 


uf der Albatron FX5600U kommt ein 
D altbekannter Kühler zum Einsatz, 
dessen untere Schicht aus Kupfer besteht, 
damit die entstehende Wärme möglichst 
schnell vom Chip abgeleitet werden kann. 
Die Lüfterlamellen sind dabei seitlich an- 
geordnet, so dass der Luftstrom auch die 
RAM-Kühler mitkühlt. Dank Lüftersteue- 
rung schaltet sich der Lüfter im 2D-Modus 
vollständig aus. Erst in 3D-Anwendungen 
schaltet sich der Lüfter ein und erzeugt ei- 
nen Geräuschpegel von noch erträglichen 
3,4 Sone. Mit gemessenen 47,3 Grad Celsius 
liegt das Kühlergebnis im grünen Bereich. 


Obwohl viele Hersteller bei Grafikkarten 
mit dem Geforce FX 5600 Ultra auf einen 
Speicher mit 2,2 ns vertrauen, verwendet 
Albatron DDR-RAM mit einer Zykluszeit 
von 2,5 ns. Dieser Speicher ist zwar bis 400 
MHz geeignet, viel Spielraum für Over- 
clocking bleibt dann jedoch nicht mehr. Den 
Speicher konnten wir somit lediglich um 5 
MHz DDR auf 405 MHz DDR übertakten, 
während der Grafikchip um 70 MHz auf 
470 MHz erhöht werden konnte. Zur Aus- 
stattung gehören TV-Out-Kabel sowie 
WinDVD Creator und Duke Nukem MP. 


Fazit: Mit 245 Euro ist die FX5600U von Al- 
batron kein echtes Schnäppchen und leistet 
sich durch den langsamen Speicher Schwä- 
chen beim Übertakten. (dw) 


Hersteller: Albatron 

www: www.albatron.com.tw 
Preis: € 245,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 


2,15 
Eigenschaften: 1,60 


Leistung: 2,56 


Aopen sticht bei der FX5600S mit ei- 
nem Hardware-Monitor und dem Dr. 
LED aus der Masse heraus. LEDs auf 
der Grafikkarte zeigen dabei unter an- 
derem den AGP- und 3D-Modus an. 


ie Grafikkarte von Aopen verfügt 
DH über einen Hardware-Monitor, der 
über das mitgelieferte Tool Open GPU zahl- 
reiche Einstellungen zulässt. So können Sie 
beispielsweise die Drehzahl des Lüfters in 
mehreren Stufen anpassen, die Spannung 
von GPU und RAM ändern, die GPU-Tem- 
peratur überprüfen und die Grafikkarte 
übertakten. Eigentlich schade, dass der 
Hardware-Monitor und Dr. LED nur auf ei- 
ner relativ langsamen Geforce FX 5600 von 
Aopen eingesetzt werden darf. Grund: Bei 
Nvidia sieht man es wohl nicht gerne, wenn 
Hersteller ihre Grafikkarten mit derartigen 
Features ausstatten. 


Im Testlabor konnten wir den Grafikchip 
von 325 MHz auf 380 MHz übertakten. Lei- 
der machte der Speicher mit einer Zugriffs- 
zeit von 3,6 ns schon nach mehr als 5 MHz 
schlapp (Standard: 275 MHz DDR). Der 
Lüfter auf dem Alu-Kühlkörper ist im 12- 
Volt-Betrieb mit 1,7 Sone sehr leise. Dafür 
wird die Karte mit gemessenen 54 Grad 
Celsius vergleichsweise heiß. Die Ausstat- 
tung umfasst WinDVD 4, Win Rip, einen 
Composite- und einen DVI-VGA-Adapter. 


Fazit: Der Hardware-Monitor ist zweifels- 
frei etwas Besonderes, doch über den prak- 
tischen Nutzen lässt sich streiten. Zumin- 
dest muss der Käufer diese Features nicht 
mit einem saftigen Aufpreis bezahlen. (dw) 


FX5600S 


Hersteller: Aopen 
www: www.aopencom.de 
Preis: € 169,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 3,06 


| Ausstattung 2,40 


Eigenschaften: 1,55 


Leistung: 


CP Technology vertreibt unter dem 
Markennamen Powercolor eine Radeon 
9600 Pro, bei der der Speicher um 40 
MHz DDR höher getaktet ist als bei 
Produkten der Konkurrenz. 


ntypisch ist bei der Radeon 9600 Pro 

Bravo Edition der hohe Speichertakt 
von 340 MHz DDR (Standard: 300). Power- 
color vertraut auf Samsung-Speicher (2,86 
ns Zugriffszeit) mit der Bezeichnung 
K4D263238E-GC2A, der bis zu einer Takt- 
frequenz von 350 MHz geeignet ist. Den mit 
400 MHz getakteten Grafikchip hat Power- 
color dagegen nicht übertaktet. Der höhere 
Speichertakt wirkt sich jedoch kaum auf die 
Performance aus (Steigerung um bis zu fünf 
Prozent möglich). Deutlich mehr bringt es, 
den Grafikchip zu übertakten. Nachdem 
wir unser Testmuster bis auf 480 MHz/380 
MHz DDR übertaktet hatten, erzielten wir 
in der LIT 2003-Engine ein Performance- 
Plus von 23 Prozent. 


Im Lüfter des Aluminium-Kühlkórpers be- 
findet sich eine blaue LED. Der Lüfter er- 
zeugt eine relativ laute Geráuschkulisse 
von 3,2 Sone und kühlt die Grafikkarte im 
3D-Betrieb auf 44,7 Grad Celsius. Lobens- 
wert ist die Ausstattung mit einer engli- 
schen Version von Tomb Raider AoD, Big 
Mutha Truckers und Composite-/S-Video- 
Kabeln ausgefallen. Auf der Treiber-CD 
befindet sich leider ein völlig veralteter Ca- 
talyst-Treiber mit der Versionsnummer 3.2. 


Fazit: Gut ausgestattete Grafikkarte zum 
vernünftigen Preis mit guten Overclocking- 
Eigenschaften. (dw) 


Radeon 9600 Pro Bravo Edition 


Hersteller: Powercolor Ausstattung 2,05 
www: www.powercolor.com.tw 
Preis: € 199,- 


Preis-Leistung: Gut 


Eigenschaften: 1,60 


Leistung: 2,21 


D Silent im 2D-Betrieb 
D Gute Kühlung 


El Langsamer Speicher 
El Hoher Preis 
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D Hardware-Monitor 
D Sehr leiser Lüfter 


EJ Hohe Wármeentwicklung 
Е Langsamer Grafikchip 


EI Lüfter relativ laut 
EI Alter Treiber auf CD 


E Hoher Speichertakt 
D Gutes Softw.-Bundle 
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- ratio 


mit Wheel-Maus - 
Software - Open Office 


©OREVOLTEC |} 


REVOLUTION TECHNOLOGY 


be quiet!" 


, 1- FDD 3,5" DVD 16x/48x - 
E 2x 552. 0. wé ASRock P4 Hs VIA P4X400 - inkl. 56K Modem intern - Tastatur |} 
i i - DVD Player - DVD-RW | 


99€ | 


Eureka empfiehlt Microsoft® Windows® XP 


Euratio BEMI Spezial 


Intel Pentium 4 2.66 GHz Prozessor 


Euratio BEMI spezial: Midi Tower ATX 300 Watt- Intel® Pentium® 42,66 GHz- 
M (РС-333) - 
- Sound B Ch. Audio o.B. 


Microsoft® Windows® XP Home Edition 
entfesselt völlig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im Internet. 
Konsequent für die Anforderungen privater Nutzer optimiert. 


ProLite E4308 17" 


wird eine bessere Wärmeabfuhr immer wici 


ne Risiko eines PC-Absturzes mit dem damit ve 


first in service 


| 
L 
= 
I 


DVD-RW Brenner - DVD Laufwerk 


Für anspruchsvolle Anwender, die eine große Arbeitsfläche bevorzugen, ist der Pro Lite Е430-5 mit einer Diagonale von 43 cm 
eine sehr gute Wahl. Der 17-Zöller stellt eine Auflösung von 1280 x 1024 Bildpunkten gleich 1,3 MegaPixel dar. Die hohen Kontrast- 
und Helligkeitswerte ermöglichen gestochen scharfe Bilddarstellungen und satte Farben. Einstellmöglichkeiten zum sRGB sowie 
eine Gamma-Korrektur runden die hochwertige Ausstattung des Business-LCDs ab. Das Gerätistauch in Schwarz erhältlich (ProLite 
E430S-B). 


MIT NACHLAUFSTEUERUNG 


mit spiegelnder Titanoberfläche, zwei Lüftern, Aktiv PFC, sehr leise, temperaturgeregelt 


*Diese Aktion ist auf 100 Hefte pro Standort begrenzt! 


Zahlen Sie nicht sofort, sondern finanzie- 
ren Sie Ihren Computer, den neuen 
Monitor oder Ше пеше  Hiehend- 
Grafikkarte. Fragen Sie Ihren BEMI- 
Partner vor Ort nach günstigen 
Finanzierungs- und Leasingangehoten 


Sie haben ein Problem mit Ihrem PC, aber 
keine Zeit zu uns zu kommen? Dann kom- 
men wir gerne zu Ihnen. Nutzen Sie ein- 
fach unseren Vor-Ort-Service. Wir behe- 
ben Probleme möglichst an Ort und Stelle 
— egal von welchem Hersteller. 


Lassen Sie Ihren PC aufrüsten. Mehr 
Leistung, bessere Grafik oder mehr 
Speicherplatz — die Gründe einen PC auf- 
zurüsten sind vielseitig. Fragen Sie uns, 
was Ihren PC verbessern würde. Wir sor- 
gen für den schnellen und professionel- 
len Einbau. 


Wir stellen Ihnen Ihren PC individuell 
nach Ihren Ansprüchen zusammen. Bei 
uns erhalten Sie genau das Gerät, das Sie 
benötigen — sei es für Spiele, das Büro, 
das Home-Office, Grafikbearbeitung oder 
vieles mehr. Fragen Sie uns! 


Wir legen bei der Auswahl der Produkte 
großen Wert auf gute Qualität, zuverläs- 
sige Lieferanten unt intelligente Geräte. 
Bei uns erhalten Sie Produkte, an denen 
Sie lange Freude haben werden. 


Haben Sie auch keine Lust mit einem 
Bündel Geldscheine durch die Stadt zu 
laufen? Wir auch nicht! Zahlen Sie Ihre 
Einkäufe bequem mit der EC-Karte . 


Bei der Suche nach dem passenden 
Geschenk sollten Sie bei uns vorbei 
schauen. Wir stellen Ihnen individuelle 
Geschenkgutscheine für jede Gelegen- 
heit aus. Und es gibt 1000x andere 
Möglichkeiten etwas zu verschenken 


12 Monate Garantie oder 24 Monate 
Gewährleistung sind Ihnen zu wenig? 
Dann verlängern Sie Ihre Garantiezeit 
individuell bis zu 60 Monaten. Alle 
Reparaturen sind dann abgedeckt. Wir 
bieten Ihnen auch einen Vor-Ort Service 
an. Informieren Sie sich. 


Intel®, das Intel Inside? Logo, Pentium? und Intel® Netburst™, sind Marken oder eingetragene Marken der Intel® Corporation oder Ihrer Tochtergesellschaften in den USA oder anderen Ländern. 


Günstige Einkaufspreise, erfolgreiches Marketing, zahlreiche Sonderaktionen und eine starke Gemeinschaft. Das sind nur einige Vorteile, von denen 


Sie als BEMI Partner profitieren. Informieren Sie sich noch heute unter www.bemi.de über unsere Leistungen und schließen Sie sich der BEMI an. 


Muvo NX 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Creative 
I-Trigue 13500 


Hardware-Kategorie: Stereo-Lautsprecher 


Hercules 
XPS 210 Classic 


Hardware-Kategorie: Stereo-Lautsprecher 


Creative hat seinen Muvo kräftig über- 
arbeitet. Der neue Muvo NX kommt mit 
komfortablem Display und vielen neuen 
Funktionen auf den Markt. 


eben dem 128 MByte fassenden USB- 

1.1-Stick mit beleuchtetem Display 
bekommt der Käufer zwei Batteriemodule 
(rot und silber), ein bequemes Sportarm- 
band mit Halterung für den Player, eine 
AAA-Zelle (reicht für zehn Stunden Mu- 
sik), Knopfkopfhórer und eine CD mit der 
bekannten Media-Source-Software. Beim 
Musikhóren bekommen Sie über das Dis- 
play alle wichtigen Titel-Informationen an- 
gezeigt, zudem erlaubt es den Zugriff auf 
die umfangreichen Konfigurationsmenüs 
(Equalizer, Display-Einstellungen, Aufnah- 
mefunktion über das integrierte Mikrofon). 


Im Test gab es gute Noten: Die neue Steuer- 
wippe und die grafische Benutzerführung 
sorgen für guten Bedienkomfort. Die Me- 
dia-Source-PC-Software hat viele nützliche 
Funktionen: So kónnen Sie per Smartfit- 
Funktion Musiktitel beim Überspielen 
automatisch verkleinern, indem Sie Format 
(MP3 und WMA) und Bitrate anpassen. Die 
Klangqualität des Muvo NX in Zusammen- 
arbeit mit den einfachen Knopfkopfhórern 
ist ordentlich. 


Fazit: In der USB-Stickklasse gehórt der 
Muvo NX zum Besten, was man aktuell 
kaufen kann. Allerdings bleibt Raum für 
Verbesserungen, USB-2.0-Unterstützung 
und Akkufunktion wáren sinnvolle Er- 
weiterungen. Passend zum Armband wä- 
ren Sportkopfhórer sinnvoll gewesen. (kb) 


Hersteller: Creative 1,80 
www: de.europe.creative.com 
Preis: € 159,- 


Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 


Eigenschaften: 1,60 


Leistung: 2,10 


Designlautsprecher sehen gut aus, klin- 
gen aber meistens nicht so dolle. Crea- 
tive versucht, dieses Vorurteil aus der 

Welt zu räumen. 


D as Design der Anlage ist gut gelun- 
gen. Die zwei runden Micro-Treiber 
(aus Titan) pro Satellit sind von einem Plas- 
tikgeháuse in Metalloptik umgeben. Die 
Satelliten sind schlank und haben eine ge- 
ringe Standfläche. Seitlich besitzen sie so 
genannte Lateral Firing Transducer, zusátz- 
liche Treiber, die für ein breiteres Klang- 
spektrum sorgen. Die Satelliten arbeiten 
mit jeweils 9 Watt RMS-Leistung, der 
schicke Holz-Subwoofer schafft 30 Watt 
RMS. Zum System gibt es eine Kabelfern- 
bedienung, mit der Lautstárke und Bass- 
level geregelt werden kónnen. An der 
Fernbedienung finden Sie zudem eine zu- 
sátzliche Line-In-Schnittstelle und einen 
Kopfhóreranschluss. Ganz neu ist der so 
genannte M-Port. Dort kónnen Sie einen 
Muvo-NX-USB-Stick anschließen und so- 
mit MP3-Musik ohne einen PC genießen. 


Die Klangeigenschaften der Anlage sind 
gut. Die Satelliten lósen auch anspruchs- 
volle Musikstücke sauber auf, die hólzerne 
Bassbox liefert einen klaren, trockenen 
Bass. Auch Computerspieler kónnen zu- 
greifen: Die Dynamik des Systems ist or- 
dentlich, Computerspieleffekte klingen be- 
eindruckend. 


Fazit Die Mischung stimmt! Das Design 
gefállt, die Klangeigenschaften des L3500 
sind gut. Designfreaks und Soundfans kón- 
nen gleichermaßen zugreifen. (kb) 


1-Тгідие L-3500 
Hersteller: Creative 

www: de.europe.creative.com 
Preis: € 149,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,00 
Eigenschaften: 2, 15 


Leistung: 1,95 


Hercules erweitert seine XPS-Serie 
um ein weiteres Einsteigersystem. Das 
XPS 210 Classic ist ein 2.1-Lautspre- 
chersystem für Sparsame. 


ie Ausstattung des XPS 210 Classic ist 

dem günstigen Preis von 39,- Euro 
entsprechend recht dünn. Die Bedienele- 
mente der Anlage befinden sich direkt am 
Subwoofer. Power-Schalter, Lautstärke- 
und Bass-Regler müssen reichen, eine Ka- 
belfernbedienung gibt es nicht. An die 
Lautsprecheranlage kann per Miniklinke 
nur eine Soundquelle angeschlossen wer- 
den, einen Kopfhórerausgang sucht man 
vergebens. Hercules gibt zwei Jahre Her- 
stellergarantie auf die Lautsprecher. 


Bei den Eigenschaften gibt es nur Haus- 
mannskost. Der hólzerne Subwoofer ver- 
fügt über 8 Watt RMS-Leistung, die mag- 
netisch abgeschirmten Satelliten schaffen 
jeweils nur 2 Watt RMS. Der Aufbau der 
Anlage ist einfach, die Kabel sind mit den 
Satelliten fest verbunden und somit nicht 
austauschbar. Beim Klangtest erreichte die 
Anlage durchschnittliche Ergebnisse. Dem 
Subwoofer fehlt es etwas an Durchzugs- 
kraft, für den Desktopbereich reicht die 
Leistung aber aus. Die kleinen Satelliten 
stellen den Hoch- und Mitteltonbereich or- 
dentlich dar, der Detailgrad der Wiederga- 
be kónnte allerdings besser sein. 


Fazit: Wer nur ein Lautsprechersystem für 
den Schreibtisch sucht und keine überzoge- 
nen Ansprüche an die Klangqualität stellt, 
kann ohne Bedenken zugreifen. 39,- Euro 
sind für die Leistung ein fairer Preis. (kb) 


XPS 210 Classic 


Hersteller: Hercules 
www: www.hercules.de 
Preis: € 39,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,40 
Eigenschaften: 2,60 


Leistung: 2,35 


Е Keine Akkufunktion 
E Kein USB-2.0-Support 


D Gute Ausstattung 
D Hoher Bedienkomfort 
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D Gelungenes Design D M-Port für Muvo-Anschluss 


E Gute Klangeigenschaften EI Wenige Bedienelemente 


D Ordentlicher Klang 
D Fairer Preis 


El Kein Kopfhörerausgang 
Е Keine Fernbedienung 
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LEISTUNGSHAMMER 


7200r pm 
m] 


Samsung 80 GB HDD 
5 GB Data Bank * 3,5" Festplatte, 7200 rpm 


* äußerst kompaktes Magnesium-Design * High Speed DSP Based Architecture 
* kein externes Netzteil erforderlich * Ultra DMA 100 Anschluss 
* FireWire- und USB 2.0-Schnittstelle * 8,9ms Zugriffszeit 
* Integrierte Silikon-Stoßdämpfung * SMART Kompatibel 
* Schutzklappe deckt die Anschlüsse ab * ImpacGuard (ТМ) 
* 111x63x13 mm, Gewicht 125g * NoiseGuard (ТМ) 


Jetzt im Fachhandel! 


www.FirstWISE.com 


Suntek 
I-Style Vivid 


| 


Hardware-Kategorie: Geháuse 


Asus P4C800-E 


Hardware-Kategorie: Sockel-478-Mainboard 


VERMISCHTES 


Hardware-Kategorie: Sockel-478-Mainboard 


Ein Gehäuse im Apple-Look gilt in man- 
chen Kreisen als Ketzerei, dennoch 
kann man I-Style-Gehäusen ein gelun- 
genes Design nicht absprechen. 


on außen etwas klein, entpuppt sich 

das I-Style-Gehäuse nach dem öffnen 
als waschechter Midi-Tower mit relativ viel 
Platz für zahlreiche Laufwerke und große 
Mainboards. Insgesamt stehen vier 5,25- 
Zoll-Schächte für Laufwerke zur Verfü- 
gung. Zusátzlich sind die beiden oberen 
Scháchte mit Blenden versehen. Für 3,5- 
Zoll-Laufwerke stehen insgesamt fünf 
Scháchte zur Aufnahme von Festplatten zur 
Verfügung. Auch hier sind zwei Scháchte 
von aufen erreichbar, die jeweils mit einer 
Blende abgedeckt sind. Der Clou: Die Lauf- 
werke müssen nicht verschraubt werden, 
da sie durch zwei vorinstallierte Halterun- 
gen arretiert werden. Hinter einer Klappe 
an der Frontblende finden sich Anschlüsse 
für USB-, Sound- und Firewire-Kabel. 


Für zwei 80mm-Llüfter befinden sich zwei 
Montage-Plätze im I-Style. Im Lieferum- 
fang ist ein 350-Watt-Netzteil (+12V: 16A, 
+5: 32A, +3,3: 28A) enthalten. Ohne Däm- 
mung setzt der Tower leider Krachmachern 
im Inneren nichts entgegen — mit rund 4,5 
Sone dröhnt ein Standard-PC mit diesem 
Tower. Ohne Gehäuselüfter steigt die Tem- 
peratur im Tower im 3D-Betrieb auf etwa 46 
Grad Celsius - dies ist befriedigend. 


Fazit: Ein Gehäuse ohne größere Fehler, 
wenn auch die Gehäuselüftung nicht opti- 
mal platziert werden kann. Das Design ist 
wie immer Geschmackssache. (1с) 


I-Style Vivid 
Hersteller: Suntek 
www: www.kompshop.de 
Preis: € 89,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,34 


Eigenschaften: 1,89 


Leistung: 2,21 


Asus bringt mit dem P4C800-E Deluxe 
ein leicht verbessertes und noch edle- 
res Mainboard mit Canterwood-Chip- 
satz (i875P) für den Pentium 4. 


as P4C800-E Deluxe überflügelt die 

bisherige Sockel-478-Referenz P4P800 
Deluxe und setzt neue Maßstäbe. Das 
Mainboard unterstützt alle Sockel-478-Pro- 
zessoren bis zum P4 C mit 3,2 GHz und 800 
MHz FSB. In dieser Kombination mit 
DDR400-Speicher (DDR266 und 333 sind 
ebenfalls möglich) entfaltet das P4C800-E 
Deluxe eine enorme Leistung: Sie war in 
den Spiele-Benchmarks rund vier Prozent 
schneller als das beste Springdale-PE-Main- 
board P4P800 Deluxe! Bei den Stabilitäts- 
tests überzeugte die Platine ebenfalls: Alle 
getesteten Module liefen mit SPD-Werten 
einwandfrei. Dabei setzten wir DDR400- 
SDRAM von Corsair, Infineon, Take MS, 
Kingston und DDR466-RAM von Geil ein. 


Das BIOS bietet gute Overclocking-Mög- 
lichkeiten wie einen FSB bis zu astronomi- 
schen 400 MHz und CPU-Spannung bis 
1,95 Volt. Bei den Speicherlatenzen wird mit 
der CAS-Latenz, Precharge Time, RAS to 
CAS und DRAM Burst Length Standard- 
kost geboten. PAT lässt sich zudem manuell 
deaktivieren. Die Ausstattung ist mit inte- 
griertem SATA-RAID, zusätzlichem SATA- 
IDE-RAID-Kombicontroller, Gigabit LAN 
von Intel und Firewire umfangreich. 


Fazit: Das P4C800-E Deluxe ist eine Edel- 
platine der Spitzenklasse mit sehr guter 
Performance. Spielt Geld keine Rolle, ist es 
erste Wahl für ein P4-System. (oh) 


PAC800-E Deluxe 
Hersteller: Asus 

www: www.asuscom.de 
Preis: € 209, - 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 


Ausstattung 1,48 


Eigenschaften: 1,69 


1,25 


Abit liefert mit dem Mainboard IS7-G 
eine erstklassige, aber teure Spring- 
dale-PE-Platine (i865PE) für Intels 
Pentium 4 nach. 


as IS7-G überzeugte in den Tests 

durch hohe Stabilität und sehr gute 
Leistung. So lag es bei den Spiele-Bench- 
marks nur zwei Prozent hinter dem 
P4C800-E Deluxe mit i875P-Chipsatz. Die 
hohe Performance erreicht Abit, indem die 
eigentlich nur für den i875P vorgesehene 
Performance Acceleration Technology 
(PAT) aktiviert wird. Allerdings verwendet 
Abit auf dem IS7-G hierfür den Begriff 
„Game Accelerator”. Stellen Sie ihn auf 
EI", bekommen Sie einen ordentlichen 
Performance-Schub, sofern Ihr Arbeitsspei- 
cher das auch verkraftet. Der getestete 
Corsair und Kingston-KVR-Speicher 
machte dieses Setting mit, der Geil-, Infine- 
on- und Take-MS-RAM lief nur mit „Street 
Racer”. Im „Softmenü Setup“ finden Sie zu- 
dem weitere Tuningmöglichkeiten. 


Zum Übertakten bietet Abit einen FSB von 
maximal 412 MHz und eine CPU-Spannung 
bis 1,925 Volt an. Die Ausstattung des IS7-G 
ist mit einem SATA-RAID-Controller, Gi- 
gabit LAN und Firewire sehr ordentlich. Der 
Northbridge-Kühler ist allerdings etwas 
nah am AGP-Slot, so dass er den Einbau 
von Grafikkarten mit Heatpipes erschwert 
oder verhindert. 


Fazit: Das Abit IS7-G macht dem P4C800 
Konkurrenz, erreicht aber nicht ganz des- 
sen Leistung. So landet es knapp auf dem 
zweiten Platz der i865PE-Platinen. (oh) 


Hersteller: Abit 

www: www.abit.com.tw 
Preis: € 190,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 


Ausstattung 2,06 


Eigenschaften: 1,17 


1,53 


D Gutes Design 
D Laufwerksbefestigung 


D Günstiger Preis 
Е Lüfterplätze 
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D Sehr schnell D Stabil 
D Exzellente Ausstattung El Sehr teuer 


D Sehr schnell D Stabil 
E Gute Tuning-Möglichkeit EI Sehr teuer 
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T IN 


m. GECENLHEISSESLF 4 


Zum Beispiel kaltes Wasser! Schrauben Sie Ihre Ansprüche höher, wenn Sie an Ihrem PC schrauben. 
High-Quality Wasserkühl-, Steuerungs- und Dämmprodukte von innovatek machen endgültig Schluss mit 
lästigen Lüftergeräuschen und schieben Lärmquellen zuverlässig einen Riegel vor. 


MAXIMALE LEISTUNG: XXTRA KÜHL! 


Ein neues Durchflussprinzip macht 
den XX-flow zu unserem stärksten 
Kühler. Maximale Performance für 
jede CPU. Jetzt auch in rot und blau! 


RUHE IM KASTEN! 


Geruchsfreie, selbstklebende Spezial- 
Matten und das innoVibe rev.2 Fest- 

platten-Entkoppelungs-Set eliminieren 
zuverlässig SAISIR und Vibrationen. 


OPTIMAL IN PREIS UND LEISTUNG! 


Das neue Wasserkühl-Komplett-Set 
BASIC LC zum Einsteigerpreis! 
Professionelle CPU-Kühlung mit 
hochwertigen Einzelkomponenten. 


STILVOLLER AUSGLEICH! 


Als optisches Highlight unseres 
großen Sortiments an Ausgleichs- 
behältern passt der FASS-O-MATIC 
in jedes Wasserkühlsystem. 


FARBE BEKENNEN! 


Der bekannte AGB-O-MATIC jetzt in 
verschiedenen transparenten Farben. 
Optimal auf Eheim 1046 und 1048 ab- 
gestimmt. Beste Kunststoff-Qualität! 


WEG MIT DER STECKDOSE! 


Die Eheim 1046 mit 12 V und Mikro- 
prozessor-Elektronik für Steuerung 
und Anlaufsicherung. Modifiziertes 
Аы incl. [.. Бо Mod ] 


Als Entwickler, Hersteller und Distributor sind wir Spezialisten für innovative Hardware, Kühler und außergewöhnliche Tuning- 
Lösungen. CPU-Spezial-Kühlsysteme, extra lange Kabel, Vibrations-Dämm-Matten, Festplattendämpfer u.v.m. - in 
unserer eigenen Entwicklungsabteilung entstehen Speziallösungen, die nicht nur Ihr Rechner-Herz höher schlagen lassen. 


innevat ek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH · Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. +49 (0) 84 05-92 59-0. Fax +49 (0) 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 


www.evello.de 


Thermaltake 
Silent Boost 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Zalman 
CNPS7000M&-Cu __ 


| Zalman | 
CNPS7000A-Cu- 
` Toe  / 
Produkt , 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


VERMISCHTES 


MR-Computertechnik 
MR Box NT/80 


Hardware-Kategorie: Silent-Zubehör 


Mit dem Silent Boost stellt Thermal- 
take einen neuen Kupferkühler vor, der 
dank innovativer Lüftertechnologie be- 
sonders leise sein soll. 


D er Silent Boost ist von der Kühlkór- 
per-Konzeption ein herkómmlicher 
Kupferkühler mit einer 3x3-Klammer, 
geeignet für Sockel-A-Prozessoren. Die 
Befestigung des rund 515 Gramm schweren 
Kühlers erfolgt problemlos mit einem 
Schlitzschraubenzieher, auch wenn die 
Klammer recht eng am Kühlkórper anliegt. 
Da der Silent Boost kompakt bemessen ist, 
konnten wir in unseren Tests keine Platz- 
probleme mit aktuellen Mainboards fest- 
stellen. Neu an diesem Kühler ist der 
80mm-,Panflo^-Lüfter, welcher dank der 
,Ringcage"-Technologie besonders leise 
sein soll, was wir zumindest im 7-Volt- 
Betrieb bestátigen kónnen. 


Im normalen 12-Volt-Betrieb wird ein AMD 
Athlon XP 3200+ rund 60 Grad Celsius 
warm - für einen Silent-Kühler ein guter 
Wert. Drosselt man die Lüfterspannung auf 
7 Volt, so wird ein Athlon XP 3200+ noch 
auf 65 Grad Celsius gekühlt — auch dieser 
Wert ist für einen Silent-Kühler gut. Die Ge- 
ráuschbelastung ist zumindest im 12-Volt- 
Modus mit 3,3 бопе bei einem Silent-Kühler 
nicht wirklich leise. Bei reduzierter Lüfter- 
spannung auf 7 Volt ist der Lüfter aller- 
dings mit 0,6 Sone kaum mehr hórbar. 


Fazit: Für 35 Euro erhált man einen soliden 
Kühler, der im 7-Volt-Modus mit guter 
Kühlleistung und geringer Geráuschbelas- 
tung glänzt. (Ic) 


Silent Boost 
Hersteller: Thermaltake 
www: www.coolsonic.de 
Preis: € 35,- 


Ausstattung: 2,00 


Eigenschaften: 2,08 


Mit dem CNPS70004A-Cu präsentiert 
der Kühlerhersteller Zalman einen uni- 
versellen Kupferkühler für den Sockel 
A, 478 und 754 (Athlon 64). 


in imposantes Bild liefert der neue 

Zalman-Kühler mit seinen vielen 
Kupferlamellen und dem mächtigen 92mm- 
Lüfter. Allerdings bringt das Kühlmonster 
ganze 770 Gramm auf die Wage, dies 
entspricht keiner Spezifikation der CPU- 
Hersteller. Wenn man mit dem Kühler ei- 
nen AMD-Prozessor (Sockel A) kühlen will, 
muss der CNPS7000A-Cu mit dem Main- 
board verschraubt werden. Alle dazu nöti- 
gen Bauteile liegen zwar bei, aber wenn Ihr 
Mainboard keine Löcher hat, schauen Sie 
in die Röhre. Vor dem Kauf des Kühlers 
sollten Sie die Kompatibilitäts-Liste unter 
www.zalman.co.kr studieren. Positiv: Der 
Kühler kann auch für den kommenden Ath- 
lon-64-Prozessor verwendet werden. 


Einen AMD Athlon XP 3200+ kühlt der Zal- 
man CNPS7000A-Cu im 12-Volt-Betrieb auf 
gute 55 Grad Celsius. Stellt man die Lüfter- 
spannung mit der beigelegten Lüftersteue- 
rung auf 7 Volt ein, so reicht die Kühlung 
noch für sehr gute 58 Grad Celsius. Be- 
sonders hervorzuheben ist bei diesen Kühl- 
werten die Lautstärke: Im 12-Volt-Modus 
ist der Lüfter 3 Sone und im 7-Volt-Modus 
nur 0,4 Sone laut - zwei gute Werte! 


Fazit: Wer sich an der etwas aufwendigen 
Montage nicht stórt und einen universell 
einsetzbaren, leistungsstarken und leisen 
Kühler sucht, ist mit dem Zalman 
CNPS7000A-Cu bestens beraten. (Ic) 


CNPS7000A-Cu 


Hersteller: Zalman 
www: www.oc-card.de 
Preis: € 49,- 


Ausstattung 1,95 


Eigenschaften: 2, 15 


Da Computer-Netzteile wegen der Lüf- 
teranordnung schwer zu dämmen sind, 
bietet der Silent-Spezialist MR-Compu- 
tertechnik die Netzteil-Box an. 


ie Box ist mit Dämmmaterial ausge- 

kleidet und mit Zwischenwänden 
versehen, welche den Schall umleiten und 
reduzieren sollen. Der erste Eindruck der 
Netzteil-Box ist durchwachsen: Der Alu- 
miniumrahmen der Netzteil-Box ist nicht 
sorgfältig abgeschliffen und an den Schnitt- 
kanten sind teilweise sehr scharfe Ecken. 
Auch der Befestigungsmechanismus, wel- 
cher lediglich aus zwei kleinen Metallwin- 
keln besteht, lässt Zweifel aufkommen, ob 
die Konstruktion hält. 


Die Installation ist relativ einfach. Zuerst 
werden zwei Netzteil-Schrauben herausge- 
dreht und zusammen mit den zwei Winkeln 
wieder eingeschraubt. Als Nächstes muss 
die Netzteil-Box mit zwei weiteren Schrau- 
ben am Winkel befestigt werden. Als Test- 
system haben wir den PC-World-Rechner 
aus der Marktübersicht Komplett-Systeme 
genommen. Ohne Netzteil-Box ist der PC 
bei einer Lüfterspannung von 7 Volt etwa 
1,2 Sone laut - hier ist das Netzteil der 
Krachmacher im System. Mit aufgesetzter 
Netzteil-Box reduziert sich die Lautstárke 
auf 0,8 Sone - ein gutes Ergebnis! Dabei 
steigt die Hitze im System lediglich von 52 
auf 54 Grad Celsius. 


Fazit: Trotz der schlechten Verarbeitung des 
Geháuses ist die Netzteil-Box von MR- 
Computertechnik nach unseren Messergeb- 
nissen eine sinnvolle Investition. (Ic) 


MR Box NT/80 


Hersteller: MR Computertechnik | Ausstattung: 


2,80 
www: www.ichbinleise.de 


Preis: € 20,- Eigenschaften: 2,70 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 7,80 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,50 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 
D Gute Kühlleistung EJ Bei 12 Volt laut D Gute Kühlleistung EI Hohes Gewicht D Gute Dämmeigenschaften D Schlechte Verarbeitung 
E Niedriger Preis EI Hohes Gewicht D Bei 7 Volt sehr leise E Montage D Geringer Preis E Schlechte Halterung 
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EC: Ef 
=] ANZEIGE 


D ABO-ANGEBOT 


Brenne 


Wenn Sie jetzt PC Games 
Hardware für ein Jahr abon- 
nieren, bekommen Sie als 
Dankeschön ein Paket mit 50 
Markenrohlingen der Firma 
MSI (www.msi-computer.de). 


igitale Fotos sichern, 

das frisch geschnittene 

Urlaubsvideo für die 
Verwandten brennen oder ein- 
fach mal ein paar lebenswichti- 
ge Daten backupen. CD-R-Roh- 
linge sind unentbehrliche Hilfs- 
mittel, um persönliche Daten in 
Sicherheit zu bringen. Dabei ist 
Rohling allerdings nicht gleich 
Rohling: Billige Markenrohlinge 
können für ärgerliche Brennab- 
brüche sorgen und lassen sich 
meistens nur mit geringen Ge- 
schwindigkeiten beschreiben. 


Wenn Sie sich jetzt für das Ein- 
Jahres-Abo der PC Games Hard- 
ware entscheiden, brauchen Sie 
sich über diese Probleme keine 
Sorgen mehr zu machen. Wir 
schenken Ihnen 50 High-Quali- 
ty-Markenrohlinge (bedruckt 
und einzeln verpackt, keine 
Spindel) des renommierten 


Hardwareherstellers MSI. Die ben werden. 


Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


x 


CD-Recordable 


SUPERB-QUALITY MULTI-SPEED 


CD-R-Rohlinge fassen 

700 MByte (80 min) und 
kónnen mit maximal 48fa- 

cher Geschwindigkeit beschrie- 


Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 43,20/Jahr (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


(PH JA 03) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


50 CD-R-Rohlinge (лї. 002317) 


Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich automatisch 
um ein weiteres Jahr, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf 
des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC 
Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund ei- 
ner Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der näch- 
sten Ausgabe beginnen kann. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


I Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | | | | | | | | | | 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 


Kontoinhaber: 


m | Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


: Bequemer und schneller 
| online abonnieren: 


pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Xeron 
Sonic Power Plus 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Creative 
PC Cam 880 


Hardware-Kategorie: Kombikamera 


VERMISCHTES 


Q-Sonic 
MP3 X-Rec 128 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Das Sonic Power Plus von Xeron ist mit 
fast allen Extras ausgestattet, die ak- 
tuell für Notebooks móglich sind. Dazu 
zühlen DVD-Brenner, 60-GByte-Fest- 
platte und ein GByte RAM. 


m Notebook arbeitet ein Pentium 4 

3,06 GHz (Desktop-CPU mit Hyper- 
Threading) auf einem Sis-645DX-Chipsatz 
mit 1.024 MByte Arbeitsspeicher. Eine 60- 
GByte-Festplatte und ein Minus-DVD- 
Brenner (2x DVD-R, 1x DVD-RW) lassen so 
schnell keinen Platzmangel entstehen. Als 
3D-Beschleuniger kommt ein Ati Mobility 
Radeon 9000 mit 64 MByte RAM zum Ein- 
satz. Der Grafikchip ist mit 250 MHz (Chip) 
und 165 MHz DDR (RAM) getaktet. Zudem 
verfügt das Notebook über Bluetooth, 
WLAN und eine eingebaute Webcam. 


Das 15-Zoll-Display erreicht eine Aufló- 
sung von 1.024x768 Bildpunkten und hat ei- 
ne gute Farbbrillanz und Bildschärfe. Die 
Reaktionszeit beträgt 28 Millisekunden - 
für ein Notebook-LCD akzeptabel. Im 
Benchmark Unreal 2 (After Hell) erreicht 
das Sonic Power Plus 28 Fps (1.024x768), 
dies ist für einen Mobility Radeon 9000 ein 
sehr guter Wert. In Elite Force 2 (PCGH-De- 
mo) kommt das Gerät auf 35 Fps. Zum Ver- 
gleich: Das Peacock Freeliner XP 2400+ (mit 
Mobility Radeon 9600) erreicht unter Unreal 
232 Fps und unter Elite Force 2 42 Fps. 


Fazit: Für das Sonic Power Plus von Xeron 
sprechen die sehr gute Ausstattung und die 
passable Spieleleistung, dagegen sprechen 
die kurze Akkulaufzeit von 92 Minuten und 
die hohe Lautheit von 4,8 Sone. (ma) 


Sonic Power Plus 
Hersteller: Xeron 
www: www.xeron.de 
Preis: € 2.349, - = E 
Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,35 


| Ausstattung 1,75 


Eigenschaften: 1,85 


Schon die Creative PC Cam 750 über- 
zeugte uns im Test durch ihre ausge- 
zeichnete Leistung. Mit der PC Cam 
880 kommt nun der Nachfolger in die 
Läden. Was leistet dieser? 


| ie PC Cam 880 ist mit einem Farbdis- 
play und einem 4X-Digitalzoom aus- 
gestattet, die Leistung des Bildsensors wur- 
de auf zwei Megapixel (drei bei Interpola- 
tion) aufgestockt. Neben einem abschalt- 
baren Blitz besitzt die Digi-Webcam-Kombi 
noch ein Objektiv mit Normal- und Makro- 
modus-Option. In den 16 MByte großen 
Speicher passen 17 interpolierte Bilder mit 
einer Auflösung von 2.048x1.536, 29 Bilder 
mit 1.600x1.200 Bildpunkten oder 76 Sekun- 
den Videomaterial (640x480). Letzteres kön- 
nen Sie dank TV-Ausgang auch am Fernse- 
her betrachten, der Speicher lässt sich mit 
SD/MMC-Karten aufrüsten. Wie immer ist 
auch der Verkaufskarton mit Standfuß, 
Schutzhülle und Batterien bestens gefüllt. 


Die Testbilder in allen Auflösungen beein- 
druckten durch ihre kräftigen Farben, le- 
diglich bei starker Vergrößerung nimmt die 
Bildqualität wegen des digitalen Zooms 
merklich ab. Auch das Webcam-Bild über- 
rascht positiv. Auch dieses besitzt kräftige 
Farben, ist flimmerfrei und wird auch bei 
schnelleren Bewegungen ohne Verzögerun- 
gen dargestellt. 


Fazit: Die PC Cam 880 überzeugt nicht nur 
durch ihre umfangreiche Ausstattung, sie 
kann auch mit einer guten Bild- und Über- 
tragungsqualität punkten. Ein durchaus ge- 
lungener Nachfolger! (fs) 


PC Cam 880 


Hersteller: Creative 

www: de.europe.creative.com 
Preis: € 149,- (mit Speedpad) 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 1,55 


Eigenschaften: 1,65 


Leistung: 1 ‚65 


Klein, federleicht (63 g) und vielseitig 
- mit diesen Worten preist die Firma Q- 
Sonic das Kombigerät aus MP3-Player 
und Rekorder an. Stimmen Werbung 
und Leistung überein? 


er 56x89x9,5 mm große Flachmann im 

Edelstahlgehäuse ist nicht nur MP3- 
Player und Voice Recorder, er kann auch 
per Line-In-Anschluss Daten von externen 
Audioquellen im MP3-Format aufnehmen. 
Auf seinen mit 128 MByte ausreichend di- 
mensionierten, aber nicht aufrüstbaren 
Speicher passen bis zu zwei Stunden MP3- 
Musik, Audio- oder Sprachaufnahmen. Da- 
bei kann die kBit/Sekunde-Rate manuell 
beim Abspielen von 8 bis 320 sowie beim 
Aufnehmen von 8 bis 160 gewählt werden. 
Das Gerät wird mit einem ausreichend lan- 
gen USB-1.1-Kabel angeschlossen, für das 
Aufladen des Li-Ion-Akkus liegt ein Lade- 
gerät im Karton. Dieser ist mit Software, 
Trageschnur und Kopfhörer bepackt. 


Der Klang des Q-Sonic X-Rec ist gut, außer- 
dem besitzt das Gerät viele zusätzliche Ein- 
stellmöglichkeiten. Es lässt sich jedoch eher 
umständlich bedienen, da die Tasten zu 
klein sind und ihre Funktion lediglich auf 
der Rückseite des Geräts beschrieben ist. 
Das zweizeilige Display ist zu klein, eine 
Beleuchtung fehlt. Leider ist auch der mit- 
gelieferte Kopfhörer Billigware. 


Fazit: Der X-Rec 128 besitzt neben einer 
handlichen und platzsparenden Form auch 
einen akzeptablen Klang. Die umständliche 
Bedienung und mäßige Qualität des Kopf- 
hörers sorgen für Wertungsabzüge. (fs) 


MP3 X-Rec 128 


Hersteller: Q-Sonic 
www: www.pearl.de 
Preis: € 130,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,25 


Eigenschaften: 1,75 


Leistung: 2,54 


E Sehr gute Ausstattung EI Kurze Akkulaufzeit 
D Ordentliche Spieleleistung EJ Sehr laut im 2D-Betrieb 
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D TV-Out, SD-Card-Slot 
E Zoom nur digital 


D Farbdisplay 
E Kräftige Farben 


D Aufnahmen möglich 
D Sehr handlich 


E Billiger Kopfhörer 
Е Umständliche Bedienung 


www.pcgameshardware.de 


www.mindfactory.de 
bietet Euch mit über 25.000 
Artikeln im Bereich Hardware, 
Software, Telekommunikation 
und HiFi eine riesige Auswahl! 


Schaut in den Shop und 
überzeugt Euch selbst! Unser 
Service und die Preise 
sprechen für sich ... 


. wir sehen uns! Sicher! 


Community total auf 
www.mindfactory.de! 


Durchschnittlich über 15.000 


17" ViewSonic VP171b 17" NEC LCD1701-BK ESO TCI RES 


Community. 
Pee ама 0,26 mm Md nas id ET mm 
Bildaufbauzeit: 16 ms Bildoufbauzeit: ms ; 
Kontrastverhältnis: 500:1 Kontrastverhältnis: 450:1 Kommt in den Chat oder nutzt 
TCO 99 TCO 99 das Forum. Besprecht 
36 Monate Vor-Ort Austausch 36 Monate Vor-Ort Service Computerthemen und lasst 


Euch Hilfe geben bei Fragen! 


49, 435,00 


17" NEC LCD 1760NX-BK 17" NEC io 1760VM HILFE?! 
Punktabstand: 0,26 Punktabstand 0,26 mm 
Bildaufbauzeit: Vom Bildaufbauzet 2m LIVE HILFE nur auf 
Kont avana piik: 450:1 M linis: 350:1 www.m i n d fa ctor y z d e ! 


36 Monote Vor-Ort Service 


Nicht ganz sicher, ob ein 

Produkt passt oder ob es 
, eventuelle andere, bessere 

Alternativen gibt. 


36 Monate Vor-Ort Austausch 


479,90 


17" BenQ FP767 Einfach unsere Live-Hilfe 


Punktabstand: 0,26 mm Punktabstond: 0,26 mm ^ x à 
Bildoufbauzeit 16 ms Bildaufbauzeit 25 ms nutzen und direkt mit einem 
Paanan: 390; rc] gen i: Mitarbeiter chatten! 


36 Monate Vor-Ort Austausch 36 Monote Vor-Ort Austausch 


37900 "ЧЕ 349,90 


LJ 
=. maximal 
17" Belinea 101715 17" Belinea 101725 9, 90 Euro 

Punktabstand: 0,26 mm Punktabstand: 0,26 mm * 
Bildaufbauzeit: 40 ms Bildoufbouzeit: 25 ms Versand 
Kontrastverhältnis: 500:1 Kontrostverháltnis: 350:1 * innerhalb Deutschlands 
TCO 99 TCO 99 
36 Monate Vor-Ort Austausch 36 Monote Vor-Ort Austausch Transparente Versandkosten 


"1 359 00 ва 359, 00 bei www.mindfactory.de! 
— > ГА e | 


Bei uns zahlt Ihr nur pro 
Bestellung - nicht pro Paket! 
17" Acer AL707 17" Acer AL712 Und das einmalig 9,90 € bei 
da wi 0,26 mm " А Déeg ce? Bet mm Nachnahme - nur 5 Euro bei 
Bildaufb: it: 20 i it: 
L Konirasverhälnis: 500:1 Kontrostverhalinis 50077 Vorkasse und ab 100 Euro 
O9 09 Warenwert und 
36 Monate Pick-Up Servico Vorkassenzahlung ist der 


389, 00 Versand sogar frei Haus! 


36 Мое Pick-Up Service 


= 2351,00 


"uajouequoA sejyapjpnıg pun sawn) "ѕләјәѕзәң uaßılıamal sap juBuAdo(») puis ai иәциџоџәб ajjy "әбоциу Jno әрпроза әзәнәд зор биоушпәјәгу шәұшоѕәб шәләзип sno Ylulpssny шәшә anu pja И{2151әдгү Sea) ‘иәдәбәбио o1n3 ш puis eBiezuy 1eseip ш! esied әјју 


Preußenstraße 14a Telefon: 04421 - 9131-0 Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr 4 Mindfactory 


26388 Wilhelmshaven Telefax 


04421 - 9131-250 Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr Aktiengesellschaft 


Pearl Mambo X 
Photobank Jukebox 


Hardware-Kategorie: MP3-Jukebox 


Keysonic Illumina- 
ted Mini Keyboard 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


VERMISCHTES 


Benq 
Mini Buddy 


Hardware-Kategorie: Fingabegeráte 


MP3-Jukebox, MP3-Rekorder, Diktier- 
gerät, USB-2.0-Festplatte und Foto- 
speicher - die Mambo X Photobank 
Jukebox ist ein echter Alleskónner. 


D evor die vielen Funktionen allerdings 
genutzt werden kónnen, ist erst ein- 
mal Bastelarbeit angesagt. Das Gerát wird 
ohne passende 2,5-Zoll-Festplatte ausgelie- 
fert, den Einbau einer Festplatte muss somit 
der Kunde übernehmen. Das Gerát verfügt 
über Aussparungen für Geháuseschrauben, 
die aber nicht im Lieferumfang enthalten 
sind. Nach dem Einbau machen sich dann 
die fehlenden Schrauben bemerkbar: Der 
Rahmen hat keinen ordentlichen Halt, Aus- 
setzer bei Erschütterungen sind die Folge. 


Per USB 2.0 bestücken Sie die Jukebox mit 
MP3s. Über den integrierten SD-/MMD- 
Kartenslot kónnen Sie Daten (beispiels- 
weise Fotos) direkt von einer Speicherkarte 
auf die Festplatte spielen. Das Gerát verfügt 
über einen Line-In und ein Mikrofon, mit 
dem Sie Audiodaten direkt als MP3 aufneh- 
men können. Die Aufnahmequalität ist sehr 
gut. Die Wiedergabequalitát ist deutlich 
schlechter: Der Sound ist blechern, die 
Kopfhórer haben nur befriedigende Qua- 
litát. Die Menüs bieten nur wenige Optio- 
nen, Funktionen wie „Formatieren“ können 
Sie nur über den PC ausführen. 


Fazit: Mit 170 Euro ist das Gerát sehr güns- 
tig. Eine 20-GByte-2,5-Zoll-Festplatte kostet 
aktuell 100 Euro, somit haben Sie für relativ 
günstige 270 Euro eine entsprechende Juke- 
box - allerdings inklusive vieler Detail- 
schwáchen. (kb) 


Mambo X Photobank Jukebox 


Hersteller: Pearl Ausstattung: 3,20 
www: www.pearl.de 
Preis: € 170,- 


Preis-Leistung: Gut 


Eigenschaften: 2,55 


Leistung: 2,70 


Leuchttastaturen wie das Illuminated 
Mini erfreuen sich momentan großer 
Beliebtheit. Wie aber sieht es mit der 
Spieletauglichkeit solcher Geräte aus? 


er silberne Winzling kommt ohne 

Handablage und separaten Num- 
mernblock und kann mit seiner Größe von 
circa 29x13,5x2 cm und einem Gewicht von 
einem halben Kilo bequem transportiert 
werden. Die Tastaturgröße sowie deren An- 
schlag und Anordnung entsprechen jedoch 
eindeutig dem Design einer Notebook-Tas- 
tatur. Hauptmerkmal des mit 88 Tasten und 
drei Hotkeys ausgestatteten Geräts ist die 
bläuliche Beleuchtung der Tasten. Diese 
ist in schlecht beleuchteten Umgebungen 
nützlich und kann per Knopfdruck abge- 
schaltet werden. Das Tastenbrett wird per 
USB am Rechner angeschlossen, die Kabel- 
länge von 1,5 m ist ausreichend. 


Die beleuchtete Tastatur des Boards erwies 
sich zwar in Ráumen mit ungenügender Be- 
leuchtung als hilfreich, Anordnung, Größe 
und Druckpunkt der Tasten stellten sich je- 
doch im Test als problematisch heraus. Làn- 
gere Schreibarbeiten führten aufgrund der 
fehlenden Handballenablage schnell zu 
Ermüdungen. Die Tasten reagieren direkt, 
haben aber trotzdem einen zu weichen An- 
schlag und sind deutlich zu klein geraten. 


Fazit: Das Illuminated Mini besitzt zwar 
eine hilfreiche Leuchtfunktion und eine 
transportfreundliche Gesamtgröße. Anord- 
nung, Grófe sowie Anschlag der Tasten 
machen das Gerát aber nur bedingt spiel- 
und arbeitstauglich. (fs) 


Illuminated Mini Keyboard 

Hersteller: Keysonic Ausstattung: 2,70 
www: www.keysonic.com 
Preis: € 40,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Eigenschaften: 2,65 


Leistung: 2,85 


Mit dem Mini Buddy bringt Benq eine 
Tastatur im Miniatur-Format mit Mini- 
Maus in die Läden. Leistet das Paket 
dasselbe wie seine großen Pendants? 


D ie 270x130x15 mm große silberne Tas- 
tatur der Kombi ist extrem flach und 
solide verarbeitet. Leider besitzt sie weder 
Handablage noch Nummernblock. Zusätz- 
lich zu den Standardtasten, deren Layout, 
Form und Grófie einer Notebooktastatur 
nachempfunden sind, findet man fünf nütz- 
liche Hotkeys für die Lautstárkenregelung 
und Internetanwendungen. Der mit 400 dpi 
arbeitende optische Mini-Schnur-Nager ist 
lediglich mit einem Scrollrad sowie drei Tas- 
ten ausgestattet. Beide Geráte werden per 
USB am Rechner angeschlossen. Der Karton 
ist mit Treibern, Handbuch und USB- 
/ PS/2-Adapter ordentlich ausgestattet. 


Der Anschluss der Geräte sowie die Instal- 
lation der Software machen keine Proble- 
me. Im Gebrauchstest zeigt sich jedoch 
schnell, dass der Größen-Minimalismus sei- 
nen Preis hat. Der Nager arbeitet zwar 
latenzfrei, ist jedoch nicht nur zu leicht, 
sondern dazu noch unergonomisch. Der 
Druckpunkt der Tasten ist zwar akzeptabel, 
ihre Größe und Anordnung eignen sich 
aber weder für lángeres Arbeiten noch für 
intensives Spielen. 


Fazit: Der Mini Buddy ist zweifelsfrei hand- 
lich und transportfreundlich. In Bezug auf 
Ergonomie und Leistung sind beide Geráte 
jedoch nur mittelmäßig und eignen sich 
deshalb eher für einen Betrieb am heimi- 
schen Zweit- oder Multimediarechner. (fs) 


Mini Buddy 
Hersteller: Benq 
www: www.beng.de 
Preis: € 70,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 


Ausstattung 2,65 


Eigenschaften: 2,95 


3,15 


D Geringer Preis 
D Viele Funktionen 


EJ Schlechte Verarbeitung 
E Schlechter Klang 
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E Leuchtfunktion 
E3 Transportfreundlich 


EJ Notebook Tastaturlayout 
EJ Tastenanschlag zu weich 


E Gut zu transportieren Е Maus ist zu leicht 
D Maus arbeitet latenzfrei Е Tasten sind unergonomisch 


www.pcgameshardware.de 


MSI 848P Neo-LS 


Intel hat mit dem i848P seit August 
einen preiswerten Alternativ-Chipsatz 
für den Pentium 4 im Programm. MSI 
bringt eines der ersten Boards auf den 
Markt. 


MSI- BOARD] Der Northbridge- Kühler ist zu dicht a 
AGP-Slot, einige Grafikkarten passen nicht. 


© Unterstützt ПОМИ SUP DT Des 


P418. 75P-AKRS2 


*`РёйограпсаАсс® оп Tegii»logie (РАТ) 
* Intel® RAIDER logie E 


CPU: Intel® Semi осо SG 


FSB: 800/533ҢИ# 

Speicher: DualChannel DDR400/333, 
4 DIMM Bänke 

Bauformat: mATX /LAGP ЗХ/ЗРСІ 
(Erweiterbar zu ATX mit SPCI by QME) 
Onboard: AC97 Audio 

LAN: Onboard 1Gigabit/s Ethernet LAN 
USB: 8X USB2.0 

Dual RAID: 

Onboard ICHSR Software RAID/ 

QME Hardware RAID 


QDI-S968L 

CPU: Pentium 4 (478 Pins) 
Chipsatz: Intel 8450ЕЛСН 4 
FSB: 533/400 MHz 
Speicher: 

Dual Channel DDR 200/266/333 
Onboard Features: 

Intel” Extreme Graphics 

5.1 Kanal Sound 

10/100 Fast Ethernet 
Gehäuse: 

Aluminium - Gehäuse 


3 ава on nolöry (HT) 


we" api Barebone Series 


QDI-668P4 

CPU: Pentium 4 (478 Pins) 
Chipsatz: Intel $45GV/ICH 4 
FSB: 533/400 Mhz 


QDI-S768 

CPU: AMD Athlon XP Palomin 
Duron Prozessor 

Chipsatz: SiS 740/515 961 
FSB: 266200 MHz 


Speicher: 
Dual Channel DDR 266/200 


Onboard Features: 

Rea 56 2D/3D Graphics Accelerator 
5.1 Kanal - Audio 

10/100 Fast Ethernet 

Gehäuse Material: 


ntels neuer 848P-Chipsatz arbeitet 

mit nur einem Speicherkanal. Vorteil: 
Chipsatz und Platine sind preiswert. Nach- 
teil: Die Benchmark-Werte sind schlechter 
als bei einem 865PE-Board, das zwei Spei- 
chermodule zu einem Kanal bündelt. Im 
Detail ist das MSI 848P Neo-LS bei gleichen 
Speicherlatenzen zwischen drei (UT 2003- 
Engine, 800x600, 32 Bit) und sieben Prozent 
(Elite Force 2, 1.024x768, 32 Bit) langsamer 
als das Asus P4P800 mit 865PE-Chipsatz. 
Weil die Asus-Platine schärfere Speicher- 
latenzen verträgt, vergrößert sich der Ab- 
stand bei Einsatz von Corsair-DDR400- 
Modulen auf 11 bis 15 Prozent — das MSI- 
Board lief in dieser Konfiguration instabil. 


Der 848P-Chipsatz unterstützt alle aktuel- 
len Intel-Prozessoren inklusive der neuen 
Modelle mit 200 MHz Frontside-Bustakt 
und Hyper Threading. Auf der Featureliste 
stehen außerdem acht USB-2.0-Anschlüsse 
sowie DDR400-, АСР8Х, Serial-ATA- und 
DMA/100-Support. MSI belässt es bei der 


Chipsatz-Ausstattung und gibt nur wenige 
Zugaben, darunter die etwas umstrittene 
DOT-Technologie. DOT (Dynamic Over- 
clocking Technology) übertaktet den Rech- 
ner, wenn volle Leistung benötigt wird, ist 
aber im BIOS abschaltbar. Einige Grafik- 
karten (Sapphire 9700 Pro, MSI FX 5900 
Ultra etc.) passen nicht auf die Platine (sie- 
he PCGH 09/03, Seite 136). 


Fazit: Das 848P-Board von MSI wird rund 
20 Euro weniger kosten als vergleichbar 
ausgestattete 865PE-Platinen. Spieler soll- 
ten trotzdem nicht sparen und ein schnel- 
leres 865PE-Board nehmen. (cg) 


Hersteller: MSI 


Ausstattung: 2,20 
www: www.msi-computer.de Be Bea ES 
Preis: ca. € 100,- Eigenschaften; 1, BB 
Preis-Leistung: Gut Leistung: T 


E Preiswert D Vergleichsweise langsam 
D MSI-Features Probleme mit einigen RAM-Modulen 


W ER TU М G WH 


DR fähig!! 


e Hyper-Threading Detector 


e Dual Channel DDR 


P41865PEA-6A 


* Featuring Intel® OnScreen Branding 
CPU: Intel® Pentium® 4 Processor 
Chipsatz: Intel® 865PE/ICHS 


FSB: 800/533/400MHz 


Speicher: Dual Channel DDR400/333/266 
Bauformat: ATX /SPCU1AGP 8X 
Onboard: 5.1 Kanal Audio 

(6CH. Bracket Kabel optional) 

USB/1394: 8 X USB2.0 , 2X 13942 (optional) 
LAN (optional): Onboard 10/100 

Megabit/s oder 1 Gigabit/s Ethernet LAN 

QDI Innovationen: Hyper-Threading Detector, 
Pro-StepEasy, Pro-RecoveryEasy*, 
Pro-LogoEasy, SpeedEasy, BootEasy, 
BIOS-ProtectEasy, Pro-UpdateEasy 


Speicher: 


Gehäuse: 


Aluminium - Gehäuse 


QDI System Handel GmbH 
Habichtstr.41,D-22305 Hamburg Germany 


Tel:040 61 13 53 16 
Fax:040 61 13 52 17 


Dual Channel DDR 200/266 
Onboard Features: 
Intel® Extreme Graphics 
10/100 Fast Ethernet 


Aluminium - Gehäuse 


QDI-668K7 

CPU: AMD Athlon XP Palomino/ 
Athlon/Duron Prozessor 
Chipsatz: SiS 740/SiS 961 

FSB: 200/266 MHz 

Speicher: 

Dual Channel DDR 266/200 
Onboard Features: 

Real256 2D/3D Graphics Accelerator 
5.1 Kanal Audio 

10/100 Fast Ethernet 

Gehäuse Material: 

Aluminium - Gehäuse 
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einfach vielseitiger 


MOVIES &BAMES 


www.moviesandgames.de 
Hotline: 040-63128850 


World Racing Mercedes Benz 
Exclusive Autos auf den schönsten 
Strecken der Welt 


Tron 2.0 


Midnight Club 2 


Der neueste Steich der Macher 


von Mafia und GTA 


© BAUER 


ord Mainz, 06131-232514 


dodenhof 


Die Einkaufsstadt, die alles hat 
28870 Ottersberg, 04297/3433 


97070 Würzburg, 0931-3095-0 


Elektro Elsásser 


71065 Sindelfingen, 07031-877071 


Das Spiel für alle, die noch nicht wissen, 
wie ein PC wirklich funktioniert 


. Gothic 2 
. Die Nacht des Raben 


Die langerwartete 
Fortsetzung des 


LI 
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| RPG Klassikers p 
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I Neverwinter Nights 
Erforsche die Geheimnisse von 
Neverwinter 


Restaurant Empire 


N Werde Dein eigener Chef 
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Neverwinter Nights 
Expansion Set 


EDEKA 


Music Shop 


83301 Traunreut, 08669-12992 
83512 Wasserburg a.l., 08071-5989-0 
82110 Germering, 08984-704322 
A-5280 Braumau, 0043-77228375715 


2 
k = 
expert 
R&K Markt » Dinslaken 
46539 Dienslaken, 02064-4149-0 


Tomb Raider 

1, M, HI und IV 
+Lösungsbücher 

Lara 1 bis 4 inklusive Komplett- 


lösungen. 


Cm 


26871 Papenburg, 04961-3029 
27793 Wildeshausen, 04431-99010 
29525 Uelzen, 0581-9088-0 

37574 Einbeck, 05561-9495-0 
38229 Salzgitter-Lebenst., 05341-17007 
38518 Gifhorn, 05371-8150-0 
88069 Tettnang, 07542-9323-0 
88212 Ravensburg, 0751-366880 
88400 Biberach, 07351-1985-0 


01662 Meisen, 03521-408660 
01968 Senftenberg, 03573-363617 
06847 Dessau, 0340-540040 

06667 LeiBling, 0 34 43-33 75-0 
07318 Saalfeld, 03671-5363 

07333 Unterwellenborn, 03671-4466-0 
07749 Jena, 03641-46810 

08371 Glauchau, 03763-7797-0 
09244 Lichtenau, 037208-8040 
10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160 
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CPUs & Mainboards 


CHIPSÄTZE 


Welcher ist der beste 
Prozessor, welche die 
beste Grafikkarte? Soll es 
für den neuen Rechner 
ein KT600- oder ein 
Nforce2-Chipsatz sein, 
ist ein Prozessor von 
AMD oder Intel die bes- 
sere Wahl? PC Games 
Hardware gibt klare Kauf- 
empfehlungen. 


er die Wahl hat, hat die 
Qual, sagt der Volks- 
mund. Das gilt in 


diesen Tagen besonders für 
Hardware-Komponenten, das 
Produktangebot ist gerade für 
Einsteiger unüberschaubar. PC 
Games Hardware hat die aktuel- 
len Chips unter die Lupe ge- 
nommen. Los geht’s mit Prozes- 
soren und Chipsätzen, Grafik- 
karten folgen auf Seite 58. 


9) AMD-Prozessoren 


AMD bietet den populären Ath- 
lon in drei Varianten an: mit Pa- 
lomino-, Thoroughbred- und 
Barton-Kern. Den Thorough- 
bred-Kern gibt es zusätzlich in 
zwei Versionen, als Thorough- 
bred A und Thoroughbred B. Al- 
len Kernen ist gemein, dass der 
Prozessorname nichts mit der 
tatsächlichen Taktfrequenz zu 
tun hat — ein Athlon XP 3200+ 


läuft nicht mit 3.200, sondern 
nur mit 2.200 MHz. Der Prozes- 
sorname, auch Quantispeed- 
Zahl genannt, dient in der Pra- 
xis dem Leistungsvergleich mit 
aktuellen Intel-Prozessoren. 


Palomino und Thoroughbred A 
sind nicht mehr empfehlens- 
wert. Beide Kerne entwickeln 
für die geringe Rechenleistung 
zu viel Hitze, die nötige Küh- 
lung ist aufwendig und teuer. 
Der Thoroughbred-B-Kern ist 
im Vergleich zur A-Variante an 
einigen Stellen optimiert, zu- 
sätzliche Lagen im Chip (,Lay- 
er^) halten den Chip kühler und 
ermöglichen hohe Taktfrequen- 
zen bis 2.167 Megahertz (XP 
2700+), das A-Modell erreichte 
maximal 1.800 MHz (XP 2200+). 


Achten Sie beim Kauf darauf, 
das kühlere B-Modell zu erwi- 


schen - viele Händler bieten in 
ihren Listen lediglich ,Tho- 
roughbred-Prozessoren" an, oh- 
ne den verwendeten Kern ge- 
nau zu bezeichnen. Brandneu 
ist der Barton-Kern, der im Ver- 
gleich zu den Vorgángern dop- 
pelt so viel Zwischenspeicher 
(L2-Cache) besitzt und damit 
bei gleichem Takt etwa fünf bis 
zehn Prozent schneller ist. Bar- 
ton-Prozessoren sind bis 2.200 
MHz erhältlich (XP 3200+). Ob 
es ein Barton oder ein Tbred B 
sein soll, ist letztlich Ge- 
schmackssache; eine Aussage 
der Art „Mehr L2-Cache bringt 
besonders viel Leistung" gilt 
bei aktuellen Spielen nach un- 
seren Messungen nicht. AMD 
rechnet den Vorteil des L2-Ca- 
ches in die Prozessorbezeich- 
nung hinein — ein Barton-Pro- 
zessor láuft bei gleicher Quanti- 
speed-Zahl mit niedrigerem 
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VGA & CPU 


Kerntakt als ein Thoroughbred- 
bred-Prozessor. 


Y) Kaufkriterien 


gahertz sind für die gebotene 
Leistung noch zu teuer. 


») Chipsätze für AMD-Rechner 


Weiteres Kriterium beim Kauf: 
der Frontside-Bustakt (FSB), der 
bestimmt, mit welcher Ge- 
schwindigkeit der Prozessor an- 
getrieben wird. Barton-Prozes- 
soren laufen entweder mit 200 
oder mit 166 MHz, Thorough- 
bred-Chips mit 166 oder 133 
MHz FSB-Takt. Der FSB des 
Athlon arbeitet mit doppelter 
Datenrate, AMD spricht deshalb 
auch von 333 bzw. 400 MHz 
FSB. Auch hier bietet AMD eini- 
ge Prozessoren in unterschied- 
lichen Varianten an. Dabei ist 
grundsätzlich der Prozessor mit 
dem höheren FSB-Iakt vorzu- 
ziehen. Im Test lieferte ein XP 
3000+ mit Barton-Kern und 200 
MHz FSB-Takt bis zu sieben Pro- 
zent bessere Benchmark-Werte 
als ein XP 3000+ mit Barton- 
Kern und 166 MHz FSB-Takt - 
obwohl beide zumindest dem 
Namen nach gleich schnell sein 
sollten. Das Gleiche gilt für Tho- 
roughbred-Prozessoren. Der XP 
2600+ arbeitet mit 166 MHz 
FSB-Takt schneller als sein Bru- 
der mit 133 MHz FSB-Takt, ob- 
wohl der Kern etwas langsamer 
getaktet ist — leider ist die 166- 
MHz-Variante in Deutschland 
bislang kaum verfügbar. 


2) Kaufen Sie einen Prozessor 
mit aktuellem Kern 


Kaufen Sie einen AMD-Prozes- 
sor mit Thoroughbred-B- oder 
Barton-Kern. Je hóher der Front- 
side-Bustakt, desto besser. Wir 
empfehlen derzeit den XP 2500+ 
(Barton, FSB166, etwa 100 Euro) 
und den XP 2600+ (Thorough- 
bred B, FSB166, etwa 115 Euro). 
Prozessoren mit weniger als 
2.400 (virtuellen) Megahertz ha- 
ben wenig Reserven für kom- 
mende Spiele, Prozessoren mit 
mehr als 2.800 (virtuellen) Me- 
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Bei den Chipsátzen gibt es der- 
zeit eine klare Empfehlung: Nvi- 
dias Nforce2 Ultra 400 ist die 
Referenzplattform für AMD- 
Prozessoren. Ausstattung und 
Stabilitát sind bei den meisten 
Platinen sehr gut, kein Chipsatz 
ist bei optimaler Bestückung 
schneller. Die „älteren“ Nforce2- 
Chipsátze unterstützen zum Teil 
nur FSB166-Prozessoren, einige 
kónnen per BIOS-Update FSB- 
200-tauglich gemacht werden. 
Brauchbare Nforce2-Ultra-400- 
Platinen gibt es ab 75 Euro. Den- 
noch hat der Nforce2 einige 
Schwächen. Vor allem der 
schlecht umgesetzte APIC-Mo- 
dus und die IDE-Treiber sorgen 
auf vielen Rechnern für Proble- 
me (ausführlicher AMD-Guide 
in PC Games Hardware 
07/2003, S. 96 ff.). 


VIAs KT600-Chipsatz arbeitet 
etwa fünf Prozent langsamer als 
der Nforce2, ist aber noch etwas 
billiger — einfache Platinen sind 
ab etwa 70 Euro erhältlich. Un- 
sere frühen KT600-Testmuster 
hatten zwar keine APIC- oder 
IDE-Probleme, kamen aber mit 
einigen Speichermodulen nicht 
zurecht. Mit manchen Riegeln 
mussten wir die Zugriffszeiten 
so weit verlängern, dass die Per- 
formance bis zu zehn Prozent 
hinter einem Nforce2 zurück- 
blieb. Die übrigen Chipsätze für 
AMD-Prozessoren sind teil- 
weise veraltet (KT333/KT400) 
oder werden von den Herstel- 
lern und ihren Support-Abtei- 
lungen stiefmütterlich behan- 
delt (Sis 748). Unsere Empfeh- 
lung gilt nach wie vor Platinen 
mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
Gute Platinen mit dem abge- 
speckten Nforce2 400 (ohne 
Ultra) gibt es schon ab 75 Euro. 


Preis-Leistungs-Vergleich: Prozessoren 


800 Т 

E Pentium 4 3,2 GHz HT, FSB200 5 
Lë E 
100 KI E 
600 El 
500 E 
400 £ 
m Athlon 1400 | Pentium 420 | Ф Athlon XP 3200+ 5 
NW, FSB100 : Е 
Pentium 4 24 GHz, FSB200 | & 
200 + & 

100 Celeron 2,0 Athlon XP пф Ф Athlon XP 2700+ 

Н "e Ф Ф | Amon 1 20. ` nelative Leistung mp 


0 50 100 150 200 250 300 
Basis ist ein Celeron 2,0; alle CPUs wurden getestet mit einer Radeon 9800 Pro in Standard-Grafikqualität (kein AA/AF) 


Settings: Asus P4P800, MSI K7N2-L (Nforce2), Ra- 
deon 9800 Pro, 1.024x768, 32 Bit, Standard Quality, 
kein AA/AF, 512 MByte DDRA00-RAM (Corsair) 


Leistung 
Prozessoren 


LEGENDE 
ELITE FORCE 2/UT-2003-ENGINE | FPSB 


BED. SPIELBAR Г 
30 40 


ЕЕЕ ЕЦ 
Athlon XP 3200+ (Nforce2) 


€————————————— DO 
Pentium 4 2,4 GHz, FSB200 


[E rr 70 
Athlon 1400 (Nforce2) 


———————— 48 
Celeron 2,0 GHz, ЕЅВ100 


[M 35 
FAZIT | Der Pentium 4 3,2 GHz ist deutlich schneller als der Athlon XP 3200». Enttáuschend 
dagegen der Celeron: Er fällt sogar hinter einen Athlon 1400 zurück. 


92 


84 


59 


43 


Settings: Athlon XP 1700+, P4 2,0 GHz, Radeon 
9800 Pro, 1.024x768, 32 Bit, Standard Quality, 512 
MByte DDR400-RAM (Corsair), Win XP SP1 


Leistung 
Chipsätze 


ELITE FORCE 2/UT-2003-ENGINE 


| SCHLECHT SPIELBAR [^ SPIELBAR 
0 10 30 


LEGENDE 


FPS BESSER 


Intel: i865PE (P4 2,0) 


Intel: i875P (РА 2,0) 


Intel: i845PE (РА 2,0) 


AMD: Nvidia Nforce2 Ultra 400 (XP 1700+) 


Кыз е ———!—(ÀH 52 
AMD: VIA KT600 (XP 1700+) 


[M] 66] 
AMD: VIA KT266A (XP 1700+) 


64 


48 


AMD: VIA KTI33A (ХР 1700+) 
SN 46 
FAZIT | Bei Intel-Rechnern ist das Asus P4P mit 865PE-Chipsatz die schnellste Platine. Auf 
AMD-Systemen ist der Nforce? die aktuelle Referenz. 
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Y) Intel-Prozessoren 


Intels Pentium 4 ist in zwei Aus- 
führungen erháltlich: Zwar gibt 
es nur einen aktuellen Kern 
(„Northwood“), dafür aber zwei 
unterschiedliche FSB-Takte, 133 
und 200 MHz. Der Frontside- 
Bus des Pentium 4 ist „Quad 
Pumped“ ausgelegt - Intel 
spricht daher auch von 533 bzw. 
800 MHz FSB-Takt. Auch hier 
gilt: Der Prozessor mit dem hó- 
heren FSB-Takt ist zum Teil 
deutlich schneller. Ein Pentium 
4 2,4 GHz erreicht mit 200 MHz 
FSB-Takt bis zu zehn Prozent 
bessere Werte als ein Pentium 4 
2,4 GHz mit 133 MHz FSB-Takt. 


Alle FSB200-Prozessoren unter- 
stützen Hyper Threading (HT), 
eine Technik, mit der zwei Pro- 
zessoren auf einem Chip simu- 
liert werden. Die Auslastung 
der Recheneinheiten wird da- 


Athlon XP Palomino 


PROZESSO- 
REN AMD 


MARKTÜBERSICHT 


durch optimiert. Bei Spiele- 
Benchmarks schlägt sich das 
aber (noch) nicht nieder. Im 
Gegenteil: Mit HT laufen die 
meisten Spiele geringfügig lang- 
samer. HT bringt erst dann Vor- 
teile, wenn mehrere Aufgaben 
gleichzeitig erledigt werden sol- 
len. Laufen beispielsweise Spiel 
und Virenscanner gleichzeitig, 
so bricht die Spiele-Performance 
auf dem HT-Prozessor nicht 
oder nur gering ein. Bei den 
FSB133-Prozessoren gibt es nur 
ein HT-fähiges Modell: den Pen- 
tium 4 mit 3,06 GHz. 


Wir raten zu einem Pentium-4- 
Prozessor mit 200 MHz, Hyper 
Threading kann im BIOS ab- 
geschaltet werden. Das beste 
Preis-Leistungs-Verhältnis bie- 
ten derzeit die Prozessoren zwi- 
schen 2,4 und 2,67 GHz (200 bis 
300 Euro). Der Billig-Prozessor 


Athlon XP Thoroughbred A 


Celeron ist für aktuelle Spiele zu 
langsam. 


») Chipsätze für Intel-Rechner 


Unsere Referenz für den Sockel 
478 heißt i865PE. Der Intel- 
Chipsatz ist stabil, schnell und 
preiswert. Bei vielen Main- 
boards kann der Speicherbe- 
schleuniger PAT nach einem 
BIOS-Update zugeschaltet wer- 
den — das bringt etwa fünf Pro- 
zent mehr Leistung. Attraktive 
Konkurrenz-Chipsátze gibt es 
für Intel-Prozessoren derzeit 
keine. VIAs PA4T800 ist noch 
nicht verfügbar, Sis-Chipsätze 
sind teilweise veraltet oder noch 
nicht auf dem Markt. Im August 
kommen erste Boards mit Intels 
848P-Chipsatz auf den Markt. 
Diese arbeiten mit nur 
einem Speicherkanal (865PE: 
zwei) und sind damit zwar et- 
was langsamer, aber auch billi- 


CHIPSÄTZE 


ger. Unser Tipp: Greifen Sie zu 
einem 865PE-Board, günstige 
Platinen gibt es ab 120 Euro. Der 
Kaufzeitpunkt ist im Moment 
ideal — bis zum zweiten Quartal 
des náchsten Jahres will Intel 
keine neue Chipsatz-Familie 
prásentieren. Achten Sie unbe- 
dingt darauf, dass Ihre Platine 
Intels kommenden Prescott-Pro- 
zessor unterstützt — sonst ist 
móglicherweise bald ein neues 
Board fällig. 


3) Intel oder AMD? 


Ob es ein Intel- oder AMD- 
Rechner sein soll, ist Ge- 
schmackssache. Intel hat den 
schnelleren Prozessor und Hy- 
per Threading, AMD baut die 
günstigeren Prozessoren. Bei 
Stabilitát, Ausstattung und Küh- 
lung gibt es keine nennenswer- 
ten Unterschiede mehr. 
CHRISTIAN GÓGELEIN 


Athlon XP Thoroughbred B | Athlon XP Barton 


E Preiswert 
Е Veraltet 
E Nur bis XP 2100+ verfügbar 


P4 Willamette 


PROZESSO- 
REN INTEL 


E Hersteller 
E Webseite 
E Mindest. empfohl. Chipsatz 
E Optimale Grafikkarten 

E Empfohlene Kühler 


EI Nur bis XP 2200+ verfügbar 


P4 Northwood A 


EJ Teilweise noch zu teuer 


P4 Northwood B 


E Hersteller AMD 
I Webseite www.amd.de www.amd.de | www.amd.de www.amd.de www.amd.de 
Е Mindest. empfohl. Chipsatz | Nforce, KTI33A/KT266A Nforce, KTI33A/KT266A | Nforce2, KT400(A) Nforce2 Ultra 400, KT600 KT133A 
E Optimale Grafikkarten Geforce4 Ti-4200 Radeon 9500 Pro | Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro Geforce MX-440 
# Empfohlene Kühler Sibak AC 04 Cooler Master HAC-V81 X-Dream | Spire Whisper Rock IV Thermalrigt SLK-800 Alpha PAL 6035 
EIGENSCHAFTEN 
I Lt-/L2-Cache 128/256 kByte 128/256 kByte 128/256 kByte 128/512 kByte 128/64 kByte 
E Frontside-Bustakt 133 MHz DDR 133 MHz DDR | 133, 166 MHz DDR 166, 200 MHz DDR 100 MHz DDR 
I Verfügbare Taktfrequenzen | 1.333 bis 1.733 MHz 1.467 bis 1.800 MHz | 1.533 bis 2.167 MHz 1.833 bis 2.200 MHz 900 bis 1.300 MHz 
E Entspr. Prozessornamen XP 1500+ bis XP 2100+ XP 1700+ bis XP 2200+ | XP 1800+ bis XP 2700+ XP 2500+ bis XP 3200+ Duron 900 bis 1300 
# Maximale Wärmeleistung 60 bis T2 Watt 49 bis 68 Watt | 60 bis 74 Watt 68 bis 77 Watt 43 bis 60 Watt 

EJ Preiswert E Relativ geringe Wärmeentwicklung | EJ Großer L2- Cache (512 kByte) E3 Preiswert 

В Veraltet E FSB166-Modelle verfügbar E Bis XP 3200+ verfügbar E Völlig veraltet 


Е Zu teuer 


P4 Northwood C 


Intel 


E Kleiner L2- Cache (64 kByte) 


Intel Intel Intel Intel 
www.intel.de wwn.intel.de | www.intel.de www.intel.de www.intel.de 
i845PE/i850 1845PE/i850E/i865PE | 1865РЕ/Ї8Т5Р ig65PE/iBTSP i845PE/i865PE 
Geforce4 Ti-4200 Radeon 9500 Pro | Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro Geforce4 11-4200 


Intel-Boxed-Kühler Intel-Boxed-Kühler 


| Intel-Boxed-Kühler 


Intel-Boxed-Kühler 


Intel-Boxed-Kühler 


EIGENSCHAFTEN 


I L1-/L2-Cache 

I Frontside-Bustakt 

I Verfügbare Taktfrequenzen 
I Entspr. Prozessornamen 

I Maximale Wármeleistung 


D 


Ca. 100/256 kByte Ca. 100/512 kByte 


Ca. 100/512 kByte 


Ca. 100/512 kByte 


Ca. 100/128 kByte 


100 MHz QDR 100 MHz QDR | 133 MHz QDR 200 MHz QDR 100 MHz QDR 

1.300 bis 2.000 MHz 2.000 bis 2.600 MHz | 2.267 bis 3.067 MHz 2.400 bis 3.200 MHz 2.000 bis 2.700 MHz 

Sockel 423/478 Sockel 478 | Sockel 478 Sockel 478 Sockel 478 

49 bis 72 Watt 52 bis 63 Watt | 56 bis 82 Watt 66 bis 82 Watt 53 bis 63 Watt 

EJ Preiswert D Preiswert E Hyper Threading (P4 3,06) EJ Hyper Threading E Kleiner L2-Cache (128 kByte) 
E Kleiner L2- Cache (256 kByte) EJ Niedriger Energieverbrauch В Teilweise teuer E3 Schnellster Desktop-Prozessor E Langsam 


D Nur bis 2 GHz verfügbar D Langsamer FSB 
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EJ Hoher Energieverbrauch 


ЁШ Hoher Energieverbrauch 


E Für die Leistung zu teuer 


www.pcgameshardware.de 
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AMD 


E Hersteller 

E Webseite 

E Durchschnittl. Platinenpreis 
E Preis-Leistungs-Verhältnis 
E Beste Platine 


СНІРЅАТ2Е Ё 


Nvidia 


Nforce2 (Ultra) 400 
ч 7 


0: ЕБ ЕЕЕЕ ЕН 


VIA 


Sis 
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Sis 748 


KT400A 


WA 


KT400A 


VIA 
www.nvidia.de www.via-tech.de www.sis.com www.via-tech.de 
€ 120,- € 100,- € 60,- € 100,- 

Gut Gut Sehr gut Gut 


Asus ATNOX Deluxe (PCGH-Wertung: 1,20) 


Epox 8KRA2+ (PCGH-Wertung: 1,74) 


Asrock K7S8XE (einzig verfügbare, keine Wertung, 


Epox 8K9AI (PCGH-Wertung: 2,00) 


E Speicher-Schnittstelle 


AUSSTATTUNG 

E USB-Anschlüsse 2x USB 2.0/1х USB 1.1 8x USB 2.0 6x USB 2.0/1.1 6x USB 2.0 

E Sound AC97 (MCP)/DD 5.1 (MCP-T) AC9T AC9T AC9T 

P LAN Nv. MAC 10/100 MBit, 3Com MAC 10/100 MBit | VIA MAC 10/100 MBit Sis MAC 10/100 MBit VIA MAC 10/100 MBit 
E Serial-ATA-Support Nicht vorhanden Vorhanden, SATA 150 Nicht vorhanden Nicht vorhanden 

E Firewire-Support Vorhanden (MCP-T) Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 

E Sonstiges DASP (Speicher-Prefetching) - - S 
EIGENSCHAFTEN 

E Maximaler FSB-Takt 200 MHz DDR 200 MHz DDR 200 MHz DDR 166 MHz DDR 

P AGP-Modi/PCI-Master 1X-8X/6 1X-8X/6 1X-8X/6 1X-8X/6 

E DMA-Modi (Parallel) DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 
E Unterstützte Speicher DDR400/333/266 DDR400/333/266 DDR400/333/266 DDR400/333/266 

E Max. Speich.-Rows/ECC-S. | 6/Nein 8/Ja 6/Nein 8/Ja 

P Max. Speichermenge 3 GByte 4 GByte 3 GByte 4 GByte 

E Verbind. North-Southbridge | Hyper Transport (800 MByte/s) V-Link (1.024 MByte/s) Mutiol (1.024 MByte/s) 8X V-Link (533 MByte/s) 


Zweikanal-Speicherinterface 


Einkanal-Speicherinterface 


Einkanal-Speicherinterface 


Einkanal-Speicherinterface 


LEISTUNG 


E Spiele-Performance 
E Übertaktungspotenzial 


INTEL 


E Hersteller 
I Webseite 
E Durchschnittl. Platinenpreis 
E Preis-Leistungs-Verhältnis 
E Beste Platine 


CHIPSÄTZE 67 


E Stabil auch bei FSB200 
D Kleinere Designschwächen 


Intel 


Ва Teils Stabilitätsprobleme 
EJ Relativ langsam 


E Kaum verfügbar 
D Mäßiger Support 


Sehr gut Gut Gut Gut 
Gut Befriedigend Gut Gut 
E Schnellste Sockel-A-Plattform E Preiswert E Preiswert E Preiswert 


Е Relativ langsam 
EJ Wird nicht mehr produziert 


Intel VIA 
www.intel.de www.intel.de www.via-tech.de www.intel.de 
€ 200,- € 150,- Noch nicht verfügbar € 80,- 
Ausreichend Gut Noch nicht verfügbar | Sehr gut 


Asus P4C800 (PCGH-Wertung: 1,50) 


Asus PAP800 (PCGH-Wertung: 1,41) 


Noch nicht verfügbar 


| Aopen AX4PE Max (PCGH-Wertung: 1,6) 


E Sonstiges 
EIGENSCHAFTEN 


AUSSTATTUNG 

E USB-Anschlüsse 8x USB 2.0 8x USB 2.0 8x USB 2.0 6x USB 2.0 

P Sound AC9T AC9T A097 А97 

E LAN Intel MAC 10/100 MBit Intel MAC 10/100 MBit VIA MAC 10/100 MBit Intel MAC 10/100 MBit 
E Serial-ATA-Support Vorhanden, 2x SATA 150 Vorhanden, 2x SATA 150 Vorhanden, SATA 150 | Nicht vorhanden 

E Firewire-Support Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 


РАТ (beschleunigter Speicherzugriff) 


E Maximaler FSB-Takt 

E AGP-Modi/PCI-Master 

E DMA-Modi (Parallel) 

E Unterstützte Speicher 

E Max. Speich.-Rows/ECC-S. 
E Max. Speichermenge 

E Verbind. North-Southbridge 
E Speicher-Schnittstelle 


LEISTUNG 


200 MHz ODR 200 MHz ODR 200 MHz ODR 133 MHz QDR 

AX-8X/6 4X-8X/6 Heli 2X-4X/6 

DMA33/66/100 DMA33/66/100 DMA33/66/100/133 DMA33/66/100 
DDR400/333/266 DDR400/333/266 DDR400/333/266 DDR333/266 

8/Ja 8/Nein 8/Nein 4/Nein 

4 GByte 4 GByte 8 GByte 2 GByte 

Hub-Interface (256 MByte/s) Hub-Interface (256 MByte/s) 8X V-Link (533 MByte/s) Hub-Interface (256 MByte/s) 


Zweikanal-Speicherinterface 


Zweikanal-Speicherinterface 


Einkanal-Speicherinterface 


Einkanal-Speicherinterface 


E Spiele-Performance 
I Übertaktungspotenzial 


D 
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Sehr gut Sehr gut Gut Gut 

Gut Gut Gut Sehr gut 

E Schnell, РАТ E Preiswert E Sehr preiswert ЕЗ Preiswert 

E Kein DMA/133 E Schnell E Noch nicht verfügbar Е Auslaufmodell 


Е Sehr teure Platinen 


E Kein DMA/133 


E Noch keine Testergebnisse 
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D Kein FSB200-Support 


y 
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Grafikkarten 


In den letzten Monaten sind ein Dutzend neuer Chipsätze 


mit unzähligen Varianten erschienen. PC Games Hard- 


ware sorgt für den Durchblick im VGA-Dschungel. 


on wegen Sommerloch: 

Ati und Nvidia sorgen 

im Gleichschritt mit ei- 
ner Vielzahl neuer 3D-Prozesso- 
ren für Verwirrung. Nvidia be- 
nennt seine aktuellen Geforce- 
FX-Chips mit ,5xxx", Ati seine 
Radeon-Reihe analog dazu mit 
,9xxx". Schnellere Varianten 
versieht Nvidia mit dem Kürzel 
, Ultra", Ati nutzt das Anhàng- 
sel „Pro“. Daraus ergeben sich 
Wettkämpfe zwischen 9200 und 
FX 5200, 9600 Pro und FX 5600 
Ultra. Raucht Ihnen der Kopf? 
Dann sind Sie bei unserem 
Chipsatz-Guide genau richtig. 


Eine Frage des Geldes? 


Angesichts der riesigen Preis- 
spanne zwischen einer FX 5200 


mit 64 MByte (ab 75 Euro) und 
einer FX 5900 Ultra (bis zu 600 
Euro) stellt sich die Frage: Wo 
liegen die Unterschiede zwi- 
schen billigen und teuren Gra- 
fikkarten? Die vermeintlich ein- 
fache Antwort: Teure Karten 
sind je nach Bildqualitát und 
Spiel um ein Vielfaches schnel- 
ler. Das allein macht den Unter- 
schied aber nicht aus. Man muss 
auch die nutzbare Bildqualität 
einbeziehen (dazu später). Auf 
Grafikkartenseite sind Kanten- 
gláttung (kurz FSAA, Full Scene 
Anti-Aliasing) und die so ge- 
nannte anisotrope Texturfilte- 
rung (kurz AF) die wichtigsten 
veränderbaren Parameter für 
Bildqualitát. FSAA sorgt unter 
anderem dafür, dass die aus 


Polygonen zusammengesetzten 
Objekte ап den Kanten nicht 
mehr ganz so pixelig wirken. AF 
kümmert sich darum, dass 
schrág nach hinten verlaufende 
Texturen nicht immer verwa- 
schener wirken, sondern móg- 
lichst gleichmäßig scharf. 


Kantenglättung und 
anisotroper Texturfilter 


Nun ist es so, dass alle Karten 
mit Radeon 9500, 9600 oder 9800 
auf die gleiche FSAA- und AF- 
Technik zurückgreifen. Inner- 
halb der Geforce-FX-Reihe gibt 
es beim AF ebenfalls keine 
Unterschiede, bei der Kanten- 
glättung haben die Modelle ab 
FX 5600 zumindest einen Modus 
mehr als FX 5200. Ansonsten be- 
herrschen aber auch hier alle 
Chips die gleichen Modi zur 
Bildverbesserung. Hier kommt 
nun wieder die „nutzbare Bild- 
qualität“ ins Spiel. Auch wenn 
Einsteigerchips theoretisch oft 
identische Fähigkeiten wie die 


Tools: aTuner, Rtool (aktuel- 
le Versionen), Spielebilder 


High-End-Varianten besitzen, 
so mangelt es diesen meist an 
der Leistung, um die aufwendi- 
geren Qualitátsmodi mit spiel- 
baren Bildwiederholraten dar- 
stellen zu kónnen. High-End- 
Karten haben damit praktisch 
auch die bessere Bildqualität, 
weil sie für hochwertige Kan- 
tenglättung und maximales AF 
konzipiert wurden. 


Die Schattenseiten 


Teure Grafikkarten haben ne- 
ben dem hohen Preis aber noch 
weitere Nachteile. Durch den 
hóheren Chip- und Speichertakt 
entsteht eine hóhere Verlustleis- 
tung. Das bedeutet, dass die 
hohe Leistungsaufnahme von 
FX 5900 und Radeon 9800 Pro 
(bis zu 80 Watt) ein entspre- 
chend hochwertiges Netzteil 
nötig macht. Außerdem muss 
die entstehende Wärme durch 
aufwendige Kühlvorrichtungen 
auf der Grafikkarte abgeführt 
werden. Manche der Kühlkon- 


CHIPSÁTZE ЕТ 
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Preis-Leistungs-Vergleich Grafikkarten: Basis ist die PCGH-Benchmarksuite mit 2X FSAA und 4:1 AF. Geforce2 Pro ist die Bezugsgröße 


Ф РХ 5900 Ultra 9800 Pro/256 
5 * 
Ф FX 5800 Ultra 
9800 Pro/128 
X 5900 
4 Ф Ф 
9TOO|Pro 
А Ф 5900 Ф 9800 Non-Pro 
Ф FX 5600 Ult Ф 9700 Nan-Pro 
2 FX 5600/128 9500 Non-Pro i Ф 9500 Pro 
4 64 Ti-4800 Ф 9600 Pro 
FX 5200 Ultra P d и 
ЕХ 5200/64 FX 5200/128 Zi, 
- * +; 
03 11200 ф i-4200/64 
Geforce 2 Pro 9200/64 7 EET т 
64 MX-440 Optimaler Preis- Leistungs- Bereich 
0 100 200 300 400 500 600 100 800 900 1000 
Relative Leistung (%) 


Hier sehen Sie genau, welche Leistung Sie für einen bestimmten Betrag bekommen (Basis: XP 3000+, Nforce2, PCGH-Qualitätsmodus, 1.024768). 
Der Bereich ab 500 % und unter 300 Euro ist besonders empfehlenswert für Aufrüster. 


struktionen fallen hier leider 
durch hohe Lautstárke oder 
durch ein unangenehmes Lüf- 
tergeráusch negativ auf. 


Y) Ati versus Nvidia 


In den jeweiligen Preisklassen 
liegen die vergleichbaren Pro- 
dukte von Ati und Nvidia rein 
von der Spielegeschwindigkeit 
her nicht weit auseinander. 
Allerdings sind die Geforce-FX- 
Karten in der Regel teurer als 
die Ati-Pendants. Ein Blick auf 
das PCGH-Preis-Leistungs-Dia- 
gramm gibt Aufschluss darüber, 
wie viele Bilder pro Sekunde 
Sie für einen bestimmten Betrag 
erkaufen kónnen. Beim Thema 
Bildqualität (FSAA, AF) gibt es 
durchaus Unterschiede zwi- 
schen Ati und Nvidia. Verein- 
facht ausgedrückt hat Ati insge- 
samt die qualitativ bessere Kan- 
tengláttung (ab Radeon 9500 
aufwärts; Ausnahme: 4XS-Mo- 
dus von Nvidia-Karten, mit 
dem auch Textur- und nicht nur 
Polygonkanten geglättet wer- 
den), Nvidia dagegen meist die 
bessere Texturfilterung (abhän- 
gig von Spieleoptimierungen 
und den Einstellungen in den 
Intellisample-Menüs des Deto- 
nators). Damit Sie sich selbst ein 
Bild davon machen können, fin- 
den Sie rechts einige Beispiel- 
Bilder und auf der CD über 100 
Spielebilder mit unterschied- 
lichen Qualitätseinstellungen. 
Tipp: Mit dem Tuning-Tool 
Rtool (Heft-CD) lässt sich der 
trilineare Filter von Ati-Karten 
qualitativ verbessern, mit dem 
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aTuner (Heft-CD) können Sie Ih- 
re Geforce-Karte optimieren. 


Bei den aktuell verfügbaren 
Karten gibt es zumindest bei 
Markenware keine grofen Un- 
terschiede bei der 2D-Signalqua- 
lität. Auch in puncto Treiber 
nehmen sich Ati und Nvidia 
wenig. Probleme werden meist 
schnell gelóst, neue Treiber wer- 
den regelmäßig veröffentlicht. 
Kleiner Vorteil bei Nvidia für 
Hobbyfilmer: Viele Geforce-FX- 
Karten verfügen von Haus aus 
über einen Videoeingang (Mul- 
tifunktions-S-Video-Anschluss). 


ЭУ Einsteigerklasse: bis 170 Euro 


Neben einigen Auslaufmodellen 
(Radeon 9500, G4 Ti-4200, G4 Ti- 
4800 SE, G4 MX-440) sind vor al- 
lem die Radeon-Varianten 9200 
und 9600 sowie 5200, 5200 Ultra 
und 5600 von Nvidia in diesem 
Preissegment zu finden. Aus 
Leistungssicht gehen die direk- 
ten Vergleiche 9200 vs. 5200, 
9200 Pro vs. 5200 Ultra sowie 
9600 vs. 5600 praktisch unent- 
schieden aus. Sie kónnten Ihre 
Entscheidung damit weitge- 
hend nach dem Preis treffen. 
Allerdings haben gerade die 
9200er-Karten einige technische 
Probleme. So funktioniert bei- 
spielsweise bei Unreal 2 die Kan- 
tenglättung nicht, außerdem ist 
der Chip nicht in der Lage, an- 
isotrope mit trilinearer Filterung 
zu kombinieren (der trilineare 
Anteil fällt dann weg). Die Fol- 
ge: Beim Vorwártsgehen schie- 
ben Sie je nach Spiel eine Textur- 


QUALITÄT: KANTENGLÄTTUNG 


FX 5900 Ultra 


4X FSAA 


Radeon 9800 Pro 


4X FSAA 


FX 5900 Ultra — 


Radeon 9800 Pro 


— SC? 


4XS FSAA 


ш 


Durch das gedrehte oder ,,zerstreute" Abtastmuster hat Ati meist die Nase vorn bei 
der Glättung von Polygonkanten. Vorteil beim 4XS-Modus von Nvidia: Hier werden 
durch die Mischung von Super- und Multi Sampling auch Texturkanten geglättet. 


Wann lohnt der Umstieg? 


Wie viel Leistungszuwachs erhalten Sie im PCGH-Qua- 
litátsmodus (2X FSAA, 4:1 AF) beim Kartenwechsel? 


1.024x768, 32 Bit m Upgrade sinn 
Upgrade auf 5600/1728 9600 
ш-13% 


Ш +5% 


8 +21% 


os ` Upgrade lohnt sich bedingt W Upgrade lohnt sich 
5600 Ultra 9600 Pro 


FX 5900 
E +55% 


В +7200 


Шш-5% |8 +50 


8 +32% 


B +70% 


ш +88% 


W-4 "däin 


E +34% 


B +737 


B +92% 


E +4008 +26% 


B +45% 


И +85% 


ш +105% 


8 +5% 8 +40% 


ш +60% 


ш +106% 


ш «12996 


ш+82% |E +121% 


B +154% 


B +227% 


B +262% 


E +91% |8 +132% 


В «16696 


B +243% 


ш +280% 


B +320% |E +340% |8 +350% 


[Geforce2 Pro 


Ш +513% 


ш +688% 


B +773% 


PC Games Hardware testete, wie hoch der relative Leistungszuwachs ist, wenn Sie nur 
die Grafikkarte austauschen. Grundlage ist ein High-End-PC mit XP 3000+ und Nforce2. 
Bei anderen Qualitäts-Settings oder Rechnern ändert sich die Aussage natürlich. 
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Einsteiger- & 
Mittelklasse 


PCGH-BENCHMARKSUITE * 
ET В, 


[SCHLECHT SPIELBAR Bear 
0 10 20 30 40 


Radeon 9800 (als Referenzvergleich) 


9.0a, Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 


LEGENDE | 


64 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 
1.003 (Nforce2), 512 MByte DDR-RAM, WinXP SP1, DX 


1.024x768, 
32 Bit 


3.6 


FX 5900 (als Referenzvergleich) 
————— ——————————íií 60 


Radeon 9700 
80 
[Ff———— ÁN ——— u 55 
Radeon 9500 Pro 
73 
————mÀ—— AS 
Radeon 9600 Pro 
TO 
43 
FX 5600 Ultra (400/400) 


61 
E d 


Geforce4 Ti-4200/64 
[кж = == 30 


58 


ЕХ 5600 Ultra (350/350) 
Е 


56 


Radeon 9500 
E 30 


53 


FX 5600/128 
E 


Radeon 9600 
c ——— ed! 31 


FX 5600/256 
mm 29 


FX 5200 Ultra 
АЈ 


Radeon 9200/64 
———— 20 


40 
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FX 5200/128 (128 Bit) 
35 
20 


FX 5200/64 (64 Bit) 


кашаннан 13 


FAZIT | Schon in der Standardeinstellung offenbaren sich riesige Leistungsunterschiede 
zwischen den Mittelklasse-Karten und den beiden Referenzkarten Radeon 9800 und FX 5900. 
nterhalb der FX 5200 Ultra sind nicht mehr alle Spiele ruckelfrei. Im PCGH-Qualitätsmodus 


schaffen 9600 Pro und FX 5600 Ultra (400/400) gerade noch den Sprung in den grünen Bereich. 


Alle Karten 


arunter garantieren keinen flüssigen Spielablauf mehr in bestimmten Situationen. 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 1.00: 
(Nforce2), 512 MByte 


DR-RAM, WinXP SPI, DX 9.0a, 
Nforce2 2.03, Detonator 44.03, Catalyst 3.6 


High-End- 


Grafikkarten 


3 


1.600x1.200, 1280Х1024° 1.280x1.024, 
LEGENDE 4X AA, 8:1 AF ШОГА В АЕ 2X AA, 4:1 AF 
PCGH-BENCHMARKSUITE * FPS BESSER 
SCHLECHT SPIELBAR ` — BEDINGT SPIELBAR 
| 10 20 30 40 Gs 
Radeon 9800 Pro/256 MByte së 
EE A8 
32 
Radeon 9800 Pro 
54 

48 
UE) 
FX 5900 Ultra 

49 
45 
32 

Radeon 9700 Pro 

48 
pm———Á'—— ÀÀ—" A3 

28 

Radeon 9800 

48 

43 


FX 5800 
40 
34 
[— — — ——Hi 
FAZIT | Die High-End-Grafikkarten haben mit den High-End-Qualitäts-Settings so manche 


Mühe. Die FX 5800 fällt aufgrund des nur 128 Bit breiten Speicherinterfaces weit zurück, Radeon 


9800 und 9700 Pro halten sich sehr gut. Die maximale Qualität kann keiner der Kandidaten 
ruckelfrei darstellen, am besten kommt die 9800 Pro/256 damit klar. 
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* UT-2003-Engine 2225 (pcgh.dem), NOLF 2 1.03, Elite Force 2 1.00 (pcgh.dm3) 


* UT-2003-Engine 2225 (pcgh.dem), NOLF 2 1.03, Elite Force 2 1.00 (pcgh.dm3) 


Bugwelle vor sich her. Tipp: Ti- 
4200-Karten werden als Restpos- 
ten für unter 100 Euro verkauft 
und sind in vielen Spielen dem 
9600 oder FX 5600 überlegen. 


Vorsicht, Falle: Meiden Sie 
9200/9600 SE, FX 5200 mit 64 
MByte oder mit 128 MByte, bei 
denen nur vier statt acht RAM- 
Sockel belegt sind. Diese Karten 
haben einen halbierten Spei- 
cherbus (nur 64 anstatt 128 Bit) 
und sind entsprechend langsam! 


3) Mittelklasse: 170 bis 260 Euro 


Auch in dieser Preisklasse sind 
einige Auslaufmodelle zu fin- 
den (unter anderem Geforce4 Ti- 
4800, Radeon 9500 Pro, Radeon 
9700), die bekanntesten Vertre- 
ter sind jedoch aktuell FX 5600 
Ultra und Radeon 9600 Pro. 
Nvidia hat den ursprünglichen 
FX 5600 Ultra noch einmal über- 
arbeitet und dabei die Taktfre- 
quenzen auf 400 MHz/400 MHz 
DDR angehoben. Aufgrund die- 
ser Mehrleistung zieht der 5600 
Ultra nun auch bei Standard- 
und nicht erst bei Qualitätsein- 
stellungen meist am Vorgänger 
Ti-4200 vorbei. Ein glorreicher 
Nachfolger ist der FX 5600 Ultra 
deswegen trotzdem nicht. Die 
notwendige Neudefinition der 
Render-Pipelines (4 Pixel x 1 Te- 
xel gegenüber 4 Pixel x 2 Texel 
beim G4 Ti) wird durch die mas- 
sive Anhebung von Chip- und 
Speichertakt nur bedingt ausge- 
glichen. Ati ist mit dem Radeon 
9600 Pro trotz geringerer Spei- 
cherbandbreite zwischen fünf 
(PCGH-Qualitätsmodus) und 
zehn (Standardmodus) Prozent 
schneller. Dabei sind 9600-Pro- 
Karten günstiger (bis zu 50 Eu- 
ro) und meist leiser. Tipp: So- 
fern noch verfügbar, sind 9500 
Pro und 9700 die beste Wahl. 


Vorsicht, Falle: Finger weg von 
FX 5600/256 MByte (reduzierter 
Speichertakt gegenüber 128- 
MByte-Version!), FX 5600 Ultra 
mit 350 MHz/350 MHz DDR 
(400/400 sind Standard) oder 
9600 Pro ,LE^ oder „EZ“ (nur 
200 MHz DDR RAM, Standard 
sind 300 MHz DDR). Auch pro- 
blematisch: Radeon 9800 „SE“, 
bei dem vier der acht Pipelines 
deaktiviert wurden. Je nach 
Ausführung haben SE-Karten 
eine 128 oder 256 Bit breite Spei- 
cheranbindung. Beschleuniger 


CHIPSÄTZE 


mit 9800 Pro SE sind nur dann 
interessant, wenn man per Soft- 
mod mit fraglicher Erfolgsquote 
die Pipelines freischaltet (wie 
damals beim Radeon 9500). 


20 High-End-Klasse: ab 260 Euro 


Neben Restposten mit FX 5800 
und 9700 Pro bestimmen vor al- 
lem FX 5900/5900 Ultra sowie 
Radeon 9800/9800 Pro das Ge- 
schehen. Die Vorteile dieser Kar- 
tengeneration offenbaren sich 
erst bei sehr hohen Qualitátsein- 
stellungen, deshalb haben wir 
separate Benchmark-Ergebnisse 
mit hohen Auflósungen bis 
1.600x1.200 für Sie zusammen- 
gestellt. Bei unserer diesmaligen 
Benchmarksuite (NOLF 2, Elite 
Force 2, UT 2003-Engine) zeigt 
sich, dass die Unterschiede zwi- 
schen den genannten Karten re- 
lativ gering sind (nur die FX 
5800 bricht messbar ein, da sie 
als einzige einen 128 Bit breiten 
Speicherbus hat) Am besten 
wird der 9800 Pro/256 MByte 
mit den hohen Anforderungen 
fertig, allerdings bringen die zu- 
sátzlichen 128 MByte gegenüber 
dem normalen 9800 Pro selbst in 
1.600x1.200 praktisch keine Vor- 
teile. Der FX 5900 Ultra profi- 
tiert gegenüber dem FX 5900 
vom hóheren Chiptakt (450 ge- 
gen 400 MHZ), die 256 MByte 
RAM allein bringen kaum Plus- 
punkte. Preis-Leistungs-Sieger 
ist hier der 9800 Non-Pro. 


Vorsicht, Falle: Einige Intel- 
Mainboards mit Springdale- 
Chipsatz harmonieren nicht 
mit FX-5900-Karten (zu großer 
bzw. schlecht platzierter North- 
bridge-Kühler, siehe PCGH 09/ 
2008, S. 136). Außerdem produ- 
zieren 9800-Pro-Karten mit 256 
MByte eine hohe Abwärme (Ge- 
häuselüfter empfehlenswert). 


» Fazit & Ausblick 


Ab Ende September werden 
Ati und Nvidia neue Chipsätze 
veröffentlichen. Nach bishe- 
rigem Kenntnisstand wird Ati 
zuerst die unangefochtene Per- 
formance-Krone in der High- 
End-Klasse anstreben (Codename 
R360), Nvidia wird mit dem 
NV36 in der Mittelklasse aufs 
Gaspedal drücken. Durch die 
Neueinführungen werden auch 
die Preise aktueller Produkte 
sinken. Das Warten kann sich al- 
so lohnen. THILO BAYER 
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GRAFIK- 
CHIPS 
NVIDIA 


E Interner Codename 

E Entwickler 

E Kartenpreise 

E Empfohlene CPU 

E Preis-Leistungs-Verhältnis 


ECKDATEN 


E Chiptakt 
E Speichertakt 


E Fertigung; Transistoren 
E Speichermenge 
E Speicherbus 


CHIPARCHITEKTUR 


" 3D-Pipeline 
E Kantenglättung 


E FSAA-Besonderheiten 
Е Anisotroper Texturfilter 
I Effizienz-Techniken (u. a.) 


PRAXIS 


E Spielbare Qualitätsmodi 
E Leistungsaufnahme 
E Bekannte Praxisprobleme 


FAZIT 


GRAFIK- 
CHIPS ATI 


E Interner Codename 

E Entwickler 

Е Kartenpreise 

E Empfohlene CPU 

E Preis-Leistungs-Verhältnis 


ECKDATEN 
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orce4 Ti-4200 (4 00/5200 600/5600 800/5800 900/5900 
Q Й =” E (et rc e м 
«5% «Я — — e 
"VIDI NVIDIA 
Ў - MATE JR | NVIDIA. nVIDIA. 
Sao ! шз | CH um orani FX Lo 
x Si irai ec 
N25 N34 N31 N30 N35 
Nvidia Nvidia Nvidia Nvidia Nvidia 
€ 90-100,- € 75-150,- € 150-250,- € 300-500,- € 310-600,- 
XP 2100+; P4 2.2 GHz XP 1800+; P4 2.0 GHz XP 2500+; P4 2.6 GHz XP 3200+; P4 3.2 GHz XP 3200+; P4 3.2 GHz 
Gut Gut-Befriedigend Befriedigend Befriedigend-Ausreichend Befriedigend-Ausreichend 


64/128 MByte: 250 MHz 


5200: 250 MHz; 5200 Ultra: 325 MHz 


5600: 325 MHz; 5600 Ultra: 400 MHz 


5800: 400 MHz; 5800 Ultra: 500 MHz 


5900: 400 MHz; 5900 Ultra: 450 MHz 


64 MByte: 256 MHz DDR 
128 MByte: 223 MHz DDR 


5200: 150-200 MHz DDR 
5200 Ultra: 325 MHz DDR 


5600: 275 MHz DDR (256: 200 DDR) 
5600 Ultra: 400 MHz DDR 


5800: 400 MHz DDR 
5800 Ultra: 500 MHz DDR 


5900: 425 MHz DDR 
5900 Ultra: 425 MHz DDR 


0,15 Mikrometer; 63 Mio. 


0,15 Mikrometer; 45 Mio. 


0,13 Mikrometer; 80 Mio. 


0,13 Mikrometer; 125 Mio. 


0,13 Mikrometer; 130 Mio. 


64/128 MByte 


64/128/256 MByte 


128/256 MByte 


128 MByte 


128/256 MByte 


128 Bit 


64/128 Bit 


128 Bit 


128 Bit 


256 Bit 


4 Pixel x 2 Texel 


4 Pixel x 1 Texel (2x2) 


4 Pixel x 1 Texel 


4 Pixel x 2 Texel 


4 Pixel x 2 Texel 


Direct3D: 2X, 4X, AXS 
OpenGL: 2X, 4X 


Direct3D: 2X, 4X, 4Х5 
OpenGL: 2X, 4X 


Direct3D: 2X, 4X, AXS, 6XS, 8X 
OpenGL: 2X, 4X, 8X 


Direct3D: 2X, 4X, AXS, 6XS, 8X 
OpenGL: 2X, 4X, 8X 


Direct3D: 2X, 4X, AXS, 6XS, 8X 
OpenGL: 2X, 4X, 8X 


4X ungedreht, 4XS glättet Texturkanter 4X ungedreht, AXS glättet Texturkanten 


АХ ungedreht, 4Х5 glättet Texturkanten 


АХ ungedreht, 4X$ glättet Texturkanten 


4X ungedreht, 4X$ glättet Texturkant. 


Max. 8:1; Qualitätsregler (Intellisample) Max. 8:1; Qualitätsregler (Intellisample) 


Max. 8:1; Qualitätsregler (Intellisample) 


Max. 8:1; Qualitätsregler (Intellisample) 


Max. 8:1; Qualitätsregl. (Intellisample) 


Textur-, Z-Kompression 


Texturkompression 


Textur-, Farb-, Z-Kompression 


Textur-, Farb-, Z-Kompression 


Textur-, Farb-, Z-Kompression, Stencil 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 32 Bit (m. Einschränkungen) 


2X FSAA, 4:1 AF (m. Einschräkungen) 


AXJAXS FSAA, 8:1 AF (mit Einschränk.) 


AXJAXS FSAA, 8:1 AF (m. Einschränk.) 


64 MByte: 39 Watt 


5200: 22 Watt; 5200 Ultra: 31 Watt 


5600: 24 Watt; 5600 Ultra: 31 Watt 


5800: 73 Watt; 5800 Ultra: 79 Watt 


5900: 61 Watt; 5900 Ultra: 67 Watt 


Texturkompression (S3TC-Fix) 
Performanceprobleme bei Unreal 2 


UT-2003-Engine-Optimierung 
Relativ schwache Grundleistung 


UT-2003-Engine-Optimierung 
Teilweise relativ laute Lüfter 


UT-2003-Engine-Optimierung 
Lautstärke bei FX 5800 Ultra 


UT-2003-Engine-Optimierung 
Einbauprobleme i865 


E Chiptakt 
E Speichertakt 


E Fertigung; Transistoren 
E Speichermenge 
E Speicherbus 


CHIPARCHITEKTUR 


E 3D-Pipeline 
E Kantenglättung 


Е FSAA-Besonderheiten 
E Anisotroper Texturfilter 
I Effizienz-Techniken (u. a.) 


PRAXIS 


E Spielbare Qualitätsmodi 
I Leistungsaufnahme 
E Bekannte Praxisprobleme 


FAZIT 
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E Hohe Grundleistung 
E Niedriger Preis 
D Niedrige Leistung mit AF/FSAA 


E Teilweise niedriger Preis 
Е Versionen mit 64-Bit-Interface 
Ё Schwache Spieleleistung 


Radeon 9500/9500 Pro 


EJ Niedrige Leistungsaufnahme 
Е 256-MByte-Versionen langsam 
Е Teilweise relativ teuer 


Radeon 9600/9600 Pro 


E Hohe Leistung 
Е Zu teuer 
Е Ultra-Version zu laut 


Radeon 9700/9700 Pro 
"SEET . 


Hohe Leistung 
E Lüftersteuerung 
D Einbauprobleme i865; Preis 


Radeon 9800/9800 Pro 


RV28 R300 RV350 R300 R350 

Ni Ati Ati Ati Ati 

€ 55-100,- € 150-210,- € 140-240,- € 250-330,- € 300-600,- 

XP 1800+; P4 2.0 Ghz XP 2500+; P4 2.6 GHz XP 2500+; РА 2.6 GHz XP 3200+; P4 3.2 GHz XP 3200+; P4 3.2 GHz 
Gut-Befriedigend Gut-Befriedigend Gut-Befriedigend Gut-Befriedigend Befriedigend-Ausreichend 

250 MHz 9500/9500 Pro: 275 MHz 9600: 325 MHz; 9600 Pro: 400 MHz | 9700: 275 MHz; 9700 Pro: 325 MHz 9800: 325 MHz; 9800 Pro: 380 MHz 
200 MHz DDR (langsamere Versionen | 9500: 270 MHz DDR 9600: 200 MHz DDR 9700: 270 MHz DDR 9800: 290 MHz DDR 

möglich) 9500 Pro: 270 MHz DDR 9600 Pro: 300 MHz DDR 9700 Pro: 310 MHz DDR Pro/128: 340; Pro/256: 350 MHz DDR 
0,15 Mikrometer; 40 Mio. 0,15 Mikromet.; 107 Mio. (teilw. inaktiv)| 0,13 Mikrometer; 75 Mio. 0,15 Mikrometer; 107 Mio. 0,15 Mikrometer; 107 Mio. 
64/128/256 MByte 64/128 MByte 128/256 MByte 128 MByte 128/256 MByte 

64/128 Bit 128 Bit 128 Bit 256 Bit 256 Bit 


4 Pixel x 1 Texel 


4 Pixel x 1 Texel (9500 Pro: 8x1) 


4 Pixel x 1 Texel 


8 Pixel x 1 Texel 


8 Pixel x 1 Texel 


Direct3D: 2X-6X 
OpenGL: 2X-6X 


Direct3D: 2X, 4X, 6X 
OpenGL: 2X, 4X, 6X 


Direct3D: 2X, 4X, 6X 
OpenGL: 2X, 4X, 6X 


Direct3D: 2X, 4X, 6X 
OpenGL: 2X, 4X, 6X 


Direct3D: 2X, 4X, 6X 
OpenGL: 2X, 4X, 6X 


Super-Sampling-FSAA 


Alle Modi gedreht/zerstreut + Gammak. 


Alle Modi gedreht/zerstreut + Gammak. 


Alle Modi gedreht/zerstreut + Gammak. 


Modi gedreht/zerstreut + Gammak. 


Max. 16:1; nur bilinear 


Max. 16:1; bilinear oder trilinear 


Max. 16:1; bilinear oder trilinear 


Max. 16:1; bilinear oder trilinear 


Max. 16:1; bilinear oder trilinear 


Textur-, Z-Kompression 


Textur-, Farb-, Z-Kompression 


Textur-, Farb-, Z-Kompression 


Textur-, Farb-, Z-Kompression 


Textur-, Farb-, Z-Kompression, Stencil 


1.024x768, 32 Bit (m. Einschränk.) 


2X FSAA, 4:1 AF 


2X FSAA, 4:1 AF 


AX FSAA, 8:1 AF 


AX FSAA, 8:1 AF 


9200/64: 15 Watt 


9500: 37 Watt; 9500 Pro: 39 Watt 


9600: 15 Watt; 9600 Pro: 26 Watt 


9700: 42; 9700 Pro: 48 Watt 


9800 Pro/256: 74 Watt 


Kantenglättung versagt manchmal 
Schlechte AF-Qualität 


Schlechte Qualität: trilinear + AF 
Radeon 9500: Hierachical-Z-Bug 


Schlechte Qualität: trilinear + AF 
Fast-Writes-Option im BIOS 


Schlechte Qualität: trilinear + AF 
Radeon 9700: Übertaktungs-Schutz 


Schlechte Qualität: trilinear + AF 
Hitzeentwicklung 9800 Pro/256 


EJ Niedriger Preis 
Е Viele Praxisprobleme 
E Versionen mit 64- Bit-Interface 


E Gutes Preis- Leistungs- Verh. (Pro) 
EJ Gute Leistungen (9500 Pro) 
Е Qualität trilinear + anisotrop 


EJ Gutes Preis- Leistungs- Verhältnis 
EJ Niedrige Leistungsaufnahme 
EJ Langsamer als Vorgänger 


EJ Gutes Preis- Leistungs- Verháltnis 
EJ Hohe Leistung & FSAA-Qualität 
E Qualität trilinear + anisotrop 
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EJ Hohe Leistung & FSAA-Qualität 
D Qualität trilinear + anisotrop 
E Hitzeentwicklung 9800 Pro/256 
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6 AMD-Mainboards im Test 


MAINBOARDS 


Herausforderer «1600 


Kurz vor dem Start des 
Athlon 64 bringt VIA 
noch mal einen Sockel- 
A-Chipsatz für AMDs 
Athlon XP mit 200 MHz 
FSB. Lohnt sich der Kauf 
eines KT600-Main- 
boards und ist er bes- 
ser als Nvidias Nforce2 
Ultra 400? 


| er KT600 bringt ein 
` paar neue Krankheiten 
| mit, die wohl erst in ei- 
nigen Wochen oder Monaten 
auskuriert sein werden. Bis da- 
hin wird mit Sicherheit der Ath- 
lon 64 verfügbar sein. Damit 
bleibt dem KT600 auf lange 
Sicht nur der geplante Duron- 
Prozessor mit dem Codenamen 
,Appalbread". Der  KT600 
unterstützt AGP 8X, 100 bis 
200 MHz FSB sowie maximal 
DDR400-Speicher und ist damit 
für AMDs derzeitige Top-CPU 
Athlon XP 3200+ geeignet. Fünf 
der sechs neuen KT600-Main- 
boards liefen bei DDR400-Set- 
tings jedoch nur mit langsamen 
Speicherlatenzen stabil. Im 
Gegensatz zum direkten Kon- 
kurrenten Nforce2 Ultra 400 
wurde dem KT600 nur ein ein- 
kanaliges Speicher-Interface ein- 


gepflanzt. In der Praxis macht 
der Unterschied zwischen Twin- 
und Singlebanking aber nur 
maximal drei Prozent aus. Dazu 
gesellen sich jedoch noch 
schwerwiegende Probleme bei 
3D-Anwendungen, die erst kurz 
vor Redaktionsschluss durch 
brandneue VIA-Chipsatztreiber 
gelöst wurden. Kompatibilitäts- 
tabellen und weitere Details fin- 
den Sie im Praxisteil auf Seite 
66. Einige Platinen sind bereits 
mit der neuen VIA-Southbridge 
8237 ausgestattet, der ein SATA- 
RAID-Controller spendiert wur- 
de. Der Rest kommt noch mit 
dem alten Modell 8235 aus, das 
nur Parallel-ATA133 zu bieten 
hat. Hier unsere sechs Testkan- 
didaten im Detail: 


Gigabyte GA-7VT600: Relativ 
stabil, aber Probleme mit CPU- 


Kühlern I Das GA-7VT600 lief 
zwar nach dem BIOS-Update 
auf die Version F6 mit modera- 
ten RAM-Timings von CL2,5 an, 
allerdings hing es bei allen 3D- 
Tests nach wenigen Sekunden. 
Erst nach dem Treiber-Update 
mit VIAs Hyperion 4.49 liefen 
unsere 3D-Benchmarks fehler- 
frei. Dabei erzielte das GA- 
7VT600 respektable, aber kei- 
nesfalls überragende Ergeb- 
nisse. Damit lag es zwar an 
erster Stelle der KT600-Main- 
boards, aber noch weit hinter 
einem Nforce2-System mit 166 
MHz FSB und DDR333-SDRAM 
(siehe Benchmark-Kasten). Bei 
den Stabilitätstests lief das Gi- 
gabyte-Board mit allen getesteten 
Speichersorten und gemäßigten 
Latenzen zuverlässig. Um den 
CPU-Sockel befinden sich je- 
doch störende Kondensatoren, 


die den Einbau von Kühlern wie 


Volcano 7 behindern. Die Mon- 
tage von Kühlern wie SLK900 
und Zalman CNPS7000A-Cu ist 
sogar unmöglich, da keine Boh- 
rungen vorhanden sind. 


Es befinden sich lediglich On- 
board-LAN, Onboard-Sound 
(AC97-Codec), Dual BIOS und 
ein zweites IDE-Kabel im Liefer- 
umfang. SATA-Anschlüsse fin- 
den Sie trotz vorhandener 
VT8237-Southbridge nicht auf 
der Platine. Die erweiterten Tu- 
ning-Features des BIOS müssen, 
wie bei Gigabyte üblich, per Tas- 
tenkombination „Steuerung + 
F1” aufgerufen werden. Den 
Frontside-Bus können Sie zwar 
bis 232 MHz und die CPU-Span- 
nung um bis zu 10 Prozent er- 
höhen, der CPU-Multiplikator 
lässt sich jedoch weder im BIOS 


Chipsatz (Mainboard) 


WAS 
IST? 


cherart und -menge. 
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Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 
platine. Entscheidet über Spei- 


FSB 
Frontside-Bus: Datenweg zwi- 


(meist in der Northbridge) 


schen CPU und Speichercontroller 


CAS-Latenz (CL2, 2,5, 3) 
Anzeige für Taktzyklen zwischen 


tigkeit der gelesenen Daten 


Lesebefehl und Zeitpunkt der Gül- 


ррв400 

Standard für RAM, bei dem zwei 
Datenpakete pro Takt übertragen 
werden (DDRAOO = 200 MHz DDR) 


www.pcgameshardware.de 


MARKTÜBERSICHT 


MAINBOARDS WW 


noch per Dip-Schalter ändern. 
Fazit: Das GA-7VT600 ist zwar 
eine relativ zuverlässige, aber 
aufgrund kleiner Mängel nicht 
allzu überzeugende Platine. 


Aopen AK77-600N-L: Spartani- 
sche Platine mit Macken I Ao- 
pens Budget-Version des KT600 
hat uns im Test nicht überzeugt. 
Die Platine hatte Stabilitátspro- 
bleme mit fast allen getesteten 
RAM-Modulen wie beispiels- 
weise Corsair, Geil und Infine- 
on. Nur bei erzkonservativen 
RAM-Timings von CL3-4-4-8 bei 
DDR400 liefen die Benchmarks 
fehlerfrei — die Leistungswerte 
sind entsprechend schlecht. Das 
Platinenlayout ist in Ordnung, 
alle getesteten Grafikkarten und 
CPU-Kühler passten. 


Als Southbridge kam die alte 
Version 8235 ohne SATA zum 
Einsatz. Nur Onboard-LAN und 
-Sound finden Sie auf dem 
Mainboard. Das Übertakten 
wird ebenfalls unnötig er- 
schwert: Sie müssen den FSB 
per Jumper  vordefinieren 
(100/133/166/200 MHz). Ha- 
ben Sie den Jumper zum Bei- 
spiel auf 200 MHz gesetzt, kön- 
nen Sie den FSB nun im BIOS 
von 200 bis 227 MHz in 1-MHz- 
Schritten einstellen. Das AK77- 
600N-L ist derzeit noch zu insta- 
bil und mit einem Kaufpreis von 
80 Euro zu teuer. 


MSI KT6 Delta-FIS2R: Gute 
Ausstattung zu moderatem 
Preis I Das KT6 Delta-FIS2R ist 
mit Serial-ATA-RAID, Gigabit 
LAN, Firewire und IDE-Rund- 
kabeln ordentlich ausgestattet. 
Eine USB-Blende für die letzten 
beiden der insgesamt acht USB- 
2.0-Anschlüsse befindet sich 
ebenfalls im Paket. Bei der Stabi- 
lität muss MSI jedoch noch 
nachlegen: Mit drei von fünf ge- 
testeten Speichern lief das Main- 
board nicht stabil! Auf Bohrun- 
gen für CPU-Kühler hat MSI zu- 
dem verzichtet, was den Einbau 
von Lüftern wie SLK900 un- 
möglich macht. Bei den Grafik- 
karten-Kompatibilitätstests gab 
es nichts zu beanstanden. 


Das BIOS des KT6 Delta-FIS2R 
ist recht umfangreich. Den CPU- 
Multiplikator können Sie von 6x 
bis 15x einstellen, den FSB stu- 
fenlos auf übertriebene 280 
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MHz schrauben und die CPU- 
Spannung auf enorme 2,3 Volt 
anheben! Bei den Spiele-Bench- 
marks schnitt das MSI-Board 
gut ab, nachdem wir es mit dem 
VIA-Treiber 4.49 fit gemacht 
hatten. Vorher stürzte es bei 
AGP-Anwendungen sofort ab. 
Die Stärken des MSI KT6 Delta- 
FIS2R liegen bei der Ausstat- 
tung und den vielen BIOS-Fea- 
tures, an der Stabilität und dem 
Platinenlayout krankt es jedoch. 


Soyo KT600 Dragon Ultra: Pa- 
pierdrachen mit lahmen Flü- 
geln BI Die Ausstattung ist mit 
zwei SATA-RAID-Controllern, 
Gigabit LAN, Firewire, Front- 
Blende mit Smart-Card-Reader 
und Audioblende spitzenmäßig. 
Das BIOS ist mit vielen und teils 
übertriebenen Einstellungsmóg- 
lichkeiten versehen. So kónnen 
Sie den FSB theoretisch bis auf 
511 MHz anheben, was in der 
Praxis natürlich absurd ist. 
Allerdings fehlen im BIOS 
die CPU-Multiplikatoren, diese 
müssen Sie per Dip-Schalter auf 
der Platine einstellen. 


Das Mainboard lief mit 200 
MHz FSB und DDR400-Settings 
mit keiner der getesteten Spei- 
chersorten und lahmsten RAM- 
Timings von CL3-4-4-9 stabil. 
Wir mussten den FSB des Main- 
boards auf 166 MHz drosseln, 
um überhaupt Werte ermitteln 
zu kónnen. Bei den VGA- und 
Kühler-Kompatibilitátstests 
machte das KT600 Dragon Ultra 
wenig Ärger. Nur beim Einsatz 
des CPU-Kühlers SLK900 muss- 
ten wir einen Kondensator 
leicht zur Seite biegen. Soyo 
sollte ganz schnell ein BIOS-Up- 
date nachreichen, vorher ist das 
Mainboard nicht zu empfehlen. 


Asus A7V600 & Epox 8KRA2+: 
Berichte zu den beiden Platinen 
finden Sie in den Einzeltests. 


Fazit: Baustelle , KT600^ lI Der- 
zeit kann man kaum ein KT600- 
Mainboard empfehlen, da die 
meisten Modelle noch unter 
Stabilitátsproblemen leiden. Le- 
diglich die Platinen von Asus 
und Epox sind halbwegs akzep- 
table Ausnahmen. Aber auch 
diese Platinen kónnen Nvidias 
Nforce2 Ultra 400 nicht gefáhr- 
lich werden, da ihre Leistung zu 
schwach ist. OLIVER HAAKE 


ANSICHTSSACHE 


Man möchte meinen, VIA hätte aus der Vergangenheit 
gelernt und wäre nun beim Produktstart sorgfältiger. 
Aber nein, der Käufer muss wieder als Betatester her- 
halten. Die meisten der ersten KT600-Mainboards sind 
genau wie VIAs KT600-Referenzplatine: instabil und re- 
lativ langsam. Wer soll das kaufen, wenn es doch einen 
Nforce2 gibt? Nvidias Chipsatz ist zwar nicht perfekt, 
aber auf jeden Fall besser als der KT600 in der aktuel- 
len Version. Ich werde jedenfalls bei meinem Nforce2 
mit 166 MHz FSB bleiben und in einigen Monaten auf 
den Athlon 64 mit passendem Unterbau umsatteln. 


EŒ Welcher Chip ist besser: 
KT600 oder Nforce2? 

Die Mainboards mit Nforce2 und 
Nforce2 Ultra 400 sind im 
Durchschnitt schneller und sta- 
biler als alle von uns getesteten 
KT600-Platinen. Dazu liegen 
günstige Nforce2-Motherboards 
preislich gleich auf mit den 
KT600-Platinen. 


E Wie zukunftssicher ist ein 
KT600-Mainboard? 

Der Athlon 64 steht zwar vor 
den Toren, der Athlon XP wird 
deshalb aber nicht sofort ver- 
schwinden. So können Sie auch 


„Der KT600-Chipsatz ist noch nicht ausgereift.“ 


JU 


Oliver 
Haake 


Redakteur Bereich 
Infrastruktur 


Wichtige Fragen 


Das müssen Sie beim Mainboard-Kauf beachten. 


spáter schnellere Sockel-A-Pro- 
zessoren nachkaufen, wenn Sie 
sich jetzt nur ein kleineres Mo- 
dell wie den 2500+ Barton zule- 
gen wollen. Einen Athlon 64 
oder Opteron kónnen Sie auf- 
grund mechanischer und elek- 
trischer Inkompatibilitát nicht 
auf KT600-Mainboards einset- 
zen. 


E Wie stabil sind KT600- 
Mainboards? 

In den Tests liefen nur das Asus- 
und Epox-Mainboard relativ feh- 
lerfrei, die restlichen Mainboards 
sind nicht empfehlenswert. 


Sek RU Testkandidaten unter der Lupe 


Soyo KT600 Dragon Ultra 


Aopen AK77-600N-L 


KE 


Soyo bot das einzige KT600-Mainboard im 
Test mit aktiver Northbridge-Kühlung. 


D] — 5, 
Durch die kleine passive Kühlung der North- 
bridge neigt das AK77-600N-L zur Überhitzung. 


MSI KT6 Delta-FIS2R 


Gigabyte GA-7VT600 


MSI verbaut den Corecell-Chip, der Lüfter, 


Taktfrequenzen und Stromspannung steuert. 


Die Kondensatoren um den CPU-Sockel be- 
hindern den Einbau breiter CPU-Kühler. 
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ATV600 


Das Platinenlayout der Asus-Platine ist unkompliziert. Bis auf den 


SLK900-Kühler hat in unseren Tests alles gepasst. 


Was vor drei Jahren mit dem 
АТ\ begann, findet mit dem 
A7V600 nun ein Ende - die 
beste KT600-Platine im Test 
ist gleichzeitig günstig. 


sus hat das A7V600 

mit SATA-RAID, Gigabit 
LAN, einem zusätzlichen IDE- 
Kabel, Gameport-Blende und 
Onboard-Sound passabel aus- 
gestattet. Das kleine Software- 
Paket umfasst jedoch nur die 
Tools Asus Probe, Asus Update 
und den Virenkiller PC-Cillin 
2002. Es zählen aber die inne- 
ren Werte: Bei den Leistungs- 
tests erzielte es gute Ergeb- 
nisse, bei den Spielebench- 
marks platzierte es sich im 
guten Mittelfeld. Die Stresstests 
absolvierte es fast fehlerfrei. 
Nur beim Geil-Speicher patzte 
das A7V600. Mit dem Corsair- 
Speicher hingegen erreichten 
wir sogar RAM-Latenzen von 


Asus verbaut bereits die neue South- 
brigde VT8237 mit Serial-ATA- Controller. 
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CL2-2-2-6! Kein anderes KT600- 
Mainboard beherrschte im Test 
so scharfe Timings. 


Bis auf die Platine mit der Zal- 
man-Heatpipe passten alle Gra- 
fikkarten auf das A7V600. Bei 
den CPU-Kühlern machte nur 
der SLK900 wegen seiner enor- 
men Maße Zicken. Das BIOS ist 
Asus-gewohnt umfangreich: 
Der FSB reicht bis 250 MHz, 
CPU-Multiplikatoren werden 
von 5x bis 22,5x geboten. Nur 
die CPU-Spannung hat Asus 
auf maximal 1,85 Volt begrenzt, 
was für Hardcore-Übertakter 
nicht reichen wird. Das A7V 600 
ist zwar nicht so schnell wie die 
Nforce2-Kollegen, aber durch- 
aus stabil. Da es zudem mit 94 
Euro günstig ist, eignet es sich 
für den Zweitrechner. (oh) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 65 


GESAMTNOTE: 1,68 
Preis: € 94,- Preis-Leistung: Gut 


at. 


Das A7V600 bietet um den Sockel ge- 
nug Platz für die meisten CPU-Kühler. 


Epox 8ККА2+ 
(KT600-Chipsatz) 


8KRA2* 
platziert, so dass sie nicht behindern. 


Epox hat eine lange und er- 
folgreiche Tradition bei VIA- 
Platinen, das 8KRA2+ setzt 
diese erfolgreich fort. Tugen- 
den: schnell und solide. 


m Vergleich zu den meis- 

ten anderen KT600-Pla- 
tinen verlief der Test des 
8KRA2+ entspannt. Wie das 
A7V600 machte das Mainboard 
nur mit dem Geil-Speicher Pro- 
bleme. Allerdings fehlen auf 
dem 8KRA2+ Bohrungen für 
CPU-Kühler, so dass Modelle 
wie SLK900 und Zalman 
CNPS7000A-Cu außen vor blei- 
ben. Bei den Grafikkartentests 
gab es lediglich mit der Zal- 
man-Heatpipe Ärger, da der 
hohe Northbridge-Kühler im 
Weg ist. Bei den Leistungstests 
erzielte das Epox-Board gute, 
aber keine Top-Werte. Es lag bei 
den Benchmarks in etwa gleich- 
auf mit dem Asus A7V600. 


Diagnose-LED, SATA- und PATA- Controller 
- das 8KRA2* ist sehr gut ausgestattet. 


Die zusätzlichen Laufwerks- Controller für SATA und PATA sind ordentlich 


Die Ausstattung des 8KRA2+ 
ist mit IDE-RAID, SATA-RAID, 
Onboard-LAN, Firewire und 
dem Epox-typischen Diagnose- 
LED umfangreich. Im Software- 
paket befinden sich die Pro- 
gramme PC Cillin, Norton 
Ghost und eine ganze Palette 
von Epox-Tools. Das BIOS ist 
sehr overclockingfreundlich. 
Sie kónnen den FSB auf horren- 
de 250 MHz stellen und die 
CPU-Spannung bis 2,0 Volt 
hochfahren. CPU-Multiplika- 
toren werden von 5x bis 23x 
geboten. Sie kónnen auch die 
RAM-Spannung verändern, ei- 
ne Einstellung für die AGP- 
Spannung wird aber nicht ge- 
boten. Für VIA-Fans ist das 
8KRA2+ eine gute Wahl, da die 
Platine recht stabil und relativ 
schnell ist. (oh) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 65 


GESAMTNOTE: 1,74 
Preis: € 89,- Preis-Leistung: Gut 


Der Northbridge-Kühler ist recht hoch 
und kommt dem AGP-Slot etwas zu nah. 
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8KRA2+ KT6 Delta-FIS2R GA-7VT600 


MAIN- 
BOARDS 
SOCKEL A 

E Hersteller Asus Epox MSI Gigabyte 
E Info (02102) 9 59 90 (09241) 9 9170 (069) 40 89 30 (040) 2 53 30 40 
I Webseite WWW.asuscom.de = WwWW.epox.de Www.msi-computer.de www.gigabyte.de 
Е Preis EM ame | |89, €109- E€- 
I Chipsatz KT600 Soar- / KT600 KT600 KT600 
E CPU-Typen AMD Athlon/Duron AMD Athlon/Duron AMD Athlon/Duron AMD Athlon/Duron 
3 BIOS-/Board-Version 1005/1.00 05.08.03/1.0 10A. 2 F6/1.0 
P Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Gut Gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 11,90 1,32 1,69] 12,33] 
E AGP-/PCI-/ISA-Slots AGP8X/6/0 AGP8X/6/0 AGP8X/5/0 AGP8X/5/0 
3 Anschlüsse USB/Riser/IrDA | 41/1 2/of1 8/0/1 ПШ 
E Speicherart/Anzahl Bänke | 3x DDR266/333/400-SDRAM 3 x DDR266/333/400-SDRAM 3 x DDR266/333/400-SDRAM 3 x DDR266/333/400-SDRAM 
I Beigepackte Software Asus Probe, Update & Screensaver, PC-Cillin 2002 | PC Cillin, Norton Ghost, Magic Flash, Magic Bios Corecenter, Pc-Cillin 2002, E-Color 3Deep, Fuzzylogic | Easytune4, Norton Internet Security 2002, ITE 
E Onboard-Sound ADI AD 1980 (АС9Т) ALC655 (AC9T) C-Media 9739A (АС9Т) ALC655 (АС9Т) 
E Sonstige Ausstattung SATA-RAID-Controller, Gigabit LAN, zus. IDE-RAID- & SATA-RAID-Controller, Diag-LED, SATA-RAID-Controller, Gigabit LAN, Firewire, Dual BIOS, LAN, USB-Blende, 

IDE-Kabel, Gameport-Blende LAN, Firewire, zus. IDE-Kabel IDE-Rundkabel, USB-Blende für 7+ zus. IDE-Kabel 
EIGENSCHAFTEN "EES e 
E Frontside-Bus 100 - 250 MHz 100 - 250 MHz 100 - 280 MHz 100 - 232 MHz 
E CPU-Multiplikatoren 5x - 22,5x 5x - 23x 6x - 15x - 
E CPU-Spannung (Schritte) 1,650 - 1,850 Volt 1400 - 2,000 Volt 1,350 - 2,300 Volt +5, +], *10 96 
LEISTUNG 1,67 2,03 2,22 2,13 
I Spiele-Performance Gut Gut Gut Gut 
E PCGH-Stabilitátstest* Bestanden Teilbestanden Teilbestanden Bestanden 
E PCGH-Kompatibilitätstest* | Bestanden Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden 
E Overclocking Gut Gut Gut Ausreichend 

E Sehr stabil N E Recht stabil A E Tolle Ausstattung | E Sehr stabil | 

A E3 Günstiger Preis Gutes OC-BIOS EJ Gutes PC-BIOS EJ Schlechte Ausstattung 
E RAM-Spannung nur bis 1,85 Volt E Keine AGP- und Chip-Spannung E Zu instabil E KEIN 0C-BIOS 
Alternative 
Eur. — 8 zT — Q гаи рагах) 
MAIN- Cum ЮЕ " £o 
BOARDS 
SOCKEL A 

E Hersteller Soyo Aopen Asus Gigabyte 
I Info (04482) 9 14 00 (02102) 15 77 77 (02102) 9 59 90 (040) 2 53 30 40 
I Webseite www.soyo.de Www.aopencom.de www.asuscom.de www.gigabyte.de 
P Preis €149,- € 80,- € 120,- € 126,- 
E Chipsatz KT600 KT600 Nforce2 Ultra 400 KT400A 
I CPU-Typen AMD Athlon/Duron AMD Athlon/Duron AMD Athlon/Duron AMD Athlon/Duron 
I BIOS-/Board-Version AL) 1.03a/1.0 1004/2.00 F2/1.0 
E Preis-Leistungs-Verhältnis | Ausreichend Befriedigend Sehr gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 11,31) 2,25 [1,14] 1,60 
E AGP-/PCI-/ISA-Slots AGP8X/5/0 AGP8X/6/0 AGP8X(Pro)/5/0 AGP8X/5/0 
Е Anschlüsse USB/Riser/IrDA | 6/0/1 AI et Ho 
Е Speicherart/Anzahl Bänke | 3x DDR266/333/400-SDRAM 3 x DDR266/333/400-SDRAM 3 x DDR266/333/400-SDRAM 3 x DDR266/333/400-SDRAM 
I Beigepackte Software Norton Antivirus 2003, Ghost 2003, Personal Firewall 2003 | Norton Antivirus 2003, 3Deep E-Color, Silenttek, Ezrestore | PC-Cillin, Asus PC Probe, Asus Update, E-Color 3Deep Norton Internet Security 2002, Antivirus, Personal Firewall 
E Onboard-Sound C-Media CM8738 (AC97) ALC650 (AC9T) Nvidia DD5.1 (AC97) ALC650 (AC9T) 
E Sonstige Ausstattung 2 x SATA-RAID-Controller, Gigabit LAN, Firewire, Front} LAN SATA-Controller, Dual LAN, Firewire, SATA-RAID-Controller, Dual BIOS, LAN, 

Blende mit Cardreader, Audioblende Firewire, USB-Blende Firewire, Audio-Blende 
EIGENSCHAFTEN 7,44 7,40 7,44 2,40 
I Frontside-Bus 100 - 511 MHz 200 - 227 MHz 100 - 211 MHz 100 - 250 MHz 
E CPU-Multiplikatoren Sx- ПХ 5x -18x 6,5x - 17x - 
E CPU-Spannung (Schritte) 1415 - 1,850 Volt 1,100 - 1,850 Volt 1,650-1,850 Volt +5, +7, +10 96 
LEISTUNG 3,30 3,16 1,14 БЕГ] 
E Spiele-Performance Gut Befriedigend Sehr gut Gut 
E PCGH-Stabilitätstest* Durchgefallen Durchgefallen Bestanden Teilbestanden 
E PCGH-Kompatibilitätstest* | Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden Bestanden 
E Overclocking Ausreichend Befriedigend Sehr gut Ausreichend 


ЕЗ Tolle Ausstattung A E Geringer Preis EJ Extrem gut ausgestattet E Dual BIOS 
Tolles OC-BIOS EJ Geringe Ausstattung EJ Dolby-Digital-Sound E Gutes Platinen-Layout 
Е Sehr instabil Е Sehr instabil D RAM-Spannung nur bis 1,85 Volt Е Schlechtes OC-BIOS 
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MARKTÜBERSICHT 


MAINBOARDS 


Testlabor: «1600 


E Stabilität 

Wir trimmten alle Mainboards 
mit manuell getunten RAM-La- 
tenzen auf Hóchstleistung. 

Die Stabilitát der Mainboards 
überprüften wir, indem wir nach 
jeder Tuning-Maßnahme Stres- 
stests wie die UT2003-Engine, 
Elite Force 2 und Sisoft Sandra 
2003 laufen ließen. 


E Kompatibilität 

Alle Testmuster wurden mit je- 
weils fünf verschiedenen Grafik- 
karten, Speichersorten und 
CPU-Kühlern auf Passgenauig- 
keit getestet. 


MAINBOARDS 


TESTPARCOURS 
Die KT600-Mainboards 


wurden mit drei Bench- 

marks und jeweils fünf 

CPU-Kühlern, Grafikkar- 
f ten und Speichersorten 


E Spieleleistung 

Die Spieleleistung ermittelten 
wir mit Benchmarks wie Elite 
Force 2 und der UT2003-En- 
gine, den Speicherdurchsatz als 
wichtigen Leistungsindikator mit 
dem Memory- Benchmark von 
Sisoft Sandra 2003. 


E Overclocking 

Wir testeten alle Platinen auf 
ihre Overclocking-Fähigkeiten. 
Dazu zählen die möglichen FSB- 
Einstellungen inklusive PCI-Tei- 
ler sowie das Austesten der Mul- 
tiplikatoren und verschiedenen 
Spannungseinstellungen. 


Leistung 
Mainboards 


Settings: Athlon XP 3000+ Barton (200 MHz FSB), 


Radeon 9800 Pro, Catalyst 3.6, 2 x 256 MByte RAM, 


Windows XP + SP1, Hyperion 4.49p, SB Audigy 2 
LEGENDE 1.024x768 2x 1.024х 640x 


FSAA, 16:1 AF 768 480 


ELITE FORCE 2 V1.0 (PCGH.DM3) 


| SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 


0 10 20 30 40 _ 5 
Asus A7N8X Deluxe V2 (Nforce2, 200 MHz FSB, DDR400) 


FPS pristi 


D 7n E Si 
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Asus A7N8X Deluxe V1.03 (Nforce2, 166 MHz FSB, DDR333) 


65 


|єссс-—- == ————— = 
Gigabyte GA-TVT600 (200 MHz FSB) 16 


ee —en-—-— 
Á 63 


MSI KT6 Ultra (200 MHz FSB) 


63 


Epox EP-BKRA2« (200 MHz FSB) " 


e ————————————Sráwememal 73 
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Asus A7V600 (200 MHz FSB) 


EES 72 
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| ZZ 
Aopen AKTT-600N-L (200 MHz FSB) 2 


ев —————*+++: 
60 


NECHCISIUECK акс} = - I mmm] 
ор KT600 Dragon Ultra (166 MHz FSB) “© 


—— A 59 
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FAZIT | Die Nforce2-Systeme deklassieren die KT600-Platinen auf ganzer Front. Selbst 
mit 166 MHz FSB sind sie schneller als das beste KT600-Mainboard mit 200 MHz FSB! 


VIA-Chipsätze waren noch nie für Fehlerlosigkeit und 


Performance berühmt, der KT600 setzt diese Tradition 


unrühmlich fort - die meisten Platinen sind instabil. 


ie Testprobleme began- 
nen meist schon beim 
Windows-Start: Mehre- 


re Mainboards wie das Aopen 
AK77-600N-L und Soyo KT600 
Dragon Ultra gaben vor dem 
Windows-Login auf - Blue- 
screen. Bei der Soyo-Platine 
mussten wir den FSB auf 166 
MHz zurücknehmen, dann erst 
war ein stabiler Betrieb mit 
handzahmen RAM-Timings von 
CL3-3-3-8 bei DDR400-Settings 
möglich. Bei Aopen erreichten 
wir wenigstens 200 MHz FSB bei 
relativ schlechten RAM-Timings. 
Ähnlich problematisch fielen die 
RAM-Kompatibilitätstests aus: 
Auf den Mainboards von Aopen 
und Soyo lief keiner unserer 
fünf Testspeicher mit halbwegs 
scharfen SPD-Settings. Beim 
AK77-600N-L parierte das Infi- 
neon-RAM erst, als wir das 
Bank-Interleaving abschalteten. 


») Abstürze bei 3D-Spielen 


Nachdem wir auf den meisten 
Platinen die RAM- und FSB-Pro- 
bleme beseitigt hatten, traten bei 
den 3D-Benchmarks die nächs- 
ten Ärgernisse auf: Auf den Pla- 
tinen von Aopen, Gigabyte und 
MSI stürzte das Spiel entweder 
bereits beim Laden ab oder quit- 
tierte nach wenigen Sekunden 
den Dienst. Dabei dauerte es be- 
reits ewig, bis die Spiele geladen 
und der Benchmark gestartet 
war. Die Probleme traten jedoch 
nur mit Radeon-Karten auf, die 
von uns getesteten Geforce-Bo- 
liden machten keine Probleme. 
Erst als noch kurz vor Testende 
der neue Hyperion-Treiber 4.49 
erschien, waren die Probleme 
mit den Radeon-Karten ver- 
schwunden. 


») Kompatibilitätsprobleme mit 
Kühlern und VGA 

Bei den Kompatibilitätstests fiel 
besonders das Gigabyte GA- 


7VT600 negativ auf. Der Her- 
steller hat ungeschickterweise 
rund um den CPU-Sockel Kon- 
densatoren so platziert, dass der 
Einsatz von CPU-Kühlern wie 
X-Dream SE und Thermaltake 
Volcano 7 erschwert oder un- 
möglich gemacht wird. Dazu 
hat man sich auf den Platinen 
von Gigabyte, Epox und MSI die 
Bohrungen gespart, so dass 
Kühler wie SLK900 und Zalman 
CNPS7000A-Cu nicht ver- 
schraubt werden können. Die 
drei getesteten Grafikkarten 
und die beiden Heatpipe-Kühler 
machten erfreulich wenig Ärger. 
Nur die Zalman ZM80-A passte 
wegen des Northbridge-Kühl- 
körpers nicht auf das Asus- und 
das Epox-Mainboard. 


») Aktive Northbridge-Kühlung 


VIA gab eine aktive Northbrid- 
ge-Kühlung als Richtlinie he- 
raus. Allerdings hat sich bis auf 
Soyo kein Hersteller daran ge- 
halten. Wenn Sie eine CPU mit 
200 MHz FSB auf den KT600- 
Mainboards betreiben, wird der 
Chip sehr heiß. Das führt zu 
Hitzestaus, wenn der Kühlkór- 
per so klein wie beim dem Giga- 
byte- oder Aopen-Mainboard 
ist. Grafikkarte und RAM, die 
sich in der unmittelbaren Nähe 
befinden, werden so auch in 
Mitleidenschaft gezogen. Setzen 
Sie daher die Speichermodule 
móglichst in einen der hinteren 
RAM-Slots (Nummer 2 und 3) 
ein und sorgen Sie durch Ge- 
häuselüfter für eine bessere Um- 
luft. Versehen Sie den North- 
bridge-Kühlkórper mit einem 
kleinen Aktivlüfter – Revoltec 
bietet dazu ein Set für 15,- Euro 
an, ein alter 486er-Lüfter tut es 
aber auch. Tauschen Sie das üb- 
liche Wärmeleitpad der North- 
bridge gegen leistungsfáhige 
Wärmeleitpaste wie Arctic Sil- 
ver 3 aus. OLIVER HAAKE 


www.pcgameshardware.de 


MAINBOARDS MÓN 
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\ 


The Miracle of Extreme PÍatforms 


e. ego eo e. 
Kompatibilität: Speicher 
Wie gut arbeiten die getesteten KT600-Mainboards mit 
DDR400-Speicher? PCGH macht den Test. 


Corsair 


DDRAOO(*)-RAM Infineon Kingston Take MS 


RTT, 21512151215 |2 5 |215 

E Gigabyte GA-7VT600 LEE BE ER BE EEE и иии 
н ија a a a | ua аии 

2 н ија a) a a | a аии 
= MSI КТ Delta-FIS2R н ија и} и и ји a | ou 
E Aopen AKTT-600N-L н ија a и a ји аии 
Soyo КТ600 Dragon Ultra Е ИШ EN ИШ БЕ ЮЕ BE NE ЕЕ. 


Wir testeten alle Mainboard-Speicherkombinationen einmal mit SPD- und einmal mit 
manuell eingestellten Speicherlatenzen. Kein Speicher lief auf allen Mainboards fehler- 
frei, so eine negative Ausbeute spricht gegen die Qualität des KT600-Speichercontrol- 
lers. Besonders der Geil-RAM hatte Probleme, obwohl er in der letzten Marktübersicht 
Arbeitsspeicher (09/03) sehr gut abschnitt. Gut gefiel uns die Gigabyte-Platine. 


E Stabil Bi Absturz (bei manuellen Latenzen: langsamste/stabilste Einstellung) 


Kompatibilität: Grafikkarte 


Wie ist es um die Kompatibilität zwischen Grafikkarte 
und Hauptplatine bestellt? Wir machen die Probe. 


Grafikkarte/ GF FX 5900 MSI FX Rad. 9500/ Thermalt. Zalman 
VGA-Kühler Ultra Ref. 5900 Ultra 9800 Pro Giant2 2М80-А 


MSI KT6 Delta-FIS2R п іа] B 8 8 


Asus ATV600 


Fast keine Grafikkarte hat Probleme. Nur die Zalman-Heatpipe passt auf der Asus- und 
der Epox-Platine nicht. Wichtig ist hierbei, dass der Northbridge-Kühler mindestens 
drei Zentimeter oberhalb des AGP-Slots endet. Sollte er doch weiter dran liegen, muss 
er etwas niedriger sein. Gerade nachgerüstete Heatpipes haben auf vielen Mainboards 
Platzprobleme oder werden von der Northbridge zusätzlich erwärmt. 


Ш Passt Bi Passt nicht 


Kompatibilität: Kühler 


Kühler mit groBen Abmessungen oder ohne Klammer- 
befestigung machen Probleme. Hier unsere Praxistests. 


CPU-Kühler Deep Volcano 7 X-Dream Zalman CNPS- SLK900 
Impact SE 7000A-Cu 


5 Aopen AK77-600N-L L| ш ш L| L| 
= Asus ATV600 L| L| 8 L| L| 
2 Soyo KT600 Dr. Ultra L| L| B L| и 
= MSI KT6 Delta-FIS2R L| L| L| L| L| 
= Epox 8KRA2+ L| п L| ш Г | 

Gigabyte GA-7VT600 8 п 8 u Ini 


Das Gigabyte GA-7VT600 macht aufgrund der Kondensatoren am CPU-Sockel die meis- 
ten Probleme. Die Kühler X-Drean SE, Zalman CNPS700A-Cu und SLK900 können hier 
gar nicht erst montiert werden, für den Thermaltake Volcano 7 muss ein Kondensator 
ordentlich weggebogen werden. Die MSI- und Epox-Mainboards besitzen zudem keine 
Bohrungen, weshalb verschraubbare Kühler (Zalman, SLK900) hier ausfallen. 


E Passt ~ Passt durch Modifikation BI Passt nicht 


24 Titan’ -— 
mm 75 


et Based Motherboard 


i'a75P 9 


EXE лаб ШЕ ШЙ 


P4 Titan Serie 
GA- SKNXP Intel® 875P/ICH5R Chipsatz 


* Unterstü 
FSB vo 
* Dual Channel DDR400 für maximale Performance 


tium 4 Prozessoren mit HT Technology und einem 


* AGP Pro 8X für exzelente Grafikleistung 

* Gigabyte patentiertes Dual Power System (DPS) 

e Serial-ATA Interfaces mit RAID O Unterstützung 

* GigaRAID IDE RAID Interface 

e Intel® PRO/1000 CT Netzwerk 

• JEEE 1394 Firewire Anschlüsse 

* Unterstützt die Performance Acceleration Technology (PAT) 
FSB 800) (Serial ATA | Intel" PRO) (ATA133 RAID) 1058 2.0) (&-Channel Audio 
DualBIOS "` Xpress Install) | EasyTune" 4 || Multi-Lang Bios | 88IOS "| Q-Flast 


Ka 
| RADEON 256MB 
СИ ОШ ер: 


RADEON 9800 PRO GV-R98P256D 


* Powered by ATi RADEON" 9800 PRO 


* Unterstützt den neuen AGP 8X Standard für maximale Performance 


* Unterstützt Microsoft* DirectX* 9.0 und OpenGL* für 
beste Darstellung 


* Erzeugt bis zu 3G pixel pro Sekunde durch acht 


parallele Redering Pipelines 
* 256 Bit Speicherinterface 
• Maximale Anschlussmóglichkeiten durch DVI-I und 


* Einfaches Overclocken dank Gigabyte V-Tuner Software 


- ? G.B.T. TECH. TRADING GmbH 
GIGABYTE»  : FAX-+49-018 
* www.gigabyte.de 


www.gigabyte.comtw TECHN 
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Acht Komplett-PCs im Test 


KOMPLETT-PCS 


Rechner à la carte 


Wenn der alte Rechner 
nur noch zur Dia-Show 
reicht und aktuelle 
Spiele darauf nicht lau- 
fen, muss ein neuer PC 
ins Haus - wir haben 
für Sie acht Komplett- 
Systeme mit Spiele- 


Ambitionen getestet. 


i | omplettsystem-Her- 
steller haben den ,Zo- 
— © cker" mittlerweile zu 


ihrem liebsten Kind erkoren und 
bieten in fast jeder Preislage ent- 
sprechende Komplett-Systeme 
an. Worauf sollten Sie achten? 
Gute Ausstattung und gute 
Spieleleistungen sind eine 
Selbstverstándlichkeit. Dazu 
kommt eine möglichst geringe 
Lautstärkebelastung. Außerdem 
sollte ein durchdachter Kom- 
plett-PC nicht gleich in eine 
Aufrüst-Sackgasse führen. Hier 
die Testkandidaten im Über- 
blick: 


MIPS-Computer Abit F1-Serie: 
Komplett-System mit Übertak- 
tungs-Garantie I Das Abit-F1- 
Serie-System mit P4 2,6 GHz 
wird ohne Lüftersteuerung von 
einem Zalman-CPU-Kühler und 
einen 120mm-Gehäuselüfter ge- 


kühlt. Die verbaute Radeon 9800 
Pro (380 MHz/340 MHz DDR) 
ist zusátzlich mit einem Silent- 
Kühler bestückt. Im 3D-Betrieb 
ist das System rund 2,5 Sone 
laut — ein guter Wert. Damit es 
im System keinen Hitzestau 
gibt, sind sámtliche Laufwerke 
mit Rundkabeln verbunden. 
Vorbildlich: Die Kabelverlegung 
ist die sorgfáltigste im ganzen 
Testfeld. Dank der schnellen 
Grafikkarte schafft das System 
mit 2X FSAA und 4:1 (1.024x768) 
bei der UT 2003-Engine rund 70 
Bilder und in Elite Force 2 68 Bil- 
der pro Sekunde. Trotz der hoch 
getakteten Bauteile ist der 
Stromhunger des PCs mit 170 
Watt im 3D-Betrieb recht mode- 
rat, das 350-Watt-Netzteil reicht 
vóllig aus und hat noch Reser- 
ven. Negativ: Für den hohen 
Preis darf man etwas mehr er- 
warten als einen 52xCD-R/RW- 


Brenner und 512 MByte Arbeits- 
speicher. Ein besonderes Extra: 
Ohne Garantieverlust und mit 
Funktionsgarantie ist es móg- 
lich, den Prozessor bis 3,0 GHz 
bei einem Frontside-Bus von 233 
MHz ODR und einem entspre- 
chendem Speichertakt zu über- 
takten. 


PC-World Whisperpower 
Games4u: Leiser Spielerechner 
Dank des gelben Gehäuses 
und der dazu passenden Maus 
und Tastatur setzt der PC- 
World-Computer (Athlon XP 
3200+, Nforce2 Ultra 400) opti- 
sche Akzente. Um den PC móg- 
lichst leise zu machen, sind im 
Inneren alle großen Flächen mit 
Dämmmatten abgeklebt. Weiter- 
hin können bis auf den Netzteil- 
Lüfter alle Ventilatoren (CPU, 
Northbridge) dank einer Lüfter- 
steuerung zwischen 7 und 12 


Volt betrieben werden. Im 3D- 
Betrieb ist die Lautstärkeent- 
wicklung mit 2,4 Sone sehr 
niedrig (Lüfterspannung: 7 
Volt). Damit die Luftzirkulation 
im Gehäuse nicht behindert 
wird, sind alle Kabel sorgsam 
verlegt, bei den Laufwerken 
kommen nur Rundkabel zum 
Einsatz. Hervorzuheben ist die 
Festplatte des Games4u: Diese 
ist zwar nur 40 GByte groß, 
liefert aber dank einer Um- 
drehungsgeschwindigkeit von 
10.000 U/min eine erstklassige 
Zugriffszeit von 8,7 Millisekun- 
den. Damit die Festplatte nicht 
zu heiß und laut wird, befindet 
sie sich im schwingungsge- 
dämpften Heatpipe-Rahmen 
von Zalman. Die verwendete 
Radeon 9600 Pro mit Retail-Tak- 
tung (400 MHz/300 MHz DDR) 
erreicht im PCGH-Qualitäts- 
modus bei der UT 2003-Engine 


BTO 


WAS 
IST? 


Kundenwünschen gebaut. 
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Bei „Built to Order" wird ein 
komplettes System extra nach 


Hybrid-Kühler 

So nennt man Kühler, welche 
beispielsweise aus Aluminium 
und Kupfer bestehen. 


Lüftersteuerung 

Ermóglicht es, einen oder 
mehrere Lüfter in der Drehzahl 
zu steuern 


Geráuschdámmung 
Manche PCs sind mit einer 
Dämmung gegen hohe Stór- 
geräusche versehen. 
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KOMPLETT-PCS MM 


akzeptable 49 und in Elite Force 
2 immerhin 39 Bilder pro Sekun- 
de. Im Preis ist leider kein Be- 
triebssystem enthalten. 


K+K-Computer P4-BTO-Sys- 
tem: Guter Allrounder, aber zu 
laut I Grundgerüst für das Intel- 
BTO-System von K+K-Compu- 
ter (Intel P4 2,6 GHz, Intel 1865- 
Mainboard) ist der neue Chief- 
tec-Tower BX-02B. Leider sind 
die verwendeten Gehäuselüfter 
nicht regelbar und produzieren 
zusammen mit dem  Intel- 
Boxed-Kühler und der Radeon 
9700 Pro (325 MHz/310 MHz 
DDR) eine Lautheit von 3,7 Sone 
im 3D-Betrieb — nichts für Si- 
lent-Fans. Wir empfehlen hier, 
eine Lüftersteuerung nachträg- 
lich einzubauen. Dank der Küh- 
lung wird der P4-Prozessor mit 
2,6 GHz (FSB: 200 MHz ODR) 
im 3D-Betrieb jedoch nur 52 
Grad Celsius warm - hier kann 
man nachträglich bedenkenlos 
eine Lüftersteuerung installie- 
ren. Trotz des relativ geringen 
Prozessortaktes von 2,6 GHz 
kommen Spielefans dank der 
schnellen Grafikkarte auf ihre 
Kosten — 64 Bilder pro Sekunde 
mit der UT 2003-Engine und 62 
Bilder pro Sekunde in Elite Force 
2 (jeweils im PCGH-Qualitäts- 
modus) reichen für ein flottes 
Spiel bei guter Grafikpracht aus. 
Wird das System im 3D-Betrieb 
gefordert, benótigt es zeitweise 
150 Watt, dies verkraftet das 
verwendete 360-Watt-Netzteil 
von Chieftec aber ohne Proble- 
me. Weitere Ausstattungshigh- 
lights: Rundkabel für alle Lauf- 
werke, eine Festplatte mit 120 
GByte und 8 MByte großem 
Cache, Gigabit-Netzwerk sowie 
Wireless-Tastatur und -Maus. 


Alternate PC System XP 3000+ 
(BTO): Solides System mit 
DVD-Brenner ll Das AMD-Test- 
system aus dem Hause Alter- 
nate (Athlon XP 3000+, Nforce2 
Ultra 400) kommt in einem 
schlichten Scorpio-TX-Gehäuse 
von Chiftec im CS-601-Style da- 
her. Beim ersten Blick ins aufge- 
räumte Innere fällt sofort der 
kleine 60mm-CPU-Kühler auf – 
ein Boxed-Modell von AMD. 
Beim Kauf sollten Sie diesen ge- 
gen ein besseres Modell ersetzen 
lassen. Trotz der zwei regelba- 
ren Geháuselüfter und der pas- 
siv gekühlten Radeon 9600 Pro 
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(400 MHz/300 MHz DDR) ist 
das System leider im 3D-Betrieb 
3,8 Sone laut. Etwas vorsichtig 
sind die Speicherlatenzen im 
BIOS eingestellt: Der verwende- 
te Geil-Speicher der Golden- 
Dragon-Serie verträgt eigentlich 
schárfere Timings. Nettes Gim- 
mick: Eine LED auf jedem Spei- 
cherriegel verkündet dessen Be- 
triebszustand. Mit der Radeon 
9600 Pro sind im PCGH-Quali- 
tätsmodus bei der LIT 2003-En- 
gine 48 und in Elite Force 2 
39 Bilder pro Sekunde möglich — 
für aktuelle Spiele okay. Mit 
rund 140 Watt Leistungsaufnah- 
me im 3D-Betrieb gibt sich das 
System genügsam und bringt 
das verwendete 360-Watt-Netz- 
teil nicht ins Schwitzen. Leider 
sind im System keine Rundka- 
bel verbaut, die Luftzirkulation 
ist damit nicht optimal. Kleines 
Ausstattungsschmankerl: Im 
System ist ein DVD-Brenner 
(DVD+R/RW) verbaut, der 
DVD-Rs mit 4facher und DVD- 
RWs mit 2facher Geschwindig- 
keit beschreibt. 


Nord-PC Komplettsystem P4 
3,0 GHz: Standardsystem mit 
Leistungseinbrüchen ll Im Inne- 
ren das Intel-PCs (P4 C 3,0 GHz, 
MSI i865-Mainboard) sind alle 
Kabel gut verlegt, der verwen- 
dete CS-601-Tower lásst kaum 
Wünsche offen. Ungedámmt 
und ungeregelt sind die vielen 
Lüfter im System aber echte 
Krachmacher - mit 3,9 Sone im 
3D-Betrieb ist der Nord-PC zu- 
sammen mit dem Vobis das 
Lautstárke-Schlusslicht. Dem 
leistungsstarken P4 C 3,0 GHz 
steht leider nur eine Geforce FX 
5600 (325 MHz/275 MHz DDR) 
zur Seite. Dieses Ungleichge- 
wicht verhindert den Spielspaß 
in hohen Auflósungen oder 
Qualitátseinstellungen. So sind 
bei der UT 2003-Engine im 
PCGH-Qualitätsmodus bis zu 
35, in Elite Force 2 bis zu 29 Fps 
möglich - ein akzeptabler Wert 
für Gelegenheitsspieler. Als 
Ausstattungsbonus bietet Nord- 
PC bei diesem System einen 
DVD-Brenner (DVD-R/RW) an. 
Dieser brennt DVD-Rs mit 4fa- 
cher und DVD-RWs mit 2facher 
Geschwindigkeit. Im 3D-Betrieb 
verbraucht der PC rund 160 
Watt Leistung — kein Problem 
für das Enermax-Netzteil mit 
353 Watt Maximalleistung. 


MARKTÜBERSICHT 


Wichtige 


E Lohnt sich der Kauf eines 
Komplett-PCs? 

Aufgrund der besseren Ein- 
kaufspreise kónnen Hándler 
einen Komplett-PC günstiger 
anbieten, als wenn man als 
Privatmann alle Komponenten 
zusammenkauft. Bei einer Bei- 
spielrechnung mit einem Intel- 
System (i865, P4 C 2,6 GHz, 
Radeon 9700 Pro) ergibt sich 
allein bei der Hardware ein Un- 
terschied von rund 200 Euro 
Mehrkosten zu einem Komplett- 
System. Zusátzlich hat man bei 
einem Komplett- System die Ga- 
rantie, dass das System läuft. 


Ш Lohnt ein Eigenbau-PC? 

Da viele Hersteller von Kom- 
plett- Systemen nur die gángigen 
Hardware-Komponenten im Sor- 
timent haben, sind Individualis- 
ten hier schlecht bedient. Vor 
allem wenn eine Wasserkühlung 


Fragen 


Das müssen Sie bei Komplett- PCs beachten. 


oder besondere Modding-Aktio- 
nen geplant sind, sollten Sie 
einen Komplett-PC nicht in 
Betracht ziehen. 


E Sind Komplett-PCs gut 
verarbeitet oder aufrüstbar? 
Alle Systeme im Test sind sehr 
gut verarbeitet. Grund zur Klage 
gab es lediglich bei der Kabel- 
verlegung des Vobis-PCs. Den- 
noch lohnt es sich, die Kabelver- 
legung im neuen PC kritisch zu 
betrachten, denn mitunter lässt 
sich so noch einiges optimieren. 
Bei Intel und AMD ist mit den 
aktuellen Prozessoren vermut- 
lich das Ende der momentanen 
Prozessor-Generation erreicht. 
Also muss man zumindest bei 
den kommenden Prozessoren 
von AMD wieder ein neues 
Mainboard kaufen. Ein neuer 
Prozessor-Kühler ist dann meist 
ebenfalls nötig. 


WS Testkandidaten unter der Lupe 


PC-World Whisperpower Games4u 


MIPS-Computer Abit F1-Serie 


x 3 Y ы 
Die Drehzahl des Zalman-Kühlers aus Kupfer 
wird vom Mainboard-BIOS gesteuert. 


Mit dieser Lüftersteuerung kónnen CPU- und 
Northbridge-Kühler geregelt werden. 


Alternate XP3000* (BTO) 


K+K-Computer P4-BTO-System 


Alle Erweiterungskarten werden mit einem 
Hebelmechanismus befestigt. 


Zwei Drehzahlsteuerungen sorgen beim 
Alternate-PC für angepasste Lautstärke. 


Nord-PC P4 3,0 GHz 


Vobis Power 3000+ XD 


Ab Werk liefert MSI das Mainboard im Nord- 
PC mit verschiedenfarbigen LEDs aus. 


Im Vobis-PC befindet sich ein Card-Reader 
direkt unter dem Floppy-Laufwerk. 
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ANSICHTSSACHE 


Erfreulich, dass alle Systeme qualitativ hochwertige 
Komponenten besitzen und es keine Inkompatibilitáten 
oder Instabilitäten während der Tests gab. Zwar ist Spie- 
leleistung und gute Ausstattung in der Regel eine Geld- 
frage, aber bei den vergleichbaren Systemen haben mir 
der PC-World- und der WAB-Media-Rechner aufgrund 
der ausgeklügelten Silent-Eigenschaften am besten ge- 
fallen. Aber auch der Vobis-PC hat durchaus seinen 
Reiz, da er zwar eine schlechte Spielleistung hat, aber 
sehr günstig ist. Hier braucht man spáter bei Bedarf nur 
eine schnelle Grafikkarte nachrüsten. 


„Spieleleistung ist bei Komplett-PCs eine Geldfrage." 


Vobis Power 3000+ XD: Einstei- 
ger-PC zum Kampfpreis mit 
Aufrüst-Optionen I Der AMD- 
PC (Athlon XP 3000+, Nforce2 
Ultra 400) von Vobis hat die glei- 
chen Probleme wie das System 
von Nord-PC: Ungeregelte Lüf- 
ter produzieren bis zu 3,8 Sone 
Lärmbelastung. Zwar ist die Ge- 


Lars 
Craemer 


Redakteur Bereich 
Komplett-PCs 


force FX 5200 mit 64 MByte (250 
MHz/165 MHz DDR) passiv ge- 
kühlt, der 60mm-Lüfter des 
OEM-Kühlers sowie die Gehàu- 
se- und Netzteil-Lüfter sind im 
3D-Betrieb mit 3,9 Sone einfach 
zu laut. Ein vernünftiger Prozes- 
sor-Kühler würde die Laut- 
stárkebelastung deutlich redu- 


zieren. Auch die Kabelverle- 
gung im Gehäuse ist nicht opti- 
mal: Flachband- statt Rundkabel 
und Stromkabel quer durch das 
Gehäuse trüben das Bild. Mit 
dem Athlon XP 3000+ steht zwar 
genug Prozessor-Power bereit, 
die schwachbrüstige Grafikkar- 
te schafft im PCGH-Qualitäts- 
modus aber nur mangelhafte 16 
Fps bei der UT 2003-Engine und 
8 Fps bei Elite Force 2 — hier ist 
Spielen nur in einer niedrigeren 
Auflósung móglich. Für Einstei- 
ger ist dieses System aufgrund 
der schlechten Spieleleistung 
nur bedingt zu empfehlen. 


Fazit: Leistung kostet Geld I 
Fehlkonfigurationen sucht man 
bei den von uns getesteten Sys- 
temen vergeblich. Alle Rechner 
liefen ohne Probleme, die ver- 
wendeten Komponenten sind 
fast durchgehend qualitativ 
hochwertig. Allerdings sieht 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Atelco 
4maxx! 


Spieleleistung pur: das 
4maxx!-System von Atelco 
mit einer Ati Radeon 9800 
Pro und einem Athlon XP 
3000+ zum stolzen Preis 


von 1.739,- Euro! 
D as AMD-System von Atel- 
co (Athlon XP 3000-, 
Nforce2 Ultra 400) wird von 
zwei ungeregelten 120mm-Lüf- 
tern mit Frischluft versorgt. Ein 
Lüfter sitzt vor den beiden Sea- 
gate-Festplatten, die im RAID- 
0-Modus ihre Dienste verrich- 
ten. Die Datenspeicher sind 
über kleine Dämpfungsringe 
mit dem Gehäuse verbunden, 
dennoch ist die Lautheit von 
3,7 Sone bei diesem System der 


Die beiden Festplatten im RAID-0- 
Verband sind sauber verkabelt. 
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größte Kritikpunkt. Die Spiele- 
leistung ist nicht zuletzt wegen 
der Radeon 9800 Pro (380 
MHz/340 MHz DDR) sehr gut. 
Bei der UT 2003-Engine sind im 
PCGH-Qualitätsmodus bis zu 
74 und bei Elite Force 2 bis zu 
66 Bilder pro Sekunde móglich. 
Den Bauteilen entsprechend ist 
auch der Stromhunger des Sys- 
tems recht groß: Bis zu 190 Watt 
werden bei 3D-Anwendungen 
aus dem Netzteil gezogen. Da- 
mit Sie in Sachen Brennen alle 
Optionen offen haben, ist das 
System mit einem DVD-Bren- 
ner ausgerüstet. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 71 


GESAMTNOTE: 1,64 
Preis: € 1739 Preis-Leist.: Ausreich. 


Die Grafikkarte im Atelco-PC ist mit 
hochwertigen Kupferkühlern bestückt. 


WAB-Media 
Silentstar PC 


Mit geringer Geráuschent- 
wicklung, aber einem ver- 
alteten Mainboard schickt 
WAB-Media einen Komplett- 
PC ins Rennen. 


hnlich wie beim PC- 

World-Rechner steht bei 
diesem AMD-PC (Athlon XP 
2800+, VIA KT400) eine gerin- 
ge Geráuschentwicklung im 
Vordergrund. Das Gehäuse ist 
gedämmt – zwei 120mm-Lüfter 
an einer Zalman-Lüftersteue- 
rung sorgen für eine gute Ge- 
häusedurchlüftung. Mit dreh- 
zahlreduzierten Lüftern ist das 
System nur 2,1 (2D) bzw. 2,3 
Sone (3D) laut. Die Ati Radeon 
9700 arbeitet mit Retail-Takt 


Die beiden 120mm-Lüfter im Gehäuse 
werden mit dieser Steuerung reguliert. 


KOMPLETT-PCS 


man beispielsweise am Vobis- 
PC, dass ein starker Prozessor 
allein für eine gute Spieleleis- 
tung nicht ausreicht. Wer jedoch 
klug wählt und eine spätere 
Aufrüstung schon beim Kauf 
mit einplant, erlebt keine bö- 
sen Überraschungen und kann 
selbst bei diesem PC durchaus 
ein Schnäppchen machen. Abso- 
lute Top-Produkte (in Preis und 
Leistung) sind die beiden PCs 
von Atelco und MIPS-Compu- 
ter. Diese kosten zwar deutlich 
mehr als das übrige Testfeld, 
liefern aber auch bessere Spiele- 
leistung. Unterm Strich haben 
die meisten Hersteller bewiesen, 
dass man auch für erschwing- 
liches Geld einen spieletaug- 
lichen Komplett-PC bauen kann. 
Bei fast allen Herstellern kann 
man natürlich die PCs auch 
nach eigenen Wünschen modifi- 
zieren lassen. 

LARS CRAEMER 


(275 MHz/270 MHz DDR) und 
wird passiv von einer Zalman- 
Heatpipe gekühlt. Im PCGH- 
Qualitätsmodus erzielt sie bei 
der UT 2003-Engine 58 und in 
Elite Force 2 50 Bilder pro Se- 
kunde - ein ordentlicher Wert. 
Größtes Manko ist allerdings 
das | VIA-KT400-Mainboard. 
Dies ist nicht kompatibel zu 
AMD-Prozessoren mit einem 
Frontside-Bus von 200 MHz. 
Das Be-Quiet!-Netzteil mit 420 
Watt Leistung reicht für einen 
stabilen Betrieb vóllig aus, im 
3D-Betrieb verbraucht der PC 
nur etwa maximal 170 Watt. (1с) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 71 


GESAMTNOTE: 1,86 
Preis: € 1.299,- Preis-Leist.: Gut 


- x РРА ^ 
Einer der beiden großen 120mm-Lüfter, 


die für viel Frischluft sorgen. 


www.pcgameshardware.de 


KOMPLETT-PCS MM 


KOMPLETT- 
RECHNER 


E Hersteller 

E Info-Telefon 

E Webseite 

E Preis 

E Garantie/Gewährleistung 
E Preis-Leistungs-Verhältnis 


AUSSTATTUNG 

P Prozessor/CPU-Kühler 
E Mainboard/Speicher 

P Grafikkarte 

I Festplatte 

P Laufwerke 

E Netzteil 

E Sonstiges 


EIGENSCHAFTEN 

I Betriebssystem/Konfig. 
E Verarbeitung 

E Aufrüstoptionen 


LEISTUNG 

E Bench. UT-2003-Engine* 

E Benchmark Elite Force 2** 
I Stabilität (3D-Betrieb) 

1 Lautheit (2D/3D)*** 

E Wármeentwicklung (20/30) 
E Leistungsaufnahme (3D) 


FAZIT 


4maxx! 


Abit Fl-Serie 


MARKTÜBERSICHT 


Whisperpower Games4u 


Silentstar PC 


Atelco MIPS-Computer PC-World WAB-Media ^ 
(0800) 114 44 45 (07141) 24 02 66 (06074) 9193 63 (0700) 56 96 64 73 
www.atelco.de www.mips-computer.de www.pc-world.de www.low-noise.de ка 
€ 1.739,- € 1.189,- € 1.450,- € 1.299,- ч, Spar-Tipp / 
60 Monate (Garantie) 24 Monate (Gewährleistung) 24 Monate (Garantie) 24 Monate (Gewährleistung) 
Ausreichend Ausreichend Befriedigend Gut 

2,33 


Athlon XP 3000+, Spire Whisperrock IV 


P4 2,6 GHz (200 MHz QDR), Zalman ENPSTOOOA CU 


Athlon XP 3200+, Noisemagic Aerocool 


Athlon XP 2800+, Thermalright SLK-900 


Leadtek Proz (NF2 Ultra 400), 2x 512 MByte DDR400 CL3 


Abit IST (865), 2x 256 MByte DDR400 CL2,5 


MSI KTN2 Delta (NF2 Ultra 400), 2x 256 MByte DDR466 CL3 


Asus ATVBX (KT400), 2x 512 MByte DDR333 (L2 


Ati Radeon 9800 Pro (380 MHz/340 MHz DDR) 


Ati Radeon 9800 Pro (380 NHz/340 МН: DDR) 


Ati Radeon 9600 Pro (400 MH2/300 МН: DDR) 


Ati Radeon 9700 (280 MHz/270 MHz DDR) 


2x Seagate Barracuda 7200.7 (120 GByte, 7.200 U/min) 


Maxtor Diamondmax Plus 9 (120 GByte, 7.200 U/min) 


Western Digital WD360GD (36 GByte, 10.000 U/min) 


Seagate Barracuda ATA IV (80 GByte, 7.200 U/min) 


Toshiba DVD-ROM (16x), NEC DVD-Br. (-/+R: 4x, Mt NA 


1G DVD-ROM (16x), LG CD-/RN-Brenner (52/00) 


LG DVD/CD-RW-Laufwerk (16x, 401, 24) 


Toshiba DVD-ROM (16x), LG CD-/RW-Brenner (52x/24x) 


HEC 30OLR-PT 300 Watt (+3,3/+5/12: 28/30/15 A) 


MR-Fortron FSP350-60PN 350W (+3,3/+5/+12: 28/30/16 A) 


Enermax EG-365AX 353 Watt (+3,3/+5/+12: 32/32/26 A) 


Be Quiet! BOT МАД 420W (+3,3/+5/+12: 26/42/18 A) 


U. a. 2x 120mm-Lüfter, HD-Dämpfung, Card-Reader 


U. a. Rundkabel, V6A-Silentkühler, Papst-Gehäuselüfter 


U. a. Rundkabel, Gehäusedämmung, Card-Reader 


U. a. Gehäusedämmung, VGA-Heatpipe, Rundkabel 


2,18 2,73 
Windows XP Home/aktuelle Treiber Kein Betriebssystem Kein Betriebssystem Kein Betriebssystem 
Gut Gut Gut Gut 
Sehr gut (200 MHz Frontside-Bus möglich) Sehr gut (200 MHz ODR möglich) Sehr gut (200 MHz Frontside-Bus möglich) Ausreichend (XP mit 200 MHz FSB laufen nicht) 
1,35 7,20 KE 
92/74/55 Fps 80/70/54 Fps 75/49/36 Fps 75/58/53 Fps 
79/66/50 Fps 82/68/50 Fps 62/39/27 Fps 61/50/37 Fps 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
12 Volt: 3,7/3,7 Sone 12 Volt: 2,3/2,5 Sone 12 Volt: 1,8/2,4 Sone, 7 Volt: 1,2/1,5 Sone 12 Volt: 3,6/3,7 Sone; 7 Volt: 2,1/2,3 Sone 
51/54 Grad Celsius 50/56 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius 63/65 Grad C. (65/68 bei 7 Volt L.-Spannung) 
198 Watt 169 Watt 145 Watt 172 Watt 
E Gute Spieleleistung СЕЅАМТ EI Gute Spieleleistung (УТИ E Geringe Geräuschentwicklung JOST EI Geringe Geräuschentwicklung 1 


E Gute Ausstattung 
EJ Hoher Preis 


EJ Hoher Preis 
В Kein DVD-Brenner 


E Lüftersteuerung 
В Kleine Festplatte 


E Schlecht aufrüstbar (CPU) 
Б Langsamer Speicher 


Power 3000+ XD 


KOMPLETT- 
RECHNER 


E Hersteller 

E Info-Telefon 

E Webseite 

P Preis 

E Garantie/Gewährleistung 
E Preis-Leistungs-Verhältnis 


AUSSTATTUNG 

E Prozessor/CPU-Kühler 
E Mainboard/Speicher 

P Grafikkarte 

E Festplatte 

E Laufwerke 

E Netzteil 

E Sonstiges 


EIGENSCHAFTEN 

I Betriebssystem/Konfig. 
E Verarbeitung 

E Aufrüstoptionen 


LEISTUNG 

E Bench. UT-2003-Engine* 

E Benchmark Elite Force 2** 
E Stabilität (3D-Betrieb) 

E Lautheit (2D/3D)*** 

E Wármeentwicklung (20/30) 
E Leistungsaufnahme (3D) 


P4-BTO-System 


PC System XP3000+ (ВТО) 


Komplettsystem P4 3, 


K+K-Computer Alternate Nord-PC Vobis 
(0911) 43 90 22 22 (01805) 90 50 40 (03831) 3 03 60 (0180) 5 90 91 00 
www.kkcomputer.de www.alternate.de www.nordpc.com www.vobis.de 
€ 1.369,- € 1.388,- € 1.299,- € 899,- 
24 Monate (Garantie) 24 Monate (Garantie) 24 Monate (Garantie) 24 Monate (Garantie) 
Befriedigend Befriedigend Befriedigend Gut 
1,95 2,25 2,33 


P4 2,6 GHz (200 MHz ODR), Boxed-Kühler 


Athlon XP 3000+, Boxed-Kühler 


P4 3,0 GHz (200 MHz QDR), Boxed-Kühler 


Athlon XP 3000+, Boxed-Kühler 


Intel DB6SPERLK (i865), 2x 256 MByte DDR400 (12,5 


Asus АТМВХ (NF2 Ultra 400), 2x 256 MByte DDR400 CL2 


MSI Neo? (1865), 2x 256 MByte DDR400 CL2,5 


Asus ATNEX (NF2 Ultra 400), 2x 256 MByte DDR400 CL3 


Ati Radeon 9700 Pro (325 MHz/310 MHz DDR) 


Ati Radeon 9600 Pro (400 MHz/300 MHz DDR) 


Nvidia Geforce FX 5600 (270 MHz/275 MHz DOR) 


Nvidia Geforce FX 5200 (250 MHz/165 MHz DDR) 


Western Digital WD1200JB (120 GByte, 7.200 U/min) 


Western Digital WD1200JB (120 GByte, 7.200 U/min) 


Maxtor Diomondplus 9 (120 GByte, 7.200 U/min) 


Samsung Spinpoint (160 GByte, 5.400 U/min) 


MSI DVD-ROM (16x), Lite-On CD-/RW-Brenner (52x/24x) 


NEC DVD-ROM (16x), NEC DVD-Brenner (+R: 4x, +RW: 2,41) 


Pioneer DVD-ROM (16x) + DVD-Brenner (-R: 4x, H 2x) 


Artec DVD-ROM (16x), LG DVD-Brenner (-R: 2x, "А: 1x) 


Chieftec HPC-360-202 360 Watt (+3,3/+5/12: 28/35/17 A) 


Chieftec HPC-360-202 360 Watt (+3,3/+5/+12: 28/35/17 A) 


Enemrax EG-365AX 353 Watt (+3,3/»5/»12: 32/32/26 A) 


HEC 300-LR-PT 300 Watt (+3,3/+5/+12: 28/30/15 A) 


U. а. Rundkabel, Gehäuselüfter, Wireless Maus+Tastatur 


U. a. Lüftersteuerung, V6A-Heatpipe, Laufwerksblenden 


U. a. Rundkabel, beleuchtete Northbridge 


U. a. Card-Reader, Frontpanel, Gehäuselüfter 


* 1.024x768, 1.024x768 (AA:2, AF:4), 1.280x1.024 (AA:2, AF:4) | ** 1024x768, 1.024x768 (АА:2, AF:max), 1.280x1.024 (AA:2, AF:max) | *** Gehäuselüfter 


1,83 2,38 2,60 1,93 

Windows XP Home/aktuelle Treiber Windows XP Home/aktuelle Treiber Kein Betriebssystem Windows XP Home/aktuelle Treiber 
Gut Gut Befriedigend Ausreichend 
Sehr gut (200 MHz DDR Frontside-Bus möglich) | Sehr gut (200 MHz Frontside-Bus möglich) Sehr gut (200 MHz ODR möglich) Gut 

1,80) 1,80 2,20 2,50 
71/64/48 Fps 69/48/36 Fps 51/35/25 Fps 30/16/9 Fps 
78/62/45 Fps 59/39/27 Fps 60/29/19 Fps 16/8/4 Fps 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
12 Volt: 3,6/3,7 Sone 12 Volt: 2,6/3,8 Sone 12 Volt: 3,8/3,9 Sone 12 Volt: 3,7/3,9 Sone 
45/52 Grad Celsius 54/56 Grad Celsius 51/58 Grad Celsius 60/63 Grad Celsius 
150 Watt 141 Watt 158 Watt 130 Watt 


FAZIT 


www.pcgameshardware.de 


E Gute Festplatte | 
E Gute Konfiguration des 0$ 
E Hohe Lautstärke 


E Guter Speicher | 
E Gute Ausstattung 
E Hohe Lautstärke 


E Gute Ausstattung A 
E Hohe Lautstärke 
Е Moderate Spielepower 


E Geringer Preis 
E Hohe Lautstärke 
EJ Schlechte Spieleleistung 
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* 1.024x768, 1.024x768 (АА:2, AF:4), 1.280x1.024 (AA:2, AF:4) | ** 1024x768, 1.024x768 (АА:2, AF-max), 1.280x1.024 (AA:2, AF:max) | *** Gehäuselüfter 


KOMPLETT-PCS 


Ш Spieleleistung 

Um die Spieleleistung der Kom- 
plett-PCs zu ermitteln, benchen 
wir diese mit dem OpenGL- 
Benchmark Elite Force 2 und 
unter Direct3D mit der UT 
2003-Engine. Gebencht wird 
mit 1.024x768, 1.024x768 + 2X 
FSAA* 4:1 AF (PCGH-Qualitäts- 
modus) und 1.280x1.024/ 
1.280x960 (2X FSAA, 4:1 AF). 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maß- 
einheit Sone) mit dem NC10- 
Messgerát der Firma NCI. Analy- 
se der PCs in einem schalldich- 
ten Raum ohne Lármquellen aus 


Um die Geräuschent- 
wicklung der Systeme 
zu testen, lassen wir sie 
mindestens 30 Minuten 
mit einem 3D-Bench- 
mark laufen. 


einem Meter Entfernung nach 
einer Laufzeit von 30 Minuten. 


E Wármemessung 

Die Hitzeentwicklung der Kom- 
plett-PCs wird im Ruhezustand 
(Idle) nach 30 Minuten Win- 
dows- Betrieb und nach 30 Mi- 
nuten im 3D-Betrieb gemessen. 


E Systemaufbau 

Unter diesem Punkt sind alle As- 
pekte zusammengefasst, die mit 
der Verarbeitung des PC- Sys- 
tems zusammenhängen. Darun- 
ter fállt neben der Kabelverle- 
gung auch die Platzierung aller 
Laufwerke und Zusatzlüfter. 


Auch wenn Komplett- Systeme meist schon ab Werk 


vernünftig vorkonfiguriert sind, kann der Käufer die 


Systeme oft noch optimieren. 


uf der Praxisseite er- 
fahren Sie mehr zu 
sinnvollen Aufrüst- 
möglichkeiten und Optimie- 
rungs-Optionen für die geteste- 
ten Komplett-PCs. So können 
Sie mit wenig finanziellem Auf- 
wand einen recht lauten PC 
in der Lautstärkeentwicklung 
zügeln. 


») Lautstárkereduzierung 


Anwender, deren System zu laut 
ist, müssen mit Lüftersteuerun- 
gen und Silent-Komponenten 
nachrüsten. Dabei sollten Sie 
zuerst den Rechner sorgsam 
nach der Lärmquelle durchfors- 
ten. Krachmacher Nummer 1 im 
System sind meistens Netzteile, 
gefolgt von Grafikkarten- und 
CPU-Kühlern. Das Testsystem 
von PC-World beispielsweise ist 
sehr leise, die größte Lärmbelas- 
tung kommt vom Netzteil. Hier 
schafft eine Netzteil-Box von 


MR-Computertechnik (www. 
ichbinleise.de) Abhilfe. Die 
Netzteil-Box wird hinten am 
Netzteil befestigt, durch die par- 
tielle Abdämpfung der Schall- 
wellen wird die Lärmbelastung 
deutlich reduziert, ohne den 
Luftfluss negativ zu beein- 
flussen. 


» Der Prozessor-Kühler 


In manchen Systemen stecken 
Boxed-Kühler von AMD oder 
Intel. Die Kühlleistung ist zwar 
auf die jeweiligen Prozessoren 
zugeschnitten, aber aus Kosten- 
gründen fällt die Lautstärkeent- 
wicklung der Probanden recht 
hoch aus. Wenn der Hersteller 
nicht die Option bietet, von 
vornherein einen anderen Küh- 
ler im System einzubauen, müs- 
sen Sie selber nachrüsten. Doch 
Vorsicht! Wird ein nicht spezi- 
fizierter Kühler verwendet, er- 
lischt die Herstellergarantie. 


Leistung 
Komplett-PCs 


Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschalte- 
ter Bildsynchronisation und drei verschiedenen 
Grafik-Einstellungen getestet. 


1.280x1.024, M0244768, 20) 1.024x 
AA, am AF 168 


2X AA, max AF 


ELITE FORCE 2 1.0 (PGH.DM3) 
SCHLECHT SPIELER 


Leistung 
Komplett-PCs 


Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschalte- 
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Wessen Kühler zu laut ist, dem 
empfehlen wir bei AMD-Sys- 
temen eine drehzahlregulierte 
Variante des SLK-800-Kühlers 
(Schauen Sie vorher in die 
Kompatibilitätsliste auf www. 
thermalright.com). Der Web- 
Shop Frozen Silicon (www. 
frozen-silicon.de) bietet dieses 
Modell beispielsweise mit einem 
regelbaren Y.S.-Iech-Lüfter an. 
Der Kühler ist so leistungsstark, 
dass bei gleicher Kühlleistung 
eine Reduzierung der Lautstärke 
um rund 2 Sone möglich ist. 


Leistungsoptimierung 


Im Mainboard-BIOS verborgen 
finden sich die Speichereinstel- 
lungen und die Optionen für die 
Speicherlatenzen. Viele Herstel- 
ler setzen hier aus Stabilitäts- 
gründen auf moderate Werte. 
Zwar ist die Thematik sehr kom- 
plex und nur erfahrene Benutzer 
sollten größere Änderungen 
selber vornehmen, aber eine 
Einstellung kann selbst von 
Anfängern verändert werden: 
die CAS-Latenz. Wenn Sie einen 
Speicherriegel haben, der mit 
CL2 spezifiziert ist, ist die 
Chance groß, dass dieser auch 
bei einer CAS-Latenz von 2T 
stabil läuft. Um die Systeme 
möglichst stabil zu machen, ver- 
zichten manche Hersteller auf 
die möglichen 2T und stellen 
stattdessen 2,5T ein. Durch eine 
Optimierung sind hier teilweise 


bis zu vier Prozent mehr Leis- 
tung möglich. 


) Preisvergleich 


Einige PC-Systeme haben wir 
für Sie noch einmal durchkalku- 
liert. Unterm Strich kommen Sie 
bei einem Komplett-System da- 
bei rund 200 Euro günstiger 
weg, als wenn Sie die Einzel- 
komponenten selber kaufen und 
zusammenbauen würden - den 
Zeitaufwand und die Funk- 
tionsgarantie auf den komplet- 
ten PC gar nicht mitgerechnet. 
Aus diesem Grund bieten sich 
Komplett-Systeme besonders 
für Einsteiger an, die dann spá- 
ter den Rechner mit neuen Kom- 
ponenten aufwerten. Aber auch 
hier ist Vorsicht geboten! Viele 
Hándler verwenden nicht im- 
mer die teure Retail-Ware, son- 
dern setzen oft auch OEM-Kom- 
ponenten in das PC-System ein. 
So kann es vorkommen, dass ei- 
ne Grafikkarte, die wir in PCGH 
getestet haben, in einem Kom- 
plett-PC eine schlechtere Leis- 
tung bringt als bei uns. Hier 
handelt es sich dann nicht um 
einen Fehler, sondern der Her- 
steller hat lediglich eine güns- 
tigere OEM-Grafikkarte in das 
System verbaut, die beispiels- 
weise einen schlechteren Grafik- 
kartenspeicher hat. Dieser ist 
dann langsamer getaktet als bei 
einer Retail-Karte. 

LARS CRAEMER 


Lautstärke 
Komplett-PCs 


Settings: Die Komplett-Systeme werden in einem 
schallgedämmten Raum mit dem NCIO-Testgerát 
aus einer Entfernung von einem Meter gemessen. 
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MARKTÜBERSICHT 


17-Zoll-LCDs und 19-Zoll-CRTs im Test 


MONITORE 


Duell der Generationen 


Viele Spieler stellen 
sich die Frage, ob sie 
ein LCD oder einen 
herkömmlichen Röh- 
renmonitor kaufen 
sollen. In dieser 
Marktübersicht wollen 
wir diese Frage ein für 


alle Mal beantworten. 


öhrenmonitore arbei- 
ten nach einem jahr- 
zehntealten Verfahren: 


Ein Elektronenstrahl erzeugt auf 
einer Phosphorschicht einen 
leuchtenden Punkt. LCDs hin- 
gegen bestehen aus einer 
Hindergrundbeleuchtung, Flüs- 
sigkristallen und zwei Polarisa- 
tionsfiltern. Der Polarisationsfil- 
ter lässt das Licht nur hindurch, 
wenn eine Spannung anliegt. Da 
bei LCDs das Bild nicht ständig 
neu aufgebaut werden muss, ist 
diese Art Monitor flimmerfrei, 
selbst wenn unter Windows 60 
Hertz Bildwiederholfrequenz 
eingestellt sind. Für Flüssig- 
kristallbildschirme sprechen 
außerdem die meist perfekte 
Geometrie und die optimale 
Ausnutzung der gesamten Bild- 
schirmfläche. Bei Röhrenmoni- 


toren muss man je nach Bauart 
bis zu 1,5 Zoll nicht nutzbare 
Fläche von der Größenangabe 
abziehen. LCDs haben gegen- 
über den CRTs jedoch auch einen 
entscheidenden Nachteil: Flüs- 
sigkristallbildschirme brauchen 
16 bis 25 Millisekunden, um ei- 
nen oder mehrere Pixel hell und 
wieder dunkel werden zu lassen 
- so entsteht das so genannte 
Schlieren. Moderne Róhrenmo- 
nitore schalten so schnell, dass 
das menschliche Auge dies nicht 
wahrnehmen kann. Ein weiterer 
Vorteil von CRT-Geräten ist, 
dass sie sehr viele verschiedene 
Auflósungen darstellen kónnen, 
ohne dass eine Unschárfe ent- 
steht. LCDs hingegen haben 
eine maximale und zugleich op- 
timale Auflósung, niedrigere 
Auflósungen werden entweder 


hochgerechnet 


(interpoliert) 
oder verkleinert dargestellt. 
Durch eine schlechte Interpola- 
tionstechnik kann das Bild un- 
scharf werden. Hóhere Aufló- 
sungen kónnen gar nicht ange- 
zeigt werden, das LCD zeigt nur 
eine Fehlermeldung. Zudem 
sind LC-Displays blickwinkel- 
abhängig, wenn Sie von der Sei- 
te auf einen Flüssigkristallbild- 
schirm schauen, verschlechtert 
sich der Kontrast. 


Um herauszufinden, welche 
Monitor-Art sich besser für 
Spieler eignet, haben wir uns 
vier 19-Zoll-CRTs und vier 17- 
Zoll-LC-Bildschirme ins Testla- 
bor geholt. Mit Róhrenmonito- 
ren traten AOC, Sampo, NEC 
und Hyundai an. Im LCD-Lager 
befanden sich Acer, Iiyama, Xelo 


und CTX. Jeweils ein LCD und 
einen CRT-Monitor haben wir 
mit der Auszeichnung ,Top- 
Produkt" belohnt. Hier die Tests 
der einzelnen Geräte: 


19-ZOLL-RÖHRENMONITORE 


AOC 9KLR: Preiswertes Gerät 
mit kleinen Schwächen Ш Der 
AOC 9КІК ist mit einer flachen 
Bildschirmoberfläche und einer 
Lochmaske ausgestattet. Der 
eingebaute Zeilentrafo leistet 
bis zu 95 kHz, dies erlaubt bei 
der optimalen Auflösung von 
1.280x1.024 eine Bildwiederhol- 
frequenz von 85 Hz - ein ergo- 
nomischer Wert. Genial ist die 
Bedienung des Bildschirmme- 
nüs (OSD), mit einem Rad kön- 
nen Sie alle Funktionen abrufen. 
Kein anderer Monitor im Test- 


CRT TFT Betrachtungswinkel Konvergenz 
WAS (Cathode Ray Tube) Bildschirm Ein TFT (Thin Film Transistor) ist Der Betrachtungswinkel gibt an, Besagt, wie gut die Elektronen- 
IST? mit Elektronenbildröhre, Bild wird | die Bauart eines Flüssigkristall- wie weit der Kontrast bei schrä- strahlen für die Farben Rot, Grün 


mit Elektronenstrahl erzeugt monitors (LCDs). ger Sichtweise stabil bleibt. und Blau aufeinander treffen 
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MONITORE a — 


feld verfügt über solch eine ein- 
fache Bedienfunktion fürs OSD. 
Der AOC 9KLR hat allerdings 
auch Schwächen: So ist das Sig- 
nalkabel fest eingebaut und die 
Geometrie ist ab Werk nur für 
wenige Auflósungen und Bild- 
wiederholfrequenzen vorkonfi- 
guriert. In der optimalen Aufló- 
sung ist die Geometrie aller- 
dings gut. Beim Wechsel von 
Schwarz auf Weiß (Bildstabi- 
litát) bricht das Bild nicht mal 
einen Millimeter ein. Größere 
Schwächen hat der Monitor mit 
der Schärfe und der Farbbril- 
lanz, beide sind nur befriedi- 
gend. 


Sampo Alphascan 871: Die 
Bildschárfe überzeugt nicht! Bi 
Sampo setzt im Alphascan 871 
(KM - 871SDT) eine flache Bild- 
róhre mit Lochmaske ein. Für 
hohe Bildwiederholfrequenzen 
sorgt eine maximale Horizontal- 
frequenz von 110 kHz. Der kräf- 
tige Zeilentrafo erzeugt einen 
hohen Energieverbrauch von 71 
Watt. Die Geometrie des Moni- 
tors ist in den Standard-Aufló- 
sungen gut, auch die Farbbril- 
lanz ist für einen Róhrenmoni- 
tor passabel. Die Konvergenz 
lásst am Rand des Bildschirms 
etwas nach. Sehr gut ist die Bild- 
stabilitát, das Bild wackelt kei- 
nen Millimeter beim schnellen 
Wechsel von Schwarz auf Weiß. 
Einzig bei der Bildschärfe zeigt 
das Sampo-Gerät große Schwä- 
chen, auch in niedrigen Auflö- 
sungen ist das Bild unscharf, 
kleine Schriftgrößen sind nur 
schlecht lesbar. 


Hyundai Imagequest Q910: 
Guter Monitor zum günstigen 
Preis 8 Der Hyundai Image- 
quest Q910 verfügt über eine 
flache Bildoberfläche mit Loch- 
maske. Der Zeilentrafo ermóg- 
licht eine maximale Horizontal- 
frequenz von 107 kHz, trotzdem 
verbraucht der Monitor nur 64 
Watt in der empfohlenen Aufló- 
sung (1.280x1.024). Fast perfekt 
ist die Geometrie des Monitors 
eingestellt, selbst bei unge- 
wóhnlichen Auflósungen wird 
das Bild nicht oval. Gut sind 
Konvergenz und Farbbrillanz, 
die Bildschärfe ist auch noch mit 
1.600x1.200 Bildpunkten passa- 
bel. Die Bedienung des Bild- 
schirmmenüs ist einfach, aber 
dennoch nicht so komfortabel 
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wie beim AOC 9KLR. Hyundai 
bietet wie alle anderen Monitor- 
hersteller im Testfeld drei Jahre 
kostenlosen Vor-Ort-Service an. 


NEC Multisync FE991SB: Test- 
Sieger dank guter Bildqualität ll 
Den Bericht über den Testsieger 
finden Sie im Einzeltest. 


17-ZOLL-LC-DISPLAYS 


Xelo SP1702: Günstiges LCD 
mit guter Leistung I Das Xelo 
SP1702 verfügt über ein einfa- 
ches Design: Rahmen und Fuß 
sind in Schwarz gehalten. Mi- 
nuspunkte bringt das fest einge- 
baute RGB- und Netzkabel; über 
einen DVI-Eingang verfügt das 
LCD nicht. Das externe Netzteil 
hat lange Kabel und kann so be- 
quem unter dem Tisch verstaut 
werden. Obwohl das Xelo-Gerät 
nicht zur neuen 16ms-Genera- 
tion gehört, macht es mit seinen 
25 ms Schaltgeschwindigkeit ei- 
nen flotten Eindruck. Die Kom- 
binationsmessung aus drei Farb- 
mischungen und Schwarz-Weiß 
bescheinigt dem LCD eine Reak- 
tionszeit von 23 Millisekunden. 
Doch in der Spielepraxis hinter- 
lässt das Xelo SP1702 einen an- 
deren Eindruck: Elite Force 2 ist 
nur bedingt spielbar. Strategie- 
und Sportspiele machen dem 
LCD jedoch keine Probleme. Im 
Office-Bereich überzeugt das 
LCD mit einer guten Bildschär- 
fe, die gute Farbbrillanz macht 
gelegentliches Bildbearbeiten zu 
einem Vergnügen. Dazu kommt 
der sehr günstige Preis von 389 
Euro. Nur die Bedienung des 
OSDs ist sehr unpraktisch, die 
vier Tasten sind nämlich nicht 
beschriftet. 


Iiyama Prolite Е4305: Brillantes 
LCD mit guter Ausstattung I 
Dem Iiyama Prolite E4305 merkt 
man sofort an, dass es für 
den Business-Bereich entwickelt 
wurde. So befinden sich am 
LCD für Spieler vóllig uninte- 
ressante Lautsprecher mit je- 
weils 1,5 Watt. Zudem wird ein 
relativ langsames „TN Wide An- 
gle"-Panel mit 25 Millisekunden 
Reaktionszeit eingesetzt. Das 
Iiyama Prolite E4305 kann nur 
per RGB an den PC angeschlos- 
sen werden, ein DVI-Eingang 
fehlt. Doch in puncto Leistung 
kann der liyama-Monitor wie- 
der aufholen: Bei der Überprü- 
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Wichtige 


E Warum wird ein Róhrenmo- 
nitor bei hohen Auflósungen 
unscharf? 

Die maximale Auflósung eines 
Róhrenmonitors wird durch die 
Lochmaske der Bildróhre be- 
stimmt. Betrágt der Punktab- 
stand einer Lochmaske 0,25 
Millimeter, so kann ein 19-Zoll- 
Monitor eine Auflósung von 
1.440x1.080 erreichen, ohne an 
Schárfe zu verlieren. Wenn ein 
Hersteller hier eine hóhere Auf- 
lósung angibt, dann erreicht er 
diese durch eine ausgefeilte 
Elektronik. Allerdings steht dann 
nicht mehr jedem Pixel ein Loch 
in der Maske zur Verfügung. Das 
Bild wird bei einer zu hohen 
Auflósung unscharf. Wir emp- 
fehlen Ihnen einen 19-Zoll-Moni- 
tor mit 1.280x1.024 Bildpunkten 
zu betreiben. 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


E Entspricht ein 17-Zoll-LC- 
Display einem 19-Zoll-Röh- 
renmonitor? 

Ein 17-Zoll-LCD entspricht in 
puncto Bildschirmdiagonale 
nicht einem 19-Zoll-Róhrenmo- 
nitor. Ein 17-Zoll-LCD verfügt 
über eine Diagonale von 43, ein 
19-Zoll-CRT von 48 Zentime- 
tern. Ziehen Sie nun zwei bis 
drei Zentimeter beim Róhren- 
monitor für Rahmen oder 
schlechte Justierung ab, ist der 
herkómmliche Róhrenmonitor 
immer noch zwei Zentimeter 
gróper. Nur wenn man die emp- 
fohlene beziehungsweise maxi- 
male Auflósung von 1.280x1.024 
berücksichtigt, kann man die 
Aussage treffen, dass die Ar- 
beitsfläche eines 17-Zoll-LCDs 
der eines 19-Zoll-Róhrenmonitor 
entspricht. 


ШШ И ЮЕ Testkandidaten unter der Lupe 


AOC 9KLR 


Sampo Alphascan 871 


Mit dem Rad lässt sich das Bildschirmmenü 
spielend einfach bedienen. 


Das RGB-Signalkabel ist wie bei allen CRTs 
dieser Marktübersicht fest eingebaut. 


Hyundai Imagequest Q910 


l Xelo SP1702 


Wm em 
T Jem 
ma. 


“7 


Das Handbuch befindet sich auf CD, die Kurz- 
anleitung soll über die ersten Schritte helfen. 


nen, bietet aber viele Einstellmöglichkeiten. 


liyama Prolite E430S 


CTX 5730 


1000000! 


" 


Das LCD hat ein externes Netzteil, welches 
unter dem Tisch verstaut werden kann. 


Der Flüssigkristallbildschirm lässt sich dank 
eines Gelenkes nach hinten neigen. 


10/2003 | PC Games Hardware 75 


Das Ende des Róhrenmonitors wird kommen, schon jetzt 
haben einige Hersteller die Produktion von CRTs einge- 
schränkt. Unsere Marktübersicht zeigt deutlich, dass 
LCDs den Róhrenkollegen fast ebenbürtig sind. Schade, 
dass nur Acer in dieser Marktübersicht einen DVI-Ein- 
gang anbietet. Fast jede moderne Grafikkarte verfügt 
über eine digitale und somit verlustfreie Schnittstelle. 
Außerdem bedenklich: der Trend bei LCDs und CRTs 
zum fest eingebauten Signalkabel. Damit wird dem An- 
wender die Möglichkeit genommen, das Kabel bei einem 


Defekt selbst zu tauschen. 


„Das Ende der CRTs kommt” 


fung der Reaktionszeit kommen 
wir auf 20 Millisekunden, selbst 
beim subjektiven Spieletest 
macht der Iiyama Prolite E430S 
eine gute Figur. Zwar sind nicht 
alle Ego-Shooter  uneinge- 
schränkt spielbar, doch dies 
lässt sich leicht verschmerzen. 
Bildschärfe und Farbbrillanz 


Marco 
Albert 


Redakteur Bereich 
Monitore 


des Flüssigkristallbildschirms 
sind gut bis sehr gut. 


CTX S730: Preiswertes LCD für 
Spieler Е Mit dem 5730 bietet 
nun auch CTX ein LC-Display 
mit 16 Millisekunden Reaktions- 
zeit, im Test haben wir immer- 
hin noch 18 Millisekunden ge- 


messen. Subjektiv macht das 
5730 im Spieletauglichkeitstest 
einen sehr guten Eindruck, alle 
Spiele sind uneingeschränkt 
spielbar. Die Helligkeitsvertei- 
lung des Monitors ist gut, es 
sind nur am Rand in der Nähe 
der Kaltstofflampen hellere 
Flecken zu sehen. Mit 160 Grad 
Betrachtungswinkel horizontal 
und vertikal haben Sie selbst 
seitlich ein kontrastreiches Bild. 
Gute Noten bekommt der 5730 
für Bildschärfe und Farbbril- 
lanz. Auch das Bildschirmmenü 
(OSD) lässt sich einfach bedie- 
nen. Schade nur, dass das RGB- 
Kabel fest eingebaut ist und 
ein DVI-Eingang fehlt. Spielern 
kónnen wir das CTX 5730 guten 
Gewissens an Herz legen. 


Acer AL1721: Reaktions- 
schnellstes LCD im Test Ё Den 
Bericht über den Testsieger fin- 
den Sie im Einzeltest. 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


19-Zoll-CRT: NEC 
Multisync FE991SB 


Der NEC Multisync FE991SB 
glänzt mit einer perfekten 
Geometrie und durch gute 
Bildschärfe, Farbbrillanz so- 
wie Bildstabilität. 


EC setzt im Multisync 

FE991SB eine Diamond- 
tron-Bildróhre mit Streifenmas- 
ken-Technik ein. Die Streifen- 
maske erkennen Sie an den bei- 
den schwarzen Strichen oben 
und unten auf dem Bildschirm. 
Diese Kupferdráhte dienen zur 
Stabilisierung des Bildes. Die 
Horizontalfrequenz des Moni- 
tors beträgt maximal 96 kHz, 
damit erreicht er in 1.280x1.024 


85 Hertz. Eine Kontrastverbes- 
serungstechnik sorgt dafür, 


won FESIISS 
ma м 2600542 Y8. 


Das RGB-Signalkabel des NEC Multisync 
FE991SB ist fest eingebaut. 
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dass Helligkeitswerte von bis 
zu 300 cd/m? erreicht werden. 
Bei der Video-Wiedergabe und 
bei Spielen mit dunklen Ecken 
ist diese Technik nützlich. Mit 
gemessenen 57 Watt Energie- 
aufnahme ist der Multisync 
FE991SB für einen 19-Zoll-CRT 
recht sparsam. Gute Noten er- 
hàlt der Bildschirm für Bild- 
schárfe, Farbbrillanz sowie 
Bildstabilität und Konvergenz, 
für Geometrie können wir so- 
gar ein „Sehr gut“ vergeben. 
Einziger Haken am Multisync 
FE991SB ist, dass das Signalka- 
bel fest eingebaut ist. (ma) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 77 


GESAMTNOTE: 1,93 
Preis: € 319,- Preis-Leistung: Befr. 


NEC 


Über eine Menütaste aktivieren Sie die 
Kontrastverbesserungstechnik. 


17-Zoll-LCD: 
Acer AL1721 


Mit dem AL1721 beweist Acer 
eindruckvoll, dass Sie mit 
einem LCD genauso spielen 
können wie mit herkömm- 
lichen Röhrenmonitoren. 
D as Acer AL1721 ist im 
schlichten Design gehal- 
ten und verfügt über ein inter- 
nes Netzteil. Das LCD kann 
über RGB (D-Sub) oder auch 
DVI-D an den PC angeschlos- 
sen werden. Durch den DVI- 
Anschluss erreicht der Monitor 
in puncto Bildschärfe ein „sehr 
gut". Für Helligkeitsverteilung 
und Farbbrillanz erhält das 
Acer AL1721 die Note eut", 
Der umstándlichen Bedienung 
des Bildschirmmenüs kónnen 


D-5UB m 


DVD IN 


Das Acer ALT/21 verfügt über einen 
RGB- sowie einen DVI-Anschluss. 


MONITORE 


Fazit: Nur der Preis der LCDs 
behindert den Siegeszug I Das 
Acer AL1721 und das CTX S730 
können in puncto Spieletaug- 
lichkeit mit den hier getesteten 
Röhrenmonitoren ohne Ein- 
schränkungen mithalten. Damit 
fällt das vorletzte Handicap für 
den Kauf eines LC-Displays 
weg. Nur der Preis der leichten 
und energiesparenden Flüssig- 
kristallbildschirme wird den 
einen oder anderen Anwender 
noch vom Kauf eines LCDs ab- 
halten. In Sachen Farbbrillanz, 
Bildschärfe und Betrachtungs- 
winkel sind die aktuellen LC- 
Displays den herkömmlichen 
Röhrenmonitoren schon lange 
ebenbürtig, wenn nicht sogar 
überlegen. Stehen Sie vor der 
Anschaffung eines neuen Bild- 
schirms, dann sollten Sie sich 
ein LCD (mit schneller Schaltge- 
schwindigkeit) kaufen. 

MARCO ALBERT 


Acer AL1721 


Top- 
Produkt 


wir nur ein „Befriedigend“ ge- 
ben. Die absolute Stärke des 
LCDs liegt aber bei der Reak- 
tionszeit: Die Kombinations- 
messung bescheinigen dem 
LCD eine Reaktionszeit von 17 
Millisekunden. Auch im sub- 
jektiven Spieletauglichkeitstest 
schlägt sich der Acer AL1721 
ausgezeichnet — alle getesteten 
Spiele sind spielbar. Ein paar 
Schwáchen hat das LCD trotz- 
dem, so ist der Betrachtungs- 
winkel mit 140 Grad nur be- 
friedigend und die Energie- 
aufnahme mit 33 Watt für ein 
LC-Display zu hoch. (та) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 77 


GESAMTNOTE: 1,84 
Preis: € 489,- Preis-Leistung: Gut 


Das OSD des Flüssigkristallbildschirms 
ist recht einfach zu bedienen. 


www.pcgameshardware.de 


MONITORE MM 


E Helligkeitsverteilung 
E Bildschärfe 

E Bedienung OSD 

3 Farbbrillanz 


MARKTÜBERSICHT 


| 
| 


Befriedigend bis qut 
| 


Prolite E430S SP1702 
17-ZOLL- 
E Hersteller Acer лтты liyama WU Xelo 04 
E Info-Telefon (04102) 48 80 m (0800) 1 00 34 35 (0421) 5 48 91 60 (06198) 58 06 37 Hardware” 
E Webseite www.acer.de Acer ALIT21 | | www.iiyama.de www.ctxeurope.com www.xelo.ag Xelo SP1702 
Е Preis € 9, mé "em. БЕ € 39 S grar Tin 7 
Е Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Gut Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,20 2,15 2,55 2,60 
E Anschlüsse D-Sub, DVI-D D-Sub D-Sub (fest) D-Sub (fest) 
I Auflósung/Pixel-Abstand 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 
Е Reaktionszeit (Hersteller) | 16 ms 25 ms 16 ms 25 ms 
E Vor-Ort-Service 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 
E Gewicht 5,0 kg 4,2 kg 5,0 kg 4,3kg 
E Betracht.winkel hor./vert. 140/140 Grad 140/120 Grad 160/160 Grad 140/125 Grad 
EIGENSCHAFTEN 2,23 2,25 
I Sichtbare Bildschirmdiag. | 43,3 ст 43,4 cm 43,2 cm 43,2 cm 
3 Helligkeit/Kontrastverh. 260 cd/m2/450:1 250 cd/m2/350:1 260 cd/m2/500:1 250 cd/m2/350:1 
3 Leistungsaufn. EIN/Standby | 33/3 Watt 22/3 Watt 30/3 Watt 25/3 Watt 
LEISTUNG |1,58| 1,83 1,75 2,17 
I Reaktionszeit (gemessen) | 17 ms 20 ms 18 ms 23 ms 
6 tle: (ei 5i Ai ER 


Gut bis sehr gut 


Gute Bildeigenschaften 
E Schnelle Reaktion 
E Festes RGB-Kabel 


EJ Günstiger Preis 
Е Bildschirmmenü 
E Festes RGB-Kabel 


ЁШ Hoher Preis 
Е Hohe Reaktionszeit 


E Schnelle Reaktion 
E Sehr gute Bildschärfe 
E DVI-Anschluss 


19-ZOLL- 
CRT 


E Maximale Auflösung 


E Farbbrillanz 


FAZIT 


www.pcgameshardware.de 


Alphascan 871 


es 
E Hersteller NEC CH Hyundai АС Sampo 
E Info-Telefon (089) 99 69 90 [ )) | (06146) 90 40 (030) 6 84 09 90 (0031) 1 04 73 08 44 
E Webseite www.nec-mitsubishi.de Iu www.hyundaiq.de www.aoc.de www.sampotech.de 
Е Preis БЕТЕ wmm |€29- €. € 9. 
Е Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigend Gut Sehr gut Gut 
AUSSTATTUNG 


E Anschlüsse D-Sub (fest) D-Sub (fest) D-Sub (fest) D-Sub (fest) 

E Maskenart/Punktabstand Streifen (flach)/0,25 - 0,27 mm Loch (flach)/0,25 mm Loch (flach)/0,25 mm Loch (flach)/0,25 mm 
E Vor-Ort-Service 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 3 Jahre 

E Gewicht 23 kg 20 kg 20 kg 25 kg 


1192x1.344 bei 68 Hz 


1.600x1.200 bei 85 Hz 


1.600x1.200 bei 75 Hz 


1.600x1.200 bei 85 Hz 


ЕЗ sehr gute Geometrie GESAMT 
E Gute Farbbrillanz 


D Festes Signalkabel 


E Sehr gute Geometrie 
EJ Sehr gute Bildstabilität 
D Festes Signalkabel 


[]3: UTI ЕЗ Bildschirmmenü 
D Bildschárfe 
D Festes Signalkabel 


EIGENSCHAFTEN 2,40 2,45 2,60 ER 

E Sichtb. Bildschirmdiagonale | 45,3 cm 45,8 cm 45,7 cm 45,7 cm 

3 Horizontalfrequenz 30 - 96 kHz 30 - 107 kHz 30 - 95 kHz 30 - 110 kHz 

E Vertikalfrequenz 50 - 160 Hz 50 - 150 Hz 50 - 150 Hz 50 - 160 Hz 

3 Leistungsaufn. EIN/Standby | 57/6 Watt 64/11 Watt 70/11 Watt ТЇП Watt 

LEISTUNG 1,60] 1,60] 2,00 12,50] 
6 5i 4| B 2} HG : i т 

I Geometrie | 

3 Konvergenz [ШШЕ ИШЕ ЖШ ШЕ : Befriedigend bis gut 

1 Bildschärfe Befriedigend : 

1 Bildstabilität 

1 Bedienung OSD 


GESAMT 


E Bildschirmmenü 
D Bildschárfe 
D Festes Signalkabel 
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MONITORE 


Testlabor: Monitore 


Test-Methoden 


E Spieletauglichkeit 

Mithilfe von aktuellen Toptiteln 
ermitteln wir subjektiv die Spie- 
letauglichkeit. Dabei wird jedes 
der Spiele (siehe Liste auf dieser 
Seite) getestet und bestimmt, ob 
es mit dem Monitor spielbar ist. 


E Energieaufnahme 

Die Energieaufnahme der Moni- 
tore wird mithilfe eines Mess- 
adapters und des Digital-Multi- 
meters VC300 Solar ermittelt. 
Die gemessene Stromstárke 
wird anschlieBend mit der Netz- 
spannung multipliziert, um die 
Leistungsaufnahme zu erhalten. 


Mithilfe des Mess- 
adapters und des Di- 
ı gital-Multimeters 
VC300 Solar messen 
wir die Leistungsauf- 


nahme der Monitore. 


E Farbbrillanz, Bildschärfe 
Mit diversen Monitortestpro- 
grammen und der Burosch Refe- 
renz- DVD (Test- DVD für Bild 
und Ton) ermitteln wir die Qua- 
lität der Farbbrillanz, Bildschärfe 
sowie Bildstabilität, Konvergenz 
und Geometrie. 


E Reaktionszeit 

Die Reaktionszeit der Flüssig- 
kristallbildschirme wird mit dem 
Programm TFT Schlierentest 
von Denny Koberling gemessen. 
Dabei werden der Wechsel von 
drei Farbmischungen und 
Schwarz-Weiß überprüft. 


Im Optimalfall müssen Sie den Monitor nur anschließen 


und bekommen sofort ein Bild. Allerdings kónnen trotz- 


dem kleinere Praxisprobleme auftreten. 


CDs mit 17 Zoll Bild- 
schirmdiagonale haben 
eine optimale Aufló- 


sung von 1.280x1.024. Sie sollten 
diese immer unter Windows 
einstellen, um ein scharfes Bild 
zu erhalten. Róhrenmonitore 
sind an keine feste Auflósung 
gebunden. Wenn für einen 17- 
Zoll-CRT 1.024x768 die optimale 
Auflósung ist, dann müssen Sie 
einen 19-Zoll-Röhrenmonitor 
mit 1.280x960 betreiben (Seiten- 
verháltnis 4:3). Einige Grafik- 
karten bieten nur 1.280x1.024 
an. Diese hat aber ein Seitenver- 
hältnis von 5:4. Dadurch entste- 
hen schwarze Rànder an den 
Seiten. Wenn Sie diese mit den 
Geometrie-Optionen des Moni- 
tors wegregeln, wird das Bild 
minimal in die Breite gezerrt. 
Die meisten 19-Zoll-Monitore 
sind für 1.280x1.024 optimiert, 
da sie gegenüber 1.280x960 bis 
zu sieben Prozent Platz für In- 
formationen gewinnen. 


Auf Monitoren lagert sich sehr 
schnell Staub oder Nikotin 
ab, auch Fingerabdrücke ver- 


schlechtern die Bildqualität. Die 
Schmutzpartikel wirken wie Fil- 
ter und reduzieren den Kontrast 
und die Farbbrillanz. Beim Säu- 
bern des Monitors müssen Sie 
Folgendes beachten: Aggressive 
Reinigungsmittel können die 
Entspiegelung der Bildschirm- 
oberfläche dauerhaft beschädi- 
gen. Benutzen Sie deshalb nur 
milde Glasreiniger ohne Alko- 
hol oder Ammoniak. Im Zwei- 
felsfall sollten Sie den Reiniger 
mit Wasser verdünnen oder im 
Fachhandel einen speziellen 
Monitorreiniger kaufen. Zum 
Säubern müssen Sie den Moni- 
tor ausschalten und das Reini- 
gungsmittel über ein fusselfreies 
Tuch aufbringen. 


Fast alle modernen Grafikkarten 
verfügen über einen DVI-Aus- 
gang, daher sollten Sie Ihren 
LCD immer darüber anschlie- 
ßen, sofern dieser einen DVI- 
Eingang hat. Im Test hat sich ge- 
zeigt, dass sich die Bildschärfe 
des Acer AL1721 durch das DVI- 
Kabel sichtlich verbessert. 
MARCO ALBERT 


LCD gegen CRT 


In dieser Tabelle finden Sie die wichtigsten Kriterien 
von LCDs und Röhrenmonitoren gegenübergestellt. 


Spieletauglichkeit LCDs 


Wir haben die folgenden Spiele auf den LCDs auspro- 
biert und die Spieletauglichkeit subjektiv bewertet. 


Merkmale LC-Display Röhrenmonitor Spielbarkeit Monitore Acer Xelo liyama CTX 
Spieletauglichkeit L| |а| Will Rock H L| L| 1 
Helligkeitsverteilung L| E Tron 2.0 H A u El 
Bildschärfe L| L| Tomb Raider: Angel of Darkness | L| L| L| 
Farbbrillanz L| D No Man's Land Hu D H L| 
Geometrie El L| Gothic 2 H je] E [| 
Konvergenz L| L| Enclave E ш D L| 
Bildstabilität E L| Warcraft 3: Frozen Throne L| D H L| 
Energieverbrauch Bi E Elite Force 2 Е п B El 
Gewicht L| L| Battlefield 1942 ш L| L| L| 
Design L| L| GTA Vice City 1 " L| El 
Ergonomie El L| Unreal 2 E ш L| 1 
Umweltvertráglichkeit El L| UT-2003-Engine B L| E L| 


Legende: Ей Systembedingte Stärke BI Systembedingte Schwäche 
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Legende: 8 Spielbar Bedingt spielbar Bi Nicht spielbar 


www.pcgameshardware.de 
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Overclockingcard.de 
Harry Betz 
Spangenbergstr. 41 - 29223 Celle 
Tel.: 051 41 / 88 82 35 
Fax: 051 41 / 88 82 37 


Maximale Kühlleistung! 
XX-tlow.- deristarksteKühlen 7 
von innovatekljetztins 
vielen ЕагБег@гһансп 4 


Optisches Highlight! = 
Der Plex-OsMaticimitmassivem: 
Kupferkerpffünoptimale Kühlleis 


Mehr Licht! 
High-End-Kaltlicht- 
Kathoden, Kabel, 
-Window-Kits u.v.m. 


TYPHOON 


multimedia for livina 


ice. Copyright 2002 by ANUBIS Intl. Comp. Ltd 


CORDLESS 
NAVIGATOR i 
DELUXE USB l 


* Kabelloses USB % Ke 
Keuboard-mouse-Set _.—_ eg 


* €ruieiterte Funktionstasten 

e Kabellose, optische Maus mit ВООарі 

* Hot keus für Direktzugriff auf Office-Funktionen 
* Spezielle Funktionen reduzieren die Benutzung der Maus Art. Nr. 40300 


Feux WIRELESS MOUSE 


* Rot-transluzentes Gehäuse 
* Kompakter USB-receiver - 
ideal für Notebooks 
e Optischer Sensor mit 800 dpi 
* 3 Tasten, | programmierbar 
« 360° Arbeitsbereich 
* Wiederaufladbar 
* Scroll Rad Art. Nr. 40221 


B 
H 


UNPLUGGED "" v 


OFFICE MOUSE 4 

* 6 Tasten 

* Receiver mit Ladestation 

e Optischer Sensor mit 800 dpi 

• 256 uiechselbare Link IDs pro Kanal 

* Neue ergonomische Form, für beide 
Hände angenehm und komfortabel 

* Office one-touch hot keu mit eruieiterten 

Funktionen für Office Anwendungen 


Art. Nr. 40800 


' Frank 


F Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


elbst ist der Mann/die Frau. 
Diese Lebensweisheit sugge- 
rieren Ihnen nicht nur Bau- 
marktketten, auch private Sendean- 
stalten füllen ihr Programm mit Be- 
richten über Heimwerker. Mit dem im 


Internet unter www.xgamestation.com 
vorgestellten Game Station Kit hat 
dieser Trend jetzt auch das Lager der 
Videospiel-Konsolen erreicht. Laut 
Entwickler LaMothe ist das Gerät ein 
„Do-it-yourself-Videospiel-System”, 
das von Ihnen nach Lust und Laune 
zusammengeschraubt und modifiziert 
werden kann. Zusätzlich können Sie 


| mit dem an die früheren Fischertech- 


nik-Elektro-Baukásten erinnernden 


| Gerät auch Ihre eigenen Spiele in C++ 


entwickeln. Technisch gesehen ist das 
Gerát mit einem 25-MHz-Prozessor 
und einem FPGA-Grafik-Chip eher 
auf dem Niveau schon fast archa- 
ischer Geráte wie Commodore 64, 
Atari 800 oder Apple II. Darauf 
kommt es aber offensichtlich nicht an, 
denn bei dem speziellen Schrauber- 
gerát stehen eher Erfolgserlebnis und 
Lerneffekt beim eigenstándigen Pro- 
grammieren und Werkeln im Vorder- 


C due I 


Verkaufs-Charts 


(GIK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW 32) 


1. WC - Frozen Throne Blizzard 


2. | Fi Challenge '99-'02 


8.| Tomb Raider - AoD .... 
D ES 


Electronic Arts 


3. | Warcraft 3 - Reign of Chaos Blizzard 
4.) Stronghold Crusader .................... Take 2 
pm 
5.| Die Sims - Megastar ...... Electronic Arts 
6.| C&C Renegade ................ Electronic Arts 
JL. 
T.| Die Sims - Deluxe .......... Electronic Arts 


Eidos GmbH 


9.| GTA Vice City... .... Take 2 
=== 
ТО. | Moorhuhn X Phenomedia 


Bild des Monats: Codename: Panzers 


Der neue Taktik-Titel der Swine-Macher sieht Stormregion grafisch einfach klasse aus! 


DETAILVERLIEBT 
| Neben der absolut sehenswerten Um- 
gebungsgrafik sind auch die Modelle | 
d für Panzer und Flugzeuge hochdetail- 
iert und erstklassig animiert. 


C&C Generäle jetzt ohne Indizierung! 


EA bringt die modifizierte deutsche Version des beliebten RTS-Titels auf den Markt. 


In zähen Verhandlungen konnte EA die 
BPjM/USK davon überzeugen, dass das 
deutsche C&C Generäle nicht identisch mit 
C&C Generals ist. Die neue Version verzich- 
tet auf kriegsverherrlichende Darstellun- 
gen, Roboter treten an die Stelle der Einhei- 
ten, Ortsnamen wurden geändert und alle 
Stimmen verfremdet. Dank dieser Verände- 
rungen sei die „menschenverachtende Hal- 
tung“ gegenüber Nicht-Kombattanten im 
Spiel nicht mehr vorhanden. Nun stehe 
auch einer erneuten Einstufung des Titels 
mit der Altersempfehlung „Ab 16 Jahren” 
nichts mehr im Wege, so dass die deutsche 
Version am 19. September in die Läden 
kommen könne. Zusätzlich zur Vollversion 
plant Publisher EA mit C&C Generäle — Die 
Stunde Null bereits einen Erweiterungs- 
pack, der dann im Spätherbst veröffentlicht 
werden soll. (fs) 


PC co-rom 


COMMAND=SCONDUER 


Haa: Tie 


C&C GENERALE 


Den Tuning-Guide für die „entschärf- 


te" deutsche Version finden Sie auf der Heft-CD! 
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LE 


SPIELE 


mm ENTWICKLER-FORUM 


Entwickler-Forum 


ABSCHIED 
ten Spieleentwickler und wichtigen Mitarbeiter an die Microsoft Studios. 


Mit Graeme Devine verliert John Carmacks id Software einen namhaf- 


Aktuell in den Spieleregalen 


Graeme Devine verlässt id 


Doom-3-Projektleiter wechselt zu Ensemble Studios 


Id-Mitarbeiter Graeme Devine 
hat die Firma nach annáhernd 
zehn Jahren verlassen und ist 
zu Ensemble Studios gewech- 
selt. Devine war bei der Doom 
3-Entwicklung als Designer, 
Programmierer und Projektma- 
nager beteiligt. Im Laufe seiner 
bisherigen Karriere hatte er zu- 
sammen mit Rob Landeros die 
nicht mehr existierende Ent- 
wicklerfirma Trilobyte mitbe- 
gründet und dort das erfolg- 
reiche Rátselspiel The 7th Guest 
sowie den Nachfolger The 11th 
Hour programmiert. Zusátzlich 
stand Devine auch bei Atari, 
Activision und Virgin Games in 
Diensten und war von 2002 bis 
2003 der Vorsitzende der Inter- 


national Games Developers As- 
sociation (IGDA). Devine kon- 
zentriert sich bei seinem neuen 
Arbeitgeber Ensemble Software 
ganz auf das Spiele-Design. 
Deshalb lautet sein offizieller 
Titel auch schlicht ,,Game De- 
veloper". Als Ex-id-Mitarbeiter 
ist er bei der zum Microsoft- 
Konzern gehórenden Spiele- 
Schmiede nicht alleine. Eben- 
falls bei Ensemble (Age of My- 
thology) arbeiten Sandy Peter- 
son und Leveldesigner Paul Ja- 
quays, die beide an der 
Entwicklung der Doom-, Doom 
2- und Quake-Engine beteiligt 
waren. Leider ist bis jetzt nicht 
bekannt, warum Devine den 
Job gewechselt hat. (fs) 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


Chariots of War 


Rundenbasiertes Strategiespiel, das den Spieler in die Bronzezeit versetzt. 
Website: www.paradox-entertainment.com/cow.asp. 


Enigma: Rising Tide 
Simulation, bei der Sie die Seeschlachten des 2. Weltkriegs nachspielen. 
Website: www.enigma-game.com 


Flight Simulator 2004 


Neuauflage der bekannten Flugsimulation, die durch Realismus überzeugt. 
Website: www.microsoft.com/gamesj/flightsimulator 


Fluch der Karibik 


Sea Dogs-Nachfolger mit gewöhnungsbedürftiger Steuerung. 
Website: www.ubisoft.de/bv/games/fluchkaribik/pc/.de 


Gothic 2 - Die Nacht des Raben 


Gelungene Erweiterung zum populären Rollenspiel mit neuen Elementen. 
Website: www.gothic2.com 


Sehr gut 


Harbinger 


Hack & Slay im Weltraum mit eingeschränkter Charakterentwicklung. 
Website: www.eve-online.com 


Befriedigend 


Smash Up Derby 


Arcade-Racer, bei dem Sie fahrtechnisch die Sau rauslassen können. 
Website:www.city-interactive.com/sud.html 


Befriedigend 


The Great Escape 


Actiongeladene Flucht aus dem Gefangenenlager nach filmischem Vorbild. 
Website: www.thegreatescape-game.com 


14 11019-11946 [6 
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In einem Interview anlässlich der diesjährigen Quake Con beantwortete ein ent- 
spannter John Carmack in seinem Hotelzimmer die Fragen der Journalistenschar. 


wickeln. 


Name: John Carmack 


Firma: id Software 


Aufgabe: Programmierer 
und Firmen- 
gründer id Soft- 


Wichtige Werke: Wolfenstein 3D- 
Engine, Doom- 


Hast du vor, nach Doom 3 deine lange und 
erfolgreiche Karriere endgültig zu beenden? 
Nein, bestimmt nicht! Ich muss mindestens noch eine neue 
Rendering-Engine schreiben. Natürlich stellt sich am Ende 
eines Projektes wie Doom 3 immer die Frage, ob man eine 
neue Engine programmieren sollte. Meine Entscheidung 
wird dann grundsätzlich von den Entwicklungen im Hard- 
ware-Bereich geprägt. Nehmen wir beispielsweise die neue 
Grafikkarten-Generation. Mit der Doom 3-Engine habe ich 
deren Leistungsfähigkeit in Bezug auf Shader-Techniken 
noch lange nicht ausgereizt, das schreit förmlich danach, 
einen weiteren, noch leistungsfähigeren Nachfolger zu ent- 


Wie siehst du deine Zukunft? Bleibst du den 
Ego-Shootern treu oder planst du, die Pro- 
grammierung von FPS-Titeln einzustellen? 
ware Gelegentlich wünsche ich mir schon, etwas anderes machen 
zu können. Leider ist id Software aber auf eine Art und 


Auszeichnungen: 


Engine, Quake- 
Engine, Doom 3 


Ehrung der 
„Academy Of 


Interactive Arts“ 


für besondere 
Leistungen 


Weise doch ein Opfer des Erfolges. Wir sind eine auf Einzel- 
titel ausgelegte Firma, da ist man in der Pflicht, etwas Neu- 
es zu machen, das wenig Risiko birgt. Da die Spieleentwick- 
lung heutzutage nicht nur mehrere Jahre, sondern auch 
viele Millionen Dollars verschlingt, sind wirkliche Innovatio- 
nen eher bei Projekten zu erwarten, die mit einem schma- 
len Budget entstehen und auch als solche verkauft werden. 


www.pcgameshardware.de 


PRODUKTIONS-NOTIZEN ET en 


Produktions-Notizen 


KR 


—[SPIELE 


Call of Duty 


FPS-Action auf Schlachtfeldern des 2. Weltkriegs 


Titel wie Battlefield 1942 oder Me- 
dal of Honor: Allied Assault zei- 
gen, dass virtuelle Kriegsspiele 
am PC momentan angesagt sind. 
Mit ihrem Ego-Shooter Call of 
Duty buhlen nun auch die Ent- 
wickler von Infinity Ward um 
die Gunst der Fans. Das Spiel 
schickt Sie in drei Kampagnen 
als einfachen alliierten Front- 
kämpfer direkt in die Kampf- 
handlungen des Zweiten Welt- 
kriegs. Da bei der Entwicklung 
22 mit der Weltkriegs-Kulisse 
bestens vertraute, ehemalige Me- 
dal of Honor-Designer mit am 


Start sind, soll die Spielatmos- 
phäre sehr beklemmend und re- 
alistisch werden. Ein großer Teil 
der Gänsehautstimmung wird 
durch aufwendige Skript-Ereig- 
nisse sowie eine große Anzahl 
von KI-Kameraden erreicht, die 
Ihnen Deckung geben oder ver- 
letzte Mitkämpfer medizinisch 
versorgen. Für die ansprechende 
Optik des für diesen Herbst ge- 
planten Kriegs-Shooters sorgt ei- 
ne stark überarbeitete Quake 3- 
Engine. (fs) 


Website: www.callofduty.de 


STURMTRUPPEN 


Bei Call of Duty erwecken aufwendige Skript-Sequenzen, Massen 


von KI-Verbündeten und eine tolle Grafik die Kriegsschauplätze zum Leben. 


UT 2004 


Neueste UT-Version kommt Ende November 


Die Grafik-Engine des Vorgän- 
gers wird zwar nur leicht modi- 
fiziert, dafür hat LIT 2004 spie- 
lerische Neuerungen zu bieten. 
Zum einen gibt es mit zwei Jeeps 
und einem Panzer drei Fahr- 
zeugmodelle, mit denen sich 
der Spieler ballernd fortbewegt. 
Zum anderen kann man mit drei 


Fluggeráten spannende Gefechte 
über den Wolken austragen. Zu- 
sátzlich feiert der schon aus dem 
ersten Teil bekannte Assault- 
Modus, bei dem Ihr Team ein 
Gebáude verteidigen/erobern 
muss, sein Comeback. (fs) 


Website: www.atari.de 


MEGA- WUMME 


www.pcgameshardware.de 


Wer bei der neuen UT- Version siegreich sein will, sollte nicht nur mit 
unterschiedlichen Knarren, sondern auch mit diversen Vehikeln umgehen können. 


Splinter Cell Pandora Tomorrow 


Sam Fisher kehrt auf die Bildschirme zurück. 


Laut Ankündigung von Ubi 
Soft wird Pandora Tomorrow das 
erste Schleicher-Spiel mit On- 
line-Missionen, bei denen ver- 
schiedene Spieler simultan an 
Sams Spionage-Aktivitáten teil- 
haben kónnen. Zusátzlich bietet 
der im März 2004 erscheinende 
Nachfolger aber auch neue Ein- 


zelspieler-Missionen, die nicht 
nur neuartige Action-Szenen, 
sondern auch eine cineastische 
Spielatmosphäre liefern. Des 
Weiteren werden auch die neu- 
en Einsatzorte des Agenten 
noch realistischer gestaltet. (fs) 


Website: www.splintercell.de/v2 


[WILL BE BACK! 


Mit neuen Missionen und einem einzigartigen Online-Mehrspieler- 


modus kommt Schatten-Schleicher Sam Fisher auf Konsole und PC zurück. 
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Deutscher Taktik- Shooter 


Söldner 


Achtung Soldat! Im neuesten Titel des Entwickler-Urge- 


steins Teut Weidemann werden Sie zum Hauptakteur in 


zukünftigen militärischen Auseinandersetzungen. 


enken Sie beim Begriff 
Ruhrgebiet auch an 
Kohle, Kumpels und 


Currywurst? Dann liegen Sie 
nicht unbedingt falsch, trotz- 
dem gibt es in der vom „schwar- 
zen Gold” geprägten Region 
auch viele Spiele-Entwickler. Ei- 
ner davon ist die Hattinger Fir- 
ma Wings Simulation. Diese hat 
schon mit Panzer Elite ein- 
drucksvoll bewiesen, dass sie 
über fundierte Kenntnisse auf 
dem Terrain der Militärsimula- 
tionen verfügt. Auch Söldner - 
Secret Wars, das sich noch in 
der Mache befindet, soll wieder 
ein Titel werden, der die Ge- 
schehnisse an Kriegsschauplät- 
zen äußerst realistisch simuliert. 
PCGH war vor Ort, um sich bei 
Teuts Truppe persönlich über 
Inhalt und Technik des Taktik- 
Shooters zu informieren. Lesen 
Sie selbst, welche Informationen 
wir den Entwicklern entlocken 
konnten. 


3» Sie haben das Kommando! 


Nach einem Jahrhundert ver- 
schiedenster militárischer Inter- 
ventionen sind die Amis und die 
Russen ihrer Rolle als Weltpoli- 
zei überdrüssig. Frühere Ein- 
greifaktionen führten nämlich in 
den betroffenen Ländern zu 
wirtschaftlichen und ethnischen 
Konflikten und wirkten sich ne- 
gativ auf deren nationale Stabi- 
lität aus. Folglich entschließen 
sich immer mehr Staaten für ei- 
ne unkonventionelle Kriegsfüh- 
rung, indem sie höchst speziali- 
sierte Söldnertruppen anheuern 
und einsetzen. In Söldner — Secret 
Wars übernimmt der Spieler das 


Kommando über eine solche 
Spezialeinheit. Als Truppenchef 
befehlen Sie eine Hightech-Ar- 
mee, die mit gut trainierten Sol- 
daten, gepanzerten Fahrzeugen, 
Helikoptern und sogar Senk- 
rechtstartern bestens ausgerüs- 
tet ist. Die Einsatzzentrale bildet 
ein als Handelsschiff getarntes 
und mit Spezialausrüstung ge- 
tuntes Boot. Mit diesem gelangt 
der Spieler zu den verschie- 
denen Einsatzgebieten. Da das 
Spiel eine komplexe, politisch 
beeinflusste Welt simuliert, ver- 
fügt es über ein dynamisches 
Kampagnensystem. Nicht nur 
jede Entscheidung, sondern 
auch Erfolg und Misserfolg Ih- 
res Legionärs haben einen di- 
rekten Einfluss auf den Spiel- 
verlauf. 


» Der Ort des Geschehens 


„Ohne ein adäquates Schlacht- 
feld macht Soldat spielen keinen 
Spaß.“ Mit diesen Worten be- 
schreibt Teut Weidemann die 
technischen Anforderungen, die 
eine Militärsimulation an ein 
Entwickler-Team stellt. , Unser 
Ziel ist es, eine realistische 
Kampfumgebung zu schaffen, 
die sich von den Baukasten-Kar- 
ten vieler Genre-Konkurrenten 
absetzt und in der Hubschrau- 
ber und Jets zum Einsatz kom- 
men.” Eine solch detaillierte 
Spielwelt benótigt primár eine 
leistungsstarke Engine, die man 
bei Wings in Eigenregie erstellte. 
Deren Renderer ist in der Lage, 
bis zu 150.000 Polygone für die 
komplette Spielszene sowie 
mehr als 4.000 Dreiecke für das 
Soldaten-Modell auf den Bild- 
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schirm zu zaubern. Da das vir- 
tuelle Schlachtfeld bei Söldner 
mit einer Sichtweite von 20 Kilo- 
metern riesig ist, integrierte man 
ein LOD-System in die Engine, 
damit weit entfernte Gelände- 
abschnitte mit deutlich weniger 
Polygonen dargestellt werden 
können. Für ein realistisches 
Spielgefühl sorgen außerdem 
Echtzeitschatten, Wettereffekte 
sowie der Wechsel zwischen 
den verschiedenen Tages- und 
Nachtzeiten. Ein zusätzlicher 
Blickfang sind die Straßen, die 
mit einer Extra-Texturschicht 
auf die vorhandene Gelände- 
textur aufgetragen werden. 


2) Mehrarbeit durch Dynamik 


Zusätzliche Arbeit bei der Pro- 
grammierung der Engine ent- 
stand durch den verrückten 
Einfall der Designer, dass grund- 
sätzlich alles auf dem Schlacht- 
feld zerstört werden kann. „Für 
mich als Engine-Coder bedeutet 
das eine Menge Mehrarbeit, da 
alle Geländedaten und die sich 
darauf befindenden Objekte 
dynamisch angelegt werden", 
stóhnt Chefprogrammierer Mar- 
Киз Oberrauter. „Das heißt im 
Klartext, dass ich eine Fülle von 
dynamischen Polygongruppen 
(,Meshes") verwenden muss.” 
Diese Aussage erklárt auch, wa- 
rum Sie als virtueller Soldat eine 
leistungsstarke CPU benótigen. 
Bewegungen von Gräsern und 
Bláttern beispielsweise kónnen 
von der Vertex-Shader-Einheit 
moderner Grafikarten berechnet 
werden. Im Gegenzug dazu 
müssen die sich dynamisch àn- 
dernden Positionsdaten der ein- 
zelnen Meshes beim speziellen 
Zerstórungssystem (ADS) oder 
bei Einschuss- und Explosions- 
spuren von der CPU abgearbei- 
tet werden. Ohne eine leistungs- 
fáhige zentrale Recheneinheit 
kann das schnell zu Rucklern 
führen, da auch Berechnungen 


für das Partikelsystem, die KI 
und die Spielphysik zu den wei- 
teren Aufgaben Ihres Prozessors 
gehóren. 


J} Physikstunde mit Cyrus 


Eine weitere Herausforderung 
für die Programmierer ist die 
auf den Newton'schen Formeln 
beruhende und kostenfreie 
ODE-Echtzeit-Physik-Engine. 
Mit deren Hilfe werden die aus 
bis zu 2.500 Polygonen zusam- 
mengesetzten und mit 3D Stu- 
dio Max per Hand modellierten 
und texturierten Fahrzeugmo- 
delle mit physikalischen Eigen- 
schaften ausgestattet. ,Zu die- 
sem Zweck versehe ich zuerst 
die Räder der Vehikel mit phy- 
sikalischen Achsen", erklärt 
Wings' Physik-Experte Cyrus. 
„Anschließend ordne ich diesen 
dann spezifische Parameter wie 
Reibung, Gewichtskraft, Masse 
oder Beschleunigung in Ab- 
hängigkeit zum Terrain zu. Zu- 
sätzlich bestimmen Motoren- 
und Getriebeparameter die Ge- 
schwindigkeit des in Söldner 
zum Einsatz kommenden 
Kampfgerátes." Für die genaue 
Kollisionsabfrage mit anderen 
Objekten sorgt eine Hülle („Рго- 
xy"), die um das gesamte Fahr- 
zeug gelegt wird. Da natürlich 
auch jede Spielfigur eine eigen- 
stándige Physik besitzt, wird 
diese ebenfalls mit einem sol- 
chen Proxy sowie eigenen Phy- 
sikparametern versehen. Physi- 
kalische Korrektheit herrscht 
auch bei den in Sóldner zur Ver- 
fügung stehenden Waffen, die 
Flugbahn der Raketen bei- 
spielsweise richtet sich nach 
der Treibstoffmenge. Selbstver- 
stándlich verhalten sich auch 
die Partikeleffekte streng nach 
den Regeln der Physik. So zer- 
legt es explodierende Fahrzeuge 
in umherfliegende Einzelteile 
und Trümmer prallen von ande- 
ren Objekten in der Spielwelt ab. 


P D = 


UNENDLICHE WEITEN | Dank der Engine, die bis zu 150.000 Polygone darstellen 


kann, ist die Spielwelt in Söldner nicht nur riesig, sondern auch sehr detailliert. 


— 


NEWTONS ERBEN! Für eine korrekte Physik werden die Räder der Fahrzeuge mit 


physikalischen Achsen versehen. Auch im Bild: der Proxy für die Kollisionsabfrage. 


BMP-3 


Der russische Transportpanzer ist eines der Vehikel, die bei Sóldner zum 


Einsatz kommen. In mehreren Schritten wird aus der Fotovorlage das Spiel-Modell. 


1 Am Anfang war das Dreieck: Das Draht- 


2 Um die Animation zu vereinfachen, wird 
die Figur mit „Bones“ versehen. 


Beim Skinning werden anschließend die 


Feinschliff: Die Texturübergänge werden 
zuletzt mit Photoshop nachbearbeitet. 


4 


ГЕТЕ = PD 
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Texturen um die Knochen „gewickelt“. 


URG 


zs 


ETE 
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: Talk mit Teut 


E Wie sehen die finalen Hard- 
ware-Anforderungen aus? Brau- 
chen Sóldner-Spieler auch einen 
sehr leistungsstarken 3D-Be- 
Schleuniger? Auch wenn sich das 
bis zur finalen Version noch etwas 
ändern kann, sollten Spieler mit 
einer 1.300-MHz-CPU (keine Opti- 
mierung für Intel oder AMD), 256 
MByte RAM und einem DirectX- 8- 
kompatiblen Grafikbeschleuniger 
mit mindestens 32 MByte RAM 
ruckelfrei Soldat spielen kónnen. 
Da Söldner dank seiner Kl, derre: 
alistischen Physik und der großen 
sowie dynamischen Spielwelt eher prozessorlimitiert ist, reicht auch 
ein älterer DirectX-8-Beschleuniger leistungstechnisch noch aus. 


Name: Teut Weidemann 

Firma: Wing Simulations 

Funktion: Designer und 
Managing Direktor 


ш Warum nutzt ihr für Só/dner nicht die Móglichkeiten und Effek- 
te, welche die aktuelle DirectX-9-Beschleuniger-Generation dar- 
stellen kann? Bei der Festlegung auf die DirectX- 8-API ging es vor 
allen Dingen um die Wünsche unserer täglich anwachsenden Fan-Ge- 
meinde. Natürlich kann man mit DirectX-9-Beschleunigern die tolls- 
ten optischen Leckerbissen zaubern, doch bisher kann leider nur eine 
Minderheit der Spieler ein solches Grafik-Triebwerk ihr Eigen nennen. 
Außerdem haben Taktik- Shooter den Vorteil, dass sie auch mit 20 bis 
25 Fps definitiv noch spielbar sind. 


E Wie realistisch ist Söldner im Vergleich zu Battlefield 1942 
oder Operation Flashpoint? Kann das Spiel gegen die äußerst po- 
puláre Konkurrenz bestehen? Ich sehe Sóldner irgendwo zwischen 
diesen beiden Spielen. Da unser Taktik- Shooter dem Spieler eine Fül- 
le von Einstellmöglichkeiten bietet, ist es möglich, den Grad an Re- 
alismus seinen eigenen Vorlieben anzupassen. Des Weiteren profitiert 
das Gameplay im Spiel deutlich von der gut gefüllten Waffenkammer, 
dem großen Fuhrpark sowie den bedienbaren Fluggeräten. 


EIN STARKES TEAM 


Dieses virtuelle Wings-Belegschafts-Foto zeigt die Möglich- 
keiten, die der Spieler bei der Modifizierung seines Protagonisten bei Söldner hat. 


3» Handanimation mit Oma 


Auch die Animateure des Teams 
haben unter den verrückten 
Ideen der Spieldesigner zu lei- 
den. Da die Soldaten modifizier- 
bar gestaltet werden sollen, 
müssen diese in einzelne, unter- 
einander austauschbare Kompo- 
nenten wie Torso, Kopf und Ex- 
tremitäten zerlegt werden. Diese 
Komponenten werden dann un- 
abhängig voneinander animiert. 
Deshalb ist anstelle von Motion 
Capturing bei Söldner auch soli- 
de Handarbeit angesagt, so dass 
mit der Skelettanimation gear- 
beitet wird, bei der man nur ein 
stark vereinfachtes Skelett ani- 
miert. Im Falle von Söldner be- 
sitzt jeder Charakter 69 Bones, 
die alle einzeln animierbar sind. 
Wenn die Animationssequenz 
abgeschlossen ist, wird die Cha- 
rakter-Textur über die „Kno- 
chen" gelegt. 


Da die Berechnungen für diesen 
als Skinning bezeichneten Vor- 
gang sehr kompliziert sind, griff 
man auf das Granny-Anima- 
tionssystem zurück. Mit dieser 
Software werden die Bewe- 
gungsabläufe nur einmal er- 
stellt, anschliefSend kónnen die- 
se von allen Figuren im Spiel 
übernommen werden. Ein wei- 
terer Vorteil dieser Software ist 
die Móglichkeit, zwei oder drei 
Animationen nicht nur gleich- 
zeitig an einer Figur ablaufen, 
sondern auch miteinander „ver- 
schmelzen" zu lassen. ,Granny 
war zwar eine großartige Hilfe, 
aber die Animation war trotz- 
dem eine Heidenarbeit", klärt 
uns Markus Karg, Animateur 
vom Dienst, auf. , Probleme gab 
es vor allen Dingen bei der Kom- 
bination der Kórper- und der 
Waffenhaltung. Pro aktiver Waffe 
oder Gegenstand habe ich bis zu 
108 einzelne Bewegungsanima- 
tionen für Liegen, Stehen, Knien 
oder andere Kóperhaltungen er- 


stellen müssen. In der Summe 
waren das über 700 manuell ani- 
mierte Einzelsequenzen.” 


3) Sonderwünsche, 
Mehrspieler und Modding 


Obwohl das Spiel erst im Ok- 
tober in den Làden stehen soll, 
herrscht auf der Sóldner-Home- 
page (http://soldner.jowood. 
com) bereits reger Betrieb. Hier 
kónnen Interessierte nicht nur 
im von Teut Weidemann erstell- 
ten Entwicklertagebuch schmó- 
kern, sondern sich auch über die 
besonderen Features sowie das 
Kampfgerát des Spiels informie- 
ren. Ein Highlight ist auch das 
für die Fangemeinde eingerich- 
tete Forum, das von Mitarbeiter 
Marc „Plex“ Olbertz moderiert 
wird. Dort kónnen die zukünf- 
tigen Zocker ihre Wünsche für 
das Spiel äußern. So hat man auf 
Drángen der Fans die ursprüng- 
lich auf die dritte Person be- 
schránkte Ansicht um die Ego- 
Perspektive erweitert. ,Es ist 
unglaublich, was schon jetzt in 
unserem Forum los ist”, be- 
schreibt Moderator Plex den gu- 
ten Kontakt zwischen Spielern 
und Machern. ,Wir bekommen 
fast jeden Tag neue Vorschláge 
für Waffen und anderes Kriegs- 
gerát, die wir in das Spiel inte- 
grieren sollen.^ Mit Conquest, 
Capture the Flag, Team-Death- 
match, Bomb Run und Hostage 
Rescue verfügt das virtuelle 
Kriegsspektakel zusätzlich auch 
über die von anderen Vertretern 
der Zunft bekannten Mehrspie- 
lermodi. Auch hier geht man 
noch einen Schritt weiter, indem 
diese Modi an die Bedürfnisse 
des Spielers angepasst werden 
kónnen. Des Weiteren ist es 
auch kein Problem, eigene Mods 
zu erstellen, zumal der Spiel- 
charakter schon mit dem eigens 
entwickelten UCS (Unit Custo- 
mizing System) modifiziert wer- 
den kann. FRANK STÓWER 


Ein Beschuss von Gebäuden führt nicht 


1 Für den Realismus in Söldner sorgt das 2 
sofort zu deren Zerstörung. 


komplexe Zerstörungssystem (ADS). 
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3 Je nach Angriffsstärke bricht die Bauern- 
behausung stückweise zusammen 


TA 


Ist alles vollständig zerstört, können Sie 
die Überbleibsel als Deckung nutzen. 


4 


TUNING TNT 


erviceseite: 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 
Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 » Logitech MX500 - Zusatz- 
Activision www.activision.de (01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 Си; 
(0190) 5 00 55 (spieletipps) (nicht an Feiertagen) tasten bei Spielen nutzen? 
Ascaron WWW.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 Frage: Obwohl ich die neuesten 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) : H ; H 
Atari wwwatari.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 Treiber ingtalieri habe; Rapide 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) nieren die beiden Daumentasten 
Eidos GmbH www.eidos.de (01805) 22 3124 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 meiner MX500 in Spielen ein- 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) fach nicht. Kónnt ihr mir helfen? 
Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 А ; 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 [Z. Meißner, per E-Mail] 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden táglich 
JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 PCG Hardware: Bei Problemen 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) ; zb]; 
Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 Mat der Belegung der zusätzlichen 
Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 Maustasten in Spielen gibt es fol- 
Sony Computer Ent. | www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 genden einfachen Trick: Starten Sie 
Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 51.05 50 Mo-Fr 11:00-19:00 Ihre Maussoftware und belegen Sie 
Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 21 73 16 Mo-Fr 12:00-20:00 die beiden Daumentasien Ihrer 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) Mo-Fr 8:00-24:00 E 5 | 
THO/Softgold www.thq.de (0180) 5 60 55 Tl Mo-Fr 16:00-20:00 MX500 beispielsweise mit der F12- 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 und der F11-Taste. Im Eingabe-Op- 
Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) Mo-Fr 9:00-19:00 Нопѕтепії des Spiels programmie- 
(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 : А 
Virgin wild de (040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 ren Sie dann die von Ihnen ge- 
(0190) 5 89 70 33 wünschte Funktion auf diese beiden 
Vivendi Universal www.vivendiuniversalinteractive.de ^ | (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 Tasten. Anschließend können Sie 
(0190) 51 56 16 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


Mitmachen bei den Spiele-Charts! 


Wählen Sie per SMS Ihren persönlichen Favoriten für die einsame Insel. 


Welcher dieser Titel wäre Ihr Top-Spiel für die einsame Insel? 


Antwort an die 8 11 14 (D) oder 7 24 44 (CH). Beispiel: Bei Antwort „1“ senden Sie den Text PCGHT 1. 


SMS-Nummern: (D) 8 11 14 (CH) 7 24 44 


Preise Deutschland: € 0,49* Alle Netze/Schweiz: sfr 0,70 * vr pz-Anteil € 0,12 
Sie kónnen auch weiterhin einfach per Postkarte teilnehmen. Schicken Sie diese mit derselben Antwort an: 


PC Games Hardware, „PCGH Spielecharts 10", Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter 


und Sponsoren der Computec Media AG sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


auch die Extra-Maustasten pro- 
blemlos nutzen. 


JJ Gothic-2- Add-on 
- grafische Verbesserungen? 


Frage: Ich warte mit Spannung 
auf das für Ende August geplan- 
te Gothic 2-Add-on Die Nacht des 
Raben. Wisst ihr, ob auch die 


1] Unreal 2: The Awakening |6 | Splinter Cell 11| Gothic 2 Bestimmen Sie mit! Unter allen eier San: 
m Einsendungen verlosen wir ein тапк der Vollversion nochmals 

2 GTA Ve City T Me of Mythology — 12| Warcraft 3 ee етае ене? 

3| Battlefield 1942 8| Diablo 2 13| Deus Ex ЖПБ ern [C. Krebs, per E-Mail] 

4| Counter-Strike (dt.) 9 | Mafia 14| Quake-3-Engine der Umfrage finden Sie im 

5| Anno 1503 10] Half-Life (dt.) 15] UT-2003-Engine | nächsten Heft an dieser Stelle. SIEMENS PCG Hardware: Neben einer grö- 

Seren Spielwelt mit neuen Land- 
Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie eine SMS mit dem Inhalt , PCGHT" und der Nummer Ihrer 


schaften kónnen Sie bei Gothic 2: 
Die Nacht des Raben auch über 100 
neue Charaktere sowie 10 neue 
Widersacher antreffen. Des Weite- 
ren haben die Jungs von Piranha 
Bytes noch folgende Neuerungen in 
das Add-on gepackt: 30 magische 
Artefakte, 15 Waffen und 12 Zau- 
bersprüche. In Sachen Grafik hat 
sich nichts geündert, die Hardware- 
anforderungen sind gleich geblie- 


Ergebnis: Die beliebtesten Film-Spiele der PCGH-Leser 


Wir gratulieren Sebastian Gall und Michael Küppers. Die Eintrittskarten für die GC haben die Gewinner bereits erhalten. 


ENTER THE MATRIX ЕЛЯ Jedi Knight 2 
HRZ Star Trek: Elite Force 2 ГЕ Лү Indiana Jones 3 


ben. Hauptverantwortlich für die 
Performance sind Ihre CPU und Ihr 
Arbeitsspeicher. Falls Sie die Ge- 
samtleistung verbessern müssen 
oder wollen, empfehlen wir das Go- 
thic-2-Tuning auf unserer Heft-CD. 
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| BF 1942 Add-on | — 


DER RÜHRPOTT RAUCHT 


Die Ruhrgebietsmetropole Essen ist nur einer der acht 
neuen Kampfschauplätze, an denen Sie mit neuem Gerät Krieg spielen können. 


Kil EE 


Battlefield 1942 ist zweifel- 
los einer der beliebtesten 
Mehrspieler-Shooter. Mit 
dem zweiten Erweiterungs- 
pack Secret Weapons of 
World War 2 startet EA 
erneut eine Attacke auf 

die Geldbeutel der Fans. 


rotz unveränderter Grafik 

wird vermutlich auch das 
neue Add-on an den Erfolg sei- 
nes Vorgängers anknüpfen. Das 
liegt an der Tatsache, dass Digi- 
tal Illusion es geschafft hat, die 
Spielatmosphäre noch mitrei- 
ßender zu gestalten. Es gibt 
nämlich nicht nur einzigartige 
Geheimwaffen aus den ver- 
steckten Entwicklungslaboren 
der Deutschen und Alliierten, 
die kriegerischen Auseinander- 
setzungen werden auch auf 
acht völlig neuen Terrains wie 
der V2-Forschungseinrichtung 
in Peenemünde oder der Ruhr- 
pottstadt Essen ausgetragen. 


Diese Extra-Kampfplätze brin- 
gen neue Gefechtskonditionen 
wie Winter in Norwegen oder 
hereinbrechende Dunkelheit 
während einer Sommernacht 
in Prag mit sich. Selbstver- 
ständlich legt EA mit dem Ab- 
fangjäger Natter, dem amerika- 
nischen Sherman-Panzer, dem 
Sturmtiger, der Flugabwehr- 
rakete Wasserfall und weiteren 
zwölf Vehikeln auch in Bezug 
auf Kriegsgerät noch kräftig 
nach. Das Gameplay wurde 
ebenfalls aufgebohrt, in einem 
zusätzlichen Modus muss der 
Spieler spezielle Einsatzziele 
erfüllen. 


Fazit: Vieles bleibt zwar beim 
Alten, trotzdem garantieren die 
neuen Kampfplätze sowie das 
erweiterte, zum Teil skurrile 
Waffenarsenal viele Stunden 
Einzel- und Mehrspieler-Spiel- 
spaß. Greifen Sie zu, denn der 
Kauf lohnt sich! (fs) 


BF 1942 E Secret Weapons of WW2 | www.battlefield1942.com 


ШЇ 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 
ШЇ Besonderheiten: 


Vereint viele Genres, geheimes Kriegsgerät, insgesamt 


46 Fahrzeuge 
ШЇ Spieleranzahl: Netzwerk/Internet: Bis zu 64 Spieler 


ШЇ Schwierigkeitsgrade: Individuell einstellbar 


Minimum: 1.000-MHz-CPU, 256 MByte RAM, Geforce? Ti 
Empfohlen: 1.600-MHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce3 Ti 
Wichtigste Komponente: Prozessor 
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E Einzelspielermodi: 16 sowie 8 neue Ein- 
zelspieler- Kampagnen ohne Story 

E Mehrspielermodi: Alle bekannten sowie 
ein neuer Modus mit Einzelzielen 

E Vergleichbare Spiele: Medal of Honor: 
Allied Assault (dt.), Operation Flashpoint 


Preis: Ca. € 30,- WERTUNG 
Anspruch: Einsteiger/Fortg. 


Altersempfehlung: Ab 16 


eapons of WW2 


EXTRAWURST| Neben Grafikoptionen für Einzel- und Mehrspielermodus gibt es 


zusätzlich noch ein Menü zum Einstellen von Bot-Anzahl und CPU-Rechenzeit. 


TUNING e 


Schon unsere ersten Erfah- 
rungen mit Battlefield 1942 
vor gut einem Jahr machten 
mehr als deutlich, dass die- 
ser Titel in puncto Tuning 
alles andere als pflegeleicht 
ist. 


© as liegt vor allem daran, 

- dass die mittlerweile аи- 
ferst populäre Schlachtensimu- 
lation neben den Einzelspieler- 
Kampagnen einen aufwendi- 
gen Mehrspielermodus hat. 


2) In Sachen Anforderungen 


nichts Neues 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Secret Weapons of World War 2 


bietet dem Spieler zwar neue 
und skurrile Geheimwaffen, 
Fahrzeuge und Kriegsschau- 
plätze, auf technischer Seite je- 
doch ist alles beim Alten geblie- 
ben. Digital Illusions verwen- 
det nach wie vor die gleiche En- 
gine und auch die Sonderstel- 
lung des Titels in Bezug auf den 
Mehrspielermodus ist geblie- 
ben. Für Sie als virtueller Land- 
ser oder U.S. Marine bedeutet 
das, dass sich die Hardware- 
anforderungen primár danach 
richten, ob Sie lieber als Solist 
oder in der Gruppe vorgehen. 
Egal wie Ihre Entscheidung 
letztendlich ausfällt, um eine 
Leistungszentrale mit mindes- 


tens 1.200 MHz kommen Sie 
nicht herum. In vielen Spielsze- 
nen tummeln sich über 70.000 
Polygone auf dem Bildschirm. 
Zusátzlich fordern die Berech- 
nungen für die künstliche In- 
telligenz Ihrer Bot-Kameraden 
der CPU einen beträchtlichen 
Anteil (bis zu 25 Prozent) an 
Leistung ab. 


Die Grafik des Genre-Mix’ ist 
zwar schön anzuschauen, an 
der Qualität der Texturen hat 
sich aber seit dem Erscheinen 
der Vollversion nichts ge- 
ändert. Darum benötigen Sie 
nicht unbedingt einen DirectX- 
9-Hochleistungsbeschleuniger, 
um in den Genuss der vollen 
Detailfülle zu kommen. Eine 
DirectX-8-Grafikkarte mit aus- 
reichend Leistung wie die im 
Test verwendete Geforce4 Ti- 
4200 ist für das Kampfgetüm- 
mel im Standardmodus absolut 
ausreichend. Beim Speicher 
allerdings heift es klotzen statt 
kleckern. Wenn Sie das Zu- 
satzpaket mit weniger als 512 
MByte RAM spielen, müssen 
Sie sich nicht nur auf viel län- 
gere Ladezeiten einstellen, son- 
dern sich auch auf störende 
Ruckler im laufenden Spielbe- 
trieb gefasst machen. Diese ent- 
stehen dadurch, dass gerade 
bei hohen Sichtweiten für eine 
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TUNING ES 


Tei 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti-200, 


ET Sg 


WENIGER SEHEN, LEISTUNG ERHOHEN 


detaillierte Darstellung der Um- 
gebung eine Flut von Dreiecks- 
daten geladen werden müssen 


22 Keine Schlacht ohne 
Hardware T&L 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Erfreulicherweise hatten wir mit 


unserer Testversion keine Pro- 
bleme. Weder Ati- noch Nvidia- 
3D-Beschleuniger nebst aktuel- 
len Treibern (Detonator 44.03/ 
Catalyst 3.6) produzierten Bild- 
fehler. Leider verlangt auch Se- 
cret Weapons of World War 2 
zwingend nach einer 3D-Karte, 
die über eine Harware-T&L-Ein- 
heit verfügt. Diese ist auch drin- 
gend notwendig, da die Trans- 
formation und Beleuchtung der 
riesigen Polygonmenge den 
Prozessor arbeitstechnisch in 
die Knie zwingen würde. Wäh- 
rend man bei der Vollversion 
mit dem nützlichen Programm 
3DAnalyze noch die T&L-Einheit 
per Software emulieren konnte 
(eine sehr leistungsstarke CPU 
vorausgesetzt), funktioniert der 
Trick mit dem Add-on nicht 
mehr. Besitzer von älteren 
TNT2-, 3dfx- oder Kyro-Platinen 
gucken hier in die Róhre. 


22 Tuning für Solisten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Sollten Sie sich beim Spiel- 


betrieb im Einzelspielermodus 
über einen ruckelnden Spielab- 
lauf ärgern, dann liegt das meist 
nicht an der gewáhlten Grafik- 
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Verringern Sie die Sichtweite, lósen sich 
entfernte Elemente in Pixelnebel auf. Dafür setzt diese Maßnahme CPU-Leistung frei. 


qualität. Ganz oft sind eher die 
im Menü ,Einzelspieler" unter 
„Leistung“ vorgenommenen 
Einstellungen für Anzahl und 
KI der nichtmenschlichen Mit- 
spieler für diese Misere verant- 
wortlich. Gerade bei Rechnern 
mit einem schwachen Haupt- 
prozessor fällt die Fps-Rate um- 
so drastischer, je mehr CPU-Re- 
chenzeit Sie für die KI reserviert 
haben und je mehr virtuelle 
Spieler Sie ins Spiel holen. Im 
Standard-Modus mit allen De- 
tails sowie einer Bot-Anzahl von 
150 und einem CPU-Wert von 15 
Prozent für die KI läuft das Spiel 
mit lauen 25 Fps. Bei der Verrin- 
gerung der ,Standard-Botan- 
zahl“ auf 50 und der „CPU-Zeit 
für KI” auf 10 Prozent erzielten 
wir einen Leistungszuwachs 
von 62,5 Prozent auf 40 Fps. 
Wenn Sie ein noch schwächeres 
Rechentriebwerk besitzen, ist 
Aufrüsten unausweichlich. 


3) Tuning-Tipps: 
Mehrspielermodus 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Im Mehrspielermodus ist es 
eher der gesamte Rechner, der 
gefordert wird. Hier kónnen Sie 
Leistungsproblemen mit geziel- 
ten Einstellungen im Grafik-Me- 
nü den Kampf ansagen. Ist Ihr 
Grafikbeschleuniger den Leis- 
tungsanforderungen nicht ge- 
wachsen, dann hilft die Re- 
duktion grafischer Details. So 
kletterte die Fps-Rate im Test 


SPIELE 


Athlon XP 1600+, Geforce2 Ti, 512 MByte 


RAM, 1.024x768 32 Bit, Texturenqual. 2096 


mri a m CE 
SCHLECHTE OPTIK, MEHR FPS 


Athlon XP 1600+, Geforce2 Ti, 512 MByte 
RAM, 1.024x768 32 Bit, alle Details 
I 19 І 


Leistungsprobleme Ihres 3D-Triebwerks bekámpfen 


Sie mit dem Herabsetzen der Auflósung oder einer Reduktion des Textur-Detailgrads. 


mit einer Geforce2 Ti bei einer 
Verminderung der Texturenqua- 
lität und dem Abschalten von 
,Lightmaps" und , Umgebungs- 
Mapping“ um gut 20 Prozent 
von 29 auf 36 Fps. Die Bildqua- 
litát litt jedoch deutlich. Der 
dreistufige Schalter „Grafikqua- 
lität“ hingegen hat keine Aus- 
wirkungen auf die Framerate. 
Bremst Ihr Prozessor das Spiel- 
vergnügen, sollten Sie zuerst die 
Sichtweite herunterfahren. Dass 
sich dieser Vorgang lohnt, zei- 


gen unsere Messergebnisse: Mit 
einem 1.000-MHz-Athlon erhóh- 
te sich die Fps-Rate bei Halbie- 
rung der Sichtweite um 65 Pro- 
zent von 21 auf stolze 32 Fps. 
Falls Sie die die Schatten deak- 
tivieren oder die Effektqualität 
verringern, sind zusätzlich 10 
Prozent (2 Fps) drin. Für Kampf- 
einsátze im Quality-Mode ist ein 
3D-Beschleuniger der Oberklas- 
se à la Radeon 9500 Pro/9700 
Pro oder Geforce FX 5800/5900 
Ultra Pflicht! FRANK STÓWER 


Leistung 
CPU/Grafikkarte 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 512 MByte 
DDR-SDRAM, WinXP, Detonator 43.45, Catalyst 
32 für Ati-Karten, dynamischer Sound an 


2x FSAA, 
4:1 AF 


1.024x768, 
32 Bit 


LEGENDE 


BF 1942 ADD-ON: BERLIN (COOP) МІТ FRAPS GEBENCHT F 


SCHLECHT SPIELBAR 
0 20 


BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 


Athlon XP 1600*, Radeon 9500 Pro, alle Details 


42 


——————————————XÀ» 37 


Athlon XP 1600+, Geforce4 Ti-4200, alle Details 
———————»À 22 


39 


[с=ш= |7 


Athlon XP 1600+, Geforce? Ti, Textur-Detail 2096, Umgebungsmapping u. Lightmaps deaktiviert 
IEEE EDU TCU OGEROIWGEIETGNE EC шк кь аЛ 36 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti, Sichtweite 50% 
Lee 


32 


Athlon XP 1600+, Geforce? Ті, alle Details 
12 


29 


o 17 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti-200, Effektqualität niedrig 
ZZ 2} 


KN 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti-200, Schatten deaktiviert 
ER 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti-200, alle Details 
e EH 2] 
N 16 


FAZIT | Für ruckelfreies Spielen im Standardmodus sorgt die Kombination aus XP 1600+ und 
Geforce4 Ti-4200. Nur die Radeon 9500 Pro ist leistungsstark genug für den Quality-Mode. Eine um 
die Hälfte reduzierte Sichtweite bringt bei einer 1.000-MHz-CPU einen satten Leistungsgewinn von 
65 Prozent. Die Geforce2 Ti belohnt die Verringerung der Details mit 20 Prozent Leistungsgewinn. 
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SPIELE 


в m OI 


1.024х168, 32 Bit 


OPTISCHES TUNING 


Besitzer von flotten 3D-Karten sollten beim Lichtradrennen die 


flimmernden Kanten und Bodentexturen mit dem PCGH-Qualitätsmodus bekämpfen. 


TUNING „в 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti-200, 
Glow-Effekt aus 


LET IT GLOW! 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti-200, 
Glow-Effekt an 


Die Atmosphäre in Tron 2.0 profitiert eindeutig vom Leuchteffekt. 
Deaktivieren Sie ihn nur, wenn Ihre Grafik-Hardware an ihre Leistungsgrenze stößt. 


Das unverkennbare Marken- 
zeichen von Tron 2.0 ist die 
vom filmischen Vorbild ge- 
prägte Spielgrafik mit dem 
Leuchteffekt. Ob Ihre Hard- 
ware dafür gerüstet ist, kón- 
nen Sie unter anderem im 
folgenden Artikel nachlesen. 


33 Moderater Hardware-Hunger 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Disneys Ego-Shooter beweist, 
dass eine außergewöhnliche 
Optik nicht zwangsläufig ex- 
trem rechenintensiv ist. Bei der 
als ,Glow Effect" bezeichneten 
Technik werden die 
Grund- und eine zusätzliche 
Leuchttextur miteinander ver- 
mischt, trotzdem ist für diesen 
Extraschritt kein DirectX-9- 
Hochleistungsbeschleuniger er- 
forderlich. Schon eine DirectX- 
8-kompatible Geforce4 Ti-4200 
garantiert ruckelfreie Streifzüge 
durch das Tron-Universum im 
Standardmodus. Noch modera- 
ter sehen die Anforderungen 
des Action-Rollenspiel-Mixes 
bezüglich der benötigten CPU- 
Leistung aus. Dank der Grafik- 
limitierung des Titels liefert 
schon eine 1.000-MHz-CPU ab- 
solut spielbare Fps-Raten. Etwas 
anders sieht es da in puncto Ar- 
beitsspeicher aus. Sollten Sie 
Tron 2.0 mit weniger als 512 
MByte Hauptspeicher spielen, 
verlängern sich zum einen die 


zwar 
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Ladezeiten um das Doppelte, 
zum anderen verlieren Sie laut 
unseren Messungen zusätzlich 
noch sechs Prozent (2 Fps) an 
Gesamtleistung. 


Y) Mögliche Fehlerquellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Obwohl weder die getesteten 
Grafikbeschleuniger noch deren 
Treiber (Detonator 44.03 und 
Catalyst 3.6) Probleme verur- 
sachten, weist der Hersteller in 
einer interaktiven Informations- 
datei (E-Manual) auf mögliche 
Fehlerquellen hin. Geforce4-Ti- 
4200- und Geforce3-Grafikkar- 
ten beispielsweise werden unter 
Windows Me vom Spiel nicht 
erkannt, Radeon-7200- und 
-7500-3D-Beschleuniger haben 
Performance-Probleme. Wäh- 
rend die Installation des älteren 
Detonator 43.45 das erste Pro- 
blem löst, müssen die Besitzer 
der Radeon-Modelle auf ein 
Treiber-Update warten. Für die 
akustischen Aussetzer von SB- 
PCI-Soundkarten gibt es aktuell 
keine Problemlösung. 


») Viele Schalter, wenig Wirkung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Bei unseren Versuchen, durch 
gezielte Einstellungen unter 
„Performance“ im Options-Me- 
nü noch ein paar Fps herauszu- 
kitzeln, erlebten wir eine Über- 
raschung. Obwohl hier bei „An- 


zeige” und „Spezialeffekte” eine 
Flut von Schaltern zu finden ist, 
brachten alle Einstellungen mit 
Ausnahme des Schalters für das 
Ein- und Ausschalten des 
Leuchteffekts im „Anzeigen”- 
Menü keine messbare Leis- 
tungsverbesserung. Verhindert 
also die Leistung Ihres Grafik- 
beschleunigers einen flüssigen 
Spielbetrieb, müssen Sie die 
Auflösung verringern oder den 
Leuchteffekt abschalten. Bei 


Letzterem kletterte die Fps-Rate 
bei einer Geforce3 Ti-200 um sat- 
te 43 Prozent von 30 auf 43 Fps. 
Verfügt Ihre Grafikkarte über 
ausreichend Leistungspotenzial 
(Geforce FX 5600/Ati Radeon 
9500 Pro), sollten Sie den Quali- 
ty-Mode aktivieren. Nehmen Sie 
diese Einstellung im Grafikkar- 
ten-Menü vor, da die Aktivie- 
rung der anisotropen Filterung 
im ,Performance"-Menü nutz- 
los ist. FRANK STÓWER 


Leistung 
CPU/Grafikkarte 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, 512 MByte 
DDR-SDRAM, WinXP, Detonator 44.03, Catalyst 
3.6, DirectX 9.0a 


2X FSAA, 1.024x768, 


32 Bit 


4:1 AF 


TRON 2.0 (SEQUENZ VAPOWARE MIT FRAPS GEBENCHT) 


BESSER 


FPS BESSER 


[SCHLECHT SPIELBAR 
0 10 


BED. SPIELBAR 
30 


Athlon XP 1600+, Radeon 9500 Pro, alle Details 


Athlon XP 1600+, Geforce4 Ti-4200, alle Details 
[pene] 20 


47 


_ 16 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti-200, Glow-Effekt abgeschaltet 
43 


Athlon 1.000 MHz, Geforce4 Ti-4200, alle Details 
— 16, 


39 


Athlon XP 1600+, Geforce3 Ti-200, alle Details 
Le 


сазана] 14 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti-200, Texturen-Auflósung niedrig, Detaillierte Texturen aus 
a 30 


Athlon 1.000 MHz, Geforce3 Ti-200, alle Details 
eem] |3 


Athlon XP 1600+, Geforce4 MX-440, alle Details 
ISCH 28 
___ 16 


FAZIT | In Kombination mit einem 3D-Beschleuniger ab Geforce4 Ti-4200 liefert schon eine 
0-MHz-CPU spielbare Fps-Raten im Standardmodus. Eine Leistungsverbesserung bringt das Ab- 
chalten des ,Glow-Effekts". Einzig die Radeon 9500 Pro erlaubt ein Spielen im Quality-Modus. 


=) 
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Smart Design, — 
Superior Quality 


15" LM-520 


e High-performance and multi-scan TFT panel 
ө Slim and compact design to save desk space 
€ Free panel rotation in three dimensions 

€ 3-year on-site swap service 


U2DISK 2.0 


e High reading/writing speed via USB 2.0 
ө Compatible with USB 1.1/1.0 

e Multi-Operating System support 

ө Password security protection 

ө Multiple partitions enabled 

€ Hot plug and play 

€ Fashionable metallic casing 

€ 2-year swap warranty 


9 adi . . ШШ oons 


Hotline Tel: 0800 11 44 4 44 Habichtstr.41 


Email Vertrieb: callcenter@atelco.de ee HU ou 
A el: ax: 
ee wem Email Vertrieb: sales@legend-gdi.de 


(m Hardware Rogge 


NS Ihr Tuningpartner WW =u 


Netzwerkkabel 100MBit RJ45 
-verschiedene Farben d Längen - 


ab 2.99 EUR 


Infrarot & Bluetooth USB Adapter 


ab 25,90 EUR 


Sharkoon VGA/Chipsatz Kühler SVC1 * 2 mit blauen LED's 


17.90 EUR 


АегоСоо! S202 Gehäuse - schwarz oder silber 


we 
ә 
э э * 


MUI Hast terrm cre aee mn c 


ЕЈ 
та геа ч. 


—Á € 
LJ 


| 
Aluminium Gehäuse 
für 3,5" IDE Festplatten 
USB 2.0 oder Combo 


67.90 EUR E 


N 


www. Es rdware-Rogge.de 


Hardware Rogge, Inh. D.Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 


Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: info(hardware-rogge.de 
- Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% MwSt. 
Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


ch war mal wieder auf mei- 
| ner Lieblingsautobahn A9 
unterwegs, als ich in einen 
Stau geriet. Es war kurz nach Ferien- 
beginn und offenbar war auch der 
eine oder andere Urlauber auf der 
Piste. Laut Radio sollte der Stau 30 
Kilometer lang sein. Also entschied 
ich mich, von der Autobahn runter- 
zufahren und einfach die parallel 
verlaufende Bundesstraße zu nut- 
zen. Diese Idee hatte nicht nur ich – 
STAU! Da fiel mir ein, dass ich doch 
meinen PDA an den GPS-Empfänger 
hängen und einfach über Nebenstra- 
ßen fahren könnte. Die Daten waren 
schnell eingegeben, doch statt Navi- 
gation durch eine nette Frauenstim- 
me zeigte mir der PDA eine Fehler- 
meldung: „Startpunkt außerhalb der 
Karte”. Das Kartenmaterial auf dem 
Gerät deckte die Gegend nicht ab. 
Nach zwei Stunden Schneckentempo 
bin ich zu Hause angekommen und 
frage mich nun: Warum habe ich 
nicht den „altmodischen” Straßenat- 
las benutzt? Bei der modernen Tech- 
nik liegt zwischen Fluch und Segen 
manchmal nur ein schmaler Grat. 


‚=. 


NE winpows-nEws 


BSI WARNT VOR 0190-DIALER Das Bundesamt für 
Sicherheit in der Informationstechnik warnt vor Be- 
trügern, die den Windows-Nachrichtendienst ausnut- 
zen. Die Betrüger fálschen die Absenderangaben, so 
dass ahnungslose Nutzer denken kónnten, sie würden 
vor einer Sicherheitslücke gewarnt, die dringend ge- 
schlossen werden muss. Statt der Beseitigung der 
angeblichen Sicherheitslücke durch das Programm 
,Securecheck.exe" wird ein 0190-Dialer geladen, der 
für die Verbindung 1,86 Euro pro Minute berechnet. 
Info: www.bsi.bund.de 


www.pcgameshardware.de 


Suchmaschine für 0900-Rufnummern 


Anbieter hinter 0900-Rufnummern können jetzt per Internet gesucht werden. 


Die Regulierungsbehórde für Telekommu- 
nikation und Post (RegTP) hat unter 
www.regtp.de eine Suchmaschine für 0900- 
Telefonnummern eingerichtet. Durch den 
neuen Service kónnen Sie direkt nach dem 
Anbieter hinter dem Mehrwertdienst su- 
chen. Die Suchmaschine zeigt die exakte 
Postanschrift der Firma der 0900-Nummer 
an. So finden Sie im Streitfall schneller den 
richtigen Ansprechpartner, eventuelle Be- 
trüger kónnen schneller enttarnt werden. 
Die 0900-Nummern werden derzeit noch 
wenig genutzt. Sie lósen bis Ende 2005 die 
bisherigen 0190-Nummern ab, sind einzeln 
zugeteilt und vom Abnehmer nicht an Drit- 
te übertragbar. In der Datenbank der Such- 
maschine finden Sie nicht nur die aktuell 
geschalteten Nummern, es werden auch al- 
le in den vergangenen 90 Tagen vom Netz 
genommenen Rufnummern gespeichert. 


Mit der Einrichtung dieser Suchmaschine 
folgt die RegTP einer entsprechenden Ver- 
pflichtung, die ihr mit dem neuen Gesetz 
gegen den Missbrauch von 0190- und 0900- 
Nummern auferlegt worden war. (ma) 


dm RÀ m Teo "es | 
H О a a FT Фе е 2-5 а: 8 
o € mm an ee a 

Diensterufmummern 0900 


eges Sa ua гө gea Fee e m Dunn io D s ratem ut 
ant Da Pm me inde Mae 


Mum benas im dem Rea Saa а 
dn urat mahnt аата чн e te mete 


———————————————— 
pÓ 


— 


LEE] 


| -—————— —————t >" 
WWW.REGTP.DE | Auf der Seite der Regulierungs- 
behörde können Sie nach 0900-Anbietern fahnden. 


Top-Tipp: Speicherdiagnose von MS 


Windows Memory Diagnostic überprüft Ihren Arbeitsspeicher. 


Microsoft hat ein Speicherdiagnosepro- 
gramm veróffentlicht, mit dem Sie sehr ein- 
fach das RAM im Rechner auf Fehler über- 
prüfen kónnen. Windows Memory Diagno- 
stic kónnen Sie unter oca.microsoft.com/ 
en/windiag.asp herunterladen. Nach der 
Installation bietet das Tool zwei Optionen 
an: Sie lassen eine Startdiskette oder ein 
bootbares CD-Image erstellen. Das Image 
müssen Sie anschließend auf eine CD bren- 
nen. Die Startdiskette ist sofort einsatz- 
fáhig. Sobald Sie von Diskette oder CD ge- 
bootet haben, startet der Test vóllig auto- 
matisch. Während des Tests stehen Ihnen 
drei Optionen zur Verfügung, „Р“ für Pau- 
se, , X" zum Beenden des Tests und „T“, um 
den „Extended Test" zu starten. Der norma- 
le Test dauert etwa eine halbe Stunde, der 
„Extended Test" allerdings bis zu zwölf 


Stunden. Beide Tests laufen in einer Dauer- 
schleife und müssen mit „X“ beendet wer- 
den. Das Programm ist allerdings noch im 
Beta-Stadium. (ma) 


WINDOWS MEMORY DIAGNOSTIC| Das neue Pro- 


gramm von Microsoft überprüft den Speicher. 
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Tipps aus dem Testlabor 


а ^ ue Im Е9 
bé el E мард eeneg? 
| меб рио Seco (1) 
RE) sepone samo) 
~ эщ Deco Somme 
dé Aen ege Tomm 
Bet 
* o0 
He 
vt 
nor 
> O omm 
6 1 чь 
m 
* C) Out Corm 
P s- 
== 
can К pum 
D ут rtm re 3 Ge 
Sanos Орта 
I aas mereme 
an 
ac (x Cm) 
EI 


ZWISCHENABLAGE Durch einen Eingriff in die Windows-Registrierung 
schalten Sie die Office-Zwischenablage ab. 


Deum een anade Feuer Y 


mme Bxssuas 


неке 
fehlerfrei Sytenpwtton) 6,6300 3,05 


COMPUTERVERWALTUNG In diesem Menü können Sie die Buchstaben 
der Laufwerke nach eigenen Wünschen verändern. 


Umgebungsvariablen 


Benutzervariablen Für Spielehobel 


Variable Wert. "E 
Path D:\Programme\Gemeinsame Dateien le... 
D:\Dokumente und Einstellungen'Spiele. .. 


Neue Benutzervariable 


Name der Variablen: 


[| Wert der Variablen: 


Systemvariablen 

Variable oc ee а 
ComSpec D:iWINDOWSIsystem32lcmd.exe Е | 
NUMBER OF P. 1 em 
05 Windows NT 

Path D:WINDOWSYSYSTEM32;D:VWINDOWS.., 
PATHEXT ,COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE;.]5;... М 


6 NEUE VARIABLE Erstellen Sie eine neue Variable, um nicht vorhande- 
ne Geräte sichtbar zu machen. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software-Probleme auf. Die Lósungen prásentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen un- 
ter anderem, wie Sie 


die Office-Zwischenablage de- 
aktivieren und Zeilenumbrüche 
in Excel einfügen. Falls Sie 
selbst mit Problemen kámpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lósung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 
gen an redaktion@pcgames- 
hardware.de. Für jeden ge- 
druckten Tipp gibt es eine klei- 
ne Belohnung. 


Tipp 1: Office-Zwischenablage 


deaktivieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Durch die Zwischenablage kón- 
nen Sie kopierte Elemente 
(Texte oder Grafiken) in unter- 
schiedliche Anwendungen ein- 
fügen. Mit Office 2000 hat Mi- 
crosoft die Zwischenablage er- 
weitert, nun lásst sich mehr als 
ein Element kopieren und einfü- 
gen. Doch sobald Sie einen Text 
oder eine Grafik kopieren wol- 
len, tut sich die so genannte 
Office-Zwischenablage auf, die 
eigentlich nur stórt. Office-2000- 
Anwender schalten diese ab, 
indem Sie den Windows-Regis- 
trierungseditor (unter ,Start" — 
„Ausführen“ ,regedit" einge- 
ben) öffnen und den Schlüssel 
;,HKey CURRENT USER^ 
Software\Microsoft\Of- 
fice\9.0\Common\General” 
aufrufen. Anschließend klicken 
Sie auf „Bearbeiten“ — „Neu” – 
,DWORD-Wert" und geben 
„AcbControl“ ein. Öffnen Sie 


mit einem Doppelklick die 
Eigenschaften des neuen 
DWORD-Wertes und wählen 
Sie als „Basis“ ,Dezimal" aus. 
Unter Wert" geben Sie „1“ ein 
und klicken auf „OK“. Office- 
XP-Anwender  kónnen die 
Zwischenablage abschalten, in- 
dem Sie unter ,Optionen" alle 
Haken entfernen. Sie schalten 
die Zwischenablage wieder ein 
durch zweimal „Strg“ plus „C“ 
oder über „Bearbeiten“ – „Of- 
fice-Zwischenablage". 


Tipp 2: Laufwerksbuchstaben 


verteilen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Windows ordnet CD-ROM, CD- 
Brenner oder DVD-Laufwerk 
automatisch einen Laufwerks- 
buchstaben zu. So kann es zum 
Beispiel vorkommen, dass ein 
optisches Laufwerk den Buch- 
staben „E:” bekommt, eine da- 
nach angelegte Festplattenparti- 
tion den Buchstaben ,F:". Sie 
móchten dem CD-ROM aber 
lieber einen Buchstaben aus 
dem hinteren Teil des Alphabets 
zuweisen? Unter Windows 9x 
gehen Sie in der „Systemsteue- 
rung" auf „System“ — „Geräte- 
Manager" und klicken das Lauf- 
werk unter , CD-ROM" doppelt 
an. Jetzt gehen Sie auf die Regis- 
terkarte ,Einstellungen" und 
wählen unter , Reservierte Lauf- 
werksbuchstaben" aus, unter 
welchem Buchstaben Windows 
dieses Laufwerk führen soll. 
Diese Einstellung wird nach 
dem nächsten Neustart wirk- 
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sam. Unter Windows 2000 und 
XP klicken Sie auf ,Start" 
- „Einstellungen“ - „System- 
steuerung“ — „Verwaltung“ - 
,Computerverwaltung". An- 
schließend wählen Sie „Daten- 
trágerverwaltung"^ aus und 
suchen sich im rechten Fenster 
das CD-ROM. Mit der rechten 
Maustaste kónnen Sie nun 
unter , Laufwerkbuchstaben und 
-pfad ändern” die gewünschten 
Einstellungen vornehmen. 


Tipp 3: Kontextmenüsperre 
umgehen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Einige Webmaster verhindern 
die Nutzung der rechten Maus- 
taste auf Internetseiten. Sie 
kónnen dann das Kontextmenü 
nicht aufrufen und somit keine 
Bilder, Texte oder Links kopie- 
ren. Doch mit einem kleinen 
Trick umgehen Sie die Sperre 
der rechten Maustaste: Markie- 
ren Sie zunáchst die gewünsch- 
te Textpassage oder bewegen 
Sie den Pfeil über einen Link. 
Anschließend drücken Sie die 
rechte Maustaste und halten 
diese gedrückt. Es erscheint ein 
Hinweis, dass Sie diese Funk- 
tion nicht benutzen dürfen. Mit 
der Leertaste klicken Sie die 
Meldung weg. Sobald Sie jetzt 
die rechte Maustaste loslassen, 
erscheint das Kontextmenü - Sie 
kónnen jetzt alle Befehle daraus 
aufrufen. 


Tipp 5: Sprechblasen unter 
Windows XP abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mit Windows XP hat Microsoft 
eine neue Hilfefunktion einge- 
fügt: die ,Sprechblasen". Doch 
die werden nach einiger Zeit 
lástig, da sich die Informationen 
wiederholen. Sie kónnen die 
neue Hilfefunktion in der Win- 
dows-Registrierung wie folgt 
abschalten: Óffnen Sie zunächst 
über „Start“ – „Ausführen“ und 
die Eingabe von ,regedit" den 
Editor. Anschließend gehen Sie 
zu dem Schlüssel ,HKEY CUR- 
RENT _USER\Software\Micro- 
Soft Windows CurrentVer- 
sion\Explorer\ Advanced" und 
erstellen (Rechte Maustaste, 
Neu") im rechten Fenster den 
DWORD-Wert ,EnableBalloon- 
Tips“. Nach einem Doppelklick 
auf den Wert setzen Sie ihn auf 
„0“. Anschließend werden keine 
Sprechblasen mehr angezeigt. 
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Tipp 6: IP-Adresse freimachen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


In einem normalen LAN sollten 
Sie jeder Netzwerkkarte eine 
feste IP-Adresse zuweisen, da- 
mit die Rechner schneller boo- 
ten. Wenn Sie nun die Netz- 
werkkarte wechseln oder diese 
nur in einen anderen PCI- 
Steckplatz stecken, wird von 
Windows ein neuer Treiber in- 
stalliert. Nun müssen Sie wieder 
eine IP-Adresse eintragen. 
Möchten Sie die gleiche wie vor- 
her nutzen, dann zeigt Win- 
dows XP oder 2000 die Fehler- 
meldung an, dass die Adresse 
bereits vergeben ist. Aus diesem 
Grund sollten Sie die Netzwerk- 
karte vor dem Umbau immer 
über den Geräte-Manager dein- 
stallieren. Nachträglich können 
Sie die IP-Adresse wie folgt frei- 
machen. Öffnen Sie die System- 
eigenschaften (Windows-Taste 
plus ,,Pause") und gehen Sie auf 
die Registerkarte „Erweitert“. 
Klicken Sie auf die Schaltfläche 
,Umgebungsvariablen", tragen 
Sie unter dem neuen Wert 
,devmgr show. nonpresent de 
vices" ein und setzen Sie diesen 
auf ,1" (Wert). Nach einem 
Neustart öffnen Sie den Geräte- 
Manager und wählen unter 
„Ansicht“ „Ausgeblendete Ge- 
räte anzeigen“ aus. Unter „Netz- 
werkadapter“ erscheint nun 
auch die ,alte" Netzwerkkarte, 
diese deinstallieren Sie (Rechte 
Maustaste, ,Deinstallieren^ 
auswählen). Anschließend kón- 
nen Sie die IP-Adresse wieder 
frei vergeben. 


Tipp 7: SMART-Status der 
Festplatten unter Windows 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


SMART ist ein Diagnosesystem 
für Festplatten; es soll kaputte 
Sektoren melden sowie einen 
Headcrash und damit Datenver- 
lust vorhersagen. Doch Win- 
dows kann mit den SMART-Da- 
ten nichts anfangen, daher be- 
nötigen Sie eine zusätzliche 
Software zur Überwachung. 
Unter adenix.net können Sie 
sich den so genannten SMART- 
Explorer herunterladen. Diese 
Software fügt eine Registerkarte 
in den Laufwerkeigenschaften 
hinzu. Dort lässt sich der 
SMART-Status abfragen und Sie 
können sogar einen Report im 
HTML-Format erstellen lassen. 

MARCO ALBERT 


Symbol-Anordnung 
des Desktops sichern 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Ordner und Verknüpfungen auf dem Desktop platzieren viele Anwender nach 
einem bestimmten System - Änderungen an der Auflösung oder eine neue Gra- 
fikkarte können die Anordnung jedoch zerstören. Wir zeigen Ihnen, wie Sie unter 
Windows 98, Me und 2000 die Einstellungen sichern. 


* Oase, rl REGSZ (Wert nicht оер) 

ET REG pue 0e 00 00 0000 00 00 00 09 00 00 00 001 
Eme REG вилу Dc 00 00 00 08 00 00 09 65 00 000000 
* - Irem 1799 P hien 11 0000 00 бобо 0000 

пва рико 090000001 (1) 


PRAXIS- SCHLÜSSEL „HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Win- 
хап dows\CurrentVersion\Explorer\Streams\Desktop“ aufrufen. 


Registrierungsdatei exportieren 


Speichemin: | W} Arbeitsplatz 


Jd. 31%-Diskette (A:) 
SYSTEM (CH 

Zuletzt ә Lokaler Datenträger (D:) 
verwendete D... | D, DVD-Laufwerk (Е:) 


@ 


Desktop 


Eigene Dateien 


‚Arbeitsplatz 


‚Abbrechen 


Dateiname: desktop 


Registrierungsdateien T reg) 


Netzwerkumgeb Dateityp: 


Exportbereich 
Оде: 
®© Ausgewählte T eilstruktur. 
| HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\windows\CurrentYersion\Esplorer\Streams\Desktop 


A EXPORTIEREN Anschließend exportieren Sie den geöffneten 
SCHRITT Schlüssel in eine Reg-Datei. 


Registrierungs-Editor 


3 Möchten Sie die Informationen in D:\desktopi1 гед zu der Registrierung hinzufügen? 


PRAXIS- ZURÜCK Durch einen Doppelklick auf die Datei lassen sich 
хип die Einstellungen wiederherstellen (Neustart erforderlich). 
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Pentium-4-Systeme gehören zu den schnellsten Desk- 


top-Lósungen. Mit den richtigen Tricks und Tweaks kann 


man die Leistung noch deutlich steigern! 


in Intel Pentium 4 sei 
D nichts für Bastler und 

Schrauber — diese Un- 
wahrheit hat sich in den Kópfen 
vieler PC-Freaks festgesetzt. 
Wir haben zwölf Tipps zu- 
sammengestellt, mit denen Sie 
Ihren Intel-Rechner Schritt für 
Schritt optimieren kónnen. 


Tipp 1: Mainboard-Chipsatz 
identifiziert 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


lation als Erstes den Chipsatz- 
treiber installieren — bei Intel- 
Mainboards also das Chipset 
Software Installation Utility, bei 
Sis-Platinen der AGP- und IDE- 
Treiber und bei VIA-Platinen 
die Hyperion-Treiber. Die aktu- 
ellen Versionen der VIA- und 
Sis- Treiber befinden sich auf der 
Heft-CD, die Intel-Treiber müs- 
sen Sie aus dem Internet unter 
dem Weblink www.intel.com / 


support/processors/tools 


Bevor Sie beim Tunen ans Einge- 
machte gehen, müssen Sie ge- 
nau wissen, was für eine Hard- 
ware in Ihrem Rechner steckt. 
Intel bietet dazu zwei offizielle 
Programme namens Chipset 
Identification Utility und Fre- 
quency ID Utility an, mit denen 
Sie Intel-Mainboards und -CPUs 
einwandfrei identifizieren kön- 
nen, ohne das Gehäuse öffnen 
zu müssen. Die Tools bekom- 
men Sie auf der Intel-Webseite 
www.intel.com/support/chip 
sets/inf/chipsetid.htm (WEB- 
CODE 22FL). Alternativ greifen 
Sie auf die Freeware-Program- 
me CPU-Z oder Aida32 (beide 
auf der Heft-CD) zurück. 


Tipp 2: Chipsatztreiber 


optimal installiert 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Dass aktuelle Treiber wichtig 
sind, bekommt jeder PC-Neu- 
ling bereits in den ersten Wo- 
chen eingebläut. Dass aber die 
Reihenfolge bei der Installation 
ebenfalls eine wichtige Rolle 
spielt, wird meist verschwiegen. 
Wenn Sie das Betriebssystem 
neu aufsetzen, müssen Sie nach 
Abschluss der Windows-Instal- 


frequencyid/download.htm 
(WEBCODE 22FY) herunterla- 
den. Anschließend sollten die 
Treiber für Grafikkarte und Peri- 
pherie aufgespielt werden, sonst 
kann es zu Ressourcenkonflik- 
ten kommen. Nach Installation 
der neuen Gerätetreiber sollten 
Sie noch Windows per Service 
Pack, Updates und aktuellem 
DirectX (Version 9.0b) auf den 
neuesten Stand bringen. 


Wenn Sie nach der Installation 
eines Treibers zum Neustart des 
Rechners aufgefordert werden, 
befolgen Sie den Rat, bevor Sie 
einen neuen Treiber aufspielen. 
Manche Programme wie Di- 
rectX erstellen während des 
Neustarts noch wichtige DLL- 
Dateien, die sonst nicht vorhan- 
den wären. 


Tipp 3: Intel Application 


Accelerator 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Neben den normalen Intel- 
Chipsatztreibern (Chipset Soft- 
ware Installation Utility) gibt es 
noch den Intel Application Ac- 
celerator, der den Start von Win- 
dows und Programmen be- 


CPU Chipsatz (Mainboard) 
WAS Zentrale Recheneinheit im Com- Zentraler Bestandteil jeder 
IST? puter, die alle Rechen- und Steu- Hauptplatine. Entscheidet über 


eroperationen übernimmt Speicherart und -menge 
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FSB 

Frontside-Bus: Datenweg zwi- 
schen CPU und Speichercontrol- 
ler (meist in der Northbridge) 


| QDR 
Intels FSB „Quad Data Rate" 
überträgt 4 Datenpakete pro Takt 
(100 MHz = 400 MHz effektiv). 
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schleunigt. Der Erfolg: Das Sys- 
tem mit ТАА lud den Unreal 2- 
Level M03A2 in nur 37 Sekun- 
den, der Testrechner ohne IAA 
brauchte 46 Sekunden! Zudem 
startete der Rechner mit IAA 
das Betriebssystem rund sieben 
Sekunden schneller. Bei einem 
álteren P4 1,4 GHz brauchte die 
UT-Engine beim Spielstart oh- 
ne IAA 35 Sekunden, mit IAA 
nur 20 Sekunden! Den Appli- 
cation Accelerator gibt es in 
zwei Varianten: einmal mit SA- 
TA- und einmal mit SATA/ 
RAID-Unterstützung (siehe da- 
zu den Kasten , Die besten Intel- 
Tools“). Den Weblink zum 
Download finden Sie unter 
www.intel.com/support/chip 
sets (WEBCODE 22F2). 


Tipp 4: Tunen per BIOS 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Beim P4 können Sie die CPU 
zwar nicht per Multiplikator 
übertakten, sonst bieten gute In- 
tel-Mainboards aber fast ebenso 
viele Tuning-Möglichkeiten wie 
AMD-Systeme. Fündig werden 
Sie vor allem in den BIOS- 
Untermenüs „Advanced Chip- 
set Features” und speziellen Me- 
nüs wie beispielsweise „Fre- 
quency/Voltage Control" — die 
genaue Bezeichnung hängt vom 
jeweiligen Mainboard-Herstel- 
ler ab. Ein gut ausgestattetes 
BIOS bietet die Möglichkeit, 
Speicherlatenzen, Frontside- 
Bus, AGP/PCI-Takt und Span- 
nungseinstellungen für CPU, 
Chipsatz und Speicher vorzu- 
nehmen. 


Beim Übertakten per FSB tasten 
Sie sich am besten in 5-MHz- 
Schritten an den Maximalwert 
heran. Wenn das System instabil 
wird, gehen Sie einen Schritt zu- 
rück und lassen umfangreiche 
Stresstests mit Programmen wie 
Prime95 oder Burnintest laufen. 
Besteht Ihr Rechner diese Tests, 
ist das Overclocking gelungen. 
Um die Stabilität bei übertakte- 
ten Prozessoren zu verbessern, 
erhöhen Sie die Core-Spannung 
der CPU etwas. Aber Vorsicht: 
Ab 0,3 Volt über der Normal- 
spannung riskieren Sie Schäden 
am Prozessor und eine stärkere 
Wärmeentwicklung! Zu den 
weiteren Tuning-Möglichkeiten 
des BIOS werfen Sie einen Blick 
in den PDF-Artikel „845 in der 
Praxis“ auf der Heft-CD. 
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Tipp 5: 200 MHz FSB 

auf i845PE 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Der i845PE-Chipsatz wurde von 
Intel zwar nur für 133 MHz FSB 
ODR vorgesehen, ist aber mit 
Einschränkungen auch 200- 
MHz-FSB-tauglich. Verschiede- 
ne Mainboard-Hersteller haben 
BIOS-Updates herausgebracht, 
mit denen Platinen wie das Asus 
P4PE, Abit BH7-E, Aopen 
AXAPE oder Epox 4PEA800 den 
höheren Frontside-Bus unter- 
stützen (auf Heft-CD). So kön- 
nen Sie gemäß unseren Tests 
den neuen Pentium 4 C bis 3,0 
GHz einsetzen (Asus PAPE) und 
brauchen somit auf längere 
Sicht nicht das Mainboard zu 
wechseln, wenn Sie auf einen 
der neuen P4-CPUs aufrüsten 
wollen. Die Sache hat aber zwei 
Haken: Sie müssen den Arbeits- 
speicher synchron zum FSB mit 
200 MHz takten (DDR400- 
SDRAM), aufgrund von Stabili- 
tätsproblemen sollten Sie außer- 
dem nur ein RAM-Modul ein- 
setzen! Bei den Tests stellten wir 
einen akzeptablen Leistungszu- 
wachs fest. Ein Pentium 4 C 2,4 
GHz mit 200 MHz FSB ODR er- 
reichte rund drei Prozent besse- 
re Werte als ein gleich getakteter 
P4 B mit 133 MHz FSB. Dass der 
Gewinn nicht höher ausfällt, 
liegt am Speicherbus: DDR400- 
Speicher (Bandbreite von 3,2 
GByte/s) reicht nicht aus, um 
den 200 MHz FSB (6,4 GByte/s) 
ausreichend mit Daten zu ver- 
sorgen. 


Tipp 6: Springdale-PE-Tuning 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Die Performance Acceleration 
Technology (PAT) steht für ei- 
nen beschleunigten Speicherzu- 
griff, der bei Spielen bis zu fünf 
Prozent mehr Performance 
bringt. Ursprünglich hatte Intel 
den Speicherturbo nur für teure 
875P-Mainboards (Canterwood) 
vorgesehen, doch Mainboard- 
Hersteller wie Asus, Aopen, 
Abit und MSI fanden einen Weg, 
die Technik auch auf den günsti- 
geren 865PE-Platinen (Spring- 
dale) freizuschalten. In den 
meisten Fällen brauchen Sie nur 
die aktuelle BIOS-Version für 
das Mainboard aufzuspielen 
(für BIOS-Update: siehe PDF- 
Artikel „BIOS-Update unter 
Windows“ auf der Heft-CD) 
und im BIOS zu aktivieren. Le- 


Pentium-4-Systeme 
Schritt für Schritt tunen 


E AIDA32 - Personal System Information 


Datei Ansicht Bericht Informationen Lizenz Web Plugin Hilfe 
егу $ & 
D 20432 v3.75 Informationsliste Wert 
= fJ Computer CPU-Eigenschaften 
ыч Motherboard CPU Typ Intel Pentium ШЕ, 750 MHz (? 
т Em Ффсри Bezeichnung Coppermine, CuMine, А805: 
=> Motherboard «chu Stepping SS 
шй Speicher $ Vorgesehene Taktung 750 MHz 
mun RL! Code Cache 16KB 
< Chipsatz «іл Datencache 16 KB 
Ф Bos | qRL2Cache 256 KB (On-Die, АТС, Full-S 
E Betriebssystem 
E- Server CPU Technische Informationen 
PRAXIS- Das Freeware-Tool Aida32 zeigt CPU, Mainboard, Chipsatz, 
sa RAM-Menge sowie -Latenzen und vieles mehr an. 


Intel® P Sor Beenden 
Freq ID Utility 


Tektfrequenztest | Intel(R) Pentium(R) 4 Prozessor 


CPUID-Date 
Prozessor Systembus 
Speichern 


— ЩО 


Tatsächliche Taktfrequenz: 2.30 GHz 461 MHz 


-Programminformationen- 
Der getestete Intel(R) Prozessor stammt nicht aus der Produktion. Das Programm wurde 
ausschließlich für Intel Prozessoren aus der Produktion entwickelt. 


Wenn diese Informationen vom erwarteten Ergebnis abweichen, wenden Sie sich bitte an 
den Hersteller des PC-Systems oder an den Händler, bei dem Sie den Mikroprozessor 
erworben haben. 


PRAXIS- Intels Frequency ID Utility misst unter Windows den aktuellen 
ХП CPU-Gesamttakt und den Frontside-Bus aus. 


Prime95 
Test Advanced Options Help 
Uu gs mt cow 


Compare your results to other computers at http:}/www.mersenne.org/bench.htm 
hat web page also contains instructions on how your results can be included. 


iming 58 iterations at 384K FFT length. Best time: 18.424 ms. 
iming 57 iterations at 448K FFT length. Best time: 21.703 ms. 
iming 50 iterations at 512K FFT length. Best time: 24.883 ms. 
|Timing 40 iterations at 640K FFT length. Best time: 29.871 ms. 
iming 33 iterations at 768K FFT length. Best time: 36.401 ms. 
iming 28 iterations at 896K FFT length. Best time: 42.720 ms. 
iming 25 iterations at 1024K FFT length. Best time: 48.063 ms. 
iming 20 iterations at 1280K РЕТ length. 

Execution halted. 

Beginning a continuous self-test to check your computer. 


PRAXIS- Das Freeware-Tool Prime95 ist ein zuverlässiger Stabilitäts- 
КП test, der Ihren Rechner an die Leistungsgrenze führt. 


1. Update/Save BIOS from/to a file. 


2. Update BIOS from the Internet - 
Update system BIOS using a specified BIOS image file 
on ASUS Web Site. 
PRAXIS- Mainboard-Hersteller wie Asus bieten Tools an, mit denen Sie 


хип das BIOS bequem unter Windows aktualisieren kónnen. 
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BIOS-Update unter DOS 
und BIOS-Tuning 


File Mame to Program 


8 Write ОК Но Update 


SCHRITT 


SCHRITT 


SCHRITT 


Checksum : E6B7H 


OTT 


Fail 


PRAXIS- Um ein BIOS unter MS-DOS zu flashen, brauchen Sie eine DOS- 
Startdiskette, das Flashtool und die neue BIOS-Version. 


PRAXIS- In den Advanced Chipset Features des BIOS finden Sie einige 


Tuning-Möglichkeiten für RAM und Chipsatz (siehe Tipp 4). 


CPU Frequency Multiple [28x] 

CPU External Frequency (MHz) [115] 

Memory Frequency [387MHz] 

AGP/PCI Frequency Setting [Manual] 

AGP/PCI Frequency (MHz) E 66.66/33.33] 

CPU Ucore Setting [Manual] 
CUNEO 

DDR Reference Uoltage [Auto] 

PRAXIS- Übertaktungsoptionen finden Sie im BIOS meist in Unterme- 


nüs wie „Frequency/Voltage“ oder schlicht , Overlocking". 


Adapter für den Pentium 4 


Es gibt Adapter, mit denen Sie Sockel-478-CPUs auf 
Sockel-423-Platinen betreiben kónnen. 


Fazit: Sinnvolle CPU-Adapter, um günstig aus einer Upgrade-Sackgasse zu kommen. 


Produktname: PL-PA/N Рд $418-S423-Adapter E 
Max. CPU Pentium 4 2,6 GHz* | Pentium 4 2,6 GHz* E 
FSB einstellbar Jumper/BIOS Nein/Ja Nein/Ja Е 
V-Core einstellbar Jumper/BIOS | Nein/Ja Ja/Ja ES 
CPU-Lüfter/spez. Halteklammer — | Ja/Nein Nein/Ja E 
Hersteller Powerleap Topgrade 5 
Web www.powerleap.com |www.topgrade.de E 
Preis €T. €82- Е 
Wertung [2,30 [2,32 z 
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Wann lohnt der Umstieg? 


Wie hoch ist der Leistungszuwachs, wenn Sie Mainboard 
und RAM aufrüsten und einen höheren FSB benutzen? 


P4-Upgrade 


Upgrade auf Sis 655 E7205 


E Upgrade sinnlos ™ Upgrade lohnt sich bedingt #8 Upgrade lohnt sich 


i850E i875P i865PE 


i850E EH% N29 
= 7205 Г Г EH% |Ш+2% 
Ыы Sis 655 и и Sam |Ш+2% 
ЧЭ [845РЕ B5% [103590 25% |Ш+6% \Ш+8% 
C [i850 E5% [03599 Шыу |Ш+6% |Ш+8% 
ac (ig45E S369 јао Шә |Ш+ї% |\Ш+9% 
Iig Ш+3% |Ш+3% |m+3% |Ш+4% +26% 

1845 H2 |Ш+2% 83229 |0+3% [8 93596 


Testprogramme: Querschnitt aus diversen Benchmarks wie Sandra 2003 Memory, Unreal 
2, UT 2003-Engine und Elite Force 2. Weitere Komponenten waren eine Radeon 9700 
Pro und gleich getaktete Pentium-4-CPUs mit 2,4 GHz in verschiedenen FSB-Varianten. 


sen Sie dazu den PDF-Artikel 
,Springdale mit PAT" auf der 
Heft-CD. Geeignete BIOS-Ver- 
sionen finden Sie auf Heft-CD 2. 
Ob Performance Acceleration 
Technology (PAT) aktiv ist, kón- 
nen Sie wiederum mit CPU-Z 
1.19a herausfinden. 


Tipp 7: Das Übertaktungs- 
wunder Celeron 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Mit unserem Celeron 2,0 GHz 
erzielten wir bei den Übertak- 
tungstests wahre Wunderwerte: 
Der Lowcost-Prozessor lief 
selbst bei einem Frontside-Bus 
von 143 MHz QDR und dem 
daraus resultierenden Gesamt- 
takt von phantastischen 2.860 
MHz stabil! Das entspricht ei- 
nem Übertaktungspotenzial von 
enormen 43 Prozent. Dabei ha- 
ben wir die CPU-Spannung 
nicht angehoben, sondern auf 
1,5 Volt (Standard) belassen. Na- 
türlich haben wir auch Arbeits- 
speicher mit entsprechenden 
Leistungsreserven eingesetzt 
(DDR400-RAM), da der Spei- 
chertakt durch das 3:4-Verhält- 
nis auf 190 MHz lief (143 MHz 
FSB: 190 MHz RAM-Takt). 
Trotzdem lag der übertaktete 
Celeron bei den Spiele-Bench- 
marks ein gutes Stück hinter 
dem Pentium 4 A 2,0 GHz (FSB 
100 MHz ODR). Der Grund für 
die Leistungseinbußen sind 
bei dem kleinen L2-Cache (128 
kByte) des Celeron zu suchen, 
der Pentium 4 dagegen verfügt 
über satte 512 kByte des schnel- 
len Zwischenspeichers. Lesen 
Sie dazu den Benchmark-Kasten 
„Celeron vs. P4". 


Tipp 8: Northbridge 

besser kühlen 

Wenn Sie den Frontside-Bus 
übertakten, dann steigt automa- 
tisch die Temperatur der North- 
bridge. Erreicht die Temperatur 
einen kritischen Wert, stürzt der 
Rechner ab. Somit eignet sich 
nicht jedes Mainboard zum FSB- 
Übertakten, da auf vielen Plati- 
nen nur kleine, leistungsschwa- 
che Kühlkórper ohne Lüfter ein- 
gesetzt werden. Hier lohnt es 
sich, einen zusätzlichen Aktiv- 
kühler zu montieren. Dazu bie- 
ten Hersteller wie Revoltec spe- 
zielle und teure Chipsatzlüfter- 
Bundles an (15 Euro), ein alter 
486er-Lüfter tut es aber auch. 
Zudem sollten Sie einen Blick 
unter den Passivkühler Ihrer 
Northbridge werfen: Die meis- 
ten Hersteller setzen hier aus 
Gewährleistungsgründen leis- 
tungsschwache Wärmeleitpads 
ein. Für eine bessere Wármeab- 
fuhr entfernen Sie vorsichtig das 
Pad und tragen dünn Wärme- 
leitpaste auf. 


Tipp 9: PAT und Overclocking? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Normalerweise kann PAT nur 
aktiviert werden, wenn Sie ei- 
nen FSB von genau 200 MHz 
ODR und den RAM-Takt syn- 
chron auf ebenfalls 200 MHz 
(DDR400) laufen lassen. Stellen 
Sie den FSB- und RAM-Takt bei- 
spielsweise auf 201 MHz, wird 
РАТ automatisch und unabän- 
derlich deaktiviert und Sie er- 
zielen in den Benchmarks 
schlechtere Werte als mit 200 
MHz. In der Overclocking-Com- 
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munity wurde nun ein Weg ge- 
funden, auf dem Asus P4P800 
PAT auch jenseits der 200-MHz- 
Grenze nutzen zu kónnen. Dazu 
müssen Sie das BIOS einer ande- 
ren, aber áhnlichen Platine auf- 
spielen - und zwar die Version 
P4P8X109.AMI des i865P-Main- 
boards P4P8X von Asus. Um 
den relativ komplexen Vorgang 
durchführen zu können, lesen 
Sie sich bitte den Eintrag im 
Asus-Forum genau durch 
(WEBCODE 22FR). 


Tipp 10: Problemzone AGP-Slot 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Einige Grafikkarten haben 
Platzprobleme auf aktuellen 
Sockel-478-Mainboards, da die 
Kühlkörper der 3D-Boliden an- 
deren Mainboard-Bauteilen ins 
Gehege kommen. Besonders 
problematisch sind Grafikkarten 
mit einer Heatpipe-Lösung, wie 
sie von Thermaltake oder Zal- 
man angeboten werden. Das 
Modell ZM80-A und die Giant II 
sorgen für einigen Ärger, da sie 
weit über und unter die Grafik- 
karte hinausragen und so bei 
Platinen wie dem Abit 157 und 
Epox EP-4PCA3+ nicht einge- 
baut werden kónnen. Eine kom- 
plette Liste der „Problemkin- 
der“ finden Sie im PDF-Artikel 
,lipps aus den Foren" auf der 
Heft-CD. 


Tipp 11: CPU-Kühler für den 


Pentium-4-Prozessor 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Intels OEM-Kühler reichen für 
den Normalbetrieb des P4 und 
sogar zum moderaten Over- 
clocking vollkommen aus, zu- 
mal sie im Vergleich zu Athlon- 
Kühlern sehr leise sind. Nur 
wenn Sie die CPU weit übertak- 
ten oder das Lüftergeräusch auf 
ein Mindestmaß reduzieren 
möchten, sollten Sie zu einem 
teuren P4-Kühler eines anderen 
Herstellers greifen. Vorsicht: 
Der Coolermaster ICH-L7I ver- 
fügt nicht über die nötigen Aus- 
sparungen an der Bodenplatte, 


Be? 


PRAXIS 


kann, bevor sie überhitzt. Im 
Zusammenspiel mit der Lüfter- 
steuerung des Mainboards kón- 
nen Sie die CPU auf diese Weise 
relativ geráuschlos kühlen, da 
der Lüfter genügend Zeit hat, 
um einen Hitzestau mit gerin- 
gen Drehzahlen wieder aufzu- 
fangen. In unseren Tests nah- 
men wir wáhrend des laufenden 
Betriebs den ganzen Kühler ab. 
Nach ungefáhr 15 Sekunden er- 
reichte die Temperatur die kriti- 
sche Marke von 135 *C und der 
P4 schaltete sich ab – ohne dabei 
zerstórt zu werden. Wir setzten 
den Kühler wieder auf und der 
PC startete erneut. 


Tipp 12: Die versteckte 


Drosselklappe des Pentium 4 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Einen kleinen Nachteil hat die 
Thermaltechnik des Pentium 4 
jedoch: Wenn Ihr P4 nicht opti- 
mal gekühlt wird, verliert die 
CPU automatisch an Leistung. 
Damit Sie sichergehen kónnen, 
dass dies nicht der Fall ist, über- 
prüfen Sie Ihren Rechner einmal 
mit einem  Benchmark-Pro- 
gramm wie Sisoft Sandra 2008 
Max. Bei den Prozessortests 
werden  Referenzwerte ver- 
gleichbarer PC-Systeme aufge- 
führt — liegt Ihr Rechner darun- 
ter, kónnte das ein Zeichen von 
CPU-Drosselung sein. Überprü- 
fen Sie deshalb die Temperatur 
per Hardwaremonitor (zum Bei- 
spiel Motherboard Monitor 5, 
Download unter mbm.livewire 
dev.com oder WEBCODE 22F3) 
bei Volllast. Sobald die Tempe- 
ratur über 65 ?C steigt, beginnt 
die CPU zu drosseln. Sorgen Sie 
in diesem Fall für einen besseren 
CPU-Kühler und etwas Wärme- 
leitpaste. OLIVER HAAKE 


Vergleich 
Celeron vs. P4 


BEDINGT SPIELBAR 


SCHLECHT SPIELBAR 
10 


ELITE FORCE 2 VERSION 1.0 (PCGH.DM3) 


Settings: Radeon 9700 Pro, Catalyst 3.6, Windows XP 
Pro + SP1, 2 x 256 MByte DDR-SDRAM, Intel Chipset 
Software Installation Utility 5.0.2, IAA 2.3 


1.024x768, 2X 1.024х 800x600 
FSAA, 16:1 AF | 768 x32 


FPS кыы 


Hes 10 20 | 
P4 2,0@2,3 GHz, FSB 115 MHz, RAM-Takt 154 MHz 


P4 2,0 GHz, FSB 100 MHz QDR, RAM 133 MHz 


[eem E BE 58 
gg a ZZ 


Celeron 2,0@2,86 GHz, FSB 143 MHz QDR, RAM 190 MHz 


ER 
(REES 49 


Celeron 2,0 GHz, FSB 100 MHz QDR, RAM 133 M 
Eet 


FAZIT | Der Celeron lässt sich zwar exzellent übertakten, eine Spitzenleistung erreicht er da- 


mit jedoch nicht - selbst der mit 2,0 GHz getaktete РА ist schneller als der Celeron mit 2.858 MHz! 
Grund für die Enttäuschung ist der nur 128 kByte umfassende L2-Cache des Celerons, der P4 hat 


512 kByte des schnellen Speichers. 


Die besten Intel-Tools 


Intel bietet verschiedene Tools an, damit Ihr P4- 


System die optimale Leistung erreicht. 


Chipset Identification Utility 


Tool zur Identifikation Ihres Sockel-478-Chipsatzes 
Web: www.intel.com/support/chipsets/inf/chipsetid.htm (WEBCODE 22FX) 


Frequency ID Utility 


Das FID Utility zeigt Ihnen Typ und Taktfrequenz Ihres Intel-Prozessors an. 
Web: www.intel.com/support/chipsets/inf/chipsetid.htm (WEBCODE 22FX) 


Logo Utility 


Fügen Sie im POST-Screen ein eigenes, 8 kByte großes Bild ein. 
Web: www.intel.com/design/motherbd/gen indx.htm (WEBCODE 22FZ) 


Splash Screen Utility 


Fügen Sie in der Silent-Boot-Anzeige ein eigenes Bitmap ein. 
Web: www.intel.com/design/motherbd/gen indx.htm (WEBCODE 22FZ) 


Intel Desktop Boards Logo Recover Utility 


Stellen Sie das Standardlogo von Intel wieder her. 
Web: www.intel.com/design/motherbd/gen indx.htm (WEBCODE 22FZ) 


Intel-Prozessoren 


Intel hat im Laufe der letzten Jahre eine Reihe verschiedener P4-Prozessoren veröf- 
fentlicht. Hier finden Sie alle wichtigen Technikdetails plus eine Chipsatzempfehlung. 


Intels Pentium-4-Serie und Low-Budget-Variante Celeron: 


so dass er auf einige Mainboards Pentium 4 C Pentium 4 B Pentium 4 A Pentium 4 Celeron 

nicht passt. Core Northwood Northwood Northwood Willamette Northwood 
CPU-Sockel 418 418 418 423 418 

Ein Lüfterausfall ist beim P4 Taktfrequenzen 2,4 bis 3,2 GHz 2,26 bis 306 GHz | 2,0 bis 2,6 GHz 15 bis 20 GHz 17 bis 2,6 GHz 

noch kein Beinbruch. Wenn die Cache-Größen +12 са. 100+512 kByte !ca.100+512 kByte | ca. 100+512 kByte са. 100+256 kByte | ca. 100+128 kByte 

Temperatur durch den Ausfall Frontside-Bus 200 MHz QDR 133 MHz QDR 100 MHz QDR 100 MHz QDR 100 MHz QDR 

langsam ansteigt, taktet die CPU Optimale Chipsätze ig65PE/i875P. i845PE/i865PE 18450 i850/E i845PE 


in kleinen Schritten automatisch 
herunter, so dass sie noch eine 
ganze Weile  weiterarbeiten 


Die neue Top-CPU Pentium 4 C (200 MHz FSB QDR) erzielt ab Taktfrequenzen von 2,8 GHz deutlich bessere Ergebnisse als der alte 
Pentium 4 B mit 133 MHz FSB QDR. Der Celeron dagegen überzeugt selbst mit 2,6 GHz nicht, der kleine L2-Cache bremst ihn aus. 
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Praxis-Guide aTuner 


Der aTuner ist 


das Tuning Tool 
für Nvidia-Karten. 
Nach den beiden 
bisherigen Artikeln 
stellen wir Ihnen 
diesmal die Direct3D- 
Extramenüs des 


aluners vor. 


E aTuner (auf CD) 
E PDF-Artikel (auf CD) 


10 Minuten 

n der letzten Ausgabe 
wurden die erweiter- 

ten aTuner-Einstel- 
lungsmöglichkeiten für OpenGL 
betrachtet. Diesmal nehmen wir 
für Sie das Extrapanel für Di- 
rect3D-Anwendungen unter die 
Lupe, mit dem Sie Direct3D- 
Spiele optimieren kónnen. Die- 
ses Panel kann im Übrigen di- 
rekt aus dem Hauptmenü auch 
mit der Tastenkombination Ctrl- 
D aufgerufen werden. 


Option 1: „Direct3D MIP 
Map LOD Bias" 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Funktionalität dieses Schie- 
bereglers entspricht der Einstell- 
móglichkeit für OpenGL (siehe 
letzte Ausgabe). Der LOD Bias 
lásst sich in 1/8-Schritten ein- 
stellen. Allerdings haben alle 


VOLLVERSION auf HEFT-CD 


GeForce4 Ti 4600 -2х+4° / 


Tontp| Hep |i]: 
| €. OpenGL Extra | Gamma 


Default ` Hide |<] | 
— £B Direct3D Extra 


Save Profile as Default Check for Updates | X | 
Reset Default 


| aTuner Sys-Info 


[2х Antialiasing | | [2х Antialiasing | | 
| [ах Anisotropic Filter | 4х Anisotropic Filler w | 
[vsyne default on | | [vsyne by App | 


Close Profile-M anager 


Vendo 


GPU: NV25LIIta 

г: nVidia 
Detonator: 43.45 
Windows: Windows XP 


GeForce 
22S A A, 
MSAA 
ЗАДЕ 


ОГ Skin #1 


ba T Tem] 


PressShiftto bypass EXE loading 


Detonatoren seit 23.11 den Bug, 
dass ein LOD Bias kleiner null 
nicht berücksichtigt wird. 


Option 2: „030 Pending 
Frames Limit" 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In einigen Spielen, welche die 
D3D-API verwenden, tritt ein 
seltsames Ruckeln oder Stottern 
auf, das sich manchmal durch 
einen einfachen Trick beseitigen 
lässt. Setzen Sie das Prerender- 
Limit auf null und deaktivieren 
Sie gegebenenfalls die vertikale 
Synchronisation (über das aTu- 
ner-Hauptmenü). Obwohl diese 
Lósung in der Regel einige Pro- 
zent Leistung kostet, kann es 
trotzdem sinnvoll sein, für eine 
gleichmäßig aufbauende Grafik 
auf etwas Leistung zu verzich- 
ten. Meist ist der Standard-Wert 


Dele te | Single Click Run | Help | | Reg-Viewer | 


Г Splash Screen 


[ Startup with windows 
IV Skin #2 


|. I "No click" Helper T Show Status 


Fun #1 
Fun #2 


„3“ optimal. Es können auch 
noch größere Werte eingestellt 
werden, was in der Praxis je- 
doch keine Vorteile bringt. 


Option 3: „Anisotropic Filtering 
Optimization” 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Diese Option ist nur für Ge- 
force4-Ti-Grafikkarten verfüg- 
bar und wurde in Zusammenar- 
beit mit dem Riva-Tuner-Autor 
,Unwinder" eingebaut. Man 
kann hier den maximalen Grad 
des anisotropen Texturfilters für 
jede Textur Stage einstellen. Da- 
mit Sie sich nicht um die Details 
kümmern müssen, bietet aTuner 
von Haus aus einige vorgefer- 
tigte Schablonen an, die über 
den Button , Optimize Anisotro- 
pic Filtering" erreichbar sind. 
Hierbei wird auf Kosten der 


Qualitát Leistung herausgeholt, 
wobei es sich in der Regel lohnt, 
auf ein wenig Qualitát zu ver- 
zichten, um spürbar mehr Lei- 
stung zu erhalten. Benchmarks 
sollten „ehrlicherweise” ohne 
entsprechende Optimierung 
durchgeführt werden. 


Option 4: „aTuner D3D 
AF-Optimization" 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
aTuner bietet die Móglichkeit, in 
diese Optimierung ganz nach 
Wunsch einzugreifen. Dazu 
müssen Sie aus dem Optimie- 
rungs-Menü heraus ,Custom 
Configuration for Power Users 
^ wáhlen oder einfach im 
D3D-Panel die Leertaste drü- 
cken. Dann erscheint ein neues 
Fenster, wo Sie nach Belieben Ih- 
re Einstellungen treffen kónnen. 


Kantengláttung (FSAA) 


WAS 
IST? 
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Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Unter anderem wer- 
den Polygonkanten geglättet. 


Anisotroper Texturfilter 


geneigten Flächen auftritt. 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Vertikale Synchronisation 
Grafikkarte und Monitor arbeiten 
synchron (VSync ist an) bzw. 
asynchron (VSync ist aus). 


S3TC/DXTC 
Texturkompressionsverfahren. 
Texturen belegen weniger Platz, 
verlieren aber etwas an Qualität. 
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Die Optionen werden sofort 
übernommen. Es kann in selte- 
nen Fällen passieren, dass ein 
Klick nicht akzeptiert und die 
Einstellung zurückgesetzt wird. 
In diesem Falle hilft ein erneutes 
Klicken. 


Die Basis-Textur wird fast immer 
mit der Texture Stage 0 appli- 
ziert, hier zahlt sich eine volle 
anisotrope Filterung aus Quali- 
tátsgründen am meisten aus. Es 
macht also wenig Sinn, diese 
Stage zu optimieren. Sie kónnen 
im Fenster für jede Texture Stage 
wählen, ob die Optimierung für 
sie aktiv sein soll. Optimierung 
heift konkret, dass der maxima- 
le AF-Level begrenzt wird. An- 
genommen Sie möchten ein 
Spiel mit 8x AF spielen, wobei je- 
doch nur die Basis-Textur (von 
Stage 0) anisotrop gefiltert wer- 
den soll. Dann wählen Sie die 
restlichen Stages aus (1 bis 3) 
und erlauben maximal „No An- 
isotropic” oder eine andere, nie- 
drigere Stufe der Anisotropie. 


Zusätzlich können Sie erzwin- 
gen, dass die optimierten Stages 
nicht mehr trilinear filtern. Von 
Spiel zu Spiel sind Leistungs- 
gewinn und Qualitätsverlust 
unterschiedlich — im Zweifels- 
fall einfach ausprobieren. Die 
Option „Always Optimize" soll- 
te in jedem Fall aktiv sein, da 
das Spiel ansonsten die Opti- 
mierung umgehen kann. 


Die Max Payne-Engine erstrahlt 
mit 8x anisotropem Filter in vol- 
lem Glanz (siehe Bilder auf der 
rechten Seite). Um Leistung zu 
gewinnen, wählen Sie die volle 
Optimierung. Nur noch Stage 0 
wird mit 8x AF gefiltert, für die 
Detail-Texturen (Stage 1) und 
die vorberechnete Beleuchtung 
(Stage 2) bleibt der normale trili- 
neare Filter. In Außenlevels sind 
einige Basis-Texturen jedoch auf 
die Stage 1 gelegt worden, die 
von uns eben optimiert wurde. 
Wenn Ihnen unscharfe Häuser- 
wände nichts ausmachen, ge- 
nießen Sie weiterhin schöne 
Innenraum-Levels bei hoher 
Leistung. Andernfalls erlauben 
Sie für die optimierten Stages 
am besten noch 2x AF und ge- 
winnen so einen Kompromiss 
aus noch guter Leistung bei bes- 
serer Qualität auch in Außen- 
welten. 
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Option 5: „LMA2 Options" 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Diese Optionen sind ebenfalls 
vor allem für Geforce4 Ti ge- 
dacht, stehen jedoch auch test- 
weise für die neue FX-Serie zur 
Verfügung. LMA steht für 
„Lightspeed Memory Architec- 
ture" und umfasst ein Maßnah- 
menbündel, um die Leistung 
einer Grafikkarte zu verbessern, 
indem die vorhandenen Res- 
sourcen besser genutzt werden. 
Eine interessante Option ist 
„Early Z Culling“. Hier wird die 
Verdeckungskontrolle eines Pi- 
xel vorgenommen, noch bevor 
das Pixel gerendert wird. Ist das 
Pixel also ohnehin verdeckt, 
wird der Rendervorgang ge- 
spart. 


Hintergrund: Aufgrund der Ar- 
chitektur der Geforce-Karten 
kann mit diesem Verfahren aber 
bei weitem nicht die Effizienz ei- 
nes „echten“ so genannten De- 
ferred Renderers (realisiert in 
Kyro-Karten) erreicht werden. 
In guten Fällen ist trotzdem ein 
Leistungssprung von rund 10 
Prozent drin, ohne dass die 
Qualität im Geringsten beein- 
trächtigt wird. Wie ein nicht ge- 
setzter Registry-Eintrag inter- 
pretiert wird, ist undefiniert, 
weshalb man sich vergewissern 
sollte, ob dieser Haken im aTu- 
ner gesetzt wurde. Es gibt selte- 
ne Fälle in synthetischen Bench- 
marks, wo Early Z die Leistung 
senkt. In der Spielepraxis hat 
sich Early Z aber als vorteilhaft 
erwiesen. 


„Enable Z-Compression" ist 
standardmáfig aktiv und sorgt 
für Bandbreiten-Einsparungen. 
Die Geforce FX 5200 verfügt 
nicht über Z-Compression, an- 
sonsten jedoch jede Geforce- 
Karte seit Geforce3 (inklusive 
Geforce4 MX). Z-Compression 
sorgt im Zusammenspiel mit 
Anti-Aliasing für einen deutlich 
wahrnehmbaren Leistungsvor- 
teil und sollte immer aktiv sein, 
sofern die Hardware dafür 
Unterstützung anbietet. Die 
Z-Compression verwendet ein 
verlustfreies Verfahren und 
führt nicht zu Bildfehlern. 


In der kommenden PCGH er- 
läutern wir dann den Radeon- 
Support des aTuners. 

ARNE SEIFERT/THILO BAYER 


Direct3D-Spiele 
optimieren mit aTuner 


D3D Extra Options Panel 


Direct3D MIP Map LOD Bias — 


Anisotropic Filtering Optimization (28.324) 


] Em - Detonator 28.32+ required 
i - Status: Medium optimized 


MipMap Bias = 0.0000 Optimize Anisotropic Filtering 


Due to a nVidia Detonator Driver Bug, дашына EIER ыш 


Values below Zero are without effect Greetings to LInwinder for &F-Optimization 
D3D Pending Frames Limit Intellisample Settings (Deto 42.30«] 


C Aggressive Optimization 


(* Balanced Optimization 


Render up to 3 Frames ahead © Application's Request 


LMA2 Options (Deto 42.01+] 


м Enable Early Z Culling IV Enable Z-Compression 


PRAXIS- EXTRA-PANEL Alle zusätzlichen Optionen für Direct3D-Spiele 
п finden Sie im „D3D Extra Options Panel" des aTuners. 


aTuner D3D AF Optimization ®) 
Detailed AF Configuration 
Limit 
[^ Texture Stage 0 
IV Texture Stage 1 


М Texture Stage 2 
ЇМ Texture Stage 3 


Anisotropic Filtering Optimization (28.32) 


- Detonator 28.32+ required 
- Status: Medium optimized 


З Optimize Anisotropic Filtering 
Restore Driver Default Settings 


Rrastinne ta | Dnuindar far AFNatimisatinn with this Options: 


PRAXIS- ANISOTROPER FILTER Über den Schalter „Optimize Aniso- 
mE tropic Filtering" können Sie die Filterqualität justieren. 


PRAXIS- AF-UNTERSCHIED Links ohne anisotropen Filter, rechts mit 
хип 8:1 AF. Das rechte Bild zeigt deutlich mehr Texturdetails. 


PRAXIS- AF-OPTIMIERUNG Links 8:1 AF ohne Optimierung, in der Mitte 


SCHRITT 


mit „Medium“ und rechts mit „Full Optimization". 
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mm WINDOWSDIENSTE 


Kleine Speicherfresser 


Wenn Sie Ihren Task- 
manager aufrufen, fin- 
den Sie dort unzählige 
Ressourcen fressende 
Prozesse, die Ihr Be- 
triebssystem auto- 
matisch startet. Doch 
welche davon sind 


wirklich wichtig? 


st Ihnen schon mal auf- 

gefallen, dass kaum 

noch eine Software den 
Autostartordner nutzt, um bei- 
spielsweise Update- oder Über- 
wachungsprogramme zu star- 
ten? Mittlerweile werden diese 
kleinen Speicherverschwender 
nur noch über so genannte 
Dienste gestartet. Diese Dienste 
finden Sie dann als Prozesse mit 
kryptischen Abkürzungen in Ih- 
rem Taskmanager wieder. Viele 
dieser Dienste werden nur sehr 
selten oder gar nicht benötigt. 
Wir zeigen Ihnen, welche Diens- 
te und Prozesse wichtig und 
welche unwichtig sind und wie 
man mit Hardwareprofilen 
Ressourcen sparen kann. 


Tipp 1: Taskmanager 
überprüfen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Um festzustellen, welche Pro- 
zesse auf Ihrem Rechner laufen, 


Prozesse: 40 


[m] Windows Task-Manager 


Datei Optionen Ansicht ? 


Anwendungen Prozesse | Systemleistung | 


|. cPUzei | Speicher... | 


Leerlaufprozess ü 


spoolsv.exe 
Avsynmgr.exe 
msimn.exe 
svchost.exe 
VsStat.exe 
naimas32.exe 
devldr32.exe 
Vshwin32.exe 
nvsvc32.exe 
regsvc.exe 
MSTask.exe 
Shisvr.exe 


CPLI-Nutzung: 36% 


müssen Sie den Taskmanager 
aufrufen. Drücken Sie dafür un- 
ter Windows XP/2000 die 
Tastenkombination „Strg+Alt+ 
Entf“. Wählen Sie dann den 
Punkt ,Taskmanager". Auf der 
Registerkarte „Anwendungen“ 
finden Sie alle Programme, die 
Sie selber gestartet haben. Auf 
dem Reiter „Prozesse“ finden 
Sie zusätzlich zu den von Ihnen 
gestarteten Programmen alle 
Prozesse, die beim Systemstart 
im Hintergrund ohne Ihr Zutun 
gestartet wurden. Problema- 
tisch: Die Prozesse haben nichts 
sagende Namen. Somit ist es 
schwer, sie zu analysieren. Rela- 
tiv einfach sind die Prozesse 
ausfindig zu machen, die zu den 
von Ihnen gestarteten Anwen- 
dungen gehören. Klicken Sie im 
Kartenreiter „Anwendungen“ 
mit der rechten Maustaste auf 
eine Anwendung. Mit „Zu Pro- 
zess wechseln“ wird im Reiter 


1:05:23 
0:00:25 
0:00:00 
0:00:02 
0:00:21 
0:00:02 


0:007 

0:00:00 
0:00:00 
n:inn:nn 


Speichernutzung: 215268 KB / 630700 KB 


,Prozesse" dann die dazugehó- 
rige, gestartete Datei angezeigt. 
Für die weitere Analyse sollten 
Sie alle Anwendungen schlie- 
fien, damit nur noch die kriti- 
schen Prozesse in der Liste vor- 
handen sind. 


Tipp 2: Dienste analysieren 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Bleibt die wichtige Frage: Wo 
kommen die Anwendungen her, 
die jetzt noch in der Prozess- 
Liste stehen? Diese werden über 
Dienste aufgerufen, die beim 
Startvorgang des Systems im 
Hintergrund starten. Eine Liste 
der Dienste bekommen Sie 
folgendermaßen: Rufen Sie die 
Systemsteuerung (über Start- 
leiste oder Arbeitsplatz) auf und 
wählen Sie den Punkt „Verwal- 
tung“. Im dortigen Untermenü 
„Dienste“ finden Sie eine aus- 
führliche Liste mit allen instal- 
lierten Diensten auf Ihrem Sys- 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


zi 
Prozess beenden | 


tem. Klicken Sie einen beliebigen 
Dienst mit der rechten Maus- 
taste an und wählen Sie „Eigen- 
schaften“. Im Punkt „Pfad zur 
EXE-Datei" finden Sie die Be- 
zeichnung der dazugehórigen 
Datei. Diese Bezeichnung ent- 
spricht den Prozessen im Kar- 
tenreiter ,Prozesse" im Task- 
manager. Bei den Eigenschaften 
der Dienste finden Sie noch 
einen weiteren interessanten 
Punkt: Unter dem Kartenreiter 
„Anmelden“ können Sie Dienste 
für Hardwareprofile aktivieren 
und deaktivieren. Das gibt Ih- 
nen die Möglichkeit, für ver- 
schiedene Aufgaben verschiede- 
ne Dienstpakete zu starten. 


Tipp 3: Hardwareprofile 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Kennen Sie noch die Stapel- 
verarbeitungsdateien aus DOS- 
Zeiten, mit denen man versucht 
hat, für jedes Spiel die richtige 


Taskmanager 


Dienst 


| Msconfig 


Hardwareprofil 


WAS 
IST? 


Mit diesen Profilen kónnen Sie 
verschiedene Dienste für ver- 
schiedene Aufgaben starten. 


Tool, mit dem Sie alle laufenden | Programm, das meistens für be- 
Programme auf Ihrem System | stimmte System- oder Überwa- 
überprüfen kónnen. | chungsaufgaben gestartet wird. 


Tool unter Windows, mit dem vie- 
le wichtige Systemkonfiguratio- 
| nen eingestellt werden kónnen. 


102 PC Games Hardware | 10/2003 www.pcgameshardware.de 


WINDOWSDIENSTE WEI 


Speicherkonfiguration zu defi- 
nieren? Beim Start konnte man 
dann zwischen den verschiede- 
nen Profilen wählen. Ein ähnli- 
ches System gibt es auch für 
Windows XP/2000. Öffnen Sie 
die Systemsteuerung und wäh- 
len Sie den Punkt „System“. Auf 
dem Kartenreiter „Hardware“ 
finden Sie den Punkt , Hardware- 
profile". Diese Funktion dient ei- 
gentlich dazu, unterschiedliche 
Hardwarekonfigurationen zu 
definieren. Sie können aber auch 
Dienste in Abhängigkeit von 
Hardwareprofilen starten. Kli- 
cken Sie einfach auf das „Profil 
1" und dann auf „Kopieren“. 
Mit einem Klick auf „Umbe- 
nennen“ können Sie dem neuen 
Profil einen sinnvollen Namen 
geben. Wie empfehlen Ihnen, 
mehrere Profile für verschiede- 
ne Aufgaben anzulegen. Das 
erste Profil sollte „Standard“ 
heißen. Dazu empfehlen sich 
Profile wie „Maximale Spiele- 
leistung" oder „Internet“. 


Nachdem Sie die Profile erstellt 
haben, sollten Sie das System 
für einen ersten Test neu booten. 
Windows startet jetzt mit einem 
einfachen Text-Bildschirm. In 
diesem Dialog werden Sie ab 
jetzt immer gefragt, mit wel- 
chem Hardwareprofil Sie Win- 
dows XP/2000 starten möchten. 
Da bis jetzt noch alle Profile mit 
den gleichen Diensten arbeiten, 
können Sie sich für einen ersten 
Test jedes beliebige Profil aus- 
suchen. 


Tipp 4: Dienste zuweisen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Nachdem Sie die unterschied- 
lichen Profile angelegt haben, 
öffnen Sie wieder die System- 
steuerung und wählen unter 
dem Punkt „Verwaltung“ das 
Menü „Dienste“. Klicken Sie ei- 
nen Dienst mit der rechten 
Maustaste an und wählen Sie 
„Eigenschaften“. Unter dem 
Kartenreiter „Anmelden“ kön- 
nen Sie den ausgewählten 
Dienst für jedes Profil separat 
aktivieren oder deaktivieren. 
Einfaches Beispiel: Wenn Sie nur 
offline mit maximaler Spielleis- 
tung spielen wollen, könnten Sie 
in Ihrem Profil „Maximale Spie- 
leleistung“ alle Internetdienste 
deaktivieren. Welcher Dienst in 
welchem Profil aktiviert oder 
deaktiviert sein sollte, hängt 
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Be? 


PRAXIS 


von Ihren Aufgaben ab. So 
kónnten Sie beispielsweise Res- 
sourcenfresser wie Virenscanner 
im Profil „Maximale Spieleleis- 
tung“ deaktivieren. Für das Pro- 
fil „Internet“ sollte dieser Dienst 
aber aktiviert bleiben, damit Sie 
sich beim Surfen und E-Mailen 
keinen Virus einfangen. Eine ex- 
zellente Zusammenstellung von 
profilabhängigen Diensten fin- 
den Sie unter www.blkviper. 
com/WinXP/xpprofiles.htm 
(WEBCODE 22FA). Die Dienste 
sollten Sie grundsätzlich über 
die Verwaltung deaktivieren 
und aktivieren. Extrem kritische 
Anwendungen wie „Remote- 
prozeduraufruf (RPC)" können 
Sie mit diesem Tool nicht deakti- 
vieren — ein Systemcrash bleibt 
Ihnen somit erspart. 


Tipp 5: Weitere Programme 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Wenn Sie die Dienste-Liste in 
der Verwaltung mit den Prozes- 
sen im Taskmanager verglei- 
chen, werden Sie feststellen, 
dass im Taskmanager noch zu- 
sátzliche Anwendungen auftau- 
chen. Diese Prozesse sind keine 
Dienste, sondern Anwendungs- 
programme des Betriebssys- 
tems. Ein typisches Beispiel ist 
der Prozess ,ctfmon.exe". Die- 
ses Programm ist für die Sprach- 
und Ländereinstellungen Ihres 
PCs verantwortlich. Wenn Sie — 
wie die meisten Anwender - im- 
mer die gleiche Ländereinstel- 
lung nutzen, wird dieser Task 
nicht benótigt. Im Gegensatz zu 
den Diensten kónnen Sie diese 
Anwendungsprogramme nur 
über das Tool „msconfig“ deak- 
tivieren. Gehen Sie dafür auf Ih- 
re Startleiste und wählen Sie 
den Punkt „Ausführen ...". Ge- 
ben Sie dann in dem Feld „Öff- 
nen" den Befehl „msconfig“ ein 
und drücken Sie Enter. Wáhlen 
Sie den Kartenreiter ,System- 
start". Dort finden Sie alle Pro- 
gramme, die Windows beim 
Systemstart zusätzlich lädt. In 
der Regel sind das Über- 
wachungs- und Update-Tools 
der unterschiedlichsten Appli- 
kationen. 


Tipp 6: Prozesse - Teil 1 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Bleibt die letzte wichtige Frage 
zu klären: Welche Prozesse und 
Programme sind lebenswichtig 
und welche benötigen Sie nicht? 


So können Sie Dienste 
zu Profilen zuordnen 


Systemeigenschaften 


| | Systemwiederherstellung || Automatische Updates | — Remote ` 
| Allgemein | горне Hardware Erweitert — 


Treibersignierung Geräte-Manager 


Hardwareprofile 


—— "a 


g Über Hardwareprofile können Sie verschiedene Hardware- 
konfigurationen einrichten und speichern. 


Hardwareprofile 


PRAXIS- SYSTEMSTEUERUNG Starten Sie die Systemsteuerung und 
хап wählen Sie den Punkt „System“ und dann „Hardware“. 


Hardwareprofile 


konfigurationen einrichten und dann beim Systemstart das 


- Sie kónnen Hardwareprofile Für verschiedene Hardware- 
gewünschte Profil wählen. 


Verfügbare Hardwareprofile: 


Standard (Aktuell 
DPI — +) 


Eigenschaften Kopieren Im 1 


PRAXIS- PROFILE Unter dem Punkt „Hardwareprofile" können Sie 
SCHRITT dann mit der Funktion „Kopieren“ mehrere Profile anlegen. 
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PRAXIS- DIENSTE Wählen Sie dami in der Systemsteuerung den Punkt 
SCHRITT „Verwaltung“. Unter , Dienste" finden Sie alle Systemdienste. 


PR) 


Eigenschaften von ATI Smart (Lokaler Computer) 


Bm 
Allgemein | Anmelden | | Wiederherstellen | Abhängigkeiten] 


Dienst fiir folgende SES aktivieren bzw. deaktivieren: 


Hardwareprofil Dienst 
Standard ‚Aktiviert 
Maximale Leistung Deaktiviert 


Aktivieren i Deaktivieren 


PRAXIS- AKTIVIEREN Unter den Eigenschaften (rechte Maustaste) 
ушт kónnen Sie die Dienste aktivieren und deaktivieren. 
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«= Systemkonfigurationsprogramm 
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z » WINDOWSDIENSTE 


| Systemstartelement Befehl 


ар, 
[v] NvCpl 


[v] CTHELPER 
[v] updReg 
[v] ctfmon 
[v] N/MCTRAY 


Qus езе еМ tooi fe | 


Qu- O- d AG de; e c lm 


Ki mm rm ran cT iit уулады en 


RUNDLL32.EXE Cut... X HKLMYSOFTWAREYMi: 
[v] nwiz nwiz.exe install 
CTHELPER.EXE 
CAWINDOWSYUpdRe,,,  HKLMISOFTWARENMI 
CAWINDOWSISystem,., X HKCLASOFTWAREMi 


RUNDLL32,EXE C AWI...  HKCU\SOFTWARE\MI 


5 MSCONFIG Mit dem Tool Msconfig kónnen Sie entscheiden, welche 
Programme beim Systemstart ausgeführt werden. 


HKLMYSOFTWARElMir 
HKLM SOFTWARE) Mi 


Alle deaktivieren 


Beginnen wir mit den in Tipp 5 
besprochenen Applikationen. 
Csrss.exe (Client Server Run- 
time Process) ist ein lebenswich- 
tiger Teil von Windows und 
kann nicht deaktiviert werden. 
Der schon besprochene Task 
ctfmon.exe ist für die Länderein- 
stellungen zuständig und kann 
grundsätzlich deaktiviert wer- 
den. Das können Sie entweder 
wie gezeigt über die Msconfig 
machen oder Sie gehen den fol- 
genden Weg: Starten Sie die Sys- 
temsteuerung und wählen Sie 
den Punkt „Regions- und 
Sprachoptionen“. Aktivieren Sie 
den Kartenreiter „Sprachen“ 
und klicken Sie dort auf „De- 
tails“. Unter dem Kartenreiter 
„Erweitert“ setzen Sie dann ein 
Häkchen vor „Alle erweiterten 
Textdienste deaktivieren“. Wenn 
Sie danach einen Blick in den 
Taskmanager werfen, sehen Sie, 
dass ctfmon.exe nicht mehr auf- 
geführt wird. 


Explorer.exe ist ebenfalls ein 
Task, den Sie nicht beenden kön- 
nen - er ist für die gesamte Win- 
dowsbedienoberfläche verant- 
wortlich. Ein sehr wichtiger 
Task ist der Leerlaufprozess. Er 
zieht alle Ressourcen auf sich, 
die gerade nicht von Program- 
men genutzt werden. Es ist so- 
mit völlig normal, dass er bei ei- 
nem ruhenden System bei 99 
Prozent CPU-Last liegt. Wichtig: 
Sollte der Leerlaufprozess deut- 
lich geringere Werte haben, 
obwohl Sie gerade keine Appli- 


chen für einen versteckten Pro- 
zess. Das könnte zum Beispiel 
ein Virus sein. Der Task iexplo- 
rer.exe erscheint immer dann, 
wenn Sie den Internetexplorer 
nutzen. Smss.exe ist ebenfalls 
ein Bestandteil von Windows 
und kann nicht deaktiviert wer- 
den. Ähnlich sieht es aus mit 
svchost.exe. Diesen Task finden 
Sie in der Regel mehrfach im 
Taskmanager wieder - er ist mit 
verschiedenen Startoptionen für 
viele lebenswichtige Aufgaben 
des Betriebssys-tems zuständig. 
Der Prozess taskmgr.exe ist für 
den Taskmanager selbst verant- 
wortlich – ohne ihn können Sie 
die Prozesse nicht betrachten. 


Tipp 7: Prozesse - Teil 2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


In Abhängigkeit von Ihrer Sys- 
temkonfiguration und der in- 
stallierten Software können die 
unterschiedlichsten Dienste auf 
Ihrem Rechner laufen. Wir kön- 
nen an dieser Stelle nur auf übli- 
che Vertreter wie Virenscanner 
oder gängige Update-Tools ein- 
gehen. Eine detaillierte, gut 
gepflegte Liste finden Sie auf 
der Webseite www.answersthat 
work.com/Tasklist pages/task 
list.htm (WEBCODE 22F6). Hier 
finden Sie alle aktuell bekannten 
Dienste mit einer ausführlichen 
Erklärung — Sie können dann 
selbst entscheiden, welche 
Dienste für welches Profil 
wichtig sind. In unserer ab- 
schließenden Tabelle haben wir 
einige bekannte Beispiele für Sie 


WEBSEITE Auf der Webseite www.answersthatwork.com finden Sie 


alle bekannten Dienste im Überblick. kationen nutzen, ist das ein Zei- aufgelistet. Kay BEINROTH 


Die wichtigsten Prozesse im Taskmanager 


Viele Prozesse/Dienste sind nur für Überwachungs- und Update-Funktionen zuständig, Sie lassen sich meist deaktivieren. 


Prozesse im Taskmanager 
Angezeigte EXE-Datei Name/Beschreibung Wichtigkeit 


avconsol.exe Konsole für McAfee VirusScan 4 Wichtig! Wenn Sie diesen Dienst deaktivieren, verlieren Sie Ihren Schutz gegen Viren. 

ati2evxx.exe ATI Hotkey Poller (schneller Displaywechsel) |Unwichtig! Der Wechsel der Display-Einstellungen ist nur selten notwendig - deaktivieren Sie den Dienst. 
csrss.exe Client Server Runtime Process Wichtig! Teil des Betriebssystems - nicht deaktivieren! 

ctfmon.exe Dienst für Sprach- und Ländereinstellungen |Unwichtig! Diese Funktion wird nur sehr selten benötigt. 

defwatch.exe Überwachungsdienst von Norton Antivirus Wichtig! Wenn Sie diesen Dienst deaktivieren, verlieren Sie Ihren Schutz gegen Viren. 

defldr32.exe Systemtreiber für SB-Karten von Creative Wichtig! Deaktivierung kann zu Problemen mit der Soundkarte führen. 

fast.exe Interactive Logon (schneller Benutzerwechsel) | Unwichtig! Diese Funktion werden die wenigsten Anwender nutzen. 

Isass.exe Local Security Authentication Server Wichtig! Teil des Betriebssystems - nicht deaktivieren! 

mspmspsv.exe WMDM PMSP Service Wenn Sie den Media Player nicht nutzen, kónnen Sie diesen Dienst deaktivieren. 

nvsvc32.exe Nvidia Driver Helper Service Unwichtig! Deaktivieren Sie diesen Dienst. 

smss.exe Session Manager Subsystem Wichtig! Teil des Betriebssystems - nicht deaktivieren! 

svchost.exe Service Host Wichtig! Teil des Betriebssystems - nicht deaktivieren! Mehrere Einträge im Taskmanager sind normal. 
spoolsv.exe Spooler Service Wichtig! Teil des Betriebssystems - nicht deaktivieren! 

qttask.exe Quicktime Tray Icon Unwichtig! Deaktivieren Sie ihn in den Quicktime-Einstellungen oder per Msconfig. 
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= ш DATEN SICHERN 


Backup ohne Stress 


Ob Windows-Installation, 
Spielstánde oder wichtige 
Arbeitsdaten: Nach 

einem Festplattencrash 
oder manchen Viren- 
Attacken fangen viele User 
bei null an. Lesen Sie, wie 
einfach ein Backup mit den 
Bordmitteln von Windows 
XP funktioniert. 


ilme, Musik und Spiele 
F sind bei vielen PC-En- 

thusiasten die Haupt- 
ursache für volle Festplatten — 
und gleichzeitig das Haupthin- 
dernis für fehlende Backups. 
Denn wie soll man 120 GByte 
— am besten wöchentlich – weg- 
sichern? Knapp die Hälfte unse- 
rer Leser brennt Daten mit Nero 
& Co., mehr als ein Drittel setzt 
auf das Prinzip Hoffnung - es 
ist ja noch nie etwas passiert. Er- 
staunlich, denn schon mit dem 
Windows-Backup kónnen Sie 
die nótigen Einstellungen in we- 
nigen Sekunden festlegen und 
brauchen sich kaum noch um 
das Programm kümmern. 


Tipp 1: Welche Daten sichern? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Grundsätzlich sollten Sie alles 
sichern, was schwer oder nur 


mit hohen Kosten wiederbe- 
schaffbar ist. Programme, die 
auf Installations-CDs liegen, 
brauchen also nicht gesichert zu 
werden. Unter Umstánden kann 
es aber Sinn machen, eine fri- 
sche Windows-Installation zu 
konservieren — wie das geht, er- 
fahren Sie in Tipp 5. Das Sichern 
von Systemdateien wie der Re- 
gistry ist nur unter besonderen 
Umständen sinnvoll, da solche 
Dateien eng an das momentan 
existierende System gebunden 
sind. Mehr Sinn macht das Anle- 
gen von Wiederherstellungs- 
punkten (,Programme"^ - „Zu- 
behór" - „Systemprogramme“ – 
„Systemwiederherstellung“) 
direkt auf der Festplatte. Gesi- 
chert werden die wichtigsten 
Systemdateien – damit kann der 
Rechner in den meisten Fällen 
wiederhergestellt werden. 


Fast unwiederbringlich sind da- 
gegen E-Mails, Arbeitsdateien, 
Fotos, Spielstände sowie ge- 
kaufte Musik- oder Videoda- 
teien, aber auch exotische 
Downloads. 


Tipp 2: Backup mit Bordmitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Jedem Windows liegt ein Back- 
up-Programm namens „Siche- 
rung" bei, das für viele Zwecke 
ausreicht. Die Nachteile: keine 
Datenkompression und kein di- 
rektes Brennen auf CD/DVD; 
davon ausgenommen sind Lauf- 
werke mit so genannter Packet- 
Writing-Software, die eine 
wiederbeschreibbare CD/DVD 
als Laufwerk in den Explorer 
einbindet. Anwender von XP 
Home müssen das Windows- 
Backup erst von der Original- 
CD aus dem Ordner Value- 


— 
— 
— 
— 
2 
- — 
— 
— 
— 
— 
—— 
— 


———M—Ááà 


add NMsftNNtbackup installie- 
ren (,ntbackup.msi" ausführen). 


Starten Sie das Programm aus 
dem Startmenü unter ,Zube- 
hör” — „Systemprogramme” — 
„Sicherung“ und wechseln Sie 
in den ,Erweiterten Modus" 
(unscheinbarer Link im Text). In 
der Kartei „Sichern“ können Sie 
jetzt die zu sichernden Ordner 
auswählen. Wird ein Verzeich- 
nis gewählt, werden gleichzeitig 
alle Unterverzeichnisse mit aus- 
gewählt. Sie können beliebig 
viele Verzeichnisse, auch auf 
unterschiedlichen Laufwerken 
gleichzeitig auswählen. Unsere 
Checkliste hilft bei der vollstän- 
digen Auswahl der Dateien. 


Wenn die Ordner markiert sind, 
sollten Sie die Auswahl für die 
nächste Sicherung abspeichern 


Archiv-Bit 
WAS 
IST? 
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Bestimmt, ob eine Datei gesichert 
werden muss oder nicht. Wird von 
Backup-Programmen oft gelöscht. 


MOD 

Magneto-optische Laufwerke 
speichern bis zu 2 GByte auf ei- 
nem Medium. 


Packet Writing 


Mit diesem Verfahren können spe- 
ziell formatierte CD-RWs wie Fest- 


platten beschrieben werden. 


RAID 1 

Sichert Daten auf zwei Festplatten 
gleichzeitig und erhöht die Aus- 
fallsicherheit 


www.pcgameshardware.de 


DATEN SICHERN MAN 


Be? 


PRAXIS 


(,Auftrag" — ,Auswahl spei- 
chern“). Wählen Sie als Siche- 
rungsmedium einen Ordner auf 
Festplatte oder im lokalen Netz- 
werk aus, geben Sie der Datei 
einen sinnvollen Namen und 
klicken Sie auf „Sicherung star- 
ten“. Jetzt können Sie die Siche- 
rungsart auswählen. Für die 
erste Basis-Sicherung sollten Sie 
„normale Sicherung” wählen 
und den Backup beginnen. Spä- 
tere Sicherungen können Sie 
direkt an das Archiv anhängen — 
damit wird nicht jedes Mal ein 
komplettes Backup aller Dateien 
gemacht. Stattdessen werden 
nur jene Dateien gesichert, die 
seit dem letzten Backup geän- 
dert wurden (,inkrementelle Si- 
cherung^). 


Tipp 3: Daten zurückspielen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Zum Zurückspielen der Daten 
klicken Sie im Sicherungspro- 
gramm auf Medien wiederher- 
stellen und verwalten“. Wählen 
Sie jetzt die Backup-Datei aus, in 
der sich die gesuchten Daten be- 
finden. Falls die Datei nicht in 
der Liste steht, klicken Sie in der 
linken Spalte mit der rechten 
Maustaste auf „Datei“ und wäh- 
len Sie „Datei katalogisieren". 
Mit einem Klick auf den Plus- 
Pfeil kann die Inhaltsstruktur 
angezeigt werden. Markieren 
Sie anschließend die Verzeich- 
nisse, die wiederhergestellt wer- 
den sollen. Unter „Extras“ – 
„Optionen“ - „Wiederherstel- 
len” können Sie jetzt noch 
bestimmen, ob die vorhandenen 
Dateien überschrieben werden 


ée be 
Wammen Sehen Weien sanchrhursahen und rer Zb: geen 


sollen (sinnvoll bei versehent- 
lich überschriebenen Dateien). 
Mit „Wiederherstellung starten” 
stellen Sie den Zustand vor dem 
letzten Backup wieder her. 


Tipp 4: Backup automatisieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Das Backup lässt sich mit dem 
Windows-eigenen Sicherungs- 
programm leicht automatisie- 
ren. Klicken Sie auf „Aufträge 
planen“, in dem Kalender kön- 
nen Sie auswählen, an welchen 
Tagen eine Sicherung stattfin- 
den soll. Mit „Auftrag hinzufü- 
gen" starten Sie den entspre- 
chenden Assistenten. Geben Sie 
wie in Tipp 2 beschrieben jene 
Dateien an, die gesichert wer- 
den sollen. Anschließend ver- 
geben Sie einen Namen und 
wählen den Speicherort, der ide- 
alerweise auf einer eigenen 
Backup-Partition liegt. Der Si- 
cherungstyp sollte „Normal“ 
sein, eine Prüfung der gesicher- 
ten Dateien ist in der Regel nicht 
nötig. Im anschließenden Fens- 
ter ist „Sicherungskopie vorhan- 
denen Sicherungskopien anhän- 
gen" die beste Wahl. 


Jetzt können Sie einen „Zeitplan 
festlegen“. Die Terminplanung 
ist äußerst flexibel, von be- 
stimmten Tagen im Monat bis 
zur Sicherung, wenn der Rech- 
ner gerade nichts zu tun hat, 
gibt es (fast) alle Optionen. Bei 
normalen Rechner reicht eine 
wöchentliche Sicherung. In der 
Registerkarte „Einstellungen” 
können Sie außerdem eine Hand 
voll Spezial-Einstellungen fest- 


А 
C] "Ze 607 00 3003 um 0636 eret 


Wann des Datartunger barats Schengen entra 


os EN Zretet 
CO Dien d don иба ach des Seer etm С а) 


Ве Überseruntung an Medium безе lesmehrung na 
Medenceridcam ro versaonden 


Backup Bam 2003 Ju& ERI wade etet durch 07 08 200) 
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2 WINDOWS-BACKUP Das Windows-Backup ist zwar nicht so máchtig wie 
die Konkurrenz, für den Hausgebrauch reicht es aber allemal. 


So funktioniert das 
Windows-XP-Backup 


2, Sicherungsprogramm - [Unbenannt] 


Auftrag Bearbeiten Ansicht Extras 2 


a Мо Protect 
95 Signatures 
AO Stationery 

= С) SystemCettificate. 
AO Vorlagen 

8 AOG Windows 

ш МО моа E 
OG Microsoft web Folder 

s MO 
= AG Profiles 

е (109 Phoenix 

Ое Real 

OG Symantec 

PAG Than v 


< | > 


Name Typ 
Б] O Profiles Dateiorc 
И (8 pluginreg. dat DAT De 
EI 8 registry.dat DAT De 


ERR? 


PRAXIS- AUSWAHL Markieren Sie alle Dateien, die Sie sichern wollen 
san (siehe Kasten „Was Sie sichern sollten"). 


PRAXIS- SPEICHERORT Wählen Sie einen Speicherort für die Backup- 
KE) Datei, idealerweise eine eigene Partition. 


Dateien ausschließen 
Sicherungsart 


Sichermmgsprotokol —— ` 
Allgemein Wiederherstellen | 


Auf dieser Seite konnen Sie die Standardsicherungsart auswählen. 
Berücksichtigen Sie bei Ihrer Auswahl das gewünschte 
Sicherungsintervall und die Geschwindigkeit der Wiederherstellungen 
sowie den verfügbaren Speicherplatz. 


Standardsicherungsart: 


| Normal v 


PRAXIS- SICHERUNGSART Windows-Backup unterstützt mehrere Vari- 
хип anten - „Normal“ ist für die meisten Anwender ausreichend. 


Informationen zum Sicherungsauftrag 


Sicherungsbeschreibung: 
|$а am 14.08.2003 um 17:57 erstellt 


3 Starten 5 


| 
ттт 


Wenn der Datentrager bereits Sicherungen enthalt 


(© Sicherungskopie dem Medium anhängen 
С) Daten auf dem Medium durch diese Sicherung ersetzen 


Bei Überschreibung des Mediums diese Bezeichnung zur 
Medienidentifizierung verwenden: 


PRAXIS- ZEITPLAN EINRICHTEN Das Backup lässt sich automatisieren. 
mE Der Zeitplan kann nach Belieben eingestellt werden. 
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dei 


legen. Sinnvoll ist es zum Bei- 
spiel bei Notebooks, das Backup 
im Akkubetrieb zu unterbinden. 
Schließlich können Sie noch ein 
Kennwort vergeben und den 
Auftrag „Fertig stellen“. Fortan 
wird das Backup automatisch 
erledigt, die Termine sind im 
Kalender markiert. 


Tipp 5: Windows sichern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Der Backup einer frischen Win- 
dows-Installation spart im Not- 


PRAXIS 


mm DATEN SICHERN 


Vielen Mainboards liegt jedoch 
Norton Ghost oder Powerquest 
Drive Image bei, mit denen eine 
ganze Partition gesichert wer- 
den kann. Und so geht es: Füh- 
ren Sie direkt vor der Sicherung 
eine  Datentrágerbereinigung 
durch („Ausführen ...“ – „clean- 
mgrexe") um temporäre Da- 
teien zu entsorgen. Erstellen Sie 
dann eine Windows-98-Boot- 
disk (www.bootdisk.com), auf 
die Sie zum Beispiel Norton 
Ghost kopieren. Booten Sie 


Was Sie sichern sollten 


Unsere Checkliste hilft beim Backup unter Windows. 


Dateiart 


Übersicht: Wichtige Dateien und Ordner für die Sicherung 


Unter „C:\Dokumente und 
Einstellungen“ liegen die 
meisten wichtigen Da- 


teien. 


Verzeichnis in 2000 oder XP 


: І А : : , а exte, Tabellen, Arbeitsdat. |Je nach angelegtem Verzeichnis, meist „Eigene Dateien" 
fall viel Zeit =rsotem die wich- die Diskette und Starten Sie Bilder, Wallpaper etc. Je nach angelegtem Verzeichnis, meist „Eigene Bilder“ 
Beeren Programme'und Service- Ghost. Wählen Sie im Menü Musik-Dateien Je nach angelegtem Verzeichnis, meist „Eigene Musik" 
packs bereits installiert sind. Ein „Local“ - „Partition“ - „To Downloads, Videos Je nach angelegtem Verzeichnis 


gebootetes Windows kann meist 
nicht direkt gesichert werden, 


Image” die zu sichernde Win- 
dows-Partition und als Ziellauf- 


Programmeinstellungen, 
Nutzerprofil 


Profil u 
jeweiligen Be 


utze 


ter „C:\Dokumente und Einstellungen" und dem 
namen, leider oft sehr groß 


da sich während des Sicherns werk entweder den CD-Brenner Spielstände Entweder im Spielverzeichnis (meist Ordner 
Systemdateien ändern können. oder ein FAT32-Laufwerk. Sol- ,savegame") oder in den „Eigenen Dateien" 
Favoriten und Links m Benutzer-Profil unter „C:\Dokumente und Einstellun- 


Nur bei einer Doppelinstallation 
lässt sich das nicht aktive Sys- 
tem problemlos sichern und 
auch wieder zurückspielen. 
Nach einem Festplattencrash 
hilft aber auch die Doppelinstal- 
lation nicht weiter. 


len Backup-CDs gebrannt wer- 
den, empfiehlt sich eine hohe 
Kompression. Auf einer DVD 
sollte die Windows-Installation 
auch unkomprimiert Platz fin- 
den. 

CHRIS GÓGELEIN/ANDREAS WEBER 


gen“, Ordner „Favo 


iten" 


Erwünschte Cookies 


m Benutzer-Profil unter „C:\Doku 
gen", Ordner „Cooki 


ies" 


ente und Einstellun- 


= 


E-Mail (Mailbox und 
Adressbuch) 


m Ben 


utzer-Profil 


gen, 0 


dner „Anwe 


nter „C:\Dokumente und Einstellun- 
dungsdaten" - , Programmname" 


Die Checkliste zeigt, wo die meisten Anwendungsprogramme ihre Dateien ablegen. 


[5 LoolSonic 


www,CoolSonic.de 


The Cooler Solution 


KATHODEN LUFTER 
CMT-RCF 80 x 80 mm 
Farben: blau, rot, grün, 
UV-blav, -orange, -grûn 


GS-BI БАСУ саве 

=- Midi Tower aus stabilem Plexiglas 

- inkl, vier transparenter Lüfter mit 
blauer LED (2 Lüfter regelbar) 

- Lüfterregelung über Potentiometer 

* Herausnehmbarer Mainboard- 
träger für eine leichte Montage 

* HDD Anti-Vibrations-System 

= 11 Laufwerkschächte (6x open) 

= 2x USB 2.0 und IEEE 1394 Firewire 

* Sehr gute Luftzirkulation 


NEUN -UEUCHISSTRIFA 
CMT-ELS lánge:1,5 m 
Farben: aquablav, rot, 

| signalgelb, grün, 


X-Blower усе А SODEDESPOTLICHT. 
* High Performance Lüfter-Set > i r CMT-LZL i 
| ~ Hochwertiger Aluminium Controller > N j Farben: blau, rot, grün 
= 80 x 80 mm Smart Cose Fan II 


RGB-farben, UV-schwarz 


CoolSonic GmbH 


Schleemer Weg 34-38 
22117 Hamburg, Germany 
Tel.: + 49 40 - 7361 77 0 
Fax: + 49 40 - 73 61 77 26 
E-Mail: info@coolsonic.de 
www.coolsonic.de 


Deutschland Östereich 


www.listan.de 
www.litec-computer.de 
www.gameport.de 
www.pc-cooling.de 
www.pc-king.de 

Saturn, Mónckebergstr1, HH 


www.arlt.de 
www.citx.de 
www.frozen-silicon.de 
www.intos.de 
www.isomedia.de 
www.IBKS.de 


www.birg.at 
www.rascom.at 


Schweiz 
www.blue2.ch 


HIQ Computer 


EXTERNES GEHAUSE DUAL DDR RAM GEHAUSE Ze, МРЗ PLAYER-128MB 
EXTERNES-ALUMINIUM GEIL 2 x 256MB PC3200 GAMING BOX 2 РОКІ 4-1-1 
GEHÄUSE 5,25 “ AOOMHZ CL2 DUAL AUCHH ERHÄLTLICH 27 МРЗ PLAYER, 
Сомво USB 2.0 / CHANNEL SPEICHER IN SILBER. ` USB FLASH лори: 
FIREWIRE 1394 “GOLDEN DRAGON" 3 CARD READER FÜR 
FRONT USB, - SD/MMC KARTEN 
—S =) 


AUDIO UND =) DIKTIERGERÄT 


FIREWIRE 


: / 2я- CN T9975 ES L 


HDD KÜHLER 


FESTPLATTE 


ASUS PAPE-X 


ZALMAN ZM-2HC1 SAMSUNG FESTPLATTE AEROCOOL DEEP IMPACT 
DER ERSTE HEATPIPE 160 GB SP1604N DP-101 SOCKET 478, INTEL 845PE, 
FESTPLATTENKÜHLER UAF SPINPOINT 7200 RPM HOCHLEISTUNGS-KÜHLER 400/533/800 MHz FSB, 
2MB CACHE, ATA133 UND DAS NOCH LEISE! INTEL HYPER-THREADING 


DEM MARKT. 
TECHNOLOGY 


ТОР SELLER II 


VGA KARTE ATI RADEON 
9600 PRO TV OUT + DVI 
MIT 128MB UND 8x AGP 

VON POWERCOLOR 


«e GEIL DDR 2 x 256MB 
< ` PC3200 ULTRA DUAL 
CHANNEL DDR400 


HiQ, COMPUTER 


Shop unter: 
www.hiq24.de 


ЛИТЕ: 
"Нагйшаге` 


Le e 
PC3200 Ultra DC 


ei 


Tel: 02404-9424-100 
Fax: 02404-9424-800 
verkauf@higcomputer.de 


ARCTIC COOLING COPPER 
SILENT 2 LEISTUNGS- 
STARKER SILENT KÜHLER 
FÜR AMD CPUS, BEI 
20DBA LAUTSTÄRKE 


VGA HEATPIPE KÜHLER 
ZALMAN ZM-80C. 
LAUTLOSE KÜHLUNG FÜR 
MODERNE VGA KARTEN 


HIQ SYSTEM I STARTER 2400+ 


Tower 350 WATT USB FRONT, MB ECS K7S55A бе. LAN 
& Souno, AMD 2400+, DVD ROM TOSHIBA 16x/48x, 3,5" 
FLoPPv, HD 60GB 7200nPM, 256M6 333MHz Dimm GEIL, 
CARD READER, COOLER WHISPER ROCK IV, VGA MX-440 
BxAGP 64MB TVOUT, TASTATUR/MAUS 
CORDLESS FUNK INCL. PAD, GEHÄUSELÜFTER ENERMAX 
80мм, AKTIVBOXEN 120 WATT, 


NETZTEIL FORTRON XASER III! V1 000 


PLANTRONICS NEC ND130OO 4x 


SCHWARZ MIT 
Аооіо 90 DVD -R/RW / - R/RW SPESE А 
FÜR ORIGINALGE: FORMAT Dën TEE FSP350-60PN MIT WW FRONTTÜR 
a, Hum b.m EE e 
DERGABE TEIL м 
\ i 
À v 
З / EE 160,- 
; y 
HIQ Computer Wir stellen auch Komplett- Händleränfragen willkommen! Tel: 02404-9424-100 
GbR systeme nach Ihren Wün- , Р , Fax: 02404-9424-800 
Linnicher Str. 21 schen zusammen! Eine Ein umfangreiches Produktsorti- Mo ~ Fr. 10-19.00 Uhr 
52477 Alsdorf Nachfrage lohnt ! ment finden Sie im Online Shop Shop: www.hiq24.de 


Irrtümer, Druckfehler und Preisánderungen vorbehalten. Alle Preise in € inkl. MwSt. Versand per Nachnahme: 9,00 € pro Paket für Lieferungen innerhalb Deutschlands. 
Volles 2-wóchiges Rückgaberecht gemäß Fernabsatzgesetz. Es gelten unsere AGBs zu finden unter www.hiqcomputer.de 24 Stunden Online Shop unter www.hiq24.de 


LE 


Praxis: TV 


In der letzten Ausgabe 
stellten wir Ihnen emp- 
fehlenswerte TV-Hard- 
ware für den PC vor. 

In dieser Ausgabe zeigen 
wir Ihnen, wie Sie Ihren 
Rechner zum Video-Re- 


korder umfunktionieren. 


ie konfiguriere ich mei- 
ne TV-Karte richtig? 
Gibt es auch beim PC 


Dienste wie Showview? Kann 
ich elektronische TV-Zeitschrif- 
ten zur Programmierung der 
Aufnahmesoftware nutzen? 
Welche empfehlenswerten Zu- 
satztools gibt es? Wie kann ich 
meine Aufnahmen nachtráglich 
von Werbeblócken befreien und 
mit welchem Format kann ich 
Videodaten platzsparend archi- 
vieren? Erst wenn diese wichti- 
gen Fragen beantwortet sind, 
wird Ihr PC zu einem leistungs- 
starken digitalen Videorekorder. 


Tipp 1: Der richtige Anschluss 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Damit Ihre TV-Karte einen Fern- 
sehkanal empfangen kann, müs- 
sen Sie diese mit dem Kabelnetz 
oder mit Ihrer Hausantenne ver- 
binden. In der Regel hängt an 
diesen Anschlüssen aber schon 


PRAXIS 


m TV-HARDWARE 


ein Fernseher. Abhilfe schafft 
eine einfache Kabelweiche - die- 
se bekommen Sie für etwa 10 
Euro in jedem Elektromarkt. Da- 
mit kónnen Sie zwei Geráte an 
einem Kabelanschluss betrei- 
ben. Da diese Weichen passiv 
und ohne eigene Stromversor- 
gung arbeiten, kann sich bei ei- 
nem schwachen Ausgangssignal 
unter Umständen die Qualität 
des Fernsehbildes verschlech- 
tern. Bei Kabelanschlüssen ha- 
ben Sie noch eine weitere Alter- 
native: Oft werden beide Buch- 
sen (TV und Radio) mit dem 
vollen Frequenzband beschaltet. 
Somit können Sie am Radio- 
Ausgang auch einen Fernseher 
anschließen. 


Tipp 2: Die Grundeinstellungen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bevor Sie mit Ihrer TV-Karte 
erste Aufnahmen realisieren 
können, müssen Sie ein paar 


PHILIPS 


wichtige Grundeinstellungen 
vornehmen. Wichtigster Punkt 
ist die Kanalsuche. Die meisten 
Karten scannen nur das Fre- 
quenzspektrum und können die 
gefundenen Kanäle nicht auto- 
matisch benennen. Investieren 
Sie an dieser Stelle etwas mehr 
Zeit in eine ordentliche Kanal- 
liste. Korrekte Namen und eine 
sinnvolle Sortierung vereinfa- 
chen später die Zusammenar- 
beit mit den Aufnahmeplanern. 
Wichtig in diesem Zusammen- 
hang: Alle leistungsfähigen 
Anwendungen haben die Mög- 
lichkeit, Kanallisten nach unter- 
schiedlichen Sortierungskrite- 
rien anzulegen. Für spätere Pro- 
grammierungen sollten Sie aber 
unbedingt die klassische Sor- 
tierung verwenden. Bei dieser 
werden die Kanäle mit einer 
aufsteigenden Nummer als Tas- 
tenkombination versehen. Bei- 
spielsweise auf ,1" ARD, auf 


„2“ ZDF und so weiter. Mit 
diesen einfachen Zahlencodes 
können Sie oder ein Aufnahme- 
planer (Scheduler) Fernsehpro- 
gramme ohne großen Aufwand 
direkt anwählen. 


Tipp 3: Ablaufplan, Teil 1 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Ein gewöhnlicher Videorekor- 
der hat einige Funktionen, die 
mit einem PC nur sehr schwer 
zu realisieren sind. Zentraler 
Punkt ist der Start einer Aufnah- 
me. Ein programmierter Video- 
rekorder schaltet sich einfach 
zur vorher eingestellten Zeit ein 
und nach der Aufnahme wieder 
ab. Bei einem PC haben Sie eine 
solche Funktion nicht. Die ein- 
fachste Lösung ist, den PC ein- 
fach immer anzulassen, so dass 
die Aufnahmeprogramme jeder- 
zeit ausgeführt werden können. 
Diese Lösung verbraucht aller- 
dings sehr viel Strom und somit 


BIOS 


WAS Systemeinstellungen Ihres PCs. 
IST? Hier finden Sie die beschriebene 


Wakeup-Funktion. 
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DivX 


verfahren für Video-Daten, 
www.divx.com. 


Leistungsstarkes Kompressions- 


Codec 

Mathematischer Algorithmus zur 
Kompression von Video- oder 
Audio-Daten 


PVR 

TV-Karten mit Aufnahmefunktio- 
nen werden als Personal Video 
Recorder (PVR) betitelt. 


www.pcgameshardware.de 


TV-HARDWARE a 


PRAXIS 


Geld. Eine cleverere Móglichkeit 
ist die Nutzung des Stand-by- 
Modus: Wenn Sie Ihren Rechner 
nicht komplett ausschalten, son- 
dern nur in den energiesparen- 
den Stand-by-Modus (der PC 
ist praktisch aus, Netzteil und 
Mainboard benótigen geringe 
Energiemengen) fahren, kónnen 
Sie per BIOS-Befehl (Wakeup by 
Alarm) den Rechner zu einer be- 
stimmten Uhrzeit starten lassen. 
Beachten Sie dabei, dass der 
Start des Rechners und des Be- 
triebssystems durch keine Pass- 
wortabfragen (BIOS oder Benut- 
zerkonten) unterbrochen wird. 
Den Zeitplaner (Scheduler) Ih- 
res Aufnahmeprogramms kón- 
nen Sie dann über den Auto- 
startordner Ihres Betriebssys- 
tems starten. Kopieren Sie dafür 
unter Windows XP eine Ver- 
knüpfung des zu startenden 
Programms in das Verzeichnis 
C:\Dokumente und Einstellun- 
gen\Benutzer\Startmenü \Pro- 
gramme\Autostart. Einige Auf- 
nahmetools verfügen über die 
Option „Rechner nach Aufnah- 
me herunterfahren". Sollte diese 
Option in Ihrer Software fehlen, 
können Sie das mit einem klei- 
nen Zusatztool realisieren. Das 
Freewaretool Taskmate Pro er- 
laubt es Ihnen, verschiedene 
Tasks zeitabhängig zu starten 
und zu beenden. Mit einem 
Shutdown-Timer können Sie 
den Rechner zu einer gewünsch- 
ten Zeit herunterfahren. 


Tipp 4: Ablaufplan, Teil 2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

In der Praxis muss ein geschick- 
ter Ablaufplan für eine einstün- 
dige Sendung, die Sie beispiels- 
weise um 14 Uhr am kommen- 
den Tag aufnehmen wollen, fol- 
gendermaßen aussehen: Stellen 
Sie am Abend zuvor im BIOS Ih- 
res Mainboards bei der Option 
„Wakeup by Alarm“ die Zeit mit 
etwas Puffer ein, in unserem Fall 
13.55 Uhr. Starten Sie danach Ihr 
Betriebssystem. Tragen Sie in 
Ihren Aufnahmeplaner die auf- 
zuzeichnende Sendung еіп. 
Verwenden Sie wieder wenige 
Minuten als Puffer, da sich die 
Sender nicht immer an minuten- 
genaue Pläne halten. In unserem 
Falle soll die Aufnahme um 
13:58 Uhr starten und 65 Minu- 
ten dauern. Erstellen Sie dann 
eine Verknüpfung mit dem 
Scheduler-Programm und ko- 
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pieren Sie diese in Ihren Auto- 
start-Ordner. Danach stellen Sie 
das Programm Taskmate Pro auf 
die Shutdown-Uhrzeit 15:05 Uhr 
am kommenden Tag ein. Akti- 
vieren Sie zudem unter dem Me- 
nü ,Startoptionen" den Punkt 
„Shutdowntimer aktivieren”. 
Dadurch wird der Timer beim 
Start des Programms sofort akti- 
viert. Mit der Option „Verknüp- 
fung in Autostart erstellen” wer- 
den Taskmate Pro und der ein- 
gestellte Shutdowntimer beim 
nächsten Systemstart sofort ak- 
tiviert. Danach können Sie alle 
Anwendungen schließen und 
den Rechner über das Options- 
feld beim Herunterfahren des 
Betriebssystems in den Stand- 
by-Modus schalten. Sollten Sie 
Ihr TV-Programm über einen Sa- 
telliten-Receiver in Ihre analoge 
TV-Karte einspeisen, müssen Sie 
noch den Receiver einschalten 
und auf den richtigen Kanal ein- 
stellen. 


Die gezeigte Lösung hat einen 
großen Nachteil: Sie funktio- 
niert immer nur einmal. Die 
Shutdown-Tools und das BIOS 
kónnen immer nur für einen 
Start aufeinander abgestimmt 
werden. Für jede Sendung müs- 
sen Sie den Rechner neu kon- 
figurieren, um in Abwesenheit 
automatisch eine Aufnahme 
starten zu kónnen. Wer mehrere 
Sendungen über den Tag ver- 
teilt aufnehmen will, muss den 
Rechner permanent anlassen. 


Tipp 5: Programmierung, Teil 1 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Unabhängig von der beschriebe- 
nen Problematik müssen Sie den 
Scheduler (Aufnahmeplaner) 
Ihrer TV-Karte programmieren. 
Die Scheduler der gángigen TV- 
Karten sind recht einfach gestal- 
tet. Sie kónnen nur Anfangszeit, 
Dauer und den Kanalnamen der 
Aufnahme eingeben. Sonder- 
funktionen wie Showview (Pro- 
grammierung über einfache 
Zahlencodes und sekundenge- 
naue Aufnahme durch Signale, 
die von den TV-Sendern über- 
tragen werden) fehlen bei allen 
aktuellen Lósungen. Abhilfe 
kónnen so genannte elektroni- 
sche Fernsehzeitschriften brin- 
gen. Die bekanntesten Dienste 
in Deutschland sind www.tvtv. 
de und TV Genial. Beim Tool TV 
Genial gibt es mittlerweile eine 


So planen Sie eine auto- 
matische Aufnahme 


(Fouer Zu 
Instant UI) 
Disabled 
Disabled 
Enabled 
13099057027 
BUTTON ONLY 


ACPI Suspend Type 


Power Button Function 

MakeUp by PMEN of PCI 

Makeup by Ring 

Wakeup by Alarm 
Time(hh:mm:ss) of Alarm 

Power On Function 


Restore on AC Power Loss Power Off 


PRAXIS- BIOS Unter dem Punkt „Power Management“ können Sie bei 
EA) „Wakeup by Alarm" eine Startzeit eintragen. 
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PRAXIS- SCHEDULER Programmieren Sie den Aufnahmeplaner und 
SCHRITT tragen Sie ihn in den Autostart-Ordner ein. 
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PRAXIS- SHUTDOWN Konfigurieren Sie Taskmate so, dass der Rechner 
Бъ nach der Aufnahme automatisch runtergefahren wird. 


Windows herunterfahren 


Copyright © 1985-2001 
Microsoft Corporation 


ЕТ Wie möchten Sie vorgehen? 


| Herunterfahren v 


"Spielehobel" abmelden 
Herunterfahren 

Neu starten 
Standbymadus 
Ruhezustand 


PRAXIS- STANDBY Wenn alle Vorbereitungen getroffen sind, fahren Sie 
SCHRITT den Rechner in den Standby-Modus. 
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PRAXIS 


m TV-HARDWARE 


Rekorderprogramm 


Startpfad des Rekorderprogramms 


C:AProgrammeNwWinTV*winTV2K. EXE 


TV- Pfad (tvgenial.exe) /TVMovieClickfinder Pfad (tvgho: 
C:AProgramme^T V genial TY genial.exe 
Name der Recorderfensters : Hauppauge WinTV PVR 


VIDEOTIMER Im Konfigurationsmenü müssen Sie die Ordner von TV 
Genial und Ihrer Aufnahmesoftware angeben. 


Konfiguration Tj 


6 TV GENIAL Über die Scriptfunktion kónnen Sie mit TV Genial jeden 
beliebigen Scheduler komfortabel programmieren. 


Vidcap disk performance test 


LE 
[c: Hard disk [System] v | 


Disk buffer (КВ) Пп 024 [ Disable Windows buffering 


Drive to test 


r Video capture performance 


[320x240x1 6 
Frame count [200 
Frame buffers [50 


Frame rate (FPS) [1 5.000 


Data rate (KB/s) |2250 


[50 Start test | 


7 VIRTUALDUB Mit diesem Tool kónnen Sie die Performance Ihrer 
Festplatte mit unterschiedlichen Videoformaten überprüfen. 


Frame size 


- Peak disk performance - 
| Total megabytes to read/write 


9 NACHBEARBEITUNG Mit TMPGEnc und Vidomi kónnen Sie Ihre Videos 
schneiden und komfortabel konvertieren. 
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integrierte Schnittstelle, über 
die Sie Pinnacle-TV-Karten pro- 
grammieren kónnen. Starten Sie 
TV Genial und wáhlen Sie den 
Punkt „Optionen“. Unter „Auf- 
nahmen" kónnen Sie dann „Рїп- 
nacle Systems PCTV Serie" aus- 
wählen. Bedingung: Die Pin- 
nacle-Karte ist sauber installiert 
und ein Tool zum Senderab- 
gleich, das es kostenlos auf der 
Pinnacle-Webseite gibt, wurde 
installiert. Wenn Sie jetzt den 
Aufnahmeplaner programmie- 
ren wollen, müssen Sie nur im 
Fernsehprogramm von TV Ge- 
nial eine Sendung mit der rech- 
ten Maustaste anwählen und 
den Punkt „Aufnehmen mit ..." 
auswählen. 


Tipp 6: Programmierung, Teil 2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Unter dem bereits erwähnten 
Optionspunkt „Aufnahmen“ 
bietet TV Genial noch eine wei- 
tere, sehr nützliche Option: Mit 
der Einstellung „Script für un- 
bekanntes Gerät” können Sie 
auch andere TV-Karten pro- 
grammieren. Am einfachsten 
geht das über ein kleines 
Tool. Die Software „Videotimer” 
(www.videotimer.de) kann über 
die erwähnte Scriptdatei mit je- 
der beliebigen Aufnahmesoft- 
ware zusammenarbeiten. Instal- 
lieren Sie das Tool. Klicken Sie 
nach dem Start auf den Button 
„Konfiguration“. Geben Sie den 
Pfad von TV Genial und Ihre 
TV-Karten-Software an. Mit 
einem Klick auf ,TV Genial 
Script" erstellen Sie eine Script- 
datei, die Sie dann im Pro- 
gramm ,TV Genial" angeben. 
Über diese Scriptdatei kónnen 
die beiden Programme nun 
kommunizieren. Sie müssen 
nur, wie bereits beschrieben, in 
TV Genial die gewünschten Sen- 
dungen mit der rechten Maus- 
taste kennzeichnen. Videotimer 
ist Shareware, die Registrierung 
kostet 10 Euro. Mit der Testver- 
sion kónnen Sie keine Sicher- 
heitszeiten für die Aufnahmen 
einstellen und es kónnen nur 
maximal 60 Minuten aufge- 
zeichnet werden. 


Tipp 7: Festplattenplatz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei einem Videorekorder sind 
die meisten Einstellungen fest 
vorgegeben: Das Aufnahmefor- 
mat ist immer gleich und die 


Aufnahmekapazität wird durch 
eine Videokassette bestimmt. 
Bei einer TV-Karte können Sie 
diese Parameter nach Ihren An- 
forderungen definieren. Erster 
wichtiger Punkt ist der Festplat- 
tenplatz. Öffnen Sie dafür das 
Konfigurationsmenü Ihrer TV- 
Software. Bei der weit verbrei- 
teten Software WinDVR finden 
Sie diesen Punkt unter „Setup“. 
Wählen Sie dann den Punkt 
„Speicher“. An dieser Stelle 
können Sie den Ordner fest- 
legen, in dem Ihre Aufnahmen 
gespeichert werden sollen. Stellt 
sich die Frage: Wie viel Plat- 
tenspeicher benötigen Sie? Ei- 
ne Aufnahme in DVD-Qualität 
(MPEG2, Auflösung von 720x 
576, hohe Datenraten bis zu 
8.000 kBit/s) benötigt pro Minu- 
te bis zu 45 MByte Festplatten- 
speicher. Mit mehreren Aufnah- 
men sind also schnell mehrere 
Gigabyte gefüllt. Bei diesen Da- 
tenmengen sollte Ihre Festplatte 
auch über eine entsprechend 
gute Performance verfügen. Das 
Freewaretool Virtualdub bietet 
einen Performance-Test, für den 
es sich lohnt, das Tool kurz zu 
installieren. Wählen Sie den Test 
im Startbildschirm aus und fül- 
len Sie die Testparameter mit 
den Werten einer MPEG2-Auf- 
nahme. Drücken Sie dann auf 
„Start test” und das Programm 
testet, ob Ihre Festplatte die nö- 
tigen Datendurchsätze schafft. 


Tipp 8: Das richtige Format 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Vor einer Aufnahme können Sie 
im Konfigurationsmenü der TV- 
Software festlegen, in welchem 
Format das Video aufgezeich- 
net werden soll. Grundsätzlich 
empfehlen wir Ihnen, das Video 
in höchstmöglicher Qualität auf- 
zunehmen. Das Formatmenü 
finden Sie bei allen gängi- 
gen Softwarelösungen unter 
dem Punkt „Aufnahme“. Wäh- 
len Sie dort bei Format „DVD 
(MPEG2)" mit einer Auflösung 
von 720x576 Bildpunkten. Bei 
einigen Lösungen können Sie 
auch noch die Bitrate der 
MPEG2-Kodierung angeben: 
6.400 kBit/s entspricht voller 
Qualität. Bei geringeren Bitraten 
verschlechtert sich die Bildqua- 
lität entsprechend. MPEG2-Ko- 
dierungen schaffen mittlerweile 
alle TV-Karten durch die dazu- 
gehörige Software. Bedingung 


www.pcgameshardware.de 


TV-HARDWARE OM 


Be? 
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ist allerdings ein leistungsstar- 
ker, aktueller PC. Die Firma 
Hauppauge bietet mit ihrer be- 
kannten PVR-Serie auch TV- 
Karten mit Hardware-MPEG- 
Enkoder an. Vor allem bei älte- 
ren Rechnern wird durch diesen 
Zusatzchip eine gute Aufnah- 
mequalitát gesichert. 


Wer sich von Anfang an mit ei- 
ner geringeren Aufnahmequa- 
litát zufrieden gibt, kann durch 
die Verwendung anderer Auf- 
nahmeformate Festplattenplatz 
sparen. VCD arbeitet mit einer 
Auflósung von 352x288 Bild- 
punkten und mit MPEG1 als Ko- 
dierung. Datenraten von 1.090 
kBit/s sind damit realisierbar, 
die Qualität ist mit der einer Vi- 
deokassette vergleichbar. SVCD 
arbeitet mit einer Auflósung von 
480x576 Bildpunkten und einer 
MPEG2-Kodierung. Die Bitrate 
liegt hier bei 2.200 kBit/s, die 
Bildqualität ist etwas schlechter 
als bei einer DVD. 


Tipp 9: Nachbearbeitung 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Am Anfang und am Ende einer 
Aufnahme befinden sich in der 
Regel Schnipsel anderer Sendun- 
gen, die durch die Verwendung 
von Pufferzeiten entstehen. Zu- 
dem ist die Aufnahme meistens 
durch mehrere Werbeblöcke 
verschandelt. Zur dauerhaften 
Archivierung empfiehlt es sich 
zudem, die Aufnahme mit spe- 
ziellen Komprimierungen klein- 
zurechnen. Zwei Tools haben 
sich in der Praxis für diese Auf- 
gaben bewährt. Mit TMPGEnc 
können Sie Videodaten (MPEG1 
und MPEG2) laden. Mit den 
Knópfen ,Set start frame" und 
„Set end frame” können Sie Vi- 
deobereiche auswählen und 
dann über „Cut editing" entfer- 
nen. Mit einem Klick auf „ОК“ 
wird dann das Video neu be- 
rechnet. 


Ein leistungsstarkes Freeware- 
tool für die Formatkonvertie- 
rung ist die Software Vidomi 
(www.vidomi.com). Klicken Sie 
dafür auf die geschwungenen 
Pfeile neben dem  Vidomi- 
Schriftzug. In der erscheinenden 
Maske kónnen Sie ein MPEG2- 
File laden und eine Ausgabeda- 
tei auswáhlen. Unter , Options" - 
, Videoeinstellungen" können 
Sie dann den zu verwendenden 
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Codec konfigurieren. Normaler- 
weise arbeitet Vidomi mit DivX 
zusammen, Sie kónnen aber 
auch andere Codecs, die auf Ih- 
rem System installiert sind, ver- 
wenden. Mit dem Button „Start 
Encoding" starten Sie die Kon- 
vertierung — ein Statusfenster 
liefert alle wichtigen Informatio- 
nen über den Vorgang. Bei der 
DivX-Konvertierung wird bei 
gleicher Auflósung nur die Vi- 
deo-Datenrate reduziert. DivX 5 
arbeitet nur mit 800 kBit/s, da- 
durch benótigt ein solches File 
nur ein Fünftel des Festplatten- 
platzes eines DVD-MPEC2-Files. 


Tipp 10: Ausgabe 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Wer seine Aufnahmen auf 
dem Fernseher ausgeben will, 
braucht dafür nur eine aktuelle 
Grafikkarte mit TV-Ausgang. So 
gut wie alle neuen Grafikkarten 
von Nvidia und Ati erfüllen die- 
ses Kriterium. Die dafür benó- 
tigten Anschlusskabel liegen in 
den meisten Fällen der Grafik- 
karte bei. Sofern der Fernseher 
über einen S-Video-Eingang 
verfügt, sollten Sie diese Op- 
tion wählen, da die Bildqualität 
gegenüber Composite sichtbar 
besser ist. Sollte Ihr Fernseher 
keine Composite-/S-Video-An- 
schlüsse haben, benötigen Sie ei- 
nen SCART-Adapter mit ent- 
sprechenden Eingängen. Ist der 
Fernseher mit der Grafikkarte 
verbunden, müssen Sie den TV- 
Ausgang nur noch im Grafik- 
kartentreiber aktivieren. Bei 
Nvidia-Grafikkarten wählen Sie 
dazu die Registerkarte „Nview” 
aus und betätigen den Button 
, Geráteeinstellungen", wo Sie 
anschließend bei „Ausgabegerät 
wählen“ den Fernseher aktivie- 
ren können. Bei älteren Nvidia- 
Grafikkarten ist zudem das 
Programm TV Tool (Shareware, 
www.tvtool.de) empfehlens- 
wert, da Sie damit das Bild 
optimal an Ihren Fernseher an- 
passen können. Bei Ati-Grafik- 
karten muss das Control-Panel 
installiert sein, damit Sie den 
TV-Ausgang unter dem Menü- 
punkt „Erweitert/ Anzeige” ak- 
tivieren können. In dem Menü 
reicht es aus, das On-Symbol zu 
betätigen. Mit einem Mausklick 
auf „ТУ“ gelangen Sie zu den 
weiteren Einstellungen, wo Sie 
unter anderem das Flimmern re- 
duzieren können. Kay BEINROTH 


Aufnahmeformate 


Die wichtigsten Aufnahmeformate im Überblick 


Eigenschaften von DVD, VCD und SVCD 


Format Auflösung Kodierungsalgorithmus Datenraten 
VCD (Video-CD) 352x288 MPEGI 1090 kBit/s 
SVCD (Super-Video-CD) |480x576 MPEG2 2.200 kBit/s 
DVD 720х576 МРЕС2 6.400 kBit/s 


DVD bietet mit Abstand die beste Bildqualität, benötigt aber sehr viel Plattenplatz. 
VCD liefert die Bildqualität einer VHS-Kassette, SVCD ist der goldene Mittelweg. 


Eigenschaften von Philips Brilliance 109P (109P2) und RADEON 


PR) 

.. Bü Optionen | | 00 SMARTGART(m] | 
Allgemein | Grafikkarte | Monitor | Problembehandlung | Farbverwaltung | 
Anzeige | 020 Fabe | E Орела | P Geo | 


EZ Überlagerung - d 


Schema 


Schnelltäste: |Keine 


Monitor YPbPr 


1024x768 
PAL -B 


d 
OK Abbrechen Übernehmen Hilfe 


1 Oo ATI-KARTEN Um den TV-Out Ihrer Ati-Karte zu aktivieren, müssen 
Sie das Ati-Control-Panel installiert haben. 


Gerateauswahl | Farbkorrektur 


| Wählen Sie das ©) Analoges Anzeigegerat: 
| Ausgabegerät, auf dem 
Windows angezeigt werden " hbil 
soll: 
(91V: 
Yideo-Ausgabeformat: [ Automatische Auswahl EN 


Automatische Auswahl 


Gemischter Videosignalausgang 


5-Videosignal-Ausgang 


1 о NVIDIA-KARTEN Unter der Registrierkarte ,,Nview" finden Sie die 
Geräteeinstellungen für die TV-Out-Konfiguration. 
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Mit Power VCR II finden 
Sie die Vollversion der 
leistungsfáhigen VCR- 
Software von Cyberlink 
auf unserer Heft-CD. 
So wird Ihr PC im Hand- 
umdrehen zum Video- 


rekorder! 


В Power VCR II Pro 2.0 


20 Minuten 

n unserem Praxis-Spe- 
m cial haben Sie erfahren, 

wie Sie Ihren PC in ei- 
nen leistungsfáhigen Videore- 
korder verwandeln. Für Besitzer 
aktueller TV-Karten mit dicker 
Software-Ausstattung ist das 
kein Problem, älteren Videopla- 
tinen lag jedoch zumeist keine 
VCR-Software bei. Damit Nut- 
zer von betagteren TV-Karten 
nicht in die Róhre gucken müs- 
sen, finden Sie auf der Heft-CD 
die Vollversion von Power VCR 
IL Dem „Video-Recording am 
PC" steht damit nichts mehr im 
Weg. 


Schritt 1: Einrichten 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Eine Einschránkung hat das 
Programm jedoch: Die Software 
lässt sich nur auf Systemen mit 
Windows 98, Me und 2000 in- 
stallieren. Unter Windows XP ist 


VOLLVERSION 
auf HEFT-CD 


schránkt nutzbar. Die Redaktion 
rát aber von der Verwendung 
mit diesem Betriebssystem ab, 
da Programmmodule wie das 
,Editing" nicht funktionieren. 
Unterstützt werden alle TV-Kar- 
ten mit den Chipsátzen bt878, 
bt829, Philips 7113 und Ati Rage 
Theater. Um den Chipsatz Ihrer 
Platine herauszufinden, konsul- 
tieren Sie das Handbuch oder 
die Webseite des Herstellers. 
Sind diese Widrigkeiten über- 
standen, benótigen Sie für die 
Installation noch einen Key, den 
Sie selbstverstándlich kostenlos 
unter www.gocyberlink.com/ 
cl web. adm/press room/cdke 
y.jsp?nEventID=304 erhalten. 
Alternativ können Sie auch den 
WEBCODE 22FS auf unserer 
Homepage benutzen. 


Nachdem Power VCR auf Ihrem 
PC installiert ist, geht es an die 


Klicken Sie auf den symbolisier- 
ten Hammer, um in das Haupt- 
menü zu gelangen. Wählen Sie 
unter „Video Capture Device“ 
Ihre Videokarte und unter „Au- 
dio Source”, wie der Ton aufge- 
nommen werden soll (in der Re- 
gel erfolgt dies über den Line-in 
Ihrer Soundkarte). In der Regis- 
terkarte „Video Setting" konfi- 
gurieren Sie Videogröße und 
Framerate. Unter ,Profil-Ein- 
stellungen“ ist die Qualität des 
aufzunehmenden  Videomate- 
rials zu bestimmen. Neben di- 
versen Voreinstellungen für 
MPEG1 und MPEG2 können Sie 
hier auch eigene Profile anlegen. 
In der Registrierkarte „Erwei- 
tert" finden Sie weitere Konfigu- 
rationsmöglichkeiten für die 
Aufnahme. Unter anderem lässt 
sich hier das Arbeitsverzeichnis 
festlegen, in das die aufgenom- 
menen Filme abgelegt werden. 


nen TV-Sender empfangen kann, 
müssen Sie noch unter „Channel 
Setting" die Kanäle einstellen. 


Schritt 2: Aufnahme 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Nachdem Sie nun die Grund- 
konfiguration von Power VCR 
vorgenommen haben, können 
Sie Ihr erstes Video aufnehmen. 
Dazu klicken Sie im VCR-Modul 
auf „Recorder“. Wenn Sie nun 
den roten Aufnahmebutton 
drücken, geht es los. Auf dem 
virtuellen Display des Rekor- 
ders werden während der Auf- 
nahme alle wichtigen Daten 
angezeigt. Neben der Laufzeit 
lesen Sie hier ab, wie viel Mega- 
byte das aufnehmende Video be- 
reits verbraucht hat und wie viel 
freier Speicherplatz noch auf der 
Festplatte zur Verfügung steht. 


Natürlich können Sie die Auf- 


das Programm nur einge- Konfiguration der Software: Damit Power VCR überhauptei- nahme auch zeitgesteuert star- 
MPEG1 MPEG2 Power Director TV-Karten-Chip 

WAS Videoformat mittlerer Qualität Videoformat mit hoher Qualität Videoschnitt- Software für Ein- Chip des TV-Encoders, der von 

IST? und einer Bandbreite von 1,5 bis und einer Bandbreite von 4 bis 10 steiger, Vollversion auf PCGH- der Software für den fehlerfreien 


4 Megabit pro Sekunde 
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Megabit pro Sekunde 


Heft-CD 06/2003 


Betrieb unterstützt werden muss 
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ten lassen. Klicken Sie hierfür 
auf den stilisierten Wecker und 
tragen Sie den Termin der Lieb- 
lingsserie oder des aufnahme- 
würdigen Films ein. Der Verfas- 
ser dieses Artikels outet sich in 
diesem Rahmen als großer Fan 
der Serie Enterprise, deren Ter- 
mine Sie beispielhaft in der Be- 
bilderung finden. Eine prakti- 
sche Funktion im Timer ist zu- 
dem, dass Sie neben Datum und 
Zeit auch die Qualitát der Vide- 
os individuell festlegen kónnen. 
So ist es beispielsweise móglich, 
den Sonntags-Krimi in DVD- 
Qualität, der Musikantenstadl 
für den Kollegen Haake aber 
nur in VCD-Qualitát aufzuneh- 
men. 


Schritt 3: Video-Editing 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Wenn der erste Film aufgenom- 
men ist, kónnen Sie ihm mit 
dem Modul „Editor“ noch den 
letzten Feinschliff verpassen 
und nervige | Werbeunter- 
brechungen beziehungsweise 
Überhänge entfernen. Filme 
werden geschnitten, indem Sie 
Start- und Endpunkt mit den 
Markern „5“ und „Е“ definie- 


Endlich: 


Ab sofort gibt es die PC-Games- 
Hardware-Sonderhefte im Abo. 
Sichern Sie sich die begehrten 
Magazine - und sparen Sie 

noch 10,- Euro gegenüber dem 


Einzelkauf! 


Sie erhalten sechs Sonderhefte von 
PC Games Hardware zum sensationell 
günstigen Preis von nur 29,- Euro — d. h. 
sie sparen satte 10,- Euro (25 %!) gegen- 
über dem Einzelkauf am Kiosk. So ver- 
passen Sie kein Sonderheft, alle Ausga- 
ben kommen bequem und pünktlich per 
Post zu Ihnen nach Haus – unschlagbar 
günstig und ohne zusátzliche Versand- 
kosten. Freuen Sie sich jetzt schon auf das 
náchste Sonderheft mit dem Thema 


^500 Tipps rund um Windows". 


Einfach online abonnieren 
abo.pcgameshardware.de. 


:p://abo.pcgameshardware.de ++ http://; 


ren. Mit einem Klick auf das „+“ 
rechts von der Timeline wird 
das Video berechnet. Zudem 
lásst sich aus den einzelnen 
Filmschnipseln ein neues Video 
rendern: Die Reihenfolge, in der 
die Filme zusammengerechnet 
werden, legen Sie durch die An- 
ordnung in der Liste von oben 
nach unten fest. Diese rudimen- 
táre Video-Bearbeitung von Po- 
wer VCR kann zwar mit echten 
Schnitt-Programmen wie Power 
Director nicht mithalten, eignet 
sich aber hervorragend, um ei- 
nen aufgenommenen Film für 
das Brennen auf VCD oder DVD 
zu optimieren. 


Schritt 4: Fazit 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Power VCR ist eine gute Video- 
Rekorder-Lósung für Besitzer 
älterer TV-Karten. Wer dank un- 
serer Marktübersicht in der letz- 
ten Ausgabe plant, sich eine ak- 
tuelle Videoplatine zuzulegen, 
muss sich über eine passende 
VCR-Software keine Gedanken 
machen. Allen Testkandidaten 
lag ein entsprechendes Tool mit 
ähnlichem Funktonsumfang bei. 
FRANK MISCHKOWSKI 


b Leistung optimieren 
et > Notebooks aufrüsten 


> Neue Funktionen 


unter 


Mit PowerVCR 
richtig aufnehmen 


eitplaner Einstellungen x 
Programm Einstellungen 
Kanalnummer Channel Name 
X 004 CH4 
г Aufnahmedatum auswählen 
Datum | Jeden Samstag z] Verfahren [Einschalter z] 
m Start Zeit 
Stundefn) |19 bá Minutefn) | 15 X 
PRAXIS- ZEITPLAN Im VCR-Menü konfigurieren Sie, wann welche TV- 
SCHRITT Sendungen aufgenommen werden sollen. 


PRAXIS- SCHNITT Die rudimentären Videoschnittfunktionen im Editor 
Son optimieren den Film für das Archivieren oder Brennen. 
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Die aufwendigen Testmethoden von PC Games Hardware 


werden erst durch ein gut ausgestattetes Testlabor mög- 


lich. In diesem Artikel wollen wir Ihnen die wichtigsten 


Testapparaturen vorstellen. 


ine móglichst korrekte 

Bewertung von Grafik- 

karten, CPU-Lüftern, 
Netzteilen und anderen PC- 
Komponenten erfordert umfas- 
sende Tests. Aus diesem Grund 
ist unser Labor mit speziellen 
Messgeráten und entsprechen- 
dem Zubehór ausgestattet. Dazu 
gehóren unter anderem das NCI 
NC-10 (Schallanalysator), der 
Netzteiltester NT-01, der Inno- 
vatek KT3-Kühlertester sowie 
Temperaturmessgeráte und di- 


NCI NC-10, Lautstárkemessung 


Der von den Firmen Neutrik 
und Cortex Instruments ent- 
wickelte (digitale) Schallanalysa- 
tor NC-10 bildet das Herz unse- 
rer Schallmessungen. Das Gerát 
misst nicht einfach nur den 
Schalldruckpegel in Dezibel, 
sondern kann auch durch den 
psychoakustischen Schallanaly- 
sator nach DIN 45631 die Laut- 
heit ermitteln. Die Lautheit hat 
die Einheit Sone und beschreibt, 
wie laut ein Geráusch empfun- 


чы gou чопо 630 1000 1600 2500 чппп 6300 10000 Hz . - Е 
кыв пыз SEE ROE заар SDE шаса кшш воен звани verse Multimeter für Strom- und den wird. Dagegen geben dB(A)- 


45.0 Hz || 0.0 =so/E Spannungsmessungen. Wie wir Werte nicht an, wie angenehm 
є__ ү 1 diese speziellen Geräte einsetzen oder unangenehm ein Geräusch 
NCI NC-10| Oben: Das Mikrofon wird immer in einem Meter Entfernung zur Lärm- und wie sie funktionieren, wol- vom Menschen wahrgenommen 
quelle aufgestellt. Unten: Lautheit einer Grafikkarte auf dem NCI NC-10. len wir Ihnen kurz erläutern. wird. Beispielsweise wird ein 

Ampere Volt Northbridge DIN 

Nach A. M. Ampére benannte Physikalische Einheit für die Teil des Chipsatzes, der für die Abkürzung für „Deutsches Institut 
Einheit der elektrischen Strom- elektrische Spannung; Kurzzei- Verwaltung von AGP, CPU und für Normung e. V.", Institution für 
stárke; Kurzzeichen: A chen: V Speicher zustándig ist Normungsarbeit in Deutschland 
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hoher Ton lauter empfunden 
als ein gleichverteiltes Rauschen 
mit physikalisch gleicher Laut- 
stárke. Der NC-10 ermittelt aus 
den verschiedenen Frequenzen 
nach DIN 45631 die Lautheit. 
Der Frequenzgang eines Geráu- 
sches wird vom Schallanalysator 
grafisch dargestellt und kann 
auch per RS232- oder PCMCIA- 
Schnittstelle an einen PC über- 
tragen werden. 


In einem  schallgedámmten 
Raum wird das NC-10 mit dem 
dazugehórigen Mikrofon aufge- 
stellt. Das Messmikrofon hat da- 
bei immer einen Abstand von ei- 
nem Meter zum Testobjekt. Alle 
anderen Geräuschquellen, die 
nicht zum Testmuster gehóren, 
werden unterdrückt. Beispiel: 
Messen wir die Lautheit einer 
Grafikkarte, so verwenden wir 
ein passives Netzteil und ein 
Mainboard ohne Lüfter auf der 
Northbridge. Nur der oder die 
Lüfter der Grafikkarte erzeugen 
noch ein Geráusch. Da viele Ge- 
ráte wie Notebooks, Komplett- 
PCs und Grafikkarten eine Lüf- 
tersteuerung besitzen und je 
nach Rechenaufgabe lauter wer- 
den, messen wir die Lautheit im 
2D- und im 3D-Betrieb. In der 
Messtabelle werden beide Werte 
angegeben. 


Ð Netzteiltester NT-01 


Das Netzteil in einem PC ver- 
sorgt alle Komponenten mit 
Energie. Dabei wandelt es 230- 
Volt-Netzspannung in Nieder- 
gleichspannung um. Nicht alle 
Netzteile sind gleich effizient 
und liefern die gleiche Leistung. 
Damit wir klare Aussagen über 
Belastbarkeit, Leistung und 
Wirkungsgrad eines Netzteils 
machen kónnen, haben wir von 
einem Ingenieur-Büro den Netz- 
teiltester entwickeln lassen. Das 
Gerät ermóglicht das stufenlose 
Zuschalten von Lasten (Strom- 
fluss) auf den +3,3-, +5- und 
+12-Volt-Leitungen, gleichzeitig 
werden die -5-, -12- und +5sb- 
Volt-Leitungen mit einer festen 
Last von 0,5 Ampere belastet. 


Die an den Netzteiltester ange- 
schlossenen Messgeráte zeigen 
den aktuell fließenden Strom an, 
gleichzeitig werden die anlie- 
genden Spannungen auf Signal- 
qualitát überprüft. Aus diesen 
Ergebnissen lásst sich die abge- 


www.pcgameshardware.de 


bende Leistung des Netzteils er- 
mitteln und durch die Messung 
der aufgenommenen Leistung 
auch der Wirkungsgrad. Zudem 
kónnen durch die definierbaren 
Lasten Geräusch- und Wärme- 
messungen bei gleich bleiben- 
den und reproduzierbaren Be- 
dingungen getestet werden. Zur 
Absicherung der Ergebnisse des 
Netzteiltesters werden die Netz- 
teile in drei aktuelle High-End- 
PCs eingebaut. 


3? Kühlertester Innovatek КТЗ 


Der Innovatek KT3 simuliert 
den Core eines Prozessors und 
misst gleichzeitig die Tempera- 
tur der nachgeahmten CPU. 
So kónnen wir exakt die Kühl- 
leistung einer Kühler-Lüfter- 
Kombination bestimmen. Zu- 
dem wird die Kühlleistung nicht 
von Gegebenheiten wie Tower- 
beschaffenheit und schlechter 
Gehäusekühlung beeinflusst. Ei- 
ne Steuersoftware auf dem PC 
wertet die Ergebnisse aus und 
zeigt die Leistungsfähigkeit ei- 
nes CPU-Kühlers grafisch an. 
Der Tester verfügt über einen in- 
tegrierten Temperatursensor im 
CPU-Dummy, der die Kerntem- 
peratur ausliest, sowie über An- 
schlüsse für zwei externe Sen- 
soren zur Aufzeichnung der 
Raumtemperatur. Diese exter- 
nen Sensoren sind wasserdicht 
und können auch zur Messung 
von Wassertemperaturen (Test 
von Wasserkühlsystemen) ver- 
wendet werden. 


Das System wird über eine se- 
rielle Schnittstelle mit dem PC 
verbunden, der die Steuerung 
und Auswertung der Messung 
übernimmt. Im Tester selbst 
überwacht ein Mikrocontroller 
das System und schaltet den Te- 
ster bei zu hohen Temperaturen 
ab. Alle Lüfter werden zusätz- 
lich in einen normalen PC einge- 
baut, um die Ergebnisse abzusi- 
chern und eventuelle bauliche 
Mängel zu überprüfen. 


») Leistungsaufnahme messen 


Den Energieverbrauch von Pro- 
dukten messen wir mit einem 
Messadapter und dem Digital- 
Multimeter VC300 Solar. Der 
Messadapter trennt die An- 
schlussleitung auf und ermög- 
licht so die Messung des fließen- 
den Stroms. Zusätzlich wird 
die anliegende Spannung über- 


STROMMESSER| Stromstärke und damit auch Energieaufnahme messen wir mit 
einem Messadapter und dem Digital-Multimeter VC300 Solar. 


NETZTEILTESTER NT-01 


Acht Digital-Multimeter am Netzteiltester informieren 


ständig über fließenden Strom und anliegende Spannung. 


ei 


NETZTEILTESTER NT-01 


Neben den Messgeráten informieren auch sechs LEDs 


über die Spannungen des angeschlossenen Netzteiles. 
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So testet PC Games 
Hardware im Labor 


Grafikkarten 

E Temperatur GPU und RAM (Voltcraft 502) 
8 Lautheit 2D/3D (NCI NC-10) 

E Overclocking-Potenzial (Tweaking-Tool) 
E Auswirkung Overclocking (UT 2003-Engine Flyby) 
E Leistung (mind. 5 Spiele-Benchmarks) 

E 2D-Signalqualität (Philips Brilliance 109P) 


E Kompatibilität (Mainboards, Hersteller-Software) 


P Kompatibilität (RAM-Module, Grafikkarten, CPU-Kühler) 
E Stabilität (Prime 95, UT 2003-Engine) 


E Temperatur Northbridge (Voltcraft 502) 
E Leistung (Sandra 2001, Spiele-Benchmarks) 


E Akkulaufzeit (Batterymark) 


8 Wärmeentwicklung 2D/3D (Voltcraft 502) 
E Displayreaktionszeit (LCD-Testprogramm) 
E Lautheit 2D/3D (NCI NC-10) 

E Leistung (mind. 4 Spiele-Benchmarks) 


Netzteile 
I Praxistest (Einbau in drei High-End-PCs) 
E Lautheit 20/30 (NCI NC-10) 


Netzteiltester NT-01) 
E Signalqualität 30/80 Prozent (Netzteiltester NT-01) 


gibt die gemessenen Werte in einem Textdokument aus. 
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E Leistungsaufnahme 2D/3D (Messadapter, Digital-Multimeter VC300 Solar) 


E Energieverbrauch (Messadapter, Digital-Multimeter VC300 Solar) 


E Leistungsaufnahme 20/30 ohne Akku (Messadapter, VC300 Solar) 


E Leistungsaufnahme AUS (Messadapter, Digital-Multimeter VC300 Solar) 
8 Wirkungsgrad 30/80 Prozent (Messadapter, Digital-Multimeter VC300 Solar, 


E Temperatur bei 80 Prozent (Netzteiltester NT-01, Voltcraft 502) 


(CPU-Kühler | 
P Kompatibilität (Mainboards) 

8 Kühlleistung 7/12 Volt (Innovatek KT3) 
E Lautheit 7/12 Volt (NCI NC-10) 

E Montage (Test- Rechner) 


INNOVATEK КТЗ, Die Software auf dem Rechner steuert den Kühlertester und 


prüft, diese liegt zwischen 220 
und 230 Volt. Strom- und Span- 
nungswert werden miteinander 
multipliziert, um die Leistungs- 
aufnahme zu ermitteln. Bei 
Notebook, Komplettsystemen 
und Grafikkarten wird der Ener- 
gieverbrauch unter Windows 
(2D) und wáhrend eines 3D- 
Spiels gemessen. 


Damit wir den Energiever- 
brauch einer Grafikkarte messen 
kónnen, bedienen wir uns der 
Differenzmessung. Zunächst er- 
mitteln wir den Leistungsver- 
brauch einer älteren Grafik- 
karte, dazu nutzen wir einen 
AGP-Extender. Dieser trennt die 
Stromversorgung auf und er- 
móglicht so den Einsatz des Di- 
gital-Multimeters VC300 Solar 
zur Strommessung. Der AGP- 
Extender eignet sich durch die 
verlängerten Signalwege aber 
nicht für aktuelle Grafikkarten. 
Der gemessene Leistungswert 
wird dann von der Gesamtleis- 
tung des Rechners abgezogen 
und bildet so die Grundlage für 
die Differenzmessung. Alle mo- 
dernen Grafikkarten werden zu- 
sammen mit einem kompletten 
System gemessen, der vorher er- 
mittelte Energieverbrauch des 
Rechners (ohne Grafikkarte) 
wird dann einfach abgezogen. 


Alternativ zum Messadapter 
und Digital-Multimeter VC300 
Solar verfügen wir in unserem 
Testlabor über eine so genannte 
Stromzange. Dieses Gerät kann 
den Strom in einem Kabel mes- 
sen, ohne dass der Leiter aufge- 
trennt werden muss. Die Strom- 
zange misst die Induktion, die 
durch den Stromfluss entsteht, 
und errechnet daraus den 
Stromwert. Die Zange des Mess- 
gerätes wird für die Messung 
des Stroms einfach um das Ka- 
bel gelegt. 


J) Temperaturmessung mit dem 
Voltcraft 502 


Das digitale Temperaturmess- 
gerät Voltcraft 502 verfügt über 
zwei Messfühler, die beide 
gleichzeitig benutzt werden 
können. In einem dreistelligen 
Display wird die Temperatur 
des jeweiligen Messfühlers (Sen- 
sor) in Grad Celsius angezeigt. 
Mit dem Voltcraft 502 werden 
Temperaturmessungen bei Gra- 
fikkarten, Arbeitsspeicher, Note- 


books, Netzteilen, Komplett- 
PCs, Festplatten und optischen 
Laufwerken durchgeführt. Viele 
der genannten Produkte verfü- 
gen selbst über interne Sen- 
soren, die per Softwareanalyse 
die Temperatur ermitteln. Die- 
ses Verfahren hat einige Haken: 
Die Sensoren sind nicht geeicht 
und befinden sich meist nicht 
direkt an der Wärmequelle. Da- 
zu kommt, dass die Temperatur- 
angabe meist um einige Grad er- 
höht wird, um Messungenauig- 
keiten durch unterschiedliche 
Materialien auszugleichen. Aus 
diesem Grund messen wir alle 
Temperaturen mit dem Voltcraft 
502 an der Wärmequelle. Bei 
Grafikkarten wird der Messsen- 
sor an die Platinenrückseite auf 
Höhe des Chips gehalten, da 
hier nur eine wenige Millimeter 
dicke Platine zwischen Fühler 
und Grafikprozessor ist. 


J} Benchmarks mit Spielszenen 


Bei fast allen Testkandidaten 
wird die Leistung mithilfe 
von Benchmarks ermittelt. PC 
Games Hardware verlässt sich 
nicht auf synthetische Bench- 
marks wie 3DMark, sondern 
versucht, die Leistung eines Pro- 
duktes durch mehrere aktuelle 
Spiele-Benchmarks zu ermitteln. 
So messen wir mit reproduzier- 
baren Szenen (Timedemos) oder 
geeigneten Zwischensequenzen. 
Dabei werden die Settings des 
Spiels und des Rechners genau 
dokumentiert. Alle Ergebnisse 
werden in einer Datenbank fest- 
gehalten. Da wir die Spiele häu- 
fig wechseln, können wir aus- 
schließen, dass ein Hersteller 
seine Treiber auf einen bestimm- 
ten Benchmark optimieren kann. 
Genau dies ist das Problem bei 
synthetischen Benchmarks wie 
3DMark: Der Benchmark-Wert 
ist meist nicht mit realen Bedin- 
gungen vergleichbar. 


22 Rechner- Fuhrpark 


In unserem Testlabor stehen 25 
Rechner zur Verfügung. Darun- 
ter sind 16 Systeme für AMD- 
CPUs und neun Plattformen für 
Intel-Prozessoren. Auf allen 
Rechnern sind die wichtigsten 
Bechmarks vorinstalliert, so 
kónnen wir in wenigen Minuten 
jede aktuelle PC-Konfiguration 
zusammenstellen und Tests da- 
mit durchführen. 

MARCO ALBERT 
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SM-200 


Umwerfendes Design und präzise Technik, 
die überzeugt bietet auch dieses MS-Tech 
Produkt. Die innen liegende LED beleuchtet 
das komplette Acrylgehäuse in einem rot 
Ton, diese Maus ist ein Blickfang für jeden, 
und das Arbeiten am PC macht so noch mehr 
Spaß. Die SM-200 ist sowohl für Links- und 
Rechtshänder geeignet. 

USB und PS/2 Anschluss. 


LT-180 XL 


Im neuen X-Level Design präsentiert sich diese 
Funktastatur mit ihrer optischen Funkmaus. 
Diese flache Tastatur ist nicht nur optisch sehr 
ansprechend, sondern bietet auch durch die 
vielen Multifunktionstasten leichtes Arbeiten 
und schnellen Zugang zu den meistbenótigten 
Internetfeatures sowie E-Mailsystemen. Hóchste 
Präzision durch die optische Abtastung 

der Maus liefert hohen Komfort und gewáhrt 
schnelles Arbeiten. 

Die Reichweite dieses Sets betrágt ca. 6 m. 

Im Lieferumfang sind 2 Mignonzellen enthalten. 
PS/2 Anschluss 


SM-88 
Unsere SM-88 ist der „große Bruder“ der Beseitigen Sie das Kabeldurcheinander an Ihrem 
SM-86. Sie besticht nicht nur durch Ihr PC-Arbeitsplatz/Labtop.Hier haben wir die Lósung 


a Design, auch dieser Artikel für эш ипзеге optische Maus 5М-46. Sie ерюн. 


SM-200 


LT-180XL 


Q Se I ® MS-TECH 


SM-86 


S 


Copyright? 1996 - 2003 MS-TECH Technology Shanghai. All rights reserved. 
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VOLLVERSION auf HEFT-CD 


Disk Wiper 4.0 


Daten mit Disk Wiper 
für immer lóschen 


Eigenschaften von Setup.exe 


Allgemein | Version | Kompatibilität 


Falls dieses Programm Probleme verursacht, wahlen Sie den 
zutreffenden Kompatibilitatsmodus, der mit der früheren Windows- 
Version übereinstimmt, unter der das Programm korrekt 
funktionierte. 


Kompatibilitatemodus 


| Windows 2000 


Anzeigeeinstellungen 
mum. 4 | INSTALLATION Mithilfe des Kompatibilitätsmodus können Sie 
ШП Disk Wiper auch unter Windows XP installieren. 


LI » ees 
үтеп Putz af der ausgerreähiken Partition тереен 


PRAXIS- PARTITION Mit Disk Wiper können Sie den freien Speicher- 
хип platz freigeben und Partitionen überschreiben. 


Lüschen/Überprüfen freier Platz 


m Hex Code 


М Überschreiben I =] Durchgang Anzahl | 


Prozentaler Anteil 


zum Überprüfen 
Drucker wählen ... | 


PRAXIS- LÖSCHUNG In diesem Menü können Sie unter anderem die 
хип Anzahl der Überschreibungsvorgánge bestimmen. 


М Überprüfen |10 = 


[ Nach Fertigstellung Report drucken 
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Disk Wiper 4.0 ist ein Programm zum Lóschen von Daten 


auf der Festplatte, die anschließend selbst von Profis 


nicht mehr wiederhergestellt werden kónnen. 


aren Sie bisher auch 
der Meinung, dass Ihre 
Dateien nach der For- 


matierung Ihrer Festplatte oder 
nach einem Lóschvorgang im 
Betriebssystem auch wirklich 
gelöscht wären? Dann müssen 
wir Sie leider enttäuschen, denn 
mit entsprechenden Tools und 
etwas Zeitaufwand können 
schon gelöscht geglaubte Da- 
teien von Profis wiederherge- 
stellt werden. Somit stellt jede 
Festplatte mit sensiblen und 
persönlichen Daten eine Sicher- 
heitslücke dar. Falls Sie bei- 
spielsweise die Anschaffung ei- 
ner größeren Festplatte planen 
und das alte Laufwerk anschlie- 
ßend bei Ebay und Co. verkau- 
fen wollen, sollte kein Fremder 
die Möglichkeit haben, Ihre ehe- 
mals gespeicherten Daten zu 
„reparieren“. Bei einem Lösch- 
vorgang unter Windows oder 
DOS werden nämlich aus- 
schließlich die Adressierungen 
der Daten gelöscht, die Daten 
selbst sind jedoch nicht für im- 
mer verloren. An dieser Stelle 
kommt das Tool Disk Wiper 4.0 
zum Einsatz, das die alten durch 
neue Inhalte ersetzt. Dabei wer- 
den beispielsweise Sektoren ei- 
nes bestimmten Bereichs mit be- 
liebigen Zeichen überschrieben. 


22 Installation unter Windows XP 


auch eine Installation unter 
Windows XP problemlos móg- 
lich sein. Die Eingabe einer Se- 
riennummer oder eine Regis- 
trierung über das Internet ist 
nicht erforderlich. Das Erstellen 
einer DOS-Version von Disk Wi- 
per auf einer bootfáhigen Dis- 
kette ist mit der Version von un- 
serer Heft-CD nicht móglich. 


») Freien Speicher freigeben 


Falls Sie nicht der einzige Be- 
nutzer eines PCs sind, sollten 
Sie nach dem Lóschen wichtiger 
Daten die Option ,Freien Spei- 
cher freigeben" in Disk Wiper 
nutzen. Dabei werden die ver- 
meintlich gelóschten Sektoren 
auf der Festplatte mit Zeichen 
überschrieben. Dazu klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf 
das Laufwerk, auf dem Sie den 
freien Speicher überschreiben 
möchten, und wählen im Kon- 
textmenü die Option „Freien 
Speicher freigeben”. Im nach- 
folgenden Menü haben Sie des 
Weiteren die Möglichkeit, die 
Anzahl der Überschreibungs- 
vorgänge zu bestimmen. Bei der 
auf der Heft-CD befindlichen 
Personal Edition können Sie ma- 
ximal zwei Durchgänge absol- 
vieren (Professional Edition: bis 
zu 99 Durchgänge). 


3) Partition überschreiben 


Disk Wiper 4.0 kann lediglich 
unter Windows 95, 98, NT und 
2000 installiert werden. Mit fol- 
gendem Trick können jedoch 
auch — Windows-XP-Benutzer 
Disk Wiper installieren: Klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf die Datei ,Setup.exe" und 
wáhlen Sie im Kontextmenü den 
Punkt , Eigenschaften" aus. Nun 
wechseln Sie zu der Register- 
karte „Kompatibilität“ und akti- 
vieren , Programm im Kompati- 
bilitátsmodus ausführen für: 
Windows 2000". Nun sollte 


Mit Disk Wiper kónnen Sie, ab- 
gesehen von der Bootpartition, 
auch ganze Partitionen über- 
schreiben. Dazu klicken Sie das 
Laufwerk mit der rechten Maus- 
taste an und wáhlen im Kontext- 
menü die Option „Partition 
überschreiben”. Dabei spielt es 
keine Rolle, ob die Laufwerke 
intern oder extern angeschlos- 
sen wurden. Die Partition der 
Speicherkarte einer Digitalka- 
mera können Sie beispielsweise 
auch überschreiben. 

DANIEL WAADT 
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DATEIMANAGER MME" 


WINcon 6.0? 


VOLLVERSION ^. 
auf HEFT-CD 


WINcon 6.02 hilft Ihnen, mehr Kontrolle über Ihren 


Rechner zu erlangen. Das Programm hált die Festplatte 


sauber und überwacht die Windows-Systemdateien. 


ie oft mussten Sie 
schon den Explorer óff- 
nen, um mühsam nach 


neu angelegten Dateien, Ver- 
zeichnissen und Eintrágen zu 
suchen? Zu oft werden dabei ei- 
nige Daten übersehen, wodurch 
die Festplatte unnótig zuge- 
müllt wird. WINcon 6.02 ist das 
perfekte Programm, um solche 
Änderungen im System aufzu- 
spüren. Sie kónnen mit der Soft- 
ware neue und gelóschte Da- 
teien oder Verzeichnisse finden. 
Zudem sucht WINcon 6.02 nach 
temporáren Files, erkennt ver- 
änderte und gelöschte Einträge 
in Win.ini, System.ini, Auto- 
exec.bat sowie Config.sys und 
neue Schlüssel in der Windows- 
Registrierung. 


Weiter steht Ihnen in WINcon 
ein Installations- und Deinstal- 
lations-Assistent zur Verfügung. 
Mithilfe des Installations-Assis- 
tenten lassen sich Programm-In- 
stallationen überwachen. Möch- 
te man ein Programm deinstal- 
lieren, so kann man mithilfe des 
Deinstallations-Assistenten das 
jeweilige Programm restlos von 
der Festplatte entfernen. WIN- 
con 6.02 eignet sich für Win- 
dows 95, 98, NT, 2000 und XP, 
eine Registrierung über das 
Internet ist nicht notwendig. Zu- 
sätzlich befindet sich ein Hand- 
buch im PDF-Format auf der 
Heft-CD. 


J) Startseite von WINcon 6.02 


lassen sich damit wieder restlos 
entfernen. Der Punkt „Datei- 
endungen/Dateiverwaltung” 
gibt Informationen über die 
meisten Dateiendungen, zudem 
können Sie Verknüpfungen zu 
Programmen erstellen. Unter 
„Einstellungen“ definieren Sie 
neue Laufwerke für die Suche 
nach Veränderungen. In der lin- 
ken Navigationsleiste finden Sie 
weitere Funktionen von WIN- 
con 6.02. Unter anderem spei- 
chern Sie über „Systemdateien 
sichern/wiederherstellen“ die 
wichtigsten Systemdateien im 
WINcon-Verzeichnis ab, als 
Windows-95-, -98- oder -Me-An- 
wender erstellen Sie eine Not- 
startdiskette. 


22 Veränderungen suchen 


Ein sehr máchtiges Werkzeug ist 
die Option „Veränderungen su- 
chen“. Dabei wird nicht nur die 
Festplatte nach neuen oder ge- 
lóschten Dateien durchforstet, es 
werden auch Systemdateien und 
die Windows-Registrierung auf 
Veránderungen geprüft. Damit 
dies reibungslos funktioniert, 
müssen Sie die entsprechenden 
Optionen unter „Einstellungen“ 
im Hauptmenü aktivieren. Nach 
kurzer Suchzeit wird eine Liste 
mit neuen oder gelóschten Da- 
teien angezeigt. Über vier Regis- 
terkarten kónnen Sie duch das 
Suchergebnis navigieren und 
beispielsweise Dateien lóschen. 


22 Dateien verschlüsseln 


Nach dem Start des Programms 
stehen Ihnen 14 Optionen zur 
Verfügung. Unter „Veränderun- 
gen suchen” werden Änderun- 
gen gemeldet, die seit der letz- 
ten Aktualisierung oder seit 
dem letzten Einlesen eines Lauf- 
werkes aufgetreten sind. Pro- 
gramme, die Sie über den „In- 
stallations- und Deinstallations- 
Assistenten“ installiert haben, 
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Ebenfalls ein nützliches Werk- 
zeug ist „Dateien verschlüs- 
selon". Damit können Sie Dateien 
verschlüsseln und das Original 
damit überschreiben. Man sieht 
also nicht, ob eine Datei ver- 
schlüsselt ist oder nicht. Mit der 
Funktion ,Dateimaske" lassen 
sich sogar ganze Verzeichnisse 
vor unbefugtem Zugriff sichern. 

MARCO ALBERT 


Mit WINcon den 
Rechner optimieren 


Verzeschruene. n deren nach depesben D deen greuch venden зой. 


BANDE 
ОМНИ Syrom? 


@ Klicken Sie auf "Starteri", um mit der Suche zu be 


Heger | Eremon | 


#7 Doppete Deen mi deiches Gide some 
7 Droe Damen тё Serien Dans serge 


R Kicker Sia aid "Simier. um mà der Suche su begnnen. 
EI IL Se Jace) 


PRAXIS- STARTMENÜ Säubern Sie Ihre Festplatte mit „Doppelte 
ушп Dateien suchen" und „Null-Byte Dateien suchen". 


Dateien packen/entpacken, teilen/zusammenfil 


E Packen | CX Entpacken | 2€ Teilen/Zusa 


Systemdateien sichern/wiederherstellen 


Systemdateien wurden noch nicht gesichert! 


- Windows — 1:05; — 
Iv inan] KR Autoexec.bat = 
[V System.ini onfig.sys Y 
Г Userdat Е 
Г System.dat 
ГГ Classes.dat [^ Command com 


Erstellen Sie eine Notdiskette, damit alle gesic 
dateien auch dann wiederhergestellt werden k 
Windows nicht mehr gestartet werden kann. 


PRAXIS- SICHERN UND PACKEN Sichern Sie die wichtigen System- 
зап dateien und packen Sie diese anschließend mit WINcon. 


Dateien verschlüsseln/entschlüsseln 


Фә Verschlüsseln | 8% Entschlüsseln 
IH : Dateimaske | Liste loschen 
Iw Driginal-Datei mit verschlüsselter Datei überschreiben 


PRAXIS- VERSCHLÜSSELN Mit „Dateien verschlüsseln/entschlüsseln" 
SEIT kónnen Sie sensible Daten vor Fremden schützen. 
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IPRAXIS 


“И B COMMUNITY-TIPPS 


Tipps für Grafikkarten 


Ati Standard Optimiert mit Rtool 


Ati Standard (eingefárbte Mip Maps) Optimiert mit Rtool (eingefárbte Mip Maps) 


BESSERE BILDQUALITÄT Mit eingefärbten Mip Maps (unten) sieht man deut- 
lich, dass der Mip-Map-Übergang rechts deutlich weicher ausfällt. 


Tuning für Radeon-Karten 


Rtool verbessert die Radeon-Bildqualität 


Filter verbessern 

Ati optimiert genauso wie Nvi- 
dia die Grafikkarten-Treiber auf 
Performance, wobei nicht selten 
die Bildqualität darunter leidet. 
Ist beispielsweise der trilineare 
Filter in Verbindung mit einem 
anisotropen Filter aktiv, verwen- 
det Ati eigentlich nur einen 
pseudotrilinearen Filter, um die 
Performance zu verbessern. In 
unbewegten Screenshots ist der 
Unterschied zwar kaum sicht- 
bar. Mit dem Konsolebefehl 
„firstcoloredmip 1" können Sie 
in der UT 2003-Engine aber ein- 
gefärbte Mip Maps anzeigen las- 
sen, wodurch der Unterschied 
deutlicher hervortritt. Abhilfe 
schafft das Rtool (WEBCODE 
22FN bzw. www.3dcenter.de/ 
downloads/rtoolphp oder auf 
Heft-CD). Den Regler bei „Trili- 
nearer Aniso-Filter^ stellen Sie 
auf „Applikation“, dadurch ver- 


rTool - Ver. 0.9.9.7b 


GPU: R350 
Grafikkarte: RADEON 9800 PRO 
Treiberversion ` 7.90-030605m-009437C-ATI 


` Direct3D ` OpenGL ` 

€ Ou С Реотпа € Quality € Performanc 

Applikation [v] | Applikation ES 

Max. Auflösung: 160041200 | Max. Auflösung: 15001200 

gd 

/ 
Trünearer Aniso-Filer 

8х anisotroper Filter т | Applikation Ir 


ГС vertikale Synchronisation | T vertikale Synchronisation 


Kompatibiitätseinstellungen... | 
EEE 


RTOOL| Der markierte Schalter verbes- 
sert die Filter-Qualität. 


Profil laden... 
Profil speichern unter... 


bessert sich die Bildqualitát in 
einigen Spielen. Ohne Einsatz 
des Rtools erzielten wir bei der 
UT 2003-Engine noch 67,5 Fps 
(8:1 AF, PCGH-Demo), der Wert 
sank nach der Einstellung im 
Rtool auf 64 Fps. Besitzer von 
schnellen Grafikkarten sollten 
überschüssige Leistung in die 
höhere Bildqualität investieren. 

DANIEL WAADT 


Settings: AMD Athlon XP 2200+, Asus A7N8X 
(Nforce2), Geforce FX 5900, DirectX 9.0a, Nforce 
2.45, Windows XP Pro 


4x FSAA, 2x FSAA, 
LEGENDE |. pd s 


Leistung 
Detonator 


1.024x 
768 


UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) FPS ESSER 


Detonator 45.23 
67,7 
59,1 
НИ 52,2 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) 
Е! 


BEN Мр ый 2 
Detonator 44.03 


К —— ————————— A8 
m — €—————————ánenll 42,9 
Detonator 45.23 

66,9 
LLL 47,8 
| 42,6 


SERIOUS SAM 2 1.07 
D. 


Du y 
Detonator 44.03 


e —R——————————————ÁÉÁÉÁBÁIÜ[ 
——————————— m 72 ‚| 
Detonator 45.23 


813 


BE sl] 
EROR Boo 72,2 


FAZIT | Der Detonator 45.23 ist gegenüber Version 44.03 in den meisten Benchmarks mini- 
mal langsamer, kann dafür aber in der UT-2003-Engine mit Qualitätseinstellungen punkten. 


124 PC Games Hardware | 10/2003 


Detonator 45.23 


Viele Bildfehler in Spielen beseitigt 


Ш 252 Detonator im Praxistest 


Drei Monate nach dem Release 
des Detonators 44.03 hat Nvidia 
mit dem Detonator 45.23 einen 
neuen Grafikkarten-Treiber für 
Nvidia-Beschleuniger veröffent- 
licht. Der WHOL-zertifizierte 
Detonator FX 45.23 ist auf den 
28. Juli datiert und unterstützt 
alle Grafikchips seit der Ent- 
wicklung des Riva TNT. Nvidia 
hat bei dieser Treiberversion 
vorwiegend Probleme mit PC- 
Spielen behoben (u. a. mit GTA 
Vice City, Splinter Cell). Bildfeh- 
ler im 3DMark2001 SE bei der 
Szene Dragothic gehóren mit 
dem neuen Treiber auch der Ver- 
gangenheit an. Bei einigen Di- 
rect3D-Anwendungen tauchte 
ein Bildflackern auf, nachdem 


Anti-Aliasing aktiviert wurde — 
dieses Problem wurde mit dem 
Detonator 45.23 ebenfalls gelóst. 


Ohne anisotropen Filter und 
Anti-Aliasing war der Detona- 
tor 45.23 in Elite Force 2 und in 
der UT 2003-Engine langsamer. 
Dafür konnte Version 45.23 mit 
den Qualitátseinstellungen zu- 
mindest bei der LIT 2003-Engine 
mit einem Performanceplus von 
7 bis 10 Prozent auftrumpfen. 
Hier sind jedoch auch spezielle 
Optimierungen seitens Nvidia 
denkbar. Screenshots zeigen, 
dass Nvidia nicht die Bildqua- 
lität verschlechtert hat, um bei 
der UT 2003-Engine einen Per- 
formancezuwachs zu erzielen. 
DANIEL WAADT 
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Catalyst für Ati-Mobile 


Catalyst-Treiber auch bei Notebooks verwenden 


Wie kann ich aktuelle Cata- 
Iyst-Treiber auf meinem Notebook 
installieren? 

Viele Notebook-Hersteller ver- 
öffentlichen neue Grafikkarten- 
Treiber nur schleppend. Leider 
sind die von Ati veróffentlichten 
Catalyst-Treiber nur für Grafik- 
karten in Desktop-PCs geeignet. 
Abhilfe schafft das Tool Patje's 
Mobility Modding, das inf-Da- 
teien bei aktuellen Catalyst- 
Treibern so modifiziert, dass Sie 
beispielsweise den aktuellen 
Catalyst 3.6 auch auf Ihrem 
Notebook mit Ati-Grafikchip 
installieren kónnen. Das Tool 
unterstützt folgende Grafik- 
chips: Mobility Fire GL 9000, 
Mobility Radeon 9000/9600, Ra- 
deon Mobility, Radeon Mobility 
7500 (GL), IGP 340M/345M/ 
320M. Ein Download ist unter 


ti Driverheavens automatic driver modder 


И 
MOBILITY 


DRIVER 
MODDER 
Official driverheaven, 


CI SUPPORT 


Need Help? 
Әс E Press to start MOD. 


AUTHOR: PATJE ame "| 


ATI MOBILITY] Das Tool passt aktuelle 
Catalyst-Treiber für Notebooks an. 


WEBCODE 22FM (www.driver 
heaven.net/patje) móglich. 


Nachdem Sie den aktuellen Trei- 
ber von der Ati-Website bezogen 
haben, starten Sie die Installa- 
tion, damit der Treiber entpackt 
wird. Die Setup-Routine kónnen 
Sie nun abbrechen. Anschlie- 
ßend starten Sie das Programm 
Patje's Mobility Modding, wáh- 
len den Pfad des Treibers an und 
klicken auf den Button „Press to 
start MOD". Nun werden drei 
inf-Dateien so modifiziert, dass 
Sie den Treiber auch auf Ihrem 
Notebook installieren kónnen. 
Die Installation kónnen Sie nun 
über die Setup-Datei starten. 
DANIEL WAADT 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.pcgameshardware.de | www.techl.de 


Ligemchaften von (Mehrere Monitore) und Mobility Radeon 9000 |7 


© mm mnm 


Qm оь 


MOBILITY RADEON 9000| Der aktuelle 
Catalyst-Treiber auf einem Notebook. 


Battlefield 1942 


Radeon-Grafikfehler in Battlefield 1942 ausmerzen 


Catalyst-Bug 
Das PC-Spiel Battlefield 1942 ver- 
ursacht mit Radeon-Grafikkar- 
ten Bildfehler, die nur mit Cata- 
lyst-Treibern neueren Datums 
auftauchen. Sollten Sie regelmä- 
Big Battlefield 1942 spielen, soll- 
ten Sie versuchen, einen älteren 
Treiber (Catalyst 3.1) zu instal- 
lieren, um die Bildfehler zu ver- 
meiden. Dafür müssen Sie dann 
im Gegensatz zum aktuellen 
Treiber Performance-Einbußen 
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in Kauf nehmen. Alternativ kön- 
nen Sie auch einen so genannten 
D.N.A.-Treiber (von Ati-Usern 
auf Performance und Stabilität 
modifizierter Catalyst-Treiber) 
installieren, den Sie unter 
WEBCODE 22FP (download. 
guru3d.com/dna) herunterla- 
den können. 

DANIEL WAADT 


COMMUNITY-HUNTER BEI: 
www.pcgameshardware.de | www.3dcenter.de 
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PRAXIS 


"ETE TREIBERTEST 


Treiber im Härtetest 


Nforce 2.45 


Geforce FX bis zu 18 Prozent schneller! 


Wegen fehlerhaften IDE-Trei- 
bers zog Nvidia den Nforce 
2.41 zurück und veröffent- 
lichte jetzt eine Version ohne 
neuen IDE-Treiber. 


as  Nforce-Treiberpaket 

2.45 behebt unter ande- 
rem Soundprobleme in Battle- 
field 1942 und Neverwinter 
Nights. Außerdem gefixt: Die 
nervige ,Denkpause" beim 
Herunterfahren, wenn der 
Rechner Teil eines LANs ist. 


In Verbindung mit einer FX 
5900 Ultra stiegen die Framera- 
ten auf unserem Nforce2-Test- 
rechner in Elite Force 2 und mit 
der UT 2003-Engine um bis zu 
18 Prozent. Dabei haben wir 
den Treiber 2.45 über die Ver- 
sionsnummer 2.03 installiert, 
ohne diese vorher zu deinstal- 
lieren. Sobald wir den alten 
Treiber zuerst deinstalliert und 
den neuen Treiber installiert 
hatten, fielen die Frameraten 
dagegen um bis zu 10 Prozent. 


Dm- О EG x нен Einen O 2: 


ЗЕВАРРО 


ui DRIVER D. 


Windows ХР / 2000 - Unified Driver! 


ben ве dos arteriis 3,4 e 1. 
Loi 
ma ACABADO wur, um Pre Wieren Treiber w 
ТЫШЫ мм 
Lol fFrviqabedatum: 79/7/7000 
uu —— — zeen intematun 
proc оом Беку» 
et cer] 
mcr BE: Ф эчен 
L 
NVIDIA| Der Nforce 2.45 ist bislang nur 


für Windows 2000/XP verfügbar. 


Diese beiden Phánomene traten 
allerdings nur mit Nvidia-Gra- 
fikkarten auf. Mit einer Radeon 
9800 Pro blieb die Performance 
mit beiden Chipsatz-Treibern 
und beiden Installationsmetho- 
den stets identisch. (dw) 


Treiber auf der Heft-CD 
Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.de 
Fazit: Interessante Benchmarkphänomene 


DirectX 9.0b 


Sicherheitslücke endlich geschlossen! 


Mit DirectX 9.0b behebt 
Microsoft gegenüber Version 
9.0a nur Sicherheitslücken, 
die Hacker bislang Tür und 
Tor öffneten. 


DI icrosofts Multimedia-API 
ist noch nicht ganz frei 
von Sicherheitslücken, wie das 
aktuelle Update auf DirectX 
9.0b beweist. So konnten sich 
Hacker durch ungeprüfte Puf- 
fer in DirectX bislang Zugriff 
auf fremde Rechner verschaf- 
fen. Benutzer von Windows XP 
sollten die Móglichkeiten des 
Betriebssystems nutzen und 
vor der Installation von DirectX 
unter „Zubehör/Systempro- 
gramme" einen Systemwie- 
derherstellungspunkt setzen. 
Grund: DirectX 9.0b kann bei 
Problemen ansonsten nicht 
mehr deinstalliert werden. 


Erhoffte Performancezuwächse 
blieben bei DirectX 9.0b erneut 
aus. Auf unserem Testsystem 
mit einer Radeon 9800 Pro er- 


брат Oret um | Ansage | Seed Май Í Engade Netzen | Winden Не) 


[erri 9 Bran Orte Wem Дун de Duni temperertun | 
mag kerran Se de Furktionaität veter, Probleme биге леген und den Computer 


eg Зе де ertsceechende Regtesharte ober, mm Зе den Bench дез hu ber 
Sets’, um ae Setan reiege Du Arbete 


См Sto "anne HS bt nr HI org eme, тё derer чө dn Proc bahn 
Intt rare 


Шише CaburviTek- Frag, 8. Apat 2080, 102912 


DIRECTX| Mit „dxdiag“ können Sie die 
installierte Version überprüfen. 


zielten wir in allen Benchmarks 
mit beiden DirectX-Versionen 
nahezu identische Ergebnisse. 
Da Microsoft mit dem Update 
eine ernst zu nehmende Sicher- 
heitslücke schließt, raten wir 
dennoch zur Installation. (dw) 


E38 rreiber auf der Heft-CD 
Hersteller: Microsoft 

Webseite: www.microsoft.de 

Fazit: Sicherheitslücke behoben! 


Leistung 
Nforce-Treiber 


UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) 


0] BED. SPIELBAR 
30 


Settings: AMD Athlon XP 2200+, Asus A7N8X 
(Nforce2), Geforce FX 5900 Ultra, DirectX 9.0a, 
Windows XP Pro, Detonator 44.03 


ФИР, | 1.024x768 


FPS к, 


Leistung 
DirectX 


UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) 


BED. SPIELBAR 
30 


Settings: AMD Athlon XP 2200+, Asus ATN8X 
(Nforce2), Radeon 9800 Pro, Windows XP Pro, 
Catalyst 3.6 


2x FSAA, 


Ak | 1.024x768 


LEGENDE 


FPS BESSE 


Nforce 2.45 DirectX 9.0a Г | 
62,7 iii I--—-—————————————————!À 63,09 id 
Nforce 2.03 DirectX 9.0b 
54,6 tor cxt 
ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) 
| BED. SPIELBAR | FLÜs JR pd Je BED. SPIELBAR 
|^" ^w j і 30 o, EE ` 
DirectX 9.0b "R 
H Ge, 
SS 541 
Nforce 2.03 DirectX 9.0a 
rm 60,3 1— 56,9 


SERIOUS SAM 2 1.07 


BED. SPIELBAR 
30 


Nforce 2.45 


SERIOUS SAM 2 1.07 


Nforce 2.03 


Wen 
EN 75,1 


812 


DirectX 9.0a 


mu ——————'Á 
—————————————IÜÓmJ 71.4. 


72,1 


FAZIT | Der neue Nforce-Treiber steigert die Performance in zwei von drei Benchmarks bei Nvi- 


dia-Grafikkarten enorm, Ati-3D-Beschleuniger profitieren dagegen nicht vom Nforce-2.45-Treiberpaket. 
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FAZIT | Microsoft hat bei der neuen DirectX-Version lediglich eine Sicherheitslücke behoben 


und so verwundert es nicht, dass beide Treiber fast gleichauf liegen. 
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TREIBERTABELLE WE 


Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für jeden 
Spieler selbstverständlich 
sein. Unsere Tabelle ver- 
schafft Ihnen den opti- 


malen Treiber-Überblick. 


b Grafikkarte, Soundkarte 

oder Mainboard: Aktuelle 
Treiber sind bei jeder Hardware- 
Komponente von enormer Be- 
deutung. Der erste Schritt ist 
dabei immer die Identifizierung 
der aktuellen Treiberversion. 
Klicken Sie dazu auf „Start“ – 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 
erung“ — „System“. Windows- 
98- oder -Me-Anwender rufen 
den Geräte-Manager direkt auf. 
Windows-2000- oder -XP-An- 
wender müssen vorher noch auf 
die Registerkarte „Hardware“ 
klicken. Nun suchen Sie sich 
die entsprechende Hardware- 
Komponente und klicken auf 
die Schaltfläche „Eigenschaf- 
ten". Unter „Treiber“ – „Treiber- 
Details“ finden Sie die ersehnte 
Treiberversion der Hardware- 
Komponente. 


Die wichtigsten Hardware-Treiber вл» 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware -Treiber. 


Mainboard-Chipsätze (Chipsatz-Treiber) 


Treiber für Win9x/Me 


Treiber für Win2k/XP 


Web-Adresse 


440BX, 815E, 820, 845(D) usw. Intel 5.00.1012 5.00.1012 downloadfinder.intel.com 
KTI33(A), KT266(A), Apollo 133 usw. | VIA 4in1 4.48 4in1 4.48 www.viaarena.com 

- Beta-Version VIA = Е = 
Aladdin V/Aladdin Pro || Ali Treiberpaket 1.091 Treiberpaket 1.091 www.ali.com.tw 
AMD-751/761 AMD АСР 4.80, IRQ 1.11, IDE 1.41 | AGP 5.33, IDE 1.435 www.amd.com 
Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 2.45 Treiberpaket 2.45 www.nvidia.de 

- Beta-Version = = > = 
135, 133, 635, 633 Sis AGP 1.16a, IDE 2.02 AGP 1.16a, IDE 2.02 www.sis.com/de 


Grafik-Chipsätze (Referenz-Treiber) 


Tre 


iber für Win9x/Me 


Treiber für Win2k/XP 


Web-Adresse 


Voodoo-Serie Hd Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
TNT2, беѓогсе1/2/3/4 Nvidia Detonator 45.23 Detonator 45.23 www.nvidia.com 
- Beta-Version Nvidia - = = 
Radeon-Serie Ati 191 (Catalyst 3.6) 191 (Catalyst 3.6) www.ati.de 
- Beta-Version Ati = = + 
Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 4.13.7192 5.13.01.3279/6.13.10.3279 | www.ati.de 
Rage Fury Maxx Ati 04.12.7942 + www.ati.de 
Куго I/II PowerVR 2.00.20.0516 2.00.20.0516 www.powervr.com 


Grafikkarten (Hersteller-Treiber) 


Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
Geforce-Reihe Albatron 44.03 44.03 wwv.albatron.com.tw 
Geforce-Reihe Aopen R45.23 R45.23 ftp.aopencom.de 
AGP-V3xx/V6xx/V7xx/V8xX Asus 44.69 4471 ftp2.asus.com.tw 
Geforce-Reihe Creative 44.04 44.04 www.europe.creative.com 
Geforce-Reihe Gainward 44.03 44.03 www.gainward.de 
Radeon-Reihe Gigabyte 790 790 www.gigabyte.de 
3D Prophet (Radeon-Reihe) Guillemot [791 191 www.hercules.de 
Inno3d-Tornado-Reihe Innovision |4403 4403 www.inno3d.de 
Winfast-Reihe (Geforce) Leadtek 43.51 43.51 www.leadtek.de 
Parhelia Matrox Е 104.03.005 www.matrox.com/mga/drivers 
Geforce-Reihe MSI 44.03 44.03 www.msi-computer.de 
Geforce-Reihe PNY Detonator 44.03 Detonator 44.03 www.Ppny-europe.com 
Radeon-Reihe Sapphire 191 191 www.sapphiretech.com 
Geforce-Reihe Sparkle 44.03 44.03 wwuw.sparkle.com.tw 
Geforce-Reihe Terratec Detonator 44.03 Detonator 44.03 supportde.terratec.net 
Radeon-Reihe Tyan 1.88 1.88 www.tyan.de 


NE TREIBER-TELEGRAMM 


e TREIBER IM NETZ 


OFFIZIELLER DETONATOR Nvidia hat mit 
dem Detonator 45.23 einen neuen offiziel- 
len Grafikkarten-Treiber für Geforce-Grafik- 
karten veröffentlicht. Zahlreiche Bugs in 
Spielen werden mit dem Treiber behoben. 
Info: www.nvidia.de 


LOGITECH MOUSEWARE Um alle Features 
einer Logitech-Maus nutzen zu können, be- 
nötigen Sie die Mouseware. Diese ist nun in 
der Versionsnummer 9.78 verfügbar. 


Info: www.logitech.de 


INTEL INSTALLATION UTILITY Intels 
Chipset Software Installation Utility für 
Intel-Mainboards ist in der Versionsnum- 
mer 5.02.1002 verfügbar. 

Info: www.intel.de 


www.pcgameshardware.de 


BIOS-UPDATE FÜR ABIT-BOARDS Abit 
hat für die Nforce2-Mainboards NF7 und 
NF7-S neue BIOS-Updates zum Download 
bereitgestellt. Die Updates sind für die 
Board-Revisionen 1 und 2 geeignet. 

Info: www.abit.com.tw 


MATROX-TREIBERUPDATE Für die Parhe- 
lia, Millennium P650 und Millennium P750 
ist ein neuer Grafikkartentreiber mit der 
Versionsnummer 1.04.03.005 verfügbar. 
Die Treiber sind für Windows 2000/XP. 
Info: www.matrox.com 


EPOX MIT BIOS-UPDATES Epox hat für 
insgesamt zwólf Mainboards BIOS-Updates 
zum Download bereitgestellt. 

Info: www.epox.de 


Abit: 
Asus: 
Creative: 
Dell: 

ECS: 
Gainward: 
Gigabyte: 
Hercules: 
Leadtek: 


Matrox: 
Medion: 


www.abit.nl/ger/download/ MSI: 
driver/main.htm 
ftp.asuscom.de/pub/ASUSCOM/ Nvidia: 
TREIBER 
ftp.europe.creative.com/pub PowerVR: 
support.euro.dell.com/de/de/filelib Prolink: 
www.ecs.com.tw/download/ 
drivers.htm Realtek: 
www.gainward.com/us/download/ 
driver.htm 

Shuttle: 
www.gigabyte.com.tw/support/ si 

is: 

swagp.htm 
www.hercules.de/support/ 
supportf.php Sparkle: 
www.leadtek.com/drivers.htm 
ftp.matrox.com/pub/mga Tekram: 
www.medion.de/treiber/ Terratec: 
treiber.htmI?HTML=sdb.htmi Trident: 


www.msi-computer.de/support/ 
treiberlist.php 
www.nvidia.com/content/ 
drivers/drivers.asp 
www.powervr.com/Downloads.asp 
www.prolink-usa.com/english/ 
driver/vga.html 
www.realtek.com.tw/downloads/ 
downloads.aspx 
ftp.spacewalker.com 
www.sis.com/support/driver/ 
Step), him 
www.sparkle.com.tw/frame/ 
frame-download.htm 
ftp.tekram.com.tw 
www.terratec.de/support 


www.tridentmicro.com 
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Betreut den 
Bereich Overclocking 


rst war es nur das skur- 
E rilste Fehlerverhalten, das 
mein PC je an den Tag 
gelegt hat: Fährt sich die &#*$!#- 
Möhre doch von selber runter. Zehn 
Neustarts spáter sehe ich auf eta- 
blierten Webseiten erste Meldungen 
zu einem Internet-Wurm samt da- 


herspekuliertem Zusammenhang 
mit den Stromausfällen in Amerika. 
Wollen wir hoffen, dass sich dieses 
Gerücht als Ente erweist, sonst 
müsste man sich über den Patch- 
stand der Computer in russischen 
Raketensilos und diversen Atom- 
kraftwerken Gedanken machen. 
Nach etwa 20 Neustarts habe ich 
endlich eine Wurmkur gefunden. 
Dem oder den Programmierern 
dieses Gewürms wünsche ich Pest 
& Pocken an den Hals! 


Lass Craene- 


QA TELEGRAMM 


CASEMOD-CONTEST Beim Web-Shop Cosh können 
sich Case-Modder für einen Wettbewerb im Raum Nürn- 
berg bewerben. Die 20 besten Modder sollen Ihre Mods 
am 13. September vor einem großen Publikum präsen- 
tieren. Nähere Infos finden Sie unter http://casmod. 
cosh.ag. 

Info: www.cosh.ag 


CASE-WRAPS Um im Handumdrehen dem eigenen 
PC ein individuelles Design zu geben, bietet Com-Ira 
jetzt „Case-Wraps“ an. Dabei handelt es sich um 
großflächige Aufkleber mit Airbrush-Designs, die 
außen am Tower aufgeklebt werden können. Ein Bo- 
gen mit den Mafen 49,5x127 cm kostet 120 Euro. 
Info: www.com-tra.de 


SILENT-KÜHLER Hinter dem Namen NCU-1000 ver- 
birgt sich ein Passiv-Kühler, der P4-Prozessoren bis 
2,8 GHz kühlen soll. Dank der neuartigen ,, Heatlane"- 
Technologie soll die CPU-Temperatur nur zehn Grad 
Celsius über der Raumtemperatur liegen. Der Kühler 
kostet rund 75 Euro - ein Test folgt in Kürze. 

Info: www.frozen-silicon.de 


www.pcgameshardware.de 


Neue CPU-Kühler 


Zwei neue Kühlerserien von EKL 


Bei AMD-CPUs sorgen zukünftig der EKL 
Black/Silver Blade, bei Intel-CPUs der EKL 
Silver und Black Radial für frischen Wind 
(www.ekl-gmbh.de). Merkmale der AMD- 
Kühler: Vollkupfer-Kühlkórper samt Wär- 
meleitpad, Lufttrichter und ein 80mm-Lüf- 
ter. Das Intel-Design besteht aus Alu-Kühl- 
flächen, die einen Kupferkern umschließen 
plus einem temperaturgesteuerten 80mm- 
Lüfter. Die Intel-Kühler werden rund 35 Eu- 
ro, die für AMD etwa 50 Euro kosten. (1с) 


EKL-KÜHLER] Links sieht man einen Radialkühler für 
Intel-Prozessoren, rechts die Blade-Kühler für AMD. 


Wasserkühlung 


Neues High-End-Set von Innovatek 


Wer seinen PC mit Wasser kühlen will, fin- 


det bei Innovatek ein neues Set für AMD- 


und Intel-Prozessoren, bei dem alle nótigen 


Bauteile enthalten sind. Inhalt des Pre- 
mium-XXS-Sets: XX-Flow-Kühler, Innova- 
radi (Single) samt Lüfter, Eheim-Pumpe (12 


Volt), Entkoppelset für Pumpe, Schlauch, 


Ausgleichsbehálter und Kleinteile wie 


Spannungsadapter, Kabelbinder und Wär- 


meleitpaste. Das Set ist für 240 Euro bei 


Laantec (www.laantec.de) erhältlich. (Ic) 


|PREMIUM-XXS- SET| Für 240 Euro ist im Set alles ent- 
halten, was man zum Anschluss der Kühlung braucht. 


QA KÜHLERCHARTS 


Lautstárke/Kühlleistung 


Settings: Die Lautstárketests wurden in einem lautlosen 
Raum mit unserem Profimessgerät ermittelt. Die Tempe- 


raturmessung wurde mit dem KT3 durchgeführt. 


ilent-Kühl ECL 
S - *C/XP 2200+ *C/XP 3200+ 
l en u er LEGENDE Sone/7 Volt Sone/12 Volt 
WÄRMEMESSUNG oC aisser  GERÄUSCHMESSUNG Sone «252225 
0 10 20 30 40 50 60 70 0 5 10 15 
Deep Impact DP-1 01 Magnetic Edition Whisperrock IV 
53 mm. 
E E 51 NH 0,8 
Aero 7 SLK900 U (92mm-Papst-Lüfter) 
54 ДЕ 
KS 153 0,4 
Volcano 9 Copper Silent 2 
61 mm! 
== == ww 60 mm 
SLK900 U (92mm-Papst-Lüfter) HHC-L61 
63 и 
E 59 E 0,9 
HHC-L61 Deep Impact DP-1 01 Magnetic Edition 
EN 63 [ EN 
Ex 60 E 0,8 
Copper Silent 2 Aero T 
К EN 10.6 
163 19 
Whisperrock IV Volcano 9 
61 1 
65 1,0 


FAZIT | бие Kühlleistung wird bei den Hochleistungskühlern 
mit mehr Lautstárkeentwicklung erkauft. Dabei ist der SLK900 U der 
beste Kompromiss aus Kühlleistung und Lautstárkeentwicklung. Im 


Silent-Betrieb überrascht der Deep Impact mit guten Kühlwerten, 


in 


er alten Revision ist die Klammer dieses Kühlers allerdings ei- 


ne Katastrophe - halten Sie Ausschau nach der neuen Revision. 
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OVERCLOCKING 


= а NEUE CASE-MODS 


Der Hobbyschrauber 


Der aktuelle Hobbyschrauber des Monats, „Chewy“, prä- 


sentiert uns seinen selbst gebauten „Grizzly“-Mod mit 


vier Plexiglasröhren als Wasser-Ausgleichsbehälter. 


chneller, höher, weiter 
- für den Mod des 
Monats sollte es eher 


„größer, teurer und aufwendi- 
ger“ heißen. Was man mit genü- 
gend Zeit- und Geldeinsatz auf 
die Beine stellen kann, zeigt un- 
ser Hobbyschrauber Chewy. 


») Superlativen 


Ein Mod der Superlative ist das 
Modell „Grizzly“ von Chewy. 
Fangen wir beim Gewicht an: 
Der gesamte Tower mit 30 Liter 
destilliertem Wasser wiegt rund 
115 Kilogramm, ist etwa 120 cm 
hoch und besteht zum größten 
Teil aus Aluminiumschienen 
und Tischlerplatten. „Nicht nur, 
dass der Tower sehr schwer ist, 
wenn man die 400 Arbeitsstun- 
den, Material- und Hardware- 
Kosten zusammenrechnet, lan- 
det man auch deutlich oberhalb 
von 15.000 Euro an Kosten für 
den kompletten Mod“, so Che- 
wy zum Preis des ganzen Sys- 
tems. Grundlage für die Wasser- 
kühlung sind hauptsächlich 
Komponenten von Aqua-Com- 
puter (www.aqua-computer. 
de). „Damit auch alles schön 
kühl ist, habe ich sämtliche 
Festplatten, die Grafikkarte, 
den Chipsatz und den Prozes- 


sor mit in den Kühlkreislauf 
eingebunden“, so der Hobby- 
schrauber zu den Details der 
Wasserkühlung. Als Aus- 
gleichsbehälter dienen vier gro- 
ße, beleuchtete Plexiglasröhren, 
die mit Bodenplatten und 
Plug&Cool-Anschlüssen verse- 
hen wurden - die Füllmenge 
der Wasserkühlung beträgt 
monströse 30 Liter. 


3) PC-Komponenten 


Neben einem P4 C 32 GHz 
auf einem Asus-P4C800-Deluxe- 
Mainboard sorgt eine Ati Rade- 
on 9800 Pro für gute Spieleleis- 
tung. Wirklich die Sprache ver- 
schlágt es einem aber bei einem 
Blick auf die Festplatten-Arma- 
da: Insgesamt elf Festplatten 
schlummern im Bauch des Sys- 
tems. ,Einige der Festplatten 
drehen mit 15.000 Umdrehun- 
gen pro Minute, daher habe ich 
kurzerhand alle Festplatten mit 
in den Kühlkreislauf eingebun- 
den“, so der Bastelverrückte 
zum Thema Festplatten. 


22 Fazit: Case-Mod des Monats 
Bis jetzt der 


aufwendigste 


Mod, den wir je gesehen haben 
- unsere Gratulation an den 
LARS CRAEMER 


Erbauer! 


E-Mail: Chewy@chewy.de 


—  — 


FESTPLATTEN-WAHNSINN 


Gut zu sehen sind die wassergekühlten Festplatten - die 


—— 


Halterungen der Laufwerke sind alle gummigedámmt. 
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| MHobbyschrauber 
| des Monats 


EDLES DESIGN| Hier sieht man deutlich die Beleuchtung der Ausgleichsbehälter 


und die perfekte Einpassung des Sichtschutzes für die Laufwerke. 


Case-Mod im Detail 


Case-Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail ge- 
macht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Die Wasserkühlung von Aqua- 
~ Computer kombiniert schi- 
ckes Design mit sehr guter 
____ Kühlleistung. Auch die Gra- 
fikkarte wird mit Wasser 


Diese vier Plexiglasróhren wurden von unserem Hobbyschrauber Chewy 
nachtráglich mit Plug&Cool-Anschlüssen und stabilen Bodenplatten aus- 


gerüstet - darin befinden sich später 30 Liter Wasser. 


Plug & Cool 

Spezielle Anschlüsse bei 
Wasserkühlungen ohne 
Schrauben 


Destilliertes Wasser 

Dieses Wasser ist arm an Mi- 
neralien und eignet sich für 

den Wasserkühlungseinsatz. 


www.pcgameshardware.de 


HTTP://WWW.COSH.AG 


OVERCLOCKING. MODDING. WATERCOOLING. 


CosH WaKükit Basic 
Wasserkühlungsset bestehend aus: 


- Hydor L20 Pumpe 

- Titan 120mm Lüfter 
- CC Power Fluid Korrosionsschutz 
und vielem mehr... 


(400W, ATX) 


Maße: 461x390x360mm 
Gewicht: 9,0 kg (inkl. Netzteil) 
3 x externe 5,25" Einschube 

2 x externe 3,5" Einschube 

2 x interne 3,5" Einschube 


WATERCOOLING 


Tiger Panel 
USB, FireWire, Audio, 
4x Fanstation, 2x Thermo 


Kaltkathode rund, 80mm 
Kaltkathode 30cm 

ChipLED 3er/6er/9er 
WindowKit-Aufkleber 

Kryptec X-Board v2 
Drehpotentiometer bis 3,6W 
innoVibe Festplatten-Silencer 
CosH Fanolution Fancontroller 
innovaFan-O-Matic Fancontrol 
Noise Isolator 4x Fancontroller 
Revoltec Alberion 4x Fancontrol 
Levicom SYS Guardian 

Tiger Panel 2X RPM-/Thermo 
Airflow Cable Floppy&IDE 
Chieftec Dragon-Series +USB 
3RS Designer MidiTower silber 59,00 
Neolec XBeam C400 AluTower 119,00 
proSilence fanless, ATX 350W 219,00 
S-ATA NeonLight (blau) 21,90 
Redux Xaser III-Dámmmatten 34,00 
Revoltec NeonLightTapes 9,90 
Matrix Orbital USB-LCD- Keypad 99,00 


14,90 
14,90 5 
ab 4,95 
ab 7,90 
19,90 
5,90 
16,90 
27,90 
179,00 
24,90 
29,90 
44,00 
29,99 
ab 4,90 
69,00 


Cool Cases Magic Silver 


AMD/P4 4-Loch-Halterung 
Sterlingsilver 925, nur 180 g 


Pumpensteuerung (Eurostecker) 16,90 
Hydor L20 34,00 
EHEIM 1046 Pumpe -12V 79,00 |] 
EHEIM 1250 69,00 f 
maxxxpert MONO Radiator 45,50 
Watercool HTF 2 Single 49,00 
Watercool HTF 2 X-Double 74,00 
PreCut HTF-Deckel für CS-901 39,00 
CosH NoseDive-Cooler rev.1 54,00 
Cool Cases Magic Silver 64,00 
Cool Cases R9 GeForce4-Kühler 49,00 | 
Cool Cases Plexiglas-AB 44,00 f 
innovaGraph-O-Matic v2 39,00 
innovaX-Flow vi Wasserkühler 69,00 
Inline-Thermosensor für 8x1 14,00 | 
CC Power Fluid UV-aktiv (50ml) 11,90 


Für Profispieler ist auf LANparties 
eine platzsparende Kombination aus 
hoher Qualität und Ergonomie nötig. 
Dieses hochwertige Leichtgewicht 
von Keysonic führt sie zum Sieg! 


Interface: USB, PS/2 
Kabellänge: 1,5m 
Abmessungen: 29x13cm 


39 EUR 


11,90 EUR 


HTTP://WWW.COSH.AG HTTP://WWW.COSH.AG 


(^5 


- CosH NoseDive-Cooler für Intel P4 und AMD 
- Watercool Heattransformer 2 Single Radiator 


159 EUR 


i-Tee Designergehäuse schwarz 


99 EUR 


Í Coolermaster Aero7 


| Zalman NB47) Chipsatzkühler 


Í Revoltec LED-FAN 80x80x25 


Keysonic SuperSlim USB-Keyboard 


Lüftergitter 'Game' verchromt 80mm | d 1 


CosH 


COMPUTERSYSTEME 


POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


p | 


AIR-COOLING 


Revoltec % 
Festplattenkühler 


WW.COSH.AG 


Zalman CNPS 7000 Kupfer 
Aerocool Phantom 

Verax P14Cu Prozessorlüfter 
ArcticCooling CopperSilent 
ArcticCooling CopperSilent v2 
Zalman Heatpipe HP80A VGA 


/W 


J| 


Papst 4412FGL 120x120x25 
Papst 8412NGL 80x80x25 

Titan AluFrame 120x120x25 
Verax Silencer CASE 80x80x25 
Verax Silencer PRO 80x80x25 
Noiseblocker S2 80x80x25+Poti 
Sharkoon BlueLED 80x80x25 


HTTP. 


e? 


HTTP://WWW.COSH.AG 


Die Adresse für professionelle Overclocking-, Modding- und LAN Party-Hardware 

Alle Preise inklusive der gesetzlichen MwSt. - Lieferung per Nachnahme (7,70€) oder Vorkasse/Bankeinzug/VISA/Mastercard (5,00€) móglich 
Versandkostenfrei ab 111 Euro (Vorkasse) / 222 Euro (Nachnahme) - Lieferung auch innerhalb Europas (per Vorkasse oder Nachnahme, je nach Land) 
Wird eine Wasskühlung individuell von Ihnen zusammengestellt, erhalten Sie 5% Wasserkühlungsrabatt auf Ihre gesamte Bestellung! 


Angebot freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern - Aktuelle Lieferbarkeit und Tagespreise unter http:/ /www.cosh.ag 
CosH Computersysteme, Inh. Claus J Meier, Schwabacher Str. 30, 90537 Feucht - E-Mail: info@erfrier.net - Tel: 09128 /923735, Fax: 09128/923782 


а VGA-KÜHLER 


Standardkühler für 
Grafikkarten sind 
oftmals zu laut und 
bieten wenig Küh- 
lungsreserven für per- 
manentes Übertakten. 
Wir sagen Ihnen, ob es 
sich lohnt, Geld in ei- 
nen neuen Kühler zu 
investieren. 


f» Inhalte auf der 
-= HEFT-CD 


E PDF: VGA-Kühler 


Kühler-Bohrungen 


Damit Sie Ihre Grafikkarte nicht ausbauen müssen, 
haben wir die gängigsten Bohrungen aufgelistet. 


Typ 1: Radeon 9500/9600/9700/9800 (Pro 


Ч ШМ Т 


), Geforce3, 64 MX-440, teilweise Geforce FX 5200/5600 


— 7 ? 


Sätz) ec ` 
TYP 1 Die Diagonale zwischen den zwei Bohrungen betrágt 5,5 Zentime- 
ter. Oft bei Radeon- und Geforce-FX-5200/5600-Grafikkarten zu finden. 


Typ 2: Geforce4-Ti-Serie, unter anderem Geforce FX 5200/5600/5800/5900 Ultra 


TYP 2 Bei zahlreichen Nvidia-Grafikkarten betrágt die Diagonale zwi- 
schen den zwei Bohrungen 8 Zentimeter. 
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— —— er Austausch des alten 
| B VGA-Kühlers macht 
dann Sinn, wenn er 


durch Overclocking der Grafik- 
karte an seine Leistungsgrenzen 
stößt. Ist der gegenwärtig ver- 
baute Lüfter dagegen zu laut, 
sollten Sie den Kauf von sehr 
leisen oder Passivkühlern in Be- 
tracht ziehen. Die einzige Vo- 
raussetzung, die an Ihre Grafik- 
karte gestellt wird, sind Bohrun- 
gen auf der Platine, damit der 
neue Kühler befestigt werden 
kann. Welcher Kühler auf wel- 
che Grafikkarte passt, entneh- 
men Sie der Kompatibilitätslis- 
te. Bitte beachten Sie auch, dass 
Sie beim Tausch des Lüfters nor- 
malerweise die Garantieansprü- 
che beim Grafikkartenhersteller 
verlieren. Wir stellen Ihnen im 
Folgenden fünf neue VGA-Küh- 
ler vor. 


Zalman ZM80-C: Lüfterlose 
Kühlung I Zalman gilt als Vor- 
reiter der lüfterlosen Kühlung 
von Grafikkarten. Die neue 
ZM80-C-Heatpipe ist im Gegen- 
satz zum Vorgängermodell 
ZMS80-A um 75 Gramm leichter 


geworden, gleichzeitig wurde 
die Oberfläche von 1.300 auf 
1.200 Quadratzentimeter redu- 
ziert. Zalman liefert einen Mon- 
tagesockel für Nvidia- und Ati- 
Grafikkarten mit. Für die Mon- 
tage sollten Sie mindestens 30 
bis 60 Minuten einplanen. Im 
Rahmen der Temperaturmes- 
sung haben wir bei der Geforce4 
Ti-4600 rund 61 Grad Celsius 
und bei der 9800 Pro 60 Grad 
Celsius gemessen. Sollte die 
Kühlleistung nicht ausreichen, 
besteht die Móglichkeit, den 
Heatpipe-Kühler mit dem Lüf- 
ter-Add-on ZM-OP1 (14 Euro) 
nachzurüsten. Dieser ist im 5- 
Volt-Betrieb (passendes Adap- 
terkabel liegt bei) mit 0,5 Sone 
extrem leise, mit 12-Volt-Lüfter- 
spannung steigt die Geräusch- 
kulisse auf unangenehme 3,8 
Sone an. 


Mit dem ZM-OP1 (12-Volt-Be- 
trieb) kónnen Sie den Zalman 
ZMS80-C durchaus auch mit ei- 
ner Geforce FX 5900 Ultra be- 
treiben. Die GPU-Temperatur 
stieg damit im Test auf 89 Grad 
Celsius (Referenzkühler: 92 


VGA-KÜHLER ME" 


LN 


Grad Celsius). Ohne den ZM- 
OP1-Zusatz erhielten wir dage- 
gen eine erschreckende GPU- 
Temperatur von 121 Grad Cel- 
sius! Außerdem mussten wir die 
FX 5900 Ultra in diesen Tests 
komplett ohne RAM-Kühler 
betreiben, da Zalman keine 
Speicherkühler mitliefert und 
die Referenzspeicherkühler auf- 
grund der Bauhóhe nicht mehr 
verwendet werden kónnen. Für 
eine FX 5900 Ultra ist die Zal- 
man-Lósung somit auf Dauer 
ungeeignet, zumal der Refe- 
renzlüfter mit 3,7 Sone nicht lau- 
ter ist als der ZM-OP1 (im 2D- 
Betrieb erzeugt der Referenzlüf- 
ter dank Lüftersteuerung sogar 
nur 2,1 Sone!). Fazit: Bei einer 
guten Gehäuselüftung ist die 
ZM-80C selbst für High-End- 
Grafikkarten geeignet. Wir raten 
jedoch davon ab, die Zalman- 
Heatpipe mit einer Geforce FX 
5900 (Ultra) zu verwenden. 


Thermaltake Giant II: Lauter 
Lüfter I Die Giant П ist der Zal- 
man Heatpipe sehr ähnlich, wo- 
bei auf der vorderen Kühlplatte 
zusátzlich ein 45mm-Lüfter 
montiert ist. Dieser ist vor allem 
im 12-Volt-Betrieb mit gemesse- 
nen 4,8 Sone vergleichsweise 
laut. Mit einem 7-Volt-Adapter 
(nicht im Lieferumfang enthal- 
ten) erzeugt der Lüfter dagegen 
nur einen Geräuschpegel von 
2,3 Sone. Die Giant II wird mit 
einem Montagesockel ausgelie- 
fert, der sowohl für Geforce4-Ti- 
als auch für Radeon-Grafikkar- 
ten geeignet ist. Die Montage ist 
auf den ersten Blick recht kniff- 
lig, dank der gut bebilderten 
Anleitung aber kein Problem 
(Zeitaufwand: 30 bis 60 Minu- 
ten). Stolze 420 Gramm wiegt 
die Konstruktion und belegt den 
ersten PCI-Steckplatz unter dem 
AGP-Slot. Damit der Lüfter 
nicht zu sehr eingeengt ist, emp- 
fiehlt es sich zudem, den zwei- 
ten PCI-Steckplatz freizulassen. 
Fazit: Auf einer Radeon 9800 
Pro weif$ die Giant II durchaus 
zu überzeugen (12/7 Volt: 44/54 
Grad Celsius). Auf einer Gefor- 
ce4 Ti-4600 schnitt die ZM80-C 
von Zalman insgesamt besser ab 
und kühlte sogar um zwei Grad 
Celsius besser als die Thermal- 
take-Heatpipe im 7-Volt-Betrieb. 
Angesichts des lauten Lüfters 
stellt sich eine berechtigte Frage: 
Warum sollte man den 9800- 
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Pro-Standardkühler austau- 
schen, wenn dessen Lüfter mit 
2,1 Sone sogar leiser ist als die 
Thermaltake Giant II mit einem 
Lüfter im 7-Volt-Betrieb? Mit 
der aktiven Kühlung verfolgt 
Thermaltake unserer Ansicht 
nach den falschen Ansatz. 


Sharkoon VGA Cooler SVC2: 
Einfache Montage I Die VGA- 
Kühllösung von Sharkoon um- 
fasst einen aus Kupfer gefertig- 
ten GPU-Kühlkörper sowie vier 
RAM-Kühler aus Aluminium, 
die mit den mitgelieferten und 
selbstklebenden Wärmeleitpads 
befestigt werden. Der GPU- 
Kühler wird dagegen mit Plas- 
tikstiften auf der Platine ange- 
bracht. Leider belegt der nur 86 
Gramm leichte Kühler trotz 
seiner geringen Abmessungen 
einen PCI-Slot. Im Lüfter sind 
blaue LEDs integriert und selbst 
mit 12 Volt ist dieser relativ leise 
(2 Sone); mit einem 7-Volt- 
Adapter hört man den Lüfter 
im Gehäuse dagegen kaum (0,8 
Sone). Wichtig: Sharkoons SVC2 
ist ausschließlich für Nvidia- 
Grafikkarten geeignet, deren 
Bohrungen eine Diagonale von 
exakt acht Zentimetern haben 
(siehe Kompatibilitätsliste). Fa- 
zit: preisgünstiger VGA-Kühler, 
der mit 7 Volt extrem leise ist 
und eine Geforce4 Ti-4600 trotz- 
dem nicht über 50 Grad heiß 
werden lässt. 


Revoltec VGA Kühler: Nahezu 
baugleich mit SVC2 I Revoltec 
hat ebenfalls einen VGA-Kühler 
im Portfolio, der mit dem Shar- 
koon SVC2 baugleich ist. Op- 
tisch trennen die beiden Kühler 
nur die unterschiedlich gestalte- 
ten Lüftergitter sowie die Farbe 
der LEDs im Lüfter (Revoltec: 
rot, gelb). Zum Lieferumfang 
gehört wie bei Sharkoon ein 
4-auf-3-Pin-Adapter, der den 
direkten Anschluss ans Netzteil 
ermöglicht. Im Test stellten wir 
allerdings fest, dass der Lüfter 
sowohl mit 12 Volt Lüfterspan- 
nung (2,4 Sone) als auch mit 7 
Volt (1,2 Sone) eine etwas höhe- 
re Geräuschbelästigung erzeugt 
als der Sharkoon-Lüfter. Die 
Kühlleistung ist dabei nahezu 
identisch. Fazit: Auch der VGA- 
Kühler von Revoltec ist ein sehr 
preisgünstiger Einsteigerkühler 
und bietet dabei eine gute Kühl- 
leistung ohne lärmenden Lüfter. 


OVERCLOCKING 


Settings: Die Temperatur der Grafikkarte wurde 
mit einem Messfühler nach 15 Minuten 3D-Betrieb 
gemessen (Messung auf der Platine-Rückseite). 


Vergleich 
Temperatur 


LEGENDE 
GEFORCEA TI-4600 (PLATINENRÜCKSEITE) °C iii 
UNBEDENKLICH NOCH STABIL K 
0 20 30 % 50 60 L— T0 
Revoltec VGA Kühler 
47 
49 
Sharkoon VGA Cooler SVC2 
47 
49 


Geforce4 Ti-4600 Referenzkühler (nur 12 Volt) 
51 


Zalman ZM80-C 
61 
61 


Thermaltake Giant Il 
60 
63 


FAZIT | Mit den Kühlern von Revoltec und Sharkoon erzielten wir auf einer GF4 Ti-4600 die 
beste Kühlleistung, wobei diese nur halb so laut sind als der Referenzkühler von Nvidia. 


Settings: Gemessen in einem schallisolierten 
Raum mit dem Messgerät NCIO. Die Grundlautstär- 
ke im Testraum lag bei 0,4 Sone. 


Vergleich 
Lautheit 


LEGENDE 
MESSWERTE IN SONE Sone «252255 
LEISE NORMAL LAUT ` Fe MER Xd 
0 2 E "6 - 
Zalman ZM80-C (passive Kühlung) 
10 
10 
MR VGA Kühler Radeon Pro 
г М 
19 
Sharkoon ҮбА Cooler SVC2 
E 08 
_ mil 2,0 
Radeon 9800 Pro Referenzkühler (nur 12 Volt) 
KEN 
Revoltec VGA Kühler 
N 1,2 
—————————— 2,4 
Geforce4 Ti-4600 Referenzkühler (nur 12 Volt) 
43 
Thermaltake Giant Il 
2,3 
Je 4,8 
FAZIT | Die 2M80-C von Zalman verfügt über keinen Lüfter. Dass ein lauter Lüfter nicht 


zwangsweise zu einer guten Kühlleistung beiträgt, zeigt die Giant II von Thermaltake. 


MESSPUNKT | Je nach Grafikkarte und Kühler haben wir die Temperatur ent- 
weder direkt auf der Platine (links) oder auf dem Kühlkörper gemessen (rechts). 


Das Lüfter-Add-on ZM-OP1 für den ZM80-C ist optional erhältlich und 
verbessert die Kühlleistung um bis zu 50 Prozent. 


ZM-OPI 
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"H8 VGA-KÜHLER 


Kompatibilitäts-Tabelle 


PC Games Hardware hat getestet, auf welchen Grafik- 
karten die getesteten Lüfter montiert werden können. 


P Kompatibel W Inkompatibel 


1= Zalman ZM80-C 2 = Thermaltake Giant || 3 = Revoltec VGA-Kühler 
4 = Sharkoon VGA Cooler SVC2 5 = MR VGA Kühler Radeon Pro 


Die Kühler von Zalman und Thermaltake können auf nahezu allen Grafikkarten mon- 
tiert werden, während z. B. der Kühler von Revoltec für Nvidia-Karten bestimmt ist. 


Settings: Die Temperatur der Grafikkarte wurde 
mit einem Messfühler nach 15 Minuten 3D-Betrieb 
gemessen (Messung auf dem Kühlkörper). 


Vergleich 
Temperatur 


LEGENDE 171 


RADEON 9800 PRO (MESSUNG AUF KÜHLKÖRPER) 


BESSER 


OC «=== 


em d 


UNBEDENKLICH 


E STABIL 
50 


44 


20 30 


Thermaltake Giant II 
54 


Radeon 9800 Pro Referenzkühler (nur 12 Volt) 
56 


Zalman ZM80-C 

г —ÀM——— À——————————— [da 
EE 60 
MR VGA Kühler Radeon Pro 


59 
68 


FAZIT | Das beste Kühlergebnis erzielten wir bei einer 9800 Pro mit der Giant II im laute 
2-Volt-Betrieb. Trotz passiver Kühlung wird die ZM80-C nur 4 °C wärmer als der Referenzkühler. 


Zalman ZM80-C 


VGA- 
KÜHLER 


MR VGA Kühler Radeon Pro: 
Leiser Lüfter I Der MR-VGA- 
Kühler ist für die meisten Gra- 
fikkarten mit Radeon-Chipsät- 
zen und einige Nvidia-Grafik- 
karten (Geforce FX 5200/5600) 
mit einer Diagonale von 5,5 
Zentimetern zwischen den zwei 
Bohrungen geeignet. Als Mate- 
rial kommt beim Kühlkörper 
Aluminium zum Einsatz, die 
Verarbeitung ist insgesamt ver- 
besserungswürdig. Damit zwi- 
schen Kühlkörper und Lüfter 
keine Vibrationen entstehen, ist 
dieser mit Gummifüßen auf 
dem Kühlkörper angebracht. 
Den Lüfter können Sie direkt am 
Mainboard (12 Volt) oder mit 
dem mitgelieferten 5-Volt- 
Adapter am Netzteil anschlie- 
ßen. Im 5-Volt-Betrieb dreht sich 
der Lüfter jedoch so langsam, 
dass die Kühlleistung maximal 
für eine Radeon 9600 Pro aus- 
reicht. Mit gemessenen 0,6 Sone 
ist der Lüfter im 7-Volt-Betrieb 
nahezu lautlos, wobei der Lüfter 
auch mit 12 Volt nicht zu laut ist 
(1,9 Sone). Etwas enttäuschend 
schnitt der MR VGA Kühler Ra- 
deon Pro in den Temperaturtests 
ab, denn selbst im 12-Volt-Be- 
trieb betrug die Temperaturent- 
wicklung auf einer Radeon 9800 
Pro stolze 58,6 Grad Celsius. Mit 
einer Lüfterspannung von 7 Volt 
verschlechterte sich die Kühl- 
leistung im Test um weitere 15 


Sharkoon VGA Cooler SVC2 MR VGA Kühler Radeon Pro Revoltec VGA Kühler 


Prozent. Fazit: Mit 26 Euro ist 
der VGA-Kühler relativ teuer 
und bietet in Verbindung mit 
einer 9800 Pro unzureichende 
Kühlergebnisse. Der leise Küh- 
ler eignet sich also eher für den 
Low-End-Bereich. 


Fazit: Leise und leistungsstark 
müssen sich nicht ausschließen 
I Zalman beweist mit dem 
ZMS80-C, dass eine komplett 
passive VGA-Kühlung móglich 
ist. Die übrigen Testkandidaten 
sind gerade im 7-Volt-Betrieb 
meist angenehm leise und bie- 
ten dennoch ein akzeptables 
Kühlergebnis. Der Austausch 
des Standard-Kühlers macht oft- 
mals auf etwas älteren Grafik- 
karten, wie beispielsweise bei 
einer Ti-4600, Sinn. Grund: Viele 
Hersteller legten damals im 
Gegensatz zu heute keinen gro- 
ßen Wert auf einen leisen Lüfter. 
Nur die Giant II von Thermalta- 
ke ist im 7-Volt-Betrieb mit der 
Ti-4600 etwas überfordert und 
außerdem unverständlicher- 
weise laut. Vorsicht ist auch 
beim MR VGA Kühler Radeon 
Pro angesagt, da wir mit diesem 
Kühler bei einer Radeon 9800 
Pro die mit Abstand höchste 
Temperaturentwicklung fest- 
stellten. Leider wird bei keinem 
der getesteten Kühler ein 7-Volt- 
Adapter mitgeliefert. 

DANIEL WAADT 


Thermaltake Giant Il 


E Webseite u. a. www.alternate.de www.alternate.de www.ichbinleise.de www.listan.de u. a. www.frozen-silicon.de 

E Preis €. €19,- € 16- | €2- €. 

E Preis/Leistung Gut Sehr gut Gut Gut Befriedigend 

AUSSTATTUNG 

E Lieferumfang Paste, Schraubenzieher RAM-Kühler, Paste, Pads 5-Volt-Adapter, Paste RAM-Kühler, Paste, Pads Paste, Netzkabel 

E Lüfter Nicht vorhanden Ja (45 mm) Ja (60 mm) | Ja (45 mm) Ja (45 mm) 

I Befestigung Verschraubt Plastikstecker (2 Bohrungen) Schrauben (2 Bohrungen) | Plastikstecker (2 Bohrungen) Verschraubt 

EIGENSCHAFTEN 11,60) [1,55] 1,70 [1,56] 1,85 
E Tauglich für 9800 Pro? Ja Nein Ja Nein Ja 

H Tauglich für GF4 Ti-4600? | Ja Ja Nein | Ja Ja 

E Gewicht/PCI-Slot 380 Gramm/belegt 86 Gramm/belegt 110 Gramm/belegt | 86 Gramm/belegt 420 Gramm/belegt 

LEISTUNG 1,90 1,90 2,20 2,15 2,75 
E Temp. Ti-4600 (12/7 Volt) 61°C (passiv) 47/49 °C = 41/49 °C 60/63 °C 

E Temp. 9800 Pro (12/7 Volt) | 51°C (passiv) — 59/68 °C — 51/55 

E Lautstärke (12/7 Volt) 0/0 Sone 2,0/0,8 Sone 1.9/0,6 Sone | 24/12 Sone 4,8/2,3 Sone 


E Passive Kühlung 
À E Lüfter nachrüstbar 
EJ Aufwendige Montage 


E Einfache Montage 
E Gute Kühlleistung 
E PCI-Slot wird belegt 
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E3 Lüfter leise (7 Volt) 
E Hoher Preis 
E Mäßige Kühlleistung 


E Montage, Kühlleistung | 
Е Lauter als SVC2 
D PCI-Slot wird belegt 


E Universal einsetzbar А 
Е Lauter Lüfter 
E Springdale-Kompatib. 


www.pcgameshardware.de 


TVPHOON 


www.typhoon.de 


Multimedia for living 


e. Copyright 2002 by ANUBIS Intl. Comp. Ltd 


SPEEDNET WIRELESS PCMCIA CARD 
Wireless PCMCIA Karte mit eingebauter Antenne 

* Entspricht IEEE GO Ip (ЇЇ Mbps) 

* Arbeitet mit allen Standard-Internet-Anwendungen 

* Unterstützt ad-hoc (Peer-to-Peer) Verbindungen 
und infrastructure Modus mit beliebigen Access Points 


* PCMCIA-Schnittstelle, Plug and Play Art. Nr. 70066 


SPEEDNET WIRELESS ACCESS POINT 
* Entspricht IEEE GO Ip (ЇЇ Mbps) 

Auto-scanning und roaming 

Geringer Stromverbrauch 

Versorgt bis zu 64 Nutzer 

Unterstützt Mac-Adressen 

* Hochleistungsantennen für große Reichweite 

* Bediensoftuiare auf Brouiser-Basis 


Art. Nr. 70071 


SPEEDNET WIRELESS 2 x USB KIT 
2 x wireless USB adapter für sofortiges Starten 

* Entspricht IEEE GO Ip (ЇЇ Mbps) 

* Works uiith all standard internet applications 

* Arbeitet mit allen Standard-Internet-Anwendungen 

* Unterstützt ad-hoc (Peer-to-Peer) Verbindungen 
und infrastructure Modus mit beliebigen Access Points 


* Stromversorgung überUSB-interface, Plug and Play Art. Nr. 70068 


DSL WIRELESS ROUTER W/SWITCH 


DSL Router mit integriertem Wireless Access Point, 
4-port Switch und Firewall 

Entspricht IEEE GO Ip (11 Mbps) 

Kompatibel zu IEEE802.11b (0555) 2,4 GHz Geräten 

I Port IO/IOO Mbps N-Wau fast ethernet für WAN (DSL) 
4 Ports IO/IOO Mbps N-Wau fast ethernet switch (LAN) 
e 64/I98-bit WEP Verschlüsselung 


DHCP server versorgt bis zu 253 client IP-Adressen Art. Nr. 51405 


LE 


OVERC 


LOCKING 


m m LÜFTERKONZEPTE 


Lüftertechnik 


Für eine effektive Küh- 
lung im PC sind nicht 
nur Kühlkórper aus- 
schlaggebend, sondern 
auch die verwendeten 
Lüfter. Wir erkláren 
Ihnen die Vor- und 
Nachteile der verschie- 


denen Lüfterkonzepte. 


E üfter kommen in einem 
| | — | Computer an vielen 
NIME Stellen zum Einsatz. 
Sie kühlen Netzteile, Grafikkar- 
ten, Prozessoren und komplette 
Gehäuse. Der Aufbau eines Lüf- 
ters ist dabei im Prinzip immer 
gleich: Ein Rotor oder Schaufel- 
rad wird durch einen Elektro- 
motor angetrieben und erzeugt 
so einen Luftstrom. Die norma- 
lerweise benótigte Spannung 
von 12 Volt stellt dabei – je nach 
Leistungsaufnahme - entweder 
das Mainboard oder das Netz- 
teil zur Verfügung. 


Wenn es um den reinen Luft- 
transport geht (beispielsweise 
bei einem Gehäuselüfter), sind 
nur Lautstärke und Leistung 
von Interesse. Charakteristische 
Eigenschaften wie beispiels- 
weise Schwächen beim Luftfluss 
sind eher nebensächlich. Bei 
CPU-Kühlern ist dies anders, 
denn sie nehmen die Hitze an 


einem zentralen Punkt auf und 
geben sie an ihre Kühlflächen 
weiter. Der heißeste Punkt des 
Prozessors liegt im Zentrum des 
Kühlerbodens. An dieser Stelle 
sind Lüfter, die dank ihrer Kon- 
struktion den gesamten Kühler- 
boden kühlen, im Vorteil. Neben 
den herkómmlichen Axial-Lüf- 
tern gibt es momentan Radial- 
Lüfter und zwei verbesserte Va- 
rianten der Axial-Lüfter — den 
TMD-Lüfter von Y.S-Tech sowie 
den lautlosen Verax-Lüfter. Alle 
vier Lüfterarten stellen wir im 
Folgenden in Theorie und Praxis 
vor Um eine optimale Ver- 
gleichbarkeit zu erreichen, ha- 
ben wir alle Lüfter auf einem 
SLK-900-Prozessorkühler von 
Thermalright getestet. Da die 
Radial- und TMD-Lüfter eigent- 
lich nicht für diesen Kühler vor- 
gesehen sind, mussten wir uns 
mit einem Versuchsaufbau be- 
helfen, der nicht zur Nachah- 
mung geeignet ist. 


32 Axial-Lüfter im Detail 


Der Axial-Lüfter ist im PC-Be- 
reich am weitesten verbreitet. 
Seine Merkmale sind ein zentra- 
ler Elektromotor in der Achse 
des Rotors, verschiedene Lüfter- 
größen von 40 mm bis 120 mm 
und ein relativ schmaler Rah- 
men, der die Konstruktion zu- 
sammenhält. Die Vorteile eines 
Axial-Lüfters sind seine sehr 
niedrigen Produktionskosten 
und die vielen erhältlichen Vari- 
anten. Nachteil: Bei hohen Dreh- 
zahlen ist der Lüfter recht laut, 
da die Rotorblätter nicht opti- 
miert sind. Auch der Luftstrom 
ist alles andere als optimal: In 
der Mitte des Lüfters sitzt der 
relativ große Elektromotor. Da 
hier keine Luft bewegt werden 
kann, entsteht ein „toter Win- 
kel" unter dem Motor. Neben 
der Lüftergröße unterscheiden 
sich die angebotenen Modelle 
noch hinsichtlich der Lagerung 
des Rotors. Hier stehen momen- 


tan Gleitlager, Kugellager und 
Keramik-Lager zur Verfügung 
(siehe Abschnitt „Lüfterlager”). 


Für unsere Praxistests haben wir 
einen Papst 80mm-Lüfter vom 
Typ 3412 N/2GL genommen. 
Dieser ist wahlweise als Geháu- 
se-, Netzteil- oder CPU-Lüfter 
verwendbar. Im 12-Volt-Betrieb 
ist dieses Modell mit 1,4 Sone 
zwar hórbar, fállt aber nicht 
unangenehm auf. Der 2/NGL 
kostet im Handel etwa 14 Euro 
und ist somit deutlich günstiger 
als beispielsweise der Verax- 
Lüfter KP2 für 40 Euro. Zusam- 
men mit dem CPU-Kühler Ther- 
malright SLK-900 reicht die 
Kühlleistung bei einem Athlon 
XP3200+ unter optimalen Be- 
dingungen und 12 Volt Lüfter- 
spannung für 66 Grad. 


22 Radial-Lüfter im Detail 


Radial-Lüfter unterscheiden 
sich von den Axial-Modellen in 


Axial 
Die Luft wird hierbei von der 


WAS 
IST? 
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einen Seite angesaugt und zur 
anderen Seite herausgeblasen. 


Radial 


Hier wird die Luft an den Achsen 
eingesaugt und unten aus dem 


Lüfter geblasen. 


TMD 

Bei diesen Lüftern wird der An- 
trieb über Magneten im Rahmen 
verwirklicht. 


Verax-Lüfter 

Dank überarbeitetem Design der 
Rotoren ist dieser Axial-Lüfter be- 
sonders leise. 
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der Form des Luftstroms und 
dessen Austritt aus dem Lüfter. 
Im Gegensatz zu Axial-Lüftern 
wird hier die Luft von beiden 
Seiten der Rotorachse angesaugt 
und dann gebündelt unten aus 
dem Lüfter ausgestoßen. Dabei 
haben Radial-Lüfter keinen to- 
ten Winkel im Luftstrom, da 
rechts und links von der Achse 
die Luft nur eingezogen, aber 
nicht ausgestoßen wird. Un- 
günstig bei dieser Konstruktion 
ist die enorme Hóhe des Lüfters 
- gängige Radial-Lüfter sind 
fast 70 mm hoch, ein Axial-Lüf- 
ter in der Regel nur 25 mm. 


Theoretisch sollten so bei glei- 
chem Luftstrom mit einem Ra- 
dial-Lüfter bessere Kühlungs- 
ergebnisse zu erreichen sein als 
mit einem Axial-Lüfter. Im Test 
haben wir einen Athlon XP 
3200+ mit einem SLK-900 (12 
Volt) auf rund 66 Grad kühlen 
kónnen - nur ein akzeptabler 
Wert, da der Lüfter bei dieser 
Kühlleistung recht laut ist. Denn 
das Radial-Prinzip ist bei Volu- 
menausbeute pro Umdrehung 
leider nicht ganz so effektiv. 
Deshalb muss das Schaufelrad 
mit einer hóheren Umdrehungs- 
geschwindigkeit als bei einem 
Axial-Lüfter laufen, um dessen 
Leistung zu erreichen. Mit 6,5 
Sone bei 12 Volt ist der Radial- 
Lüfter von Cooler Master leider 
stórend laut. 


3) TMD-Lüfter im Detail 


Der TMD-Lüfter (Tip-Magnetic 
Driving Fan) des Herstellers 
Y.S.-Tech ist im Prinzip ein ver- 
besserter Axial-Lüfter. Aller- 
dings sitzt der Motor im Rah- 
men des Lüfters, der tote Winkel 
in der Mitte des Rotors ist sehr 
viel kleiner als bei Konstruktio- 
nen, die den Motor auf der Lüf- 
terachse haben. Der Vorteil: Bei 
gleicher Umdrehungsgeschwin- 
digkeit fórdert ein TMD-Lüfter 
etwa zehn Prozent mehr Luft als 
ein herkómmlicher Axial-Lüfter. 
Momentan gibt es diesen Lüfter 
leider nur in einer Zwischengró- 
Бе von 74 mm. Er passt daher 
kaum auf herkómmliche Kühl- 
kórper, da entsprechende Befes- 
tigungsbohrungen fehlen. 


In der Praxis konnten wir mit 
dem TMD-Lüfter (12 Volt) und 
einem SLK-900 einen Athlon XP 
3200+ auf rund 62 Grad Celsius 
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kühlen. Im 7-Volt-Betrieb reichte 
es noch für 65 Grad Celsius. 
Keine der anderen getesteten 
Kühler-Lüfter-Kombinationen 
erreichte diese Kühlleistung. 
Allerdings läuft das TMD-Mo- 
dell mit 12 Volt recht laut, 5,6 
Sone machen sich in einem PC 
deutlich bemerkbar. Auf 7 Volt 
gedrosselt ist der Lüfter aber 
nur noch 1,7 Sone laut und fällt 
nicht störend auf. Mit rund 14 
Euro ist der Lüfter recht günstig. 


J) Verax-Lüfter im Detail 


Eine weitere Variante der Axial- 
Technik bietet der Hersteller 
Verax an. Die Strömungseigen- 
schaften des KP2 sind auf eine 
besonders geringe Lautstärke- 
entwicklung optimiert. In der 
Bildleiste sehen Sie die Strö- 
mungslinien bei einem Verax- 
und einem normalen Axial-Lüf- 
ter. Neben der größeren Einlass- 
öffnung bieten Verax-Modelle 
den Vorteil, dass beim An- 
saugen und Ausblasen der Luft 
kaum Verwirbelungen entste- 
hen und so die Geräuschent- 
wicklung sehr niedrig ist. 


Im 12-Volt-Betrieb ist der Verax 
mit 0,6 Sone nur hörbar, wenn 
man das Ohr sehr nah an den 
Lüfter hält. Mit 40 Euro für das 
80mm-Modell KP2 muss man 
allerdings tief in die Tasche 
greifen. Zum Vergleich: Der 
leise 92mm-Papst-Kühler 3412 
N/2GL kostet nur rund 16 Euro. 
Auf einem SLK-900 kühlt der 
KP2 einen Athlon XP 3200+ auf 
74 Grad Celsius (12 Volt) – dies 
ist unzureichend für einen stabi- 
len Betrieb. 


Ð Stichwort Lüfterlager 


Als Lüfterlager kommen mo- 
mentan Gleitlager, Kugellager 
und Keramiklager zum Einsatz. 
Der Papst 2/NGL ist beispiels- 
weise mit einem Gleitlager aus- 
gestattet. Laut Papst ergibt sich 
so eine Lebensdauer von 80.000 
Stunden beim Dauereinsatz. Et- 
was aufwendiger sind Kugella- 
ger, wie sie beispielsweise beim 
TMD-Lüfter von Y.S.-Tech ver- 
wendet werden. Diese halten in 
der Regel zwar nicht so lange 
wie Gleitlager (bis zu 50.000 
Stunden), haben aber eine bes- 
sere Laufruhe und eine mini- 
mal geringere Geráuschentwick- 
lung. Die neueste Entwicklung 
bei der Lüfter-Lagerung sind 


Lüfterkonzepte 
im Uberblick 


Axial-Lüfter (Verax) 


—— Einlassquerschnitt —— 
ТЕШ БЕ ee, 
dee у 

Уу d me A 


Е Hoher Preis 
E Geringe Kühlleistung 


E Geringe Geräuschentwicklung 
E Temperaturgesteuert 


Einlassquerschnitt 
| 


Einlassquerschnitt 
-— ———- 


WU el 
ДЕШЕ 


Rolorblatt 
1 
1 


EJ Geringer Preis 
E In vielen Varianten verfügbar 


Axial-Lüfter 


Einlassquerschnitt 


EJ Schlechter Wirkungsgrad 
EZ Relativ großer ,Hot-Spot" 


Einlassquerschnitt 
—— — — ep 


BEES 


E, diu BEN 
Да MSS 


1 
Rotorblatt 
1 


E Hohe Leistung 
E Verringerte ,Hot-Spot"-Bildung 


E Relativ laut 
EJ Nur in einer Baugröße erhältlich 


Radial-Lüfter (Cooler Master) 


fo N. 


Luft 


АЛДАА, 


n————————————— СРО 


E Kein „Hot-Spot“ 
E Gute Optik 


E Schlechter Wirkungsgrad 
El Nur in einer Baugröße erhältlich 
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das auf der Rotorwelle (C) sitzt. 


der die Magneten im Rotor beschleunigt. 


m m LÜFTERKONZEPTE 


AXIAL-TECHNIK| Oben ist der Elektromotor (А), vor ihm liegt das Kugellager (B), 


TMD-TECHNIK | In den vier Ecken des Rahmens sitzt ein Teil des Elektromotors, 


Temperatur 
Lüftervarianten 


auf dem Kühlertester KT3 getestet. 


LEGENDE 
TEMPERATUR BEI EINEM ATHLON XP3200+ (74 WATT) Со en 


UNBEDENKLICH = STABIL PS 
0 10 6 | 80. 


20 30 40 50 10 _90 


Settings: Alle Lüfter wurden mit einem $1К-900 
CPU-Kühler bei einer Verlustleistung von 74 Watt 


Y.S.-Tech ТМО (TMD-Lüfter) 
[oe ——Á—— 65 
man G2 


Cooler Master Radial Radiallüfter) 
69 
————— ——————— 67 


Papst 3412 N/2GL (herkömmlicher Axiallüfter) 
ЦІ 


73 


Verax KP2 (Verax-Lüfter) 
Bo z— . -= =— =— 74 


82 


Kombination mit einem SLK-900 die beste Kühlleistung. 


FAZIT | Die hohe Drehzahl und die vorteilhafte Konstruktion bescheren dem TMD-Lüfter in 


Lautstärke 


sen. Der Messabstand betrug einen Meter. 


e д = Н E 5 


1 Би 2688 1j 


Settings: Die Lüfter wurden mit unserem Profi- 
Messgerät NCIO in einem lautlosen Raum gemes- 


Lüftervarianten ТЕТ? 


LAUTSTÄRKEENTWICKL. DER LÜFTER BEI 7 UND 12 VOLT Sone «222228 


Verax КР2 
Ex 
Em 0,3 


Papst 3412 N/2GL 
m 0,4 


Y.S.-Tech TMD 
Been 1,7 


5,6 


Cooler Master Radial 
EN 2,0 


6,5 


FAZIT | Der normale Axial-Lüfter von Papst bietet den besten Kompromiss aus Lautstárke 
und Kühlleistung. Im Silent-Betrieb ist der TMD-Lüfter mit 1,7 Sone eine Alternative. 
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Keramik-Lager. Diese Lager 
stellen eine Verbesserung der 
herkómmlichen Kugel- und 
Walzen-Lager dar, die Bauteile 
bestehen aus Keramik und sind 
robuster, da genauer gefertigt 
werden kann. Die Lebensdauer 
wird hier mit über 80.000 Stun- 
den angegeben. 


Ein Rückschluss von der Lager- 
technik auf die Geräuschent- 
wicklung eines Lüfters ist nicht 
móglich, da Drehzahl und Bau- 
weise einen wesentlich hóheren 
Einfluss auf die Geräuschent- 
wicklung haben. 


3) CPU-Kühler im Bausatz 


Bei Komplettkühlern (Kühler + 
Lüfter) kann man vorhandene 
Lüfter nur gegen Modelle 
gleicher Bauart austauschen, da 
die Halterungen ansonsten nicht 
mit den Bohrungen im Kühl- 
block übereinstimmen. Eine 
Ausnahme stellen die Kühlkór- 
per SLK-900 und SLK-800 
(Axial) von Thermalright dar. 
Die Lüfter werden bei diesen 
Modellen mit Klammern befes- 
tigt, damit sind Lüftergrößen bis 
zu 92 mm (SLK-900) bezie- 
hungsweise 80 mm (SLK-800) 
móglich. Leider sind die Kühl- 
kórper alleine schon über 50 Eu- 
ro teuer. Einer breiteren Verwen- 
dung des TMD-Lüfters steht sei- 
ne exotische Baugröße von 74 
mm entgegen. Da hilft nur Bas- 
telarbeit, um ihn eventuell auf 
einen anderen Kühlkórper als 
vorgesehen zu montieren. Glei- 
ches gilt für den Radial-Lüfter 
von Cooler Master, dessen Boh- 
rungen auch denen eines 74mm- 
Lüfters entsprechen. 


D Einsatzgebiete der Lüfter 


Unsere Tests haben gezeigt, dass 
herkömmliche Axial-Lüfter sich 
für alle Einsatzgebiete wie Ge- 
häuse-, Netzteil- und Prozessor- 
Kühlung eignen. Sie bieten ein 
gutes Kosten-Nutzen-Verhältnis 
und verursachen aufgrund ihrer 
niedrigen Bauhöhe (normaler- 
weise bis zu 25 mm) kaum 
Platzprobleme. Der Nachteil des 
fehlenden Luftstroms unter dem 
relativ großen Antriebsmotor in 
der Mitte des Lüfters hat sich in 
der Praxis kaum bemerkbar ge- 
macht. Die Unterschiede bei den 
Benchmarks lassen sich zum Teil 
auch auf die verschiedenen Mo- 
delle zurückführen. 


Radial-Lüfter eignen sich be- 
sonders gut zur punktuellen 
Kühlung, beispielsweise von 
Hauptprozessoren, wo die Hitze 
zentral an einer kleinen Stelle 
entsteht. Als Gehäuselüftung 
empfehlen wir aufgrund des 
geringen Wirkungsgrads eher 
einen herkömmlichen Axial- 
Lüfter. Problematisch bei diesen 
Kühlern ist auch die aus dem 
Arbeitsprinzip resultierende ho- 
he Bauform von bis zu 70 mm 
- hier sollte man vorher im 
Gehäuse nachmessen, ob der 
Lüfter passt. 


Der TMD-Lüfter eignet sich auf- 
grund seiner exotischen Größe 
nur für eigens für ihn vorge- 
sehene CPU-Kühler. Als Ge- 
häuselüfter ist er vom Prinzip 
her auch interessant, aber hier 
sollte man warten, ob noch Mo- 
delle mit 80mm-Bohrungen auf 
den Markt kommen. Grundsätz- 
lich wäre der Kühler in genorm- 
ter Bauweise eine ernsthafte 
Konkurrenz für normale Axial- 
Lüfter. 


Verax-Lüfter richten sich ganz 
klar an Silent-Freaks. Der Lüfter 
ist sehr leise, fördert aber auch 
nicht so viel Luft wie ein her- 
kömmlicher Lüfter und ist we- 
sentlich teurer. Die erhältlichen 
Kühler mit Verax-Technologie 
sind daher auch nur bis zu ei- 
nem Athlon XP 2800+ freige- 
geben, Prozessoren vom Schlag 
eines Athlon XP3200+ sind mo- 
mentan nur unzureichend mit 
diesen Lüftern zu kühlen. Als 
Gehäuselüfter sind sie mit rund 
40 Euro etwas teuer und benöti- 
gen die Unterstützung von min- 
destens zwei weiteren Lüftern, 
um einen Tower effektiv zu be- 
lüften, ansonsten kann es im 
System zu einem Hitzestau 
kommen. 


32 Fazit: Lüftertechnik 


Die Verax- und Radial-Techno- 
logien haben durchaus ihre Vor- 
teile, momentan ist aber ein 
hochwertiger Axial-Lüfter kaum 
zu ersetzen. Einzig die TMD- 
Technologie, eine konsequente 
Weiterentwicklung des Axial- 
Prinzips, hat das Zeug dazu, 
den herkómmlichen Axial-Lüf- 
ter abzulósen. Um dieses Ziel zu 
erreichen, müssen die Entwick- 
ler aber vom Exoten-Maß 74 mm 
ablassen. LARS CRAEMER 
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uu Webseite des Monats: DSL-Review.de 


Mischkowski Informationen rund um DSL im wóchentlichen Newsletter von DSL-Review.de 


Betreut den 


Bereich internet DSL ist weiter auf dem Vormarsch. Alleine Der DSL Review kostet für Privatleute im 


die Deutsche Telekom hat bereits über 3,7 Einzelabonnement 1,50 Euro pro Monat, 
Millionen Kunden, die das schnelle Inter- Unternehmen zahlen 55 Euro. (fm) 


net via Minutentarif oder Flatrate nutzen. 


in neues Duo Infernale ist 
E | kürzlich im Hightech-Be- 
reich aufgetaucht. Vorwerk, 


INFO: www.dsl-review.de 


Bis zum Ende des Jahres sollen es über vier 


Millionen werden. Der Markt ist in den 


das Unternehmen mit den freund- letzten Jahren jedoch immer unübersicht- Nesnamı rues DB aad 
lichsten Vertretern der Welt, und In- licher geworden, wóchentlich gehen neue Ё К ө 
fineon, der mit Republikflucht dro- Flatrate-Discounter an den Start. Einen gu- a dsl-review. den deutsc 
hende Chiphersteller, entwickeln ge- ten Überblick bietet der Newsletter DSL Re- а 
со Toppila der E view von der PR-Agentur Fresh Info. Jede i zm —. as 
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auch, doch reagiert er aufgrund von m . MONNAIES, T 
in Fasern eingewobenen Sensoren getragen und als PDF DEM via Mail ver- Eeer) Eesen 
auf Temperaturánderungen. So schickt. DSL Review berichtet über neue pem 3701 1- 

: : тиш өн asun бад тув, лиана ЕТЕМ De адо USB 
kónnte Ihr intelligenter Teppich also Technologien und Entwicklungen, aktuelle Keele M ——— ——ÁÀ 
bald die Klimaanlage steuern oder Wirtschaftsdaten der Kommunikations- енна а EE e m e 
bei stark erhóhter Temperatur gleich Unternehmen, neue Anbieter, günstige An- "aaae aans : аср ETE 
die Feuerwehr rufen. Eingearbeitete gebote, Marktforschungsergebnisse und Ze Gees 
Leuchtdioden sollen zudem schicke mehr. Der DSL-Newsletter ist mit dem remm 771 
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nung weisen. Wenn ich den Ent- Eq x ; е ; 

der persönlichen Daten der Abonnenten. Format wöchentlich per E-Mail verschickt. 


wicklern da noch einige Vorschläge 
machen dürfte: Mein Teppich der 
Zukunft lässt nervige Vertreter in ei- 
ner tiefen Grube verschwinden und 
reinigt sich selbst — oder ruft wenigs- 
tens die Putzfrau, statt gleich nach 
dem Staat zu schreien. 


< WA. 


ES ТЕШЕ 


66424 HOMBURG Vom 12. bis zum 14.09. findet in Er- 
bach die LanFinity für über 1.000 Spieler statt. Die Ge- 
winner der NGLTurniere werden mit Geld- und Sachprei- 
sen belohnt. Parkplátze und Catering sind vor Ort, der 
Eintritt kostet 27 Euro Vor- und 29 Euro Abendkasse. 


Info: www.lanfinity.de 


Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


An unserer aktuellen Um- 
Haben Sie ein Heim-Netzwerk (LAN)? frage zum Thema Heim- 
netzwerk auf pcgames- 
hardware.de haben insge- 
samt 1.898 Online-Leser 
teilgenommen. Dabei ver- 
fügen mehr als 35 Prozent 
der Teilnehmer über zwei 
PCs, die sie im Netzwerk 
betreiben. Fast 14 Prozent 
besitzen drei vernetzte 
Rechner, 17 Prozent sogar 
vier. 12 Prozent planen, 


01279 DRESDEN Vom 26. bis zum 28.09. findet die 
ProjectLANus für über 300 Zocker statt. Turniere wer- 


den nach WWCL-Regeln in CS, Warcraft 3, FIFA 2003 und sich ein LAN einzurichten. 
BF 1942 ausgetragen. Die Karte kostet 22 Euro. E Ја, mit zwei Rechnern. Ja, mit vier oder mehr Rechnern. Bi Nein, auch kein LAN geplant. 
Info: www.projectlan.de P Ja, mit drei Rechnern. 8 Nein, plane aber ein LAN. 
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INTER.NET 


Günstig shoppen 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


urch das Internet ist 
D das Güter- und Dienst- 

leistungsangebot zwar 
nicht übersichtlicher, aber trans- 
parenter geworden. Mittlerweile 
existieren zum Glück unzählige 
Seiten wie www.preistrend.de 
oder www.geizhals.at, die dem 
Verbraucher helfen, sich im 
Preisdschungel des Internets 
zurechtzufinden. Oftmals lässt 
sich durch eine gründliche Re- 
cherche vor dem Kauf ein güns- 
tigerer Preis ausfindig machen. 
Im Folgenden stellen wir Ihnen 
einige interessante Seiten vor. 


3) Datenbanksuche nach dem 
günstigsten Preis 


Nach der altbekannten Methode 


ermittelt www.geizkragen.de 
über eine Datenbankabfrage zu 
einem bestimmten Produkt den 
günstigsten Preis. Die Such- 
ergebnisse kónnen dann unter 
anderem nach der besten Kun- 
denbewertung oder dem besten 
Testergebnis sortiert werden. 
Der Produktschwerpunkt liegt 
zwar auf Elektronikartikeln, 
aber auch Haushaltswaren oder 
Sport- und Freizeitangebote 
kónnen durchsucht werden. Des 
Weiteren bietet die sehr über- 
sichtlich aufgebaute Webseite 
zusätzliche Leistungen, wie et- 
wa eine Sektion für aktuelle 
Verbraucher-News, Auktionen 
oder Finanzinformationen. 
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2) Restposten in der Übersicht 


Auf www.schnaeppchenjagd.de 
findet sich der größte Markt- 
platz für Sonderangebote und 
Restposten im deutschsprachi- 
gen Internet. In den zahlreichen 
Themenrubriken, die von Autos 
bis hin zu Schmuckgegenstän- 
den reichen, werden täglich 
neue Schnáppchen vorgestellt. 
Außerdem interessant: der wó- 
chentliche Newsletter zum The- 
ma Sparen und das ausführ- 
liche Werksverkaufverzeichnis. 
Regelmäßige Schnäppchenjäger 
können auf ein spezielles Such- 
Plug-In für den Internet Explo- 
rer zurückgreifen. 


» Alles gratis & günstig 


Eine interessante Alternative 


zur bekannten Homepage www. 
kostenlos.de ist www.nulltarif. 
de. Die Seite hat sich auf Gratis- 
Produkte und Dienstleistungen 
sowie Preisvergleiche im Be- 
reich Kommunikation, Reisen 
bis hin zu Finanzen und Ver- 
sicherungen spezialisiert. Auf 
der Homepage finden sich auch 


von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen 


Webseiten vor, die Ihnen beim Vergleichen von Preisen 


zahlreiche Links zu anderen 
Preisvergleichs-Anbietern, wie 
beispielsweise ,Clever-Tanken" 
zur Ermittlung der günstigsten 
Benzinpreise oder „Autobud- 
get” zur Optimierung der Kfz- 
Haltungkosten. 


A Spezialisiert auf Tanken 
& Telefonieren 


Die Seite www.nice-prizes.de 
beschäftigt sich vor allem mit 
Benzinpreisen, Strom, Telefon- 
gebühren und Reisen. So wer- 
den Telefon- oder Internettarife 
verglichen und Hotels unter die 
Lupe genommen. Des Weiteren 
findet man hier andere nütz- 
liche Tipps, etwa wie man beim 


und damit Geld sparen helfen. 


Kauf von Designer-Mode Geld 
sparen kann. In Ergänzung zu 
den Preisvergleichen wird eine 
große Anzahl an Informationen, 
Artikeln und News zu den 
oben genannten Bereichen an- 
geboten. 

Tım UPHAUS 


Webseite des Monats 


Diese Webseite beschäftigt sich mit Lösungen rund 


um Microsoft Office. 


www.officetipps.net 


Wer schon immer eine Sammlung von Tipps & Tricks zu einer Vielzahl von MS-Office- 
Programmen wie Excel, Access oder VBA gesucht hat, wird hier mit Sicherheit fün- 
dig. Neben FAQs, Foren, Artikeln und Fehlerbeschreibungen werden auch nützliche 
Downloads angeboten, eine weiterführende Linkliste fehlt ebenfalls nicht. (fu) 


З OfficeTipps.net 
Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 


Q Ei ick 


InFos rund um MS-Office-Anwendungen © Horst Schulte - Microsoft | 


EA EN а € үз, 5исһеп 57 Fevoriten @ Medien € B- 


? 


Adresse Si http://www, officetipps.net 


Е T^ ue SA C 
C Jn || ; Vie? 


et ` ашпа 
УР Br dujeksYrhgujeksy 


ЕИ «yc yore 


v "E E ALLGEMEIN IE 


» SusAs 
Netzwerk zur 
Wissensweitergabe 


» Toool:de Bi access 


umfangreiche Linkseite 


eigene Werke 


:-Tipps und Tricks 


Tipps und Tricks (42) 
Downloads | Wissen 


Access 2000 Fehlediste (163) 


www.pcgameshardware.de 


www.sharkoon.com 


www. 4\harlkeoon.com 
the original 


INTER.NET 


=Й EBAY 


Neue Regeln und Preise 


Ebay ist zur erfolg- 
reichsten Handelsplatt- 
form im Internet auf- 
gestiegen. Doch Online- 
Auktionáre müssen 
aufpassen: Seit Juli 


gelten neue Regeln. 


eine andere Handels- 
plattform im Internet 
ist mit Privat-Auktio- 


nen so erfolgreich wie Ebay. Das 
1995 gegründete Unternehmen 
konnte seinen Umsatz im zwei- 
ten Quartal 2008 gegenüber dem 
Vorjahreszeitraum auf 509,3 
Millionen US-Dollar verdop- 
peln. Die Popularität ist in 
Deutschland so hoch, dass Ebay 
das Synonym schlechthin für 
Online-Auktionen ist. Das Qua- 
si-Monopol und neue EU-Richt- 
linien bringen nun höhere Ge- 
bühren für Ebay-Mitglieder. 


D Ebay erhöht die Preise 


Zum 1. Juli hat Ebay die Gebüh- 
ren für Auktionsangebote, Zu- 
satzleistungen und so genannte 
weitere Dienstleistungen er- 
höht. Ebenfalls teurer werden 
die Provisionen, die ein Verkäu- 
fer nach Abschluss einer Auk- 


tion zahlen muss. Der Grund 
hierfür ist, dass nach neuem EU- 
Recht eine Mehrwertsteuer auf 
digitale Dienstleistungen ge- 
zahlt werden muss. In Deutsch- 
land beträgt die Mehrwertsteuer 
16 Prozent des Kaufpreises. 
Doch Ebay erhöht nicht einfach 
alle Preise um 16 Prozent, son- 
dern strukturiert Angebotsge- 
bühren und Provisionen neu. 


Für Versteigerungen mit einem 
Startpreis bis 1,99 Euro ändert 
sich nichts. Die Startgebühren 
darüber steigen gestaffelt um 12 
bis 100 Prozent. Ebenfalls teurer 
werden die Angebotsgebühren 
für Kraftfahrzeuge, Boote, Flug- 
zeuge und Motorräder, diese 
verdoppeln sich. Die Preise für 
Zusatzoptionen wurden von 
Ebay, beispielsweise für das 
Top-Angebot auf der Startseite 
(mehrere Artikel), um 200 Pro- 


zent erhöht. Eine genaue Liste 
mit den neuen Preisen finden 
Sie auf der Heft-CD oder unter 
WEBCODE 22EF. 


A Weitere Neuerungen 


Noch vor der Preiserhóhung hat 
Ebay die Allgemeinen Gescháfts- 
bedingungen (AGB) überarbei- 
tet. Demnach werden die Rechte 
der Nutzer eingeschränkt. So 
kann Ebay ein Mitgliedskonto 
löschen, wenn wiederholt nega- 
tive Bewertungen über den Be- 
nutzer eingehen. Die Auktions- 
plattform kann nach den neuen 
AGB ein Nutzerkonto nach Ein- 
richtung 14 Tage lang ohne An- 
gabe von Gründen kündigen. 
Außerdem dürfen nur noch Ta- 
bakwaren mit deutschem Steu- 
erzeichen zum Festpreis ver- 
kauft werden. Dazu muss die 
,Sofort-Kaufen"-Option genutzt 
werden. Damit soll der illegale 


Handel mit importierten Ziga- 
retten unterbunden werden. 


22 Gewährleistung bei Ebay 


Bei vielen Produktbeschreibun- 
gen wird die Gewáhrleistung 
einfach ausgeschlossen, doch so 
einfach kónnen es sich die Ver- 
káufer nicht machen. Grund- 
sátzlich gilt, dass die Kaufsache 
bei der Übergabe frei von Sach- 
mängeln ist oder der Produktbe- 
schreibung entspricht. Sobald 
Sie etwas von einem Unterneh- 
mer kaufen, haben Sie Anspruch 
auf zwei Jahre Gewährleistung 
(8 438 Abs. 1 Nr. 3 BGB). Sie er- 
kennen dies, wenn beispiels- 
weise ein Shop hinter der 
Auktion steht oder sehr viele 
Verkäufe von einem gleichen 
Produkt innerhalb eines kurzen 
Zeitraumes vorgenommen wur- 
den. Bei gebrauchten Produkten 
kann die Gewährleistung auf 


AGB 


WAS 
IST? 
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Allgemeine Geschäftsbedingun- 
gen, darin werden die Formalitä- 
ten eines Geschäftes geregelt. 


SSL 


übertragung im Internet. 


Secure Socket Layer ist der Stan- 
dard für die verschlüsselte Daten- 


EU 

Europäische Union, wirtschaft- 
licher und politischer Zusammen- 
schluss von Ländern in Europa 


BGB 

Das Bürgerliche Gesetzbuch ent- 
hält Schuldrecht, Sachenrecht, Fa- 
milienrecht und Erbrecht. 


www.pcgameshardware.de 


EBAY MONT 


LE € 


INTER.NET 


ein Jahr (8 475 Abs. 2 BGB) be- 
schránkt werden. Beachten Sie 
bitte, dass Gebrauchsspuren 
kein Sachmangel sind und somit 
nicht unter die Gewährleistung 
fallen. Rein private Verkäufer 
können jedoch die Gewährleis- 
tung völlig ausschließen — dies 
müssen sie sogar tun, um keine 
Gewähr übernehmen zu müs- 
sen. Trotzdem gilt: Die gelieferte 
Ware muss der Produktbeschrei- 
bung entsprechen, eventuelle 
Beschädigungen müssen darin 
angegeben werden. Der private 
Verkäufer kann die Gewährleis- 
tung nur ausschließen, wenn er 
den Käufer über Mängel an der 
Ware vollständig aufgeklärt hat. 


22 Minderjährige und Ebay 


In den Allgemeinen Geschäfts- 
bedingungen legt Ebay unter 
S8 2 Abs. 2 fest, dass sich nur 
juristische Personen und un- 
beschränkt geschäftsfähige na- 
türliche Personen anmelden 
dürfen. Insbesondere Minder- 
jährigen ist eine Anmeldung 
untersagt. Das bedeutet: Sie 
müssen (in Deutschland) min- 
destens 18 Jahre alt sein, um 
Mitglied bei Ebay zu werden. 


2) Tipps gegen Betrügereien 


Wo sich viele Leute tummeln 
und viel Geld umgesetzt wird, 
tauchen leider auch immer pro- 
fitgierige Betrüger auf. So wird 
beispielsweise eine nagelneue 
Grafikkarte für 80 Euro zum 
Sofortkauf angeboten - ein 
Schnáppchen denken viele. 
Doch der Hammer kommt für 
den, der die Produktbeschrei- 
bung nicht gründlich liest, denn 
es wird nur die Verpackung ver- 
kauft. Ein anderes Beispiel: Ein 


Verkáufer bietet für nur 200 
Euro ein 17-Zoll-LCD an, doch 
nach der Auktion verlangt er 
von Ihnen 800 Euro. Er hat ein- 
fach 600 Euro Verpackungs- und 
Versandgebühren erhoben. In 
diesem Fall kónnen Sie sich 
allerdings wehren, denn Ebay 
legt in den AGB fest, dass unge- 
wóhnlich hohe Versandgebüh- 
ren verboten sind. 


Auch professionelle Betrüger 
treiben bei Ebay ihr Unwesen. 
So wird zum Beispiel über meh- 
rere Zugänge und kleinere Auk- 
tionen ein gutes Bewertungs- 
profil aufgebaut. Sobald alle 
Zweifel an der Seriositát ausge- 
räumt sind, werden plötzlich 
teure Produkte versteigert. Die- 
se sollen dann per Vorkasse be- 
zahlt werden, doch die Ware 
wird nie geliefert. Aus diesem 
Grund empfehlen wir Ihnen, 
Geschäfte mit hohem Wert im- 
mer über den Treuhand-Service 
von Ebay abzuwickeln. Bei an- 
deren Treuhand-Services ist 
ebenfalls Vorsicht geboten, denn 
hier sind auch schon Betrüge- 
reien vorgekommen. 


» Fazit: Erfolg lockt Gauner an! 


Hohe Gebühren und Betrüge- 
reien können schnell den Spaß 
am Versteigern und Ersteigern 
vermiesen. Gegen hohe Gebüh- 
ren hilft nur der Wechsel der 
Auktionsplattform, so bietet bei- 
spielsweise Hood.de Auktionen 
völlig kostenlos an. Auf Betrü- 
ger können Sie überall treffen, 
daher sollten Sie immer skep- 
tisch herangehen und alle ver- 
fügbaren Sicherungsmechanis- 
men nutzen. 


MARCO ALBERT 


N 


Joachim M. Guentert ist Presse- 
sprecher von Ebay Deutschland. 


E Viele Anwender sind durch 
Berichte über Betrügereien 

bei Ebay verunsichert. Was 
tut Ebay, um das Vertrauen 
wiederherzustellen? 

Hier ist zunáchst einmal wichtig, 
den Gesamtzusammenhang im 
Auge zu haben: Bei über 600 
Millionen angebotenen Artikeln 
allein im Jahr 2002 und über 75 
Millionen Ebay-Nutzern weltweit 
läuft die überwältigende Mehrheit 
aller Transaktionen auf dem 
Ebay-Marktplatz ohne Beanstan- 
dung ab. Derzeit liegt die Zahl der 
Problemfálle unter einem Pro- 
zent. Für Ebay ist die Sicherheit 
beim Handel ein absolutes Priori- 
tätsthema. Ebay bietet eine Viel- 
zahl von Sicherheitsleistungen an 
- beispielsweise das Bewertungs- 
forum, die Verkäuferinforma- 
tionen auf der Artikelseite, den 
Ebay-Treuhandservice und den 
Ebay-Käuferschutz, die es jedem 
Ebay-Nutzer ermöglichen, sicher 
auf unserem Online-Marktplatz 
zu handeln. Wie sicher der Handel 
letztlich abläuft, hängt allerdings 
von jedem Ebay-Nutzer ab. Daher 
werden Mitglieder immer wieder 
auf unsere Sicherheitsleistungen 
hingewiesen. 


„Die Mehrheit aller 
Transaktionen auf dem 
Ebay-Marktplatz läuft 
ohne Beanstandung ab. 
Derzeit liegt die Zahl der 
Problemfälle unter einem 


Prozent.” 


B Eigentlich ist Ebay nicht für 
Streitereien zwischen Käufer 
und Verkäufer verantwortlich. 
Können Mitglieder trotzdem 
mit Hilfe von Ebay rechnen? 

Streitigkeiten zwischen Käufer 
und Verkäufer im Zuge der Ab- 
wicklung einer Transaktion beru- 
hen unserer Erfahrung nach in 
den allermeisten Fällen auf Miss- 
verständnissen, die sich durch 
direkte Kommunikation zwi- 
schen Käufer und Verkäufer am 
schnellsten klären lassen. Wir se- 
hen es hier als unsere Aufgabe 
an, insofern vermittelnd einzu- 
greifen, dass wir Käufer und Ver- 
käufer dazu ermutigen, miteinan- 
der zu reden. Weist uns ein Ebay- 
Mitglied allerdings darauf hin, 
dass sich sein Handelspartner im 
Zuge der Transaktion in einer un- 
zulässigen Weise auf unserem 
Marktplatz verhalten hat, so ge- 
hen wir solchen Hinweisen selbst- 
verständlich nach. Ist auch für 
uns ein Verstoß gegen unsere 
Handelsgrundsätze erkennbar, 
leiten wir weitere Schritte gegen 
das fragliche Mitglied ein. Dies 
kann von einer Verwarnung bis zu 
einem dauerhaften Ausschluss 
vom Handel bei Ebay reichen. 


Checkliste 


Diese Punkte sollten Sie 
beim Handel beachten! 


Auktionsplattformen im Internet 


Neben Ebay gibt es im Internet noch mehr Auktionsplattformen. Wir haben die 
drei wichtigsten Anbieter zusammengestellt und die Preise verglichen. 


Wichtige Tipps 

W Lesen Sie sich Produktbeschreibun- 
gen gründlich durch. 

W Schauen Sie sich die Bewertungen 
der Verkäufer/Käufer an. 

W Lesen Sie sich auch die Kommen- 
tare durch. 

W Vergleichen Sie die Preise (auch mit 
Neuware). 


W Nutzen Sie auch andere Auktions- 
plattformen (siehe Tabelle). 


Hersteller Ebay Hood.de Ricardo.de 

Webseite www.ebay.de www.hood.de www.ricardo.de 

Auktionsgebühr 0,25 bis 4,80 Euro Keine 0,01 bis 1,50 Euro 

- Sonderfälle 10,- bis 20,- Euro = = 

Provision 2 bis 5 Prozent des erzielten Preises Keine 1,5 bis 4 Prozent des erzielten Preises 
- Sonderfälle 15,- bis 50,- Euro S = 

Zusatzgebühren 1,- bis 179,95 Euro Е 0,5 bis 1499 Euro 

Support Per E-Mail oder (0900) 1 46 32 29 (0,59 Euro/min) | Per E-Mail Per E-Mail 

Bewertungssystem | Ја Ja Ja 

Direktkauf Ja Ja Nein 


Die Handelsplattform Hood.de bietet Privatauktionen völlig kostenlos an. Sie müssen als Verkäufer weder Startgebühr noch Provi- 
sion bezahlen. Auch Ricardo.de ist günstiger als Ebay. Doch weder Hood.de noch Ricardo.de haben so viele Mitglieder wie Ebay. 
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EUN ABO-ANGEBOT 


Abräumen SS дие 


| DIE BESTE FREE- UND SHAREWARE Imm 
Н OH 


PowerUp i Pow 


Security Suite 4 


» Foto-CD erstellen 
be IA-Ausdrucke 
» Digicams im Test 


Tipps für Einsteiger 
Perfekte Aufnahmen 
Ider optimieren 


Fotos bearbeiten 
Foto-CDs erstellen 
Komplettes E-Book 
Bilder konvertieren 
Medien organisieren 
Kamera-Firmware 


Wer jetzt beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für € 7,80 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware -* ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware: Die beste Freeware 

36 attraktive Vollversionen und fast 3.000 
Megabyte bester Free- und Shareware bringt 
die erste Extra-Ausgabe von PC Games 
Hardware. Zur Mega-Sammlung auf fünf 
CDs gehóren über hundert unverzichtbare 
Tools, aktuelle Treiber, Foto-, Video- und 
Multimedia-Software sowie ausgesuchte 
Office- und Internet-Programme. Auf der 
fünften CD gibt's Linux für Schnellstarter: 
die vollwertige Knoppix-PCGH-Edition mit 
Dutzenden von Anwendungsprogrammen. 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


PC Games Hardware: Internet-Geheim- 
nisse 

Besser, schneller, sicherer: Unter diesem 
Motto haben wir für Sie die besten Tipps und 
Tricks zusammengestellt, damit Sie die Móg- 
lichkeiten des Internets optimal ausschópfen 
kónnen. Über 100 Insider-Tipps helfen Ih- 
nen, Zeit und Geld beim Surfen zu sparen. 
Auch die Themen ,Online-Spiele" und 
„Ebay“ werden umfassend vorgestellt. Die 
DVD bietet dazu unter anderem 12 Vollver- 
sionen plus mehr als 50 Freeware-Tools. 


der PC Games Hardware + ein Sonderheft für € 7,80! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
gazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 43,20/Jahr (= € 3,60/ Ausg.); Aus- 
and € 56,40/Jahr; Österreich € 50,20/Jahr. Versandkosten übernimmt der Verlag. 
as Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte 
Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider Erwarten nicht, so 
gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 
Bitte beachten Sie, daß die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei 
Wochen nicht immer mit der nächten Ausgabe beginnnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


Wi „РС Games Hardware: Die beste Freeware" (Art.-Nr. 002326) 


Wi „РС Games Hardware: Internet-Geheimnisse" (Art.-Nr. 002345) 


Wi „РС Games Hardware: Digitale Fotografie" (Art.-Nr. 002323) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[71 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


PC Games Hardware: Digitale Fotografie 

Hier dreht sich alles um digitale Kameras. In 
großen Marktübersichten finden Sie Empfeh- 
lungen zu aktuellen Kameras und den 
passenden Speichermedien. Zudem gibt es 
mehrere Workshops im Heft: Was muss ich 
bei der Motivsuche beachten? Wie bekomme 
ich eine perfekte Aufnahme? Welche Móg- 
lichkeiten der Nachbearbeitung und Veróf- 
fentlichung gibt es? Inklusive 4,2-GByte-DVD 
mit Vollversionen, Freewaretools und Firm- 
wareupdates für alle wichtigen Kameratypen. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 


Konto-Nr. 


Kontoinhaber: 


Magazine. 


TESTS I TIPPS I TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


PH MI 01 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


achdem in den letzten Jah- 
N ren Filesharing-Bórsen so- 
wie günstige Brenner und 
Rohlinge für hohe Verluste in der 
Musikindustrie gesorgt haben, 
kommt jetzt der Gegenangriff. Das 
neue Urhebergesetz verbietet es, 
Musik-CDs mit Kopierschutzmecha- 
nismen zu kopieren. Zusátzlich zu 


den neuen Verboten versucht die 
Musikindustrie, auch über neue Ver- 
triebskanäle verlorene Kunden zu- 
rückzuholen. Fast täglich öffnen 
neue, legale Internet-Musikportale. 
Und auch im Einzelhandel tut sich 
was: Viele Singles kommen jetzt als 
günstige Pocket-CD auf den Markt. 
Auf dem 8-Zentimeter-Medium fin- 
den Sie allerdings nur noch zwei an- 
statt der üblichen vier Songs. Ich bin 
trotzdem skeptisch: Da die Musik- 
industrie die letzten Jahre im Tief- 
schlaf verbracht hat und die neuen 
Internettechniken verteufelt statt ge- 
nutzt hat, wird es schwer werden, 
die verlorenen Kunden wieder zu- 
rückzugewinnen. 


MEER. 


Top Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


POS-Verlag 


"Rl. | Canon Digitalfotoschule 
2. | Photoshop 7 - Magnum 


Markt & Technik 


3. |Die Kunst der Täuschung Mitp-Verlag 
4.| Der pragmatische Programmierer .............. Hanser 
B. | PHP und Му$01................................. Dpunkt Verlag 

ar . 
6. | Macromedia Flash МХ.............................. vmi Buch 


T. | Fotos digital - Basiswissen 
ap 

8.| MS Excel 2002 - Das Handbuch... 
ape 
9. | Macromedia Dreamweaver MX ................ 


10. | 3D-Spieleprogrammierung .......... 


www.pcgameshardware.de 


Buchtipp: Anonym surfen 


Mit diesem Buch konnen Sie vielen Gefahren des Internets aus dem Weg gehen. 


In den ersten Kapiteln des 288 Seiten star- 
ken Buches erklárt der Autor Carsten Hóh 
die Gefahren des Internets und grundle- 
gende Sicherheitstipps. Die weiteren Arti- 
kel drehen sich um die Konfiguration gän- 
giger Internetprogramme wie Browser und 
E-Mail-Clients: Schritt für Schritt erórtert 
der Autor, welche Optionen Sie bei welchen 
Programmen aktivieren oder deaktivieren 
müssen, um sich so sicher wie móglich 
durch das Internet zu bewegen. Zusátzlich 
stellt Carsten Hóh viele nützliche Tools und 
Programme vor, welche die Sicherheit des 
Rechners erhóhen und das Risiko eines An- 
griffs aus dem Internet senken. Der letzte 
Teil des Buches befasst sich dann mit dem 
eigentlichen Titelthema: Mithilfe von Pro- 
xyservern und so genannten Anonymizer- 
Diensten zeigt der Autor, wie Sie sich ano- 
nym durch das Internet bewegen kónnen. 
In diesem Abschnitt des Buches finden Sie 
viele Informationen über die Spuren, die 
Sie beim Surfen im Internet hinterlassen, 
und wie Sie diese verwischen kónnen. Mit 


Anonym surfen aus dem Sybex-Verlag be- 
kommen Sie für nur 9,95 Euro ein verständ- 
liches Buch, welches das Thema Internet- 
Sicherheit umfassend behandelt. (kb) 


zum Nachschlagen 


|. Das 2-in-1 Kombi-Buch 


ANONYM SURFEN! Der unscheinbare Titel wird 


dem guten Buch kaum gerecht. 


Sonderheft für besseres Surfen 


Alles Wissenswerte zum Thema Internet 


Ab dem 20. August finden Sie das neue PC- 
Games-Hardware-Sonderheft am Kiosk. 
Diesmal dreht sich in unserer Sonderaus- 
gabe alles um das Thema Internet. Wir er- 
klären Ihnen, wie Sie Ihre Internetverbin- 
dung schneller und sicherer machen - dazu 
gibt es spezielle Tipps, wie Sie Ihren AOL- 
oder T-Online-Zugang tunen können. In 
mehreren Marktübersichten vergleichen 
wir aktuelle Modems, Mail-Provider und 
Suchmaschinen. Natürlich darf auch eine 
Vorstellung der besten Webseiten im Inter- 
net nicht fehlen — persönliche Empfehlun- 
gen der Redaktion inklusive. Das Heft wird 
für 6,50 Euro am Kiosk zu haben sein - eine 
prall gefüllte DVD mit allen wichtigen 
Internet-Tools gehórt zum Lieferumfang. (kb) 


AUF DVD-ROM! 
Über 100 Insider-Tipps! 


INTERNET- 
GEHEIMNISS 


» Tipps für T-Online 5 А01 P> 46 geniale Webseiten 
P Profitipps: Online spielen p> Die besten Ebay-Tricks 
P Guide: Bares Geld sparen P> Downloads optimieren 


VOLLYERSIONCN: 
ми 


PowerUp PowerUp 


Security Suite 4 


SONDERHEFT] Das neue Sonderheft beschäftigt 


sich umfassend mit dem Thema Internet. 
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= и HARDWARE 


Hardware inside 


рІЕЅЕ АОЅСАВЕ: Roboter 
- & EL 7 


In unsere Serie „Hard- 
ware Inside“ stellen wir 
Ihnen jeden Monat Tech- 
nologien aus dem Hard- 
warealltag vor und erklä- 
ren diese. In dieser Aus- 
gabe beschäftigen wir 


uns mit Robotern. 


ie Anzahl der weltweit 
D installierten. Industrie- 

roboter hat zur Jahr- 
tausendwende die Millionen- 
grenze überschritten. Roboter 
werden in alle Bereiche unse- 
res Lebens eindringen, in der 
Industrie genauso wie im 
Privatleben. Die Evolution zum 
,persónlichen" Roboter führt 
dabei über den Dienstleistungs- 
bereich. Diese so genannten 
Service-Roboter sind mobil, 
manipulieren Dinge, treten mit 
dem Menschen in Interaktion 
oder übernehmen selbststándig 
Aufgaben. Die Firma Honda 
(world.honda.com/robot) zeigt 
mit ihrem humanoiden ASIMO 
(Advanced Step in Innovative 
Motion), einem interagierenden, 
1,20 Meter großen Roboter, wie 


weit fortgeschritten diese Tech- 
nologie bereits ist. Für Tier- 
freunde gibt es AIBO (japanisch 
,Geselle, Begleiter") von der 
Firma Sony für 1.300 Euro. Die- 
ser vierbeinige Roboter lernt, 
wie er auf Gesten und Befehle 
zu reagieren hat, und kann auch 
als Hauswächter mit Kamera 
und WLAN eingesetzt werden 
(www.us.aibo.com). 


A Geschichte des Roboters 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Der Begriff ,Roboter" wurde 
1920 von dem tschechischen 
Schriftsteller K. Capek für sein 
Bühnenstück ,R.U.R." geprägt. 
Er bezeichnete damit Maschi- 
nenmenschen, die anstelle des 
Menschen an Arbeitsplátzen 
eingesetzt werden. Abgeleitet ist 


der Begriff vom slawischen 
Wort „rabota“, das „Arbeit“ be- 
deutet. Als Geburtsjahr für ein- 
setzbare Roboter (Industriero- 
boter) gilt das Jahr 1956. Damals 
beantragte George C. Devor ein 
US-Patent für die „Program- 
mierte Übergabe von Artikeln”. 
Der erste Prototyp wurde 1958 
gebaut. Die anfängliche Skepsis 
der westlichen Industrieländer 
änderte sich erst, als Japan 1968 
massiv in das Robotergeschäft 
einstieg. Seitdem geht es mit der 
Entwicklung und dem Einsatz 
von Industrierobotern steil berg- 
auf. 


Joseph Engelberger, einer der 
Pioniere der Industrierobotik, 
sagte einmal: „Ich weiß nicht, 
wie man einen Roboter defi- 


KI 
Künstliche Intelligenz - der 


WAS 
IST? 
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Versuch, mit Computern mensch- 
liche Intelligenz nachzubilden. 


Freiheitsgrad 


Drehpunkt eines verbundenen 
Achsensystems - der menschliche 
Arm hat sieben Freiheitsgrade. 


WLAN 

Wireless local area network - 
drahtlose Datenübertragung im 
Nahbereich 


Kinematik 

Die Lehre der geometrischen und 
analytischen Beschreibung von 
Bewegungszuständen 
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HARDWARE MOM 


WISSEN 


niert, aber ich erkenne einen, 
wenn ich ihn sehe." Auf die Fra- 
ge der Definition, was ein Ro- 
boter ist, gibt es genauso viele 
Antworten wie Roboter. Eine 
weit verbreitete Definition ist: 
Roboter sind Maschinen, die da- 
zu konstruiert sind, menschliche 
Mechanikfunktionen nachzu- 
vollziehen. 


» Technik, die begeistert 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Ein Roboter besteht aus Com- 
puter, Aktionskörper, Energie- 
quelle und Sensorik. Für die 
Kontroll- und Regelprogramme 
werden leistungsfähige Compu- 
ter oder Mikroprozessoren mit 
hoher Speicherkapazität und 
I/O-Schnittstellen eingesetzt. 
Der Aktionskörper besteht aus 
einem System für Aktion und 
Mobilität — bei der Mobilität 
kommen alle Fortbewegungsar- 
ten vor. Das System der Aktion 
schließt mechanische, akusti- 
sche und optische Interaktion 
mit der Umwelt ein, beispiels- 
weise Greifen, Sprechen, Leuch- 
ten, Schweißen oder Saugen. 


Der so genannte stationäre Ro- 
boterarm wird in der Industrie 
am häufigsten eingesetzt. Ein 
typischer Roboterarm hat sie- 
ben Metallsegmente, die mit 
sechs Gelenken verbunden sind. 
Der Kinematiker spricht hierbei 
von sechs Freiheitsgraden. Der 
menschliche Arm hat beispiels- 
weise sieben Freiheitsgrade. Der 
Computer koordiniert über die 
Antriebsart wie Elektromotoren, 
Hydraulik (Öldruck) oder Pneu- 
matik (Luftdruck) die Gelenke. 
Roboterachsen können rotato- 
risch (drehend) oder translato- 
risch (linear) ausgelegt sein. In 
Abhängigkeit davon, wie meh- 
rere dieser Achsen miteinander 
verbunden werden, ist es mög- 
lich, beliebige Punkte innerhalb 
des Arbeitsraumes anzufahren. 


Die drei angesprochenen An- 
triebsarten werden auch zur Be- 
tätigung von Greifern einge- 
setzt. Wegen der einfachen Bau- 
weise und der geringen Kosten 
überwiegen die pneumatischen 
Greifer. Elektrische Antriebe 
haben den großen Vorteil der 
leichten Regelbarkeit. Darüber 
hinaus sind sie vom Energie- 
verbrauch her günstiger als Hy- 
draulik, da das Drehmoment 
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nur dann aufgebracht werden 
muss, wenn es auch tatsächlich 
benötigt wird, und nicht ständig 
ein konstanter Druck vorgehal- 
ten werden muss. 


Als Energiequelle werden bei 
stationären Robotern der Strom 
aus der Steckdose und bei mobi- 
len Robotern meistens Batterien, 
Akkus und Solarzellen genutzt. 
Immer häufiger bauen die Robo- 
ingenieure Brennstoffzellen als 
Energielieferanten ein. Die Brenn- 
stoffzellentechnologie besitzt ei- 
ne hohe Energiedichte und ist 
mittlerweile leicht zu beherr- 
schen. Ein Katalysator wandelt 
hier ein wasserstoffhaltiges Gas 
durch kalte Verbrennung mit 
Sauerstoff in Energie um. Natür- 
lich werden auch Verbrennungs- 
motoren mit Stromgeneratoren 
bei größeren Systemen einge- 
setzt. Diese Quellen versorgen 
alle Komponenten mit Energie 
und Druck für pneumatische 
und hydraulische Systeme. 


A Sensorik untersucht 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Sensoren machen einen Ro- 
boter erst nützlich. Dadurch 
kann er hören, sehen, fühlen, 
riechen, schmecken, navigieren 
oder die Balance halten. Einfa- 
che mobile Roboter benutzen In- 
frarot-, Laser- oder Ultraschall- 
sensoren für die Hinderniser- 
kennung. Diese Sensoren geben 
den Abstand durch das Messen 
der Zeitdifferenz zwischen Sig- 
nalaussendung, Reflexion und 
Signaleingang zu einem Gegen- 
stand an, der sich im Sensorbe- 
reich befindet. Höher entwickel- 
te Systeme benutzen optische 
Stereosensoren, um die Umge- 
bung zu erkennen. Zwei Kame- 
ras ermöglichen einem Roboter 
die Tiefenwahrnehmung und ei- 
ne Bilderkennungssoftware ver- 
leiht ihm die Fähigkeit, Objekte 
zu lokalisieren und zu klassi- 
fizieren (erkennen). Über Mikro- 
fone oder Biosensoren kann die 
Umgebung analysiert werden. 
Wichtiger sind jedoch Bewe- 
gungssensoren, um die korrekte 
Position zu bestimmen. Dabei 
wird ein System eingesetzt, das 
die Bewegung des Roboters op- 
tisch erfasst, ähnlich wie bei op- 
tischen Maus. Einige autonome 
Roboter können nur in bekann- 
ten Gebieten betrieben werden. 
Rasenmäher- oder Bürosäube- 


r aktuelle AIBO kann lernen, wie er auf Anweisungen zu reagieren 
hat - er kann sogar mit WLAN und einer Kamera ausgerüstet werden. 


EINSATZ Roboter werden in immer mehr Bereichen des täglichen Lebens 
eingesetzt. Dieser Roboter hilft bei der Gepäckverladung. 


ERR Ein klassisches Einsatzgebiet für Roboterarme sind Karussells 
und Fahrgeschäfte - bei diesen Robotern hat Sicherheit oberste Priorität. 
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INDUSTRIEROBOTER | Solche тя Е werden vor allem 
für monotone Montagetätigkeiten eingesetzt. 


^n Mi D 


alat Mit Bausätzen von Fischertechnik können Sie mit etwas Geschick 
eigene Roboter kostengünstig selber bauen. 
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What is the Robotics СЪБ? 
Tie Roboter Cub н prmaniy ae undergraduate ptn We 
Vaid robats for ln. Y ou may jan an eming preyect or tart а mew 
emt 
Who decides what we do? 
The nesdbers ol бе projects decide what o do and when to do £ IF 
you wont to bul a Mobot, фи moment are lare. Breng want be ту 
V» bull a Kache. thus и he place 
What does the Robotics Club provider 


The Од peemdes work space. web space, iols, supphes, money, 
amd espenenced people t5 zeen gem and help ws fens 


the бш are we? 


ТЕЕЕЕРОА\КТ Auf Webseiten wie ww icsclub.org t 
ihre Erfahrungen beim Roboterbau au 


WELTMEISTERSCHAFT Diese kleinen Fußball-Roboter versuchen, den roten 
Spielball ins gegnerische Tor zu befördern. 
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rungsroboter benótigen bei- 
spielsweise eine Karte oder 
Grenzmarkierungen, um ihre 
Arbeit zu erledigen. Weiterent- 
wickelte Systeme analysieren 
unbekanntes und schwieriges 
Terrain und passen sich den Ge- 
gebenheiten an. Diese Roboter 
verbinden die Art des Terrains 
mit bestimmten Aktionen. Zu- 
dem kann durch die visuellen 
Sensoren eine Umgebungskarte 
erstellt werden, die der Roboter 
zu nutzen versucht. Falls diese 
Karte schwieriges Terrain an- 
zeigt, weiß das System, dass es 
sich einen anderen Weg suchen 
soll. Dies ist beispielsweise für 
Erkundungen auf fremden Pla- 
neten sehr nützlich. 


A Künstliche Intelligenz (KI) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Eines haben R2D2 und C-3PO 
aus Star Wars, Bender aus Futu- 
rama oder Data vom Raumschiff 
Enterprise gemeinsam: die aus- 
geprägte künstliche Intelligenz 
(KI). KI versucht, das Agieren 
sowie das Denk- und Lernver- 
halten eines Menschen mittels 
eines Computers nachzubilden. 
Mithilfe verschiedener Modelle, 
die einzeln oder in Kombination 
eingesetzt werden, program- 
mieren Wissenschaftler KI. Da- 
bei werden Experten- und Fuz- 
zy-Systeme sowie neuronale 
Netzwerke, Wahrscheinlich- 
keitsrechnung, Zufallsentschei- 
dungsfindung, Wissensdaten- 
banken oder mathematische 
Optimierungsmethoden wie ge- 
netische Algorithmen aus der 
Evolutionstheorie genutzt. Die 
größte Herausforderung ist es, 
zu verstehen, wie natürliche In- 
telligenz funktioniert. Wir wis- 
sen, dass das Gehirn aus Bil- 
liarden Nervenzellen besteht 
und diese über elektrische Im- 
pulse kommunizieren. Aber wir 
wissen nicht, wie komplexe 
Entscheidungen getroffen oder 
einfache Bewegungsabläufe ge- 
steuert werden. Mit dem heu- 
tigen Stand der Technik ist es 
deswegen nicht móglich, eine KI 
zu erschaffen, die auch nur an- 
satzweise an das Leistungsver- 
mógen des menschlichen Ge- 
hirns heranreicht. 


A Robotereinsatz 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Schon heute werden Roboter in 
der Industrie vielseitig einge- 


setzt. Sie erledigen Arbeiten wie 
Transport, Montage, Schneiden, 
Schweißen, Lackieren oder Prü- 
fen. Sie kónnen aber noch viel 
mehr. Roboter forschen, bedie- 
nen uns und machen sauber. 
Sie sehen, hóren und reden mit 
uns. Roboter kónnen mittler- 
weile laufen, fliegen, klettern, 
schwimmen, tauchen und hel- 
fen dem Chirurgen am Opera- 
tionstisch. Roboter amortisieren 
sich in der Industrie meist nach 
ein bis zwei Jahren. Danach ar- 
beiten sie wesentlich günstiger 
als ein Mensch. Außerdem neh- 
men Roboter dem Menschen oft- 
mals gesundheitsschädigende 
Tätigkeiten ab und es entstehen 
durch den Einsatz von Robotern 
neue Arbeitsfelder wie der Ro- 
botroniker. 


Robotik heute ist die intelligente 
Möglichkeit der Verringerung 
von Personal bei hochriskanten 
und ermüdenden Einsätzen. 
Dies gilt für Aufklärungs- und 
Kampfeinsätze beim Militär 
ebenso wie für die Handhabung 
und Manipulation von gefähr- 
lichen Materialien. Der Einsatz 
autonomer Systeme ist speziell 
für Arbeiten geboten, die über 
einen längeren Zeitraum und 
unter Stress ausgeführt werden 
müssen. Dazu gehören bei- 
spielsweise Bombenentschär- 
fungen, Wachdienste und auch 
ausgefallene Aufgaben wie 
Marsspaziergänge. Bei der NA- 
SA wird derzeit über Robonauts 
diskutiert, welche die Menschen 
im All ersetzen sollen. 


A Fußballweltmeisterschaft 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das Grundprinzip des Fußballs, 
den Ball ins gegnerische Tor zu 
befördern, ist bei der Weltmeis- 
terschaft der Fußballroboter 
oberstes Prinzip. Es gibt unzäh- 
lige Varianten von Rad-, Vier- 
bein- oder Zweibeinrobotern 
und verschiedene Steuerungs- 
prinzipien von Funk- und Au- 
tarksystemen oder den Ver- 
such des Zusammenspiels über 
Zuruf eines „Trainers“. Jedes 
Jahr treffen sich begeisterte Bast- 
ler zu einer Weltmeisterschaft 
nur für Roboter. Bei der dies- 
jährigen Robocup-WM 2003 
(www.robocup2003.org) spran- 
gen zwei dritte Plätze für deut- 
sche Teams heraus. 

Marc FLonEscu/Kav BEINROTH 
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CIAA s NVIDIA INSIDE 


„Unser Ziel ist es, jedes Pixel auf der Welt zu erhellen. [...] Unsere 


Chips stecken auch schon im Apache-Helikopter. Das ist aber lei- 


| an kann ruhigen Ge- 

wissens behaupten, 

dass Nvidia vieles rich- 
tig gemacht hat. Innerhalb von 
zehn Jahren mauserte sich der 
Chipentwickler vom vóllig un- 
bekannten Start-up zum klaren 
Marktführer im Grafikmarkt, ei- 


nem Milliardenbusiness! Begon- 
nen hat alles im Januar 1993. 
Jen-Hsun Huang, Curtis Priem 
und Chris Malachowsky grün- 
deten Nvidia mit Risikokapital. 


3D-API 


Application Programmers Inter- 
face. Kommunikationsverbindung 
von Spielen mit 3D-Grafikchips. 
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der kein groper Markt." (Jen-Hsun Huang, 2003) 


Huang, der heutige CEO der 
Firma, brachte als ehemaliger 
Ingenieur bei AMD und LSI Lo- 
gic reichlich Erfahrung aus der 
Halbleiterbranche mit. Priem 
und Malachowsky sorgten für 
das Grafik-Know-how. Sie wa- 
ren in der Grafikabteilung von 
Sun Microsystems für die Ent- 
wicklung der GX-Grafikchips, 
den ersten integrierten GUI-Be- 
schleunigern überhaupt, ver- 
antwortlich. Zuvor entwickelte 


OpenGL 
1992 veróffentlichte 3D-Pro- 


von Silicon Graphics Industries. 


grammierschnittstelle, entwickelt 


Priem die Architektur des ersten 
PC-Grafiksystems, dem IBM 
Professional Graphics Adapter. 


P) Erst mal zocken 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wie Huang kürzlich anlásslich 
einer Microsoft-Tagung beich- 
tete, verbrachten die anfánglich 
zwölf Mitarbeiter die ersten 
paar Monate nicht etwa mit dem 
Entwickeln von Grafikchips, 
sondern einzig und allein mit 


CTO 

Chief Technology Officer, Titel- 
bezeichnung für den leitenden 
Technikbeauftragten einer Firma 


| 


qp deae digne 


Spielen! Immerhin hätten sie 
beim Spiel Dune eine Reihe Er- 
fahrungen mit 3D-Grafik und 
dem Spielemarkt an sich sam- 
meln kónnen, meinte Huang. 
Mit seinen Kollegen war er der 
Überzeugung, dass 3D-Techno- 
logie dank , Moore's Law” mas- 
senmarktfáhig wird, und sie ge- 
hórten zu den wenigen zu die- 
ser Zeit, die den Spielemarkt als 
ernst zu nehmendes Business er- 
kannten. Mit dieser Erkenntnis 


QTM 

Quadric Textur Mapping. 3D-Ob- 
jekte werden aus gewólbten tex- 
turierten Vierecken aufgebaut. 


NVIDIA INSIDE ак 


waren sie zwar die ersten, aber 
nicht die einzigen. Wenige Mo- 
nate nach der Gründung von 
Nvidia sprossen Firmen mit 
demselben Entwicklungsziel 
wie Pilze aus dem Boden. In 
kürzester Zeit wollten mehrere 
Dutzend Firmen 3D-Grafiktech- 
nologie entwickeln, ein regel- 
rechter Wettlauf begann. 


D Früh- oder Fehlstart? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die PC-Entwicklung war zu je- 
ner Zeit stark im Umbruch. 3D- 
Grafik war das Tummelfeld von 
teuren High-End-Unix-Compu- 
tern (SGI/Sun) oder Konsolen 
(Sony PlayStation, 1994). Intel 
und die VESA-Group waren so- 
eben dabei, den „IBM-PC” von 
seiner multimediafeindlichen 
Architektur zu befreien. CD- 
ROMs und 16-Bit-Stereo-Sound- 
karten gehórten erst seit kurzem 
zur Standard-Ausstattung von 
Intel-486er-PCs. Nvidia suchte 
nach einer Möglichkeit, mit 
móglichst geringen Hardware- 
anforderungen realistische 3D- 
Grafik darzustellen, und fand 
diese in einer Technik namens 
„Quadric Texture Mapping“ 
(QTM). Dabei waren nicht 
Dreiecke, aus dem 3D-Objekte 
aufgebaut werden, das Grund- 
element, sondern gekrümmte, 
texturierte Oberflächen. Als mit 
dem „NV1” 1995 der erste Gra- 
fikchip mit dieser Technik auf 
den Markt kam, eckte das Kon- 
zept aber ziemlich an. Wie Tech- 
nologie-Demos eindrucksvoll 
unter Beweis stellten, ließen sich 
damit zwar Kugeln und andere 
runde Flächen sehr einfach und 
mit weniger Aufwand darstel- 
len, doch Spieleentwickler klag- 
ten unter anderem über kom- 
pliziertere Routinen zur Kolli- 
sionsberechnung. Einzig Sega 
portierte drei bekannte Arcade- 
Games auf die NV1-Technolo- 
gie (Virtua Fighter, Virtua Cop & 
Panzer Dragoon). Nvidia schloss 
frühzeitig eine Kooperation mit 
dem Spielehersteller ab und ver- 
baute auf den Karten auch An- 
schlüsse für Sega-Gamepads. 


Y) Multimedia-Talent 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Trotz der schrägen 3D-Technik 
war der NV1 ein beeindrucken- 
der Chip. Die erste integrierte 
3D-Rendering-Engine mit Tex- 
turierung, einen Eingabecon- 
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troller, eine 2D-GUI- und Video- 
Beschleunigungs-Engine sowie 
einen Audio-Kern mit einer Re- 
chenleistung von satten 350 
MIPS packten die Nvidia-In- 
genieure in das Silizium. Textu- 
ren und Klangdaten konnte der 
Chip aus dem Hauptspeicher 
beziehen. Mit 16-Bit-Sound in 
CD-Qualität sowie Wavetable- 
Klang boten NV1-Boards wie 
das Diamond Edge3D sogar bes- 
sere Klangqualität als die da- 
mals dominierenden Soundblas- 
ter-Karten. Leider war der NV1 
nicht kompatibel zum Creative- 
Standard. Unter MS-DOS, wel- 
ches noch 99 Prozent aller Spiele 
nutzten, blieb die Sound-Engine 
des NV1 in der Regel stumm. 
Zudem arbeiteten andere 2D- 
Karten in den Grafikmodi von 
MS-DOS schneller, was dem 
Multimedia-Talent von Nvidia 
schlechte Kritiken einbrachte. 


3) Geheimnisvoller NV2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das offensichtliche Aus für die 
NV1-Technik im PC-Markt kam, 
als Microsoft für die neue Win- 
dows-Programmierschnittstelle 
,Direct3D" Polygone als Stan- 
dard wáhlte. OEMs machten ei- 
nen weiten Bogen um einen 
Chip, der Microsofts 3D-Stan- 
dard nicht richtig unterstützte. 
Für Nvidia war der NV1 ein 
Desaster. Nach dessen Lancie- 
rung mussten fast zwei Drittel 
der Belegschaft ihren Schreib- 
tisch ráumen. Dass es Nvidia 
dennoch schaffte, sich über Was- 
ser zu halten, ist unter anderem 
Sega zu verdanken. Die Japaner 
waren derart fasziniert von Nvi- 
dias Single-Chip-Konzept, dass 
sie den Kaliforniern noch vor 
der Fertigstellung des NV1 die 
Entwicklung des NV2-Prozes- 
sors finanzierten. Für rund sie- 
ben Millionen US-Dollar sollte 
Nvidia einen Chip entwickeln, 
der für den Einsatz in einer 
künftigen Sega-Konsole (spáter 
, Dreamcast") geplant war. Nvi- 
dia entwickelte diesen, auf der- 
selben Technologie basierenden 
NV2-Chip allerdings nie zu 
Ende. So war auch Sega nach 
eigenen negativen Erfahrungen 
mit exotischer Technologie (die 
Saturn-Konsole nutzte „Quads“ 
statt Dreiecke) wenig fasziniert 
von QTMs. Der Konsolenspe- 
zialist drángte auf Dreiecke, 
wáhrend bei Nvidia offenbar 


vor allem CTO Priem auf QTMs 
beharrte. Nach einigen erfolg- 
losen Fertigungsversuchen beer- 
digte aber auch Nvidia die Tech- 
nik, da klar wurde, dass Sega 
nicht mehr ernsthaft daran 
interessiert war, den exotischen 
Chip in der náchsten Konsole 
einzusetzen. Im Geheimen führ- 
te Sega Parallelentwicklungen 
durch, zuerst mit Real3D, dann 
mit 3dfx (,Blackbelt"-Projekt) 
und PowerVR (,Dural"-Pro- 
jekt), wobei PowerVR schließ- 
lich den Zuschlag erhielt. 


3) Das Comeback 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Huang und seine Kollegen lern- 
ten aus dem Fehler, exotische 
Technologie zu wählen. Die ver- 
bliebenen 40 Mitarbeiter leiteten 
1996 die Entwicklung eines 
komplett auf Direct3D ausge- 
richteten Grafikchips ein. Einige 
der entlassenen Mitarbeiter 
wurden wieder eingestellt und 
Huang rekrutierte 3D-Talente 
wie David Kirk (heute leitender 
Wissenschaftler bei Nvidia). Als 
einziger Chipentwickler wollte 
Nvidia komplett auf eine da- 
mals übliche proprietäre 3D-API 
verzichten. Mitte 1997 lief der 
Riva 128 (NV3) genannte Chip 
beim Fertiger ST Microsystems 
vom Band und schlug vor allem 
bei OEMs ein wie eine Bombe. 
Nachdem Nvidia fast zwei Jahre 
in der Versenkung verschwun- 
den war, erwartete kaum je- 
mand ein solches Comeback. 
Dass PC-Spieler den Produkten 
des Rivalen 3dfx („Voodoo“) 
den Vorzug gaben, tat dem Er- 
folg keinen Abbruch. OEMs wa- 


Emmer — | 


LIGHT EVERY PIXEL Im Apache-Kampfhelikopter sind Geforce4-MX-GPUs 
(,NVITGLM") u. a. für die visuelle Aufbereitung der Landschaft im Einsatz. 


ren entzückt von der flinken 
128-Bit-2D-Engine, dem niedri- 
gen Preis und der langen Liste 
an 3D-Checklist-Features inklu- 
sive trendiger AGP-Konfor- 
mität. Innerhalb eines halben 
Jahres setzte Nvidia eine Million 
dieser Grafikchips ab. 


D Twin-Texel-Engine 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Zu jener Zeit traf Nvidia eine 
Reihe weiterer wichtiger und 
richtiger Entscheidungen. Nvi- 
dia erkannte frühzeitig den 
„Puls“ der OEMs. Im Frühling 
und im Herbst lancierten OEMs 
jeweils neue Produkte. Entspre- 
chend wollte auch Nvidia alle 
sechs Monate mit neuen Pro- 
dukten am Markt sein. Die Kali- 
fornier setzten diese Strategie 
konsequent um und hatten 
Glück, dass die Entwicklungen 
in der Halbleiterfertigung mit 
den Ambitionen mithalten 
konnten. Im Frühling 1998 lief 
der Riva 128 ZX vom Stapel, ei- 
ne leicht verbesserte Version 
des Vorgängers (8 statt 4 MByte 
SDRAM), nun erstmals auch mit 
nahezu vollwertigem OpenGL- 
Treiber. Zugleich kündigte Nvi- 
dia mit dem „Riva TNT" (NV4, 
1998) bereits die nächste Chip- 
generation an, die angeblich so- 
gar die bezüglich 3D-Leistung 
und Qualität dominierenden, 
aber teuren Voodoo2-Chips 
übertreffen sollte. Die für die 
damalige Zeit hoch gesteckten 
Pläne (125 MHz, hochauflösen- 
de Texturen, zwei Pixelpipe- 
lines, 8-Bit-Stencil-Buffer) konn- 
te Nvidia aber nicht umsetzen. 
Massive Hitzeprobleme, die bei 
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der Simulation der Chips nicht 
erkannt wurden, machten den 
Kaliforniern einen Strich durch 
die Rechnung. Statt der geplan- 
ten 125 MHz takteten die Pro- 
zessoren trotz Aktivkühlung 
(damals ein Novum für Grafik- 
chips) nur mit 90 MHz, knapp 
40 Prozent langsamer als ge- 
plant. Entsprechend verschob 
sich die Übernahme der Leis- 
tungskrone auch um sechs Mo- 
nate, als Nvidia die leicht ver- 
besserte und in 0,25 Mikrometer 
gefertigte Version des Prozes- 
sors lancierte (Riva TNT2, 
„NV5”, 1999). 


3) Geforce-Premiere 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Schon die drei pünktlich aufei- 
nander folgenden Produktlan- 
cierungen brachten die Mitbe- 
werber in Bedrängnis. Nvidias 
Marktanteil, Umsatz, Gewinn 
und Aktienkurs schossen in die 
Höhe. Mit lukrativen Angeboten 
und Aussichten auf weiteres 
Wachstum gelangt es Nvidia 
auch, hochkarätige 3D-Talente 
von Matrox, S3 und 3dfx wegzu- 
locken. Sechs Monate nach dem 
Riva TNT2 stellte Nvidia den 
Geforce256-Prozessor vor. Der 
Baustein wartete gleich mit vier 
integrierten Renderingpipelines 
auf, wáhrend die Mitbewerber 
nur zwei Pipelines boten. Mit 
Features wie Dot3 Bump Map- 
ping, kubischem Umgebungs- 
mapping und Texturkompres- 
sion setzte Nvidia die Technik- 
latte sehr hoch an. Als Krónung 
integrierte Nvidia bereits eine 
weitere Stufe der 3D-Pipeline in 
den Grafikchip: die T&L-Ein- 
heit für Geometrieberechnun- 
gen. Diese funktionierte sogar — 
im Gegensatz zu jener des Kon- 
kurrenzprodukts Savage 2000 

= von S3. Ein weiteres halbes Jahr 
Nia (ss her Ltmasken erstellen, spater Stele Мише Пепе: 
eine Chipbestückungsmaschine verar- force2-GTS-Prozessor vor (Co- 
beitet dann 36.000 Komponenten/h. dename NV15), eine leicht auf- 
77 gemotzte und in modernerem 
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NV3 (3,5 Mio. Transistoren, 0,35 u) NVA (7,5 Mio. Transistoren, 0,31 ul 


Welterster integrierter 3D-Beschleuniger mit Der Riva 128 besaf ein integriertes Triangle Der Riva TNT mit TwinTexel-Engine berechnet 
integriertem Audio-Chip Setup und schon einen AGP-Port. zwei Pixel pro Takt. 


Meilenstein 
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Fertigungsprozess hergestellte 
Version des Vorgängers. 


Y) Erfolgsgeheimnis 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Der rasante Aufstieg von Nvidia 
in den späten Neunzigerjahren 
ist bemerkenswert. Darauf an- 
gesprochen erklärt Huang, der 
Erfolg hänge eng mit der eta- 
blierten Firmenkultur zusam- 
men. Einer der Kernpunkte die- 
ser Kultur sei es, Fehler zu er- 
kennen, zu diskutieren und 
künftig zu vermeiden. So kennt 
der Patron auch kein Gnade, 
wenn bekannte Fehler wieder- 
holt werden. „Seid ihr Versa- 
ger?" („Do you suck?", sinnge- 
mäß übersetzt), fragte er in ei- 
nem Meeting die verdutzten 
Mitarbeiter eines Projektteams, 
das offenbar abermals mit ähn- 
lichen Schwierigkeiten zu 
kämpfen hatte. „Und falls ihr 
Versager seid, dann steht auf 
und sagt, dass ihr es seid!” Wer 
Hilfe benötige, solle danach ver- 
langen, so die Kernbotschaft des 
CEOs. Bei der Entwicklung 
dreht sich alles um den pünkt- 
lichen Abschluss. Damit dies ge- 
lingt, müssen die einzelnen Ent- 
wicklungen überschaubar blei- 
ben. „Man muss nicht über 
Nacht ein Killer-Produkt ent- 
wickeln, man braucht nur ein 
führendes Produkt. Das Ziel 
dieses Spiel ist es, in der Lage zu 
sein, das Spiel nochmals zu spie- 
len“, erklärt Huang das Vorge- 
hen. Schon mehrmals hat Nvi- 
dia Features zugunsten der 
Pünktlichkeit noch während der 
Entwicklung gestrichen. Dass 
sich wiederholende Fehler in 
diesem Business tödlich sind, 
trichtert Huang seinen Mitarbei- 
tern beinahe täglich ein. „In 30 
Tagen sind wir aus dem Ge- 
schäft draußen“, predigt der 
CEO seit Jahren, obwohl dies 
mit Bargeld-Reserven von mitt- 
lerweile über einer Milliarde 
US-Dollar kaum noch glaubhaft 


NV5 (9,5 Mio. Transistoren, 0,25 u) 


TNT2: Die Architektur erlaubt mit Stencil 
Buffern knifflige Schattenberechnungen. 
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klingt. Nvidia erkannte auch 
frühzeitig, wie man die Vorteile 
von Moore's Law in diesem 
Gescháft nutzen muss. , Wenn 
Moore's Law für dich arbeitet, 
dann wird jede Produktgene- 
ration mit der Zeit immer bes- 
ser. Wenn es gegen dich arbei- 
tet, wird jede Generation gün- 
stiger. [...] Wir entschieden, dass 
wir alle sechs Monate eine GPU 
bauen, welche doppelt so 
schnell ist wie die letzte Genera- 
tion.” 


Y) Cashcow Xbox 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Einer der Gründe für die prall 
gefüllte Portokasse heißt Micro- 
soft. Für seinen Einstieg ins 
Konsolengeschäft wollte Micro- 
soft nichts anbrennen lassen. 
Statt einer unerfahrenen Firma 
mit möglicherweise günstigerer 
Konsolentechnologie (Gigapi- 
xel) suchte Microsoft offenbar 
einen verlässlichen Partner. Nvi- 
dia war nach den Erfahrungen 
der letzten Jahre fast schon ein 
Garant für die pünktliche Ver- 
fügbarkeit und konkurrenzfä- 
hige 3D-Technologie. Microsoft 
besserte sogar die erste Offerte 
nach, nachdem Huang dem 
Softwaregiganten zuerst eine 
Abfuhr erteilte. So finanzierte 
Microsoft die Entwicklung eines 
Grafik- und Kommunikations- 
Chips für die Xbox-Konsole mit 
200 Millionen US-Dollar (2000) 
vor. Und auch heute sind die 
Verkäufe der beiden Xbox-Chips 
an Microsoft für rund 20 Prozent 
des Nvidia-Umsatzes verant- 
wortlich. Das Xbox-Engagement 
sorgte aber auch für einen Bruch 
im bis dahin tadellosen Pro- 
duktfahrplan von Nvidia. Der 
Geforce3-Chip (NV20, 2001) ver- 
spätete sich als Folge davon um 
ein halbes Jahr. Die Xbox-Ent- 
wicklung hatte Priorität. Der 
Konsolen-Abstecher zeigt sogar 
heute noch Nachwirkungen, da 
Nvidia im entscheidenden Mo- 


NV10 (23 Mio. Transistoren, 0,22 u) 
2 d 


Geforce25 Bump 
Mapping und T&L-Engine 
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ment auch Ressourcen von der 
NV3X-Entwicklung abzog. Nvi- 
dias Verspátungen kamen aber 
zu einem Zeitpunkt, zu dem die 
Konkurrenz bereits weitgehend 
am Boden war. Am besten ver- 
deutlicht dies das Fallbeispiel 
3dfx. Mehrfache Verspätungen 
und Fehlentwicklungen führten 
beim einstigen Hauptrivalen 
zum Kollaps. Nvidia griff im 
entscheidenden Moment zu und 
sicherte sich Ende 2000 für gün- 
stige 100 Millionen US-Dollar 
sämtliche Technologien und 
Markennamen von 3dfx sowie 
die rund 100 besten Ingenieure 
des 3D-Pioniers. 


A „Light every pixel in the 


world" 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Was ist die Bilanz nach zehn 
Jahren Nvidia? Ein Bórsenwert 
von drei Milliarden US-Dollar, 
über 200 Millionen verkaufte 
Grafikchips, ein Umsatz von 
über einer Milliarde US-Dollar 
pro Jahr und ein Kerngescháft, 
in dem bis auf Ati alle nennens- 
werten Konkurrenten margina- 
lisiert sind. Die Bekanntheit des 
Markennamens Geforce folgt in 
gewissen Làndern direkt hinter 
Intels „Pentium“-Brand. Die 
Firma ist gemäß dem Branchen- 
magazin Fortune weiterhin die 
weltweit am schnellsten wach- 
sende Firma. Um auch in Zu- 
kunft weiter zu wachsen, arbei- 
ten 1.600 Mitarbeiter weltweit 
auf das Ziel hin, jedes Pixel auf 
der Welt zu erhellen. Nvidia 
liebäugelt schon länger damit, 
in weitere Marktbereiche vor- 
zudringen. Eingebettete Syste- 
me, Heimelektronik, PDAs und 
Mobiltelefone sind Segmente, 
in denen Nvidia bisher noch 
nicht vertreten ist. Nvidias CEO 
stellt sich die kommenden zehn 
Jahre noch aufregender vor als 
die vergangene Dekade. Wie 
auch immer, wir bleiben dran. 
RAPHAEL AUF DER MAUR 


NV15 (25 Mio. Transistoren, 0,18 u) 
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Geforce? GTS mit dreifacher theoretischer 
Leistung des Vorgängers 


FORTSCHRITT Nvidia-Grafik damals (Virtua Fighter, №1, 0,05 Millionen 
Polygone/s) und heute (Dawn, NV35, 200 Millionen Polygone/s). 


NV20 (57 Mio. Transistoren, 0,15 u) 


Programmierbare Pipelines erlauben pixel- 
genaue Beleuchtungseffekte. 


Nvidia: Umsatz- und Gewinn-/Verlust-Entwicklung 
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[TID Sie gründeten Nvidia 1993: Jen-Hsun Huang (CEO), Chris Mala- 
chowsky (Hardware-Entwicklungschef) und Curtis Priem (CTO). 


Meilensteine der Nvidia- 


NV35 (125 Mio. Transistoren, 0,13 u) 


Stark verspätet lanciert Nvidia die sehr 
flexiblen Geforce-FX-Beschleuniger. 
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Motion Capturing 


Überträgt glaubwürdige Bewe- 
gungen eines lebendigen Schau- 


Spielers auf eine Spielfigur 
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Skelett-Animation 


Verwaltet eine Figur als Knochen, 


Gelenke und Haut. Die Haut rea- 
giert auf Knochenbewegungen. 


ie Doom 3-Engine geis- 

tert nun schon einige 

Jahre durch die Me- 
dien, auf der E3 wurde aber- 
mals absolut beeindruckendes 
Material gezeigt. Im Gegensatz 
zu letztem Jahr gibt es nun je- 
doch ernst zu nehmende Kon- 
kurrenz, mit der niemand so 
richtig gerechnet hatte. Die Рга- 
sentation von Half-Life 2 und sei- 
ner ,Source" getauften Engine 
darf als absolute Überraschung 
gelten. Nicht nur, weil lange un- 
bekannt war, dass überhaupt 
an einer Fortsetzung zum einsti- 
gen Referenz-Shooter gearbeitet 


Stencil Buffer 

Abstraktes Anhángsel des Bild- 
speichers. Erlaubt Zählfunktio- 
nen und spätere Tests. 


SPIELE-ENGINES 


wird. Auch das Gezeigte selbst 
ließ reihenweise die Kinnladen 
herunterfallen. Wir vergleichen 
die beiden Engines, die unter- 
schiedlicher kaum sein könnten. 


A Grafikvergleich 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Es dürfte bekannt sein, dass die 
Doom-Engine konsequent mit 
dynamischen Schatten arbeitet, 
die sofort jeder Veränderung der 
Spielwelt folgen. Dagegen wirkt 
die Beleuchtung der Source- 
Engine geradezu altertümlich: 
Deutlich erkennbar wurde dort 
auf statische Light Maps gesetzt, 


Stencil-Schatten 

Harte Schatten durch Schnitt der 
Szene mit Schattenvolumen. 
Sehr füllratenintensiv. 
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vs. Half-Life 2 


bewusst auf eine konsequentere 
Lichtberechnung verzichtet. 


ein Großteil der Beleuchtung ist 
also bereits vorberechnet und 
passt sich während des Spiels 
nicht mehr an. Dynamische 
Schatten gibt es stellenweise 
trotzdem, aber eben nur selektiv 
und wahrscheinlich komplett 
deaktivierbar. Wenn man in der 
Doom-Engine die dynamische 
Beleuchtung abschaltet, sieht 
man gar nichts mehr. Bei Source 
ist sie einfach ein Zusatz-Feature. 
Source sieht deswegen nicht 
schlecht aus. Abgesehen vom 
Beleuchtungsmodell gibt es 
kaum etwas zu bemängeln. So 
werden die wildesten Pixel-Sha- 
der-Effekte unterstützt, genauso 
wie dynamische, sogar zerstör- 
bare Portale (damit meinen wir 
unter anderem Kameras und 
Monitore). Durch und durch ei- 
ne moderne Engine, die wohl 
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D Physikunterricht 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Hier ist es genau umgekehrt. 
Die Doom-Engine erlaubt es, ein 
paar Kartons durch die Gegend 
zu schubsen und an wenigen, 
vorbestimmten Stellen Löcher in 
Wände zu reißen. Das reicht je- 
doch bei weitem nicht aus, um 
mit Source mitzuhalten. Requi- 
siten wie Regale, Fässer, Matrat- 
zen, Steinbrocken, die üblicher- 
weise am Boden angenagelt zu 
sein scheinen, lassen sich plötz- 
lich frei bewegen und purzeln 
realistisch durch die Gegend. 
Die in Shootern allseits belieb- 
ten Kisten lassen sich als Schutz- 
schilde und Wurfwaffen zweck- 
entfremden. Es ist schwer, der 


Vielfalt an Möglichkeiten mit 
Worten gerecht zu werden. Wer 
das Videomaterial noch nicht 
kennt, sollte es sich unbedingt 
ansehen, es lohnt sich. Valve 
hat zwischenzeitlich mehrere 
Technologievideos im Binkfor- 
mat veröffentlicht (unter ande- 
rem bei www.gamershell.com). 
Wenn man Klassische Spiele mit 
einem Hindernisparcours gleich- 
setzt, dann wird Half-Life 2 ein 
Abenteuerspielplatz. 


Y) Animationen 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Die Doom-Engine erlaubt ebenso 
realistische Charakteranimatio- 
nen wie Source, denn beide ver- 
folgen hierbei den gleichen An- 
satz. In älteren Spielen werden 
Figuren oft auf ihre äußere Er- 
scheinung reduziert, es werden 


also direkt Haut und Kleidung 
bewegt. Man kann hierbei ledig- 
lich hoffen, dass ein gedachtes 
Skelett dort überhaupt hinein- 
passen würde. Die beiden En- 
gines gehen den umgekehrten 
Weg und verwalten intern ein 
Knochengerüst, das mit einer 
Hautschicht überzogen ist. Nur 
noch die Knochen bewegen sich 
direkt, die Verformung der Haut 
ist eine reine Reaktion darauf. 
Der erste unmittelbare Vorteil 
dieser Methode ist, dass die En- 
gine nun zwischen festen und 
weichen Teilen der Figuren 
unterscheiden kann. Arme und 
Beine, die mitten in der Bewe- 
gung ihre Länge verändern, 
sind damit Vergangenheit. 


Zudem ist es sogar einfacher, ein 
Skelett mit der Umgebung in- 
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SCHATTIG! 


teragieren zu lassen. Ein paar 
Dutzend Knochen, die bereits 
eine sinnvolle Grobeinteilung 
der Figuren liefern, hat man viel 
besser im Griff als Hunderte von 
Polygonen. Wir dürfen also 
durchaus hoffen, dass Beine 
nicht mehr in Wänden stecken 
bleiben und dergleichen. 


Auch für einen beliebten An- 
wendungsfall eines Physiksys- 
tems ist diese Technik nützlich: 
das kontrollierte Umherschleu- 
dern von Figuren, wie wir es aus 
der Engine für Unreal Tourna- 
ment 2003 kennen. Figuren ver- 
halten sich nicht mehr wie 
„Fleischklumpen“, bei denen 
die Gliedmaßen reine Dekora- 
tion sind. Jeder Körperteil führt 
nun ein gewisses Eigenleben. 


A Apropos Eigenleben ... 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Valve verspricht Emotionsdar- 
stellungen in noch nie da gewe- 
sener Qualität und wir sind be- 
reit, dies zu glauben. Die Akteu- 
re sind mit beeindruckender 
Körpersprache und Mimik aus- 
gestattet, die während des Spiels 
richtiggehend simuliert werden. 


WISSEN 


m m SPIELE-ENGINES 


Überhaupt soll die KI sehr re- 
alistisch arbeiten. Da uns Letzte- 
res aber mittlerweile viel zu oft 
versprochen (und nicht einge- 
halten) wurde, erlauben wir uns 
vorerst, skeptisch zu bleiben. 


Die Doom-Engine kann in die- 
sem Punkt jedenfalls nicht 
gleichziehen, ist sie doch 
hóchstoffiziell auf das Darstel- 
len tumber Dámonen und Zom- 
bies ausgerichtet. Da niemand 
eine klare Erwartungshaltung 
haben kann, wie sich Zombies 
im echten Leben verhalten wür- 
den, haben die Entwickler vóllig 
freie Hand, müssen sich mithin 
auch nicht besonders um re- 
alistisches Verhalten bemühen. 
Den wenigen Menschen, auf die 
der Spieler trifft, wird hier 
durch Motion Capturing Leben 
eingehaucht, ein Aufwand, der 
für das gesamte Spiel nur 
schwer vertretbar wäre. 


A Detailgrad der Engines 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wie bereits an anderer Stelle be- 
sprochen (PCGH 06/2003), hat 
die Doom-Engine konzeptbe- 
dingt Probleme mit hohen Poly- 


gonzahlen. Gerade bei den 
Spielfiguren wird massiv ge- 
spart, um die Prozessorlast er- 
träglich zu halten. Aufwendiges 
Bump Mapping kaschiert diesen 
Verlust an Details, so gut es eben 
geht. Da die Half-Life 2-Engine 
keine Stencil-Schatten berech- 
net, hat sie mit diesem Problem 
auch nicht zu kämpfen. In der 
Folge können die Designer ex- 
trem detaillierte Figuren und 
Umgebungen schaffen, wovon 
sie offenbar auch regen Ge- 
brauch gemacht haben. Die De- 
tailfülle ist geradezu atembe- 
raubend. 


Natürlich könnten dies auch 
andere Spiele schaffen, die auf 
den klassischen Grafiktechniken 
aufbauen. Bei HL 2 ist der An- 
reiz jedoch besonders groß: Da- 
durch, dass die Physik zum zen- 
tralen Spielelement erhoben 
wurde, ist der Prozessor bereits 
recht stark ausgelastet. Eine ge- 
wisse Geschwindigkeit kann 
schon nicht mehr überschritten 
werden, egal wie schnell die 
Grafikkarte arbeiten könnte. 
Würde man nun an der Grafik 
sparen, wäre das Spiel kaum 


Eine Besonderheit der Doom-3-Engine ist das Schattenspiel. Dafür sorgen mehrere Lichtquellen und dynamische Schattenberechnung per Stencil Buffer. 


schneller, die Grafikkarte würde 
nur noch öfter „Däumchen dre- 
hen“. Die Erhöhung der Details 
stellt also gewissermaßen das 
Gleichgewicht zwischen CPU- 
und Grafiklast wieder her. 


») Leistung und Kompatibilität 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Trotz der vollmundigen Ver- 
sprechungen - gerade von Valve 
— können wir uns bei beiden Ti- 
teln nicht ernsthaft vorstellen, 
dass man mit älteren Systemen 
noch viel Freude mit ihnen ha- 
ben wird. Beide Engines lechzen 
geradezu nach CPU-Leistung. 
Auf der einen Seite für die Sten- 
cil-Schatten, auf der anderen für 
die Physik. Wir erlauben uns 
allerdings die Behauptung, dass 
die Doom-Engine höhere Anfor- 
derungen an die Grafikkarte 
stellen wird, wieder bedingt 
durch die nicht abschaltbaren 
Schatten und die dafür ver- 
brauchte Füllrate. Half-Life 2 
wird dagegen wie gewohnt das 
Herunterregeln der Grafikde- 
tails erlauben. 


Beide Engines können Gebrauch 
von modernsten Grafikkarten 


AN DEN DOCKS Bemerkenswert sind hier Himmel und Wasser, allerdings wird die friedliche Szene schnell durch еіп auftauchendes Alien gestört (Video: hI2-docks). 
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Half-Life 2 
Video- 
Rundgang 
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all 


machen. Die Doom-Engine ver- 
speist Füllrate zum Frühstück, 
braucht aber eigentlich nur 
Hardware der DX8-Klasse, um 
optimal zu laufen. Modernere 
Grafikkarten sind weitgehend 
nur aufgrund ihrer hóheren 
Rohleistung interessant (derzeit 
einzige Ausnahme: Geforce FX 
5900 mit „Ultra Shadow“). 
Source dagegen wird auf Gra- 
fikchips der DX9-Klasse auch 
bessere, weil schónere Effekte 
liefern. Das náchstliegende Bei- 
spiel ist — wie so oft — die Was- 
serdarstellung mit korrekter 
Lichtbrechung und Reflexion. 


Zwischenzeitlich sorgten die 
Valve-Mannen für großes Aufse- 
hen. Man ließ verlauten, dass 
Half-Life 2 sich derzeit nicht be- 
sonders gut mit Multi Sampling 
verträgt, der aktuell bevorzug- 
ten Methode zur Kantenglät- 
tung. Kurz gesagt hat Valve bei 
der Texturverwaltung eine ge- 
wagte Optimierung angesetzt 
und so im Austausch für ein 
paar Prozent Leistung das Pro- 
blem selbst verursacht. Man 
wollte möglichst selten zwi- 
schen verschiedenen Texturen 
umschalten und hat kurzerhand 
ganze Sätze von Texturen mit- 
einander verschmolzen. Die 
Schwächen dieses Verfahrens 
sind altbekannt und wir müssen 
vorerst festhalten, dass bei der 
Entwicklung einfach niemand 
Tests mit aktivierter Kantenglät- 
tung durchgeführt hat, sonst 
wäre dieser Fehler früher aufge- 
fallen. Zwischenzeitlich hat man 
bei Valve aber wieder Entwar- 
nung gegeben. Offensichtlich 
haben die Entwickler die ein- 
fachste Möglichkeit genutzt, um 
des Kantenglättungsproblems 
Herr zu werden. Dabei wird es 
den Benutzern schneller PCs 
vermutlich erlaubt, das „Zu- 
sammenbacken" der Texturen 


50 = 
we. CH 


komplett zu deaktivieren. Das 
wirkt sich zwar negativ auf 
die Spielegeschwindigkeit aus, 
funktioniert aber mit jeder Karte 
und ohne Modifikation von 
Shadern. Eine finale Bestátigung 
dafür fehlt jedoch, da Valve die 
Lósung des Problems leider 
bisher nicht detaillierter ausge- 
führt hat. 


» Das Fazit: Half-Life 2 


gegen Doom 3 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Es wird ein heißer Herbst. Auf 
mehr wollen wir uns absichtlich 
nicht festlegen, es wáre vermes- 
sen zu behaupten, das eine oder 
das andere Spiel sei ,besser". 
Die Ansätze der beiden Engines 
sind dafür zu unterschiedlich. 
Die Doom-Engine eignet sich 
wohl besser für kinoreife Insze- 
nierungen mit dichter Atmo- 
spháre, jedoch in einer insge- 
samt statischeren Umgebung. 
Die Source-Engine dagegen ládt 
zum Experimentieren ein, es 
gibt kaum eine Requisite, mit 
der man nicht in irgendeiner 
Form etwas anstellen kann. Ab- 
striche gibt es am Beleuchtungs- 
modell, die Grafik bewegt sich 
natürlich dennoch auf sehr ho- 
hem Niveau. 


Wir sehen eine wichtige Ge- 
meinsamkeit: Beide Engines in- 
tegrieren Elemente, die früher 
abschaltbare Beilagen waren, 
konsequent ins Spielgeschehen. 
Die Doom-Engine wäre nichts 
ohne ihre Schatten und Source 
wáre nichts ohne die Physik. Be- 
sitzer langsamer PCs wird dies 
vielleicht árgern, denn sie kón- 
nen hier kaum noch gegensteu- 
ern. Wir begrüßen diesen Schritt 
nach vorn jedoch ausdrücklich 
und freuen uns darauf, unsere 
PC-Leistung endlich einmal stil- 
voll einsetzen zu dürfen. 

RoLr NEUBERGER 


SCHICKES WASSER Das Wasser in Half-Life 2 reflektiert nicht nur, sondern 
lásst auch Objekte unter Wasser physikalisch korrekt durchscheinen. 


МАСННЕК Gesichter wirken echt, 
die Sprache ist lippensynchron. 


ҮОКНЕК Die Gesichtsanimation 
der alten Half-Life-Engine. 


BINE Die Alien-Nager aus Half-Life ? erinnern an den zwischenzeitlich 
auf dem Index gelandeten Science-Fiction-Film Starship Troopers. 


Half-Life 2 
Video- 
Rundgang 
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Mainboard-Fertigung 


Mainboards sind die zen- 
tralen Bauteile in jedem 
PC. Aber wie werden die 
hochkomplexen Platinen 
eigentlich gefertigt? PC 
Games Hardware hat bei 
Epox hinter die Kulissen 


geblickt. 


| er Käufer eines Kom- 
plett-PCs bekommt 
normalerweise nichts 
davon zu sehen, der emsige PC- 
Schrauber sieht höchstens eine 
dünne, aufgrund der unzähli- 
gen Elektronikbauteile wichtig 
wirkende, grüne Platte mit ein 
paar Anschlüssen – gemeint ist 
das Mainboard oder Mother- 
board eines Computers. Ver- 
gleicht man den Prozessor mit 
dem Gehirn eines Menschen, so 
ist das Mainboard das zentrale 
Nervensystem, ein Gebilde aus 
unzähligen Leitungen und 
Steuereinheiten, das alles zu- 
sammenführt. Es verbindet die 
CPU mit dem Speicher, mit dem 
AGP-Slot, mit den PCI-Slots, 
beherbergt die Controller für 
Festplatten und Disketten und – 
was noch wichtiger ist — sorgt 
dafür, dass all diese Kom- 
ponenten korrekt angesteuert 


werden. Ein Meisterwerk der 
Technik. Und so interessiert uns 
natürlich auch, wie solch ein 
Mainboard überhaupt herge- 
stellt wird. Wie wird es entwi- 
ckelt und worauf kommt es an? 
Mainboard-Hersteller Epox hat 
PC Games Hardware über die 
Schulter schauen lassen. 


Ð Nicht alles ist neu 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Natürlich ist nicht jedes Main- 
board, welches heute auf den 
Markt geworfen wird, eine kom- 
plette Neuentwicklung. Die 
meisten Hersteller sind schon 
eine Weile im Geschäft und so 
kommt es, dass eine solide Basis 
für die unterschiedlichen Platt- 
formen und Chipsätze vorhan- 
den ist. Ist bereits ein Main- 
board - zum Beispiel für den 
AMD Athlon mit VIA-KT400- 
Chipsatz — vorhanden, kann der 


Board-Entwickler für das Nach- 
folgemodell KT400A auf das „al- 
te" Design zurückgreifen. Das 
spart eine Menge Zeit und vor 
allem Geld, denn eine komplette 
Neuentwicklung ist eine auf- 
wendige Angelegenheit, wie wir 
gleich sehen werden. Meistens 
folgen Neuentwicklungen nur 
bei jedem zweiten oder dritten 
Board, sofern der Chipsatz-Her- 
steller (zum Beispiel VIA, Nvi- 
dia oder Intel) nichts Gravieren- 
des an seinen Rahmenbedin- 
gungen verándert. Denn das Re- 
ferenzdesign steuert stets der 
Chipsatz-Hersteller bei! Er legt 
fest, wie ein Mainboard ausge- 
legt sein muss, um mit seinem 
Chipsatz optimal zusammenar- 
beiten zu kónnen. Den Main- 
board-Herstellern steht es 
allerdings frei, auf Basis des 
Referenzdesigns zu entwickeln 
oder – auf eigenen Erfahrungen 


aufbauend - ein komplett ande- 
res Layout zu entwerfen. 


») Fakten und Legenden 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Wie in jeder Entwicklungsabtei- 
lung gibt es auch bei den Main- 
board-Herstellern eine relativ 
kleine Gruppe von Vordenkern, 
die sich den ganzen Tag mit 
nichts anderem bescháftigen als 
den Produkten der Zukunft. Wie 
kónnten sie aussehen? Welche 
Ansprüche wird der Kunde in 
Zukunft haben? Wie kann ich 
bei der Entwicklung und Pro- 
duktion Kosten sparen? Denn 
eines ist klar: Nirgendwo schrei- 
tet die Evolution so rasch voran 
wie auf dem Computersektor. 
Blickt man etwa sieben Jahre 
zurück - für ein Auto ein ganz 
normaler Produktionszyklus -, 
dann befinden wir uns im 
,tiefsten Mittelalter" bei Intel 


Dielektrikum 


WAS 
IST? 


ladungen gut anleitet 


160 PC Games Hardware | 10/2003 


Isolationsschicht, die elektrisch 
schlecht leitet, aber statische Auf- 


PCB 


Printed Circuit Board; Platine, auf 
die Leiterbahnen und elektroni- 
sche Bauteile aufgebracht werden 


Prototyp 

Bei Mainboards eigens für die 
Entwicklung und oft per Hand 
hergestelltes Exemplar 


Layer 

Einzelne „Schicht“ in einer Platine. 
Mainboards haben meist vier, ma- 
ximal sechs Layer. 


www.pcgameshardware.de 
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Pentium und AMD КУБ, in der 
Prä-3D- und Prä-AGP-Zeit. 


Andererseits haben die Ingeni- 
eure auch nicht mit einer so lan- 
gen Vorlaufzeit zu kämpfen wie 
etwa ihre Kollegen aus der 
Automobil-Branche: lediglich 
ein paar Monate statt ein paar 
Jahre. Zu abendlichen CeBIT- 
Stunden bekommt man vom 
einen oder anderen Techniker 
dann auch schon mal ein paar 
Anekdoten aufgetischt, wie der 
Entwicklungsingenieur das De- 
sign des neuen Pentium-4-Main- 
boards auf einer Serviette skiz- 
zierte und das Board am nächs- 
ten Tag — mit der Serviette als 
Vorlage — bei der Produktions- 
abteilung in Auftrag gab. Das je- 
doch dürfte eher in die Ecke 
,Legenden" gehóren als in den 
táglichen Arbeitsablauf eines 
Mainboard-Designers. 


Y) Design-Simulation 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bis der Kunde sein neues Main- 
board in Hànden halten kann, 
sind einige Hürden zu nehmen. 
Am Anfang steht, wie schon be- 
schrieben, die Designfindung. 
Es folgt der komplette Design- 
prozess. Hier ist noch nicht von 
Chipsatz-Registern oder BIOS- 
Programmierungen die Rede. 
Hier ist reinste Elektrotechnik 
am Werk. Wie viele Layer 
(Schichten) benótige ich für 
mein Mainboard? Welchen Wi- 
derstand müssen die Leitungen 
2845 bis 2941 besitzen und wie 
dick müssen sie sein, um das 
Optimum zu erreichen, das der 
Simulator ausgespuckt hat? 
Gottlob müssen sich die Ingeni- 
eure im Alltag heute nicht mehr 
mit Papier und Taschenrechner 
herumschlagen. Die meisten 
Mainboard-Hersteller besitzen 
ausgefeilte Simulatoren, mit de- 
ren Hilfe der Ingenieur die Eck- 
daten der elektrischen Kompo- 
nenten berechnen lassen kann. 
Ein Segen sind die Simulatoren 
vor allem bei Aufgaben wie Ab- 
schirmung und Stórungen. Auf 
einem Mainboard sind tausende 
von Leitungen verlegt, um die 
einzelnen Bauteile miteinander 
zu vernetzen. 


Leider gibt es in der Elektrotech- 
nik einen unangenehmen Effekt, 
der sich Induktion nennt. In- 
duktion bedeutet, dass ein Mag- 


netfeld in einem Leiter Strom- 
fluss hervorrufen kann. Magnet- 
felder gibt es auf einem Main- 
board mehr als genug. Jede der 
unzáhligen Leiterbahnen er- 
zeugt ein eigenes Magnetfeld, 
welches seinerseits wieder in 
der Lage ist, auf einem benach- 
barten Leiter Strom zu induzie- 
ren — Störstrom wohlgemerkt, 
denn dass die Elektronenbewe- 
gungen, hervorgerufen von ei- 
nem fremden Leiter, dort nichts 
zu suchen haben, versteht sich 
von selbst. Die Magnetfelder 
komplett abzuschirmen ist prak- 
tisch unmóglich, Induktion zu 
verhindern fällt damit flach. So 
müssen sich die Simulationen 
darauf konzentrieren, dass die 
induzierten  Fremdstróme - 
wenn sie schon nicht zu verhin- 
dern sind — wenigstens keinen 
Schaden anrichten; Schaden im 
Sinne von Verfálschung eines 
Signals. Nichts wäre schlimmer, 
als wenn eine bináre 0 über den 
Leiter gesendet und durch Stó- 
rungen so weit verfálscht wird, 
dass eine binäre 1 am Bestim- 
mungsort ankommt. Die Platine 
wäre unbrauchbar, würde nicht 
oder nur fehlerhaft und instabil 
funktionieren. Daher gilt es, die 
Leitungen so zu verlegen, dass 
der Nachbarleiter keinen gravie- 
renden Einfluss auf das Signal 
ausüben kann. 


») Layer: Schichten einer 
Hauptplatine 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ein entscheidendes Kriterium 
für die Qualitát und den Preis 
eines Mainboards ist die Anzahl 
der Layer. Auf einer Mainboard- 
Platine werden natürlich keine 
Leitungen „verlegt“. Die Leiter- 
bahnen werden auf das Tráger- 
material, meist ein isolierender 
Kunststoff, gepresst. Die Kunst 
bei der Entwicklung einer Plati- 
ne ist es, die Anzahl der Layer 
so gering wie móglich zu halten. 
Tatsáchlich bestehen aktuelle 
Mainboards nur noch aus vier 
Layern. Layer 1 bildet die obers- 
te Schicht. Sie beherbergt Signal- 
leitungen. Layer 2 besteht ty- 
pischerweise aus einer Kupfer- 
platte für die Stromversorgung. 
Hier kónnen die Hersteller die 
Spannung für die einzelnen Ge- 
ráte abgreifen. Layer 3 besteht 
ebenfalls aus einer Kupfer- 
schicht, hier zustándig für die 
Masse (Ground). Auf Layer 4 


LE 
= dÉ we 


EPOX-FAB Das Epox-Gebäude beherbergt einen Teil der Produktion. Es 
steht in Chung Ho City, Taipei, Taiwan. 


ш d T 
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HANDARBEIT Ве! дег Platzierung der größeren Bauteile auf den Boards ist 
dagegen nach wie vor Handarbeit gefragt. 


7 


PLATINENMONTAGE Auf Fließbändern werden die Bauelemente (Steck- 
plátze, Kondensatoren, Schnittstellen etc.) montiert. 
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DON Die Mainboards durchlaufen die letzten Arbeitsschritte und 
werden anschließend auf speziellen Rollwägen zur Endkontrolle gekarrt. 


VERPACKUNG Nach der Endkontrolle werden die Platinen im letzten 
Schritt verpackt und versandfertig gemacht. (Alle Bilder: Epox) 


sind ebenso wie auf Layer 1 
Signalleitungen verlegt. Der 
Unterschied der Auslegung 
zwischen Signalleitungen und 
Leitungen für die Stromversor- 
gung liegt bei der Stromstärke. 
Auf den dünnen Signalleitun- 
gen wird lediglich Information 
transportiert. Hier genügen 
winzige Stromstärken. Der 
Strom für die Versorgung dage- 
gen kann schon mal mehrere 
Dutzend Ampere betragen, eine 
Stromstärke, welche die Signal- 
leitungen im Handumdrehen 
schmelzen würde. 


Die Hersteller sind natürlich 
darauf bedacht, so wenige Lay- 
er wie möglich für ihr Main- 
board zu verbauen. Je weniger 
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Layer, desto weniger Arbeits- 
schritte und desto geringer die 
Kosten. Das Optimum von vier 
Layern haben mittlerweile die 
meisten Mainboard-Hersteller 
erreicht. Bei Grafikkarten wie 
zum Beispiel der Geforce FX 
5800 Ultra sind derzeit noch 
zwölf Layer üblich. Zwischen 
den Layern befinden sich je- 
weils hauchdünne Dielektrika 
zur Isolation, die Core" oder 
,Pre-Preg" genannt werden. 


») Stromversorgung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ein im wahrsten Sinne des Wor- 
tes heißes Thema bei Main- 
boards ist mittlerweile auch die 
Stromversorgung. In einer Zeit, 
in der Prozessoren nicht selten 


mehr als 80 Watt Leistung auf- 
nehmen, kommen auf die Span- 
nungswandler der Mainboards 
ganz neue Schwierigkeiten zu. 
Die meisten Hersteller verbauen 
daher mittlerweile Drei-Phasen- 
Wandler. Ein Wandler besteht 
aus einem Satz Kondensatoren, 
einer Spule pro Phase und ein 
paar CVR-Elementen (Core-Vol- 
tage Regulator). Letzterer ist für 
die möglichst gleichmäßige 
Regulierung der Spannungen 
zuständig, die ersten beiden sor- 
gen für die oszillierende Versor- 
gungsspannung des Prozessors. 
Mittlerweile sind die Strom- 
stärken und damit auch die 
Verlustleistungen so hoch ge- 
worden, dass manche Main- 
board-Hersteller begonnen ha- 
ben, Kühlkörper auf ihre 
Spannungswandler zu bauen. 
Was heute noch seltsam und 
übertrieben anmutet, werden 
wir auf den Mainboards der Zu- 
kunft vermutlich als Standard- 
bauteil sehen. 


Э) Weitere Herstellungs- 
Prozesse 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Natürlich ist die Mainboard- 
Herstellung mit der Designpha- 
se nicht am Ende. Es folgt die 
Materialauswahl. Hier gilt es, 
den optimalen Mittelweg zwi- 
schen Kosten und Nutzen zu 
finden. Was nützen Materialien 
mit hervorragenden Eigenschaf- 
ten, wenn sie das Mainboard 
dreimal so teuer werden lassen 
wie das der Konkurrenz und 
das Produkt deshalb wie Blei in 
den Regalen liegt? Nach der 
Materialauswahl werden etliche 
Prototypen hergestellt, mit de- 
ren Hilfe die elektrischen Eigen- 
schaften, wie sie auf dem Papier 
bzw. im Simulator errechnet 
wurden, in der Praxis überprüft 
werden. Noch immer geht es 
ausschließlich um die elektri- 
schen Eigenschaften. Noch im- 
mer arbeiten keine Prozessoren 
oder Grafikkarten auf den Plati- 
nen. Erst bei den Vorserien- 
Boards ist es an der Zeit, die 
Feinabstimmung vorzunehmen. 
Nicht selten haben wir in der 
Vergangenheit Platinen zu Ge- 
sicht bekommen, auf denen 
rasch noch ein paar Leiter per 
Lötkolben überbrückt wurden, 
da es in der Praxis zu Problemen 
gekommen war oder Fehler ent- 
deckt worden waren. In dieser 


Phase dürfen nun auch die 
BIOS-Programmierer ans Werk 
gehen und die verbauten Teile 
softwareseitig optimieren. In 
der Zwischenzeit zerbrechen 
sich die Produktionsingenieure 
den Kopf, wie das neue Main- 
board am besten herzustellen 
ist. Möglichst günstig, mit mög- 
lichst wenig Arbeitsschritten 
und so, dass die restliche Pro- 
duktion nicht beeinflusst wird. 
Denn die meisten Hersteller fer- 
tigen ihre verschiedenen Plati- 
nen mittlerweile auf ein und 
demselben Band. Pentium-4- 
Mainboards und Athlon-XP- 
Mainboards, VIA- und Intel- 
Mainboards purzeln alle vom 
selben Band. Möglich wird dies 
durch „intelligente“ Fertigungs- 
maschinen. Manufakturen, in 
denen billige Arbeitskräfte die 
Bauteile per Hand eindrücken 
oder auf das PCB löten, sind auf 
dem Rückzug. 


A Qualitätskontrolle 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
In einer Branche, in der Produk- 
te schon vom Nachfolger ver- 
drängt werden, wenn sie eben 
dabei waren, sich zu etablieren, 
gilt es, etwaige Fehler schon bei 
den ersten Entwurfsskizzen zu 
erkennen und zu vermeiden. 
Diese aufwendigen und teuren 
Qualitätssicherungsprozesse 
leisten sich alle Hersteller. Das 
ist trotz des enormen Aufwan- 
des immer noch billiger, als fun- 
damentale Fehler beseitigen zu 
müssen, wenn die Produktion 
bereits läuft und tausende pro- 
duzierte Boards in alle Welt 
verschickt wurden - und damit 
sind Fehler gemeint, die sich 
nicht mal eben mit einem BIOS- 
Update beseitigen lassen. Bei 
komplexen Produkten wie ei- 
nem Mainboard und den kurzen 
Entwicklungszeiten ist das nicht 
immer hundertprozentig reali- 
sierbar. Dennoch funktioniert 
die Kontrolle recht gut. Erinnern 
wir uns ein paar Jahre zurück, 
so ist es doch erstaunlich, wie 
problemlos die aktuellen Main- 
boards für Pentium 4 und 
Athlon XP in der Regel trotz der 
gestiegenen Komplexität funk- 
tionieren. Die restlichen paar 
Prozent im BIOS-Feintuning 
sind schon immer beim Kunden 
gereift. Daran hat sich auch heu- 
te nichts geändert. 

ROLAND NEUMEIER 
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Mehr von ALTERNATE finden Sie auf sen 2209г 188-191 
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3D Prophet 9600 
AGP-Grafikkarte 


* ATI Radeon 9600 Grafikchip 
* 256 MB DDR-RAM 
* 325 MHz Chiptakt 
* 400 MHz RAM-Takt 
* VGA, TV-Out, DVI 


H Kühlkörper Lüfter & 
Speicherkühlkörper 


* retail 


| У ( 


3D Prophet 9000 Pro 
AGP-Grafikkarte 


* ATI Radeon 9000 Pro Grafikchip 
* 128 MB DDR-RAM 

* 275 MHz Chiptakt 

* 550 MHz RAM-Takt 

* VGA, TV-Out & DVI 


* Kühlkörper, Lüfter & 
Speicherkühlkörper 


* retail 


GS Fortissimo lll 7.1 
PCI-Soundkarte 


e Cirrus Logic SF С54624 Soundchip 


* Dolby Digital EX, Dolby Surround, 
A3D 1.0 & EAX 2.0 Unterstützung 


* extern : 4x Line-Out, Line-In, 
Mic-In & S/PDIF-Out 


* intern: 2x CD-In, AUX-In 
& S/PDIF-In 


* inkl. PowerDVD Pro EX 


E 
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3D Prophet 9800 Pro 
AGP-Grafikkarte 


* ATI Radeon 9800 Pro Grafikchip 
* 128 MB DDR-RAM 

* 380 MHz Chiptakt 

* 680 MHz RAM-Takt 

* 2x VGA, TV-Out & DVI 


* Kühlkórper mit blau 
leuchtendem Lüfter 


зр Prophet 9200SE 
AGP-Grafikkarte 


* ATI Radeon 9200 SE Me x 
* 128 MB DDR-RAM —MÀnÓM 
• 200 MHz Chiptakt 

* 333 MHz RAM-Takt 

* 2x VGA, TV-Out 

* passive Kühlung 

* retail 


XPS 2.100 Silver 


2.1 Lautsprechersystem 


* 30 Watt (RMS) Subwoofer, schwarz 
* 2x 12,5 Watt (RMS) Satelliten, silber 
• 30 Hz - 20 kHz | 
* Kopfhórerbuchse | 


* 3,5 mm Klinke & 
Cinch Eingang 


| 3D GRAPHICS =e 


Telefon 01805-90 50 40 Telefax 01805- 90 5020 www. ALTERNATE. de 
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SERVICE = в GEWINNSPIEL 


Gewinnen Sie 
mit PC Games Hardware 


Diesen Monat dürfen sich vor allem Soundfans auf tolle Hardware freuen: Wir verlosen 
Soundsysteme und Multimedia-Hardware der Firma Anubis/Typhoon und dicke Soundpakete 
aus dem Hause Terratec. 


Hardware von Anubis/Typhoon 


In Zusammenarbeit mit Anubis/Typhoon verlosen wir Hardware im Wert von 1.600 


Euro. Neun Gewinner dürfen sich bald über eine neue Maus freuen, sechs weitere 
Gewinner bekommen ein hochwertiges Typhoon-Soundsystem. Zudem ver- 
losen wir USB-2.0-Hubs und zehn Media Player, mit denen Sie ohne einen 


PC direkt auf einem Fernseher Multimedia-Daten abspielen können. 


OX USB-Hub 2.0 "SS — 
10 | ÊX Acoustic 5.1 Amplified 
X. Media Player Satellite System 


ЗХ USB 2.0 Tini Docking Station 


5x Unplugged Mouse Il 


4x Unplugged Office Mouse 


ДУХ Acoustic 2.1 Amplified | e 
Satellite System c. 
«^ TYPHOON j ==> = 


Gesamtwert ca. € 1.600,- 
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SERVICE 


Soundpakete von Terratec 


Mit diesen Paketen können Sie in Zukunft Spiele, DVDs 
und Musik in ganz neuer Qualität genießen: Wir ver- 
losen fünf Bundles, bestehend aus einer Au- 
reon 5.1 Fun Games und einem Home Arena 
TXR 665. Drei weitere Gewinner dürfen 


sich auf ein Paket aus Aureon 7.1 Space 


und Home Arena TXR 884 freuen. 


5x Aureon 5.1 Fun Games + Speakersystem 


ш шшк 


sinje 


Home Arena TXR 884 (7.1) 


TER 


WARÛRAFT 
О5єт 


RRATEC* Que. 


Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an 
das Kennwort PCGH1 den Buchstaben der Lósung und Ihre 


Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- 


sehen: „PCGHI A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: 


Deutschland: © 8 1114 Schweiz: © 7 24 44 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Wetzel Schweiz: sfr 0,70 


*VF D2-Anteil € 0,12 


Sie können weiterhin ein- 
fach per Postkarte am 
Gewinnspiel teilnehmen. 
Schicken Sie diese an: 


PC Games Hardware 
„PCGH-Gewinnspiel 10" 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 01.10.2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


www.pcgameshardware.de 
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Lüftercontroller 3,5" EI 


neuheit 


eeee 


beleuchtet, in silber, 
schwarz und blau, 
dieser Controller regelt 
bis zu vier Lüfter 
unabhángig voneinander, 
über einen Drehregler 
kann die Drehzahl 

des Lüfters individuell 
eingestellt werden 


USB 2.0 Cardreader [Œ] 


6 in 1 mit 4 farbigen Blenden, 
unterstützt 8-256MB SD, 
8-128MB MMC, 4-128MB MS, 
4-256MB SM, 4-512MB CF, 
sowie 340MB/512MB/1,2GB 
IBM MicroDrive, für Windows 
98/98SE/2000/ME/XP, Mac 
OS 8.X/9.X/10.X, Treiber-CD 
und Befestigungsschrauben 


Rundkabel High Quality E 


Levicom Sys Guardian 11 [Œ] 


Alu Multi-Frontpanel 
Lüftersteuerung für bis zu 

6 Lüfter, Thermal-Monitoring 
(CPU, HDD, SYS), 

2x USB 2.0 Ports, 1x FireWire, 
1x Mikrofon-, 1x Line-IN- 

und 1x Kopfhörerbuchse 

an der Frontseite 


powered by www.wap-media.net 


S-VHS Kabel 


4pol min DIN Stecker/Stecker 


Premium Qualität 
1,00 m 
5,00 m 

10,00 m 

20,00 m 

50,00 m 


€ 8,90 
€ 11,90 
€ 15,90 
€ 24,90 
€ 49,90 


weitere Infos und Längen: 


www.bbt-shop.de 


PC-Umschalter2-fach [Œ] 


Automatisch 


Pocket-Version KS 102, 
max. Auflósung: 1920x1440, 


Bandbreite: 200MHz, 


2 LED’s, weitere Infos und 


passende Kabelsátze: 
www.bbt-shop.de 


Premium, blau oder grün 

fluoreszierend, das absolute 
PC-Modding Highlight, dieses 
Kabel leuchtet unter UV-Licht 


Floppy-RK 30 cm 
IDE-RK 35 cm 
IDE-RK 45 cm 
IDE-RK 60 cm 
IDE-RK 90 cm 


€ 4,90 
€ 5,90 
€ 5,90 
€ 5,90 
€ 8,90 


Wir sind zertifizierter Trustedshop, mit der kostenlosen Geld-zurück-Garantie von Gerling. Bei uns kaufen Sie 
sicher ein, denn sollte z.B. die Lieferung ausbleiben und der Shop ersetzt daraufhin nicht fristgerecht den 
Kaufpreis, dann erstattet Gerling den Schaden. Weitere Informationen unter 


Fachhändleranfragen per Fax — mit Gewerbenachweis und Briefkopf! 


Cinch Video Kabel 


Premium Qualität 
vergoldet, geschirmt 


0,50 m € 5,90 
3,00 m € 1,90 
5,00 m € 8,90 
10,00 m € 10,90 
20,00 m € 15,90 


weitere Infos und Lángen: 
www.bbt-shop.de 


a € 5.90 


mit PC’99 Farbcodierung 
zur Verbindung von PC 
mit Umschaltern 

2x PS/2 Stecker und 

1x 15pol VGA Buchse 

an 2x PS/2 Stecker und 
1x 15pol VGA Stecker 
3,00 m 

5,00 m 


€ 9,90 
€ 13,90 


Rundkabelset 


zweimal 


ATA 133/100/66 

das Set enthält 2x IDE 

und 1x Floppykabel, 
abwártskompatibel 

zu allen IDE Standards, 

das Set enthält 2x IDE (60cm) 
und 1x Floppykabel 

(30cm oder 75cm) 


Es gelten ausschliesslich unsere AGB unter www.bbt-shop.de/agb 
Für Verbraucher im Sinne des $ 13 BGB besteht ein zweiwóchiges gesetzliches Widerrufsrecht gemäß 8 312 BGB. 


posters4u.de 


Über 3000 Poster im Angebot! 
Sie haben einen bestimmten Artikelwunsch? 
Einfach eine E-Mail an: wuensche@posters4u.de 


E-Mail: sales@posters4u.de - 


I-Net: www.posters4u.de 


Cinch Audio Kabel 


Premium Qualität 
vergoldet, geschirmt 


0,50 m € 9,90 
2,00 m € 12,90 
5,00 m € 16,90 
10,00 m € 19,90 
20,00 m € 28,90 


weitere Infos und Längen: 
www.bbt-shop.de 


10/100 MBit 

mit Realtek Chip 

Plug & Play, 

Full Duplex, RJ45, 

Win 95/98/Me/NT/2000/XP 


Longshine € 10,90 


Ansmann Ladestation 


Ansmann Energy 4 NiCd und 
NiMH, die kleinere Version des 
Testsiegers "Energy 8", Lade- 
station für 1-4 Micro (AAA) 


oder 1-4 Mignon (AA) oder 
1-2 9V-Block, Auto-Diagnose 
der eingelegten Akkus, mikro- 
kontrollergesteuerte Ladung, 
Super-Schnellladung, weitere 
Infos: www.bbt-shop.de 


Opto Kabel Toslink 


Stecker/Stecker 
Premium Qualität 
1,00 m € 11,90 
5,00 m € 22,90 
10,00 m € 28,90 
20,00 m € 39,90 


weitere Infos und Längen: 
www.bbt-shop.de 


Patchkabel 


100/200 MBit Cat5e (RJ45) 
Gigabit-tauglich, auch als 
Crossoverkabel erhältlich 


0,50 m € 1,90 
5,00 m € 3,90 
10,00 m € 6,90 
20,00 m € 9,90 


weitere Infos und Längen: 
www.bbt-shop.de 


Ansmann Akkus 


NiCd-Akkus: 

AA 700mAh, 2er 
AA 1500mAh, 2er 
NiMH-Akkus: 


AAA 700mAh, 2er 
AA 2200mAh, 4er 

C 3500mAh, 2er 

D 7000mAh, 2er 
weitere Akkus und Info 
www.bbt-shop.de 


пф oa 


Laser 3x LED blue С | 


3 ultrahelle und 

farbige LED Spotlichter 
Geháuseoptik im spiegelndem 
Chrom, geringer Energiever- 
brauch/Wármeentwicklung, 
lange Lebensdauer, auch in 
UV und Rot-Grün-Blau erhált- 
lich, Netzteil direkt Anschluß, 
benötigt kein Inverter 


Show-Lüftergitter 


Show-Lüftergitter 

BIO HAZZARD 

einseitig verchromtes 
Lüftergitter, mit dem Laser 
zugeschnittene Form 

BIO HAZZARD, für Lüfter 
der Größe 80x80mm, 
weitere Modelle: 
www.bbt-shop.de 


Ansmann Batterien 


Alkaline Batterien: 
Micro (AAA), 4er € 2,99 
Mignon (AA), 4er € 2,99 
Bahy (C), 2er € 2,99 
Mono (D), 4er € 3,99 
9V Block € 3,49 
Lithium Photobatterie: 

CR123A € 4,90 
Akkubox zur Aufbewahrung 
von bis zu 8 Batterien € 4,90 


Für weitere Informationen und Rückfragen 


=) =] Еши 


CPU-Kühler in IceBlue EI 


temperaturgeregelt, 
superleise, mit einem 
kugelgelagerten Lüfter 
80x80x25mm, 20-29dB/A, 
TTC-D5TB(4/TC/BL), 

mit 3 blauen LEDs, 
Wärmeleitpaste liegt bei! 


Titan-CPU-Kühler 


superleise 


temperaturgeregelt, 
superleise, kugelgelagert, 
TTC-D5TB(5/TC), 

20-29dB/A, ohne 
Temperaturregelung € 10,90 
weitere Infos unter: 
www.bbt-shop.de 


CPU Kühler X-Dream [| 


bis XP 2800+, Kupferzylinder 
(Cooler Master) mit 
Wärmeleitpaste, manuelle 
Einstellung der Drehzahl 
(stellen Sie Ihr optimales 
Gleichgewicht zwischen 
Lautstárke und Kühlleistung 
her!) 


CPU-Kühler 


für Intel Pentium 4 (478), 
bis 3,4GHz (Titan TTC-W6TB/ 
825/CU35/ SC) Kupferkern 
mit Drehzahlsteuerung, 
Drehzahl regelbar: 
1800-3800U/min, Luft- 
durchsatz: 38,21—79,77m3/h, 
Maße: 100x91x 89.6mm 


CPU Kühler in IceBlue [Œ] 


für Intel P4 (478), bis 3,2GHz, 
TTC-W6TB/TC/LD2/825, tem- 
peraturgeregelter Aluminium- 
Kühler mit "Easy-Clip"-Befesti- 
gung, blau beleuchteter Lüfter, 
Drehzahl: 1300—3920 U/min, 
Luftdurchsatz: 27,3-82,7 m?/h, 
Maße: 100x91x89.6mm, EA 
ráuschentwickl.: <22- 31db(A 


Verax CPU-Kühler P14Cu E) 


extremleise 


Das extrem leise CPU-Kühl- 
system! Temperaturgeregelt, 
für Sockel 7/370/462/A, 

AMD: Athlon Palomino bis XP 
2100+ (1,73GHz) und für AMD 
Thoroughbred (XP) alle Takt- 
raten (0,55K/W), INTEL: Penti- 
um 111 Coppermine alle Taktra- 
ten, Celeron Tualatin bis 1,5GHz 


Enermax? Lüfter 


mit Drehzahlregelung 
Lüfter 80x80x25mm, 

2fach kugelgelagert, 
Drehzahl: 1000—3000U/min, 
3poliger Mainboardstecker, 
inklusive Adapter auf 

5 1/4" Stromanschluss, 

4 Lüfterschrauben 


Titan-Lüfter 


3 permanent leuchtende 
LEDs tauchen den 
durchsichtigen Lüfter in 
dezentes Licht und erzeugen 
schöne Farbeffekte, 

2.500 U/min +10%, 
80x80x25mm, 

auch in rot, grün und 
rot-grün-blau erháltlich 


Original SpeedPad imi 


Prázisions-Mousepad 

mit speziell beschichteter 
Oberflächenstruktur, 

leichte und präzise Führung, 
in schwarz, blau, 

gelb und transparent, 
Testurteil "Sehr Gut" 
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liefern wir ab 100.00 € Warenwert bei Vorkasse! 
Unter 100.00 € betragen Versandkosten 4.90 €. Für Nachnahmesendungen fallen zusätzlich 5.00 € und 2,00 € Übermittlungsgebühren der Deutschen Post an. 


CD-Tasche für 200 CDs EI 


in platzsparender Größe, 
jede Mappe ist zur einfachen 
Entnahme aus speziellem 
RAYCOM-Poly gefertigt 


CD-Taschen 40er € 3,99 
CD-Taschen 80er € 4,99 
CD-Taschen 104er € 6,99 
CD-Taschen 208er € 8,99 
CD-Taschen 304er € 9,99 


ATX Netzteil black 


Levicom 
AMD/Pentium4 
Lüfter Silent, 


temperaturgeregelt 

350 Watt € 44,00 
420 Watt € 54,00 
550 Watt € 89,90 


USB Anschlusskabel А/В [ | 


USB 1.1 Anschlusskabel А/В, 
in jedem Stecker ist eine 
blaue LED eingebaut, 

die dauerhaft leuchtet, 

Länge: 1,8m, 

jeder Stecker dauerhaft blau 
beleuchtet, auch in orange, 
rot, und blau-rot erhältlich! 


Schallschluckmatten E? 


reduzieren die Lautstärke im 
PC-Gehäuse um bis zu 60% 
Noiseblocker XT-Blue 

für Midi Tower € 34,90 
für Chieftec CS-601 € 34,90 
Noiseblocker EvolutionEQ 
für Midi Tower € 44,90 
für Chieftec CS-601 € 49,90 


a € 34.90 


ATX Netzteil black || 


Levicom 

AMD/Pentium4 

blaue LEDs, Lüfter Silent, 
temperaturgeregelt 

350 Watt € 59,90 
450 Watt € 69,90 


Soundlevel XL 600Watt [E] 


Subwoofer-Satelliten-System 
Sinus Leistung (RMS) 2x3W 
+ 6W, 7,6cm Breitbandlaut- 
sprecher, 10,1cm Tieftóner, 
magnetisch abgeschirmt, 
Frequenzbereiche: 40—300Hz 
(Subwoofer), 120-20.000Hz 
(Satelliten), eingebauter 
Verstärker 


Titan Festplattenkühler E? 


für 3,5", TTC-HD12, 
blau-transparent, im aktuellen 
PC-Modding Design reduziert 
die Betriebstemperatur Ihrer 
Festplatte, einfache Installation 
durch Anschrauben auf/unter 
3,5" Festplatten, die 4 passen- 
den Schrauben werden gleich 
mitgeliefert 


aus blauem VollAlu 

mit zwei kugelgelagerten Fan's, 
eine ausreichende Kühlung 
ihrer Festplatte sorgt auch 

im Dauerbetrieb für 
Zuverlässigkeit, erhöht die 
Lebensdauer und senkt das 
Ausfallrisiko enorm 


5.1Surroundsystem [8] 


Octavus 5.1 


Heimkino-Sound-Paket 
650 Watt, 5.1-Boxensystem 
plus 5.1-PCI-Soundkarte 
plus DVD Software 


Komplettpaket: € 59,90 
Soundsystem: € 49,90 
650 Watt 


Weitere Informationen und über 500 weitere Artikel unter 


WWW. 


;bbt-shop. de 


BBT-Systems KG · Ötterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (09 11) 9944015 - Fax (09 11) 99 44 021 
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Thilo Bayer 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


Durch neue Spiele-Benchmarks und eine stárkere Ge- 
wichtung des PCGH-Qualitátsmodus haben sich die 
Leistungsnoten bei Grafikkarten verändert. Aktuali- 
sierte Wertungen sind mit einem Sternchen gekenn- 
zeichnet. Die derzeit schnellsten Karten bauen auf den 
Radeon 9800 Pro und Geforce FX 5900 Ultra. Das 
beste Preis-Leistungs-Verhältnis haben Beschleuniger 
mit Radeon 9100 (ab 75 Euro), Geforce4 Ti-4200/64 
MByte (ab 90 Euro) sowie Radeon 9500 Pro/9600 Pro 
(ab 170 Euro). 


Grafikkarten (c abgewertet) 
AGP-Karten bis 200 Euro 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teuer 


sein. In den folgenden Ein- 


Grafikkarten und Monitore 


kaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 
zu Produkten unterschied- 
lichster Kategorien. Die Be- 
sonderheit: Auf Hardware 
mit auffallend gutem Preis- 
Leistungs- Verháltnis weisen 


wir gesondert hin. 


Gm 


Grafikkarte 


Preis-Leistungs-Tipp 


EA 


Connect 3D 9600 Pro 


Grafikkarte 


Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. 


Top-P 


rodukt 


lc i 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Atlantis 9500 Pro Sapphire www.sapphiretech.com € 199,- | Radeon 9500 Pro 128 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |1,96* (03/2003) 
Preis: — GV-R96P128D Gigabyte www.gigabyte.de € 189,- | Radeon 9600 Pro 128 MByte DDR (29 ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 12,05 (08/2003) 
Leistungs- > Radeon 9600 Pro Connect 3D www.connect3d.com € 169,- | Radeon 9600 Pro 128 MByte DDR (3,3ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out !2,10 (09/2003) 
Tipp Winfast A280 TD VIVO Leadtek www.leadtek.de Є 172,- | Geforce4 Ti-4800 SE 128 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,17* (04/2003) 
SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de € 159,- | Geforce4 Ti-4200-8X 128 MByte DDR (3,3 ns) 250/285 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,26* (03/2003) 
Winfast A280 LE TDH Leadtek www.leadtek.de € 129,- | Geforce4 Ti-4200-8X 128 MByte DDR (4,0 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,26* (01/2003) 
CATi4800SE- VTD8X MSI www.msi-computer.de € 149,- | Geforce4 Ti-4800 SE 128 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,27* (03/2003) 
CA4TI4200-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 139,- |Geforce4 Ti-4200-8X 128 MByte DDR (4,0 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,29* (01/2003) 
Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 149,- | Geforce4 Ti-4200-8X 128 MByte DDR (3,3 ns) 250/275 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,37* (03/2003) 
64714200-Т08Х MSI www.msi-computer.de € 139,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (3,6 ns) 250/257MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — | 2,40* (03/2003) 
Excalibur Radeon 9500 Enmic/HIS www.enmic.de € 169,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/270 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,41* (03/2003) 
Xelo Radeon 9500 Xelo www.xelo.net € 182,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,46* (02/2003) 
Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 139,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — | 2,46* (02/2003) 
Atlantis 9600 Sapphire www.sapphiretech.com € 129,- | Radeon 9600 128 MByte DDR (4,0 ns) 325/200 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,48 (08/2003) 
Tornado Geforce FX 5600 | Innovision www.mb-it.de € 167,- | Geforce FX 5600 128 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,51* (07/2003) 
SP8831DV Sparkle www.alternate.de € 154,- | Geforce FX 5600 128 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,54* (07/2003) 
Preis- Geforce FX 5600P Turbo ` | Albatron www.albatron.com.tw € 139,- | Geforce FX 5600 128 MByte DDR (3,3 ns) 325/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 12,59 (08/2003) 
Leistungs- B> Mystify 4200 erratec www.terratec.de €72,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (4,0 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 12,60* (12/2002) 
Tipp — 3D Blaster 5 FX 5200 Ultra | Creative de.europe.creative.com Є 179,- | Geforce FX 5200 Ultra _ 128 MByte DDR (29 ns) 325/325 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 2,64 (08/2003) 
Tornado FX 5200 Ultra nnovision www.mb-it.de € 150,- | Geforce FX 5200 Ultra | 128 MByte DDR (29 ns) 325/325 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out  |2,66 (08/2003) 
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Grafikkarten c abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Atlantis Rad. 9800 Pro U.E. |Sapphire www.sapphiretech.com € 579,- |Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (22 ns) (380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out [1,24 (09/2003) 
GV-R98P256D Gigabyte www.gigabyte.de € 499,- |Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (22 ns) 380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 11,28 (08/2003) 
FX5900U-VTD256 MSI www.msi-computer.de € 549,- |беѓогсе FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (22 ns) !450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,32 (09/2003) 
Excalibur Radeon 9800 Pro  'Enmic/HIS www.enmic.de € 410,- Radeon 9800 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 135 (09/2003) 
FX Ultra/1600 XP 65 Gainward www.gainward.de € 639,- |Geforce FX 5900 Ultra _ |256 MByte DDR (22 ns) |475/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,35 (09/2003) 
3D Prophet 9800 Pro Hercules www.hercules.de € 419,- Radeon 9800 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 1,36* (06/2003) 
Atlantis Radeon 9800 Pro — |Sapphire www.sapphiretech.com € 49,- |Radeon 9800 Pro 128 MByte DDR (29 ns) ` 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,37* (06/2003) 
Tornado FX 5900 Ultra Innovision www.mb-it.de € 499,- |Geforce FX 5900 Ultra 1256 MByte DDR (22 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,38 (09/2003) 
Aeolus FX5900 Ultra Aopen www.aopencom.de € 549,- j|Geforce FX 5900 Ultra ` |256 MByte DDR (22 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,39 (09/2003) 
Mystify 5900 Ultra Terratec www.terratec.de € 539,- |Geforce FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (22 ns) | 450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,40 (08/2003) 
FX Ultra/1200 XP 65 Gainward www.gainward.de € 399- |Geforce FX 5900 128 MByte DDR (2,2 ns) ` |440/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,43 (08/2003) 
Tachyon 69700 Pro Tyan www.tyan.de € 399. Radeon 9700 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) |325/310 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out  |1,43* (05/2003) 
FX5900-TD128 MSI www.msi-computer.de € 429, |беїогсе FX 5900 128 MByte DDR (2,2ns) 400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,44 (08/2003) 
Atlantis 9700 Ultimate Ed. — |Sapphire www.sapphiretech.com € 380,- |Radeon 9700 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) [325/310 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,46* (04/2003) 
Preis: 30 Blaster 5 FX5900 Ultra [Creative de.europe.creative.com € 549,- |беѓогсе FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (2,2 ns) | 450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,47 (09/2003) 
Leistungs- B> 3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de € 375,- Radeon 9700 Pro 128 MByte DDR (29 ns) [325/310 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,48* (11/2002) 
Tipp ` Radeon 9800 Pro Connect 3D |www.mb-it.de € 399,- Radeon 9800 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) ` 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,48* (06/2003) 
V9950/TD Asus www.asuscom.de € 399,- Geforce FX 5900 128 MByte DDR (2,2 ns) [400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,49 (09/2003) 
Excalibur Radeon 9700 Pro |Enmic/HIS www.enmic.de € 379,- |Кайеоп 9700 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) 325/310 MHz DDR | VOA/DVI/TV-Out Lët: (12/2002) 
FX5900 PV Albatron www.albatron.com.tw € 455,  |Geforce FX 5900 128 MByte DDR (2,2 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,52 (09/2003) 
Preis- — SP8835-PT Platinum Sparkle www.alternate.de € 399,- |Geforce FX 5900 128 MByte DDR (2,2 ns) 400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,56 (09/2003) 
Leistungs- > Tornado Geforce FX 5800 [Innovision ` |www.mb-it.de € 299,- |Geforce FX 5800 128 MByte DDR-II (2,0 ns) |400/400 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,59* (06/2003) 
Tipp ` Mystify 5800 Terratec www.terratec.de € 299,- |Geforce FX 5800 128 MByte DDR-II (2,2 ns) |400/400 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |1,63* (07/2003) 


Röhren-Monitore (CRT) 


17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Flexscan T565 Eizo www.eizo.de € 389, D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 179 (01/2002) 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec-mitsubishi.de € 259, D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 192 (01/2002) 
Leistungs- B> 7КІг+ AOC www.aoc-europe.com Є 139, D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,03 (07/2001) 
Tipp ` Tir AOC WWW.aoc-europe.com Є 129, D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wólbung |2,36 (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 189, D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,44 (08/2002) 
19 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 399, D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast 158 (11/2002) 
Leistungs- > 109840 Philips www.philips.de € 269, D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 1,69 (11/2002) 
Tipp ` Diamond Plus 93 SB Mitsubishi www.nec-mitsubishi.de € 329, D-Sub 0,25 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 180 (1/2002) 
Multiscan E430 Sony www.sony-cp.com/de € 469, D-Sub 0,24 mm Streifen 30-96 kHz Flatscreen 181 (1/2002) 
LS902UT liyama www.iiyama.de Є 179, D-Sub 0,26 mm Loch 30-96 kHz Leichte Wölbung |1,92 (11/2002) 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
AX3835UT liyama www.iiyama.de € 39. D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Hóhenverstellbar |1,83 (09/2002) 
1365 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot-Software 1,84 (09/2002) 
27511 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 191 (09/2002) 
Preis — LMIBIOA Hyundai www.hyundaiq.de € 399,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,01 (09/2002) 
Leistungs- B> 567 TFT Vobis www.vobis.de € 249,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 218 (09/2002) 
Tip 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399,- D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,20 (01/2003) 
17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
SDM-STIR Sony www.sony-cp.com/de Є 599,- D-Sub 16 ms 160 Grad Zocker-LCD 1,69 (04/2003) 
Microscan A715 Adi www.adi-deutschland.com | € 519,- D-Sub, DVI-D 16 ms 160 Grad Günstiger Preis 176 (05/2003) 
LCD1701 NEC www.nec-mitsubishi.de € 499,- D-Sub 16 ms 160 Grad Edles Design 1,82 (04/2003) 
Syncmaster 172T Samsung www.samsung.de € 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms 170 Grad Edles Design 1,89 (04/2003) 
Preis: Flatron LI710B LG www.lge.de € 599,- D-Sub, DVI-I 16 ms 140 Grad Schnelle Reaktion 12,03 (04/2003) 
Leistungs- B> 767 TFT Vobis www.vobis.de Є 399,- D-Sub 25 ms 160 Grad Günstiger Preis 2,24 (04/2003) 
Tipp 


Schon über ein Jahr bietet AOC bei den 17-Zoll-Röh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs- Verháltnis. 
Der 7КІг+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
tet nur 139 Euro. Móchten Sie sich lieber einen 19- 
Zoller zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 1,69 erreicht und wird 
für knapp 270 Euro angeboten. Ein günstiges 15- und 
17-Zoll-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geräte 
haben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. 
Zockern lege ich den Sony SDM-STIR ans Herz. 


19-Zoll-CRT 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 
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Prozessoren und Speicher 


Akt 


e Produkt-Empfehlungen 


Oliver 
Haake 
Redakteur 
Bereich Speicher 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der häufigsten 
Fehlerquellen, geben Sie sich daher nicht mit No- 
name-Ware ab. Gerade bei Mainboards mit Nforce2- 
Ultra-400-, Springdale-PE oder Canterwood-Chip- 
satz machen sich leistungsfáhige DDRAOO-Module 
mit einer Latenz von CL2 bezahlt. Bei den Prozesso- 
ren raten wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unver- 
hältnismäßig teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr 
spieletauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit 
mehr als 2,4 GHz oder ein Athlon XP ab 2400+ sein. 


Prozessor 


Preis-Leistungs-Tipp | 


Athlon XP 2600+ 


Arbeitsspeicher 


Preis-Leistungs-Tipp 


Twinmos PC3700 256 MByte 


Prozessor 

Intel 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 

Celeron 1700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 kByte |CPU-Takt 100 M Sockel 478 0,18 Mikrometer | ISSE, SSE2 

Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600 8 + 12 KuOps/128 kByte |CPU-Takt 100 M Sockel 478 0,13 Mikrometer | ISSE, SSE2 

Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer | ISSE 

Pentium III 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium III 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 kByte | CPU-Takt 100 M Sockel 423/478 0,18 Mikrometer | ISSE, SSE2 

Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 100 M Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 

Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 

Pentium 4 3.066 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 

Pentium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 200 MHz QDR | Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 

AMD 

Modell (CPUID) Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Verbindung Prozess Besonderheit 

Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300 128/64 kByte 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 

Athlon 850, 900, 950, 1.000, 1:100, 1.200, 1.300, 1.400 128/256 kByte Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 

Athlon 1.000, 1133, 1200, 1.333, 1400 128/256 kByte Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 

Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), 128/256 kByte 133 MH Sockel A 0,18 Mikrometer — !3DNow Prof. 
XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1.667) 

Athlon XP (680) | XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 128/256 kByte Sockel A 0,13 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2100+ (1.733), XP 2200 (1.800) 

Athlon XP (681) | XP 1800 (1.533), XP 2000+ (1.667), ХР 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 128/256 kByte Sockel A 0,13 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 

Athlon XP (681) | XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 128/256 kByte Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 

Athlon XP (6A0) | XP 2500 (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2167) 128/512 kByte Sockel A 0,13 Mikrometer |3DNow Prof. 

Athlon XP (6A0) | XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 128/512 kByte Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
KHX3500K2/512 Kingston www.kingston.com Є 150,- |2x256 MByte 217 MHz Single-Sided ` 18x 256 MBit 1,57 (09/2003) 
KHX3500/512 Kingston www.kingston.com € 160,- |1x512 MByte 217 MHz Double-Sided — 16 x 128 MBit 161 (03/2003) 
Platinum Ultra PC3500 — | GEIL www.geil.com.tw € 80,- |1x256 MByte 217 MHz Single-Sided |8x 256 MBit 164 (01/2003) 
Leistungs- B> PC3700 256 MByte Twinmos www.twinmos.com €10- |1x256 MByte 233 MHz Single-Sided — 18x 256 MBit 1,69 (03/2003) 
CMX2564-3700 Corsair www.corsairmicro.com € 110,- |1x256 MByte 233 MHz Double-Sided |16 x 128 Mbit 173 (09/2003) 
PC3700 DC-Kit EL ocz www.ocztechnology.com |€ 190,- |2 x 256 MByte 233 MHz Double-Sided |16 x 128 MBit 1,80 (09/2003) 
DDR400 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
PC3200 Ultra Dual Chan. | Geil www.geil.com.tw € 134,- |2 х 256 MByte 200 MHz C Single-Sided |8x 256 MBit 148 (09/2003) 
Twinx 512-3200LL Corsair www.corsairmicro.com € 190,- |2x256 MByte 200 MHz H Double-Sided |8x 256 MBit 149 (04/2003) 
PC3200 Mushkin www.mushkin.com € 120,- |1x 256 MByte 200 MHz CL2, Double-Sided |8x 256 MBit 158 (01/2003) 
Leistungs- B> PC3200 Samsung www.samsung.de € 64,- |1x256 MByte 200 MHz H Single-Sided |8x 256 MBit 1,82 (01/2003) 
PC400 MS64D3200U-5  |Take MS www.memorysolution.de | € 50,- |1x256 MByte 200 MHz CL2, Single-Sided — 18x 256 MBit 2,35 (09/2003) 
PC3200 Infineon www.infineon.de €51,- |1x256 MByte 200 MHz Ç Single-Sided |8x 256 MBit 2,37 (09/2003) 
KVR400X64C25/256 Kingston www.kingston.com €72,- |1x 256 MByte 200 MHz CL2, Double-Sided |16 x 256 MBit 3,01 (09/2003) 
DDR333 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation ` Wertung 
PC2700 Infineon www.infineon.de Є 50,- |1x256 MByte 166 MHz CL2, Single-Sided ` 18x 256 MBit 158 (01/2003) 
CMX256-2700C2 Corsair www.corsairmicro.com €64- |1х 256 MByte 166 MHz С Double-Sided |8 х 256 MBit 1,69 (06/2002) 
РС2700 Samsung www.samsung.de €54- |1х 256 MByte 166 MHz CL2, Single-Sided |8x 256 MBit 1,80 (06/2002) 
PC2700 Nanya www.nanya.com €44- |1x 256 MByte 166 MHz CL2, Single-Sided |8x 256 MBit 2,31 (01/2003) 
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Mainboards für Spiele-PCs 


Akt 


Christian 
Gögelein 


Redakteur 
Bereich Mainboards 


Die ersten Hauptplatinen mit VIAs KT600-Chipsatz 
sind da. Die neue Plattform ist zwar nach wie vor 
langsamer als Nvidias Nforce2, dafür aber etwas 
günstiger. Übrigens: Jetzt ist die optimale Zeit für den 
Mainboardkauf. Unsere Referenzplatine für den Sockel 
A, das Asus A7N8X Deluxe, kostet nur noch 120 Euro, 
das MSI K7N2 Delta-L nur noch 80 Euro. Bei aktuel- 
len Mainboards für Intel-Prozessoren sollten Sie un- 


le Produkt-Empfehlun 


bedingt auf Prescott- Kompatibilitát achten. 


Mainboards für Intel-Prozessoren 


Mainboard Sockel 478 


Intel D865PERL 


Mainboard Sockel A 


MSI K7N2 Delta-L 


Sockel 370 - Pentium 111 und Celeron 


Preis- Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA AGP/Festplatte Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 140,- Intel i815EP (B) 1/6/0 4X/UDMA100 \бА 2,23 (02/2002) 
Tipp TUSL2 Asus www.asuscom.de € 160,- Intel i815E (B) 1/6/0 4X/UDMATOO RAID, \бА 2,28 (02/2002) 
Sockel 478 - Pentium 4 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
PAP800 Asus www.asuscom.de € 154,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 141 (08/2003) 
Р4С800 Asus www.asuscom.de € 200,- Intel i875PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 1,50 (08/2003) 
Lanparty i875P DFI www.dfi.com € 180,- Intel 1875Р 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, LAN-Bag 151 (08/2003) 
865PE Neo2-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 170,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 1,52 (08/2003) 
875P Neo-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 190,- Intel i875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 1,58 (08/2003) 
AXC4 Max Aopen WWW.aopencom.de € 210,- Intel 1875Р 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Fw. etc. 1,60 (08/2003) 
8PENXP. Gigabyte www.gigabyte.de € 190,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Fw. etc 1,62 (08/2003) 
4PDA2* Epox www.elito-epox.de € 174,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Diag-LED 1,69 (08/2003) 
865PE Pro II Albatron www.albatron.com.tw € 180,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN 178 (08/2003) 
АХАРЕ Max Aopen www.aopencom.de € 184,- Intel i845PE 4X/6/DMA133 133 MHz QDR Lüfterst., RAID, SATA, Firewire |2,02 (02/2003) 
PAPE Asus www.asuscom.de Є 84,- Intel 1845РЕ 4X/6/DMA133 133 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,04 (01/2003) 
Preis- РЕТ Photon Elitegroup www.elitegroup.de € 160,- Intel i865PE 8X/6/DMA100 200 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,8 (09/2003) 
Leistungs- B> D865PERL Intel www.intel.de € 130,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 2,83 (08/2003) 
Tipp 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM bis 150 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe (Rev. 2.0) [Asus www.asuscom.de € 120,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual LAN, Firewire 1,20 (07/2003) 
AK79D-400 Max Aopen WWW.aopencom.de € 130,- Nforce2 Ultra 400 |8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 1,21 (08/2003) 
KTN2 Delta-ILSR MSI www.msi-computer.de € 114,- Nforce2 Ultra 400 — |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 129 (07/2003) 
Lanparty KT400A DFI www.dfi.com € 120,- VIA KT400A 8X/5/DMA100 166 MHz DDR 2xLAN, Firewire, RAID, Bag 1,59 (07/2003) 
KTNCRI8D Pro 2 Leadtek www.leadtek.de Є 120,- Nforce2 Ultra 400 |8X/4/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,61 (07/2003) 
8K5A2«B2 Epox www.elito-epox.de Є 140,- VIA KT333/VT8235 — 4X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, Bluetooth, LAN 1,70 (12/2002) 
8RGA« Epox www.elito-epox.de € 134,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMAT33 166 MHz DDR LAN, Firewire, Onboard-Grafik |1,71 — (04/2003) 
8KRA2* Epox www.elito-epox.de € 100,- VIA KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, LAN, SATA, Firewire 174 (09/2003) 
8RDA« Epox www.elito-epox.de € 110,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN, Firewire 1,80 (01/2003) 
NF7-S Abit www.abit-usa.com € 120,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,82 (04/2003) 
Preis- — A7V8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 110,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 183 (1/2002) 
Leistungs- B> K7N2 Delta-L MSI www.msi-computer.de €87,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 184 (07/2003) 
Tipp — 8K9AI Epox www.elito-epox.de © 90,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR LAN 184 (12/2002) 
ATNOX-X Asus www.asuscom.de € 84,- Nforce2 400 8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (09/2003) 
8K9A9I Epox www.elito-epox.de € 100,- VIA KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN 2,00 (07/2003) 
K7NISCRG-Pro Leadtek www.leadtek.de Є 120,- Nvidia Nforce2 8X/A/DMAT33 166 MHz DDR LAN, Firewire 2,01 (01/2003) 
KT4 Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de € 114,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,03 (12/2002) 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € 110,- VIA KT400 8X/5/DMA133 166 MHz DDR SC-Reader, RAID, LAN 2,04 (12/2002) 
KT3 Ultra2-BR MSI www.msi-computer.de Є 13,- VIA KT333/VT8235 — 4X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, Bluetooth 2,04 (10/2002) 
8RDA3* Epox www.elito-epox.de Є 100,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual LAN, Firewire 2,09 (07/2003) 
AKTT-8X Max Aopen www.aopencom.de Є 120,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 248 (12/2002) 
KX400+ Albatron www.albatron.com.tw € 100,- VIA KT333/VT8235 — 4X/6/DMA133 166 MHz DDR = 2,20 (12/2002) 
GA-7VAXP Gigabyte www.gigabyte.de € 110,- VIA KT400 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, DualBIOS, LAN, Firewire 2,21 (12/2002) 
ATV333 Asus www.asuscom.de € 110,- VIA KT333 4X/5/DMAT33 166 MHz DDR RAID, Firewire 2,27 (07/2002) 

Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM über 150 Euro 

Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
Lanparty NFII Ultra DFI www.dfi.com € 170,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Fw, LAN-Bag 1,33 (08/2003) 
CT-7NJS Zenith Chaintech www.chaintech.de € 180,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire и. а. |1,36 (04/2003) 
GA-TNNXP Gigabyte www.gigabyte.de € 190,- Nforce2 Ultra 400 — | 8X/5/DMAT33 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 178 (09/2003) 
GA-TVAXP-A Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 160,- VIA KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, DualBIOS, SATA, LAN, Firewire | 2,20 (06/2003) 
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Bei den Standard-CPU-Kühlern ist der Whisper Rock 
IV von Spire ein gelungener Sockel-A-Kühler für wenig 
Geld. Als Silent-CPU-Kühler empfehlen wir den Cop- 
per Silent 2. Für Geforce4-MX- Karten bietet sich die 
VGA-Heatpipe ZM50-HP von Zalman an - sie bietet ei- 
ne gute Kühlleistung ohne Geräuschentwicklung. Nicht 
ganz so gut wie Arctic Silver Ill, aber wesentlich güns- 
tiger ist die Hi-End-Wärmeleitpaste für Prozessoren. 
Wer eine Wasserkühlung sucht, kann bedenkenlos die 


Preis-Leistungs-Tipp | 
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Craemer 
Redakteur 
Bereich Overclocking 


Whisper Rock IV 


Cool Sprinter von H20-Computer kaufen. 


Zalman ZM80C-HP 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Standard-Kühler 


Modell Hersteller Internet Preis Sockel Werkstoff Gewicht Lautstärke (12V/7V) Geeignet bis... Wertung 
SLK900 U (Y.S.)* Thermalright www.caseking.de €73,- Sockel A/478 | Kupfer 610 Gramm 38/35 dB(A) XP 3200+ 172 (04/2003) 
Deep-Impact ME-Ed. | Aerocool www.pc-icebox.de € 60,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |400 Gramm 52/35 dB(A) XP 3200+ 1,80 (06/2003) 
SLK800 (Y.S.) Thermalright www.frozen-silicon.de € 10,- Sockel А Kupfer 595 Gramm 50/33 dB(A) XP 3200+ 181 (03/2003) 
SK7 NB-Edition Thermalright www.blacknoise.de € 50,- Sockel A/370 | Kupfer 540 Gramm 52/33 dB(A) XP 3200+ 184 (03/2003) 
NB-Acup Silent 11 Noiseblocker www.blacknoise.de € 40, Sockel A Alu/Kupfer | 395 Gramm 48/33 dB(A) XP 3200+ 184 (03/2003) 
Preis- MCX 462+* Swiftech www.listan.de €66- Sockel A/478 | Alu/Kupfer | 735 Gramm 48/30 dB(A) XP 3200+ 1,87 (03/2003) 
Leistungs- B> Whisper Rock IV Spire www.fortknox.de €22- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |300 Gramm 32/29 dB(A) XP 3200+ 190 (07/2003) 
Tipp AC 04 Sibak www.oc-card.de Є 22,- Sockel A Alu/Kupfer | 345 Gramm 47/32 dB(A) XP 3200+ 2,04 (03/2003) 
Silverado Noisecontrol www.hardware-rogge.de Є 11,- Sockel A/370 | Kupfer 435 Gramm 49/32 dB(A) XP 3200+ 2,08 (03/2003) 
S418 P4 EKL www.kkcomputer.de €49,- Sockel 478 Alu/Kupfer |385 Gramm 45/38 dB(A) P4 3,2 GHz 2,16 (03/2003) 
HAC-V81 X-Dream |Cooler Master www.listan.de €25,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |465 Gramm 64/50 dB(A) XP 3200+ 219 (03/2003) 
CGK 760172 Taisol www.frozen:silicon.de € 40,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 300 Gramm 48/33 dB(A) XP 3200+ 2,21 (03/2003) 
TTC-CW7TB Titan www.listan.de €30,- Sockel 478 Kupfer 520 Gramm 46/31 dB(A) P4 3,2 GHz 2,28 (03/2003) 
CNPS 5800D-Cu Zalman www.oc-card.de €36,- Sockel 478 Kupfer 500 Gramm 59/40 dB(A) P4 3,2 GHZ 2,42 (03/2003) 
"3 Bis zur nächsten Marktübersicht geben wir die Standard-Kühler weiter in dB(A) an, da eine Nachmessung entsprechend unserer neuen Sone-Messung nicht möglich ist. 
Silent-Kühler 
Preis: — SLK900 U (Papst)* !Thermalright www.caseking.de €79,- Sockel A/478 | Kupfer 695 Gramm 1,3/0,4 Sone Athlon XP 3200+ |1,96 (07/2003) 
Leistungs- > Copper Silent 2 Arctic Cooling www.frozen-silicon.de € 20,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |388 Gramm 14/07 Sone Athlon XP 3000+ |2,05 (07/2003) 
Tipp ТАК58 Global Win www.com-tra.de €33,- Sockel A/370 | Aluminium | 442 Gramm 21/0,4 Sone Athlon XP 3000+ !2,10 (07/2003) 
Volcano 9 Thermaltake www.alternate.de € 29,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 445 Gramm 11/10 Sone Athlon XP 3200+ |2,22 (07/2003) 
HHC-L61 Cooler Master www.listan.de € 45,- Sockel A/370 | Kupfer 535 Gramm 2,0/0,9 Sone Athlon XP 3200+ 12,22 (07/2003) 
PI4-Cu Verax www.pcsilent.de € 80,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 343 Gramm 0,8/0,7 Sone Athlon XP 2800+ 2,23 (07/2003) 
Super Silent Pro Arctic Cooling www.frozen-silicon.de € 10,- Sockel A/370 | Aluminium | 396 Gramm 12/0,5 Sone Athlon XP 2800+ 12,25 (07/2003) 
Aero 7 Cooler Master www.frozen-silicon.de € 46,- Sockel A/370 | Kupfer 639 Gramm 10,6/19 Sone Athlon XP 3200+ .|2,37 (07/2003) 
VGA-Kühler 
Hersteller Internet Geráuschentwickl. Temperatur 3D Wertung 
Preis- — ZM80C-HP Zalman www.alternate.de €29,- Nein 0 dB(A) 59 Grad Celsius Radeon 9700 Pro |1,90 (09/2003) 
Leistungs- > ZM50-HP Zalman www.frozen-silicon.de Є 25,- Nein 0 dB(A) 51 Grad Celsius Geforce4 MX 190 (05/2003) 
Tipp ` Giant II Thermaltake www.frozen-silicon.de €29,- Ja (45 mm) 51 dB(A) 56 Grad Celsius Radeon 9800 Pro |2,02 (07/2003) 
VGA Pro Ultra-Silent | MR-Computer www.ichbinleise.de € 28,- Ja (60 mm) 43 dB(A) 43 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200 | 2,11 (05/2003) 
VGA-Kühler G 01 Verax www.pc-cooling.de € 50,- Ja (60 mm) 38 dB(A) 45 Grad Celsius Geforce4 Ti-4200* | 2,17 (05/2003) 
TTC- CUV2AB Titan www.listan.de € 16, Ja (60 mm) 46 dB(A) 46 Grad Celsius Geforce4 Ti-4600 |2,33 (05/2003) 


Wärmeleitpaste 


Modell Hersteller Internet Preis Wärmeleitung Hauptbestandteil Inhalt Elektrisch leitend Wertung 
Arctic Silver Ill Arctic Silver Inc. |www.frozen-silicon.de.de €10, 9,0 W/mK Silberoxid 3 Gramm Nein 1,50 (06/2003) 
РТК-001 Cooler Master www.listan.de €11- 6,8 W/mK Silberoxid 16 Gramm Nein 1,60 (06/2003) 
HTK-001 Cooler Master www.listan.de Є 6,- 4,2 W/mK Aluminiumoxid 2 Gramm Nein 170 (06/2003) 
TT6-S101 Titan www.listan.de €350 7,5 W/mK Silberoxid 1,5 Gramm Nein 170 (06/2003) 
Preis- — Arctic Aluminia Arctic Silver Inc. | www.pc-icebox.de € 460 8,0 W/mK Aluminiumoxid 175 Gramm Nein 1,80 (06/2003) 
Leistungs- B> Hi End Frozen-Silicon www.frozen-silicon.de € 250 3,0 W/mK Silikon, Metalloxid 2,8 Gramm Nein 2,00 (06/2003) 
Tipp 
Wasserkühlungen 
Modell Hersteller Internet Preis Sockel Modulare Anschl. Verarbeitung Geeignet bis... Wertung 
Highend-Set Innovatec www.frozen-silicon.de € 265, Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 1,70 (06/2003) 
High End Set 240 Aqua-Computer |www.aqua-computer.de € 269, Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 171 (06/2003) 
Basic-Set Go-Cooling www.go-cooling.de € 200, Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 173 (06/2003) 
Preis- Magnum 390 04P Cooling www.listan.de € 160, Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 192 (06/2003) 
Leistungs- > Cool Sprinter H20-Computer ` | www.h20-computer.de € 129, Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 2,01 (06/2003) 
Tipp Aqualia Pentalpha www.hardware-rogge.de € 129, Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 2,23 (06/2003) 
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* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 


* Max. bis Geforce4 Ti-4200 
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Laufwerke und Brenner 


Akt le Produkt-Empfehlungen 


SERVICE 


Wenn Sie nicht unbedingt sofort eine Festplatte kaufen 
müssen, warten Sie lieber, bis alle Hersteller auf Serial 
ATA umgestiegen sind. Wer keine Wahl hat und eine 
IDE-Festplatte benötigt, ist mit der Deskstar 180GXP 
am besten bedient. Bei Lese-Laufwerken sollten Sie 
nur noch zu DVD-Lósungen greifen: MSI Starspeed 
D16 heißt hier meine Empfehlung. Bei DVD-Brennern 
(Empfehlung: Plextor PX-504A) verhält es sich ähnlich 
wie bei Festplatten: Wer warten kann, greift erst zu, 
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Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


wenn die Brenner noch günstiger geworden sind. 


Preis-Leistungs-Tipp | 


DVD-Brenner 


Barracuda ATA V 120 GByte 


Nec ND 1100A 


Festplatten 
Modell Hersteller Internet Preis Interface U/Min. DMA-Modus Größe Cache Wertung 
Barracuda SATA V — | Seagate www.seagate.de Є 149, SATA 7.200 SATA/150 120 GByte 8192 kByte 174 (04/2003) 
Deskstar 1806ХР Hitachi www.hgst.com € 174, EIDE 7.200 DMA/100 180 GByte 8.192 kByte 1,76 (04/2003) 
WD2000JB Western Digital |www.westerndigital.com € 229, EIDE 1.200 DMA/100 200 GByte 8192 kByte 190 (04/2003) 
WD1200JB Western Digital ` | www.westerndigital.com Є 129, EIDE 1.200 DMA/100 120 GByte 8192 kByte 194 (04/2003) 
Preis Мах Plus 9 Sata Maxtor www.maxtor.de € 199, SATA 1.200 SATA/150 160 GByte 8192 kByte 2,00 (06/2003) 
Leistungs- B> Barracuda ATA V ` [Seagate www.seagate.de € 109, EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 2.048 kByte 244 (04/2003) 
Tipp — Maxline Il Maxtor www.maxtor.de € 349, EIDE 5.400 DMA/133 250 GByte 2.048 kByte 2,20 (04/2003) 
SP8004H Samsung www.samsung.de € 104, EIDE 7.200 DMA/100 80 GByte 2.048 kByte 2,22 (04/2003) 
CD-ROM-Laufwerke 
ргеіѕ Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit Zugriffszeit Cache Wertung 
Leistungs- B> CD-8520B LG www.lge.de €19- EIDE 52x 86 ms 128 kByte 198 (01/2002) 
Tipp — CD-S520 Asus www.asuscom.de € 24,- EIDE 52x 83 ms 128 kByte 2,04 (01/2002) 
CD540E Teac www.teac.de Є 21,- EIDE 40x 63 ms 128 kByte 2,20 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de Єл, EIDE 52x 102 ms 128 kByte 2,30 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com ЄЛ, EIDE 52x 69 ms 128 kByte 2,40 (01/2002) 
LTN526 Lite-On www.liteon.com €21 EIDE 52x 100 ms 128 kByte 2,63 (01/2002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Cache Wertung 
Leistungs- > Starspeed D16 MSI www.msi-computer.de € 34,- EIDE 48x/16x 76/87 ms 512 kByte 182 (02/2003) 
Tipp ` DV-516E Teac www.teac.de € 44,- EIDE 48x/16x 75/87 ms 512 kByte 192 (02/2003) 
DMI68D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 49. EIDE 48x/16x 92/83 ms 512 kByte 2,04 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de € 14,- EIDE 40x/16x 80/110 ms 256 kByte 2,06 (01/2002) 
LTD-163 Lite-0n www.liteon.com €39,- EIDE 48x/16x 101/99 ms 512 kByte 2,21 (01/2002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de €59.- EIDE 48x/16x 15/89 ms 512 kByte 2,22 (02/2003) 
DVD-E616 Asus www.asuscom.de € 44,- EIDE 48x/16x 110/101 ms 256 kByte 2,34 (01/2002) 
CD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
CD-W540E Teac www.teac.de € 70,- EIDE 12x/40x/48x 8.192 kByte Writeproof 160 (06/2002) 
Preis- GCE-8320B LG www.lge.de Є 19,- EIDE 10x/32x/40x 8192 kByte Superlink 172 (03/2002) 
Leistungs- B> CRW- 4816A Asus www.asuscom.de Є 64,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 kByte Flextralink 184 (12/2002) 
Tipp — CWO88D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 69,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 kByte Exaclink 190 (12/2002) 
PC-WAOT2TU Plextor www.plextor.be € 219,- USB 2.0 12x/40x/40x 4.096 kByte Burnproof 194 (09/2002) 
CRW-4850 Aopen www.aopencom.de Є 14,- EIDE 12x/48x/50x 2.048 kByte Justlink 198 (12/2002) 
EHW-4048 Aopen www.aopencom.de Є 149,- USB 2.0 12x/40x/48x 2.048 kByte Justlink 2,05 (01/2003) 
PX-WAB24TA Plextor www.plextor.be Є 89,- EIDE 24x/48x/48x 4.096 kByte Burnproof 244 (12/2002) 
CRW-FI Yamaha www.yamaha-it.de € 144,- EIDE 24x/44x/44x 8.196 kByte Safeburn 2,26 (12/2002) 
PCRW4816 Philips www.philips.de Є 6l,- EIDE 16x/48x/48x 4.096 kByte Seamless-Link 2,36 (12/2002) 


DVD-Brenner 


Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit CD-R/CD-RW Cache Schnittstelle Wertung 
Preis- PX-504A Plextor www.plextor.be € 239,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 138 (06/2003) 
Leistungs- B> ND 1100A Nec www.necd.de € 169,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 140 (06/2003) 
Tip ` DVD300i HP www.hewlett-packard.de € 319, - EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 1,48 (06/2003) 
DV-W50E Teac www.teac.de € 169,- EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,60 (06/2003) 
DVR-A05 Pioneer www.pioneer.de € 189,- EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,62 (06/2003) 
FX-10 Freecom www.freecom.de Є 379,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte USB 2.0 184 (06/2003) 
RW-5120 Freecom www.freecom.de Є 329,- EIDE -/2,4x (DVD+RW) 12x/10x 2.048 kByte DMA/33 189 (07/2002) 
DVD 100 Memorex www.memorex.com € 39. EIDE 2,4x/2,4x (DVD*R/RW) — |T2x/10x 2.048 kByte DMA/33 192 (10/2002) 
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Soundkarten und Lautsprecher 


Akt e Produkt-Empfehlungen 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 
Inspire 2.1 Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 


digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1-Syste- 
me sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 51- 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 
5.1550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller 
Kay Beinroth | Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu 


Redakteur | Creative: Audigy oder Audigy 2 sind für Spieler aktuell 
Bereich Sound 


Stereosystem 
Soundkarte 


die erste Wahl. Logitech Z-340 Hercules Muse 5.1 DVD 
utsprechersysteme 
Stereosysteme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
nspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com Є 12,- 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,86 — (10/2002) 
Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de Є 89,- 24 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,18 (10/2002) 
Preis- — XA3021 Altec Lansing ` | www.altec-lansing.com € 119,- 2+1 21,5 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,23 (12/2002) 
Leistungs- B> 7-340 Logitech www.logitech.de € 54,- 2+ 31 Watt Analog Direkt am System 2,24 (10/2002) 
Tipp ` |-Trigue 2.13300 Creative www.creative.com € 109,- 24 34 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,32 (04/2003) 
4.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
Preis: Promedia 41 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 4+ 400 Watt Analog Direkt am System 142 (06/2001) 
Leistungs- B> 7-560 Logitech www.logitech.de Є 169,- 4+] 400 Watt Analog Direkt am System 144 (06/2002) 
Tipp ` Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389,- 44 100 Watt Analog/digital Direkt am System 152 (1/2000) 
A 3.500 Philips www.philips.de € 178,- 4+] 80 Watt Analog IR-Fernbedienung 190 (07/2001) 
Soundman Xtrusio DSR-100 ` |Logitech www.logitech.de € 204,- 44 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,92 (03/2001) 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 168,- 44 10 Watt Analog/digital Direkt am System 2,06 (12/2000) 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com €66,- 44 8 Watt Analog Direkt am System 2,93 (07/2001) 
5.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss 5.1-Dekoder Wertung 
27-680 Logitech www.logitech.de Є 379,- 54 450 Watt Analog/digital Integriert 136 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1 550 Creative www.creative.com € 329,- 54 500 Watt Analog S 146 (01/2003) 
Concept E Teufel www.teufel.de Є 249,- 5+1 140 Watt Analog - 1,76 (07/2003) 
Preis: — Digitheatre ZXR Pure Digital www.pure-digital.de € 239, 54 50 Watt Analog/digital Integriert 240 (07/2003) 
Leistungs- > XPS 510 Hercules www.hercules.de Є 69,- 54 60 Watt Analog * 244 (06/2002) 
Tipp Home Arena 51 Terratec www.terratec.de € 89. 54 55 Watt Analog Integriert 2,6 (06/2002) 
Xenon 51 Xtensions www.xtensions.net Є 249,- 54 45 Watt Analog/digital - 2,24 (07/2003) 
Inspire 5.1 5100 Creative www.creative.com € 84,- 54 42 Watt Analog - 2,30 (07/2003) 


Soundkarten « abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 Creative www.creative.com € 84,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 142 (1/2002) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com Є 69,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 154 (11/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 114,- 6x Line-Out, 1x MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja Lëtz (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de Є 129,- 3x Line-Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 190 (1/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com Є 49,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 196 (1/2002) 
SB Extigy Creative www.creative.com Є 124,- 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 198 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 153,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,28* (09/2001) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de € 45,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,30 (05/2002) 
Preis: Aureon 7.1 Space Terratec www.terratec.de € 89,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (03/2003) 
Leistungs- > Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com Є 34,- 3x Line-Out, 1x MID EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (09/2002) 
Tipp ` Revolution 71 M-Audio www.m-audio.de € 139,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,34 (07/2003) 

Kopfhörer 

Modell Hersteller Internet Preis Kabeltausch Kabellänge Gewicht Wertung 
HP 890 Philips www.philips.de €99.- Möglich 3 Meter 330 Gramm 170 (04/2002) 
Preis- — HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de € 119,- Nicht möglich 21 Meter 215 Gramm 196 (04/2002) 
Leistungs- > MDR-CD580 Sony www.sony.de Є 97,- Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,04 (04/2002) 
Tip HD 579 Sennheiser www.sennheiser.de € 100,- Möglich 3 Meter 210 Gramm 2,18 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de €87,- Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,34 (04/2002) 
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Tastaturen, Mäuse und Controller 


le Produkt-Empfehlungen 


Trotz Konkurrenz ist Logitechs MX 700 nach wie vor 
das Optimum unter den schnurlosen Mäusen. Das Po- 
wer Office Keyboard XP von Typhoon ist ein günstiges 
Tastenbrett mit guter Ausstattung. Dank Preissenkun- 
gen ist das Cordless Desktop MX eine empfehlenswer- 
te Tastatur-Maus-Kombi. Das ideale Spieler-Lenkrad 
bleibt das Wingman Formula GP. In puncto Gamepad 
Stöwer rate ich zum Wingman Cordless Gamepad, bei den 
Redakteur | „steuerknüppeln“ bevorzuge ich den Sidewinder Force 

Bereich Eingabegeräte | Feedback 2, obwohl die Produktion eingestellt wurde. MX 500 Optical Mouse Cordless Desktop MX 


Preis-Leistungs-Tipp Preis-Leistungs-Tipp 


Maus & Tastatur 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
MX 700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 69,- 8 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 132 (1/2002) 
Preis- Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de Є 40,- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 138 (12/2001) 
Leistungs- B» MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de €39,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 160 (12/2002) 
Tip ` Intelli Mouse Optical Microsoft www.microsoft.de € 29,- 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 1,80 (05/2001) 
Mystify Razer Boomslang 2100 Terratec www.terratec.de Є 69,- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 2100 184 (09/2003) 
Click! Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 35,- 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 1,88 (09/2003) 

Tastaturen 

Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de € 45,- Schwer Hoch PS/2, USB 19 152 (01/2001) 
Preis- — Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de €39,- Schwer Hoch PS/2, USB 23 + Scrollrad 178 (10/2001) 
Leistungs- B» Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de € 30,- Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |1,92 (06/2002) 
Tipp Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €32- Leicht Mittel PS/2 17 194 (1/2002) 
My Office Keyboard für XP Keysonic www.keysonic.net Є 30,- Leicht Leicht PS/2 52 + Steuerkreuz !2,38 (04/2003) 


Kombination Maus & Tastatur 


Preis- Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Leistungs- B> Cordless Desktop MX Logitech www.logitech.de Є 99,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 1,68 (06/2003) 
Tipp ` Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de € 89,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 1,86 (05/2003) 
Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de € 39,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,22 (08/2003) 
Cybo@rd Plus Cherry www.cherry.de €79,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,26 (03/2002) 
305KS Wireless Optical Trust www.trust.com € 65. Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,42 (05/2002) 
Key Tronic Cordless Key Tronic www.keytronic.com Є 45,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,46 (02/2003) 
Lenkräder 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de Є 119,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 122 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 11,- 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 134 (11/2001) 
Preis- SW FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de €79,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 154 (11/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de €39- 4 Wippen USB Pedalerie 174 (09/2002) 
Tipp — Fi FF Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de €179,- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 176 _ (12/2002) 
Gamepads 
Preis- Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> Wingman Cordless Gamepad | Logitech www.logitech.de €59.- 13 + Schubreg. | 6 (digital & analog) USB Kabellos, FF 172 (09/2002) 
Tipp Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de €44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 172 (12/2001) 
Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de Є 24,- 10 2 (digital) USB = 2,38 (12/2001) 
Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de €15,- 12 2 (digital) USB = 2,52 (09/2001) 
Joysticks 
Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> Sidewinder Force Feedback 2 | Microsoft www.microsoft.de Є 64,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB FF 146 (12/2000) 
Tipp Тор Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de € 89,- 8 + Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Schubr separat | 1,64 (01/2003) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 319,- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Schubr. separat | 1,68 (04/2002) 
Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de € 69,- 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Kabellos 182 (12/2002) 
Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de € 39,- 10 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Beidhändig 2,00 (08/2001) 
Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de Є 20, 6 * Schubregler 3 USB S 2,36 (07/2001) 


www.pcgameshardware.de 10/2003 | PC Games Hardware 175 


LE 


SERVICE 


zm РС DES MONATS 


Spiele-Rechner 
im Eigenbau 


Jeden Monat präsen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 
liche Rechner, die aus 
Einzelkomponenten 
zusammengestellt 
wurden. Die verbau- 
ten Produkte gehören 
jeweils zu den besten 
ihrer Klasse. 


elche Computer-Hard- 
ware ist gut und güns- 
tig? Unsere drei Com- 


puter im Eigenbau sollen eine 
Orientierungshilfe für Sie im 
dichter werdenden Hardware- 
Dschungel sein. Für die Kom- 
plett-PCs wählen wir allerdings 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (Versandkosten, 
Montage, DVD-Laufwerk, Dis- 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur 


sowie Windows-Lizenz) veran- 
schlagen wir pauschal 265 Euro. 
Bedenken Sie bitte, dass Tages- 
preise von Einzelkomponenten, 
vor allem für Arbeitsspeicher 
und Prozessoren, stark schwan- 
ken. Wir haben daher einen 
großzügigen Preisspielraum 
einkalkuliert – deswegen finden 
Sie manchmal auch günstigere 
Angebote im Internet. Alle Ei- 
genbau-Rechner sind leicht auf- 


rüstbar, wir verwenden — sofern 
technisch móglich - nur ein 
Speichermodul und lassen eine 
IDE-Einheit am  Festplatten- 
Controller frei. Bei Mainboards 
mit Nforce2- und Springdale- 
Chipsatz setzen wir generell 
zwei Module für bessere Perfor- 
mance ein (Twinbanking). Die 
Computer unterteilen wir in 
drei Klassen: für jeden Geldbeu- 
tel eine passende Konfiguration. 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis: € 1.070,- 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2800* (Barton) www.kmelektronik.de (07159) 94 31 11 € 162,- 
Kühler Noiseblocker NB-Acup Silent II www.noiseblocker.de 02103) 25 57 14 € 40,- 
Mainboard MSI K7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400)* www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 €78,- 
Arbeitsspeicher ` | Twinmos 2x 256 MByte DDR400 CL2,5 www.jescomputer.de 07191) 32 26 20 €92,- 
Grafikkarte Connect 3D Radeon 9600 Pro www.funcomputer.de 08331) 9 24 58 50 € 167,- 
Soundkarte Hercules Fortissimo Ill www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 Є 50,- 
Festplatte Seagate ST380011A (80 GByte) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 € 78,- 
Netzteil Chieftec HPC-300-202 www.ichbinleise.de 07157) 53 53 99 € 69,- 
Gehäuse Chieftec CS-601 www.listan.de 040) 73 67 68 60 €69,- 
+ Pauschale € 265,- 


Aufrüstoptionen 


CPU AMD Athlon XP 3000+ (Barton) 


www.norskit.de 


Gesamtpreis 


(0700) 66 77 54 80 € 10,- 


Grafikkarte 


Powercolor Radeon 9700 Pro 


www.kmelektronik.de 


(07159) 94 31 11 € 138,- 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


* Wegen Problemen mit Geforce FX 5800/5900 ist zwingend die aktuelle BIOS-Version erforderlich. 
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CPU AMD Athlon XP 2500+ (Barton) www.e-bug.de (05187) 30 06 04 €15- 
Grafikkarte Sparkle SP7228 Pure (Geforce4 Ti-4200) ` | www.kmelektronik.de (07159) 94 3111 €35,- 
Soundkarte Onboard-Soundchip S + € 50,- 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


Dieser PC bietet in unseren 
Augen das beste Kosten-Nut- 
zen-Verhältnis. Die Kompo- 
nenten sind nicht überteuert, 
die Leistung reicht für alle 
Anwendungen aus. 


D Dr gute Spieleleistung 
sorgt im Preis-Leistungs- 
PC ein Athlon XP 2800+ mit Bar- 
ton-Kern und einem Front- 
side-Bus von 166 MHz. Auch bei 
diesem Rechner kommt ein 
Mainboard mit Nforce2-Chipsatz 
(Nforce2 Ultra 400) zum Einsatz. 
Die beiden Twinmos-Speicher- 
module sind als DDR400 spezifi- 
ziert. Die Radeon 9500 Pro aus 
der letzten Ausgabe haben wir 
gegen eine neuere 9600 Pro von 
Connect 3D getauscht. Die 
Stromversorgung des Systems 
übernimmt ein Chieftec-Netzteil 
mit ausreichend Leistung auf 
den einzelnen Stromkanälen. 
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Der Einsteiger-PC soll móg- 
lichst preiswert sein. Den- 
noch gewáhrleistet die Aus- 
wahl der Komponenten ein 
flüssiges Spielen bei mittle- 
rer Auflósung und moderaten 
Qualitätseinstellungen. 


m Einsteiger-PC steckt als 

Prozessor weiterhin ein 
Athlon XP 2500+ mit einem 
Frontside-Bus von 166 MHz. Als 
Mainboard steht der CPU ein 
7NJL3 von Chaintech (Nforce2 
Ultra 400) zur Seite. Auf diesem 
Mainboard können Prozessoren 
mit einem Frontside-Bus von 200 
MHz eingesetzt werden. Der ver- 
wendete DDR333-Speicherriegel 
von Infineon mit 256 MByte ver- 
kraftet eine CAS-Latenz von 
2,5T, für mehr Performance soll- 
ten Sie allerdings auf zwei Spei- 
cherriegel aufrüsten, um das 
Twinbanking des Nforce2-Chip- 
satzes nutzen zu kónnen. Die 
Prozessorkühlung erledigt der 
Copper Silent 2 von Arctic Coo- 
ling. Als passendes Netzteil 
empfehlen wir bei dieser Konfi- 
guration ein Coba AP350-X. 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € 816,- 


Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2500* (Barton) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 € 89,- 
Kühler Arctic Cooling Copper Silent 2 www.frozen-silicon.de 05108) 6 42 00 € 20,- 
Mainboard Chaintech 7NJL3 (Nforce2) www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 14,- 
Arbeitsspeicher | Infineon DDR333 256 MByte CL2,5 www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 SJ: 
Grafikkarte Pixelview Geforce4 Ti-4200 www.fortknox.de 0800) 3 67 85 66 € 84,- 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun www.nordpc.com 03831) 3 03 60 €. 
Festplatte Seagate ST360015A (60 GByte) www.alternate.de 01805) 90 50 40 Є її, 
Netzteil Coba AP350-X www.inter-tech.de 0511) 72 66 78 30 Є 55, 
Geháuse Intertech Phoenix www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 €79,- 
+ Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 
CPU AMD Athlon XP 2800* (Barton) www.kmelektronik.de (07159) 94 3111 Є 11, 
Arbeitsspeicher | Infineon 008333 256 MByte DDR (125 www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 € 41 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2200+ (Tbred) www.tec-company.de (0700) 7 32 66 78 €2. 
Festplatte WD400EB, 40 Gigabyte, 5.400 U/min www.vv-computer.de (02241) 95 09 34 € 24- 
Soundkarte Onboard-Soundchip . S € 38 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


„Миг vom Feinsten", lautet 
die Devise beim High-End-PC. 
Egal ob Prozessor oder Gra- 
fikkarte, hier záhlt nur Leis- 
tung, der Preis ist Nebensa- 
che! 


ür viel Prozessor-Power 

sorgt ein P4 3,2 GHz von 
Intel mit 200 MHz Frontside- 
Bustakt (ODR). Dieser arbeitet 
auf einem Asus PAP800 Deluxe 
mit Springdale-Chipsatz. Das 
Asus-Board ist das momentan 
schnellste erhältliche P4-Main- 
board und glänzt mit Gigabit- 
LAN, SATA-/RAID-Controller 
und Firewire-Anschluss. Um 
den Preis des Systems in Gren- 
zen zu halten und dennoch eine 
leise und leistungsfáhige Küh- 
lung zu gewährleisten, verwen- 
den wir einen Zalman CNPS 
7000-Cu. Die Grafikausgabe 
übernimmt eine Ati Radeon 
9800 Pro von Sapphire mit 256 
MByte Speicher und passiver 
Kühlung aus dem Hause Zal- 
man. Dank des Netzteils BOT P4 
420W von Be Quiet! haben Sie 
genug Reserven für Zusatzkom- 
ponenten. 
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Der High-End-PC 
Preis: € 2.259,- 


Die Komponenten des High-End-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU Intel P4 32 GHz (FSB 200 MHz) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 Є 649,- 
Kühler Zalman CNPS 7000-Cu www.alternate.de 01805) 90 50 40 €50- 
Mainboard Asus P4P800 Deluxe (Springdale) www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 €137,- 
Arbeitsspeicher — | 2х 256 MByte DDR400 Corsair www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 158,- 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9800 Pro 256 MByte www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 € 489,- 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 www.funcomputer.de 08331) 9 24 58 50 Є n- 
Festplatte Western Digital WD2000JB (200 GByte) | www.mb-it.de 05932) 5 04 50 €204- 
Netzteil Be Quiet! ВОТ P4 420W www.listan.de (040) 73 67 68 60 €91,- 
Gehäuse NB-Chieftek 901 (Schalldämmung) www.blacknoise.de 05187) 30 06 04 € 145,- 
+ Pauschale € 265,- 


Aufrüstoptionen 


Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 Platinum www.mix- computer.de (01805) 70 28 70 € 13400 
Arbeitsspeicher ` | 2x 256 MByte DDR400 Corsair www.alternate.de (01805) 90 50 40 € 158,00 
LINES Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC * € 292,- 


Einsparoptionen 


Grafikkarte MSI Geforce4 MS-8900 Ti-4800 www.fortknox.de (0800) 3 67 85 66 € 274,00 
Festplatte Western Digital WDI200BB, 120 GByte www.nordpc.com (03831) 3 03 60 € 106,00 
Soundkarte Onboard-Soundchip 5 i € 1100 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
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Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


SERVICE 


"ETE LESERBRIEFE 


Leser-Feedback 


Anregungen, Fragen, Feedback? Mail an: redaktion@pcgameshardware.de 


» Geforce FX 5900 oder 
Radeon 9800 Pro? 


Ich habe gehört, dass die Ge- 
force FX 5900 im Vergleich zur 
Radeon 9800 Pro mit 256 MByte 
RAM deutlich langsamer sein 
soll. Ist das richtig und wenn ja, 
sollte ich meine Geforce FX 5900 
wieder verkaufen und mir eine 
Radeon 9800 Pro zulegen? 
Stimmt es außerdem, dass ich 
für Half-Life 2 eine Radeon 9800 
Pro benötige oder wird die Ge- 
force FX 5900 Ultra ausreichen? 

[Michael Westphal, per E-Mail] 


PCG Hardware: Beide Grafikkar- 
ten befinden sich in etwa auf dem 


gleichen Level, wobei die Radeon 
9800 Pro/256 geringfügig schneller 
ist. Daher lohnt sich der Wechsel 
nicht. Half-Life 2 wird sicherlich 
auch mit einer FX 5900 flüssig lau- 
fen, einen schnellen Prozessor und 
ausreichend Arbeitsspeicher vo- 
rausgesetzt. 


Y) Lohnt sich eine Geforce4 
Ti-4800? 

Ich will meine alte Geforce2 MX- 
400 gegen eine Geforce 4 Ti-4800 
von MSI austauschen, da sie 
mir mit 165 Euro ein echtes 
Schnáppchen zu sein scheint. 
Nun habe ich aber gehórt, dass 


MSI KTN2 DELTA-L 


Da nur zwei Stromanschlüsse für Lüfter vorhanden sind, brau- 


chen Sie bei mehr Gehäuselüftern einen Adapter für den Anschluss am Netzteil. 
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diese Grafikkarte nur DirectX 8 
unterstützt. Sollte ich doch lie- 
ber zu einer Radeon 9500 Pro 
oder 9700 mit DirectX-9-Unter- 
stützung greifen? 

[Christopher, per E-Mail] 


PCG Hardware: Geforce4-Ti-Kar- 
ten sind zwar technologisch auf 
dem Stand von DirectX 8.1, das 
stellt momentan aber kein Problem 
dar, da bis heute kein Spiel DirectX 
9 voraussetzt und sich das auch in 
absehbarer Zeit nicht so schnell ün- 
dern wird. Damit ist bei kleinen 
Budgets die geldbeutelschonende 
Geforce4 Ti-4800 durchaus eine 
sinnvolle Wahl. 


Э} CPU-Kühler leiser stellen 


Ich habe mir aufgrund eurer 
Marktübersicht „CPU-Kühler“ 
(Ausgabe 08/03) den Aerocool 
Deep Impact 101 ME zugelegt. 
Da er mir aber bei einer Span- 
nung von 12 Volt und der da- 
raus folgenden Umdrehungs- 
zahl etwas zu laut ist, wüsste ich 
gern, wie ich die Spannung auf 7 
Volt herunterschalten kann. 
[Michael Frank, per E-Mail] 


PCG Hardware: Sie miissen zwi- 
schen dem Kühler und Stroman- 
schluss einen Widerstand setzen, 
welcher die 12-Volt-Spannung auf 
7 Volt reduziert. Der Internet- 
versender www.listan.de beispiels- 


weise bietet mit dem 3-Pin-zu-4- 
Pin-Spannungsadapter (12 V auf 7 
V) von Revoltec eine kostengünsti- 
ge Lösung an. 


D Cachedns.reg nicht auf 
Heft-CD 


Auf der Heft-CD der Ausgabe 
08/03 befand sich nicht, wie im 
Artikel ,Windows-XP Tuning” 
beschrieben, die Datei „Cache- 
dns reg". Wo bekomme ich das 
File nun her? 
[Manfred Schoschies, 
per E-Mail] 


PCG Hardware: Leider hat es die 
Datei ,Cachedns.reg" nicht auf 
unsere Heft-CD geschafft. Sie Кбп- 
nen sich das File aber online unter 
der URL www.pcgames.de/?arti- 
cle 11=197820 herunterladen. 


») Wasserkühlung reinigen 


Ich kühle meine CPU seit einem 
Jahr per Wasserkühlung und 
will sie nun reinigen. Zum Zeit- 
punkt des Einbaus war keine 
Rede von schützenden Wasser- 
zusátzen und heute habe ich 
grünliche Ablagerungen in den 
Schláuchen und im Ausgleichs- 
behälter. Da die Wasserzusätze 
scheinbar nur zur Vorbeugung 
dienen, sagt mir bitte, wie ich 
den Dreck rauskriege. Kann 
man die Wakü mit destilliertem 
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Hardware-Charts ,, Monitore" 


Bestimmen Sie die Produkte des Monats per SMS. Wählen Sie diesen Monat Ihren nächsten PC. 


Umfrage: Ihr nächster Rechner (09/03) 


Wir gratulieren dem Gewinner: Horst Lorenz 


Was wird Ihr nächster Monitor? 


PCGHW A| 17-Zoll-Röhrenmonitor Bestimmen Sie mit! Unter ` 
Ri k allen Einsendungen ver- 

PCGHW B| 19-Zoll-Röhrenmonitor losen wir ein aktuelles 
PCGHW € 21-Zoll-Röhrenmonitor pesme dus demon. 

i kaufscharts. Die Auswer- 
PCGHW D] 15-Zoll-TFT-Display tung der Umfrage finden 
PCGHW E] 16-Zoll-TFT-Display Sie im nächsten Heft an dieser Stelle. 

А Sie кӧппеп weiterhin РС Games Hardware 
PCGHW F 17-Zoll-TFT-Display einfach per Postkarte „Hardware-Charts 10” 

B ЕТЕТ am Gewinnspiel teil- 

PCGHW 6] 18-Zoll-TFT-Display nehmen. Schicken Sje  D'-MackeStrafe 77 
PCGHW H Anderer diese an: 90762 Fürth 


SMS-Nummer Deutschland: 81 114 SMS-Nummer Schweiz: 72 444 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie uns einfach eine SMS mit dem Inhalt ,,PCGHW" 


Er bekommt das Actionspiel Hulk von Universal Interactive. und dem Buchstaben Ihrer Antwort an die 81 114 oder 72 444 (je nach Land). Beispiel: Für Ant- 


Т. PLATZ Eigenbau у. Internetvers. з. PLATZ Laptop v. Fachhändler 


wort „А“ senden Sie den Text „PCGHW A". 


2. PLATZ [Eigenbau v lokalem Händler 4. Pıarz Andere (Deutschland € 0,49/SMS* Alle Netze! *VF D2-Anteil € 0,12 | Schweiz: 0,70 sfr/SMS) 


Wasser reinigen, das mit Zitro- 

nensäure (eine Messerspitze auf 

einen Liter) angereichert ist? 
[Georg Kronthaler, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir haben bei 
Innovatek nachgefragt. Dort sagte 
man uns, dass zum Reinigen keine 
Chemikalien verwendet werden sol- 
len, da diese den Zustand nur ver- 
schlimmern. Innovatek empfiehlt 
ausschließlich das Spülen mit Was- 
ser, gegebenenfalls unter Zuhilfe- 
nahme von Dampfstrahlern oder 
Ähnlichem. Eine komplette Wieder- 
herstellung des Neuzustandes ist 
nach dem Einsatz von ungeeigne- 
ten Kühlmitteln nicht möglich, bei 
gründlicher Reinigung sind die Be- 
einträchtigungen jedoch gering. 
Nach der Reinigung sollte nur ge- 
eignetes Kühlmittel mit Zusätzen 
benutzt werden. 


») Nicht genügend Anschlüsse 
für Lüfter! 


Ich habe das Mainboard MSI 
K7N2 Delta-L, auf der Platine 
befinden sich zwei Lüfterstrom- 
anschlüsse. Ein Anschluss wird 
durch den CPU-Lüfter belegt, 
der andere von einem Gehäuse- 
lüfter. Jetzt will ich noch einen 
zusätzlichen Gehäuselüfter ein- 
bauen. Meine Frage: Wie kann 
ich diesen dritten Lüfter am 
Strom anschließen? Gibt es 
Adapter für das Netzteil? 
[Andreas Feisel, per E-Mail] 
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PCG Hardware: Die beste Lösung 


ist ein Adapter-Kabel (4-auf 3-Pin- Pro b | e m d es M 0 П аї S 


Adapter), das den Strom an einem 


großen Netzteil-Stecker abnimmt. Top-Grafikkarten von Ati und Nvidia verursachen beim 
Die Adapter gibt es in verschiede- Mausrad-Scrollen im Internet Explorer Geräusche. 

nen Varianten: mit 12 Volt oder mit 

verminderter Spannung (beispiels- Es ist leise, aber es ist da - eine Art Kratzen, Rattern, Rauschen. Aber 
weise 7 Volt). Das wirkt sich aller- woher kommt es? Und warum trat es erstmals nach dem Einbau der 
dings auf die Umdrehungsge- neuen Top-Grafikkarte auf? So absurd es klingt, es hängt tatsächlich 
schwindigkeit des Lüfters aus. mit den neuen 3D-Boliden aus den Häusern Nvidia und Ati zusammen. 
Adapter bekommen Sie bei Inter- Woraus das Geräusch genau resultiert, können die Hersteller jedoch 


net-Versendern wie zum Beispiel 


nicht genau sagen. Es wird eine Überspannung durch den CPU-Lüfter 
www.com-tra.de. 


vermutet, sicher ist das jedoch nicht. Die Herkunft mag unklar sein, 
die Lösung ist dafür umso einfacher: Öffnen Sie den Internet Explorer 


A PC-Upgrade: Grafikkarte und wählen Sie in der Menüleiste unter , Extras" die „Internetoptio- 
oder Prozessor nen" und im folgenden Menü , Erweitert" aus. Entfernen Sie nun das 
Ich besitze das Mainboard Epox Häkchen in der Checkbox „Optimierten Bildlauf verwenden" und kli- 
8KHA+ (KT266A), einen Athlon cken Sie anschließend auf „Okay“. Nun sollte das nervige Scroll-Ge- 
XP 1600+ und eine Geforce3 von räusch verschwunden sein. 


Asus. Sollte ich lieber die Gra- 
fikkarte oder den Prozessor auf- 
rüsten? Ich tendiere zu einem 
Athlon XP 2600+ Thoroughbred 
(133 MHz FSB). Im Grunde spie- 
le ich recht selten und wenn, 
dann nur Spiele wie Gothic 2. 
Ansonsten arbeite ich viel mit 
Musiksoftware wie Emagic’s 
Logic. Die Frage ist nur, wie lan- 
ge ich noch mit der Geforce3 
halbwegs anspruchsvolle Rol- 
len-, Sport- und Strategiespiele 
zocken kann. 

[Christian Spranger, per E-Mail] 


PCG Hardware: Bei den meisten GERÄUSCHKULISSE Ао еіпідеп PC-Systemen mit neuer Geforce-FX- 
Spielen bringt eine neue Grafikkarte und Radeon-Karte treten Geráusche beim Scrollen mit dem Mausrad auf. 
den höheren Leistungszuwachs, 
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PC Games Hardware führte in der Ausgabe 09/03 die zweite 
Wertung ein. Warum und wieso, erfahren Sie hier. 


Frage des Monats: Wertungssystem 


Nachkommastelle in der 


zwar mit knackigen Latenzen 
von CL2-4-4-8 programmiert, 
trotzdem lief der Speicher bei 


Gel T 
ar 


d 


PC3200 ULTRA DUAL CHANNEL Die Kühlkórper bestehen aus Kupfer, damit die 
Wärme möglichst schnell von den Speicherchips abgeleitet wird. 


Frage: Ich will gar nicht erst wissen, wie lange Sie 
über das neue Wertungssystem nachgedacht haben, aber 
warum die Entscheidung auf die zweite Nachkommastel- 
le fiel, bleibt mir ein Rätsel. Die Wertung war mit einer 
Nachkommastelle schlicht, einfach zu verstehen und hat 
die wenigsten gestórt. Wenn es schon genauer sein soll, 
warum machen Sie es dann nicht wie viele andere Zeit- 
schriften und geben Prozente? Eine Bewertung von 0 bis 
100 Prozent wäre für die Leser eingängiger. Etwas Besse- 
res ist der PC Games Hardware mit diesem System mei- 
ner Meinung nach nicht gelungen. 

[MCTNT, per E-Mail] 


allerdings ist der Prozessor bei be- 
stimmten Spielen wie Gothic 2 und 
Anwendungen wie Emagic's Logic 
wichtiger. Zudem lüuft der Athlon 
XP 2600+ Thoroughbred mit 133 
MHz FSB noch auf dem Epox 
8KHA+. Wie lange die Geforce3 
noch reichen wird, kann niemand 
genau sagen. Für das nächste Jahr 
sollte es aber noch gehen, wenn es 
nicht gerade Toptitel wie Half-Life 
2, Unreal 2 oder Doom 3 sein sollen. 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 09/2003 


Marktübersicht Notebooks 

Auf Seite 51 steht, das Touchpad 
des Yakumo Q7 XD Mobilium sei zu 
klein. Dies ist falsch. 


Y) Gibt es den Athlon XP 3000+ 
für 200 MHz FSB? 


Ich habe gehórt, dass es den 
AMD Athlon XP 3000+ auch mit 
200 MHz FSB (also effektiv 400 
MHZ) geben soll. Stimmt das? 
Oder bleibt mir nur der 3200+ 
übrig, wenn ich zum Beispiel 
das Asus A7N8X Deluxe Rev.2.0 
mit maximalem FSB betreiben 
will? [Ryxx, per E-Mail] 


Kompatibilitäts-Report 

Die FX 5900 Ultra von MSI lässt 
sich entgegen unserer Darstellung 
in jedem Springdale-Mainboard be- 
treiben, wenn Sie RAM-Kühler und 
Lüfter auf der Rückseite entfernen. 


Hobbyschrauber 

Auf Seite 142 schrieben wir, der 
Lüfterschutz sei eine Spezialanfer- 
tigung des Lesers. Dieses Modell ist 


jedoch bei vielen Shops erhältlich. PCG Hardware: Es gibt den Ath- 


lon XP 3000+ mit 200 MHz FSB 
theoretisch schon für ungeführ 330 
Euro zu kaufen. Allerdings schei- 
nen die verfügbaren Stückzahlen 
noch sehr gering zu sein, weshalb 


Netzteil-Test 

Festplatten und RAM auf Seite 67 
nehmen zusammen 28 Watt auf. 
Die *2- Volt- Leitung hat 6 Ampere. 
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GESAMTNOTE: 1,48 | leitere Infos in 
der Testtabelle 
Preis-Leistung: Gut auf Seite 75 


сет Ge 


Um 
bei der Bewertung bes- 
ser zu differenzieren, 
hat PC Games Hardware 
bei den Noten offiziell 
eine zweite Kommastel- 


le eingeführt, die intern 
Schon lánger benutzt 
wurde. 


Antwort: Natürlich waren die alten einstelligen Wer- 
tungen plakativer, aber angesichts unseres ausgefeilten 
Wertungssystems und der Vielzahl an teilweise sehr 
ähnlichen Produkten bringen zwei Nachkommastellen 
eine bessere Differenzierung zwischen den Testkandida- 
ten. Bei drei Zwischenwertungen mit einer Nachkomma- 
stelle ergeben sich ja schon rein rechnerisch mindestens 
zwei Nachkommastellen, wenn man die Gesamtnote er- 
mittelt. Prozente kamen für uns jedoch nicht in Frage, 
da wir das Notensystem für verständlicher halten und 
intern die zweite Nachkommastelle schon lange einge- 
führt hatten und nun an die Leser weitergeben. 


es bei Bestellungen zu längeren Lie- 
ferzeiten kommen kann. Zur zwei- 
ten Frage: Es muss nicht unbedingt 
ein 3200+ sein, wir haben in unse- 
rem Testlabor 3000+-Modelle für 
original 166 MHz FSB auch schon 
erfolgreich mit 200 MHz FSB be- 
trieben — allerdings gibt es darauf 
keine Garantie. 


J) Radeon 9800 mit oder 
ohne Pro? 


Dell bietet Komplettrechner ent- 
weder mit einer teuren Radeon 
9800 Pro oder einer günstigeren 
9800 (ohne Pro) an. Auf meine 
Anfrage bei Dell sagte man mir, 
die 9800er ohne , Pro" sei nur et- 
wa 10 Prozent langsamer als die 
9800 mit „Pro“. Nun habe ich 
weder im Internet noch in der 
PC Games Hardware Bench- 
mark-Tests zur normalen Rade- 
on 9800 gefunden. Taugt die 
was? 

[Dietmar Busch, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die normale Ra- 
deon 9800 ist hinsichtlich der tech- 
nischen Spezifikationen mit der 
Pro-Version identisch, einziger 


Unterschied ist der niedrigere 
Chip- und Speichertakt. Außerdem 
wird es die 9800 voraussichtlich 
nur als 128-MByte-Variante geben. 
Erste Benchmarks bescheinigen der 
Radeon 9800 eine Leistung, die 
dem Niveau einer Radeon 9700 Pro 
entspricht. 


3) Garantieverlust durch 
Untertakten? 


Aufgrund der hohen Außentem- 
peraturen setze ich den GPU- 
und RAM-Takt meiner Grafik- 
karte (Geforce4 Ti-4200) bei 2D- 
Anwendungen wie Word oder 
Excel auf ein Minimum herab. 
Ich untertakte die Karte also, 
um die Geháusetemperatur et- 
was zu senken. Lässt diese Maß- 
nahme die Garantieansprüche 
ebenso verfallen, als hätte ich 
übertaktet? 

[Tobi Bayerl, per E-Mail] 


PCG Hardware: Laut Herstellern 
wie beispielsweise MSI entfällt die 
Garantie, sobald der Küufer das 
Produkt so veründert, dass es von 
der Sollbestimmung abweicht — al- 
so streng genommen auch beim 
Untertakten. Ist der Hündler oder 
Hersteller kulant, wird er im Scha- 
densfall die Karte aber reparieren 
oder umtauschen. Die gesetzliche 
Gewührleistung kann nicht entfal- 
len, wenn durch Untertakten kein 
Schaden entstanden ist. Gewühr- 
leistung geht nur dann verloren, 
wenn Küufer oder Dritte etwas 
mutwillig oder zufällig kaputt ge- 
macht haben. 


Ð Stabilität durch BIOS- 
Update? 

Im Leser-Feedback der Ausgabe 
09/03 hab ich den Beitrag mit 
dem Titel ,Corsair-RAM für 
Asus P4P800 Deluxe geeignet” 
gelesen. Sie haben dort geschrie- 
ben, dass der Corsair-Twin1024- 
3200LL-Speicher sowohl für 
das Asus P4P800 als auch für 
P4C800 geeignet sei und die Pla- 
tinen selbst bei schnellen RAM- 
Timings von CL2-4-4-8 stabil 
laufen. 


Ich besitze seit kurzem ein Asus 
P4C800 Deluxe mit ebendiesem 
TWIN1024-3200LL-Speicher. 
Laut Corsair sollen bei diesen 
Modulen bereits die RAM-Ti- 
mings von CL2-2-2-6 im SPD- 
ROM eingestellt sein. Wenn ich 
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NINA macht alles platt! 


Sie ist schnell, sie ist schlau und sie kann 


das Bewußtsein ihrer Gegner lesen: 


Sie ist die beste Anti-Terror-Agentin für diesen Job! 


In einer Stadt in den Bergen Afghanistans 
versteckt sich der Chef einer Terrorbande, 


die einen Prototyp einer Geheimwaffe entwickelt hat. 


NINAs Aufgaben sind klar: 
Finde den Anführer, die Waffe und die Pläne dafür. 
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à ‚dtp Vertrieb und Marketing GmbH. 
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Bestellhotline: 01805 / 21 66 99 mem — interactive 
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die RAM-Timings vom SPD- 
ROM einstellen lasse, erhalte ich 
beim PC-Start die Meldung 
,Overclocking failed! Please 
enter Setup to reconfigure your 
System." Dank des BIOS-Beep- 
codes weiß ich, dass es am Ar- 
beitsspeicher liegt. Wenn ich die 
RAM-Timings manuell auf 2,5- 
4-4-8 stelle, läuft mein Rechner 
fehlerfrei. Nehme ich schärfere 
RAM-Timings, erscheint erneut 
die ` Overclocking-Fehlermel- 
dung. Hilft vielleicht ein BIOS- 
Update? 
[Thomas Hauenschild, 
per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Fehlermel- 
dung kommt immer, wenn das 
Mainboard mit zu scharfen Ti- 
mings oder Overclocking-Einstel- 
lungen nicht starten will. Dann 
werden sichere Standardwerte gela- 
den, so dass man die Werte im 
BIOS angleichen kann und kein 
CMOS-Reset machen muss. In Ih- 
rem Fall wird wahrscheinlich ein 
BIOS-Update helfen, da die ersten 
BIOS-Versionen neuer Mainboards 
manchmal etwas instabiler sind. 
Ich empfehle Ihnen, die BIOS-Ver- 
sion 1009 (auf Heft-CD) auf dem 
P4C800 aufzuspielen, da wir mit 
diesem in Sachen Stabilität gute 
Erfahrungen gemacht haben. 


22 Ist mein Nforce2 Ultra 400 
nur ein Nforce2? 


Ich besitze ein Mainboard mit 
Nforce2-Ultra-400-Chipsatz 
und habe vor kurzem den Küh- 
ler meiner Northbridge abge- 
nommen, um ein Foto zu ma- 
chen. Dabei musste ich feststel- 
len, dass die Revisionsnummer 
meiner Northbridge „A1” lau- 
tet. Laut dem Diagnose-Tool 
WCPUID ist es aber das North- 
bridge-Stepping C1. Was 
stimmt denn nun? Und habe ich 
damit auch den neuen Nforce2 
Ultra 400 und nicht den alten 
Nforce2? 

[Andre Weitz, per E-Mail] 


PCG Hardware: Gemäß Nvidia 
gibt es kein C1-Stepping dieses 
Chipsatzes und somit ist die Anga- 
be des Tools WCPUID falsch. A1 
ist die korrekte Bezeichnung und 
steht für den Nforce2 Ultra 400 mit 
200 MHz FSB. Wir hatten bereits 
weitere Leseranfragen, bei denen 
von WCPUID ebenfalls als Step- 
ping „C1” angezeigt wurde. Daher 
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vermuten wir, dass die C1-Angabe 
von WCPUID in Wahrheit auf ein 
AT-Stepping hindeutet. 


» Festplatte kaputt? 


Ich habe auf Ihre Empfehlung 
hin eine IBM-Deskstar-Festplat- 
te mit 120 GByte und 8 MByte 
Cache (IC35L120AVV207-1) ge- 
kauft. Jetzt macht sie im Betrieb 
alle paar Minuten ein bis zwei 
Sekunden lang ein schnarrendes 
Geräusch, sonst scheint sie aber 
vóllig in Ordnung zu sein. Ist 
die Festplatte defekt oder ist das 
normal? 


[Kai-Uwe Sandhack, 
per E-Mail] 


PCG Hardware: In der Regel wer- 
den diese Gerüusche vom Schreib- 
kopf ausgelöst, der irgendwo an- 


echt. Gerade bei hohen Außentem- 
peraturen können Defekte wie diese 
durch Überhitzung auftreten, lang- 
fristig kann das zu Problemen wie 
Datenverlusten führen. Sie sollten 
die Platte reklamieren und in Zu- 
kunft auch auf eine gute Kühlung 
der Festplatten achten. 


» DirectX 9 bei Terratec Mysti- 
fy 5900 Ultra unvollständig? 


Ich möchte mir die Grafikkarte 
Terratec Mystify 5900 Ultra kau- 
fen und habe nun gelesen, dass 
die Karte DirectX 9 nicht voll- 
ständig unterstützt. Ein Spie- 
leentwickler, der gerade einen 
Titel für Microsofts Grafik- 
schnittstelle programmiert, be- 
richtete von massiven Proble- 
men beim Pixel Shader 2.0. Nvi- 
dia-Mitarbeiter hätten dies jetzt 


gegenüber dem Internetmaga- 
zin The Inquirer bestätigt. So- 
wohl die Pixel Shader als auch 
die Treiberunterstützung seien 
noch verbesserungsfähig. Kann 
dieser „Fehler“ nach dem Kauf 
mit einem Treiber-Update korri- 
giert werden oder soll ich auf ei- 
ne verbesserte Version warten? 
[S. Müller, per E-Mail] 


PCG Hardware: In Ermangelung 
von DX9-Spielen brauchen Sie die- 
se Aussagen erstmal nicht allzu 
ernst zu nehmen. Die angesproche- 
nen Probleme beinhalten einerseits 
die Geschwindigkeit bei Pixel Sha- 
der 2.0, andererseits aber auch die 
Genauigkeit bei der Berechnung 
(Fliefikommaformat 32 Bit). Beides 
muss Ihnen aktuell kein Kopfzer- 
brechen bereiten, da DirectX-9- 
Spiele erst später erscheinen. 
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Stimmen aus dem Forum: 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde über Würmer, den Half-Life -2- 
Benchmark und wasserdichte USB-Speicher. Lesen Sie hier das „Best of Forum”! 


KOMMENTARE: News vom 14.08.2003 - Neuer 
Wurm nutzt Blaster-Sicherheitslücke - Antivi- 
rus-Spezialisten warnen derzeit vor einem 
neuen Wurm mit der Bezeichnung W32/Blaster 
beziehungsweise W32.Lovsan. 


Watermelonman: Das Virus hat mich be- 
fallen! Ist der erste, den ich habe. Da kommt 
immer eine Meldung, dass irgendein Pro- 
gramm beendet werden musste. Anschließend 
erscheint ein Countdown (60 Sekunden), dann 
wird der PC heruntergefahren. Der Microsoft- 
Patch hat bis jetzt noch nicht geholfen. Kann 
mir jemand helfen? 


DarthMario: Der Fehler tritt auf, weil der 
Wurm auf deutschen Windows-Systemen nicht 
richtig arbeitet. *g* Zum Stopp des Countdowns 
sofort nach der Meldung in der MS- 
DOS-Konsole „shutdown -a" eingeben. Dann 
das „W32.Blaster.Worm Removal Tool" von 
www.sarc.com/avcenter/venc/data/w32.blas- 
ter.worm.removal.tool.html (WEBCODE 22F4) 
herunterladen und starten. AnschlieBend den 
Sicherheits-Patch von Microsoft installieren 
(WEBCODE 22F5). 


KOMMENTARE: News vom 13.08.2003 - Half- 
Life-2-Benchmark kommt - Entwickler Valve 


Und viele weitere Abo-Prámien! 2 


Æ] www.pcgameshardware.de/forum 


“| 


асс = == Y com 
паг Пшаге: 


T EST 


will vor dem Launch des Spiels einen Bench- 
mark auf Basis der verwendeten Source-En- 
gine veröffentlichen. 


csad2775: Na, Gott sei Dank! Endlich hóren 
bald die Spekulationen auf, ob Half-Life 2 auf 
dem eigenen Rechner läuft oder nicht. Dann 
kann sich jeder ein eigenes Bild von der Sache 
machen. 


SMB Horny: Nur weil der Benchmark auf der 
Engine des Spiels basiert, muss er noch lange 
nichts über die reale Leistung in Half-Life 2 aus- 
sagen. Der Aquamark 3 beispielsweise ist auch 
wesentlich aufwendiger als das Spiel Aguanox 2. 


KOMMENTARE: News vom 04.08.2003 - Inno- 
vation - Der wasserdichte USB-Stick ist da - 
Hersteller Freecom stellt einen absolut flach- 
köpperfreundlichen USB-Speicher vor. 


Codename_47: Wer braucht so etwas beim 
Schwimmen? 


Klausbyte: Na ich, für meinen Unterwas- 
ser-Laptop. ;) 


Miffimoppelchen: Ich dachte, du hältst 
nichts von Wasserkühlungen? *g* 
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Aktivboxen 


Alle Produkte mit 3 Jahren Garantie 


ro 


CD-Medien 


CPU-Kühler 
DFÜ 
DVD-Medien 
DVD-Player 
Gehäuse S 


Gehäusezubehör 


Headsets 
Mäuse 
Netzteile 


Netzwerkkarten 


Router 
Soundkarten 
Speichermedien 


Surround-Sound-Systeme 


Switches 
Tastaturen 
TFT-Monitore 
USB-Produkte 
VGA-Karten 
Zubehör 
Made by ultron! 
ОМО-856 USB 
Faxmodem V92 56K USB extern 
Conexant Chipsatz 5 
Datentransferrate 56.000bps/33.600bps UMO-856 PCI r^ SE UHS-20 
un NE Faxmodem V92 56K PCI intern Internet IP Sharing bei einer 10/100bps Ethernet WAN-Verbindung Headset mit Lautstärkeregler 
Plu ы Pla 9 Conexant Chipsatz Bereitsstellung von 4x 10/100Mbps Halb-/Voll-Duplex auto-negotiating Zum Anschluss an eine Sound- 
nde 90 y V.92 ITU Standard Browser-basierte Konfiguration und Management karte oder CD-ROM 
Her erháltlich: Datentransferrate 56.000bps/33.600bps Externes Netzteil und Handbuch Spracherkennung 
i 14.400bps Faxdatenrate LED Power; WAN Link/Act., 10/100; LAN Link/Act., 10/100 Multimedia 
UM0-856 Voll duplexfähig 1x RJ45 für WAN und 4x RJ45 Ports Interaktive Spiele 
Faxmodem V90 56K seriell extern Plug & Play Interne Firewall Viedeokonferenzen 
€ 32,90 € 16,90 € 59,90 © 790 


Online-Shops 
AVITOS „ww "FortMnox.. ps3 d , RO J 


www.avitos.com Aktiengesellschaft 


0180-5606065 (0,12 min) — 0800-3578566 (Gebührenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr) www.mindfactory.de / 04421-9131170 


technology for you! 


Das gesamte Produktportfolio und über 100 Fachhändler unter www.ultron.de 


Alle Preisangaben sind unverbindliche Empfehlungen und verstehen sich inklusive der gesetzl. MwSt. Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen vorbehalten. 
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PROBLEME MIT DEM SPIELERECHNER? 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
9 bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54* 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 
PC Spezialist... 
Deutsche Expert 
Cool Sonic 


Jöllenbeck.. 
Innovatek 


IM WEB PROBLEM-PC 


Mindfactory 
Webcodes: Einfach die Nummer ТШШ T m Quantum Designs .. 
oben rechts unter Suche"ein- | u Bewerbungs-Formular für MS 
geben und „Webcode“ anklicken. ——Webcese Zoe Leseraktion auf CD-ROM: E 


Overclockingcard 
Anubis 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


v/ JA, ICH WILL, 


dass mein Rechner von 
PC Games Hardware 
genauer unter die Lupe 
genommen wird. 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


MAIL-ADRESSEN 


Frozen Silicon 


m | Matchem .... 
Abofragen Inland + Ausland außer Osterreich: Gab Sharkoon .... ү 
computec.abo@pvz.de Das Ganze in einen Bora Computer „151 
Briefumschlag an: Alternate 63, 188, 189, 190, 191 


Abofragen Österreich: 
bgenser@leserservice.at 


Computec Media AG, 
PC Games Hardware, 


x Ultron.. 
Redaktionskontakt: ; _ppu 
redaktion@pcgameshardware.de Stichwort ,,Problem-PC", Per inox 165 


Dr.-Mack-Straße 77, 


90762 Fürth PC Icebox 


Einsendungen für Sparfuchs: 
Take 2 — 


sparfuchs@pcgameshardware.de 
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Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. 


ISDN Mac: +49 - 911/28 72 - 260 
Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbeträgern e. V. (IVW), Bad Godesberg: Verkaufte Auflage, 11. Quartal 2003: 90.250 Exemplare 
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58878 Samsung 19" Samtron 96B 85khz ТС095 
Sichtbare Diagonale: 18" | Bildróhrentyp: FST 


Auflósung: 1600 x 1200 Pixel | Punktabstand: 0.22 mm 
Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service 


62252 NEC DVD-Writer DVD RW/-R/+RW/+R ND-1300A bulk 


Die neue 
FortKnox-Website 


mit Kundenkonto! 


SAI OI 


60673 Samsung 19" Samtron 91s TC099 

Auflósung max.: 1280 x 1024 Pixel | Punktabstand: 0.294 mm 

Bildaufbauzeit: 25 ms | Kontrast: 500:1 | Helligkeit: 250 cd/qm 
Betrachtungswinkel H/V: 170°/170° 

Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service 


BESTELLTELEFON: 


/ Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 


E-MAIL: 


/ 


62552 ASUS Р4С800-Е Deluxe 
Grafikchipsatz: Intel 875P | Front Side Bus: 400 MHz; 533 MHz; 800 MHz 
Prozessorsockel Socket 478 | RAM Typ: PC 3200; PC 2700; PC 2100 

2 Jahre Herstellergarantie 


CD Writer 485 FTE 54/32/54 bulk 
Mustek DV 2000 Digitalkamera 
Compact Flash Card 256 MB 
Toshiba DVD ROM 16*/48* 


IBM 80 GB 1€35L090-AV-V2; 
2 MB 7200UPM 


ATX-Miditower-Gehäuse 350 W 
PFC blau/w 


Elite(ECS) Mainboard 
K7S5A Pro 5.0 Lan 


ASUS V9950 Grafikarte 
TD Ultra FX5900 256 MB 


ATI Radeon 9600 Sapphire 
128 MB retail 


Shuttle XPC-SN41-G2 
Barebone 462 M-ATX 


Ex 


61062 Canon i950 BubbleJet 


Auflósung max.: 4800 x 1200 Pixel | Druckgeschwindigkeit: 7 ppm | Druckertreiber 
für Windows und MacOS 1 USB 2.01 A5; B5; A4; DL; Legal; Letter; Com 101 Farben: 


schwarz + gelb + magenta + cyan; ausserdem photomagenta und photocyan 


ForiKnox .. 


Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen 


e BESTELLFAX: 
24 Stunden táglich 


Jetzt ab 3€ 
Versandkosten 
mit DPD! 


58103 Samsung 21" Samtron 210P+ 115 kHz TC099 
Sichtbare Diagonale: 20" | Auflósung: 1800 x 1440 Pixel 
Punktabstand: 0.25 mm | Video D-Sub: 5x BNC 
Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service 


61241 IBM 120 GB 1C35L120-AV-V2 8 MB 7.200 upm 


INE d 
62349 Shuttle PC-SN45-G 462 M-ATX Barebone 
Mini-Aluminium auch Frontblende | 300x200x185 mm 
vormontiertes Mainboard 11.С.Е. CPU-Kühlung mit Heatpipe 
6x USB 2.012 x TA-13313 x 1394 Firewire | 5,25" Einschub 
für optisches, 3,5" für Diskettenlaufwerk oder Festplatte 


Alle Preise verstehen sich inkl. der 
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise). 

Es gelten die AGB und Garantiebeding- 
ungen der FortKnox Computer GmbH. 
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl. 
€ 7,90 Versandkostenpauschale pro 
Lieferung und Nachnahme (bei Online- 
Bestellungen ab € 3,90). 

Irrtümer, Druckfehler, Preisánderungen 
vorbehalten. 

Alle genannten Produkte sind einge- 
tragene Warenzeichen der jeweiligen 
Hersteller. 


Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider- 
rufsrecht aufmerksam! 


Preis-/Verfügbarkeitsstand 13.08.2003 
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zs TEAMSEITE 


Jeden Monat stellen wir Ihnen einen PC-Games-Hardware- 
Redakteur vor und befragen ihn zu einem aktuellen Thema. — э <= E zs 
Oliver Haake: Redakteur Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Fei ў 
Chefredakteur Stellv. Chefredakteur Leitender Redakteur 
"P" Erster Kontakt mit Computern: 1987 bekam Grafikkarten CPUs, Infrastruktur Sound, Laufwerke 
di ich einen Commodore 128D, nachdem ich mo- 
natelang den C64 meines entnervten Nachbarn 
belagert hatte. 1989 folgte ein Amiga 500 und n / 
1996 mein erster PC: ein Cyrix 166+! f 
> ж: viy 


Bestes Spiel aller Zeiten: Wing Commander 1 


| LI i bis 4 sowie die X-Wing- und Tie-Fighter-Serie = 4 
von Lucas Arts. CS, Warcraft und Starcraft һа- a 
~ - ben ebenfalls einen Platz in der Galerie. Redakteur Redakteur SÉ 
Overclocking, Kühlung Monitore, Notebooks Spiele, Eingabegeräte 


чы Meine Spiele-Hoffnung 2003: Auf Half-Life 2 = 
und Jedi Knight 3 freue ich mich besonders, da [Frank Mischkowski | 


UNT. 
die jeweiligen Vorgänger absolute Spaßgaran- f "ч 
ten waren. | | 
> e - ~ А ~ 


PC-System: AMD Athlon XP 3000+, MSI KTN2-L ` Lieblingsfilm und -musik: Bei den Filmen: 
(Nforce2), 1.024 MByte DDR333-RAM, für 3D-Leis- Star Wars IV-VI, Matrix, High Fidelity, Fight Club 
tung sorgt eine Radeon 9500 Pro mit 128 MByte und American History X. Pearl Jam, Life of 


Grafikspeicher. Agony und Metallica in Sachen Musik. Volontár 
Grafikkarten 


1 
} 


Б 


| Redakteur 
Sonderhefte 
1x Multimedia-PC ө ^ 
Der Gewinner diesen Monat: 


Abonnent sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten werden jeden Monat vier 
geniale Preise verlost. Das Beste: Als Abonnent nehmen Sie automatisch teil! 


(Online-)Redakteur 
Aktuell, Internet 


1x Sony PlayStation 2 1x Nintendo GameCube 1x Game Boy Advance SP 


Call Center 
Tel. + 49 (0) 8142-44 87-200 Die Gewinnerin: Der Gewinner: Der Gewinner: 
Fax * 49 (0) 8142-44 87-299 Carla Lünsmann, Schwelm Jörg Petersen, Niebüll Max Becker, Schliersee 


Am Abonnement-Gewinnspiel von Computec Media nehmen exklusiv alle Abonnenten teil. Als Abonnent 
nehmen Sie immer automatisch teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung 


erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media Аб sowie deren Angehórige sind 


von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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 frozen-silicon.de 


f  . 0800-0o-FROZEN (0800-0-376936) 


Thermaltake Xaser IIl Keyboard/Mouse-Set 


Passend zu den Xaser Ill Gehäusen kommt Thermaltake jetzt mit einem optisch abgestimmten Set aus 
Tastatur und Maus. Aber nicht nur der Style überzeugt, auch die Funktionen kónnen sich sehen lassen: 
das Keyboard hat 46 Zusatz-Tasten, durch die sich etliche Funktionen aus Office-, Multimedia und 
Internetprogrammen direkt aufrufen lassen. Die passende Maus ist für Links- und Rechtshänder geeignet 
und bei 400 dpi Auflósung kommen sogar echte Gamer voll auf Ihre Kosten. 


erháltlich in black/red, silver/blue und silver/red 


Jetzt schnell 


nur EUR 39,90 pro Set online bestellen! 


unc er Nur eine kleine Auswahl aus unserem = A 
riesigen Programm für Tuning, Styling und Cooling: 


CPU Kühler für AMD und Intel 


(alle Kühler geeignet für aktuelle Prozessoren) 

TESTSIEGER GlobalWIN CAK4-88T (CHIP) .............. H 35,90 
LAUTLOS NCU-1000 Heatlane Passiv ..... H 74,90 
BESTELLER AeroCool Deep Impact 101 .. 48,90 
GÜNSTIG Arctic Cooling Copper Silent 11,90 
PREIS/LEISTUNG Spire Whisper Rock IV................. H 19,90 


Taschen und Tragesysteme 
(nur das Beste für Laptops und Komplett-PCs) 

Crumpler Base Toucher L Laptop Rucksack.... 
Crumpler team Player XL Laptop Rucksack .... 
Crumpler Laptop Tasche McBains Baby. oi 
XBAGS CTSS Miditower Tragesystem...................... 
XBAGS MTSS Monitor Tragesystem ........................ 


Alles für den leisen PC 


(ultraleise Komponenten und Schalldämmung) 

Adapter zum Verringern der Lüfterdrehzahl ......... п 2,49 
Gehäuselüfter Verax KT8o... 5 39,90 
CPU Kühler NCU-1000 / P4-2,8 Ghz LAUTLOS ..... 74,90 
Netzteil proSilence 350W LAUTLOS o.Lüfter ......7 219,00 
Netzteil-Geháuseentkopplung.............................- H 1,69 


Licht 


(alles kann beleuchtet werden!) 

Kaltkathoden Twin Set, SoundControl ... 
Kaltkathoden Set 30 cm, single 
Neon String, helle Leuchtschnur 
CaseBadges Gehäuseaufkleber beleuchtet ............ п 11,95 
EL Strips - "leuchtendes Klebeband"...................... H 12,90 


Gamer-Utilities 

(Mäuse, Pads, Keyboards etc.) 
Mousepad fUnc surface 1030 
Speedpad Precision Mousepad .. 


Und noch soooo viel mehr für den richtig coolen PC: 
Wasserkühlung-Komlettsets ab EUR 100,-; 

über 50 Sorten coole PC-Gehäuse; leise und starke Netzteile; 
hunderte von Kabeln für jeden Zweck (Video, Audio, 

Strom, USB, S-ATA, FireWire usw.); Leise Lüfter 

ab EUR 2,90; Wármeleitpaste, VGA-Kartenkühler, 

Und stándig Angebote und Schnáppchen ... 


2 14 Tage Rückgaberecht bis zu 3 Jahren Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 


|... Jetzt auch direkt in der Schweiz: 


frozen-silicon.ch "Hündleranfragen willkommen!" 
WWW. - d 
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PREISWERT & SCHNELL 


Bestelltelefon 
01805-905040 


| Bestellfax 
GMBH 01805-905020 


1 re T 


MSI MB / Chip 


ASUS A7V600 AUS " Sockel-Chip RAM E ABIT Sockel-Chip RAM € 


un ашы 128-DD/ GF4 Ti4800-8X 169,- PU CET Cete D m WS eot | A-nForce2 D Sek 
4Ti4600-VI2D8X »viVO — 128-DD/ GF4 Ti4800-8X 179,- а ‚ GL, 5 -KT600 D ve - HOS] A-nForce2 D K 
Р5200-7 пои ` Steg Sockel A Mainboard EN верди ss 0 ic DEEL ZO D. 1095 
5200-T +TV-out 128-DD / GF FX5200 84- " = HATX S, V, -nForce D 1S SES 478-865PEE D 99,- 
FX5200-VT Personal Cinema 128-DD/GFPXS200 154-_ йана А4 А7МӨХ-Х (S, Ü Kapen o 84- OR 478-875P — D. 139,- 
FX5200-VTD +vivo+DVI 128-DD / GF FX5200 09,- * FSB 400 A7N8X-VM (uATX, S, V, L) А-пРогсе2 D 109,- 
Benn ag 128-DD/ GF FX5600 59,- e зх DDR400 A7N8X Deluxe (S, L, F, sA) A-nFore2 p 119- EPOX Sockel-Chip RAM € 
5600U- +VIVO+DVI 128-DD/GFFXs600U 239,- SK8N (L, F, sA) 940-nForce3 D* 229,- 
FX5900-VTD «vivo 128-DD/ GF FX5900 419- EAEEREN] N D i Шоо x 222 © h PME m mar 
FX5900 Ultra-VTD «vivo ` 256-DD/GFFX5900U 549,- * AGP 8x, 6x PCI P45800 sy 478-648 D 79-  EP-BKRA2- (S L F sA, R) АКТОО D 04- 
GAINWARD vice Є Made . PAPE E o Ama p 1097 БОБА Сую Zb er 
FX Pro/680 +TV-out+DVE 256-DD/GFFXS200 114- WHK 4 P4P800 (S, GL, sA) 478-865РЕ D 124- Ep. s GL Ё ENEE 
FX пово ЎР 65 Lou 128-DD / GF FX5200 89,- Gigabit-LAN 4 ў P4P800 Deluxe (S, GL, Е 5А, В) 478-865PE р 149,- Ee SECH Së 
FX Ultra/760 ug pu 128-DD / GF FX5600 49,- ч ; P4C800 (S, GL, 5А) 478-875P 0 179- INTEL Sockel-Chip RAM € 
FX Ultra/760 XP GS «vivo  128-DD/GFFXseo0U 229,- P4C800 Deluxe (S, GL, F, sA, R) 478-875P D+ 199,- DB65PERL (s ee 29 
FX Ultra/760 GS LE 128-00 / ВЕ ЕХБ6000 259,- P4C800-E Deluxe (S, GL, F, sA, В) 478-875P D+ 209,- DEREN | GL F sA) AGREE D 69 - 
FX Ultra/780 +TV-out 256-DD/GFFX5600U 179,- t € DBGRGBE WE. „F, sA) Ae D EC 
FX Ultra/780 XP .VIVO«DVI  256-DD/GFFX5600U 209,- & ELITEGROUP Sockel-Chip RAM een N | у REL ЕДЕ са 
FX Ultra/1200 XP GS 128-DD/GFFX5900 399,- К7\ТАЗ Rev. 5 (5,1) A-KT333 D — 44- — DB7SPBZLK (Gl, cA) ML EE 
FX Ultra/1600 XP GS «vivo 256-DD/GFFX5900U 639,- SPARKLE MB / Chip €  KNIA3 Rev. 5 (S.L F, R) AXI33 D 49- . і 
CoolFX Ultra/1600 XP 65 256-DD|GFPK5900U — 849,- s [7\МТА (S, L, F, R) A-KT400 D  67- CHAINTECH Sockel-Chip RAM € 
inkl. Wasserkühlung, FireWire- u. 5.1 Soundkarte, Headset Sur Ub e +DVI — 128-DD/GF4Ti4200-83X 159,- — K7S5A Pro (5) A-735 Sb 34- Nip? (ATX S, V, ыр оо 
8831DV +vIvo+DVI 128-DD / GF FX5600 54- — K7S5A Pro (5,1) A-735 sD 37,- Ech a ii 
CLUBSD MB / Chip € GE ny +VIVO+DVI 256-DD / GF FX5600 ER K7SOM- (uATX, S, V, L) A-740 р 54- A E GE р TM 
9200 +TV-out+DVI 256-DD / Rad. 9200 99,- ошл 256-00 GF FX5600 С PASBAJDX«- (S, L) 478-6450Х sp 59,- 7NJS Ultra Zenith (5,1, F sA) ^ A-nFore2 D 179, 
9200 +VIVO+DVI 128-DD / Rad. 9200 94-  9P8834DT +TV-out+DVI 128-DD/GFFX5200 — 84- |45842 (SL P) 478-648 Set: i E Ў E 
9600 Pro E +TV-out+DVI 128-DD/Rad.9600 Pro 149,- п +TV-out+DVI 128-DD/GFFXS200U 149,- [АЇРЕД2 (S 1) 478-845PE D 67- N gr MEL 
9600 Pro TV-out 128-00 / Rad. 9600 Pro 179,- 8835PT Platinum +DVI 128-00 / GF FX5900 399,- - € 
DNE ЖГ eeler К cl (ош ЖШ ere EN 
9800 Pro +TV-out+DVI 256-DD/Rad.9800Pro 529,- \9520 Magic/T +TV-out 128-00 / GF FX5200 79- 7400116) AnFore2 D 89 K/NCRIBD(SL ” A-nForce D 79,- 
AOPEN MB / Chi € V9520[TD +1V-out+DVI 128-DD / GF FX5200 94-  7N400 Pro (S, L, ЕВ) A-nFore2 p 129-  KZNCR18D-PRO (S, L, F) A-nFore2 D 94- 
р VEE э pour рок EU 7NNXP (S, GL, F R) A-nForee2 p 189-  KZNCR18D-PRO-ll(S,L 5А) ^ A-nForee2 D 119,- 
Li _ ц t = +TV-out+DVI 256-DD / GF FX5600 ke Wee, E à x 
E EE UN EE SK 637  VƏ560 Ultra/IVD vo ` emie peea 249-  BIPE1000 (5) 478-865PE D 104- SHUTTLE Sockel-Chip RAM € 
А - d '.. V9950/TD +TV-out+DVI 128-DD/ GF FX5900 379,-  BIPE1OO0L (51) 478-865PE D 109,- Е & 
FX5200P-VC128 +TV-Tuner 128-DD / GF FX5200 169, \/9950 Deluxe мохои e DEE ОД ШОП К 478-875P m И denn (S, L) A-KT333 р 23 
el Ж y > + + - je SOS S + m -l - 
FX5600-DV128 +V-out+DVi 128-DDIGFFXSOO 159 9980 Ultra/TD Am 258 fit en 499 ` BKNXP [S OL E sA, R) 478-875P 0: 219 ANGEN 200 s, D Е 
СІСАВҮТЕ MB / Chip € SAPPHIRE MB / Chi € 8KNXP Ultra (5, GL R,U320) — 478-875P 0+ 399,- АМЗБМ Ultra (5,1) A-nFore2 D 84- 
GV-R9200 +TV-out+DVI 128-DD / Rad. 9200 89,- See: E - MSI Sockel-Chip RAM € Bei allen Mainboards geben wir die entsprechenden 
+!V-ou u e ad. " Р » 
Ge ie M 1200 im у E 1: S500 4TV-out+ DVI bulk 128.00/ Rad. 9500 KMAM-L (uATX, S, V, L) ТТ О [| Ausstattungsmerkmale mit folgenden шшш ап: 
GV-R9800 Pro +TV-out+DVI 256-DD/ Rad. 9800 Pro 499,- 9000 +TV-out+DVI bulk 128-DD / Rad. 9600 KT3V-L 6.0 TUE ME З ГАЧ га е 
> i = ШО retail 256-DD / Rad. 9600 R SE Kë KE, p E Gigabit LAN R: RAID 
i 96 TV-out«DVl -DD / Rad. 9600 Pro 1 -L (5, З ^ : B: Bluetooth А: sATA-RAID 
un "Hm Є Зоро та DD) Ri 2600 Fro KAU tra B) NS АКА о e — Coco 
Stify 5200 +TV-out+DVI — 128-DD/ GF FX5200 84- 9800 +TV-out+DVI retail -DD / Rad. 9! elta- S, L, sA) A-KT600 р = 
Mist 5600 Ultra TV-out 128.0D GF PXS600U 269,- L 9800 Pro 17 сич DVI bulk Is ооо KT6 Delta-FISR (S, GL, F, sA) A-KT600 о 1092 CHEN BRO PC61 1 66 
Misty 5800 rap 128-00 | GF SCH Qoae 2800 Pro U.E.+TV-out+DVI — 128-DD/ Rad. 9800 Pro Kapata HER G P". | В) SE р b D 
ysti ra «VIVO 256-0! 5900| ro 5 256-DD / Rad. 9800 Pro =; Macs nForce. 1 : u 2: 
m (7N26-L S, V, L Nele | „Gaming-Box” PC-Gehäuse 
K7N26G-ILSR (S, V, L, F, sA) A-nFore2 D 139,- Я 
С D en 655 Мае Бр 478-655 о  49- Ш sits Ge EE 
845 ax2-LR (S, L, R 478-845E D 84- * intern: V 
845PE Max3-SR (5, 5А) 478-B45PE D 104,- Б schraubenlos 
СР Г: ЖИШШ er VE veer 
= 865P Neo-L (5,1) 478-865P р 94- * 2x Front-USB 
INTEL GHz tray in-a-box — KINGSTON ValueRAM €  865PE Neo-L (S L) 478-865РЕ D 104,- • 2x Front-Audio 
Celeron? (FC2) 256 13 49,- 54- DIMM 128 MB SDRAM 133-222 ci 25-  865PE Neo2-L5 (S, L) 478-865PE D 119,- * ATX 
Celeron? (FC2) 25 TA 64- DIMM 256 MB SDRAM 133-222 ca 4A- eeu E S, V, L) 478-865G р 109,- ч 
Celeron? (5о478) me e (e 69- г UM un SDRAM 133-222 сї? 282: ЧА; E E GE 5 228 * ohne Netzteil 
Celeron? (50478 ов 20 69,- 74- р З IB: ш (e E E S i 
Celeron? mI 128 22 ГАІ 79- DIMM 128 MB DDR 266 со 29- Bei allen Mainboards geben wir die verwendbaren 
® i e '.. DIMM 256 MB DDR 266 c2 52- Speicherbausteine an (siehe Spalte , RAM"): 
Celeron? (50478) 128 213 84-L 89 p p 
Celeron бол) 128 24 8920  94- DIMM 512 MB DDR 266 с> 99- Kee +: auch ECC 69 = 
Celeron? (S0478) 128 25 94-L 99- DIMM 128 MB DDR 333 C25 29,- D: DDR-RAM *: nur ECC Registered ГА 
Celeron? (50478) 128 26 99-L  104- D 256 MB DDR 333 C2: 52,- R: RD-RAM R32: 32 Bit RD-RAM 
P IIl (EC) (EB a 10 119.- DIMM 512 MB DDR 333 Cl25 99,- 
Р 11-5 (FC2) 133 512 14 A 239- DIMM 256 MB DDR 400-344 сїз 54- 
PA (S478 24 179 189. DIMM 256 MB DDR 400-333 сїз 59,- 
dt 0478) Р кое э. 256 MB DDR 400 Qd25 74- 
Er oca M B co MEL cc ue 
4 [> i DDR - сіз - il J 
РА (59478) Ei e 2 6 2096 2192 BIMM SE EE gë Ui AVANCE Farbe Tower Netzteil €| MSI Barebone Chip Sockel € 
P4 (S0478) 533 512 28 289,- 299,- PAM B031 grau Midi -- 47,- Hermes 650 schwarz SiS650 So478 139,- 
P4 (50478) s00 512 28  299-L 309- SAMSUNG original MHz FSB € В031 grau Midi 300W  77,- 2x DDR-Sockel, 2x PCI, 1x 5,25", 2x 3,5" 
РА (S0478) 800 512 30 439-L 459- pi 256 MB DDR 266 ee. e 32081 schwarz Midi EEUU MN оов 179- 
{| зоо ECL ESSE амм SME D CO ME ME WO. o» o fus coc. MMC NCC 
- : : H Ми BE AE DDR 333 CL2,5 Ge i 2x DDR-Sockel, 2x PCI, 1x PCMCIA, 1x 5,25", 2x 3,5" 
AM 51 DDR C25 109, i 
= GHz ау ENT Сто x dj ү. THERMALTAKE Tower Netzteil € SHUTTLE Barebone Chip Sockel € 
Duron a 1,3 42,- DIMM 512 MB DDR 400 сіз 119- Xaserlll V1000+ schwarz Midi SI- "ср VIAKM266 SoA 199,- 
Athlon 133 1,33 49,- INFINEON REFERENT € Xaserlll V2000-- silber Midi — 199,- 3%. DDR-Sockel, 1x PCI, 1x AGP, 1x 5,25", 2x 3,5" d 
Athlon" XP 1700+ Tho. 1,46 54,- origina z Е SN41G2 nForce2 SoA 294- 
Athlon" XP 2000» Tho. 1.66 61- 71 3 = САЅЕТЕК Farbe Tower Netzteil € "Ze DDR-Sockel, 1x PCI, 1x AGP, 1x 5,25", 2x 3,5" 
= DIMM 256 MB SDRAM 133-222 SEI 52, ` 
Athlon" ХР 2200+ Tho. 18 64- 74- DIMM 512 MB SDRAM 133-222 ca 92-- C-1018 WM ru. Midi — gg- 55516 515651 50478 239- 
Athlon" XP 2400+ Tho. 20 79,- 89,- ' g p ! 2x DDR-Sockel, 1x PCI, 1x 5,25", 2x 3,5" 
Athlon" XP 2500+ Bar. 1,83 84- 94- DM 256 MB DDR 266 Q2. 54- C-1018 BM schwarz" Midi -= 69- $В516 iB45G 50478 259,- 
Athlon" XP 2600+ 333 208 94- 104. DIMM 512 MB DDR 266 бї? 104,-  C-1018 BLM blau ` Midi - . J4-  JxDDR-Sockel, 1x PCI, 1x AGP, 1x 525", 2x 3,5" i 
Athlon" XP 2700+ 333 2,16 139. 154- DIMM 256 MB DDR 333 025 54- С-10185М silber ` Midi --  74- .SB61G2 iB45G 50478 349,- 
Athlon™ XP 2800+ Bar. 208 179- 189- DIMM 512 MB DDR 333 Cap: 104- С-1019 SA silber Midi — 129,  2xDDR-Sockel, 1x PCI, 1x AGP, 1x 5,25", 2x 3,5" 
Athlon" XP 3000+ Bar 2,16 239,- 254- DIMM 256 MB DDR 400 59: 
Athlon" XP 3200+ Bar. 22  359.- 379,- DIMM 512 MB DDR 400 09,- 
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ALTERNATE eSports Pack 


Rollenspiel & Adventures Der eSports Pack I enthält alles was ein Gamer für 


Anarchy Online - Shadowlands 29,- Anarchy Online - Shadowlands, 29- optimales Gameplay benótigt. Mit dieser Kombination 
Е ba бе т е от аз ВЕ aus Gamer-Mouse Pad, Kabelhalterung und Accessoires 
Neverwinter Nights 29,-|. Diabolo П Gold 192 zur Verbesserung des Reibungswiederstandes 
9 ч Divine Divinit 49,- М G h .. je 
e Pack Laun Dale WL i: werden bisher nie erreichte Stats möglich. 
F1 Challenge 99 - 02 39,- ШОП Bic 44- 
kayon Sch, E 49,- ST E. Au Inhalt: 
tar Trek - Elite Force Il 44,- rom... lerror in ое C Edition” 
Tomb Raider - Angel of Darkness 44,- MS Wic » л" кашап 
Warcraft Ill - Frozen Throne (Add On) 27,- nona! dt. (Add On) 29- en 
i € Neocron , 44- pra 
Action Neverwinter Nights 342 * Mouse Bungee p^ 
Battlefield 1942 44- Neverwinter Nights М 29,- 
Battlefield 1942 29,- г „ Der Schatten von Undernzit (Add On) 
- Secret Weapons of World War Il (Add On) Sea Dogs 2 44, L 
sare 1942: The Road to Rome (Add Оп) jc " - 
ree і 
Rampe Сеш Zero SC Counterstrike 
a ti E eg 
Day ои Sa Condition Zero = 
Delta Force - Black Hawk Down АА 
Eoi qu Ven? GC Соунтет ттт. / m 
- Vice Ci | е 
Be EE BENE Action 
1.6.1. 2 - Covert Strike 44- 
Maiana ne SEE ende der Kaisergruft SC 1] 
ате Воп - Nightfire С 
Metal Gear Solid 2 : 44.- H EGERA 
New World ora " SCH 
o one lives forever С 5 
Ravenshield (Tom Clancy's Rainbow Six) 29,- = z Joysticks & Co Mäuse — o — | 
Sr ат (o Clancy) 253 Sport & Simulation Joysticks Anschluss € ` LOGITECH Anschluss € 
Star Trek - Elite Force | Qi. Be SAITEK ST100 GP 12- MX310 PS/2u. USB 37 
Stirb langsam - Nakatomi Plaza о on re SAITEK 57330 Rumble USB 24. МХ500 Optical Mouse PS2u.USB 44- 
Unreal 2 - The Awakening ES Run = SAITEK X45 USB 79,- МХ700 Cordless Optical Mouse ` PS/2u.USB 69- 
їйї сут Б у o 
-EA Sports Bundle org 3D Force USB ,- Cordless Click! Mouse 2u. v 
Battlefield 1942 || == ur P д СА 
F1 Challenge 99 - xtreme Digita - 
attierie FIFA 2003 LOGITECH Cordless Freedom 24 USB 64. MICROSOFT Anschluss € 
Secret Weapons of ШЕ Simulator Professional 2002 Hsewrenhércefeedback2 USB vague en SIS 22- 
Fli i e ntelliMouse Optical 1. u. E 
Fight Simulator 2004 i S 
World War II КО одон Battles Lenkräder Anschluss € ОЕ 3.0 SB E a 153 
: e 12 - Sturmovik LOGITECH WM Formula Force GP USB 69,- Ч Optical М black o. blue PS/2 "USB 44- 
(Add On) nu Madden NFL 2003 LOGITECH Momo Racing Force USB iae ER E 
Moto GEZ Ultimate Racing Technol Wireless Optical Mouse ICE PS/2 u. USB 44, 
NEE EN SAITEK R100 GP 39,- Wireless IntelliMouse Explorer USB 59,- 
Action I | ESCH SCC “ТОРЫП SAITEK В440 USB 74,- Wireless IntelliMouse Explorer BT USB 84,- 
ode Pro Train 2 Gamepads Anschluss € Diver 
: n se Anschluss € 
» Se Hunter zenge e. PO Dash 2 " E Er CHERRY Power Wheel M-5000 Р5/2 и. USB 27,- 
sim City 4 Ире: Z  SAITEK Optical Mouse Pro USB Эр 
rain Simulator E. AME UOTE E “= SAITEK Cordless Optical Mouse USB 297 
" LOGITECH WingMan Precision USB 14- A d 
Spielekonsolen LOGITECH WinaMan Action Е Usb 24 SHARKOON Luminous Mouse USB 24,- 
o o ingMan Rumblepa i 
Strategie €  SONY Playstation 2 € LOGITECH WM Сога. Rumblepad USB 49- L Gas = = E 
Age of Empires 11 - Gold Edition 27- Playstation 2 Konsole 199,- TERRATEC Mystify Claw USB 44- eSports Pac io 
Аде of Му holo y 49,- e д Speedpad, Speedtapes, SpeedSpray и. Mousebungee 
(о, Жо Мз Жез ш 
SV dte SE Rayman S 44- CHERRY Anschluss € KRYPTEC X-Board v2 (in versch. Farben) ab 18,- 
Black + White - Insel der Kreaturen (Add On) 19= Need SC Hot Pursuit 2 ZS. G83-6105 Business PS/20. USB 19,- FUE озн Farber) at 
Blitzkrie 49- Н COMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition 15, 
D d Р ] Die Sims 59,- 683-6105 Business PS/2 22,- COMPAD SpeedPad (Gamer-Mousepad) 18- 
P 4с in verschiedenen Farblayouts COMPAD SpeedPad (transparent/farbio) | 
Die aims - Hot Date 24- MICROSOFT XBOX € _ 681-3000 Professional PS/20. USB 29,- COMPAD Ee e pari 9 E 
ie Sims - Megastar 29- Бох Konsol 199 880-3000 Comfort 5/2 0:058 54,- DEC OPI 
Die Sims - Party ohne Ende 19,- ох һоп5ое © 684-4100 Slim (ultraflach) PS[2o.USB 54-  RATPADZ Handballenauflage 
Die Sims - Tierisch gut drauf 24,- Rayman 3 49,- Einige CHERRY-Tastaturen sind auch in schwarz und in diversen — RATPADZ Ratpad GS (Gamer-Mousepad) 
Die E Urlaub RS, E EE ER Sprachlayouts erhältlich. 3 
Empire Earth 29- Топу Hawk Pro Skater 4 64- LOGITECH (SE SHARKOON Luminous Il 


Empire Earth - Zeitalter der Eroberungen (Add On) 29,- Splinter Cell (Tom Clanc 64- т Е 
Seller den ee ld с Süperman = Ine Man orte т ` pel зог Tastatur 
ШЫ tal W. Es D D Cordless Desktop Deluxe Optical PS/2u.USB 59,- 
MERERI - 19 а 2 Я EC Flight Simulator Cordless Desktop Navigator PS[2 u. USB 69,- Blau Hintergrundbeleuchtete Tastatur 
Wa E meng nvasion 29 Cordless Desktop Comfort PS/2 и. USB 94,- im Notebook Format. 
раро son 49 2004 e a Cordless Desktop MX Р/2 u. USB 119,- р 
GE EE e ДЕ | MICROSOFT men € * 105 Tasten, mit Nummernblock 
ШИЛ SS e ma Multimedia Keyboard SS T 29 ; ee ee 
Set Шш SE Simulation | Pd ШШЕ VER Р5/2 482 es 
Warcraft IIl 39,- | ireless Optical Desktop USB = 
en le A Wireless Optical Desktop — Usà 99- 
оо Tycoon 1. e 5 i 
Zoo Dn Dino Digs 1.0 (Add On) 29,- WL Optical Desktop Bluetooth USB 139,- 
Zoo Tycoon Marine Mania (Add On) 25,- Diverse Anschluss S 


Über 400 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage. Y 22 5 
WL: White Label SHARKOON Luminous Keyboard — PS/2 39,- 


THERMALTAKE Xaserlll PS/2 u. USB 39,- 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. schwarz, silber o. blau 


FÜR HANDLER 


à \ Nur HÁNDLER wenden sich bitte mit 
«ED ү ` Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


* € 0,12/Minute 


PREISWERT & SCHNELL 


MP3-Player 


MPIO 


CL 100 silber 
DME blau 
DME blau 
ЮМО silber o. blau 
G silber o. blau 
DMG Plus silber 
DMB Plus blau 
DMB Plus silber o. blau 
DMK silber o. blau 
DMK silber o. blau 
FL 100 silber 
FL 100 silber 
FL 100 silber 
FD 100 silber, blau o. rot 
FD 100 silber o. blau 


ARCHOS 


Jukebox Recorder 20 
Jukebox Multimedia 
Jukebox Multimedia 120 
Jukebox Multimedia 120 * 


APPLE 


iPOD FW/USB 
iPOD FW/USB 
iPOD FW/USB 


CREATIVE 


MuVo 
Jukebox 3 
Jukebox Zen 2.0 


Diverse 


MP3-Stick Magic Star 
MP3-Stick Magic Star 


CYBERHOME MP8010 


CREATIVE 


SB 4.1 Digital bulk 

SB 5.1 Digital retail 

SB Audigy 2 retail 

SB Audigy 2 Platinum EX retail 
SB ШШ retail 

SB MP3+ retail 


HERCULES 


Gamesurround Muse LT World 


Gamesurround Muse 5.1 +Headset 


Gamesurround Fortissimo |11 
Digifire 7.1 
Game Theatre XP 7.1 


TERRATEC 
Game Edition 1 


Soundkarte 128i inkl. Splinter Cell 
Soundsystem Aureon 5.1 Fun 


Soundsystem Aureon 5.1 Sky 


Soundsystem Aureon 7.1 Space 


Soundsystem DMX 6Fire24/96 


CYBERHOME 


CH-DVD 402 
CH-DVD 405 
CH-DVD 505 


KISS 


DP-450 (MPEG4+DivX) 
DP-500 (MPEG4+DivX) 
DP-508 (MPEG4+DivX) 


LG 


LG DVC-5935 Combi (DVD+VCR) 
LG DVD-6054 
LG DVD-6194 


Diverse 


LITEON LVD2001 (MPEG4+DivX) 
TOSHIBA SD-330E 
YAMAKAWA DVD 215-5.1 


Soundsystem Aureon 5.1 Fun Games 


Speicher 


CD 

64 MB 

128 MB 
64 MB 

128 MB 
64 MB 

64 MB 

128 MB 
64 MB 

128 MB 
128 MB 
256 MB 
512 MB 
128 MB 
256 MB 


Speicher 


20 GB 
20 GB 
20 GB 
20 GB 


Speicher 


10 GB 
15 GB 
30 GB 


Speicher 


128 MB 
20 GB 
20 GB 


Speicher 


128 MB 
256 MB 


CD-MP3 


NDS 


Typ 
PCI 
PCI 
PCI 
PCI 
USB 
USB 


Typ 
PCI 
PCI 
PCI 
PCI 
PCI 


Typ 
PCI 


PCI 
PCI 
PCI 
PCI 
PCI 


schwarz o. silber 
schwarz o. silber 
schwarz o. silber 


silber/schwarz 
silber/schwarz 
silber/schwarz 


silber 
silber 
silber 


silber 
schwarz o. silber 
schwarz o. silber 


YAMAKAWA MP8 Auto DVD/MP3 


RN, 


MPIO FL100 


€ 
99,- MP3-Player 
39.- * MP3- & WMA-kompatibel 
[MEE + 256 MB Flash-Speicher 
49,- * Voice Recording Funktion 
49,- * Radio 
89,- 
04,- • SD-/MM-Card Slot 
Zë * inkl. Ohrhörer 
229,- * silber 
329,- 
897 * USB 
239,- 
НИ 229,- 
309,- 
379,- 
479- 
539,- 
€ LOGITECH Typ € 
419- L QuickCam Messenger USB 39,- 
529. p QuickCam Pro 4000 USB 84,- 
629'- L QuickCam Cordless USB 199,- 
"= ClickSmart 310 USB 59,- 
Є  ClickSmart 620 USB аА. 
99- Diverse Typ € 
3897 L CREATIVE WebCam Pro в 39. 
. A HERCULES Kamera/Webcam USB 39,- 
€ PHILIPS ToUcam Fun PCVC730K USB 59,- 
89,- PHILIPS ToUcam Pro PCVC740K USB 74- 
119,- L TERRATEC TerraCam 2move 
69,- TERRATEC TerraCam 2move 1.3 


€ CREATIVE 
17,- Inspire 2.1 Slim 2700 
44- Inspire 4.1 4400 
84- Inspire 6.1 6700 
T Г I-Trigue 2.1 3300 д ў 
124.- 
47- TERRATEC Typ € 
€ HomeArena 2.1 2.1 44,- 
HomeArena 5.1 sil 89,- 
14- НотеАгепа TXR 335 21 54,- 
32,-  HomeArena TXR 665 5.1 119,- 
49. HomeArena TXR 884 7.1 159,- L 
047 LOGITECH БОЕ 
€ 2-340 21 59,- 
Z-540 41 69,- 
Z-560 (THX) 41 249,- 
' 7-640 5.1 79,- 
2-680 (THX) 5.1 389,- 
JBL Typ € 
Creature white oder silver 241 
Invader 5.1 


Inspire 6.1 6700 
CREATIVE Boxensystem 


* 22 Watt Subwoofer (Holzgehäuse) 

* 20 Watt Center 

* 5x 8 Watt Satelliten 

* 7-Kanal Wiedergabe 
mit , UpMix" Funktion d ] 

* inkl. Fernbedienung ^ _ un 


^ Sinusleistung 


79, Ir 


an 


CRT-Monitore 


BELINEA 
03085 

06075 
SAMSUNG 


757DFX 
957P 
100P plus 


EIZO 


566 
766 
966 


IIYAMA 


LM704UT 
LS902UT 
MM904UT 


Flat 


Flat 
Flat/USB 
Flat/USB 


Flat 


Flat 


96 
96 


Zoll / cm 
17] 40,5 
19/ 45,7 
Zoll / cm 


17 | 40,6 
19/ 457 
21/ 51,0 


Zoll / cm 


17] 41,0 
19/ 45,2 
21] 500 


Zoll / cm 


17 | 404 
19 / 45,7 
19] 45,0 


> 


A „Is 


EN 


SAMSUNG 1715 AP 
17,0" TFT-Monitor 


Hochwertiges Display mit 
„Pivot”-Funktion zum Drehen 


des Bildschirms. 


* 43,2 cm sichtbares Bild 
* Helligkeit: 250 cd/m? 


* Kontrast: 350:1 
* silber 


399,- 


3COM 3CSOHO100B 
3COM 3C996B-T 
D-LINK DFE-530TX 
D-LINK DGE-500T 
INTEL PILA8460C3 
INTEL PWLA8390MT 


NETGEAR FA311 
NETGEAR FA411 
NETGEAR GA302T 
W-LINX NetCard 
W-LINX NetCard 
W-LINX NetCard 


W-LINX Starter Kit 1 
2 Netzwerkkarten und Kabel 


Switches 


D-LINK DES-1005D 
D-LINK DES-1008D 
D-LINK DES-1016D 


W-LINX Switch Mini 
W-LINX Switch Pro 
W-LINX Switch PCI 
W-LINX Switch Mini 
W-LINX Switch 
W-LINX Switch 


NETGEAR FS105 
NETGEAR 65104 


NETGEAR FS108 
NETGEAR 65108 
NETGEAR FS116 


Diverse 

EPOX BT-DGO2 Dongle 
EPOX BT-DGO2A Dongle 
MSI Bluetooth Key 
SCM ZIO USB-Adapter 


Netzwerkkarten mbit/s 


10/100 
Gigabit 
10/100 
Gigabit 
10/100 
Gigabit 
10/100 
10/100 
Gigabit 
10/100 
10/100 
10/100 
10/100 


Port 


5-Port 
8-Port 
16-Port 


5-Port 
5-Port 
5-Port 
8-Port 
16-Port 
24-Port 
5-Port 
5-Port 
8-Port 
8-Port 
16-Port 


W-LINX Bluetooth USB-Adapter 


Typ 
PCI 
PCI 


PCI 
PCI 
PCI 
PCI 


PCI 
PCMCIA 
PCI 


PCI 
Cardbus 
PCMCIA 


PCI 


Mbit/s 
10/100 


10/100 
Gigabit 
10/100 
Gigabit 
10/100 


Typ 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


€ 
19,- 
129,- 
ie 
64- 
44,- 
54,- 
14- 
36,- 
37- 
6,- 
24,- 
29.- 
14- 


Bluetooth 


& ZU 


S Ў X 


Samstag 


od 


Wb A BS? L 


TFT-Monitore 


BELINEA Zoll / cm € 
101536 Snd 150/381 269,- 
101715 Snd 170/434 379,- 
101741 +DVI-D/Snd 17,4] 442 489,- 
101910 +DVI-D/Snd ` 190/483 629,- 
EIZO Zoll / cm € 
L367 +DVI-D/Snd 150/380 379,- 
L565 +DVI-D/Snd 170] 430 639, 
1557 +DVI-D/Snd 17,01 43,2 529,- 
1685 DVI-IJUSB 18,1/ 459 1.079,- 
L767 +DVI-D/Snd 190/480 879,- 
L985EX * DVI-I 21,3/ 540 1.879,- 
EIZO TFTS sind auch in Schwarz erhältlich 

SAMSUNG Zoll / cm € 
152V silber 150/381 299,- 
171N MM Snd 170/432 519, 
181T AP silber +DVI-D 181/460  679,- 
IIYAMA Zoll / cm € 
PL E430S-W 170/430 449,- 
AS4316UTc +DVI-D/Snd 170/433 729,- 
AS4612UT +DVI-I 181] 460 649,- 
LG Zoll / cm € 
115115 150/380 299,- 
11710В USB 170]432  489,- 
L18115 silber 181/459 529,- 
SONY Zoll / cm € 
SDM-X52B schwarz +DVI-D/Snd 150/380 449,- 
SDM-S81R 180/460  639,- 
SDM-S91 190/483 879,- 
CTX Zoll / cm 

S501A Snd 15,0 / 38,0 

5700 17,0 | 432 
PV720-A silber Snd 170] 432 

Р922Е +DVI-D/Snd/USB 19,0 / 48,2 


Fritz!Card DSL SL 


AVM DSL-Modem 


* max. 8 Mbit/s Download 
* max. 1 Mbit/s Upload ` ` 
* USB А 

* inkl. Software & 


Kabel 


84,- 


AVM Typ Art € 

FRITZ!Card v2.x PCI ISDN 59,- 
FRITZICard DSL SL USB DSL 84,- 
FRITZ Card DSL +ISDN USB DSL 119,- 
FRITZIX v3.0 USB ISDN 39,- 
BlueFRITZ! startpaket USB ` ISDN 99,- 
Set bestehend aus BlueFRITZ! und BlueFRITZ! АР-Х 

NETGEAR ур Ar € 

DM602B Router RJ-45 DSL 74- 
RP114 Router RJ-45 DSL 74- 
FM114P WLAN-Router, 11 Mbit/s RJ-45 DSL 99,- 
WGR614 WLAN-Router, 54 Mbit/s RJ-45 DSL 44,- 
W-LINX Typ Art € 

MB-400X2 Router RJ-45 DSL 39,- 
MB-400XP Router RJ-45 DSL 54,- 
Wireless DSL-Kit DSL 54,- 
DSL Gateway und USB Wireless LAN Adapter 

Diverse Typ Art € 

56K Voice Modem PCI analog 14,- 
56K Voice Modem seriell о. USB analog 4- 
128K ISDN Adapter PCI ISDN 29,- 
128K ISDN Adapter USB ISDN 39,- 
DSL Modem USB DSL 64,- 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


N de SE E ^ 


VIDT 


VERLASSIG & RUND 


— 


Bestelltelefon 
01805-905040 


Bestellfax 
01805-905020 


"` CDAAUFWERKt | FESTPLATIEN IDE/S-ATA 


CD-Recorder CD-Recorder MAXTOR GB ms/Cache/UPM € | HITACHI/IBM св ms/Cache/UMM € 


CD-RW АТАР! bulk Kit/ret. ув ATAPI bulk Kit/ret. 8000 NS 00 GE BAD ER ac e: 604 dE 220 82 
d 10/32/40]12x PHILIPS PBCO3210 62,- L u-133 600 9/2048] 7.200 c олоо 82,3 8/2048] 7200 - 
nn d Kloe" Wad, TOSHIBASD-RÍSI2 — 74-L од  GYOBOLO ums 800 9/2048/ 7200 84- |C3BLO90V2 uio 823 9/2048/ 7200 82- 
x schwarz f 24/48/48/16x LG GCC-4480B 79.  6YOB0PO u-133 800 9/8192] 7200 94- IC35L120VA u-100 1200 8/2048] 7200 99,- 
24/52/52x АОРЕМ CRW-5224 41-49  24/48/48/16x LITEON LTC-48 i 74- 4812010 u-133 120,0 12/2048/ 5.400 94- IC35L120V2 um 123,5 9/2.048/ 7200 104,- 
EET LL EE оштук Ек: 
4 X ameleon d r Ü 1 U-133 120,0 9/8.192/ 7200 124,- U-100 ] . ` be 
24]52] 52x ASUS CRW-5224A 54,- 6Y160L0 u-133 160,0 9/2.048/ 7200 124- HDS722540 и-ш 400 9/2.048/ 7200 69- 
2 IT 3 —  EvCES CNET E шю уф Wë Кюн ш LE: 
X = ver m = " U-133 R 9/8.192 / 7.200 i -100 ` / E P 
34/82/52x MSI MS-8352 a7- 39- CD-ROM aan bulk Kit/ret. Zeng uns 250,0 9/2048 5400 2792 HD5722525 "we 2500 8/8192 7200 329 
л у A мл 
x г = schwarz NZ 4 жант = U-133 ‚0 10/2.048/ 5.400 ‚= 
24/52/52x PHILIPS PBRY/5224. 47,- 52x [TEON LTN52x ENK MAXTOR € 
24152] 52x SAMSUNG SW-252B 49- 54- 52x MSIMS-8152 18- | 19- WD GB ms/Cache/UPM € GB  ms/Cache/UPM 
24/52] 52x SAMSUNG SW-252B 52.- ! 52х MSI MS-8152 schwarz 798 2] 72 x 
кы. 255 u ә сї ЕГЕ 
24152] 52х SONY CRX225 57,- 62,- 52x МЕС CD-3002A schwarz 21,- WDA00JB Uno 400 9/8192] 7200 eg.  6Y160MO 1600  9/ 8.192] 7200 89,- И 
24/52/52x TEAC CD-WS52E Sp. 64- 52x SAMSUNG SC-152AEBS 19,- V ^  JY2B0MO 2200 а ae я | 
24]52] 52х TEAC CD-W552E schwarz 62- 52x REUS 19- таа UR EOD Es, EE Ea ' Е i ' 
рт 07 ыз om» veros ne B 
32/52/52x PLEXTOR Premium schwarz 129- ab PLEXTOR РХ-54ТА 24  27-  WD1000BB о-оо 1000 9/2048/ 7200 89- 513190026А5 1200 9/ 8192/ 7200 1291 
32/52/52x TRAXDATA CDRW523252 49- 54- 54x PLEXTOR PX-54TA schwarz 24, WD1200BB u10 1200 3/2048/ 7200 109-  913160023A8 1600 9/ 8192/ 7200 174- 
32/54/54x MITSUMI CR 485FTE — 59- 64- AOPEN CD-956E WDIOB шю 1200 9/8180] Pd We? WS da = 4 nm с 
a u-100 160,0 9/2048] 7.200 [е ms/Cache 
Ма ШШШ АШЛЫ PHILIPS PCRWAB16 RENE ЗЕТИ" 
x PLI = e gro S 2 ^ WDI1200)D 1200 ol 8192] 7200 29.- 
10/24] 40x Ge, 79,- 16/48/48x CD-RW WD2500JB u-100 250,0 9/8.192/ 7.200 299,-  WD2500JD 2500 al 8192/ 7200 339- 
Wu а SEAGATE о семы $ 
24150] 0х AOPEN EHWS224U 99 - H Se 2 13200144 U-100 200 9/20 5.400 54- SAMSUNG SV1203N 
E * Seamless-Lin! 40014, u-100 408 9/2.048/ 7.200 4,- 
See GEES, FÜR. schwarze Frontblende SEP T 120,0 GB, U-133 
32/52/52x PLEXTOR Premium 219,- * bulk 3 3800T1A U-100 800 ABl EE 79- соте 
y 120022A u-ıo 120,0 9/2048] 7200 99,- 
CD-RW +DVD UsB2.0 bulk Kit/ret. 5131200264 um 1209 A · 2.023 ke Cache 
8/10/16/24x ASUS SCB1608D «Fw 69,- U-100 ‚0 8/2048] 7.200 im • 5.400 UPM 
10/32/40/12x PHILIPS IR32DCRWK 239,- $13160023A u-100 160,0 8/8.192/ 7200 154,- Pp N 
CD-RW: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / lesen CD; SAMSUNG GB ms/Cache/UPM € 


CD-RW--DVD: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / 

lesen CD / lesen DVD; 

DVD-Recorder: wiederbeschreiben DVD / schreiben DVD / 
lesen DVD 


PO411N U-133 
PO612N U-133 
P0802N U-133 
U-133 
U-133 
P1213N U-133 
V1604N U-133 
P1604N 


AUN NUNN 
Uc 
NN 
оо 
сос 
== 


DVD-ROM АТАР! bulk Kit/re. DVD+R/+RW АТАР! bulk Kit/ret. 
PIONEER DVD-120T n7 2] 4| 8x HP dvd300i 249- MAXTOR GB ms/Cache/UPM € Diverse GB UPM € 
PIONEER DVD-1205 42- 2| A 8x PHILIPS DVDRWA16 159,- 189- 300015 uss2o 400 9/2.048/ 5400 540400 ` upon 400 5400 109,- 
SONY DDU16xx 34- 2] 4| 12x NEC ND-1100A 159,- 5000LE use20 800 9/2048] 7.200 54060U uso 600 5400 119,- 
AOPEN DVD-1648 34-L 37,- 2| 4| 12x MITSUMI DW7801TE 89,-  5000DV  rwjusB20 160,0 9/8.192/ 7.200 54080U ` UsB20 800 5400 129- 
ASUS DVD-E616 39- 2| 4/12x NECND-1100A schwarz 159,- 5000DV rwiuss2o 200,0 9/8192] 7.200 72120U uso 1200 2200 159- 
LG GRD-816xB 36-  41- 2] 4]12х PLEXTOR PX-504A auchschwarz 239,-  5000XT  mwjuse20 250,0 9/2048] 5400 72060F 60,0 7200 139. 
LEON AD 18x oem 3с 39- ад вх AOPEN DRWA410Pro 59- FUJITSU ER UEM J2080F w 80,0 7200 144- 
NEC DV-5800 297 au 4 4| 8х RICOH MP5240A 169,- 179, ан Ed x 72190E w 1200 7200 174- 
a S 5 USB2.0 N Н 
PANASONIC RESET 8 DVD+R/+RW Use20 bulk Kit/ret. HANDY 40 озго 200 4200 ADVANCE 2,5" св ms/Cahe/UM € 
PLEXTOR PX-116A 42- 44- 21 2| 8x AOPEN DVR2412U 89,- HANDY 60 иѕв20 60,0 4.200 
PLEXTOR PX-116A schwarz 42- 2/ 4| 8x HP dvd300e +rw 339. HANDY 30 fw 30,0 4.200 42030FU muspag 30,0 12/2048] 4200 159,- 
SAMSUNG SD-616 32-  42- 2] 4| 12x. PLEXTOR PX504UF «FW 339 - HANDY 40 rw 40,0 4.200 42040FU ғм/иѕв20 40,0 12/2048] 4200 199,- 
SAMSUNG SD-616 schwarz 39,- - ! HANDY 60 rw 60,0 4.200 »-  54060FU rwjuss20 60,0 12/2.048/ 5.400 249,- 
EU e и TE 42- DVD-R/-RW АТАР! bulk Kit/ret. 
E schwarz = 
BA SD-M1712 дае 1) 2/12x PANASONIC LF-D521 99,- SPEICHERKARTEN Tagespreise! 
PROLES ЖЖ PONER uR пва. 1997 
Gi - ke 5 
SONY DRU51 ОА 2/ 4]12х PIONEER DVR-A05 69- CompactFlash Card €  xD-Picture Card € 
тина We x S o "es 2: 
+/+ ВМ АТАР! bulk Kit/ret. 5 
4/4/8x DVDR/RW DVD 256 MB SANDISK 74- 128 МВ OLYMPUS 64- 
14/8 / 2/ 4| 8x SONY DWU10A 199,- 512 VB SANDISK 144- 256 МВ OLYMPUS 144,- 
* ATAPI 2| 4[12х LG GSA-4040 239- | 10 289,- s 
" B 2 4 2x NEC ND-1300A 179- 183. NS USB Sticks USB1.1 USB2.0 
* Power-Burn 2| 4|12x МЕС ND-1300A schwarz — 179,- SecureDigital Card € 32MB SHARKOON FlexiDrive 24- 
* 8.192 KB Cache 2) 4/12x PIONEER DVR-106 219,- 32 MB SANDISK 23,- 64MB SHARKOON FlexiDrive 34- 39,- 
T — 2| 4| 12x PIONEER DVR-A06 249,- n Du ' ' 
* retail inkl. MyDVD, = 3) 4| 12x. TEAC DV-W50D 189- 309.  ,94MB SANDISK 33, 28MB SHARKOON FlexiDrive 49,- 54,- 
P DVD XP & so - S z "^ 128 MB SANDISK 59,- 256 МВ SHARKOON FlexiDrive 74,- PER 
ower! 2| 4/12x TEAC DV-W50D schwarz 199, = Е S 
MusicMatch 21 4]12х TRAXDATA RW1300A > Mal NEN 104- 512 МВ SHARKOON Hexrive 139, 159, 
4| 41 8x SONY DRUS10A 269,- — A EB cm EU г 
4| 8| 12x PLEXTOR PX-708A 279- 289- MultiMedia Card kd E S Dk 198 "T 
| 4| 8/ 12х PLEXTOR PX-708A schwarz 289,- 32 B SANDISK 2- 18 В SAMSUNG Go а. 2 
: = bulk i IF 
269 = DVDzR/£RW USB20 &FW bulk Kit/re 458 MB SANDISK 53- 512 MB SAMSUNG bulk їїй- 1447 
N 4| 4] 12х SONY DRX510UL 429,- 
4| 8/12x PLEXTOR PX-708UF aA. 


FÜR HÄNDLER 


—! i Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
«ED Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


* € 0,12/Minute 


NOCH 
e AUF DER 


SUCHE NACH: 


MOTHERBOARDS 


NUTZEN SIE 


UNSERE 


KAUFBERATE 


CPU/PROZESSOREN 


Infos: 
www.avitos.com 


Die Preise für Prozessoren sind Tagespreise! 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


Bestellung per Fax: 


ASROCK ` LEADTEK AMD AMD Athlon XP 3200+ 2200 MHz PIB Original AMD Box 499.- 
K7VM2 SockelA/VIA КМ266 (Sound/DDR/LAN) 55.- ` K7NCRI8D Pro Sockel A/nForce2 AMD Athlon XP 2400+ 2000 MHz VIA 
K7VT2 SockelA/VIA KT266A (Sound/DDR/LAN) 39.- £ (Sound/LAN/Firewire/DDR) 104.- | AMD Athlon XP 2400+ 2000 MHz PIB Original AMD Box C3 1000 MHz Nehemia Sockel370 133 MHz FSB 4h,- 
K7S8X SockelA/SIS746FX ` K7NCRI8G Pro2 Sockel A/nForce2 (Limited Deluxe Edition!)139.- AMD Athlon XP 2500+ 1833 MHz FSB 333 MHz INTEL 
(Sound/DDR/LAN/8xAGP) 59- : MSI AMD Athlon XP 2500+ 1833 MHz PIB Original AMD Box Intel Celeron Sockel 478 2200 MHz in a box 
PE Pro HT Sockel478/SIS645DX (Sound/DDR/LAN) 59.- ` MS-6565 Sockel478/Intel E7205 AMD Athlon XP 2600+ 2083 MHz FSB 333 MHz Socket478 / 128KB Cache / FSB 400 MHz 89.- 
ASUS : (Sound/LAN/GNB Max-L) 124,- | AMD Athlon XP 2600+ 2083 MHz PIB Original AMD Box Intel P IV 478-PGA 2400 MHz in a box 
ATVEX-X SockelA/VIA KT400 (Audio/DDR/LAN) 69.- : MS-6570 SockelA/nForce2 (K7N2-L) 89.- | AMD Athlon XP 2700+ 2167 MHz FSB 333 MHz Northwood 512KB Cache / 533 MHz FSB 199.- 
A7V600 SockelA/VIA KT600 ` MS-9126 Sockel478/Intel E7205 AMD Athlon XP 2700+ 2167 MHz PIB Original AMD Box Intel P IV 478-PGA 2400 MHz in a box 
(Sound/DDR/SATA/RAID/GLAN) QE (Sound/GLAN/DDR/E7205 Master-L) 189.- | AMD Athlon XP 2800+ 2083 MHz FSB 333 MHz Northwood 512KB Cache / 800 MHz FSB 199.- 
А7М8Х Deluxe SockelA/nVidia nForce2 ` өш AMD Athlon XP 2800+ 2083 MHz PIB Original AMD Box Intel P IV 478-PGA 2600 MHz in a box 
(Audio/DDR/LAN/SATA/RAID/Fire) 129.- : KudoZ 7E/333X-6A VIA KT333CF AMD Athlon XP 3000+ 2166 MHz FSB 333 MHz Northwood 512KB Cache / 800 MHz FSB 249,- 
P4C800 Deluxe Sockel478/Intel i875 : (Sound/6xUSB2.0/DDR-RAM) 69.- | AMD Athlon XP 3000+ 2166 MHz PIB Original AMD Box Intel P IV 478-PGA 2800 MHz in a box 
Sound/DDR/GLAN/SATA/RAID) 209.- : SHUTTLE AMD Athlon XP 3200+ 2200 MHz FSB 400 MHz Northwood 512KB Cache / 533 MHz FSB 309,- 
P4G8X Deluxe Sockel478/Intel7205 ` AK38N Sockel A/VIA KT333 (Sound/LAN/DDR) 59.- Intel P IV 478-PGA 2800 MHz in a box 
(Sound/GLAN/Firewire/SATA/RAID) 179.- : MN3IN Sockel A/nForce2 Northwood 512KB Cache / 800 MHz FSB 314,- 
P4PE-X Sockel478/IntelB45PE : (Sound/LAN/Grafik/DDR) 114,- Intel P IV 478-PGA 3066 MHz in a box 
(Sound/LAN/DDR) 82.- : AVAIP Sockel478/VIA P4X333 nser kom plettes Northwood 512KB Cache / 533 MHz FSB 439.- 
P4P800 Deluxe Sockel478/Intel 865P : (Sound/SD+DDR) 59,- Intel P IV 478-PGA 3000 MHz in a box 
(Sound/GLAN/DDR/SATA/8x AGP/Firewire)159.- ` MV43N Sockel478/VIA PAM266 P Northwood 512KB Cache / 800 MHz FSB 469.- 
ELITEGROUP H (Sound/LAN/Grafik/SD+DDR) 54.- Angebot mit 
oe" SockelA/SIS745 (Sound SD+DDR) 53 È SIPABSSPE Dragon 2 Socket AMD 
оске! ound, 50+ SI f- ragon 2 Socke! H 
EPOX - 478/Intel IB65PE top-aktuellen Preisen Athlon XP 3000+: 
EP-4PCA3+ ^ Sockel478/Intel875P. : (DDR/Sound/USB/LAN/8x 7 
(Sound/SATA/RAID/GLAN/DDR) 187.- : AGP/SATA/RAID/Dragon 2) 174.- | P 2166 MHz PIB 
EP-8KRA2+ Sockel A/VIA KT600 ` SY-P4I875P Dragon 2 Platin 5 unte Original AMD Box. 
(Sound/DDR/LAN/SATA/RAlD/Firewire) 109.- : Sockel478/Intel 1875P D 
EP-8RDA3+ SockelA/nForce2 : (DDR/Sound/USB/LAN/8x = BEEN 
(Sound/DDR/LAN/SATA/Firewire) Ис AGP/SATA/RAID/Dragon 2 Platin) 194.- wWww.avitos.com 
EP-8RGA+ SockelA/nForce2 H VIA EH 
(Sound/DDR/LAN/Grafik) 143.- : ЕРІА М10000  Sockel370 / VIA CL266 Mini ITX 
GIGABYTE Н inkl. 1.0GHz Prozessor 154.- 
GA-8S648FX ^ Sockel478/SIS648FX (Sound/DDR) 82.- : EPIAME6000  Sockel370 / VIA CL266 Mini ITX 
ШУШЫ RADICE TTA e Wee 188 RAM/SPEICHER Die Preise für Speicher sind Tagespreise! 
z = KINGSTON KINGSTON HYPERX 
H it ac hi 256 MB PC-133 CL2 Kingston 256 MB PC-400 CL2 Kingston 94.- 
512 MB PC-133 CL2 Kingston 256 MB PC-433 CL2 Kingston 94.- 
HT-HDS722512-VLAT2O EPOX EP-8KRA2 A. DDR-RAM 512 MB PC-333 CL2 Kingston 134.- 
OEM 512 MB РС-400 CL2 Kingston 159,- 
( 120GB 8/2048/7200 снай АМА KT600 256 МВ РС-266 CL2.5 OEM 512 MB PC-433 CL2 Kingston 189,- 
: 7 ATX Sound / DDR / LAN ОЕМ CORSAIR 
Art.-Nr.: HDI465 SATA / sch БЕА / 256 МВ РС-333 CL2.5 OEM 256 MB PC-333 CL2 Corsair 74.- 
512 MB PC-266 CL2.5 OEM 256 MB PC-400 CL2 Corsair 99.- 
Art.-Nr.: MOT757 512 MB PC-333 CL2.5 OEM 256 MB PC-433 CL2 Corsair 134,- 
KINGSTON 512 MB PC-333 CL2 Corsair 134.- 
5 256 MB PC-333 CL2.5 Kingston 512 MB PC-400 CL2 Corsair 169,- 
E = m 512 MB PC-333 CL2.5 Kingston 512 MB PC-433 CL2 Corsair 229.- 
3 y y KINGSTON HYPERX 
5 256 MB PC-333 CL2 Kingston 
а 
8 
5 
- 
Е FESTPLATTEN Die Preise für Festplatten sind Tagespreise! CASE MODDING 
£ IDE Б : SEAGATE GRÓSSE MS/CACHE/RPM LÜFTER DIVERSES 
S EXCELSTOR GRÓSSE MS/CACHE/RPM ` ST312023ASS-ATA 150 120GB  9.4/8192/7200 149. | Antec 80 x 80 mm Lüfter, verschiedene Farben Kaltlicht Kathode Tri-Light 16,95 
9 Е5Ј240 40 GB  8,5/2048/5400 59,- : WESTERN DIGITAL 4 Kanal Aluminium Fan Controller, verschiedene Farben Kaltlicht Kathode, verschiedene 
8 Е5Ј360 60GB  8,5/2048/7200 65.- : WD200BB U-DMAI00  20GB 9/2048/7200 55.- | Super Panel mit CPU-Control, Alarm Farben 14,95 
©  ESJ380 80GB 8.5/2048/7200 85.. : WD400BB U-DMAI00 40GB 12/2048/7200 65.- Lüfteradapter 80 mm auf 60 mm für CPU-Kühler Window Kit, rund. 29 cm 15.- 
B HITACHI ` WD800BB U-DMAI00 80GB 9/2048/7200 85.- | Crystal Fan Grill. verschiedene Farben Window Kit, L-Typ, 35,5 x 47 cm 15.- 
2 1С351040 AV 40GB 8/2048/7200 69.- : WD800JB U-DMAI00 80GB 9/8192/7200 101,- NETZTEILE Window Kit, oval, 32,5 x 25 cm B 15.- 
=  IC35L060 AV 60GB 8/2048/7200 71.- : WDI200BB U-DMAI00 120GB 9/2048/7200 119.- | 400W PFC/P4 Doppellüfter Netzteil Tri-Light Window Kit, quadratisch. 30 x 30 cm 9.- 
В 1С351090 AV 800В 8/2048/7200 79.- : WD2000BB U-DMAI00 20068 8.9/2048/7200 215.- Netzteil 420W Silence Pro Dual Papst Window Kit, rechteckig. 28 x 22 cm - 9.- 
2 1С351120 AVV207-0 120GB 8/2048/7200 109,- :  2.5”-IDE ` MOUSEPADS Laser Cut Metal Fan Guard 
2 IC35L180 AVV207 180GB 8/8192/7200 169.- : HITACHI GRÓSSE MS/CACHE/RPM Maus-Pad Speed-Pad. anthrazit (ATOMIC, RADIATION, HURRICANE. ALIEN, ВІ › 5- 
E MAXTOR 1 1C25N030 AT-MR-04 30GB 12/2048/4200 115.- Maus-Pad Speed-Pad. transblue oder transclear Neon String 1.5 т, verschiedene Farben 19.- 
5 6Е03010 U-DDMA133 30GB  8,5/2048/7200 59.- : IC25N040 AT-MR-04 40GB 12/2048/4200 129.- Maus-Pad EverGlide GIGANTA, verschiedene Farben Neon String 2.5 т, verschiedene Farben 25.- 
g 6E040L0  U-DMAI33 40GB  8,5/2048/7200 69.- : IC25N060 AT-MR-04 60 6B 12/2048/4200 189,- Maus-Pad EverGlide GIGANTA, Optical Floppykabel, rund. fluoreszierend. 30 cm, Є, 3.50 
2 6ү06000  U-DMAI33 606GB 8,5/2048/7200 79.- i 1С25М080 AT-MR-04 80 6B 12/2048/4200 269.- Floppykabel, rund. fluoreszierend. 75 cm 4,50 
©  6YOB0LO0  U-DMAI33 80 GB  8,5/2048/7200 85.- : FUJITSU 
2 6Ү080Р0  U-DMAI33 80GB 9/8192/7200 102.- : MHT-2030AT 20GB 12/2048/4200 99.- NETZWERK 
©  &YI20L0  U-DMAI33 120GB 8.5/2048/7200 109.- : MHT-2040AT 40GB 12/2048/4200 125.- 
Б  6Y200P0  U-DMAI33 200GB 7.9/8192/7200 235.- : MHT-2060AT 60GB 12/2048/4200 185.- NETZWERKKARTEN PRINTSERVER 
= SEAGATE 1 TOSHIBA зсом MBit D-LINK MBit 
= 5Т340015А U-DMA100 40GB 8/2048/7200 69,- 1 MK20236AS 20 6B 13/2048/4200 95.- | 3C905CX-TX-M Bulk PCI 10/100 25,- DP-101P+ 10 73. 
P  ST360014A U-DMA100 60GB 8/2048/7200 75.- : MK3021GAS 30GB 13/2048/4200 105.- | 3C905CX-TX-NM Bulk PCI 10/100 — 27.- DP-301P+ 100 79. 
© 5Т380011А U-DMA100 80GB 8/2048/7200 85.- ` MKADI8GAS 40 ER 13/2048/4200 149.- | D-LINK LONGSHINE 
5 — ST3120022AU-DMA100 120GB  9.4/2048/7200 107.- : MK6021GAS 60GB 13/2048/4200 179.- DFE-550TX-BULK PCI 10/100 — 17.- LCS PS140 1-port раг 10/100 — 89.- 
& 5Т380013А55-АТА 150 80GB 9.4/8192/7200 119.- £ DFE-650 TX PCMCIA 10/100 — 32. NETGEAR 
E Lë PS1016R 1-port 10 74- 
E GRAFIKKARTEN LNIC Realtek Chipsatz PCI 10/100 8- PS1106R 2-port 10/100 111.- 
2 LONGSHINE SEH 
2 asus : LCS 8038TX-RW PCI 10/100 8- InterCon IC105-FASTPOCKET-TX 1-port 10/100 175,- 
5  V8A420S TD GF4 TI4200 128 MB 199.- : MSI LCS-8538TX PCMCIA 10/100 — 29.- ROUTER 
Р ү9180 Magic T GF4 MX440 8x 64 MB 55- : LEVEL ONE зсом MBit 
€  v9520 Magic T GF FX 5200 128MB s- : MSI MS8929 GeForce FX 5900 FNC-0107TX WAKE ON LAN PCI 10/100 9,- È OfficeConnect Cable/DSL gateway 3C857-ME 69.- 
8 ү9560Т0 GF FX 5600 128MB 179,- : VTD 8x 128MB DDR * NETGEAR ALLIES TELESYN 
> CLUB зр Н FA311GR Bulk PCI 10/100 — 9.- : Cable/DSL Router AT-AR220E 4-port 10/100 — 69.- 
5 Radeon 9200 128MB 79.- : DVI * S-VHS In/Out GA302T Gigabit-Kupfer-Adapter PCI 10/100 — 36.- ISDN Router AT-AR140 4-port 269,- 
= Radeon 9600 Pro 128MB 239.- : Art.-Nr.: GRA764 SWITCHES SMC 
2 Radeon 9800 Pro 128MB DES зсом MBit Barricade SMC7004ABR 4-port Switch 10/100 84,- 
© GeForce FX 5200 128MB 79.- | 3С16793 5-port 10/100 — 47.- Barricade SMC7004VBR DSL 4-port Switch 10/100 55,- 
D GeForce FX 5600 128MB 169.- : 3C16794 8-port 10/100 — 59.- 
5 HIS ; 3C16792-ME lé-port 10/100 179.- 
= Radeon 7000 64 MB DË 3C16475 24-port 10/100 559.- ALLIED TELESYN 
$ Radeon 7500 64 MB 59.- : D-LINK i * AT- 
Б Radeon 9000 128 MB 99.- : DES1005D 5-port 10/100 — 33.- Switch 24* AT-8326GB пиг 
Z Radeon 9200 128 MB 95- | DES1008D 8-port 10/100 48.- 24 x 10/100TX+ 
= Radeon 9800 Pro 128 MB 429.- : DES1016D 16-port 10/100 — 99.- 2 x10/100/1000TX4- 259 60 
5 LEADTEK $ LG 
5 WinFast A310 GF FX5600 128MB 155- : LI 40 LG-LS3105P 5-port 10/100 — 39.- 2GBIC Slots, 1 H 7 re 
5 WinFast A340 GF FX5200 128MB 95- : y LG-LS3108 8-port 10/100 89.- Art.-Nr.: NET971 ынана i en 
5 WinFast A350 GF FX5900 128MB 389.- : monatl.** 16-15-3112 12-port 10/100 101,- Bar- 449 
3 MATROX : E PA EET LONGSHINE pe Preis: ," 
= Millenium G450DH bulk 32 MB 9 FE, 439,- LCS883R-SW500M+ 5-port 10/100 — 24.- 06 CHPCZETIETUNNUEM 
Æ Millenium 6550DH bulk 32 MB 99.- : S 7 LCS883R-SW800M+ 8-port 10/100 28,- effektiver Jahreszins: 11,9% 
E  MATROX : "+ Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
= Parhelia DH DVI bulk 128 MB 339 ; effektiver Jahreszins: 11,9% ISDN / DSL / MODEMS 
3 Millenium P750 TH 64MB 239.- : 
= Mei ` SAPPHIRE AVM DEVOLO 
= М58907 GF FX5200 128MB 109.- : Radeon 9200 Atlantis 128MB ER BlueFRITZ! Startpaket extern USB 199. MicroLink 56k-Retail intern PCI 31,- 
È М58912 GF FX5600 128MB 179.- : Radeon 9600 Pro Atlantis 128MB 199.- BlueFRITZ! USB Card extern USB 73. MicroLink 56k-PCI HSF intern PCI  17.- 
Z MS8929 GF FX5900 128 MB 449,- Radeon 9800 Pro 128MB 449,- BlueFRITZ! ISDN-Set extern USB 156,- MicroLink ADSL FUN extern USB 82- 
$ DSL/ISDN Fritz! Card intern 116,- DIVERSE 
N Fritz! Card DSL SL intern PCI 82. ALLNET DSL Modem ALL768UB extern USB 54,- 
E Fritz! Card DSL USB extern USB 119,- DeTeWe OpenCom 40 DSL Speed Web 219.- 
2 ISDN Fritz!Card 2.1 intern PCI 59,- D-LINK 
= ISDN Fritz!Card 2.1 extern USB  74- 051-260! USB 65. 
= ISDN Fritz!Card intern PCMCIA  178.- 051-3601 10Base T-LAN Annex В extern Tele 
o ISDN Fritz!X USB V3.0 extern USB 139,- DSL-560i DSL Gateway Modem extern 89.- 
[4 H ACER Lë 
u BE UEM: INFOS: 56 Surf 111 extern ser. 48,- 56k V.92 Fax Modem LG-LM-E56A extern ser. 39,- 
EE 56 Surf PCI intern PO 27.- 56k V.92 FaxModem LG-LM-U56S extern USB 30. 
8 56 Surf USB extern USB 39. ADSL Modem LG-LAM200E extern 91.- 
2 In 24, 36 oder 48 Schon ab Modem ADSL Surf extern USB 72,= ADSL Modem LG-LAM200U extern USB 75;= 
3 E EEN ISDN PCI Adapter C128 R PCI 31 ADSL Mod DM602BGR USB 76 
E i: H apter i intern E odem extern КЫ 
3 bezahlen. Warenwert móglich. ISDN PCMCIA Karte C128CC intern PCMCIA — 85.- ULTRON 
3 Einfach, schnell Infos unter: Rockwell 56k PCI C56PMI intern PCI 15. Faxmodem V90 56k RS232 retail extern 30,- 
& " 1 A DEVOLO Faxmodem V92 56k retail intern PCI  14- 
© und unkompliziert! www.avitos.com MicroLink 56k-FUN Modem extern USB 44,- Faxmodem V92 56k retail extern USB 26,- 
E MicroLink 56k-FUN Il Modem extern ser. 45,- 


01805-606045 (0.12 €/Min.) 


01805-606065 


AVITO 


Feiern Sie mit uns. Mit einem Feuerwerk 
an attraktiven Preisen möchten wir uns 
für Ihr Vertrauen bedanken! Vom 08.09. bis 
19.09.03 haben wir jede Menge Jubel-Angebote 
für Sie. Täglich neu unter www-avitos-com 


Die Jubel-Angebote sind nur am genannten Tag gültig. 


08:09:09 10.09.02 509109 


Konica кр 5002 RICOH Bundle NetGear wc614GR + WG511GR 
Das Topmodell der Digitalkameraserie MP5240A-DP Retail + Wireless Router xDSL/Cable 54 Mbps mit 
* 5,0 Megapixel 10 x RICOH DVD+R 4x / 5 x RICOH DVD+RW 4x integr. 4Port Switch-- Wireless PC-Card 54Mbi 


* digitale Stehbildkamera mit Zoomobjektiv 
* 1,5* -TFT-Farbmonitor, beleuchtet 
* opitscher Echtbild-Zoom-Sucher 


M. 379,- 195,- 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate et^ к. 
effektiver Jahreszins: 11,9% e 


NETGEAR — 


149. _ 


Art-Nr. JUB001 Art-Nr. JUB002 Art-Nr. JUB004 
9 0 
77.09.02 09.09.02 09:09:09 
Samsung syncMaster 171N TFT 17" Avitos-PC Windows XP Home deut. 
* Helligkeit: 250 cd/m? * CPU AMD Duron 1300 MHz Systembuilder-Version 
* Kontrast (max.): 350:1 * 30 GB HDI Maxtor Festplatte Nur in Verbindung mit einem Avitos PC aus 
* Reaktionszeit: 25 ms * 128 MB Kingston DDR-RAM unserem Produktsortiment zu erhalten 
* Einblickwinkel (h/v): 140°/120° * CD-ROM Laufwerk AOpen 52x ZT” 


If 
Уаіие 


»kingston 


199. L Ref 49,- 


Art-Nr. JUB003 Art-Nr. KPX024 Art-Nr. JUBOO5 


15:09:09 16.09.03 


Bar- 
Preis: 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
effektiver Jahreszins: 11,9% 


eo 
ASUS 124000 Base XX Motion Notebookrucksack Р j 
* 14,1“ TFT Trendiger Rucksack mit gepolstertem Note- © 5 NW 
* AMD Mobile Athlon 1400+ bookfach, geeignet für Notebooks bis 16“ nur 9 b 
* 256 MB Arbeitsspeicher * aus Nylon n w 
* 20 GB Festplatte * Außenmaße: 375 x 310 x 60 mm М r sandkoste -— 
* DVD-Laufwerk * Notebookfach: 365 x 310 x 50 mm e -— 
* 1,44 MB Floppy intern — 
Für Bestellungen vom 09.-19.09.03 y 
berechnen wir Ihnen nur 4,95 Euro 
Versandkosten. d 


Unser Partner DHL Express liefert 
in der Regel bundesweit am пасһ- 


Bar- E 1 2 5 9 5 sten Werktag aus. 
Preis: ," 
pz) ^ ZC R 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
effektiver Jahreszins: 11,9% 


Art-Nr. JUBO10 Art-Nr. JUBO06 


Avitos gewährleistet einen 
sicheren Online-Kauf. 


| e 
Юаш ша жы —AVITOSG 


2 
Was leisten Onlineshops? ü M 


S^ e i 
Мт www.avitos.com 


LE 


SERVICE 


mm ОЕ LETZTE SEITE 


Heft-Vorschau 


LEX Athlon 64: AMDs neuer Desktop-Prozessor 


Bi Die Wartezeit hat ein Ende: 
In der kommenden PC Games 
Hardware stellen wir endlich 
AMDs neue Prozessorgeneration 
auf die Probe. Wie schnell ist 
der Athlon 64 wirklich? Wie gut 
ist die Infrastruktur? Wie sieht 
es mit Wármeentwicklung und 
Hardwarekompatibilität aus? 
Wir geben die Antworten. 


СУ Klein, aber oho: Mini-PCs im PCGH-Härtetest 


E Der Siegeszug der Mini-PCs 
ist nicht mehr aufzuhalten. 
Mittlerweile hat fast jeder Her- 
steller einen ,,Schuhkarton"-PC 
im Angebot. Wir zeigen Ihnen, 
ob es sich dabei um vollwerti- 
ge Systeme handelt oder ob 
Sie bei dieser Baugröße Abstri- 
che in Leistung und Flexibilität 
in Kauf nehmen müssen. 


кыли Geburtstag: PC Games Hardware wird drei Jahre alt. 


li Seit nunmehr drei Jahren 
gibt es PC Games Hardware. 
Grund genug, den dritten Ge- 
burtstag gebührend zu feiern. 
Damit auch Sie an unserer 
Feierstimmung teilhaben kón- 
nen, gibt es ein gropes Ge- 
winnspiel mit attraktiven Prei- 
sen aus den Bereichen Grafik, 
Multimedia und Kühlung. 


Die náchste 


PC Games Hardware 


E Test: Spieleserver erscheint am 


1. Oktober 


Die besten Server zum Spielen 


m Praxis: Hitzekontrolle 
Überwachen Sie Ihren PC! 


E Wissen: Grafikkarten 
Trend zur Miniaturisierung 
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Bild des Monats 


Bei so einem Anblick schlágt das Herz jedes Star Wars- 
Fans hóher - der rasende Falke von Han Solo als Compu- 
tergehäuse. Grundlage für diesen Fan-Mod ist ein alter Mo- 
dellbausatz der Firma Kenner, der wohl nur noch über Ebay 
erhältlich sein dürfte. „Vater“ dieses Mods ist der Bastler 
Russ Caslis. Das Besondere an dieser Arbeit: Russ bietet 
auf der Webseite www.xkill.com eine DVD an, auf der neben 
der Konzeption und Konstruktion des Falcon auch andere 
Mods von ihm erklárt werden - die ideale Inspiration für 
alle interessierten Case-Modder. 


Worte des Monats 


„Seit seiner Einführung Ende April haben 
wir mehr Opteron-Prozessoren verkauft als unsere 
Konkurrenten im gesamten Jahr 2002." 


Hector Ruiz, CEO AMD 


Rossis Restekiste 


Dank der Firma Sharkoon geht mir jetzt 
ein Licht auf - schon wieder eines. 


Webseite: www.alternate.de 


Keiner weiß warum, 
aber Männer fahren 
auf die kleinen, be- 
leuchteten PC-Uten- 
silien ab. Ob Netz- 


werk-Kabel, Lüfter 
oder Neon-Leuchte, 
nichts ist zu kit- 
schig, um im Rech- 
ner seinen Dienst 

„ zu verrichten 


Männer sind einfach gestrickt. Wir mögen leuchtende, bun- 
te Dinge. Die Firma Sharkoon hat das mit diabolischer 
Schläue erkannt und will uns USB-Kabel verkaufen, deren 
Enden farbig leuchten. Das ist nützlich, um den Überblick 
zu bewahren. Aber sind wir doch ehrlich: Wir kaufen diese 
Dinger nur, weil sie so wundervoll bunt leuchten! Alle USB- 
Verbindungen an meinem PC (von anderen verächtlich „der 
Christbaum" genannt) erstrahlen in Blau, was ja auch fabel- 
haft zu meiner blau leuchtenden Tastatur und der Neonröh- 
re (ja, blau, wie haben Sie das erraten?) passt. Zwar braucht 
man inzwischen eine Sonnenbrille, um in der Nähe meines 
PCs arbeiten zu können, aber was soll's. (rr) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


www.pcgameshardware.de 


Neu bei PC-IceBOX: 


repack-cooling 
Design-Wasserkühlungen 


Über 800 Produkte in unserem Online-Shop. Günstige Versandkostenpauschale. 
Versandkostenfreie Lieferung ab EUR 200,00. 14 Tage Rückgaberecht. 
Angebot freibleibend und unverbindlich, vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. 
Aktuelle Tagespreise im Online-Shop. 24 Monate Garantie. 


ч Ё 
VWVVW- ашы [ш e 0 үп} de 


PA 
SS ``. D 
* ‚8 Ip do 


| o: ‹ 
Aufl de g 


MAX PAYNE 2 


THE FALL OF MAX PAYNE 


A FILM NOIR LOVE STORY 


»NOCH SPEKTAKULÄRER” 
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REMEDY 
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JOMES w d I TIPPS 7 TUNI 


Ша | E > GEWINNSPIEL 


Mehr als 20.000 Euro: 
DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER Ultra, 9800 Pro 


Athlon-64-PC, FX 5900 


Das ultimative Praxis-Kompendium : ‹: 
In 5 Minuten mehr Leistung & Bildqualität 


| Sicher im Internet! 


[| Profi-Tipps für Einsteiger: So stopfen Sie 5.1 
Zb Sicherheitslócher und minimieren Gefahren! 


> Sichern " que Festplatten! 
» Wert: ehemals 39,95 Euro (UVP) 


SeeYa!: Fotoalben einfach erstellen 
SnapYa!: Screenshots per Knopfdruck 
Mail Virus Blocker: Mailviren beseitigen 
PowerUp Deluxe/2000: Windows tunen 


шш 3D-Filme selber rendern 


PRAXIS- Workshop für Einsteiger: So rendern Sie Ihren 
140 TIPPS 5 eigenen 3D-Film. Mit Beispielvideo auf CD! sm 


Die neue AMD-Generation: = 
E Spieleleistung IH Hardware- == 
kompatibilität I Praxistests ==: 


RADEON 9800 XT: ERSTE BENCHMARKS! e SB AUDIGY ZS 


www.space-colony:/de 


# SASSENBACH.DE 


Die komfortable Ausstattung wird Sie erfreuen: 
Klimaanlage, Fitnessstudio, Sauna, Bar, Golfplatz, Grünanlagen, 
Disco, 10-Sterne-Hotel und vieles mehr! 


Spielen erlaubt! 
Aliens haften für ihre Mutanten Bauherr, Planung und Ausführung: 


Sie ganz alleine! 
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Was geschah letzten Monat in der Redaktion und 
auf dem Hardwaremarkt? 


THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR 


Der Hardwaremarkt: AMD startet die Athlon- 
64-Prozessorfamilie - und PC Games Hard- 
ware prásentiert zu diesem Anlass ein zehn 
Seiten langes Special. Lesen Sie nach, warum 
AMD wieder die Nase vorn hat und was Intel 


derweil im Verborgenen entwickelt. 


Zwischen Nvidia und Ati scheint sich die 
nächste große Schlacht anzubahnen. Doch 
diesmal sind es nicht allein neue Chipsátze, 
die dem Streit der Erzrivalen frische Nahrung 
geben. Diesmal redet auch die Software ein 
Wörtchen mit: Half-Life 2 steht vor der Tür, 
und hier dürften aktuelle Ati-Chipsátze aller 
Voraussicht nach die bessere Spieleleistung 


bringen. 


Redaktion intern: Seit drei Jahren finden Sie 
PC Games Hardware nun beim Zeitschriften- 
händler Ihres Vertrauens. Im Laufe dieser 36 
Ausgaben hat sich eine Menge getan. So wur- 
de die Redaktion personell aufgestockt, außer- 
dem das Testlabor Schritt für Schritt um hoch- 


wertiges Equipment erweitert. Gleichzeitig ist 


auch die verkaufte Auflage überproportional 


PC Games Hardware traf ... 


gestiegen. Wir versprechen Ihnen, auch in 
Zukunft interessante Themen für hardware- 
begeisterte Spieler aufzugreifen. Als kleines 
Dankeschón für Ihre Treue hat Chef-Organi- 
sator Kay Beinroth ein Gewinnspiel der Extra- 
klasse auf die Beine gestellt. Produkte im Wert 
von rund 20.000 Euro stehen für die Gewinner 
bereit — da wird so mancher Hardwaretraum 
Wirklichkeit. Viel Glück beim Mitmachen! 


Nicht weniger attraktiv sind unsere aktuellen 
Abo-Angebote. Ob Razer Boomslang 2100 
oder ein digitales Thermometer für Ihren PC: 
Abonnent sein lohnt sich! Und wer vom nor- 
malen Magazin nicht genug bekommt, sollte 
sich schon einmal die unser Sonderheft Soft- 
ware für den Spieler (erscheint am 15.09.) vor- 


merken. 


Viel Spaf mit der neuen Ausgabe 


wünscht Ihnen ... 


Creative 


Alienware 


Games Convention 


Bi ROADTOUR Michael Deinhardt und Cars- ME AUSTAUSCH-GRAFIK Stefan Konopatz- Ш GC 2003 Wie man sieht: Harte Zeiten 
ten Bickhoff präsentierten auf der Roadtour ki, European Marketing Manager, führte das für unseren Spielebeauftragten Frank Stö- 


2003 die neuen Creative-Produkte. 


S-4m mit austauschbarer Grafik vor. 


wer auf der Leipziger Spielemesse. 
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der ? 


wir Uns иле 


Sehen 


mehr im Heftinneren ... 


Mindfactory 
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Spiele-Benchmarks, Praxistests, klare Empfehlungen: 


Der Megatest: 10 Seiten zum Athlon 64 
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AMD schlägt Intel! Unser Erfahrungsbericht des Testmarathons. sere 52 


[к Allgemeine Rubriken Digitalkameras................ 72 


PC überwachen & kühlen: 
Editorial Ee С D-Brenner M NIME T8 


Kontrolle! a 


Inhalt CD-ROM... 8 
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БЫ Aktuell Startseite... oO 
Startseite... 11 Spiele in der Entwicklung ...........................86 


Grafik... een Feature Vampire eegen 
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[ sere 120) 120 Feature: Intel Fauna 26 Praxis 


Stanete a. 99 
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1x Athlon 64 


App Komplett-PC 


Geniale Gewinne: Athlon-64-Komplettrechner, 
Barebone-Multimedia-PC, 9800 Pro, FX 5900 Athlon 64...... 
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Röhren- und Flachbild-Monitore endlich im Griff: 


77 Tipps für Monitore 
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Die große Tipps-und-Tricks-Sammlung für jeden Bildschirm: PC Games Hardware verrät 
Ihnen, wie Sie Ihren Róhrenmonitor oder Flachbildschirm optimal zum Einsatz bringen. 


Profitipps für jedermann: 


Sicherheit! 


Komponentenkühlung: 


Cooler P 


cum им) Y^ SI 


Praxis-Guide: Tipps und Kaufberatung zur 
Kühlung von wichtigen PC-Komponenten 


Angriffe aus dem Internet schützen! 


Workshop mit Schritt-für-Schritt-Anleitung: 


3D-Filme selber rendern 


Computeranimierte Filme wie Ice Age und Toy Story sind in aller Munde. Wir zeigen Ihnen, 
wie verblüffend einfach Sie selbst 3D-Animationen am PC erstellen und rendern kónnen. 


11/2003 | PC Games Hardware 5 


Angebot limitiert auf max. 5 Systeme 
pro Kunde, solange Vorrat reicht. 


Pocket-PC von Dell 


Axim" X5 Pocket PC — 

perfekt mobil arbeiten 

mit der idealen 

Ergänzung zu Ihrem 

Notebook! 

* Intel® XScale" 
Prozessor bis 400 MHz 

* Bis zu 64 MB SDRAM 

* Bis 48 MB Intel® 
StrataFlash" ROM 

• 3.5 QVGA TFT Display 
(240x 320) 

* Microsoft? Windows? 
Mobile 2003 Software 


Jetzt ab 254 € statt 289 € 
zzgl. 12,80 € Versand 


Axim" X5 Pocket PC und 
TomTom Navigator 2.0 
GPS-Navigation 
Komplettsystem ab 549€ 


Dell" Dimension" 4600 „Salvador Dalí" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 2.66 GHz 

* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery СО"? 
* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 120 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. 

e Intel? Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB Nvidia Geforce4 FX 5200 Grafik, DVI, TV Out 

* 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

* 16x DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software 

* Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

* mit Creative Audigy" 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 46 €? 


Serial-ATA Festplatten 


his zu 150 MB/s 
Datenbandbreite 


Dell" Dimension" 8300 „Раш! Cézanne" 


* Intel® Pentium” 4 Prozessor 2.60C GHz, 800 MHz PSB 
* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD"? 
* 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 80 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB Nvidia Geforce" FX 5200, DVI und TV Out 

* 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

* 16x DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software 

* Works 7.0 (0EM)?, Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

* mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.1): + 104 €? 


Dell" Dimension" 8300 , Vincent van Gogh" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 2.60C GHz, 800 MHz PSB 
• Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD”? 
* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 120 GB" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. 

* Intel®Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon" 9800 — 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 
* Creative Audigy" 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* DVD: BW Brenner (4/2,4х) & 16x DVD, Software 

* Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, USB Wheel Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


inkl. Lexmark Z605 Farbdrucker im 


799 € 


Wert von 57€ hei Online Bestellung. 


inkl. Lexmark Z605 Farbdrucker im 


849 € 


Wert von 57€ hei Online Bestellung. 


inkl. Lexmark Z605 Farbdrucker im 
Wert von 57€ hei Online Bestellung. 


1179 € 


Dell" M992 19" Monitor nur 255€ 

• mit 4fach DVD+R/+RW-Brenner: + 81€? 

e mit ATi Radeon" 9800 Grafik: + 151 €? 

• mit 200 GB" Festplatte, 7.200 U/Min.: + 128 €” 


* Aufpreis für 2.80 GHz nur 116 €? 
* Aufpreis für 3.06 GHz nur 290 €? 


E-Value: 1020-D 1410 


Dell" E171FPb 17" TFT Display nur 463€ 

e mit 120 GB" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.: + 58€? 
* mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 46 €? 
e mit ATi Radeon" 9800 Grafik: + 116 €? 


* Aufpreis für 2.80 GHz nur 116 €? 
* Aufpreis für 3.06 GHz nur 290 €? 


E-Value: 1020-D2010 


Alle Systempreise inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Dell" 1901HAS 19" TFT Display nur 810€ 

* mit 1024 MB DDR-RAM, 400 MHz: + 116€? 

e mit zusätzlicher 120 GB" Serial-ATA Festplatte: + 209 €? 
• ATi Radeon" 9800 Pro Grafik: + 151€? 


* Aufpreis für 2.80 GHz, 800 MHz PSB, nur 116 €? 
* Aufpreis für 3.0 GHz, 800 MHz PSB, nur 290 €? 


E-Value: 1020-D2110 


Alle Preise sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig, solange Vorrat reicht. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen 
der Dell Computer GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. 


Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", Dimension", Inspiron”, TrueMobile" und UltraSharp" sind Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Microsoft? ist eingetragenes 
Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel®, Intel Inside®, das Intel Inside? Logo, Centrino", das Intel Centrino" Logo und 
Pentium? sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen іп den USA und in anderen Ländern. ""Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde 
Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1)Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell Treiber CD. Die Recovery 
CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte 
können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden während 
der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben 
und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). 3)Upgradepreise sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. 4)Effektiver Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit 
36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


Dimension" 
Systeme 
jetzt bis zu 


3.20 GHz 


Abbildung kann vom Angebot abweichen. Angebot ohne Monitor und Lautsprecher. 


Ungeahnte Höchstleistungen mit dem Intel? Pentium? 4 Prozessor bis 3.20 GHz. 


Jetzt können Sie punkten, in den Weiten des Universums oder auf dem Battlefield des 


Jahres 1942. Mit aktueller Technologie kommen tolle Ergebnisse fast von allein. 


Etwa mit dem Dimension" 4600 „Rembrandt van Rijn“: Die Performance des Intel® 


Pentium? 4 Prozessors 2.66 GHz sorgt für ein schnelles Ende Ihrer Gegner und die 
Nvidia Geforce" FX 5200 Grafik für klare Sicht auf alles, was da noch kommen 


mag. Passend dazu bietet Dell die rasche Ersparnis durch günstige Preise. Und schon 


steht nichts mehr zwischen Ihnen und dem nächsten Highscore. www.dell.de 


Dell" Dimension" 8300 , Big Apple" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 3.0 GHz, 800 MHz PSB 

* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"? 
* 2048 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 500 GB" Serial-ATA Festplatten mit RAID Level 0 

* Intel®Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon" 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

* Creative Audigy" 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software 

• Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 3.5" Floppy, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

* Altec Lansing ADA745 Dolby 4.1 Soundsystem 

* Dell" 1800FP, 18" TFT-Display 


Dell" Inspiron" 5150 , Beethoven" 


* Mobile Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.06 GHz 

* Windows? XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD"? 
* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 40 GB" Festplatte 

* 15" SXGA+ TFT Display (1400 x 1050) 

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 64 MB Nvidia Geforce" FX Go 5200 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 8x DVD & 24/10/24x CD-RW 

* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 

* Lithium lonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge 

* Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


Empfehlung des Monats: 


Dell" Dimension" 4600 „Rembrandt van Rijn” 


128 MB Nvidia Geforce" FX 5200, DVI, TV Out 
DVD-- RW Brenner (4/2,4х) & 16x DVD, Software 


e 120 GB** Festplatte, 7.200 U/Min. • Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL 


ready e 5.1 Dolby Digital Soundlósung • Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware • 
Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 * 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


699 € 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. Lexmark Z605 Drucker im 
Wert von 57 € bei Online Bestellung. 


Dell" ET51FPb 15" TFT Display nur 289€ 


e mit digitaler/analoger Videoschnittstelle: + 90 €” 


e mit ATi Radeon" 9800 Grafik: + 116 €? 
* mit 200 GB** Festplatte, 7.200 U/Min.: 128 €? 


• Aufpreis für 2.80 GHz nur 116€” 
* Aufpreis für 3.06 GHz nur 290 €? 


Finanzierung schon ab 33,92 € mtl." 
E-Value: 1020-D1510 


Dell" empfiehlt Microsoft” Windows” XP 


Optional: 


4 austauschbare Designs 


Dell" Inspiron" 8600 Händel" NEU! 


* Intel® Pentium? M Prozessor 1.40 GHz 

* Windows" XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"? 
* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 40 GB“ Festplatte 

• 15.4" UltraSharp" WSXGA+ TFT Display (1680 х 1050) 

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB Nvidia Geforce" FX Go 5650 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 8x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point 

* Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 

* Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware 

* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 

* Intel® PRO/Wireless 2100 Wireless LAN Karte 


Systempreis inkl. 18' TFT Display, 
inkl. Lexmark Z605 Farbdrucker im 


2.199 € 


Wert von 57€ hei Online Bestellung. 


Systempreis 
inkl. Lexmark Z605 Farbdrucker im 
Wert von 57€ bei Online Bestellung. 


1549€ 


Systempreis 
inkl. Lexmark Z605 Farbdrucker im 
Wert von 57€ bei Online Bestellung. 


1749 € 


Upgrades 


Dell" 2001FP 20" TFT Display nur 1.043€ 
* mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104€” 
* mit Dell" Wireless LAN Router & USB Adapter: + 174€? 


• Aufpreis für 3.20 GHz, 800 MHz PSB, nur 464 €? 
Finanzierung schon ab 92,04 € mtl." 
E-Value: 1020-D2710 


Upgrades 


* mit 2x DVD+RW-Brenner inkl. Software: + 163€? 
* mit 60 GB“ Festplatte: + 70 €? 

* mit Windows® XP Professional (ОЕМ)?: + 70€? 
* mit Dell" Wireless LAN 802.11 b/g Karte: + 53€? 


Finanzierung schon ab 50,93 € mtl." 
E-Value: 1020-10910 


Upgrades 


* mit 2x DVD+RW-Brenner mit Software: + 162 €? 
* mit Windows® XP Professional und Office XP SB: + 267 €? 
* mit Dell" TrueMobile 2300 Wireless LAN b/g Router: + 116 €? 


* Aufpreis für 1.50 GHz nur 116 €? 
* Aufpreis für 1.70 GHz nur 580 €? 


Finanzierung schon аһ 57,51€ mtl." 
E-Value: 1020-11410 


Logitech Extreme Digital 3-D 
Joystick: 7 programmierbare 
Tasten, Schubregler, Drehgriff, 
Rundblickschalter 

nur 29 € zzgl. 12,80€ Versand 


Logitech Wingman Formular 
Force GP Racing Wheel 

* Force Feedback 

* Robustes Design 

* Inkl. Pedalen und Software 
nur 57€? zzgl. 12,80€ Versand 


Zë 


Dell" 2100 MP Projektor 

Große Leistung zum erschwing- 
lichen Preis. 1000 ANSI Lumen, 
Kontrast: 1800 :1, SVGA-Auflósung 
800x600, nur 18 kg 

nur 1.464 €? 

zzgl. 12,80€ Versand 


E-Value-Code: 


Schneller am Ziel dank 
E-Value". Mit der Eingabe 
des E-Value-Codes auf 
unserer Homepage unter 
www.dell.de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


Gescháftskunden 


Privatkunden 


0800/4 24 33 55 


0800/2 94 33 55 
www.dell.de 


Tel. Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0 180/5 224401, 0,12 €/Min. bundesweit 


Easy as 


Österreich: Tel. 0820/24 0530 47, Fax 08 20/24 05 3049, 0,15 €/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-0190, www.dell.ch 


LE 


SERVICE 


MEE INHALT CD-ROM 


1/2003 


7 Нагішаге 


CD-Highlights 


260 MByte AKTUELLE TOOLS! 


Aquamark 3 
Testen Sie Ihr System mit dem neuen 
Benchmark aus dem Hause Massive. 


Wi Die kostenlose Standard-Version von Aqua- 
mark 3 finden Sie auf der CD unter ,,Tools" - 

, Benchmarks". Der gesamte Benchmark-Vor- 
gang von Aquamark 3 läuft im Gegensatz zum 
3D Mark 2003 auch auf Grafikkarten, die nur 

DirectX 7 oder DirectX 8 unterstützen. 


AQUAMARK 3| Mit einer DirectX-9-Grafikkarte ent- 


faltet Aquamark 3 seine volle Pracht. 


X2 - Rolling Demo 


Anhand der Demo kónnen Sie testen, 
wie das Spiel auf Ihrem PC läuft. 


Wi Die selbst laufende Demo zum kommen- 
den Weltraumspiel X2 - Die Bedrohung làuft 
etwa siebeneinhalb Minuten und kann als 
Benchmark genutzt werden. Sie finden X2 - 
Rolling Demo auf der aktuellen Heft-CD unter 
„Tools“ - „Benchmarks“. 


X2 - ROLLING DEMO| Benchmarlc Resultate können 
Sie ins Forum von Egosoft (www.egosoft.com) stellen. 
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D PROGRAMME VON А$НАМРОО Dickes Softwarepaket 


Оин free ms 
rengen tutem Очына Een erts Arena art Pm СИСЕЕЕ 


Enn, > (сг 


nützliche Programm Mailvirusblocker auf der Heft-CD. 


ASHAMPOO-SOFTWAREPAKET| Unter anderem finden Sie das 


W Auf der CD finden Sie unter 
anderem die Vollversionen Mail- 
virusblocker, PowerUp 2000 
(WinNT/2k), PowerUp Deluxe 
(Win98/Me), SeeYa! und SnapYa!. 
Alle fünf Programme müssen 
nach der Installation freigeschal- 
tet werden. Dies ist im jeweiligen 
Tool unter „Internet“ - „Kosten- 
losen Freischaltcode holen" mög- 
lich oder Sie entnehmen den Link 
der jeweiligen Readme.txt. 


a DRIVE BACKUR ЕД Windows sichern! 


PILIS 


komplette Partitionen und stellen Sie diese wieder her. 


DRIVE BACKUP 5.5 | Sichern Sie mit wenigen Mausklicks 


Wi Mit Drive Backup 5.5 können 
Sie Ihre Festplatte kopieren, par- 
titionieren und Bootmenü-Einträ- 
ge verwalten - oder ein komfor- 
tables Komplett-Backup machen. 
Das Programm ist nach der In- 
stallation sofort voll funktionsfä- 
hig, eine Registrierung über das 
Internet ist nicht notwendig. 


Betriebssystem: Windows 98SE, Me, 2000 und XP 
Sprache: Deutsch 

Registrierung: Nicht notwendig 

Version: 5.5 


ҮООВ ОМІМЅТАШЕВ! 2003 Software deinstallieren 


YOUR UNINSTALLER! 2003 | Das Programm deinstalliert 
sicher und gründlich Software von Ihrem Windows-System. 


Wi Mit der Vollversion Your Un- 
installer! 2003 kónnen Sie Pro- 
gramme unter Windows restlos 
deinstallieren. Zudem startet das 
Programm wesentlich schneller 
als das Windows-eigene Tool. 

Im Your Uninstaller! 2003 ist 
auch ein Autostart-Manager ein- 
gebaut. 


Betriebssystem: Windows 98SE, Me, 2000 und XP 
Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig 


Version: 2003 


www.pcgameshardware.de 
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POWER & PIEBIFORMANGIE: _ 


KARSTADT 


Die neue Grafikkartengeneration von Hercules bringt in allen 
Leistungsklassen optimale Performance! Die 3D Prophet 9600 Pro 
bietet High-End-Gaming für Anspruchsvolle. Die 

3D Prophet 9600 256 MB kommt mit mit Riesen-Texturspeicher 
(256 MB). Die 3D Prophet 9800 SE All In Wonder ist das 
Multimedia-Talent und die 3D Prophet 9200 SE DD ist der lüfterlose 
Leisetreter zum Einstiegspreis. 


(c) Guillemot Corporation 2003. All the trademarks are the property of their respective proprietors. Photos not binding. 
Contents, designs and specifications are subject to change without prior notice and may vary in different countries. Any relation to 
religious issues is completely unintentional. Hercules does not bear responsibility for any interpretations. 
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Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


ntel will ihn, AMD will ihn 
| und selbst biedere Firmen 


wie Elitegroup, DFI oder 
Soyo haben ihn im Visier: den Po- 
wer-Gamer, von der Marketing-Ma- 
schinerie auch blumig ,Enthusiast 
gamer" und „Performance Freak“ 
genannt. Ein wahrer Run ist auf den 
neuen Kunden ausgebrochen, der 
Power-Spieler kann sich vor Ange- 
boten kaum retten: AMD bringt den 
Athlon 64 FX, Intel hält mit dem 
Spieleprozessor Pentium 4 Extreme 
Edition dagegen, Mainboard-Her- 
steller setzen auf vorgemoddete oder 
übertaktete Mainboards — und das 
zu gesalzenen Preisen. Mehr als Tau- 
send Euro kónnte der Power-Gamer 
jeden Monat auf den Tisch blättern. 
Doch wo sind sie nur, die Enthusiast 
gamers? Ich jedenfalls kenne keinen 
— oder haben Sie einen derart Ver- 


rückten in Ihrem Bekanntenkreis? 


№ Die 


£ PERSONALITY 


HELMUT PANKE, 57 Jahre alter BMW-Chef, soll als 
erster Nicht-Amerikaner Mitglied im „Board of direc- 
tors" von Microsoft werden. Panke wurde zusammen 
mit dem ehemaligen Finanzchef von AIST für das 
Gremium nominiert, beide sollen im November auf 
der Hauptversammlung gewählt werden. Offenbar 
hat Microsoft BMW die ehemalige Werbekampagne 
für das 3er-Cabrio nicht übel genommen: „биг hard- 
ware runs better without windows“, prangte es da- 
mals von den Werbeplakaten ... 

Info: www.reuters.de 


STEVE BALLMER, Bill-Gates-Nachfolger bei Micro- 
soft, will mehr Sicherheit bei seiner Software. Micro- 
soft nehme die Besorgnis der Kunden ernst, Viren 
und Würmer ließen sich jedoch nicht über Nacht be- 
seitigen, sagte Ballmer. 

Info: www.microsoft.de 


www.pcgameshardware.de 


Neues Extraheft: Alles für den Spieler 


Die beste Software für Spiele-Fans: über 3.000 MByte auf 5 CDs - 39 Vollversionen. 


„Alles, was der Spieler braucht" lautet das 
Motto des zweiten Extra-Heftes von PC Ga- 
mes Hardware, das seit 17. September im 
Handel ist. Zu der Mega-Sammlung auf fünf 
CDs gehóren über hundert geniale Tools, 39 
Vollversionen, 650 MByte frische Treiber so- 
wie 40 Spiele-Patches, 17 Videos und atem- 
beraubende Technologie-Demos. Insgesamt 
bietet das Heft über 3.000 Megabyte ausge- 


DIE ULTIMATIVE SPIELER-KOLLEKTION ШИ) 


irre 


MEGASAMMLUNG: 


то Kei 
"AUSFÜNRLI i 
ALLES für 2 


suchter Software, die auf keiner Spieler-Fest- 
platte fehlen sollte. Das Heft ist im gut sor- 
tierten Fachhandel für 6,99 erhältlich. (cg) 


den SPIELER 


PCGH EXTRA| Im Heft finden Sie auf 32 Seiten wert- 
volle Spieletuning- und Aufrüsttipps. 


Rechtsanwalt Hahn 


E Ist die Internetauktion 
mit einer Auktion wie bei 
Sotheby's vergleichbar? 
Nein, bei der so genannten 
Internetauktion handelt es 
Sich nicht um eine Auktion im 
juristischen Sinn, sondern um 
einen Online-Kaufvertrag. 


E Es gelten also die übli- 
chen Kaufvertragsregeln? 
Ja. ,,Versteigert" ein Händler 
seine Ware über ein Internet- 
auktionshaus wie Ebay, ist die 
Ware verkauft und er hat ne- 
ben dem Kaufrecht die Regeln 
des Fernabsatzrechts einzu- 
halten. 


E Was bedeutet das 
konkret? 

Der Hándler muss zwei Jahre 
für die verkaufte Ware Ge- 


Rechtsfrage: 
Internet- Auktionen 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 


Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 


Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 


unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


wáhr leisten (einstehen/für 
Mängel haften). Darüber hi- 
naus muss er die Ware selbst 
bei Mängelfreiheit innerhalb 
von zwei Wochen zurückneh- 
men, wenn der Kunde den 
Vertrag widerruft. Belehrt der 
Unternehmer den Verbrau- 
cher nicht korrekt, muss er die 
Ware selbst nach drei Jahren 
zurücknehmen, wenn der 
Kunde trotz Mängelfreiheit 
widerruft. 


E Gilt das auch für den 

privaten Versteigerer? 

Nur zum Teil. Der private Ver- 
käufer (Versteigerer) muss 
sich zwar nicht an die Regeln 
des Fernabsatzrechts halten. 
Diese gelten nur im B2C-(bu- 
siness-to-comsumer) Bereich. 
Gewährleistungsprobleme hat 


er jedoch auch, da Kaufver- 
tragsregeln wie für alle Ver- 
käufer gelten. Der private 
Verkäufer sollte zur Sicher- 
heit seine Gewährleistung im 
Onlineangebot bei gebrauch- 
ten Gegenständen ausschlie- 
ßen. Das kann er im Gegen- 
satz zum Händler, der bei ge- 
brauchter Ware nur die Ge- 
währleistungszeit auf ein Jahr 
verkürzen kann. 


W Bis wann kann sich der 
Versteigerer/Verkäufer den 
Verkauf überlegen? 

Solange noch kein Angebot 
eines potenziellen Käufers 
vorliegt, kann das Angebot 
zurückgezogen werden. Nach 
dem ersten Bietangebot hat 
er dazu keine Möglichkeit 
mehr. (oh) 
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zs» GRAFIKKARTEN 


auf Ati-Karten? 


Erste Benchmarks im Internet verunsichern 
Besitzer von Geforce-FX-Grafikkarten. 


SHADER-SHOW| Das neueste Half-Life-2-Technologievideo 


zeigt aufwendige Reflektionen und Lichtspiele. 


Nachdem die FX-Riege von Nvidia schon bei 
Tomb Raider: AoD schlecht gegenüber der Radeon- 
Konkurrenz aussah, legten die Entwickler von 
Half-Life 2 (Valve) noch einen drauf. Beim Ati 
Shader Day zeigten sie Benchmarks, nach denen 
eine 9800 Pro im Pixel-Shader-2.0-Modus doppelt 
so schnell wie eine FX 5900 Ultra war. Selbst eine 
9600 Pro war danach rund 50 Prozent flotter als 
das aktuelle Nvidia-Flaggschiff. Erst in einem 
,Mixed-Modus" (reduzierte Rendergenauigkeit, 
Rückfall auf 1.X-Shader) oder im DirectX-8.1-Mo- 
dus holten die FX-Karten auf. Angesichts vieler 
Ungereimtheiten (u. a. Qualitátsunterschiede der 
Modi, kein Test mit dem Detonator 50) sollte man 
aber keine voreiligen Schlüsse ziehen. (tb) 


Web: www.ati.com | www.nvidia.com 


HALF-LIFE 2 ЇЙ ‘024x768, 32 Bit, No л, no aF 


P4 2.8 GHZ, DET. 45.23, CATALYST 3.7 ҒР5 252255. 
30. 40 50 60 70| 


[0 и) 
Radeon 9800 Pro DX 9 
62 


Radeon 9800 Pro DX 8.1 
60 


Radeon 9600 Pro DX 8.1 


Radeon 9600 Pro DX 9 


FX 5900 Ultra DX 8.1 
48 


FX 5900 Ultra Mixed Mode 


FX 5900 Ultra DX 9 
29 


FX 5600 Ultra DX 8.1 
30 


FX 5600 Ultra Mixed Mode 
peer 14. 


FX 5600 Ultra DX 9 
SS 11 
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Nvidia FX 5900 SE 


Die gedrosselte Variante des FX 5900 (Taktfre- 
quenzen: 400 MHz/350 MHz DDR) làuft unter 
dem Namen SE" oder , LX" und bietet ordent- 


Grafikchip | 


liche Leistungen fürs Geld. 


Nvidia NV38 


Der Chipsatz mit dem Codenamen NV38 wird 
bald vorgestellt. Eine 4x2-Pipeline, 256 Bit 


Grafikchip | 


Speicherinterface und hohe Taktfrequenzen 
(ca. 500 MHz Chiptakt) sind geplant. 


Ati R360 


Oktober/November erscheint Atis neues Flagg- 
schiff (Radeon 9800 XT). 412 MHz Chiptakt (va- 
riabel bis 430 MHz), 256 MByte RAM und 365 
MHz DDR-RAM sind die Eckdaten. 


Grafikchip | 


Um es vorwegzunehmen: Ja, der nur der 
Presse zur Verfügung gestellte Detona- 
tor 51.75 ist messbar schneller als der 
letzte finale Treiber mit Versionsnum- 
mer 45.23. +5 Prozent in der UT 2003- 
Engine (1.280x960, 4X AA, 8:1 AF), +45 
Prozent bei Aquanox 2 (1.280x1.024, 4X 
AA, 8:1 AF), +20 Prozent bei Elite Force 2 
(1.024x768, 2X FSAA, 8:1 AF) und 410 
Prozent beim Aquamark 3 (1.280x1.024, 
4X AA, 8:1 AF) haben wir gemessen. 
Allerdings sind diese Ergebnisse weitge- 
hend ungültig, da Nvidia teilweise deut- 
lich die Bildqualität reduziert. Bei Bild- 
vergleichen mit der UT 2003-Engine fällt 
auf, dass der eingestellte trilineare Filter 
komplett fehlt. Damit werden Übergän- 
ge zwischen unterschiedlich aufgelósten 
Versionen einer Textur nicht mehr gefil- 
tert, hássliche Übergánge sind sichtbar. 
Bei den anderen D3D-Spielen wendet 
Nvidia standardmäßig den Ati-Trick an 


Fps 1.024x768, no AA, no AF 


Grafikchip Grafikchip 


Grafikchip 
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XGI Volari 


Vom neuen DirectX-9-Chip Volari bringt XGI 


verschiedene Versionen heraus. Vom V5 und 
V8 gibt es eine normale und eine Ultra-Varian- 
te, dazu kommen Grafikkarten mit Dual-Chips. 


Ati RA20 


Der echte R300-Nachfolger wird in 0,13 Mikro- 
meter gefertigt und verarbeitet voraussicht- 
lich Pixel Shader der Version 3.0. Der R420 
wird PCI-Express-fáhig sein. 


Nvidia NV4O 


NV40 nun doch erst 2004? Laut neuen Gerüch- 
ten bringt Nvidia den NV38 vor dem NV40. Er 
soll als optimierter NV35 (u. a. hóherer Takt) 
dem R360 von Ati Paroli bieten. 


Alle Angaben beruhen auf Schátzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Detonator 50: Nvidia legt nach 


Neuer Referenztreiber soll den Abstand zu Radeon-Beschleunigern verringern. 


und filtert nur die Basistextur trilinear 
anisotrop mit voller Qualitát. Die übri- 
gen Texture Stages werden bei Nvidia 
maximal mit 2:1 anisotropem Filtering 
behandelt, auch wenn man beispiels- 
weise 8:1 einstellt. Ati hat zumindest 
ähnliche AF-Optimierungen (bilinear 
anisotrop für Stages 1-X). Es bleibt 
damit abzuwarten, wie die erste finale 
Detonator-5x-Version aussieht. (tb) 


Web: www.ati.com | www.nvidia.com 
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DET. 51.75 | Nun auch mit Performance-Graph. 


DETONATORVERGLEICH [ГЇ v 2000+, могсег инга, 2x 256 MByte, ЕХ 5900 sE 


Fps 1.024x768, 2X FSAA * 4:1 AF 


FAZIT Die Ergebnisse, die unter anderem von www.beyond3d.com ermittelt wur- 
den, zeigen erstaunliche Ergebnisse. Eine 9600 Pro ist im DirectX-9-Modus schneller 
als eine FX 5900 Ultra. Nvidia muss hier nachlegen, bevor HZ Z in den Handel kommt. 
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Reduzierung der Bildqualität zurückzuführen. 


Detonator 45.23 51.75 Detonator 45.23 51.75 
Aquamark 3 1.0 38,26 40,07 (+5%) Aquamark 3 1.0 28,96 30,43 (+5%) 
Aquanox 2 (2159) 964 110,3 (+14%) Aquanox 2 (2.159) 52,7 109 435%) 
X2 Rolling Demo 54,3 55,5 (+20) X2 Rolling Demo 44,28 459 (+4%) 
Jedi Knight 3 1.0 825 84,8 (+3%) Jedi Knight 3 1.0 57,6 59,6 (+3%) 
UT-2003-Engine 2225 |877 90,2 (+3%) UT-2003-Engine 2225 162,2 62,5 (+0%) 
Elite Force 2 1.0 843 81,6 (3%) Elite Force 2 1.0 46 55 (42090) 
FAZIT | In den meisten Benchmarks legt die FX dank dem 51.75 FAZIT| Das Performance-Plus ist vor allem bei Aguanox 2 und 
zu, allerdings sind diese Ergebnisse zumindest teilweise auf eine Elite Force 2 erstaunlich. Optische Einbußen konnten wir bei diesen 


eiden Spielen kaum feststellen. 


www.pcgameshardware.de 


Р са са 


behalten 
n 


pvor 
РЕ р 


€ Py, 


corporation. Änder 
Ec EE 


— | 
EAN 
pO - 


gen |i | тїт 


! 
"m 
E 
P 
! 


P 


Mobile Multiplayer-Spiele 

Spiele von führenden Publishern auf Game Cards 
Beeindruckende 3-D-Grafik 

Bluetooth-Technik für mobiles Spielvergnügen 
Triband-Mobiltelefon 


MP3-Player und UKW-Stereo-Radio EK La а пеге 


n-gage.com/de NOKIA 
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AKTUELL 


MSI bringt komplet- 
tes Athlon-64-Paket 


Prozessor, Kühler und Mainboard im Bundle 


Mainboard-Hersteller MSI bringt ein Bundle 
aus Athlon 64, VIA-Mainboard und passendem Kühler. 


MSI-BOARD 


MSI schnürt zum Start des Athlon 64 am 23. Sep- 
tember 2003 ein Bundle aus Prozessor, Mainboard 
und Kühler. Der Athlon 64 3200+ wird mit der 
KT8-Neo-Platine und einem AVC-Kühler für 699 
Euro angeboten. Das MSI KT8 Neo FIS2R für 
Sockel-754-Prozessoren setzt auf den VIA 
K8T800-Chipsatz in Kombination mit der VT8237- 
Southbridge. Drei DIMM-Steckplátze nehmen bis 
zu drei GByte DDR400-Speichermodule auf. Das 
Board unterstützt Serial ATA, sowie USB 2.0 und 
Gigabit-LAN. Auf der Platine befinden sich ein 
AGP8X-Steckplatz und fünf PCI-Slots. Das Board 
ist separat für 180 Euro erhältlich. Die Version 
K8T Master) PAR mit RAID kostet 219 Euro. (fm) 


Infrastruktur-Roadmap 


4. QUARTAL 2003 


Prozessor Prozessor 


Prozessor 


Intel Prescott 


Der P4-Nachfolger Prescott nähert sich langsam, 
aber sicher. Intel spricht vom zweiten Halbjahr, 
wir glauben an den Dezember. Der Chip wird im 
90nm-Verfahren produziert. 


Athlon 64 3400+ 


Nach der Vorstellung des Athlon 64 3200+ 
wird AMD noch in diesem Jahr ein schnelleres 
Modell nachlegen. Der Athlon 64 3400* soll im 
vierten Quartal kommen. 


Celeron 2,8 GHz 


Langsam, aber sicher wird auch der Celeron 


wieder interessanter. Der Billig-Chip erreicht 
im vierten Quartal 2,8 GHz und läuft damit 600 
MHz schneller als ein Athlon Barton 3200+ 


Chipsatz Prozessor 


Prozessor 


1. QUARTAL 2004 


Intel Prescott 


Kaum vorgestellt, soll der Prescott möglichst 
schnell neue Taktrekorde aufstellen. Intel vi- 

siert 3,6 Gigahertz im ersten Quartal 2004 an. 
Wir sind gespannt. 


Nforce4 


Gerüchte werden lauter, nach denen Nvidia 
eine überarbeitete Version des Nforce3-Chip- 
satzes plant. Ob der Neue Nforce4 heißt, ist 
dagegen reine Spekulation. 


Intel Dothan 


Der Nachfolger von Intels Stromspar-Prozes- 
sor Banias kommt wahrscheinlich im ersten 
Quartal 2004. Dothan wird im 90-Nanometer- 
Prozess hergestellt. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Preissenkung bei 
Intel steht bevor 


Pentium 4 um bis zu 35 Prozent billiger. 


Am 26. Oktober plant Intel eine drastische Preis- 
senkung für die meisten Pentium-4-Prozessoren. 
Am stärksten betroffen ist das Modell mit 3,06 
GHz, das statt 401 nur noch 262 US-Dollar kosten 
soll. Ebenfalls billiger werden der Pentium 4 mit 
3,2 GHz (417 statt 637, -35 Prozent), der P4 3,0 
GHz (278 statt 417, -33%), der P4 2,8 FSB 200 (218 
statt 278, -22%), der P4 2,8 FSB133 (193 statt 262, 
-26%), der P4 2,6 (178 statt 212, -18%) und der P4 
2,53 (163 statt 193, -16%). Wer seinen Intel-Rech- 
ner aufrüsten will, sollte also den Oktober ab- 
warten und dann zuschlagen. (cg) 


Web: www.msi-computer.de 


Web: www.intel.de 


Prescott kommt später 


Neue Roadmap: Pentium-4-Nachfolger erst im Dezember 


Der Pentium-4-Nachfolger Pres- 
cott kommt spáter als geplant. 
Nach einer neuen Roadmap, die 
PC Games Hardware vorliegt, 
soll der Dektop-Prozessor erst 


mit 3,2 Gigahertz und FSB200 
ODR soll beim Start 417 US- 
Dollar kosten, das schnellere 
Modell mit 3,4 Gigahertz 637 
US-Dollar (Großhandelspreise). 


Y~ TELEGRAMM 


NEUER OPTERON AMD plant Opteron- 
Prozessoren mit deutlich niedrigerem 
Energieverbrauch. Die „Mid- und Low- 
Power-CPUs" sollen 30 bzw. 55 Watt ver- 
brauchen und im ersten Halbjahr 2004 auf 
den Markt kommen, teilte AMD auf der Em- 
bedded Systems Conference mit. Über 
Preise wurde nichts bekannt. 

info: www.amd.de 


NEUER CHIPSATZ VIA hat einen neuen 
Pentium-4-Chipsatz vorgestellt. Der 
Р47880 arbeitet mit einem Zweikanal- 
Speicherinterface (Quadstream-Architek- 
tur), er unterstützt DDRA400-Speicher, 
AGP8X und Serial ATA/RAID. Die verwen- 
dete VT8237-Southbridge bietet außerdem 
Support für vier zusätzliche parallele 
ATA133-Geräte und acht USB-2.0-Ports. 
Info: www.via.com.tw 


NEUER CHIPSATZ (2) VIA arbeitet an ei- 
nem weiteren Sockel-A-Chipsatz, der unter 
dem Namen KT880 auf den Markt soll. Es 
werde einen Chipsatz mit Zweikanal-Spei- 
cherinterface für den Sockel A geben, be- 
stätigte Pressesprecher Richard Brown. 
Noch vor wenigen Wochen hatte VIA ein 
solches Projekt heftig dementiert. 

Info: www.via.com.tw 


NEUER PROZESSOR AMD soll seit einem 
halben Jahr an dem Hammer-Nachfolger 
K9 arbeiten. Das jedenfalls will das On- 
line-Magazin Xbitlabs erfahren haben. 
Der neue Chip soll dem Bericht zufolge 
schon 2005 auf den Markt kommen und 


Im ersten Quartal 2004 kommt 
schließlich noch ein Prescott 
mit 2,8 GHz, der Chip ist dann 
für 218 Dollar zu haben. (cg) 


im Dezember präsentiert wer- 
den, ursprünglich hatte Intel 
den 26. Oktober als Starttermin 
geplant. Der neue Chip wird 
der Roadmap zufolge in zwei 
Varianten starten: Die Variante 


eine verbesserte Hyper-Transport-Technik 
besitzen. Der Chip soll außerdem die um- 
strittene Sicherheitstechnik Palladium 
unterstützen, wahrscheinlich wird er im 
65-Nanometer-Prozess gefertigt. 

Info: www.amd.com 


PENTIUM 4| Der bleibt länger aktuell - 


жение Prescott verspätet sich. 
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'MANCHMAL IST DIE FEDER DOCH MÄCHTIGER ALS DAS SCHWERT' 


COMMAND & CONQUER IST ZURÜCK. 


Wir befinden uns im Jahre 2020. Es entfaltet sich ein globaler Konflikt. Wer wird als Sieger 


hervorgehen und die Herrschaft 


übernehmen? Jemand mit strategischem Scharfsinn und 


außergewöhnlichen Führungsqualitäten? Jemand, der eiskalt taktiert? Fühlst Du Dich angesprochen? 


Dann registriere Dich für Command & Conquer Generäle. 


Du hast das Sagen 

Verschaffe Dir mit Hilfe ausgeklügelter Strategien die 
Herrschaft über eine Welt, in der bisher nur globales 
Chaos herrscht. Entscheide Dich für einen Schlachtplan 
und die Armee, die ihn ausführen soll. 


Hochmoderne SAGE-Engine 

Erlebe Command & Conquer in noch nie da gewesener 
Detailgenauigkeit: Komplett in 3D tauchst Du in 
Schlachten in Stádten, Wüsten und Eislandschaften ein. 
Echtzeit-Strategie war noch nie so scharf. 


„DAS OFFIZIELLE Bessen 
ERWEITERUNGSPACK AB 
SEPTEMBER ERHÄLTLICH.“ RE 


COMMAND=CONQUER' 


www.electronicarts.com 


COMMANDSCONQUER 


NERHIE 


СОММА CONDUER 


ENERRIE Е 


Die drei Seiten der Herrschaft 

Befehlige eine dieser drei einzigartigen Armeen: die 
hochmoderne Streitmacht die Westlichen Allianz, die weit 
verzweigte Kriegsmaschinerie der Asiatischen Paktes oder 
die geniale und ressourcenreiche Internationalen 
Befreiungsgruppe. 


Ein gewaltiges Arsenal an Hightech- Waffen 
Zukunftsorientierte Waffen auf hóchstem technischen 
Niveau. Echtzeit-Strategie und Kriegskunst so facetten- 
reich wie noch nie zuvor: spannende Luftkämpfe, städtis- 
che Schlachtfelder und ein verbesserter Veteranen-Modus. 


Challenge Everything 


© 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, Challenge Everything, Command & Conquer, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. 
in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum Ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES" ist eine Electronic Arts""-Marke. www.eagames.de 


LE 


FSTELEGRAMM 


NOTEBOOKKÜHLUNG Der Notebook Coo- 
ler wird unter das Laptop gestellt und 
sorgt durch einen stetigen Luftzug für Ab- 
kühlung. Der Notebook Cooler hat eine 
Aluminium-Oberfläche, welche die Hitze 
vom Laptop ableitet. Die 388 Ventilations- 
löcher lassen zudem die Luftbewegung 
zweier Ventilatoren direkt zum Laptop 
fließen. Die Stromversorgung geschieht 
über ein USB-Kabel, das dank einer durch- 
geschleiften Buchse auch den Anschluss 
eines weiteren USB-Geräts erlaubt. 

Info: www.antec-inc.com 
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NOTEBOOK COOLER Das Gerät soll vor 
Überhitzung des Notebooks schützen. 


NEUE YAKUMO-LCDS Die AL-TFTs gibt 
es in 15, 17 oder 19 Zoll Größe (TFT 15 AL, 
TFT 17 AL und TFT 19 AL). Die maximale 
Auflösung beträgt 1.024x768 beim 15-Zoll- 
und 1.280x1.024 bei den 17- sowie 19-Zoll- 
Monitoren. Die durchschnittliche Reak- 
tionszeit liegt bei 16 Millisekunden für den 
TFT 15 AL und bei 25 Millisekunden für 
den TFT 17 AL sowie den TFT 19 AL. Ge- 
meinsam mit den integrierten Lautspre- 
chern bieten die TFT AL von Yakumo gute 
Voraussetzungen für angenehmen Spiele- 
oder Videospaß. Für optimale Bildqualität 
kommt bei allen drei Yakumo-TFT-ALs ein 
DVI-D-Port zum Einsatz. 


Info: www.yakumo.de 


ANTISPAM Die Software-Firma Paessler 
hat einen kostenlosen Spamfilter bereitge- 
stellt. Die Freeware No Spam Today! be- 
freit Sie gleich auf dem Mailserver von 
lästigen Spam-E-Mails. Die Software ba- 
siert auf der Spamassassin-Technologie 
und ist für Windows-Systeme erhältlich. 
Info: www.no-spam-today.com 


STECKDOSENFUNK Devolo erweitert die 
Microlink-DLAN-Produktlinie, mit der eine 
PC-Vernetzung über die Stromleitungen im 
Haus möglich ist, um einen Adapter mit 
Funkschnittstelle. Das platzsparende бегаї 
ist ab Mitte Oktober verfügbar und soll 
169,90 Euro kosten. 

Info: www.devolo.de 


AKTUELL 


VERMISCHTES 


Weitere Centrino-Laptops 


Averatec, Beng und Vobis mit neuen Notebooks im Handel 


Das Averatec 5120HG wird mit 
einem Pentium M 1,3 GHz, 
512 MByte DDR-SDRAM, 40- 
GByte-Festplatte und DVD-/ 
CD-RW-Laufwerk ausgestattet. 
Zudem soll das Notebook über 
ein 15-Zoll-Display (1.024x768), 
WLAN (802.11b) und Intels 
855GM-Grafikchipsatz verfü- 
gen. Averatec verspricht fünf 
Stunden Akkulaufzeit und gibt 
ein Gewicht von 2,85 Kilo- 
gramm an. Das neue Notebook 
wird für 1.599 Euro in den Han- 
del kommen. Mit nur 2,4 Kilo- 
gramm Gewicht kommt das 
Joybook 5000U von Benq aus. 
Für 1.398 Euro erhalten Sie ein 
Laptop mit Pentium M 1,4 GHz, 
512 MByte DDR-SDRAM, 40- 


GByte-Festplatte und 14-Zoll- 
Display. Benq gibt für das Joy- 
book 5000U eine Akkulaufzeit 
von sechs Stunden an. Den ab- 
soluten Preisbrecher hat Vobis 
im Angebot: Das Professional 
XD soll ohne Betriebssystem 
nur 1.099 Euro (mit Windows 
XP Home 1.199 Euro) kosten. 
Für den Preis bekommen Sie 
Pentium M 1,3 GHz, 256 MByte 
DDR-SDRAM, 20-GByte-Fest- 
platte und DVD-/CD-RW-Lauf- 
werk. Das Gewicht des Note- 
books gibt Vobis mit 2,3 Kilo- 
gramm an. Wie Averatec und 
Benq setzt Vobis auf die inte- 
grierte Grafik von Intel. (ma) 


Webseite: www.averatec.de | beng.de | vobis.de 


L] CENTRINO 
Averatec, Benq und Vobis 
bieten nun auch Centrino- 
Notebooks an. 


Sonderheft 


PC Action Maps & Mods 
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PC ACTION Das Sonderheft Maps & 
Mods ist bereits am Kiosk erhältlich. 


Satte vier CD-ROMs, prall ge- 
füllt mit 2.800 Megabyte an 
Maps & Mods, bietet das gleich- 
namige Sonderheft der PC 
Action. Massenhaft Zusatzkar- 
ten, Kampagnen, Skins und 
Tools zu 20 aktuellen Top-Spie- 
len wie Battlefield 1942, GTA Vice 
City oder Warcraft 3 sollten Ih- 
nen Motivation genug liefern, 
um auch nach dem Durch- 
zocken des Hauptprogramms 
erneut in Ihre virtuelle Lieb- 
lingswelt abzutauchen. Das 
Sonderheft Maps & Mods finden 
Sie zum Preis von nur 7,99 Euro 
seit dem 24. September am 
Kiosk Ihres Vertrauens. 


Webseite: www.pcaction.de 


MICROLINK DLAN Das Devolo-Gerät ver- 
eint Steckdosennetzwerk mit WLAN. 
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Sicherheitslücken nicht geschlossen 


Trotz Patch gegen Blaster-Attacke ist der RPC-Dienst immer noch offen. 


Sicher kónnen Sie sich noch an 
die Attacke des Wurms W32.Blas- 
ter beziehungsweise W32.Love- 
san Mitte August auf Windows 
2000 und XP erinnern. Ein Patch 
von Microsoft sollte die Sicher- 
heitslücke im RPC/DCOM- 
Dienst schließen, über die sich 
der Wurm verteilt hat. Nach Ex- 
pertenmeinung könnte sich nach 
wie vor ein Schädling mit modi- 
fiziertem Code im Stile von 
W32.Blaster über den RPC/ 
DCOM-Dienst verbreiten. Dazu 
kommt, dass solches Ungeziefer 
von fast jedem Anwender per 


Baukastensystem erzeugt wer- 
den kann. Wir empfehlen Ihnen 
dringend, den aktualisierten 
Patch (Security Bulletin MS03- 
039) von Microsoft einzuspie- 
len. Das neue Update finden Sie 
unter WEBCODE 23H7. Zudem 
ist es ratsam die Windows-XP- 
Firewall zu aktivieren oder eine 
zusátzliche Firewall-Software 
zu installieren. Weitere wichtige 
Information zum Thema Si- 
cherheit finden Sie auf Seite 154 
in dieser Ausgabe. (ma) 


Webseite: windowsupdate.microsoft.com 


Dee Qesbeten Geht Eavorken Extras È 
Q:e- O ia f» sm брен Qe @ S- 


iov AE) Мер [орот mrosot com Neid 24146 


MS03-039: Pufferüberlauf in RPCSS kann Ausführung von ! 


Die Informationen in desem Artikel bestehen sich af: 
жук aer 


* Мок Windows 
e Merosoft Windows Server 2003, Datacenter Edtion. 


SICHERHEITSPATCH| Das aktuelle Update 
sollten Sie unbedingt installieren. 
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ШЕШЕШЕЛЕЁГГЛЛӨҮК aus der Steckdose. 


MicroLink ФАН Wire? 
(A = А 


~ 


MicroLink™ dLAN Wireless 


€ 169,90* © 


Verfügbar ab Mitte Oktober 


MicroLink"" dLAN Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


€ 169,90* 


MicroLink'" dLAN USB 
€ 99,90* 


MicroLink'" dLAN Ethernet 


€ 99,90* 


* unverbindl 
Preisempfehlung 


Ethernet/USB 


Machen Sie es sich einfach! € 169,90* 


Nutzen Sie die bestehenden Stromkabel in Ihrer Wohnung für die Daten- 

übertragung. So funktionierts: DSL- oder ISDN-Router mit MicroLink dLAN 
verbinden, diesen in die nächste Steckdose stecken und schon steht Ihnen Mom 
an jeder Steckdose Ihrer Wohnung ein Internetzugang zur Verfügung. 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad 


EP:ElectronicPartner, expert, Fröschl, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezi ProMarkt 


Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 
devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen > MV [ CJ 
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FESTPLATTE 

Die neue Raptor- Serie 
von WD dreht mit 
10.000 U/Min. 


Neue Festplatten der Raptor-Serie 


Western Digital bringt neue Festplatte der Raptor-Serie mit 76 GByte. 


Mit der Raptor-Serie bietet Western Digi- 
tal als einer der ersten Hersteller Fest- 
platten mit einer Umdrehungsgeschwin- 
digkeit von 10.000 Umdrehungen pro 
Minute für die SATA-Schnittstelle an. 
Dank der hohen Umdrehungsgeschwin- 
digkeit sollen laut Western Digital Zu- 
griffszeiten von etwa acht Millisekunden 
móglich sein, der durchschnittliche Da- 
tentransfer liegt hóher als bei Festplatten 
mit 7.200 U/Min. Darüber hinaus gibt 
Western Digital fünf Jahre Garantie auf 
das Laufwerk und dies auch, wenn die 
Festplatte rund um die Uhr in einer Ser- 


ver-Umgebung eingesetzt wird. Um die 
Geräuschentwicklung trotz der hohen 
Geschwindigkeit móglichst gering zu 
halten, werden Festplatten der Raptor- 
Serie mit FDB-Lagern (Fluid Dynamic 
Bearings) ausgerüstet und stellen laut 
Western Digital so die optimale Schnitt- 
menge aus Leistung, Zuverlässigkeit 
und Benutzerfreudlichkeit dar. Die gro- 
Ве Version der Raptor soll ab November 
im Handel verfügbar sein und vermut- 
lich rund 200 Euro kosten. (lc) 


Webseite: www.westerndigital.com 


Portable Festplatte 


lomega bietet demnächst eine portable 
Festplatte für USB und Firewire. 


Mit dem 250-GByte-Laufwerk verspricht Io- 
mega dem Käufer eine portable und praxis- 
orientierte Lösung zum Datentransfer und 
Backup von wichtigen Dateien. Die externe 
Festplatte ist dabei mit 114x32x184 mm Größe 
(Breite x Höhe x Tiefe) etwa auf dem Niveau 
eines PDAs und wiegt nur 906 Gramm. Als 
Anschluss dient wahlweise ein USB-2.0- oder 
Firewire-Interface — es ist möglich, das Inter- 
face im Nachhinein zu tauschen. Für schnelle 
Datenzugriffe sorgt die Festplatte mit 7.200 
Umdrehungen pro Minute und einer maxima- 
len Speicherkapazität von 250 GByte. Im Lie- 
ferumfang ist neben den zum Betrieb nötigen 
Kabeln auch eine Anti-Viren- und Backup- 
Software enthalten. (Ic) 


Webseite: www.iomega.de 


Soundsysteme von Logitech 


Logitech stellt neue Soundsysteme der X- und Z-Serie vor. 


Die 2.1-Design-Anlage Z3 bietet 40 Watt 
RMS-Leistung. Das System soll durch 
Echtholzgeháuse mit gebürstetem Alu- 
minium begeistern, der Preis liegt bei 
119 Euro. Das 2.1-Pendant Z2200 bietet 
für 179 Euro Z680-Optik, allerdings mit 
einer RMS-Leistung von 200 Watt. Beide 
Systeme werden über eine Kabelfern- 
bedienung gesteuert. Neues Flaggschiff 
der Z-Serie ist das 5.1-Soundsystem 
25300. Mit einer Leistung von 305 Watt 


soll es Heimkino-Systemen in nichts 
nachstehen. Die neue X-Serie beinhaltet 
günstigere Systeme, wie das Stereo- 
Lautsprecher-Set X120 für knapp 30 Eu- 
ro. Das 2.1-System X220 mit 32 Watt 
RMS-Leistung wird für 50 Euro angebo- 
ten. Zudem ist mit dem X620 noch eine 
6.1-Anlage für 119 Euro im Programm, 
die 70 Watt RMS leistet. (fm) 


Webseite: www.logitech.de 


SOUNDSYSTEME 
Logitech hat das Design 
seiner Lautsprecherse- 
rie stark überarbeitet. 


5.1-Kopfhörer 


Speedlink und Zalman bringen Raumklang 
per Kopfhörer direkt ans Ohr. 


Sowohl Speedlink als auch Zalman haben im 
vergangenen Monat Surround-Kopfhörer vor- 
gestellt. Der Speedlink Medusa 5.1 bietet drei 
Lautsprecher pro Ohr, um das Gefühl von ech- 
tem Raumklang zu erzeugen. Individuelle 
Einstellungen sind über eine Kabelfernbedie- 
nung möglich. Für Spieler wurde zudem ein 
Mikrofon integriert. Das Headset ist für knapp 
80 Euro erhältlich. Mit knapp 60 Euro ist der 
Zalman ZM-RS6F Theater 6 etwas günstiger, 
Käufer müssen jedoch auf Mikrofon und Ka- 
belfernbedienung verzichten. Die Kabellänge 
ist aber mit 3 Metern ordentlich bemessen. Für 
den Anschluss an die PC-Soundkarte stehen 
drei Miniklinken-Stecker zur Verfügung. (fm) 


Webseite: www.speed-link.com | www.zalmanusa.com 


KOPFHORER 


Die neuen Kopfhörer von Zalman und 
Speedlink arbeiten mit mehreren Lautsprechern. 
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AOpen bietet sowohl Firmen- als 


auch Privatam vendern eine breite 


PC Gehäusen. Das Gehäuseangebot von 


AOpen beinhaltet Büro-PC Gehäuse bis hin zu Server 


Lósungen. Alle Gehäuse von AOpen enthalt en die neueste 


fechnologie, um Hóchstleistung und Flexibilität TO den 


Benutzer zu gewährleisten. AOpen Gehäuse sind qualitativ 


hochwertig - so wie Sie es von einem führenden Herstelle: 


für PC Gehäuselösungen erwarten 


Hotline : 01805 / 55 91 91 — 
WWW.aopencom.de Solutions * Components 


Aktuelle Preise: CPU (19.09.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (19.09.) 
nde- | eis Preisverf. Anbieter ` —— 
) Powercolor Radeon 19800 Pro 128 MByte |€ 339,- |Mittel www.nordpc.com 
ntel P4 3,06 GHz 401 US-$ ‚~ www.kmelektronik.de Club3D Radeon 9700 Pro 128 MByte |€ 279,- Mittel www.alternate.de 
Top- Intel P4 2,8 GHz 262 US-$ € 280, -\www.mix- computer.de Powercolor Radeon ` |9600 Pro 128 MByte |€ 138,- |Gering ` |www.nordpc.com 
Tipp der B> Intel P4 2,66 GHz /193 US-$ € 205,- wwwbestseller-computerde | Sapphire 9500 Atlantis [9500 128 MByte |€156-|Gering ` www.bytepro.de 
Redaktion ` Intel P4 2,6 GHz 218 US-$ € 210,- |http://shop.wv-computer.de | Gainward FX Ultra/1100 (РХ 5900 128 MByte |= 345.-|Gering — www.mix-computer.de 
ntel P4 2,53 GHz 193 US-$ € 195, - www.mb-itde Asus V9900TD FX 5800 128 MByte |€ 287,- |Gering www.e-bug.de 
ntel P4 2,4 GHz 163 US-$ E € 170,- |www.bestseller-computer.de Innovision Tornado TD |FX 5600 Ultra|128 MByte |= 199,- |Gering www.mb-it.de 
ntel Celeron 2,6 GHz 103 US-$ 189 US-$ - 14% € 98,- wwwmindfactory.de Leadtek Winfast A280TD| Ti-4800 SE |128 MByte |€ 155,- [Gering www.atelco.de 
ntel Celeron 2,5 GHz |89 US-$ |83 US-$ |- 7% € 94,- |www.mindfactory.de = = 
ntel Celeron 24 GHz [84 US-$ — |T9US-S -6% ` Em: wwwmix-computer.de Aktuelle Preise: Vermischtes (19.09.) 
ntel Celeron 22 GHz |74 US-$ 6905$  |- 796 € 75,- |www.mindfactory.de 
2 en = ше 1 = E E ee dades ATNBX Deluxe 2.0 | Asus Nforce2 Ultra 400 — Jeng. |Mittel ` wwwmindfactory.de 
> = ; МХ 700 Optical |Logitech 1800 dpi, 8 Tasten, Funk |€ 52,- |Gering www.mindfactory.de 
Athlon XP 2800+ 180 US-$ |180 US-$ € 175,- | www.nordpc.de Di ren - 
= iamond Max Maxtor 80 GByte, SATA/150, (Є 90,- |Gering www.bestseller 
| Top- ` Athlon XP 2700+ 17US$  TWUS$ - € 132,- \www.kmelektronik.de 6YOBOMO 7200 U/Min. computer.de 
Tipp der > Athlon XP 2600« 103 05-5 93 05-5 — 1096 € 100,-Inwwatelco.de PC-433-Speicher Kingston 1256 MByte DDRRAM,CL2|€ 86,- Gering _|www.primustronix.de 
Redaktion Athlon XP 2500+ — |89US-$ 8705-5 — |- 296 © 92 www.nordpc.de PDA Delta 400 ` Yakumo ` |PDA-Navigationssoftw.|€ 499.-|Gering — |wwwyakumo.com 
Athlon ХР 2400+ — |84US-$ 18105-5 -3% € 84,- |wwwatelco.de Prolite EA8IS__|liyama 19-Zoll-LCD-Bildschirm Je 639.-|Gering — |wwwalternate.de 
Athlon XP 2200+ Izaus-s musz !-4% ` |€69. |wwwreichelt.de ND-1300A NEC 4x[24x[2x (DVD +/-RW) (Є 139,- [Mittel Iwww.mindfactory.de — «Tipp der 
Athlon XP 2100+ ТА 08-5 |69 05-5 |-7% © 80,- | wwwjes- computer.de 4maxxl- Atelco XP 2800+, 512 MByte, |€ 888,- Mittel www.atelco.de 
Athlon XP 2000+ 66 US-$ CAES |- € 66,- |www.e-bug.de Komplett-PC 120 GByte, 256MB VGA 
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Sparfuchs des Monats: 


Asus Р4Р800 


Leistungsstarkes, günstiges Springdale-PE-Mainboard 


Mit seinem günstigen Preis von 120 
Euro ist das Asus P4P800 ein würdi- 
ger Kandidat für den Sparfuchs, der 
bereits in unserer Intel-Mainboard- 
Marktübersicht Ausgabe 08 aufgrund 
seiner Leistung und Overclocking- 
Eigenschaften einen Award einheim- 
sen konnte. Der Springdale-PE-Chip- 
satz (i865PE) unterstützt alle aktuellen 
Intel-Pentium-4- und Celeron-Prozes- 
soren und ist laut Aussage des Herstel- 
lers auch zur neuen Prescott-Gene- 
ration kompatibel. Das Board arbeitet 
mit einem FSB von 100 bis 200 MHz 


zm SPARFUCHS 


DER PREIS IST HEISS 
Mit einem Kampfpreis von 
20 Euro besitzt die 
Springdale-PE-Platine von 
| Asus ein sehr gutes Preis- 
| Leistungs-Verhältnis. 


(Quadpumped), in vier Speicher-Steck- 
plátzen kónnen bis zu vier Gigabyte 
DDR-RAM (DDR200 bis 400) verbaut 
werden. Neben einem AGP-8X-Port so- 
wie fünf PCI-Steckplátzen verfügt das 
Board über zwei UDMA/100-IDE- 
und SATA150-Schnittstellen. Zusätz- 
lich zu den vier USB2.0-Anschlüssen 
hat Asus noch einen Sechskanal-On- 
board-Soundchip (AD1985) und einen 
3Com-Gigabit-LAN-Chip auf der Plati- 
ne verbaut. (fs) 


Web: www.mix-computer.de 


Vobis Professional XD 


Günstiges Notebook mit Centrino-Technologie 


Mit einem Intel Pentium-M-Prozessor (1,30 GHz) 
im Inneren bietet das Professional XD lange 
Akkulaufzeiten zum Sparpreis von 1.099 Euro. 
Zur weiteren Ausstattung gehören: ein 14,1-Zoll- 
TFT-XGA-Farbdisplay, eine 20-GByte-Festplatte, 
256 MByte Arbeitsspeicher, eine DVD/CD-RW- 
Combo sowie ein integrierter, hochwertiger Gra- 
fikchip. Zusätzlich besitzt der Stromsparer neben 
Stereo-Lautsprechern und TV-Ausgang noch 
drei USB-2.0-, einen Firewire-, einen Infrarot-, 
einen Modem- und einen Netzwerkanschluss 
sowie einen 4in1-Card-Reader. (fs) 


Web: www.vobis.de 


HP Laserjet 1010 


Laserdrucker für unter 200 Euro 


Mit seinem Preis von 194 Euro eignet sich der 
neue Schwarz-Weiß-Laserdrucker der Firma 
Hewlett Packard hervorragend für den Heimge- 
brauch. Das Gerát ist mit einer 150-Blatt-Papier- 
kassette ausgestattet und druckt bis zu zwólf Sei- 
ten pro Minute bei einer Auflósung von 600 dpi. 
Der HP Laserjet 1010 verfügt über einen 8 MByte 
grofen Speicher und wird per USB mit dem 
Rechner verbunden. Die Druckkassetten des 37,0 
x 23,0 x 28,8 cm großen Druckers können laut 
Hersteller mindestens 2.000 Seiten drucken. (fs) 


Web: www.alternate.de 


Die aktuellen Preisbrecher 
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| ASUS Р4С800-Е Deluxe 
LINE. 
pen pi ra LU imet Intel? 875P und ASUS - Was für eine Kombination 
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- Unterstützung von 800MHz FSB CPUs 

- Dual-Channel DDR 400 bis zu 6,4GB/s 
Speicherbandbreite 

- Hyper-Threading Technologie 


А +52506 7 
k weg 


эр 


- Maximale Leistung mit dem Intel? 875P Chipsatz 

- Mit Intel? PAT (Performance Acceleration Technology) bis 
zu 3,5% mehr Performance 

- Intel® CSA Gigabit LAN 

- Intel® ICH5R Raid Controller 

- Unterstützt Serial ATA, AGP Pro/8X, Gigabit LAN und 
Multi-RAID 

- Intelligente ASUS Merkmale helfen bei der Inbetriebnahme 
Ihres Systems 

- ATX Formfaktor 
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HEART OF TECHNOLOGY 


US Ranger erbitten CC 
Langstrecken- i 
i Artillerieunterstützung. 


Eme < == 
88-mm-Geschütze Ва 
werden zu Ta. 


LA-Geschützen. A 


Kommandosoldaten | 
schalten Gegner mit dem 
Messer aus. 


Pioniere 
reparieren Panzer und 
legen Minen. 


Amphibienpanzer 
greifen vom Meer 


Agenten schwimmen 
an Land und bringen 
Sprengladungen an. # 


D N ` e 

Sch м, N Flammenwerfer 
“у Dn 0 "E greifen feindliche 
AN A , Stellungen an. 
N : 
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ACIMISION. Өр ШК STEEL 59 STUDIOS 


WWW. activision de € 2003 Stainless Steel Studios. Veróffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Empires: Die Neuzeit ist ein Warenzeichen von 
7 E Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. GameSpy und das "Powered by GameSpy"-Zeichen sind Waren- 
zeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen 

Inhaber. m 
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EINE SCHLACHT KANN 
DAS SCHICKSAL EINER NATION 
BESIEGELN. 1.000 JAHRE 
KRIEGSFÜHRUNG KÖNNEN 

DIE WELT VERÄNDERN. 


| 
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ү ' Я gd a E KR o PELABEER 5 
Übernehmen Sie das Kommando in spektakuláren Schlachten vom 
Я м к А b Befehligen Sie Ihre Nation in gnadenlosen Kriegen, strategischem 
Mittelalter bis zum Zweiten Weltkrieg und trotzen Sie donnerndem Nationenaufbau oder online in packender Mehrspieler-Action 


Kavalleriebeschuss und markerschütternden Bombenangriffen. 
Regieren Sie eine der sieben größten Zivilisationen der Welt, mit 
realistischen Waffen, mächtigen Technologien und einzigartigen 

militärischen und wirtschaftlichen Fähigkeiten. Bauen Sie ein 


Imperium auf, mit dem Sie die Welt erobern. 


ng A, be ` 


MG-Schützen graben 
sich für den 
Nahkampf ein. 


— — SCHIESSPULVER-ZEITATTER ———— 


Agieren Sie in drei handlungsbasierten Kampagnen als legendäre Kriegsherren der Geschichte. 
Verhelfen Sie Ihrer Nation trotz Verschwörungen und Intrigen zu der ihr gebührenden Größe. 


m —- IMPERIALDES ZELFIADIER.—— — 


Führen Sie eine von sieben völlig verschiedenen Zivilisationen in dramatischen 
Land-, Luft- und Seeschlachten durch 1.000 Jahre Zeitgeschehen. 


| Gewehr-Infantrie und 


MG-Schützen bemannen 


Bunker. | 
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| ECHTZEIi-STRATEGIE 
| SO KOMPLEX WIE NIE ZUVOR. 


AB HERBST 2003. 
EMPIRESRTS.DE 


———— — ERSTER WELIRKRIEG.————— 
Betrachten Sie das Geschehen mit der rotier- und zoombaren Kamera, detaillierter 3D-Grafik 
und berauschenden Filmsequenzen aus der Sicht eines Generals. 
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Ati stellt Radeon 9600 XT/9800 XT vor 


Ati ergreift die PR-Initiative 
und prásentiert mit dem Ra- 
deon 9600 XT und 9800 XT 
zwei aufgebohrte Versionen 
der erfolgreichen Grafikchips. 
N) digt Ati damit seine 
Herbstoffensive an, um 
den Thron in der Mittel- und 


Königsklasse zu sichern. Zwei 
neue Chipsätze sollen es richten: 


och vor Nvidia kün- 


Radeon 9600 XT („RV360“) 
Radeon 9800 XT („R360“). 


Welche Neuerungen gibt es? 
Beide XT-Prozessoren sind vor 
allem ` Geschwindigkeits-Up- 
grades, Änderungen an der Ren- 
derarchitektur oder dem Spei- 
cherinterface gibt es nicht. Der 
9800 XT hat einen Chiptakt von 
412 MHz (9800 Pro: 380 MHz), 
der Speicher wird mit 365 MHz 
DDR angesteuert (9800 Pro/128 
MByte: 340 MHz DDR). Beim 
9600 XT plant Ati einen Kerntakt 
von mindestens 500 MHz (9600 
Pro: 400 MHz), der Speicher 
bleibt vermutlich bei 300 MHz 
DDR. Neben den Taktfrequen- 
zen sind es die Details, die beide 
Neulinge so interessant machen. 


24 PC Games Hardware | 11/2003 


Radeon 9800 XT im Detail 


412 MHz Chiptakt (+ 8,4 Pro- 
zent gegenüber 9800 Pro) und 
365 MHz DDR Speichertakt 
(+7,3 Prozent gegenüber 9800 
Pro/128 MByte) hört sich auf 
den ersten Blick enttäuschend 
an. Doch Ati belässt es beim 
9800 XT nicht bei einer festen 
Geschwindigkeitserhöhung. 
Das Zauberwort heißt „Over- 
drive” und bedeutet nichts an- 
deres als dynamisches Over- 
clocking. Dazu überwacht ein 
Temperatursensor den Chip und 
die Umgebung und taktet den 
Grafikprozessor mit 412 (ent- 
spricht 55 °C Umgebungstempe- 
ratur) bis maximal 430 MHz. 


Als zweites Standbein fungiert 
eine Lüftersteuerung, die in Ab- 
hängigkeit von der Chiptempe- 
ratur arbeitet (und nicht wie bei 
Nvidia in Abhängigkeit vom 
2D- oder 3D-Betrieb). Vorteil: 
Die Kühlung des Chips ist im- 
mer gewährleistet (bei den FX- 
Karten sind Bugs bekannt, bei 
denen die Erkennung des Be- 
triebsmodus versagt). Nachteil: 
Der Lüfter schaltet sich nie kom- 
plett ab. Außerdem ist er auch 


im 2D-Betrieb vermutlich relativ 
laut, da Overdrive auch hier ak- 
tiv ist. Kleiner Pferdefuß: Für 
die Lüftersteuerung und das dy- 
namische Overclocking bedarf 
es die Unterstützung durch den 
Catalyst-Treiber. Im November 
(also erst nach dem Verkaufs- 
start) soll eine passende Version 
veröffentlicht werden, bei dem 
das Overdrive-Feature an- und 
ausgeschaltet werden kann. Bis 
dahin laufen die Karten mit fes- 
ten Taktfrequenzen und Lüfter- 
spannung. 


Besonderes Kühldesign 


Lüftersteuerung, dynamisches 
Übertakten von bis zu vier Pro- 
zent: bei Ati-Karten bisher un- 
denkbar. Offensichtlich wollen 
die Kanadier nun ihr Beamten- 
Image beim Hardwaredesign 
ablegen und da ist die Kühlanla- 
ge des 9800 XT ein erster Schritt. 
Zwei massive Kühlplatten auf 
Vorder- und Rückseite (vorne 
Vollkupfer, hinten vermutlich 
Aluminium mit Kupferlegie- 
rung), 60mm-Lüfter (!) und 1- 
Slot-Lösung sind die Eckdaten 
des beeindruckenden XT-Küh- 
lers. Die Kupferplatte an der 


Vorderseite ist von einer Plastik- 
schale bedeckt, die oben und 
rechts Austrittsöffnungen be- 
sitzt. In der Platte sind Lüf- 
tungsschlitze eingearbeitet, so 
dass die angesaugte Luft opti- 
mal über die RAM-Bausteine ge- 
führt werden kann. Erste Karten 
kommen dabei nur mit 256 
MByte RAM (2,2 bis 2,5 ns Zy- 
kluszeit der RAM entspricht 
im Gegensatz zum 9800 Pro/256 
MByte (DDR-II) wieder der 
DDR-I-Spezifikation (bei glei- 
chem Takt etwas schneller als 
DDR-II). Spáter sollen dann 
auch 128-MByte-Varianten ein- 
gesetzt werden. Ein Test der 
Lüfterlautstárke war bei unse- 
rem Vorführmuster nicht móg- 
lich. Bei maximaler Spannung 
produzierte der 60mm-Lüfter 
aber nach unseren Erfahrungen 
eine Lautheit von 3-5 Sone, sub- 
jektiv klang das Brummen aber 
nicht unangenehm. 


Mitte Oktober sollen erste Her- 
stellerboards im Regal liegen - 
zumindest wenn es nach dem 
Willen von Ati geht. Atis Partner 
sind hier etwas vorsichtiger mit 
ihren Aussagen. Sapphire und 
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FEATURE: GRAFIKKARTEN WE: 


Hercules gehen von Mitte No- 
vember als Verkaufsstart aus. 
Als Preis nennt Ati 499 Euro 
plus Steuern, angesichts der 
wachsenden Stárke des US-Dol- 
lars sollte man von 500-550 Euro 
zum Start ausgehen. 


3» Radeon 9600 XT im Detail 


Die Informationen zum 9600- 
Pro-Nachfolger sind relativ dünn 
gesát, die Taktfrequenzen für 
den Chip stehen noch nicht fest. 
Geplant sind 500 MHz (+) für 
den 9600 XT, das entspricht einer 
satten Steigerung von 25 Prozent 
gegenüber dem 9600 Pro. Wie 
schafft Ati das? Zur Erinnerung: 
Der 9600 (Pro) ist der einzige 
Desktop-Chipsatz, der in 0,13 
Mikrometer Strukturbreite gefer- 
tigt wird (9500, 9700, 9800: 0,15 
Mikrometer). Beim 9600 XT setzt 
Айз Fertigungspartner TSMC 
nun auf ,low-k"-Technologie. 
Hintergrund: Bei diesem Verfah- 
ren wird der sonst übliche Sig- 
nalleitungsisolator Silizumoxid 
(SiO;Glas) durch ein anderes Ma- 
terial ersetzt. Die wichtigste Gró- 
ße bei diesem Isolationsmaterial 
ist die Dielektrizitätskonste. Je 
niedriger dieser Wert (,low-k"), 
desto hóher ist die isolierende 
Wirkung. Folge: Dank der besse- 
ren Isolierung lässt sich ein an- 
sonsten identischer Chip bei ge- 
ringerem Stromverbrauch 
schneller takten. 


Den 9600 XT wird es mit 
128/256 MByte Speicher geben 
(Takt: jeweils voraussichtlich 
300 MHz DDR), das RAM-Inter- 
face ist 128 Bit breit. Ein externer 
Stromanschluss ist weiterhin 
nicht nótig. Wie beim 9800 XT ist 
auch beim kleinen Bruder Over- 


а 


GRAFIKCHIPS 
IM VERGLEICH 


Radeon 9600 Pro 


T 


AKTUELL 


drive eingeplant (vermutlich 
500-520 MHz Takt), zum Küh- 
lungsdesign sind noch keine De- 
tails bekannt. Der Preis für erste 


Leistung 
Grafikkarten 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X Deluxe 
1.003, 512 MByte DDR-RAM, WinXP SP1, DX 9.0b, 
Nforce 2.45, Detonator 45.23, Catalyst 3.6 


LEGENDE 


9600-XT-Karten dürfte bei 230- 


250 Euro liegen. Interessant: Ati AQU cati > (FINAL) 


SPIELBAR 


plant, Bundles mit Half-Life 2 
anzubieten (9600 XT/9800 XT). 


hp s iD) 
Radeon 9800 XT* 


1.280x1.024, 2x АА, 1.024x 
4x AA, 8:1 AF АПАК 768 


BESSER, 


FPS 


40 


44 
39 


Allerdings hängt das davon ab, 
ob das Spiel noch eine Altersein- 


UE 
EE) 

Radeon 9800 Pro/256 Höyte m 
p pe——— ————————À  ———— (mg 
E 
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stufung bis 16 bekommt und ob 
die Boardpartner das Bundle 
auch anbieten wollen. 


Radeon 9800 Pro/128 MByte 


25 


EE 37 
| E 


FX 5900 Ultra/256 MByte 
3? Erste Benchmarks 


К —=—————-—-=— 33 
20 


Obwohl der Redaktion noch kei- DEEN 


33 
ne Testmuster zur Verfügung 17 a 
stehen, finden Sie rechts erste EE 29 
Benchmarks. Grund: Durch die нит 

reine Erhöhung der Taktfre- X 5600 Ultra 400/400 26 
quenzen lassen sich die neuen — ED 


Chipsätze einfach simulieren. 
Die Geschwindigkeit des 9800 


XT ist wie prognostiziert nur ENTER 40 Sen L кн — 
unwesentlich hóher gegenüber кккк_к=—_—є Ы 
x f) 
dem 9800 Pro. Je nach Qualitäts- RA 
einstellung sind es zwischen 1 EE 64 i 
: eegen 12 

und 8 Prozent Mehrleistung. Radeon 9800 Pro256 MByfe 
Interessanter ist die Perfor- [EE] " 

EE 
mance des 9600 XT, der dank 25 eren 
Prozent hóherem Chiptakt (10- - 82 

i 38 

15 Prozent reale Mehrleistung) — 
die Lücke zwischen der 9600- " 69 
und 9800-Familie verringert. — 26 

adeon * 
Nvidia muss mit dem NV36 also 3 57 

| 
kräftig nachlegen. 

Radeon 9600 Pro E 
3) Fazit: XT- Familie pu SED 
Ati baut weiter auf bewährte FAZIT | Der Aquamark 3 bestätigt die Erkenntnisse aus der letzten Ausgabe. Ati-GrafikKarten 


Technologie und kombiniert 
diese mit Innovationen im Be- 
reich Kühlung und temperatur- 
abhängigem Übertakten. Vor al- 
lem der 9600 XT dürfte aus 
Preis-Leistungs-Sicht für Furore 
sorgen. Kartentests erwarten 
wir für die kommende Ausgabe. 

THILO BAYER 


Radeon 9600 XT Radeon 9800 Pro 


FX 5700 (Ultra)* ` 


R350 


mit R3x-Chipsatz liegen vor allem in den Qualitätsmodi deut 
eingesetzten 2.0-Shader werden von den Radeon-Karten schneller abgearbeitet als von den FX-Be- 
schleunigern. Die 9600 XT kommt sogar an die 5900 Ultra he 
stellungen praktisch gleichauf mit einer FX 5900 Non-Ultra ( 


Ein anderes Bild zeigt Jedi Knight: Jedi Academy, das auf ein 
Hier können beide FX-Vertreter gegenüber den Radeon-Konkurrenten punkten, da die vergleichs- 
weise „veralteten“ Multitexturing-Effekte schneller berechnet werden. Die Shaderleistung spielt 
dann nur eine untergeordnete Rolle, Texturfüllrate und Speic 


ich vor 


Radeon 9800 XT 


R360 


der FX-Konkurrenz. Grund: Die 


ran und liegt mit hohen Qualitätsein- 
icht im Benchmark). 


er modifizierten Q3-Engine basiert. 


erbandbreite sind wichtiger. 


FX 5950 (Ultra)* 


Interner Codename RV350 RV360 ТЇЇ 
Entwickler А Ni Nvidia Ni Ni Nvidia 
Kartenpreise € 180-220,- € 220-250,- € 250,- € 300-600,- € 500-550,- € 500-600,- 
Erscheinungstermin Verfügbar Ende November Oktober/November Verfügbar Mitte November Oktober/November 


* Simuliert 


ECKDATEN 

3D-Pipeline 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 2 Texel 
Chiptakt 400 MHz 500 MHz (+) 500 MHz (+) 380 MHz 412-430 MHz 450-500 MHz 
Speichertakt 300 MHz DDR 300 MHz DDR (+) 400-500 MHz DDR Pro/128: 340; Pro/256: 350 MHz DDR | 365 MHz DDR 500-550 MHz DDR 
Fertigung; Transistoren 0,13 Mikrometer; 75 Mio. 0,13 Mikrometer (low-k); 75 Mio.| 0,13 Mikrometer; 80 Mio. 0,15 Mikrometer; 107 Mio. 0,15 Mikrometer; 107 Mio. 0,13 Mikrometer; 130 Mio. 
Speichermenge 128/256 MByte 128/256 MByte 128/256 MByte 128/256 MByte 256 MByte (später 128 MByte) | 128/256 MByte 
Speicherbus 128 Bit 128 Bit 128 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 
Speicherbandbreite 9,6 GByte/s 9,6 GByte/s (*) 12,8-16 GByte/s 21,7 (128) bzw. 22,4 GByte/s (256 МВ) | 23,4 GByte/s 32-35,2 GByte/s 
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* Spezifikationen sind spekulativ, die Bilder sind Montagen 
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Neues vom Intel Developer Forum 
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Alle sechs Monate veranstal- 
tet Intel im sonnigen Kalifor- 
nien das größte Technologie- 
Treffen der Welt. PC Games 
Hardware war für Sie vor Ort 
und berichtet über die hei- 
Besten Trends für 2004. 


ienstag, 16. September 
2003, es sind gute 28° C 
in der Bay-Area, auch 


Silicon Valley genannt. Im High- 
tech-Mekka San Jose versam- 
meln sich trotz des guten Wet- 
ters Hunderte so genannter 
Geeks in klimatisierten Räumen, 
um die Offenbarungen des Sili- 
con-Riesen Intel zu hören. Jeder 
Tag auf dem Intel Developer Fo- 
rum (IDF) beginnt mit einer 
Hightech-Show, in der Intels Eli- 
ten wie Pat Gelsinger und Louis 
Burns höchstpersönlich die neu- 
esten Trends und Technologien 
präsentieren. PC Games Hard- 
ware hat die wichtigsten Neu- 
vorstellungen herausgepickt. 


3? Pentium 4 Extreme Edition 


Direkt am ersten Tag des IDF 
hat Intel den Pentium 4 ,Ex- 
treme Edition" vorgestellt. Der 
neue Pentium 4 „БЕ“ ist eine 
Mischung aus dem herkómm- 
lichen Pentium 4 C und Intels 
Server-CPU Xeon 2. Mit 3,2 GHz 
getaktet und einem 2 MByte 
großen Level-3-Cache ausgestat- 
tet soll die neue Desktop-CPU 
gerade bei PC-Spielen einen be- 
achtlichen Leistungsschub brin- 
gen. Der L3-Cache befindet sich 
auf dem CPU-Die und wird mit 
vollem CPU-Takt von 3,2 GHz 
betrieben. Der P4 EE wird im 
Laufe der náchsten ein bis zwei 
Monate erscheinen und auf nor- 
malen Sockel-478-Plattformen 
wie dem i875P (Canterwood) 
oder i865PE (Springdale-PE) 
laufen. Der P4 Extreme Edition 
unterstützt wie seine P4-C-Kol- 
legen 200 MHz FSB (ODR). Vom 
Pentium 4 Prescott war jedoch 
noch nichts zu sehen, vermut- 
lich wird der Prescott erst im 
ersten Quartal 2004 erscheinen. 


22 Vier große Technologien 


Die vier grofen Technologien 
für zukünftige PC-Systeme hei- 
fen Hyper-Threading, La Gran- 
de, Centrino und Vanderpool. 
Während die ersten drei „T's“ 
alte Bekannte sind, ist Vander- 
pool im Desktop-Bereich ein 
neues Konzept. Durch Vander- 
pool sollen auf einem PC gleich- 
zeitig verschiedene Anwendun- 
gen und sogar Betriebssysteme 
laufen. So soll Vater im Wohn- 
zimmer eine DVD anschauen 
kónnen, wáhrend Sohnemann 
im Zimmer auf derselben Ma- 
schine ein PC-Spiel zockt und 
Mutter im Arbeitszimmer an ei- 
ner neuen Powerpoint-Präsenta- 
tion bastelt. Dieses Wunder soll 
geschehen, indem der Rechner 
in verschiedene „Partitionen“ 
aufgeteilt wird und jede Parti- 
tion eine eigene Windows-In- 
stallation mit eigenen Anwen- 
dungen besitzt. Damit würde 
jedes Haushaltsmitglied nur 
noch an Terminals sitzen, die 
Notwendigkeit eigener Rechner 
entfällt. Partitionierte Systeme 
sollen jedoch nicht nur Flexibi- 
lität bieten, sondern auch eine 
höhere Stabilität. Einzelne Par- 
titionen können neu gestartet 
werden, die übrigen Partitionen 
werden davon nicht berührt. 


33 PCI Express kommt! 


АСР, PCI, PC-Card & Co. ha- 
ben bald ausgedient, denn PCI 
Express steht bereits vor den 
Toren. Auf dem IDF zeigte Ati 
erstmals eine funktionierende 
PCI-Express-16x-Grafikkarte. 
Prásentiert wurde der neue 3D- 
Bolide mit einem kurzen Half- 
Life-2-Video und einer echtzeit- 
gerenderten Demo des Action- 
spiels Hulk. Zu dem eingesetz- 
ten Grafikchip wollte sich Ati 
nicht genau äußern. Nur so viel 
wurde gesagt: Es ist ein neuer 
Prototyp mit vollem DirectX-9- 
Support, der keinen aktuellen 
Radeon-Chips entspricht. Auch 
auf Notebooks wird PCI Express 
zum Einsatz kommen. So soll 
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FEATURE: IDF ЕД 


PCI EXPRESS 
PCI-Express-16x- Schnittstelle. Der eingesetzte Grafikchip ist noch unbekannt. 


die PC-Card-Schnittstelle gegen 
kleinere und leistungsfáhigere 
PCI-Express-Steckplátze ausge- 
tauscht werden. Auf dem IDF 
wurden zudem Intel-Mainboards 
mit zwei PCI-Express-Slots für 
den Itanium 2 vorgestellt. 


3» BTX löst 2005 ATX ab 


Intel stellte ohne grofen Pomp 
den neuen Formfaktor-Standard 
BTX vor. Der ursprünglich unter 
dem Codenamen ,Big Water" 
entwickelte Standard soll deut- 
lich ókonomischer sein als das 
aktuelle ATX. So werden die 
Netzteile kleiner und der Luft- 
strom optimiert. Intel móchte 
die aktiven Lüfter in BTX-Syste- 
men sogar auf zwei reduzieren 
und zwar auf den Netzteil- und 
Gehäuselüfter. CPU und Grafik- 
karte befinden sich bei BTX ge- 
nau im Luftstrom der beiden 
verbleibenden Lüfter, so dass 


Ati zeigte auf der IDF-Messe erstmals eine lauffáhige Grafikkarte mit 


hier passive Kühlkórper ausrei- 
chen sollen. Es wird drei ver- 
schiedene BTX-Standards ge- 
ben: Pico BTX, Micro BTX und 
BTX. Pico-BTX-Mainboards sind 
hauptsáchlich für Wohnzimmer- 
PCs mit keinem oder maximal 
einem  Erweiterungsslot ge- 
dacht. Micro-BTX-Platinen wer- 
den mit drei und normale BTX- 
Mainboards mit bis zu sieben 
Erweiterungsslots ausgestattet 
sein. BTX ist mit ATX nicht kom- 
patibel und wird gemäß Intel 
circa 2005 marktreif werden. 


3? TCG wird immer konkreter 


Palladium, TCPA/TCG und La 
Grande sorgen bei vielen PC- 
Usern für Entrüstungsstürme. 
Unbeirrt dessen ist der erste Ab- 
leger dieser Sicherheitstechniken 
serienreif geworden: Intel stellte 
heute auf dem IDF ein erstes Mi- 
cro-ATX-Mainboard mit dem so 


BTX- STANDARD 


Intel will 2005 den alten ATX- Formfaktor- Standard durch BTX ablö- 


sen. Durch das neue Design sollen CPU- und VGA-Lüfter überflüssig werden. 


genannten Trusted Platform Mo- 
dule (TPM) vor. Das TPM wird 
nicht von Intel gefertigt, sondern 
von Infineon. Dieses Modul ar- 
beitet nur mit spezieller, sicherer 
Software zusammen und ver- 
und entschlüsselt deren Daten. 
So kónnen Sie Kreditkartennum- 
mern, Adressen oder sogar 
Word-Dokumente per TPM si- 
chern lassen. Normale Soft- 
ware funktioniert natürlich auch 
weiterhin auf dem von Intel 
vorgestellten TPM-Mainboard 
D865GRH. Jedes TPM-Modul ist 
mit eigenen Schlüsseln versehen, 
so dass es nur schwer zu kna- 
cken ist. Bei Ausfall des Moduls 
sind die Daten jedoch nicht ver- 
schwunden: Intel und Infineon 
verfügen über Wiederherstel- 
lungsmöglichkeiten für die ver- 
schlüsselten Daten. Eine generel- 
le Hintertür gibt es laut Intel 
nicht. OLIVER HAAKE 


Top-Trends auf dem IDF 


Welche Techniktrends stehen an? Intel stellt auf dem Herbst-IDF wieder neue Technolo- 
gien vor. PC Games Hardware hat für Sie die interessantesten herausgesucht. 


E PCI Express ist auf dem Vormarsch. Intel hat 
binnen weniger Monate die Entwicklung von rei- 
nen Testgeräten zu lauffähiger Hardware ge- 
schafft. So sind bereits Mainboards mit Linden- 
hurst-Chipsatz für den Itanium 2 gezeigt worden, 
die über je einen PCI-Express-16x- und PCI-Ex- 


press-8x-Slot verfügen. 


ш ,Convergence" war auf diesem IDF eines der 
wichtigsten Schlagworte. Damit ist die enge Ver- 
knüpfung von Standards wie Wireless LAN und 
Bluetooth gemeint. So soll der Umgang mit dem 
PC in Zukunft deutlich einfacher werden. 
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E Intels Netzwerkzukunft ist Wireless. Wurden vor 
einem Jahr auf dem IDF Fall 2002 weltweit rund 
100.000 WLAN-Hotspots für die náchsten 12 Mo- 
nate vorhergesagt, sind es nach Ablauf der Frist 
sogar 201.000 Hotspots geworden! 


ш Intel will nicht nur die PC- Kommunikation voran- 
treiben, sondern auch die Fáhigkeiten von Hand- 
held-Computern und Handys. So sollen kom- 
mende Generationen von portablen Mini-PCs und 
Mobiltelefonen in Bereichen wie beispielsweise 
der 3D-Grafik auf das Niveau aktueller Low-End- 
PCs gehoben werden. 


E IDF-Splitter 


PENTIUM 4 EXTREME EDITION Louis 
Burns, Vizepresident und Manager der In- 
tel-Desktop-Gruppe, meinte auf der Diens- 
tags-Keynote, der Pentium 4 Extreme Edi- 
tion ziele auf High-End-Spieler und Power- 
User ab. Der P4 EE sei zudem die schnells- 
te CPU, die in diesem Jahr von irgendei- 
nem Hersteller veróffentlicht würde. Star- 
ke Worte angesichts des bevorstehenden 
Launchs der Athlon-64-Prozessoren und 
des von uns ermittelten Leistungsvor- 
sprungs (Special ab Seite 52). 


FERTIGUNGSPROZESS Mark Bohr, Intel- 
Spezialist für Fertigungsprozesse, prophe- 
zeit den 65nm-Fertigungsprozess für 
2005. In Zusammenhang mit 300mm- 
Wafern werden langfristig bessere Die- 
Ausbeuten möglich sein. Intel sei laut 
Bohr auf dem richtigen Wege und bereits 
jetzt würden ausgesuchte Intel-Fabriken 
wie die DIC/DID in Oregon Testläufe 
durchführen. 


INTEL VS AMD William Siu, General Ma- 
nager der Intel-Desktop-Group, ist fest 
davon überzeugt, dass Intel AMD trotz 
Athlon 64 schlagen wird. Instrument dazu 
sei der Pentium 4 Extreme Edition. Aller- 
dings dürften Athlon-64-Prozessoren 
zuerst im Handel verfügbar sein. 


MARKTANTEILE William Siu erklärte zu- 
dem, dass Spiele-CPUs nur fünf Prozent 
des Gesamtmarktes einnehmen. Aller- 
dings sei diese Zielgruppe trotz des ge- 
ringen Prozentanteils für Intel sehr inte- 
ressant geworden, da die Käufer alle 
sechs Monate neue Hardware im High- 
End-Segment kaufen. 


LA GRANDE Luke Girard und Mike Fer- 
ron-Jones, Desktop-Security-Spezialisten 
bei Intel, gaben bekannt, dass es in Zu- 
kunft auch weiterhin Intel-CPUs ohne La- 
Grande-Technologie(LT) geben wird. Zu- 
dem arbeiten LT-CPUs nur mit dafür ge- 
eigneten Intel-Chipsätzen zusammen. 
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T ( Wechseln Sie jetzt zu den , ausgezeichneten" 
Computer 1&1 DSL-Tarifen und sparen Sie bares Geld: 


Test-Sieger у 1&1 bietet DSL-Tarife für jeden „Surf-Typ“! Ob Sie wenig oder viel surfen — Ihr Surfverhalten bestimmt den 
э: Preis! Entscheiden Sie sich zwischen den Zeit- und Volumentarifen oder der Flatrate — mit den maßgeschneiderten 


Im Computer BILD-Test der 10 größ- 1&1 DSL-Zugangs-Tarifen schon ab 6,90 €* zahlen Sie keinen Cent zuviel! Das finden nicht nur wir — auch die 
ten ,Internet-Zugangsanbieter : l Т Т TE 
DSL" ist 1&1 Test-Sieger! Zeitschrift Computer BILD hat unsere Tarife getestet und ausgezeichnet! Auf Wunsch gibt's den WLAN-Router 


(Ausgabe 17/2003) 


fürs kabellose DSL-Surfvergnügen gleich supergünstig dazu! Und wer bis zum 29.10.03 zu 1&1 wechselt 
bekommt sogar eine USB-Memory-Watch gratis! * 


Voraussetzung für die Nutzung von 1&1 DSL ist ein T-DSL Anschluss der T-Com. Sollten Sie noch keinen T-DSL 
Anschluss haben, kümmert 1&1 sich gerne darum. T-DSL gibt's als Erweiterung zu Ihrem Telefon-Anschluss 

ab 12,99 € im Monat. Der einmalige Bereitstellungspreis bei Neuanschluss und Selbstmontage betrágt 99,95 €. 
T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. 


1&1 DSL-Zeittarife! 


Ideal für alle, die wissen, wieviel Zeit sie durchschnittlich im Internet verbrin- 
gen. So starten „Gelegenheits-Surfer”, die nur etwa 20 Stunden online sind, 
schon für 6,90 €/Monat* ins Highspeed-Internet. Und für alle , Vielsurfer" 
empfiehlt sich unser 40- oder 100-Stunden-Tarif. 


Sollten Sie im Monat mal länger als die vereinbarte Zeit surfen, zahlen Sie bei 181 
nur faire 1,2 Ct pro Minute. So kónnen Sie für wenig Geld alle DSL-Vorteile nutzen! 


Always online: 1&1 DSL-Volumentarife! 


Alle, die permanent online sein wollen — zum Beispiel um jederzeit über aktu- 
elle News wie Bórseninfos, E-Mails und Nachrichten informiert zu sein, nutzen 
schon mit dem 1.000 MB-Tarif den Komfort einer Standleitung. Um größere 
Datenmengen zu bewegen wie Musik, Filmtrailer oder Software etc. 

ist z. B. der 5.000 MB-Tarif mehr als ausreichend! 

Sollten Sie im Monat mal mehr als das vereinbarte Freivolumen nutzen, 

zahlen Sie bei 1&1 für jedes weitere MB nur faire 1,2 Ct. Das tatsächlich über- 
tragene Datenvolumen kónnen Sie jederzeit online abrufen und kontrollieren. 


1&1 DSL-Flatrate – auf Wunsch mit 1&1 Fair-Preis-Option! 


Die 1&1 Flatrate eróffnet Ihnen 


die unbegrenzte Welt des High- . T S s 
speed-Surfens! Für nur 26,90 €* - das ist das Motto dieses kundenfreundlichen 


surfen Sie solange Sie wollen. DSL-Abrechnungsmodells. | 


Für den Start in 1&1 DSL FLAT 
fällt eine einmalige Einrichtungs- 
gebühr von 100,- € an. 


Jeden Monat, den Sie weniger als 100 Stunden im Di ) | 
Internet surfen, berechnen wir Ihnen automatisch 
supergünstige 16,90 €*! Sie sparen 10,- €*! 


Und mit der cleveren 1&1 


| Fair-Preis-Option sparen Sie nicht nur die 100,- € Einrich- Dafür zahlen alle Power-User (z. B. Firmen), die mehr als 
tungsgebühr — Sie können auch Monat für Monat bares 20.000 MB Datenvolumen im Monat nutzen, einen 
Geld sparen! Ein wirklich sensationelles Angebot, dass von Business-Zuschlag von 13,- €* und somit 39,90 €*. 


über 98% unserer Kunden genutzt wird. Ansonsten zahlen Sie 26,90 €*. 


*Hardware-Preise (zzgl. 6,90 € Versandkostenpauschale) für Einsteiger gelten nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen 
Neuanmeldung zu T-DSL und einem 1&1 DSL Zeit- oder Volumentarif bzw. der 1&1 DSL Flat mit Fair-Preis-Option, 
Hardware-Preise für Umsteiger ohne Anmeldung zu T-DSL zu o. g. Anschluss-Bedingungen und Tarif-Konditionen. 

Bei 1&1 DSL jede weitere Minute bzw. jedes weitere MB 1,2 Ct, die Mindestvertragslaufzeit beträgt 3 bzw. bei der 

1&1 DSL FLAT 1 Monat. Die Festplatte fürs Handgelenk gibt's gratis zu 1&1 DSL dazu. Preis inkl. MwSt. 


Member of 


SS 0180/5 60-54 05 .... 


preiswert! 


0.03 zu 1&1 wechseln! +++ 


DSL-Umsteiger-Wochen 
für alle Interne 


Egal, ob Sie heute analog oder mi 


i dere 
den DSL-Zugang eines an 
E erhält als Willkommensgesch 


dgelenk" gratis dazu!* 


+++ Bis 29.1 


Wer zu 1&1 umsteigt, 


„Festplatte fürs Han 


Preis ohne 
Anmeldung zu T-DSL: 


Alternativ: mit Kabel 
surfen, dafür aber 
günstiger! 


) NI 
Sollte in Ihrem Rechner 


noch kein WLAN-Funkmodul 
integriert sein, kónnen Sie 
dieses zum günstigen Preis 
von 39,90 €* gleich mit- 
bestellen. 


Partner 


Anmeldung zu T-DSL: 
1 39,90 €*! ( 


t-Nutzer! 
t ISDN ins Internet gehen 
n Anbieters nutzen. 


enk die 


Preis ohne 


www.1und1.de/dsl 


Internet 
& mehr: 


1&1 ist einer der führenden euro- 
päischen Anbieter von hochwertigen 
Internet-Lósungen - mit über 2 Mil- 
lionen Kundenverträgen, mehr als 
1.000 Mitarbeitern und eigenen 
Hochleistungs-Rechenzentren, die 
zu den sichersten und leistungs- 
stärksten in Europa zählen. 


Bereits über 500.000 Kunden haben 
sich für DSL mit 1&1 entschieden. 
Wer sonst bietet so viele Vorteile? 


& mehr Leistung: 

Geniale Features, für die Sie wo- 
an-ders oft extra zahlen, sind in 
den 1&1 DSL Tarifen inklusive, z. B. 
100 MB Power-Homepage, individu- 
elle .de-Domain, Kindersicherung, 
Virenschutz, weltweite Einwahl, 
Unified Messaging etc.! 


& mehr Qualität: 

In Kooperation mit starken Partnern 
wie der Deutschen Telekom AG und 
AVM bietet Ihnen 1&1 hochwertige 
Qualitäts-Produkte zu Top-Konditio- 
nen. 


& mehr Service: 
1&1 übernimmt gerne die Anmeld- 
ung bei der T-Com für Sie. 


& mehr dazu: 

Alle, die sich jetzt für 1&1 DSL ent- 
scheiden, erhalten ein hochwertiges 
DSL-Modem zum Freundschafts- 
preis! Und bis zum 29.10.2003 gibt's 
außerdem die innovative USB- 
Memory-Watch gratis dazu! * 


азо 


... kann man mit Speck oder der 
PC Games Hardware. Wenn Sie 
für PC Games Hardware jetzt 
einen neuen Abonnenten wer- 
ben, erhalten Sie als kostenlo- 
ses Dankeschón die Gamer- 
Maus ,,Mystify Razer Boom- 
Slang 2100" von TerraTec 
(www.terratec.de). 


— in Muss für alle Game- 
fans, die volle Spiele- 
power, schnelle Reflexe 
und eine äußerst präzise Steue- 
rung wünschen. Damit sind Sie 
im richtigen Moment den 
entscheidenden Tick schneller. 
Verblüffen Sie Ihre Gegner durch 
gewagte Manöver und sorgen Sie 
dafür, dass Sie am Ende einfach 
einen Schritt besser sind als Ihre 
Mitstreiter. Sie werden sehen: 
Das macht ihr so schnell keine 
Maus nach! 


Die Mystify Razer Boomslang 
2100 bietet extreme Genauigkeit 
mit 2.100 dpi. Das sorgt für 
höchste Empfindlichkeit, pixel- 
genaues Zielen und kürzeste 
Reaktionszeiten — ganz egal ob 
Sie Rechts- oder Linkshänder 


"ANZEIGE 


Mäuse fangen 


ABO-ANGEBOT 


RRATEC 


TERRATEC 


sind. Die Maus wird einfach via 
Plug & Play über den USB-Port 
angeschlossen (auch parallel zur 
normalen PS2-Maus). Per Soft- 
ware lassen sich Empfindlichkeit 
und Geschwindigkeit komforta- 


bel einstellen. Zwei frei beleg- 
bare Zusatztasten an der Seite 
(insgesamt 5 programmierbare 
Tasten und Scrollrad) eröffnen 
Ihnen dabei zusätzliche Steue- 
rungsmöglichkeiten. 


Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(PH 24 10) 


(€ 86,40/24 Mon. (= € 3,60/Ausgabe); Ausland € 112,80/24 Mon.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und die- 
selbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


PLZ, Wohnort 


um weitere 24 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Ange- 
bot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer 


Telefon-Nummer 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Mystify Razer Boomslang 2100 «art.nr. 002347) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Name, Vorname 


Kreditinstitut: 


Straße, Nr. 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


PLZ, Wohnort 


ml Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


Telefon-Nummer 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


ntel-Systeme werden beim 
Thema Overclocking etwas 
stiefmütterlich behandelt. 
Dabei lassen sich P4- und Celeron- 
CPUS für gewóhnlich erstklassig 
übertakten! MSI macht es gerade 
mit dem BIOS-Feature „Dynamic 
Overclocking" vor. Die Platine er- 
hóht bei Prozessorvolllast den 
Frontside-Bus und somit den Ge- 
samttakt. Wird weniger Leistung 
benótigt, sinkt die Frequenz wieder. 
Nun wird auch Intel aktiv, um den 
Ruf des P4 in der Übertakter-Ge- 
meinde zu verbessern: Das gerade 
angekündigte Tool „Intel Desktop 
Control Center" zeigt die CPU-Tem- 
peratur, CPU-Takt sowie die Sys- 
temauslastung an und führt bei Be- 
darf Stresstests durch. Kurz: Intels 
neue Eier legende Wollmilchsau soll 
dem P4-Overclocker mehr Kontrolle 
über sein Handwerk geben. Ob es 
Intel damit gelingt, alt gediente 
AMD-Übertakter aus der Reserve zu 
locken? Wohl nicht. Verdient hátte 
es der P4 aber aufgrund seiner teils 
extremen Overclocking-Reserven. 


Verkaufs-Charts 


(Gfk-Top-Ten Software|Stand: KW 34) 

1 » | NORT. INT. SEC. 03 Symantec | 
2. NORTON ANTIVIRUS 9 2003.. 
3. |VIRUSSCAN 7 .. 


4. | Nero 6............. 
pm 

5.| Firewall 4 2003 .. 
L__ 

6.| D-Info Herbst 2003 
peu ` 

T. | Linux 8 Professional, Suse 
== 2 б 

8.) Klicktel Juli 2003 ............................. 
p ==: 

9.) MAGIX FOTOS AUF CD & DVD 2.5 . 

ТО. | Win Lernen: Schule Total 2003/0 


www.pcgameshardware.de 


So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist aber die Leistung. Sie fließt 
mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. Die Be- 
wertung der Kriterien basiert auf dem Schul- 
notensystem mit zwei Kommastellen. Eine 
2,00 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,80 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 
Form des ,Spar-Tipp"-Awards. (oh) 


Eigenschaften 


| GEWICHTUNG! Die Leistung fließt als wichtigste | 


| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware -Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


Der Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


: Settings: Athlon XP 2600+ C, Asus ATNBX Deluxe, 512 MByte DDR- 
Lei st un g RAM, WinXP SPI, Detonator 42.63, Ati 6255, DirectX 9.0, Quality 
Mode: 2X FSAA + 4:1 AF, Nvidia: Performance , Balanced", AGP 8X 
: 
Direct3D [ac] |3 2XFSAA 4:1 AF 1.024x768 (32 Bit) 
UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK 
SCHLECHT SPIELBAR ` 


Radeon 9700 Pro. 


Geforce FX 5800 Ultra 


Geforce FX 5800 (simuliert) 


Geforce4 Ti-4600 
65 


Geforce4 Ti-4400 
152 
62 


Geforce4 Ti-4200 
— TI 


FAZIT | In allen drei Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front. Die FX 
5800 Ultra dreht den Spieß bei der UT 2003-Engine und bei MOIE Z um, in Aquanox 2 dominiert die 
9700 Pro in allen Belangen. Die simulierte FK 5800 hält sich sehr gut, die Ti-4600 überzeugt im PCGH- 
Standardmodus, bricht aber bei Qualitätseinstellungen messbar ein. 


130 


SETTINGS 
Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardware- 
komponenten (CPU, Mainboard und Speicherausstattung) erläutert, 


Die Legende zeigt an, was sich hinter den jeweiligen Balkenfarben 

verbirgt. Bei den Tests ist dies meist die Unterscheidung zwischen 

dem PCGH-Standardmodus (1.024x768, 32 Bit) und dem PCGH-Quali- 
tätsmodus (2X FSAA, 4X anisotropes Filtern). 


FARBIGKEIT 
Bei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen spielbar. Im Gelb- 
Bereich ist es trotz regelmäßiger Aussetzer noch spielbar, 
erst bei Grün kann man durchgängig flüssig spielen. 


BENCHMARK 
Hier sehen Sie, welches Spiel und welche Version wir als Benchmark 
verwendet haben. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir geben normaler- 
weise immer die durchschnittliche (!) Geschwindigkeit in Spielen 
an. Generell gilt: je höher der Fps-Wert, desto besser. 
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NOTEBOOK 


Dell Inspiron 8600 im Test 


Mobiler Desktop-Ersatz? 


Im Inspiron 8600 vereint 
Dell den Strom sparenden 
und gleichzeitig leistungs- 
starken Pentium M mit einer 
schnellen Geforce FX Go 
5600. Herausgekommen ist 
ein sehr gutes Notebook. 


bwohl im Dell Inspi- 
ron 8600 der aktuell 
schnellste Pentium M 


mit 1,27 GHz und der Intel-855- 
Chipsatz arbeiten, trágt das 
Notebook nicht das Centrino- 
Zeichen. Grund: Dell setzt statt 
der  Intel-WLAN-Karte (11 
MBit/s) ein eigenes Modul mit 
bis zu 54 MBit/s ein. Doch die 
eigentlichen Highlights des In- 
spiron 8600 sind das Breitbild- 
Display mit einer Auflósung von 
1.920x1.200, ein DVD-Brenner 
(2x DVD+RW/+R) von Philips 
und natürlich die Geforce FX Go 
5600 mit 128 MByte RAM. Die 
GPU ist mit 325 MHZ, der Spei- 
cher mit 295 MHz DDR getaktet. 


Ð Leistung des Notebooks 


Trotz reichhaltiger Ausstattung 
und großem 7.200-mA-Stunden- 
akku ist das Notebook mit 3,3 
Kilogramm nicht besonders 
schwer und erreicht eine respek- 
table Akkulaufzeit von 210 Mi- 
nuten. In der Leistungswertung 
kann das Inspiron 8600 durch 


die sinnvolle Mischung aus 
Centrino-Technik und Geforce 
FX Go 5600 trumpfen: Bei der 
UT  2003-Engine (1.024х768, 
PCGH-Demo) 52 Fps und in 
Elite Force 2 54 Fps — damit ist 
das Inspiron 8600 das schnellste 
Notebook, das wir bisher im 
Testlabor hatten. Hauptgrund 
dafür ist der Pentium M 1,7 GHz 
— diese CPU kann es in den Spie- 
le-Benchmarks problemlos mit 
einem Pentium 4 3,06 GHz auf- 
nehmen. Die effektive CPU er- 
laubt es Dell, auch bei der Küh- 
lung Maßstäbe zu setzen. Das 
Inspiron 8600 ist im 2D-Betrieb 
mit 0,6 Sone praktisch unhórbar. 
Im 3D-Betrieb sáuselt es mit 1,5 
Sone vor sich hin. Das Inspiron 
8600 hat aber auch Schwáchen: 
So ist das LCD mit einer Reak- 
tionszeit von 31 ms etwas tráge 
und die Festplatte liest nur mit 
20,4 MByte/s. 


» Fazit: Dell Inspiron 8600 


Trotz kleinerer Schwáchen hat 
Dell mit dem Inspiron 8600 ein 
sehr gutes Notebook für Spieler 
gebaut. Hohe Spieleleistung 
und Akkulaufzeit haben auch 
ihren Preis: Das Inspiron 8600 
kostet in dieser Ausstattung 
2.900 Euro, die Grundausstat- 
tung ist ab 1.500 Euro erhältlich. 

MARCO ALBERT 


Leistung 
Inspiron 8600 


Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschalte- 
ter Bildsynchronisation und zwei verschiedenen 
Grafik-Einstellungen getestet. 


1.024x768, 
2X AA, 4:1 AF 


1.024x768 


UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH.DEM) FPSEBESSER, 
0 "wo ou 30 : 60 
С 52 
[pum =з „шшш = 35 
Peacock Freeliner XP (XP 2400+, Ati M10) A 
[I] 32 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) 
SCHLECHT SPII F i 


CHLEC AR BED. SPIELBAR 
EE 30 40 

Dell Inspiron 8600 
BB 54 
UE 2T 
Peacock Freeliner XP (XP 2400+, Ati M10) 
el ER 
[= == = = 30 


FAZIT 


Im Standard-Mode ist das Inspiron 8600 schneller, doch mit Qualitätseinstellungen kann 


das Freeliner XP in Zlite Force 2 punkten. Der Detonator ist zudem für die UT 2003-Engine optimiert. 
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Notebook 


Hersteller 

Webseite 

Preis 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


AUSSTATTUNG 


Arbeitsspeicher 
Prozessor 
Chipsatz 
Grafikchip 
Festplatte 
CD-/DVD-Laufwerk 
LCD 

Akku 
Kommunikation 
Gewicht 


EIGENSCHAFTEN 


Verarbeitung 
Erweiterbarkeit 
Ergonomie 


LEISTUNG 


Spiele-Performance 
Akkulaufzeit 

Lautheit 2D/3D 
Wärmeentwicklung 20/30 
Leistungsaufnahme 2D/3D 
Reaktionszeit LCD 


FAZIT 


masan 


DELL INSPIRON 8600, Die Verkleidung des Gehäusedeckels kann ausgetauscht 
werden. Dell bietet unterschiedliche Farben zur Auswahl an. 


Inspiron 8600 


Dell 
www.dell.de 
€ 2.900,- 
Befriedigend 


1.024 MByte DDR-SDRAM (PC333) 

Pentium M 1,7 GHz 

Intel 855 

Geforce FX Go 5600 (128 MByte, 325/295 DDR) 
40 GByte 

DVD-Brenner (2x DVD+RW/+R) 

15,4 Zoll WUXGA (Auflösung: 1.920x1.200) 
7.200 mAh 

56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b/g 
33kg 


Sehr gut (stabiles Gehäuse) 
Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) 
Gut (Touchpad und Stick) 


Sehr gut 
210 min 
0,6/1,5 Sone 
33/46 °C 
33/55 Watt 
31 ms 


E Hohe Spielgeschwindigkeit 
E Lange Akkulaufzeit 
EJ Hoher Preis 


| GESAMT | 


www.pcgameshardware.de 


DAS NEUE 


Gg 


Exklusives Design • Innovatives aufrüstbares Graphikmodul 


DAS ERSTE NOTEBOOK MIT AUSTAUSCHBARER GRAFIK 


PERFORMANCE 


OPTION 


LB: IA TM 


MOBILEGAMING 


Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.80GHz 

NEU! 800MHz FSB und 512KB Advanced Transfer Cache 

NEU! Mainboard 515® 648FX Chipsatz mit AGP 8X 

NEU! 512MB PC-2700 DDR SDRAM 

40GB 5400RPM Ultra ATA100 Festplatte mit 8MB Cache 

Austauschbares 8X DVD-ROM Laufwerk 

NEU! 3-in-1 Integrierter Media Card Reader 

NEU! Exklusives Gehäuse – Robuste Magnesium Legierung in Saucer Silver 

Hochleistungs-Heatsink Kühlung 

= NEU! 16.1" UXGA TFT Active Matrix LCD Display 

NEU! NVIDIA® GeForce™ FX Go5600 128MB DDR 

als austauschbares Grafikmodul 

Sound Blaster& PRO kompatibel mit Wavetable 

5.1 3D Surround Sound mit digitalem S/PDIF Ausgang 

NEU! Infrarot Wireless Fernbedienung 

Integrierte Wireless 802.11a-rb Mini-PCI Karte 

10/100Mb Ethernet LAN (DSL bereit) und 56K Modem 

3 USB 2.0 Anschlüsse und 1 Firewire IEEE 1394 Anschluss 

NEU! Alienware& 16MB USB 2.0 Memory Stick 

Individualisiertes Handbuch 

Gratis Alienware® T-Shirt 

Gratis Alienware® fUnc"" Mauspad 

Microsoft® Windows® XP Professional 

AlienAutopsy: Automatisierter technischer Support 

AlienCare: Technischer Support für Advanced Gaming: 
Lebenslanger Zugriff auf personalisiertes online Support Portal 
1 Jahr kostenlose technische Support Hotline (24h an 7 Tagen/Woche) 
1 Jahr Abhol-Service 

Optimiert & konfiguriert für beste Spiele-Performance 


2.999 € 


inkl. MwSt., exkl. Versand 
Aktuelle Preise auf www.alienware.de/gst 


ACCESSID: PGH1103PM1 


WWW.ALIENWARE.DE/PGH 


Овоо 100 5079 


AuBerhalb Deutschlands: 00353 906 456 505 


ENTHUSIAST 


OPTION 


s-qm“ 


MOBILEGAMING 


Intel® Pentium® 4 Prozessor 3GHz 

NEU! 512MB PC-2700 DDR SDRAM 

NEU! 60GB 7200RPM Ultra ATA100 Festplatte mit 8MB Cache 
Austauschbares 24X/10X/24X/8X CD-RW/DVD Combo Laufwerk 
NEU! NVIDIA® GeForce™ FX G05600 128MB DDR 

als austauschbares Grafikmodul 


3.399 € 


inkl. MwSt., exkl. Versand 
Aktuelle Preise auf www.alienware.de/gst 


UA 


її 


TT 


ACCESSID: PGH1103PM2 


EXTREME 


OPTION 


s-qm“ 


MOBILEGAMING 


NEU! Intel® Pentium® A Prozessor 3.20GHz 

NEU! 1024MB PC-2700 DDR SDRAM 

NEU! 60GB 7200RPM Ultra ATA100 Festplatte mit 8MB Cache 
NEU! Austauschbares 16X/2X CD-RW/DVD-RW Combo Laufwerk 
NEU! NVIDIA® GeForce™ FX Go5600 128MB DDR 

als austauschbares Grafikmodul 


YYvvvv 


3.999 € 


inkl. MwSt., exkl. Versand 
Aktuelle Preise auf www.alienware.de/gst 


II 


ACCESSID: PGH1103PM3 


NVIDIA. 


Makellose Grafik, atemberaubende Performance 
und stabiler Betrieb: Die NVIDIA® GeForce™ FX 
Go5600 ist erste Wahl für Spielefreaks, die eine 
würdige Grafiklósung für ihre Lieblingsspiele 
suchen - The Way It's Meant To Be Played. 


e 


ALIENWARE 


THE ULTIMATE GAMING MACHINE 


Die Angaben über Preis, Ausstattungen und Verfügbarkeit können ohne Ankündigung geändert werden. Monitor und Lautsprecher sind im Preis nicht enthalten. Alle Preise verstehen sich exklusiv Versand. Druckfehler, Irrtümer und Änderungen vorbehalten. Für weitere 
Informationen über Garantie, Leistung und technischen Support besuchen Sie bitte: www.alienware.de. Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht variieren. Die Datentransfer 
Geschwindigkeiten für CD-ROM, DVD-ROM, CD-RW und DVD+RW/+R Laufwerke können variieren, und CD-ROMs bzw. DVDs, die auf diesen Laufwerke erstellt wurden, können unter Umständen mit anderen Abspielgeräten nicht kompatibel sein. Die Datentransfer 
Geschwindigkeiten für Modems und Netzwerkkarten können variieren. Auszeichnungen und Zitate betreffen kein bestimmtes System oder keine bestimmte Konfiguration. Alle eingetragenen Warenzeichen oder Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers. 


Änderungen des Geháusesdesigns vorbehalten. 


"EUN VERMISCHTES 


Nokia N-Gage 


TAUSENDSASSA| Das N-Gage überzeugt durch Be- 
nutzerfreundlichkeit und grafisch gelungene Spiele. 


UMSTANDLICH| Zum Auswechseln der Spiele müssen 
Sie das Gerät öffnen und den Akku entfernen. 


Creative Audigy 2 ZS Platinum Pro 


Mit dem Kombi-Gerät aus vollwertigem 
Mobiltelefon und einer Spielkonsole ver- 
sucht Branchenriese Nokia, die Game- 
Boy-Kónige von Nintendo & Co. in die 
Schranken zu weisen. Gelingt dieser 
Versuch? 


as N-Gage ist ein Triband-Handy, das 
D neben der gängigen Ausstattung wie 
Smart Messaging HSCSD, GPRS, WAP/ 
XHTML, E-Mail-Client und Bluetooth/ 
USB-Anschlus noch einen Audio-/Media- 
Player sowie ein Radio besitzt. In der Mitte 
des 134x70x20 mm großen und mit 4 MByte 
Speicher bestückten Geráts befindet sich 
ein beleuchtetes 12-Bit-Farbdisplay (176x 
208 Pixel) zur Darstellung der auf MMC- 
Karten gespeicherten oder herunterlad- 
baren Spiele. Für flüssigen Einzel- oder 
Mehrspieler-Spielbetrieb via Bluetooth sor- 
gen eine 104-MHz-ARM-CPU und das 
Series-60-Betriebssystem. 


Das Zocker-Handy ist einfach zu bedienen, 
leider muss man es jedoch bei Gesprächen 
ohne Headset mit der schmalen Seite ans 


Ohr halten. Ansonsten liegt das Gerát gut in 
der Hand und auch die Tasten wie der Na- 
vigations- und der Aktionsknopf haben ei- 
nen präzisen Druckpunkt, der beim Spielen 
der grafisch gelungenen Adaptionen von 
Vorteil ist. Der gute Gesamteindruck wird 
nur dadurch getrübt, dass das Display zu 
klein ist, die Spiele nicht ohne Geháuseóff- 
nen gewechselt werden kónnen und der 
Lautsprecher blechern klingt. 


Fazit: Das N-Gage ist nicht nur ein hoch- 
wertiges, bedienungsfreundliches Mobilte- 
lefon, sondern kann trotz diverser kleinerer 
Beanstandungspunkte auch als Mini-Spiel- 
konsole voll überzeugen. (fs) 


Hersteller: Nokia 


Ausstattung 1,35 
WWW: WWW.n-gage.com 
Preis: € 349,- 


Preis-Leistung: Befriedigend 


Eigenschaften: 1,85 


Leistung: 1,95 


EI Display zu klein 


E3 Einfach bedienbar EJ Lautsprecherklang 


| D Sehr gute Ausstattung 


Die Audigy 2 ZS ist die dritte Entwick- 
lungsstufe der Audigy-Serie. Wir haben 
das neue Flaggschiff unter den Crea- 
tive-Soundkarten für Sie getestet. 


uf den ersten Blick unterscheidet sich 

die Karte nur geringfügig vom Vor- 
gängermodell Audigy 2. Creative hat bei 
den Wandlern noch einmal nachgebessert. 
Alle Kanäle arbeiten mit 24 Bit/96 kHz, in 
Stereo (DVD-Audio) unterstützen die 
Wandler sogar 192 kHz. Neu ist zudem die 
7.1-Unterstützung der Karte. Bei Compu- 
terspielen rechnet die Karte die ráumlichen 
Effekte dann über die EAX-Schnittstelle auf 
die sieben Satelliten-Kanäle um. In unserem 
Test funktionierte das einwandfrei und 
klang sehr beeindruckend. Für DVD-Fans 
erfreulich: Die Karte unterstützt jetzt auch 
DTS ES (6.1) - passende DVDs sind in 
Deutschland allerdings noch nicht erhält- 
lich. Zum Lieferumfang der Platinum Pro 
gehört neben der Audigy 2 ZS eine externe 
Anschlussbox im bekannten Extigy-Gehäu- 
se. Alle Line-In-Eingänge und digitale 
Schnittstellen befinden sich dort. Die Box 
dient zudem als Steuerbox und Empfänger 
der neuen, kompakteren Fernbedienung. 
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Im Praxistest zeigte die Karte die gewohnte 
Leistung der Audigy-Serie: In 3D-Spielen 
mit EAX-Unterstützung gibt es keine Karte, 
die besser klingt und mehr Effekte darstellt. 
Die Performance ist ebenfalls gleich geblie- 
ben: Ungefähr zehn Prozent Gesamtleis- 
tung muss der Spieler für volle EAX-Unter- 
stützung gegenüber Software-Sound opfern 
- in Anbetracht der hochwertigen Effekte 
ein sehr guter Wert. Für Musikfans haben 
wir die Karte mit dem neuen Right Mark 
Audio Analyzer 5.1 überprüft. In allen Tests 
erreichte die Karte sehr gute bis hervorra- 
gende Ergebnisse (Rauschabstand -99,3 dB, 
Klirrfaktor 0,0021 Prozent bei 24 Bit/96 
kHz). Sehr gut gelungen ist auch die über- 
arbeitete Steuerungssoftware der Audigy 2 
ZS. Kalibrierungsassistenten helfen beim 
optimalen Aufbau der passenden Sound- 
anlage, mit Media Source 2 kónnen Sie jetzt 
Playlisten mit vorgegebenen Regeln auto- 
matisch erstellen lassen. 


Fazit: Bei der Audigy 2 ZS ist nichts 
schlechter und einiges besser als bei der 
Vorgángerserie. Die Audigy 2 ZS ist somit 
die erste Wahl für Spieler und die neue Re- 
ferenz der PC Games Hardware. (kb) 


AUSSTATTUNG! Neben der Platinum Pro gibt es auch 
eine Audigy 2 ZS (nur Karte und Software) für 89 Euro. 


Audigy 2 ZS Platinum Pro 


Hersteller: Creative 

www: de.europe.creative.com 
Preis: € 249,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung; 1,45 
Eigenschaften: 1,30 


Leistung: 1,40 


Gute Steuerungssoftware 


D Sehr guter Klang 


E Gute Spieleunterstützung EI Relativ teuer 


www.pcgameshardware.de 
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г Hardiuare 7 


1&1 Server: e 
Power & Games! 


е | 11 ууа. EERE VV n L 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschränkung auf па How i , 
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie überzeugen durch viele Vorteile: O 
E Eigener Server für ungeteilte Power — auch für mehrere Games gleichzeitig 

E Uneingeschränkter Root-Zugriff 


Bi Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und 
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server) 


E Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 
10 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netzprovider für kleinste Pings und besten Durchsatz 


E Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages 
Ш 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive 
В NEU: Einrichtungsgebühr bei allen Root-Servern nur noch 69,- € statt 99,- € 


* Einmalige Einrichtungspauschale bei allen Root-Servern nur 69,- €, sonst 99,- €. 
Preise inkl. MwSt. Zusätzliches Transfervolumen: Volumenabh. von 0,005 €/MB bis 0,015 €/MB. 
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BD GRAFIKKARTEN 


Gainward Ultra/1600 GS Cool FX 


AUSSTATTUNG! Neben der FX 5900 Ultra und der 
Kühlung liegen noch Programme von Intervideo bei. 


MONTAGE] Der Kühler befindet sich auf der Karte - 
es müssen nur die Schläuche zugeschnitten werden. 


Leadtek W 


Nachdem Gainward bereits für seine FX 
5800 Ultra eine Wasserkühlung ange- 
boten hatte, folgt nun ein FX-5900- 
Ultra-Bundle samt Wasserkühlung. 


n Zusammenarbeit mit Innovatek ver- 

kauft Gainward eine wassergekühlte 
FX 5900 Ultra mit hohen garantierten Takt- 
frequenzen — móglich wird dies durch 2fa- 
che Chipselektion von Gainward. Die Mon- 
tage kann sich je nach PC-Gehäuse proble- 
matisch gestalten, da Radiator und Pumpe 
angeschraubt werden sollten (Bohrungen 
notwendig!). Außerdem muss im Gehäuse 
genügend Freiraum für den Radiator 
(L/B/H: 17x16x6 cm) sein. Mit der Wasser- 
kühlung können auch Prozessor und North- 
bridge gekühlt werden - die dafür benötig- 
ten Bauteile kosten 149 Euro und sind über 
Gainward oder Innovatek erhältlich. 


Der 120mm-Lüfter auf dem Radiator arbei- 
tet wahlweise mit 7 Volt (2,6 Sone) oder 12 
Volt (3,2 Sone). Für die Grafikkarte allein 
reichen 7 Volt Lüfterspannung vollkommen 
aus (Chiptemperatur: 42 °C). Grund: Mit 12 


Volt reduziert man die GPU-Temperatur 
nur um 1 bis 2 °C, die Overclocking-Resul- 
tate verbessern sich nicht. Mit dem Exper- 
tool läuft die Ultra/1600 GS mit 500 
MHz/450 MHz DDR (Standard: 450/425). 
Beim Testsample waren per Overclocking 
immerhin 520 MHz/480 MHz DDR mög- 
lich. Im Vergleich zum Standard-Takt einer 
FX 5900 Ultra stieg die Performance nach 
dem Übertakten in Elite Force 2 um 10 Pro- 
zent und in der UT 2003-Engine um rund 
drei Prozent (jeweils Qualitätsmodus). 


Fazit: Das Bundle überzeugte dank guter 
Kühlung, das Preis-Leistungs-Verhältnis 
fällt dagegen schlecht aus. (dw) 


Ultra/1600 GS Cool FX 


Hersteller: Gainward 
www: www.gainward.de 
Preis: € 799,- 
Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 


E Hoher Chiptakt Е Hoher Preis 
D Kühlung erweiterbar EI Montage schwierig 


Ausstattung: 1,50 


Eigenschaften: 1,30 


1,35 


nfast A350 TDH LX 


Leadtek liefert als einer der ersten 
Hersteller FX-5900-Karten mit redu- 
ziertem Speichertakt aus. Die A350 LX 
empfiehlt sich für schmale Geldbeutel. 


áhrend andere Nvidia-Partner ihre 

Karten mit dem Kürzel „SE“ kenn- 
zeichnen, nennt Leadtek seine Sparversion 
der FX 5900 „LX“. Gespart wird allerdings 
nur an der Speicherbandbreite: Während 
normale FX-5900-Beschleuniger mit einem 
Speichertakt von 425 MHz DDR ins Rennen 
gehen, geht die A350 LX mit 350 MHz DDR 


Benchmarks auf der 
H EFT-CD 


P 


KUPFERBLOCK| Der fein aufgefächerte Kupferblock 
unter der Hülle sorgt für gute Wármeableitung. 
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an den Start. Das sind 21 Prozent weniger 
Bandbreite. Da der Chiptakt gleich bleibt 
(jeweils 400 MHz), beträgt der größte Leis- 
tungsunterschied bei unseren Benchmarks 
aber gerade einmal 15 Prozent (Jedi Aca- 
demy, 1.280x1.024, 32 Bit, 4X AA, 8:1 AF). 


Die A350 TDH LX kommt in der üblichen 
Leadtek-Kühlanlage in Form einer Zigar- 
renkiste. Die Lautheit ist mit 5,3 Sone rela- 
tiv hoch, die Geräuschcharakteristik durch 
die tiefen Frequenzen aber nicht unange- 
nehm. Die 128 MByte RAM sind mit 2,8 ns 
spezifiziert, FX-5900-Standard sind 2,2 ns. 
Die Übertaktungsleistungen sind trotzdem 
gut: Der Chip ließ sich bei unserem Muster 
um 17 Prozent, der RAM um 25 Prozent 
übertakten. Weitere Kosteneinsparungen 
betreffen die „Platinendicke”: Anstatt wie 
üblich zehn kommen nur acht Layer zum 
Einsatz. Die Leistungsaufnahme ist mit 57 
Watt minimal hóher als bei 5900-Karten. 


Fazit: Die Beilagen sind nur guter Durch- 
schnitt. Dafür bietet die A350 LX relativ gu- 
te Leistungen für den Preis. An das Preis- 
Leistungs-Verhältnis einer Radeon 9800 
Non-Pro kommt sie nicht ganz heran. (tb) 


DOPPELLUFTER | Die angeschrägten Lüfter sollen für 


einen optimalen Luftstrom sorgen. 


Winfast A350 TDH LX 


Hersteller: Leadtek 
www: www.leadtek.de 
Preis: € 349,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 


D Relativ laut 
El Pixel-Shader-2.0-Leistung 


Ausstattung: 1,55 
Eigenschaften: 1,30 
1,82 


D Gute Übertaktbarkeit 
E Gute Spieleleistungen 
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[JH GAMER 


| NOMINEE 


Top Games of E3 
Best Acton Cam dia 
„DIE ATMOSPHARE IN CALL OF DUTY „TECHNISCH UND ATMOSPHARISCH 
IST SO DICHT, DASS MAN SIE MIT EINEM ABSOLUT BEEINDRUCKENDER 
MESSER SCHNEIDEN KANN.“ Р WELTKRIEG-SHOOTER" 
Gamestar 08/03 GamePro 09/03 


24 EPISCHE EINZELSPIELER-MISSIONEN 
4 PACKENDEN KAMPAGNEN. 


F F 
[VISION PUBLISHING, INC. ACTIVISION IS A REGISTERED TRADEMARK AND CALL OF DUTY IS A 
RVED.DEVELOPED BY INFINITY WARD, INC. THIS PRODUCT CONTAINS SOFTWARE TECHNOLOGY LICENSED 
2000 ID SOFTVARE, INC. ALL OTHER TRADEMARKS AND TRADE NAMES ARE THE PROPERTIES OF THEIR 
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COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN c PYRO STUDIOS з, zm ass EIDOS АН ИШ 3: DESTINATION BERLIN is usen oc PYRO STUDIOS s. EIDOS от EIDOS охо ac non or ne EIDOS ДА ovens uns пека 
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THE LATEST INSTALMENT IN THE LEGENDARY TACTICAL STRATEGY SERIES FROM PYRO STUDIOS 


SAPPER spY DIVER GREEN BERET TIEF. _ d 


COMMANDOS 2 


DEST NATION В ERLA 


Mehr Action - Multiplayer - Detaillierte Tutorials 


"EUN GRAFIKKARTEN 


PCI-Grafikkarten im Test 


3D-Power über PCI-Bus 


Grafikkarten auf PCI-Basis 
erleben ein unerwartetes Re- 
vival. Grund: In vielen Mini- 
PCs gibt es keinen AGP- 
Steckplatz - wer 3D-Grafik 
nachrüsten will, braucht 
zwingend eine PCI-Karte. 


ereinzelt gibt es noch 
Hersteller wie Inno- 
vision, Sapphire und 


PNY, die Grafikkarten in PCI- 
Bauform mit aktuellen Low- 
Cost- und Mainstream-Grafik- 
chips produzieren. Da der PCI- 
Bus auf maximal 133 MByte/s 
beschränkt ist und sich alle PCI- 
Karten (Soundkarte, Netzwerk- 
karte etc.) diese Bandbreite tei- 
len müssen, sind PCI-Varianten 
teilweise deutlich langsamer als 
AGP-Versionen. PC Games 
Hardware testet einen PCI-Be- 
schleuniger von Sapphire mit 
dem Radeon 9200 und eine Gra- 
fikkarte von Innovision mit dem 
Geforce FX 5600. 


22 Sapphire Atlantis 9200 PCI 


Für gerade mal 69 Euro geht die 
Atlantis 9200 PCI von Sapphire 
an den Start. Der günstige Preis 
lässt keinen Spielraum bei der 
Ausstattung, so liegt nur ein 
Composite-Adapter in der Box. 
Chip und Speicher sind wie 
bei der AGP-Version mit 250 
MHz/200 MHz DDR getaktet. 
64 MByte Speicher mit einer Zy- 


kluszeit von 4 ns sind auf der 
Karte verbaut (Speicheranbin- 
dung: 128 Bit). Ein lüfterloser 
Kühler befindet sich auf dem 
Grafikchip, die Temperaturent- 
wicklung liegt bei 43,7 Grad 
Celsius. Leider gelang es uns 
nicht, die Grafikkarte zu über- 
takten. 


X) Inno3D Tornado FX 5600 PCI 


Die Tornado FX 5600 kommt 
ebenfalls in PCI-Bauform und 
muss nicht auf die Taktfrequen- 
zen der AGP-Ausführung ver- 
zichten (325 MHz/275 MHz 
DDR). Erneut ist das Übertakten 
von Chip und Speicher nicht 
móglich. Das schwarze PCB hat 
nur eine Länge von 15 Zentime- 
ter. Auf dem Alu-Kühler befin- 
det sich ein zwei Sone lauter 
Lüfter. Im 3D-Betrieb wurde die 
Karte vertretbare 47,9 Grad Cel- 
sius warm. Innovision packt auf 
der Ausstattungsseite Win DVD 
4, Win DVD Creator, ein Com- 
posite-Kabel sowie einen DVI- 
VGA-Adapter bei. 


Fazit: Beide PCI-Grafikkarten 
sind aufgrund der PCI-Bus-Li- 
mitierung nur bedingt für PC- 
Spiele geeignet (siehe Bench- 
marks). Gelegenheitsspieler und 
Anwender mit Interesse am 
Multimonitor-Betrieb dürfen 
dagegen zugreifen. 

DANIEL WAADT 


AGP VS PCI 
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Im Gegensatz zu AGP-Grafikkarten haben PCI-Versionen Performance- 
probleme, wenn Texturen in den Speicher oder aus dem RAM geladen werden müssen. 


Leistung 


Grafikkarten 


Settings: Athlon XP 3000*, Asus A7N8X Deluxe 
1.003 (Nforce2), 512 MByte DDR-RAM, Windows XP 


Service Pack 1, DX 9.0a, Nforce2 2.03 


LEGENDE 


0 


JEDI KNIGHT 3 1.0 (PCGH-DEMO) 
SCHLECHTSPIELBAR 


Geforce FX 5600/AGP 


ааа  — ———— má 39 


2X FSAA, 1.024x768, 
32 Bit 
FPS ЕЗЕН 
э 
54 


Radeon 9200 SE/128 MByte/AGP (64 Bit) 
——n 


48 


Radeon 9200/64 MByte/PCI 


34 


e ÁÉ————Üi 24 


Geforce FX 5600/PCI 


EN 17 


Geforce FX 5200/PCI 


SCHLECHT SPIELBAR - 


0 10 


Geforce FX 5600/АбР 


—————— — ЕЦ 


Radeon 9200/64 MByte/AGP 


m——————————————— A0 


Geforce FX 5600/PCI 


REM 31 


Radeon 9200 SE/128 MByte/AGP (64 Bit) 


mm—— m 13 


Radeon 9200/64 MByte/PCI 


25 


[——— 23 


FAZIT | Vor allem bei Jedi Knight 3 fällt der Leistungsverlust der Geforce FX 5600 PCI gegen- 
über der AGP-Version enorm aus und entpuppt sich als kaum spielbar. Dabei ist die FX 5600 PCI 
nur geringfügig schneller als die FX 5200 PCI. Selbst eine Radeon 9200 SE mit halbierter Speicher- 


=: 


= 


anbindung (64 Bit) ist in den Benchmarks der Radeon 9200 PCI überlegen. 


Tornado FX 5600 PCI | Atlantis 9200 PCI 
Hersteller Innovision Sapphire 
Webseite www.mb-it.de www.sapphiretech.de 
Preis € 148,- € 69,- 
Grafikchip Geforce FX 5600 Radeon 9200 
Chiptakt/Speichertakt 325 MHz/275 MHz DDR 250 MHz/200 MHz DDR 
Preis- Leistungs- Verhältnis Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG 
Speicher 128 MByte DDR (3,6 ns), 128 Bit | 64 MByte DDR (4 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung Lüfter, wenig Wärmeleitpaste | Wärmeleitkleber, Passivkühlung 
Software Win DVD 4, Win DVD Creator 


Handbuch; Garantie 
Sonstige Ausstattung 


Gedruckt (englisch)/5 Jahre 


Kein Handbuch vorh.; 2 Jahre 


Composite-Kabel, DVI-VGA 


Adapter 


EIGENSCHAFTEN 


7,80 


3D-Pipeline 
Anisotroper Texturfilter 
Kantenglättung 
Sonstige Eigenschaften 


LEISTUNG 


4 Pixel x 1 Texel 


2,15 
4 Pixel x 1 Texel 


Bis zu 8:1 


Bis zu 16:1 (adaptiv) 


Multi/Super Sampling 


Super Sampling 


Multi-Monitor-Fáhigkeit, 


Multi-Monitor-Fähigkeit, 


PCI-Bauform 


Temperatur; Lautstärke 


Übertaktung; Leistungsaufnahme 


FAZIT 


PCI-Bauform 
47,9 °C; 2,0 Sone 


3,79 
43,1 °C; 0 Sone (passiv) 


Nicht möglich; 31 Watt 


Nicht möglich; 16 Watt 


Е Relativ langsam 
D Hoher Preis 2,89 


EI Gute Ausstattung ЫЛ ca Günstiger Preis TET 


Е Relativ langsam 
El Ausstattung 3,36 


www.pcgameshardware.de 


Meolus FX Series 


GeForce FX5900Ultra/FX5900 

© 450MHz GeForce FX5900Ultra GPU Core Clock 
400MHz GeForce FX5900 GPU Core Clock 

* 2.2ns Ultra speed 256/128MB DDR video memory 

* Turbo effective Cooling Fan with Heatsink 

© DVI/CRT/Video-In/Video-Out 

* Live-Update Wizard 


. "wa GeForce FX5600 
> Г } © 325MHz GeForce FX5600 GPU Core Clock 
© 550MHz Ultra speed 256/128MB DDR video memory 
* AGP 8X/nVIEW 2.0/DirectX 9.0 support 
© DVI/CRT/Video-In/Video-Out 
© Live-Update Wizard 


GeForce FX5200 


© 250MHz GeForce FX5200 GPU Core Clock 


© AGP 8X/nVIEW 2.0/DirectX 9.0 support 
* DVI/CRT/TV-Out 
© Live-Update Wizard 


* 360MHz Ultra speed 64MB/128MB DDR video memory 


bundled accessory: 

Vitieo cable, FX series user manual 
CD-Driver with @ languages digni 
manual, ^VIDIA experience CD 
WinCimemal WinDVID « Wunn 


o Operi mter titt hà chup 
татай otare 


Rm € -— — 


Open 


5/5591 91 
com.de Solutions * Components 


Hercules 3D 
Prophet 9600 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


MSI 
FX5600U-VTD128 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


GRAFIKKARTEN 


Albatron 
FX 5900 Turbo 


as 
Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hercules bringt mit der 3D Prophet 
9600 eine Grafikkarte auf Basis des 
Radeon 9600 auf den Markt, die mit ei- 
nem 256 MByte großen DDR-Speicher 
in TSOP-Bauform bestückt ist. 


bwohl die 3D Prophet 9600 mit einem 

Preis von 189 Euro nicht gerade ein 
Schnáppchen darstellt, entpuppte sich auch 
der Lieferumfang als ziemlich mager. So 
liegt neben einem S-Video-/Composite-Ka- 
bel lediglich Power DVD XP im Karton. Auf 
der Treiber-CD befindet sich zudem das 
Übertaktungsprogramm 3D Tweaker. Lei- 
der erwies sich das Tool in Verbindung mit 
der Radeon 9600 als unbrauchbar, da wir 
den 3D-Beschleuniger weder mit dem 3D 
Tweaker noch mit anderen Overclocking- 
Tools übertakten konnten. 


Der Chip ist bei der Radeon-9600-Grafik- 
karte mit 325 MHz getaktet (auch bei der 
128-MByte-Version Standard), während der 
256 MByte große Speicher einen Takt von 
200 MHz DDR aufweist (Radeon 9600 128 
MByte: ebenfalls 200 MHz DDR). Punkten 
konnte die Karte dagegen durch den relativ 
leisen Lüfter mit gemessenen 2,3 Sone und 
einer niedrigen Temperaturentwicklung 
von 37,8 Grad Celsius. Der Kupferkühler 
wurde hinten auf der Platine verschraubt. 


Fazit: Mit 189 Euro ist die Grafikkarte von 
Hercules mehr als 50 Euro teurer als z. B. 
eine Radeon 9600 mit 256 MByte von Sap- 
phire. Für das gleiche Geld erhalten Sie 
übrigens auch schon eine Radeon 9600 Pro 
mit 128 MByte. Aktuelle PC-Spiele profitie- 
ren kaum von 256 MByte Speicher. (dw) 


3D Prophet 9600 


Hersteller: Hercules 
www: www.hercules.de 
Preis: € 189,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,94 


Ausstattung 2,25 


Eigenschaften: 1,60 


Der Grafikkartenhersteller MSI hat mit 
dem Modell FX5600U-VTD128 eine 
interessante Geforce FX 5600 Ultra im 
Sortiment, die dank eines sehr leisen 
Lüfters kaum wahrgenommen wird. 


uf dem roten PCB von MSI befindet 
D sich ein 128 MByte grofier DDR-Spei- 
cher mit einer Zykluszeit von 2,5 ns. Kon- 
kurrenzprodukte von Terratec und PNY 
verfügen über einen hochwertigeren Spei- 
cher mit 2,2 ns — an der Taktfrequenz von 
400 MHz DDR hat sich jedoch nichts geän- 
dert. Der Speicher ist aber noch längst nicht 
ausgereizt und so konnten wir das RAM bei 
unserem Testmuster um bis zu 60 MHz 
übertakten. Der Grafikchip mit einem Stan- 
dardtakt von 400 MHz ließ sich auf akzep- 
table 470 MHz übertakten. In der UT 2003- 
Engine (Qualitätseinstellungen) stiegen die 
Frameraten anschließend von 78 auf 90 Fps. 


Der 40mm-Lüfter auf dem Kühlkörper 
brummt mit gemessenen 0,7 Sone erstaun- 
lich leise und kühlt zudem noch sehr effek- 
tiv (41 Grad Celsius gemessen). Zum Aus- 
stattungspaket gehören ein S-Video-Kabel, 
ein Video-In/Out-Adapter, ein DVI-VGA- 
Adapter und ein umfangreiches Software- 
paket. Keineswegs selbstverständlich ist bei 
einer FX 5600 Ultra der Video-Eingang, den 
die FX5600U-VTD128 dank des Video-En- 
koderchips SAA7114H von Philips aufwei- 
sen kann. 


Fazit: Die Grafikkarte von MSI leistet sich 
abgesehen vom Speicher mit 2,5 ns keine 
Schwächen und überzeugt mit einem leisen 
Lüfter und einem Video-Eingang. (dw) 


FX5600U-VTD128 


Hersteller: MSI 
www: www.msi-computer.de 
Preis: € 239,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,36 


Ausstattung 1,70 


Eigenschaften: 1,60 


Schon mit der Produktbezeichnung FX 
5900 Turbo deutet Albatron an, dass 
es sich um eine höher getaktete FX 
5900 handelt. Der Chip läuft mit 410 
MHz anstatt mit 400 MHz. 


ie FX 5900 Turbo ist die erste Geforce 

FX 5900 Non-Ultra in unserem Testla- 
bor, die über 256 MByte DDR-Speicher (2,2 
ns) verfügt. Am Speichertakt von 425 MHz 
DDR ändert sich auch bei der 256-MByte- 
Variante nichts. Das von Albatron entwi- 
ckelte Kühlsystem „Wise Fan“ kommt nicht 
nur bei der bereits von uns getesteten FX 
5900 PV, sondern auch bei der FX 5900 Tur- 
bo zum Einsatz. Der Clou: Der dritte Lüfter 
dient als „Backup“ und springt lediglich an, 
falls einer der beiden primären Lüfter aus- 
fällt. Leider sind die beiden aktiven Lüfter 
auf dem Kupferblock mit gemessenen 3,7 
Sone deutlich lauter als bei der 128-MByte- 
Version von Albatron (2,5 Sone). Dafür re- 
duziert sich hier die Temperaturentwick- 
lung um über drei Grad Celsius auf 45,8 
Grad Celsius. 


Mit 470 MHz/465 MHz DDR fielen die 
Overclocking-Ergebnisse eher enttäu- 
schend aus, schließlich konnten wir die Al- 
batron FX 5900 PV auf 500 MHz/475 MHz 
DDR übertakten. Albatron liefert Kabel für 
den TV-Out/In mit und stattet das Soft- 
warepaket mit Power DVD XP, Power Di- 
rector und Duke Nukem MP aus. 


Fazit: Auch hier gilt, dass die 256 MByte 
Speicher die Grafikkarte nur überflüssig 
teuer machen und bislang dadurch kaum 
ein Performancezuwachs entsteht. (dw) 


FX 5900 Turbo 


Hersteller: Albatron 
www: www.albatron.de 
Preis: € 449,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 1,46 


Ausstattung 1,55 


Eigenschaften: 1,30 


Leistung: 


D Gute Kühlung E Übertakten nicht möglich 
D Lüfter relativ leise EJ Vergleichsweise teuer 
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D Lüfter fast lautlos EI RAM mit 2,5 ns Zykluszeit 


E Video-Eingang (Splitkabel) EI Langsamer als 9600 Pro 


E Chip höher getaktet EI Keine Lüftersteuerung 
E Video-Eingang (Splitkabel) EJ Relativ laute Lüfter 


www.pcgameshardware.de 


WinFast* 


Chipset - nForce'"3 


CPU - the first 64-bit processor 


Leadtek Exclusive 


үвіо5 SER 


Powerful features CPU Support 
m Z < Chipset 
( ye e mg —— — 
-USB2.0 FTTENZSE DIMM Slot 
Ee Memory Size 
Data Security 
TE A =) ze С: а PCI SI 
КА Smra 5 2: | 
Daai LAN Security SATA SPDIF Optical Out 


www.leadtek.com FDD & IDE Round Cable 


KSN 


Best Multimedia Platform 


m Leadtek” 


We Make Dreams a Reality 


@ 
WinFast" H 
KSNW і 
Re обып l'atferm | 
, >f 
ep — 
Kë 
2053 
zu 


WinFastK8N ` | WinFastK8NPro | — WinFastK8NW | WinFast KBNW Pro 
Socket 754 Socket 754 Socket 940 Socket 940 
nForce3 150 nForce3 150 nForce3 Pro 150 nForce3 Pro 150 


| 3 | 3 1 4 4 
Up to 2GB(unbuffered) | Up to2GB(unbuffered) | Up to 8GB(Registered) |Up to 8GB(Registered) 


No Yes No Yes 
2 | 5 | 6 | Г 

No | No | m | m 
No | Мо | Yes | Yes 


Gigabyte 
GA-8S655FX Ultra 


Albatron 
865PE Pro Il 


Es 


zim 8 1 Y 


MAINBOARDS 


Aopen 
AK77-600 Max 


Hardware-Kategorie: Intel-Mainboard 


Hardware-Kategorie: Intel-Mainboard 


Hardware-Kategorie: AMD-Mainboard 


Gigabyte baut als einer der ersten 
Mainboard-Hersteller eine P4-Platine 
mit dem Dual-Channel-fáhigen Sis- 
655-FX-Chipsatz. Konkurrenz für Intel? 


rotz Zweikanal-Speicherinterface und 

FSB200 QDR kommt das СА-85655ЕХ 
Ultra mit Sis-655-FX-Chipsatz nicht gegen 
Platinen mit Intels 1865РЕ oder 1875Р an. Bei 
den Spiele-Benchmarks mit der UT 2003- 
Engine lag das СА-85655ЕХ Ultra rund 
sechs Prozent hinter vergleichbaren Spring- 
dale-PE-Mainboards, bei dem OpenGL- 
Benchmark Elite Force 2 waren es sogar 20 
Prozent! Letzteres deutet auf ein Problem 
mit dem aktuellen AGP-Treiber hin. 


Die Ausstattung des GA-8S655FX ist mit 
Gigabit-LAN, Firewire und je einem SATA- 
RAID- und IDE-RAID umfangreich. Das 
Referenz-RAM von Corsair lief mit Laten- 
zen von CL2-3-3-6 fehlerfrei, nur die Turbo- 
Settings im BIOS-Hauptmenü mussten wir 
auf „Disabled“ stellen. Die Referenzmodule 
von Kingston, Infineon und anderen liefen 
mit SPD-Latenzen und Vollbestückung 
ebenfalls ohne Probleme. Die erweiterten 
Tuning-Funktionen schalten Sie im Haupt- 
menü des BIOS mit „Steuerung“ + , F1" frei. 
Im BIOS können Sie den FSB bis auf über- 
mäßige 355 MHz schrauben, die V-Core- 
Spannung reicht jedoch nur bis 1,6 Volt. Be- 
sonders ist, dass Sie das RAM asynchron 
zum FSB bis reale 336 MHz takten können! 


Fazit: Das Gigabyte GA-8S655FX Ultra ist 
eine zuverlässige, aber nicht gerade schnel- 
le Platine. Für 110 Euro bekommen Sie 
schnellere i865PE-Mainboards. (oh) 


GA-8S655FX Ultra 


Hersteller: Gigabyte 
www: www.gigabyte.de 


Ausstattung; 1,43 


Eigenschaften: 1,72 


Albatron bringt noch einen Springdale- 
PE-Nachzügler auf den Markt. Das neue 
P4-Mainboard ist günstig und äußerst 
leistungsstark. 


ei den Spiele-Benchmarks kam das 

865PE Pro II von Albatron beinahe an 
der Referenz P4P800-E (i875P) von Asus 
heran. Allerdings mussten wir im BIOS erst 
die Optionen „Memory Performance” und 
„Extreme Timings“ aktivieren, was inoffi- 
ziell für Intels Performance Acceleration 
Technolgy (PAT) steht. Allerdings sollten 
Sie bei aktiviertem PAT maximal zwei 
hochwertige RAM-Module, beispielsweise 
von Corsair, einsetzen — bei drei oder vier 
Modulen stürzte unser Testsystem mit die- 
sen RAM-Settings ab. 


Die Ausstattung ist mit SATA-RAID, IDE- 
RAID, Gigabit-LAN und Firewire mächtig. 
Abzüge gab es beim Platinen-Layout: Der 
Northbridge-Kühler ist zu nah am AGP- 
Slot, so dass Grafikkarten wie die Sapphire 
9700 Pro Ultimate Editon (MSI FX5900U- 
VTD256 und FX5900-TD128 nur nach Ab- 
montieren des rückseitigen Kühlers) nicht 
auf das Mainboard passen. Den RAM-Kom- 
patibilitátstest bestand das 865PE Pro II, da 
es bei Vollbestückung und SPD-Latenzen 
mit allen Modulen von Corsair oder Infine- 
on problemlos lief. Im BIOS kónnen Sie den 
FSB auf überzogene 333 MHz stellen, die V- 
Core-Spannung jedoch nur auf 1,6 Volt. 


Fazit: Wenn Sie hochwertiges RAM besit- 
zen und ein paar Euro sparen wollen, ist 
das Albatron 865PE Pro II für 189 Euro eine 
lohnenswerte Alternative. (oh) 


865PE Pro Il 


Hersteller: Albatron 
www: www.albatron.de 


Ausstattung: 1,57 


Eigenschaften: 1,57 


Aopens erste KT600-Platine AK77- 

600N für den Athlon XP hatte in unse- 
ren Tests nicht gut abgeschnitten. Mit 
der Max-Version soll es besser werden. 


ei der Spiele-Performance liegt das 

AK77-600 Max etwas über dem Ni- 
veau anderer KT600-Mainboards wie dem 
Asus A7V600, die Leistung von Nforce2- 
Ultra-400-Platinen erreichte es jedoch nicht 
- hier fehlen noch gute neun Prozent! Die 
Stabilitätstests des AK77-600 Max verliefen 
gut. Es lief mit allen getesteten Modulen 
und deren SPD-Latenzen fehlerfrei. Das 
Corsair-RAM konnten wir manuell sogar 
mit den Latenzen CL2-3-2-6 betreiben! 


Die Ausstattung ist mit einem integrierten 
SATA-RAID-Controller und einem zusätz- 
lichen SATA-IDE-RAID-Controller sowie 
Firewire sehr ordentlich. Die Overclocking- 
Möglichkeiten sind jedoch unvollständig: 
Sie können den FSB der CPU nur maximal 
25 MHz über den Standard-FSB Ihrer CPU 
anheben. CPU-Multiplikatoren stehen von 
5x bis 18x zur Verfügung, die CPU-Span- 
nung kann bis 1,85 Volt erhöht werden. Das 
Platinen-Layout sollte noch etwas verbes- 
sert werden: Ein SATA-Anschluss ist zunah 
an den PCI-Steckplätzen und der ATX- 
Stromanschluss liegt links unterhalb des 
CPU-Sockels, wodurch Stromkabel den 
Luftstrom des CPU-Kühlers stóren. 


Fazit: Aopens AK77-600 Max ist im Gegen- 
satz zum Aopen AK77-600N eine zuverlás- 
sige und relativ leistungsstarke Platine, von 
der Leistung her ist es jedoch keine Alter- 
native zum Nforce2 Ultra 400. (ой) 


AK77-600 Max 


Hersteller: Aopen 1,48 


www: www.aopencom.de 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,55 


Preis: € 110,- Preis: € 189,- Preis: € 117,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,08 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,43 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,93 
D Sehr stabil EI Relativ langsam D Sehr schnell D Gute Ausstattung D Sehr stabil E FSB-Overclocking 


D Gute Ausstattung 


E Geringe V-Core-Spannung 


44 PC Games Hardware | 11/2003 


D Sehr stabil El Geringe V-Core-Spannung 


D Gute Ausstattung 


E Etwas langsam 


www.pcgameshardware.de 


е! mehr «ois GELD! 
ab Montag, 29. September 


WEBGINE ADVANCE 
PREMIUM EE PREISKNALLER 


LEISTUNGSGARANTIE 
ezeichnet 


NOTEBOOK 


$3 SAVAGE PRO 384 MB RAM 


Inklusive 


Panasonic 
Brenner 2x/1x 
DVD-Brenner-LW 


Allianz Versicherung AG gegen plötzlich und unvorhergesehen eintretende Beschädigung oder Zerstörung (Sachschaden) 
achten Sie die beiliegenden oder unter www.gericom.com/vollkasko/vollkasko.html erhältlichen Informationen zu dieser Versicherung. — 


= [USB Memor stier 
128-MB-Speicher is zu 

und MP3-Player mit Display 

Technische Daten: e MP3-Wiedergabe und -Aufnahme bis zu 16 Stunden 

! е Direkte MP3-Dekodierung e Stromversorgung 2 x AM-Batterien e Unterstützt USB 1.1 

e Kompatibel mit Windows 98/985Е (nur mit Gerätetreiber) 2000, ME, XP. Mac 05 8.6 


Iz LED-Anzeige hei EZ-MP3-Benutzung e Wiedergabe und Aufnahme Me zu 16 Stunden 
inklusive hochwertiger Stereo-Ohrhörer 


= = Edles " * Kurze Video-Sequenzen 
PREM | U M Ж № ах) |Metallgehüuse ра ЖЕЙ " 


LEISTUNGSGARANTIE " 9 — Lautsprecher | * Inklusive integriertem 
А f EEN Lautsprecher 
ausgezeichnet KON C d 
\ к^ e er its 
M n 
1,6" TFT LCD-Monitor, KI 
hochavflósend e Polaroid 1 E 3 
D == - ) e e 
N 


(ohne Welt A PREMIUM Kl. Docki tatıon| СУ 4 


LEISTUNGSGARANTIE 
HOD ув 
UNIVERSAL SERIAL BUS 6 in 1 


Vollversion || ausgezeichnet . EB 
Zeg Digital-Kamera Рос 3370 eg 


Software 
Digital-Kamera mit 3,1 Mio. Pixel und 12fach-Zoom, inklusive Docking-Station 
* 3,1 Mio. Pixel, CCD-Sensor • Max. Bildgröße 5,5 Mio. Pixel, Hardware interpoliert 


Mobiles Kartenlese- ө 12fach-Zoom, (3x optisch, 4x digital) 

und Speicherger. аё PhotoBox * USB Docking-Station mit sofortiger Bildübertragung per Hot-Sync-Schaltfläche und AV-Ovt 

mit eingebautem 6 in 1 Cardreader > 1,6" TFT LCD-Monitor, hochauflösend mit 80000 Pixeln und zusätzlichem optischem Sucher 

und 2,5”-Festplatte mit 20 GB Speicherkapazität * 16 MB interner Speicher, erweiterbar bis zu 256 MB mit SD-Card E 
• Für Akku- und Netz-Betrieb (inkl. Netzteil) € Kompakte Palm-Größe,  Bild- bzw. Video-Formate: JPEG, EXIF 2.1, AVI | I Y m 

ca. 130x75x25 mm * Gewicht nur 288 g inklusive Akku * B/H/T ca. 96x61x32 mm, Gewicht 185 g (ohne Akku) |DIGITALKAMERATEST | 
Für Datentransfer von Ihrer Speicherkarte kein PC notwendig * Für Windows 98, ME, 2000, XP sowie Mac 05 9.2 — X 

© Bis zu 999 Ordner erstellbar e Unterstützt folgende Kartenformate: Zubehör: Tasche, Handgelenkriemen, Kabel (USB), Lithium-lon-Akku, Akku-Ladestation mit 


Compact Flash TM Typ 1/11, SM, MMC, SDC, Memory Stick, IBM Micro Drive Power Adapter und Netzteil für Kamera-Direktbetrieb (2 in 1), Docking-Station mit AV-Kabel 


1509 Nachfüll-Tinte für Drucker-Patronen 
AEMDREX. А in folgenden Ausführungen: e НР 3/4/5/600 Serie, 3x25 ml Color oder 120 ml Schwarz 
5 HP 7/8/900 Serie, 120 ml Schwarz e HP 900/Photo-Smart-Serie, 3x 25 ml Color 


2545 
CD-R-Spindel © HP 710/720/840/890 Serie, 3x25 ml Color € Lexmark Z42-Serie, 3x 25 ml Color dere 
25 CD R 52xauf Spindel є Lexmark 3200/7200/711/731 Serie, 3x 25 ml Color oder 120 ml Schwarz 


© Lexmark 713/723/725/133 Serie, 3x 25 ml Color 

oder 120 ml Schwarz e HP 3220/5550/7350 Serie, 3x 25 ml Color | 

oder 120 ml Schwarz; je Ausführung Шал f 
ind 


KW 40/03 Bei Druckfehlern keine Haftung. 


+ 5 CD R 52xim Slim-Jewelcase 
700 MB/80 Min., Ч 
52 x Speed I 


Aktionsartikel stehen nur in begrenzter Anzahl und zeitlich befristet zur Verfügung. Sollten trotz sorgfältiger Planung auf Grund unerwartet hoher Nachfrage diese Artikel 
in Ihrer Filiale nicht mehr vorrátig sein, wenden Sie sich bitte bezüglich kurzfristiger Lieferbarkeit an www.norma-online.de/aktionsartikel 


Twinmos 
Twister PC4000 


U.S. Robotics 
Wireless Turbo Kit 


VERMISCHTES 


Creative 
Inspire T7700 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Hardware-Kategorie: (Lautsprecher 


Nachdem sich DDR400-Speicher eta- 
bliert hat, setzen Speicherhersteller 
wie Twinmos die Taktgrenze mit 
DDR500 (250 MHz) weiter nach oben. 


DR500 ist kein offizieller Speicher- 

standard, sondern Overclocking- 
RAM. Daher hat Twinmos bei seinem 
Twister-Speicher zahme RAM-Latenzen 
von CL2,5-3-3-8 in das SPD-ROM program- 
miert, da schárfere Timings bei so hohen 
Frequenzen nicht stabil laufen. In unserem 
Testlabor erzielte der Twinmos-Speicher auf 
dem Asus P4P800-E Deluxe (i875PE) satte 
250 MHz Speichertakt, auf unserem AMD- 
Referenzsystem mit Asus A7N8X Deluxe 
V2.0 (Nforce2 Ultra 400) nur 220 MHz mit 
CL2,5-4-4-9! Die Spiele-Performance fiel bei 
beiden Systemen trotz höheren RAM-Tak- 
tes bis zu drei Prozent geringer aus als mit 
DDR400-Settings (200 MHz) und CL2-3-3-6 
- die Latenzen sorgen für bessere Leistung. 


Bei unseren Tests machte der Twinmos- 
Speicher mit DDR400-Settings und Laten- 
zen von CL2-3-3-6 keine Probleme. Schärfe- 
re Latenzen waren jedoch weder auf dem 
P4P800-E Deluxe noch auf dem A7N8X De- 
luxe V2.0 oder MSI 875P Neo möglich. Auf 
der MSI-Platine können Sie das RAM auf 
250 MHz (DDR500) asynchron zum FSB 
takten, allerdings wollte das RAM so trotz 
2,8 Volt Spannung nicht starten. 


Fazit: Der 89 Euro teure PC400-RAM (256 
MByte) bietet auf den neuen Intel-Systemen 
zwar Overclocking-Spielraum, mehr Leis- 
tung erhalten Sie jedoch nicht. Für AMD- 
Besitzer ist der Speicher uninteressant. (ой) 


Twister РС4000 


Vor wenigen Monaten wurde erst der 
54-MBit/s-G-WLAN-Standard aus der 
Taufe gehoben, jetzt schiebt U.S. Robo- 
tics Geráte mit 100 MBit/s nach. 


D er von uns getestete Access Point ist 
zugleich DSL-Router und 4-Port- 
Switch. Als Netzwerkadapter werden je ei- 
ne Wireless-Turbo-PC-Card (PCMCIA) und 
-PCI-Karte geliefert, alle Geräte basieren 
auf dem 802.11g-Standard (54 MBit/s). 
Durch ein Datenkompressionsverfahren 
wirbt U.S. Robotics allerdings mit 100 
MBit/s, was einer Datenübertragungsrate 
von 12 MByte/s entspräche. Die getesteten 
Geräte erzielten zwar nur 2,8 MByte/s, das 
ist aber immer noch der beste Wert, den wir 
bislang bei WLAN-Kits gemessen haben! 


Bei den Reichweitentests übertrug das 
WLAN-Bundle noch über enorme 50 Meter 
Distanz mit 1 MBit/s, 54 MBit/s zeigten die 
Geräte immerhin bis zehn Meter Abstand 
an. Die Sicherheitsvorkehrungen des U.S.- 
Robotics-Bundles sind mit MAC-Filter, 
MAC-Table, Protocoll- und IP-Filtern, einer 
im Router integrierten Hardware-Firewall, 
ESSID-Broadcast-Unterdrückung und 256 
Bit WEP up to date. Die Grundkonfigura- 
tion können Sie einfach per Setup-Wizard 
erledigen. 


Fazit: U.S. Robotics bietet mit der Wireless- 
Turbo-Familie eine äußerst leistungsfähige 
Funknetz-Lösung an. Der Gesamtpreis 
scheint für einen Access Point und je eine 
PC-Card und PCI-Karte mit 315 Euro zwar 
sehr hoch, in Anbetracht des Gebotenen ist 
er jedoch vertretbar. (oh) 


Wireless Turbo Kit 


2,42 


Hersteller: Twinmos 

www: www.twinmos.com 
Preis: € 89,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,90 


Leistung: 1,25 


Hersteller: U.S. Robotics 
www: www.usr-emea.com 
Preis: € 315,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 1,86 
Eigenschaften: 1,62 


Leistung: 1,73 


Nachdem 5.1-Sound mittlerweile Stan- 
dard an vielen PCs ist, versucht Crea- 
tive jetzt, mit hochwertigen 7.1-Laut- 
sprechern neue Umsätze zu generieren. 


D reative hat das Design seiner erfolg- 
reichen Inspire-Serie kráftig überar- 
beitet. Satelliten und Subwoofer wurden 
komplett neu entwickelt und prásentieren 
sich auch optisch in einem frischen Look. 
Die Front-Satelliten und der Center arbei- 
ten jetzt mit getrennten Hoch- und Mittel- 
tónern, die vier Rear-Lautsprecher verwen- 
den nur einen Mitteltóner. Die weitere Aus- 
stattung der Anlage ist sehr gut. Alle Kabel 
sind in ausreichender Lànge vorhanden 
(für die Rear-Lautsprecher sieben Meter, 
die seitlichen Lautsprecher fünf Meter und 
die Front-Lautsprecher zwei Meter). Alle 
Satelliten arbeiten mit Kabelklemmen, über 
eine praktische Kabelfernbedienung kann 
die gesamte Anlage gesteuert werden. 


Die Anlage leistet insgesamt 92 Watt RMS. 
24 Watt liefert dabei der Subwoofer. Im 
Soundtest gab es gute bis sehr gute Noten. 
Die neuen Satelliten stellen Soundeffekte 
sauber und detailliert dar, die ráumliche 
Verteilung ist beeindruckend. Sie kónnen 
die 7.1-Anlage auch an eine 5.1- oder 6.1- 
Soundkarte anschließen, die fehlenden Ka- 
näle werden dann per CMSS-Algorithmus 
emuliert. Der neue Subwoofer ist kráftig 
und pegelfest. 


Fazit: 149 Euro will Creative für das Inspire 
T7700. Mehrkanalfans kónnen ohne Ben- 
denken zugreifen, in dieser Preisklasse gibt 
es aktuell nichts Besseres am Markt. (kb) 


Inspire T7700 


Hersteller: Creative 

www: de.europe.creative.com 
Preis: € 149,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,35 
Eigenschaften: 1,85 


Leistung: 1,75 


BE Sehr teuer 
Е OC-Spielraum Athlon 


D OC-Spielraum für P4 
D Sehr leistungsfähig 


E Viele Sicherheitsfunktionen 
E Etwas unübersichtl. Menü 


D Sehr hohe Reichweite 
D Hohe Übertragungsrate 


46 PC Games Hardware | 11/2003 


Sehr gute Verarbeitung 
Е Aufwendige Verkabelung 


D Sehr guter Klang 
D Komp. zu 5.1/6.1-Karten 
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Е 23 AMD: 


| Ich bin gelangweilt. 
IN du | (um Gib mir den ultimativen 


AME Adrenalinkick. 


Siehst du das Weiße im Auge deines 


Feindes? Hole dir so viele, quietschende Reifen, fliegende Funken und verstauchte Knöchel 
wie du nur kannst. Beschleunige von 32- auf 64-Bit erreiche die Power, das totale Chaos 


anzurichten. Hol dir den AMD Athlon 64 FX Kick unter www.amd.comf/athlon64fx 


©2003 Advanced Micro Devices, Inc. Alle Rechte vorbehalten. AMD, das AMD Pfeil Logo, AMD Athlon und daraus abgeleitete Kombinationen sind eingetragene 
Warenzeichen von Advanced Micro Devices, Inc. Far Cry" Screenshots unter Genehmigung von Ubi Soft Entertainment. Far Cry PC ©2003 Crytek Studios. Alle Rechte 


vorbehalten. Veröffentlicht von Ubi Soft Entertainment. Far Cry and Ubi Soft sind eingetragene Warenzeichen in den USA und/oder weiteren Ländern. 
pi 
La 


Alphacool 
Starter Kit Rev.1 


Hardware-Kategorie: Wasserkühlung 


Innovatek 
Konvekt-O-Matic 


Hardware-Kategorie: Radiator 


VERMISCHTES 


Microsoft Wireless 
Optical Desktop Elite 


Hardware-Kategorie: Maus-Tastatur- Bundle 


Auffälligstes Merkmal der Alphacool- 
Wasserkühlung ist der extrem kleine 
80mm-Radiator. 


| as Starter Kit Rev.1 von Alphacool be- 
steht aus drei Komponenten. Für die 
Prozessor-Kühlung sorgt der „Alpha 1”- 
Wasserkühler aus Kupfer, er besitzt eine 
feinporige Aluminiumstruktur und zwei 
eingeschraubte Plug&Cool-Anschlüsse. Die 
aufgenommene Hitze gibt der ,Ice-Cool"- 
Radiator aus Aluminium und Kupfer mit- 
hilfe eines 80mm-Lüfters an die Umge- 
bungsluft ab. Für den Wassertransport 
sorgt die bewáhrte Eheim 1046 samt Acryl- 
Ausgleichsbehálter und einem an das 
Mainboard gekoppelten Strom-Relais. 


Dank der sehr kompakten Abmessungen 
des Radiators passt dieser ohne handwerk- 
liche Meisterleistungen auf einen vorhan- 
denen 80mm-Lüfterplatz. Erkauft wird dies 
aber mit einer vergleichsweise geringen 
Leistung. Der Lüfter des Radiators wird im 
12-Volt-Betrieb 1,0 Sone laut und kühlt 
einen Athlon XP 3200+ auf akzeptable 58 
Grad Celsius herunter - so láuft der Prozes- 
sor zwar stabil, Übertaktungsspielraum ist 
aber kaum vorhanden. Im 7-Volt-Betrieb ist 
der Lüfter mit 0,6 Sone nicht mehr hórbar, 
allerdings steigt die Temperatur bei einem 
Athlon XP 3200+ auf 65 Grad. Dieser Wert 
ist noch vertretbar. 


Fazit: Das Starter Kit bietet ausreichende 
Kühlung, allerdings ohne Reserven. Plus- 
punkte gibt es für den unproblematischen 
Einbau und den flüsterleisen Betrieb. Wer 
nicht übertakten will, kann zugreifen. (Ic) 


Starter Kit Rev.1 


Wer einen leistungsstarken Passiv-Ra- 
diator sucht, sollte einen Blick auf den 
Konvekt-O-Matic werfen. 


| er Konvekt-O-Matic ist zur passiven 
E Kühlung eines Wasserkreislaufes ge- 
dacht, allerdings muss der Radiator auf- 
grund der grofen Abmessungen von 
210x350x65 mm (BxHxT) außen am Gehäu- 
se befestigt werden. Ausgestattet ist der 
Wärmetauscher mit zwei Einschraubver- 
schraubungen. Montiert wird der Metall- 
klotz durch kleine Plastiknieten und zwei 
Metall-Winkel, die am Radiator und am Ge- 
häuse befestigt werden. Wir empfehlen 
allerdings eine solidere Befestigung mit 
Metallschrauben. Da der Radiator aus Alu- 
minium besteht, muss ein Wasserzusatz 
zum Schutz vor Korrosion verwendet wer- 
den - ansonsten sind Schäden am Kühl- 
kreislauf die Folge. 


Um die Leistung des Radiators zu messen, 
haben wir das Starter Kit Rev.1 von Alpha- 
cool benutzt und den originalen Radiator 
gegen den Konvekt-O-Matic getauscht. Mit 
dem Modell von Innovatek lässt sich ein 
Athlon XP 3200+ auf 60 Grad Celsius küh- 
len - hier ist kaum Übertaktungsspielraum 
mehr vorhanden. Zum Vergleich: Mit dem 
original ,Ice-Cool"-Radiator wird der Pro- 
zessor 58 Grad Celsius warm. 


Fazit: Um einen aktuellen Prozessor zu 
kühlen, reicht der Konvekt-O-Matic vóllig 
aus. Sollen mehr Komponenten gekühlt 
werden, empfehlen wir noch einen zusätz- 
lichen (internen) Radiator mit temperatur- 
gesteuertem Lüfter. (Ic) 


Konvekt-0-Matic 


Edel, funktional und benutzerfreundlich. 
So wirbt Microsoft für das neueste 
Maus-Tastatur-Paket mit dem 4-Wege- 
Rad. Wir haben es für Sie getestet. 


D as solide verarbeitete Keyboard be- 
sitzt neben den transparenten, abge- 
rundeten Haupttasten viele anwender- 
freundliche Zusatztasten. Ein Novum sind 
die fünf frei programmierbaren, nützlichen 
Favoritentasten sowie das für horizontales 
und vertikales Scrollen ausgelegte 4-Wege- 
Rad auf der linken Seite. Ebenfalls neu ist 
die gepolsterte, mit Kunstleder bezogene 
Ablage, auf der die Handballen komforta- 
bel aufliegen. Die mitgelieferte optische 
Maus ist ebenfalls mit dem 4-Wege-Scroll- 
rad sowie fünf weiteren Tasten ausgestattet. 
Bei beiden Geráten soll die Batterielebens- 
dauer bei ca. sechs Monaten liegen, der Na- 
ger kann auch mit nur einer Batterie betrie- 
ben werden. Zusätzlich informiert der per 
USB/PS2 anzuschließende Empfänger über 
Interferenzen, die dann über die mitgelie- 
ferte Software reduziert werden kónnen. 


Die Tasten des Keyboards haben einen an- 
genehm harten Anschlag ohne Verzóge- 
rung. Die Mikroschalter des gut in der 
Hand liegenden Nagers sind leichtgángig, 
das neue Scrollrad ist äußerst hilfreich. Die 
Maus arbeitet sehr prázise und vor allen 
Dingen verzögerungsfrei, so dass beide Ge- 
ráte definitiv für Spieler geeignet sind. 


Fazit: Das Wireless Optical Desktop Elite ist 
zwar nicht gerade billig, trotzdem ist es 
wegen der exzellenten Ausstattung und der 
guten Leistung sehr empfehlenswert. (fs) 


Wireless Optical Desktop Elite 


Hersteller: Alphacool 
www: www.alphacool.de 
Preis: € 195,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 


Ausstattung: 1,55 
Eigenschaften: 1,63 


1,75 


Hersteller: Innovatek 

www: www.oc-card.de 

Preis: € 99,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


| Ausstattung 2,00 
Eigenschaften: 2,50 


Leistung: 1,70 


Hersteller: Microsoft 

www: www.microsoft.de 
Preis: € 99,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 1,50 
Eigenschaften: 1,55 


Leistung: 1,60 


E Kleiner Radiator E Hoher Preis 
D Sehr leise EI Keine Reserven 
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D Kein Lüfter 
E Gute Verarbeitung 


EI Hoher Preis 
Е Schwere Montage 


D Leder-Handballenablage EJ Viele Zusatztasten 
D Keine Verzögerung D 4-Wege-Scrollrad 
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Wasserkühlung 


Alphacool Starter Kit 

Dieses Wasserkühlungskit ist in bis zu 90% der lieferbaren Gehäuse ohne Bohren und 
Sägen einzubauen. Geeignet bis Intel PIV 3,4GHz oder AMD XP 3400+ bei 19dBA. Alpha 
1 CPU-Kühler, Tec Ice-Cooler Smart 80mm Radiator inkl. 80mm Papst 8412 Fan, Eheim 
1046 Pumpe inkl. Ausgleichsbehälter und Pumpensteuerung, 0,5l Tec-Protect, Klettband, 
2m Schlauch, Push In Anschlufsystem. 


Sockel A Kit 0 Sockel 478 Kit  -. 0 
ArtNr: 10013 А ArtNr: 10012 А A 
Alphacool Medium Kit 
Dieses Wasserkühlungskit ist mit wenig Aufwand in fast jedes Gehäuse einzubauen. Dieses 
Systems ist für Overclocker geeignet und das ganze bei 24dBA. Alpha 1 CPU-Kühler, Tec 


Ice-Cooler 120mm Radiator inkl. 120mm Papst 4412 Fan, Eheim 1046 Pumpe inkl. 
Ausgleichsbehálter und Pumpensteuerung, 0,51 Tec-Protect, Klettband, 2m Schlauch, Push 


In Anschlußsystem. 
Sockel A Kit [Є 199,90 Sockel 478 Kit 
ArtNr: 10014 ArtNr: 10015 


Beleuchtete KS- 
Schutzgitter, uni + 
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4 e Е - лы ^* SE? - bringen Sie die rückseitigen 
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M ——— HM Ó————— = i Montagematerial 
Alpha X1 CPU Kühler Alpha 1 CPU Kühler Laser-Cuts in versch. 6111 Card Reader zu 2 
Absoluter Spitzenkühler für Ihre CPU. Á Hochwertiger Kühler für Ihre CPU. Größen und Formen 1x Firewire Anschlüsse vorn 
Montage ohne Ausbau des е Montage ohne Ausbau des — Nr.CR6100 
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Alpha Xgk Gfx Kühler Alpha Festplatten Kühler lieferbaren Gehäuse ohne Bohren und Sägen IEEE 1394. USB2.0, Чати. Stecker Komplett m. 80/25 Fan 


Der universellste Grafikkarten Kühler Einer der wenigen auf dem Markt befindlichen einzubauen. Wird mit einem 80mm Lüfter im 
auf dem Markt. Geeignet für alle Festplatten Kühler, der unterhalb der Festplatte Gehäuse eingebaut. G1/4" Anschlüsse. 

b € 9,5 LÜFTER- u. LAMPENSTEUERUNG 
3 Kanäle, für bis zu 6x12V DC-Lüfter, 


GeForce 2,3, Ti4xxx, Ati Radeon 9xxx zu befestigen ist. Mit Hilfe des beiligenden ` ArtNr: 14100 
und GeForce FX (ohne Ramkühler) Wármeleilpads, wird die Elektronik optimal [€ 49,90] 
Kupfer Silber vernickelt mit G1/8" gekühlt, HHD1 mit G1/8" Anschlüssen. 
Anschlüssen. ArtNr: 12402 +2 Schalter, 5- 1/4" Einbau, 
> jr, л е £ 
x ^w == 
C А ү, Ee NG e SC € Rundkabel in vielen Farben, Längen und 


Tec Ice-Cooler Extreme 12 
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KA Ausführungen IDE UDMA 100/133, 30/48/60/ 
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Chieftec Big Tower CS-901 Chieftec Midi Tower CS-601 
Schwarz Blau Silber Schwarz Silber 


Ausgteichef Ehe 29 90) Nr.: РС50108 E] PC50101 Nr.: PC50102 Nr.: PC50106 Nr.: BER Nr.: PC50107 
Бена — je [е € 89,90 89,9 Alle Geháuse werden ohne [е € 69, 90) 
CPU-Kühler DRAGONFLY (Komplett Kupfer) Netzteil or od ! 


Nr. DE-1S m. TIGER-Lüfter 60/25mm f. AMD XP3200+ (Abb. áhnl.) hd 
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External cool Pumpensteuerung mit Kompletter Wasserkühlungsbausatz 
Komplettes externes Wasserkühlungsset РСІ-Віепде und mit EHEIM Pumpe, Hochleistungs- 
mit Alpha X1 CPU Kühler, 12 Volt Pumpe, Schalter.Durch den radiator, CAPE-Kühler, Ausgleichs- 
externer Wármetauscher ohne Lüfter, Schalter keine Probleme behälter,Kühlflüssigkeit Tec-Protect- 
daher nahezu geräuschlos! Set komplett beim Befüllen. Plus, Lüfter, komplettes Montage- 
mit Schlauch und Durchgangsverbinder material, Nr. EE 
im PCI-Blech. Das Ultimative Design Low- Art-Nr: 13604 PC-PROFESSIONELL 08/03! 

Noise System. 
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у Nr. CM2100 „st, 
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FAN-Adapter mit Molex-Conn. Nr. MP-E f. AMD ХР2400+ ium w 
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(jew. 12V DC Version, Kugellager, incl. Molex-Board-Connector 3-polig) Ge CPU-Kühler Komplett Kupfer Lieferbar für Chieftec Midi und Big, Xaser II 


Lian Li PC60, Compucase 6919/20, Midi- - 
Nr. SDCP47801BC f. Intel Pentium 4 ee ia n 
CPU, Sockel 478 mit TIGER-Lüfter 70/15mm unverselioderiBigs Tower universel 
U Ung ehöuse ^ Eg 
, 


Dieses Angebot ist freibleibend. Druckfehler, Irrtümer und Preisánderungen vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% Mwst. zzgl. Versandkosten. 
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as Warten hat ein Ende: 
Seit 23. September lie- 
fert AMD den 64-Bit- 


Prozessor Athlon 64 aus. PC 
Games Hardware hat den 
„Wunder-Chip“ im zehnseitigen 
Megatest genauestens unter die 
Lupe genommen. Das Wich- 
tigste vorweg: Der 64-Bit-Athlon 
schlägt einen Pentium 4 mit 3,2 
Gigahertz bei Spielen zum Teil 
deutlich. Der Vorteil ist aller- 
dings buchstäblich teuer erkauft. 
Doch der Reihe nach ... 


» Qual der Wahl: Die zwei 
Athlon-Varianten 


AMD verkauft den neuen 64- 
Bit-Prozessor in zwei Varian- 
ten: als Athlon 64 und als Ath- 
lon 64 FX. Der Athlon 64 ist das 
günstigere und geringfügig 
langsamere Modell, der Chip 
verwendet nur einen Speicher- 
kanal (,Single Channel") und 
wird mit den vom Athlon XP 
bekannten Modellbezeichnun- 
gen – zum Beispiel „3200+” — 
verkauft. Das zweite Modell, 
der Athlon 64 FX, ist schneller, 
teurer und arbeitet mit zwei 
Speicherkanälen („Dual Chan- 
nel“). Außerdem braucht der 
Chip speziellen „registered“ 
Speicher. AMD hat für diese 
Prozessorreihe ein abstraktes 
Namensschema gewählt, das 
Einstiegsmodell heißt FX-51, 
spätere Varianten sollen die Na- 
men FX-53, FX-55 usw. erhal- 
ten. 


22 Pentium 4 abgehängt 


Was zählt, sind Benchmarks: 
Und da schneiden beide Athlon- 
64-Varianten gut ab. Der FX-51 
ist bei unserer Spiele-Suite mit 
Standard-Settings zwölf Prozent 
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schneller als ein Pentium 4 3,2. 
Der „einfache“ Athlon 64 3200+ 
erreicht immerhin noch sechs 
Prozent Vorsprung. Im Ver- 
gleich zu einem Athlon XP 
3200+ fällt die Bilanz noch dras- 
tischer aus — der FX-51 liegt um 
durchschnittlich 22 Prozent vor- 
ne, der Athlon 64 3200+ um 16 
Prozent. ,Es wird bei der Er- 
mittlung der Modellbezeich- 
nung mehr Spielraum geben", 
hatte Pressesprecher Jan Gütter 
im letzten PCGH-Gesprách ver- 
sprochen und Recht behalten. 
Den Spielraum gibt es tatsách- 
lich, aber viele Endanwender 
dürften jetzt komplett verwirrt 
sein. Wer ahnt schon, dass ein 
XP 3200+ im Mittel 16 Prozent 
langsamer ist als der Athlon 64 
3200+? 


9) Wozu 64 Bit? 


Die Spiele-Benchmarks sind gut, 
aber nicht überragend. Warum 
also sprechen Fachleute von ei- 
ner neuen Ära und vom „Wun- 
der-Prozessor"? Die Erklärung 
liegt in der Architektur des Pro- 
zessors: Neben dem normalen 
32-Bit-Betriebsmodus kann der 
Athlon 64 auch mit 64 Bit brei- 
ten Befehlen und Daten arbei- 
ten, der Chip besitzt größere 
interne Rechenregister (64 statt 
32 Bit). Ein Register ist eine Art 
Mini-Speicherzelle im Chip- 
kern, in der Operanden oder 
Speicheradressen abgelegt wer- 
den. Die Größe dieser Register 
bestimmt unter anderem, wie 
viel Speicher ein Prozessor 
adressieren kann. Bei 32-Bit-Pro- 
zessoren sind das im Normalfall 
bis zu vier Gigabyte, bei 64-Bit- 
Prozessoren bis zu 18 Milliarden 
Gigabyte. 


MARKTÜBERSICHT 


Nach immer neuen Verzögerungen hat 
AMD den Athlon 64 im September auf 
den Markt gebracht. Der 64-Bit-Pro- 


zessor soll ein neues Zeitalter auf 


Spiele-Rechnern einläuten. Ob das 


gelingen kann, zeigt unser Megatest. 


Eine Verdopplung der Register- 
breite gab es zuletzt vor 17 Jah- 
ren, als Intel den 386-Prozessor 
vorstellte — 1986 kam der erste 
x86-32-Bit-Prozessor auf den 
Markt, vorher waren 16 Bit üb- 
lich. Der nächste Sprung von 32 
auf 64 Bit gelang zwar schon vor 
einigen Jahren, doch AMDs 
Athlon 64 ist der erste 64-Bit- 
Prozessor, der auch für Heim- 
anwender gedacht ist — bislang 
kam 64-Bit-Technologie nur in 
Servern zum Einsatz. 


22 Schneller, aber keine 
Leistungsverdopplung 


Der Athlon 64 kann also wesent- 
lich mehr Speicher adressieren 
als seine Vorgänger. Für die Re- 
chenleistung eines Prozessors ist 
die Breite der Register aber 
weitgehend bedeutungslos — es 
kommt vielmehr darauf an, mit 
welchem Takt der Chip läuft 


und wie viele Befehle er pro 
Takt verarbeiten kann (IPC, in- 
structions per cycle). Die An- 
nahme, dass ein 64-Bit-Prozes- 
sor doppelt so schnell arbeitet 
wie ein 32-Bit-Chip, ist deshalb 
grundlegend falsch. Die bessere 
Performance erreichen Athlon 
64 und FX folglich nicht wegen 
der Registerbreite, sondern 
wegen des großen L2-Caches 
und einiger interner Verbesse- 
rungen. Erst vollwertige 64-Bit- 
Betriebssysteme und echte 64- 
Bit-Spiele könnten eine beacht- 
liche Leistungssteigerung be- 
wirken – bis dahin werden aber 
wahrscheinlich noch einige Jah- 
re vergehen. Detaillierte Lei- 
stungsmessungen finden Sie auf 
den folgenden Seiten. Außer- 
dem analysieren wir die Prozes- 
sorarchitektur samt Infrastruk- 
tur und geben wertvolle Kauf- 
tipps. CHRISTIAN GÖGELEIN 


Athlon-64/FX-Performance (radeon 9800 Pro, 1.024x768, no AA, no AF) 
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ATHLON-64/XP-PERFORMANCE 


Athlon 64 und Athlon FX deutlich vor dem 


Pentium 4 - einzige Ausnahme ist Elite Force 2, das dem Intel-Chip besser liegt. 
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ATHLON 64 


T \ 
HEAT- SPREADER | Endlich - der Athlon 64 hat das lang ersehnte „Schutzblech“. 
Abgebrochene CPU-Kerne dürften damit der Vergangenheit angehören. 
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DDR Memor Interface 


Memory Controller 


ATHLON-64-KERN| Mehr als die Hálfte der Chipfláche nimmt der ein Megabyte 
große L2- Cache in Anspruch. Beachtlich auch die Größe des Speichercontrollers. 


ATHLON 64| Der 64- Bit-Prozessor kommt in zwei Ausführungen auf den Desk- 
top: Hier die Variante mit Einkanal-Speicherinterface für den Sockel 754. 
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Mehrere Jahre haben die Ingenieure bei der Entwicklung 


des Athlon 64 in neue Features und eine bessere Perfor- 


mance gesteckt. Die Mühe hat sich gelohnt. 


ast zwei Jahre später 
als geplant startet 
AMD ins 64-Bit-Zeital- 


ter auf dem Desktop. Ursprüng- 
lich sollten die Prozessoren „En- 
de 2001” auf den Markt kom- 
men - die originale Pressemel- 
dung ist in diesem Wortlaut 
übrigens immer noch online 
(WEBCODE 23H5). Im April 
2003 kam endlich die Server-Va- 
riante Opteron, Spieler sahen 
aber weiter in die Röhre. Erst 
jetzt, im September 2003, ist der 
64-Bit-Chip auch für Desktop- 
Rechner verfügbar. Wir blicken 
auf die Architektur. 


3) 64 Bit in der Praxis 


Wichtigstes Merkmal des neuen 
AMD-Prozessors ist die 64-Bit- 
Fähigkeit. Der Chip ist dabei 
voll 32-Bit-kompatibel, er be- 
herrscht insgesamt drei Be- 
triebsmodi (Details ab Seite 62): 


E Long Mode: 64-Bit-Mode 
(64 Bit) 


E Long Mode: Compatibility 
Mode (64/32 Bit) 


E Legacy Mode (32 Bit) 


Im Long-Mode: 64-Bit-Mode 
nutzt der Athlon alle 64-Bit- 
Funktionen, der Chip kann auf 
acht zusátzliche Mehrzweck-Re- 
chenregister und acht neue SSE- 
Register zurückgreifen. Außer- 
dem kónnen 1.024 Gigabyte 
Speicher adressiert werden (der 
Athlon 64/FX nutzt „пиг“ 40 Bit 
für die Speicheradressierung). 
Der Long Mode: Compatibility 
Mode ist ein Zwittermodus, in 
dem ein 64-Bit-Betriebssystem 
auch 16- und 32-Bit-Programme 
ausführen kann. Zwischen die- 
sen beiden Betriebsarten kann 
der Prozessor im laufenden Be- 
trieb umschalten. Im Legacy 
Mode verhált sich der Athlon 64 
schließlich wie ein gewöhn- 
licher 32-Bit-Prozessor; Betriebs- 


system und Anwendungen be- 
kommen von der 64-Bit-Taug- 
lichkeit nichts mit. Vorbei ist es 
in diesem Modus aber auch mit 
den 64-Bit-Segnungen - der Pro- 
zessor stößt an das Speicherlimit 
von vier Gigabyte, die zusätz- 
lichen Register stehen nicht zur 
Verfügung. Das dynamische 
Umschalten von Long auf Le- 
gacy Mode und umgekehrt ist 
nicht möglich. 


Trotz 64-Bit-Fähigkeit wird der 
Athlon 64 auf Spiele-Rechnern 
zunächst fast ausnahmslos im 
Legacy Mode, also mit 32 Bit, ar- 
beiten - es fehlt schlicht ein ge- 
eignetes Betriebssystem. Die 64- 
Bit-Version von Windows XP 
soll erst gegen Ende des Jahres 
erscheinen. 64-Bit-Treiber und 
echte 64-Bit-Spiele sind eben- 
falls noch nicht in Sicht. Ledig- 
lich Linux ist ab Kernel 2.6 auf 
den 64-Bit-Athlon vorbereitet, 
der Betriebssystemkern ist Teil 
der Distributionen von Suse Li- 
nux 8.3 und Red Hat Enterprise 
Linux AS 3.0. Alle populären Be- 
triebssysteme wie Windows XP, 
2000 oder 98 können nur mit 32- 
Bit-Prozessoren umgehen - die 
64-Bit-Features liegen bis auf 
Weiteres brach. 


Y) Mächtiger Performanceschub: 
Verdoppelter L2- Cache 


Neben 64-Bit-Unterstützung ist 
der größere chipinterne Zwi- 
schenspeicher eines der wich- 
tigsten neuen Features. Der L2- 
Cache ist beim Athlon 64/FX 
mit 1.024 kByte doppelt so 
grof wie beim Athlon XP Barton 
(512 kByte) und viermal so groß 
wie bei den ersten Athlon- 
XP-Prozessoren (256 kByte). Der 
Zwischenspeicher bringt ge- 
schätzte fünf Prozent mehr 
Leistung. Zum Vergleich: Der 
Sprung vom Tbred- auf den Bar- 
ton-Kern brachte bei Spielen 
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zwischen 1,5 und acht Prozent 
mehr Leistung. 


2) Bye-bye FSB: Der integrierte 
Speichercontroller 


AMDs neuer 64-Bit-Prozessor 
besitzt einen integrierten Spei- 
chercontroller. Bislang saí$ der 
Speichercontroller in der North- 
bridge, Daten mussten vom 
Speicher über die Northbridge 
zum Prozessor reisen. Athlon 64 
und FX steuern den Speicher da- 
gegen direkt an, womit einige 
Wartetakte (Latenzen) vermie- 
den werden. Geschátzter Perfor- 
mance-Gewinn: drei Prozent. 
Der Frontside-Bus (FSB), bisher 
oft ein Indiz für die Leistung ei- 
nes Prozessors, verliert an Be- 
deutung. Neben den Daten aus 
dem Speicher liefen auch die 
meisten anderen Daten über die 
Northbridge des Chipsatzes 
zum Prozessor. Diese Verbin- 
dung wurde oft als Frontside- 
Bus bezeichnet, wobei galt: Je 
schneller der FSB, desto schnel- 
ler der Rechner. Beim Athlon 
64/FX ist neben dem Speicher 
auch die Northbridge über eine 
Hyper-Transport-Verbindung 
(HT-Link) separat mit dem Pro- 


ÜBERBLICK: 
PROZESSOREN 


ALLGEMEINES 


Athlon 64 FX 


zessor verbunden, einen FSB im 
herkömmlichen Sinne gibt es 
deshalb nicht mehr (siehe Skizze 
Seite 56). Der Athlon FX erreicht 
mit DDR400 eine Speicherband- 
breite von 6,4 GByte, der Athlon 
64 schafft 3,2 GByte – er hat ja 
nur einen Speicherkanal. Die 
Verbindung zur Northbridge 
des Chipsatzes hat eine Band- 
breite von 6,4 GByte. Für die 
Verbindung von North- und 
Southbridge verwendet jeder 
Chipsatz-Hersteller eigene Ló- 
sungen, bei AMD beträgt die 
Bandbreite 800 MByte pro Se- 
kunde. Auch die Namen der 
Bausteine haben sich zumindest 
bei AMD geändert. AMD nennt 
die Northbridge bei den eigenen 
Chipsätzen der 8000er-Reihe 
„Hyper Transport AGP 3.0 Gra- 
phics Tunnel“, die Southbridge 
heißt klangvoll „Hyper Trans- 
port I/O Hub”. 


Bei genauer Betrachtung der 
Systemarchitektur fállt auf: Tex- 
turdaten, die im Hauptspeicher 
gelagert werden, müssen über 
die Northbridge zum Prozessor 
und von dort zur Grafikkarte 
geschickt werden. Damit dabei 


Athlon 64 
m 
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E Was leisten Athlon 64 und 
Athlon FX? 

Der Athlon 64 ist bei Spielen im 
32- Bit- Betrieb durchschnittlich 
sieben Prozent schneller als ein 
Pentium 4 mit 3,2 GHz und Hy- 
per Threading, der Athlon 64 
FX ist im Mittel zwólf Prozent 
schneller (1.024x768, Standard- 
Settings). Die 64- Bit-Spiele- 
Performance bei Spielen lásst 
sich derzeit nur schátzen - es 
gibt weder geeignete Betriebs- 
systeme noch Spiele. 


B Was brauche ich, wenn ich 
meinen alten Rechner auf- 
rüsten will? 

Der Athlon 64 benótigt ein 
passendes Mainboard mit So- 
ске! 754. DDR333/400-Spei- 
cher kann weiterhin verwendet 
werden. Dagegen ist für den 
Athlon 64 FX neben Prozessor 
und Mainboard in den meisten 
Fállen auch ein spezieller Spei- 
cher (Registered RAM) und un- 


Athlon (Sockel 939)* Athlon XP 


Р 


Wichtige Fragen 


Was Sie beim Athlon 64 beachten müssen. 


ter Umstánden ein neues WTX- 
Netzteil nótig. 


E Was kostet mich das? 
Aktuell sind die neuen 64-Bit- 
Prozessoren unverhältnismäßig 
teuer. Besser ist es, einen Kom- 
plett-PC zu kaufen - hier wer- 
den meist Rabatte an den Kun- 
den weitergegeben. Wer preis- 
wert aufrüsten will, sollte zum 
älteren Athlon XP greifen, da- 
bei aber beachten, dass es für 
den Sockel A höchstwahr- 
scheinlich keine neuen Prozes- 
soren mehr geben wird. 


E Was bringt der 64-Bit- 
Modus für Spieler? 

Zurzeit noch nichts. Bis auf 
Ausnahmen wie die Counter- 
Strike- Server- Version gibt es 
weder 64-Bit- Spiele noch spe- 
zielle Server- Versionen. Die 
64- Bit- Version von WinXP ist 
noch nicht verfügbar. Erste 64- 
Bit-Spiele erwartet AMD 2006. 


Athlon XP (Sockel 754)* 
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Codename Sledgehammer Clawhammer San Diego Barton Paris 

Sockel Sockel 940 Sockel 754 Sockel 939 Sockel A (462) Sockel 754 
Speicheranbindung Zweikanal Einkanal Zweikanal Ein-/Zweikanal Ein-/Zweikanal 
Speicherart DDR400/333/266/200 DDR400/333/266/200 DDR400/333/266/200 DDR400/333/266/200 N. n. b. 
Speichertypen Registered Nicht registered Nicht registered Nicht registered Nicht registered 


Populäre Chipsätze 
Adressierbarer Speicher 
Taktfrequenzen 

Max. Verlustleistung 

Heat Spreader vorhanden? 


ARCHITEKTUR 


Registerbreite 

Li-Cache (Daten) 

L1-Cache (Befehle) 
L2-Cache 

Transistoren 

Die-Größe 
Befehlssatz-Erweiterungen 
Herstellungsprozess 
Besonderheiten 
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Nforce3, VIA K8T800 


Nforce3, VIA K8T800 


Nforce2, KT600, Sis 755 u. a. 


Nforce3, VIA K8T800 


Nforce3, VIA K8T800 


1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) 


1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) 


1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit virtuell) 


1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) 


2,2 GHz (ЕХ-51) 


2,0 GHz (3200+) 


N. n. b.** 


1.833 (2500+) bis 2.200 (3200+) 


N. n. b. 


89 Watt (FX-51) 89 Watt (3200+) N. n. b. ТТ Watt (3200+) N. n. b. 

Ja Ja Ja Nein Ja 

64 Bit 64 Bit 64 Bit 32 Bit 32 Bit 

64 kByte 64 kByte 64 kByte 64 kByte 64 kByte 

64 kByte 64 kByte 64 kByte 64 kByte 64 kByte 

1.024 kByte 1.024 kByte 1.024 kByte 512 kByte 256 kByte 

105,9 Millionen 105,9 Millionen 105,9 Millionen 54,3 Millionen 67 Millionen 

193 тт? 193 mm? N. n. b. 101 mm? N. n. b. 

MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE MMX, SSE, SSE2 
130 Nanometer 90 Nanometer 130/90 Nanometer 


130 Nanometer 


130 Nanometer 


Cool'n'quiet 


Voraussichtlich erst ab 01/2004 


Voraussichtlich erst ab 01/2004 
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** N.b.: Noch nicht bekannt 


*Keine offiziellen Angaben; alle Daten beruhen auf Schätzungen von PC Games Hardware 


Athlon-64-Varianten 


Athlon 64 oder Athlon 64 FX: Welcher Chip ist der 
bessere? Unsere Übersicht hilft bei der Wahl. 


Athlon 64 FX Athlon 64 


D Zweikanal-Speicherinterface E 64-Bit-ECC 
EJ 128-Bit- ECC D Cool'n'quiet 
E Kein Cool'n'quiet D Normales ATX-12V-Netzteil nötig 


MARKTUBERSICHT 


po ш ш ш ATHLON 64 


keine Latenzen anfallen, besitzt 
der Athlon 64/FX einen Cross- 
bar-Controller, der eingehende 
Daten verteilt. An diese Schalt- 
zentrale sind der Prozessorkern, 
die Speicher-Schnittstelle und 
sämtliche Hyper-Transport- 
Links angebunden. 


H Cool'n'quiet 


El u. U. WX Netzteil erforderlich D Unbuffered RAM möglich 
E Registered RAM erforderlich El Einkanal-Speicherinterface 


Der geringe Performance-Vorteil des Athlon 64 FX ist teuer erkauft: Der Opteron-Klon 
unterstützt kein Cool'n'quiet und läuft ausschließlich mit Registered Speicher. 


Systemarchitektur Athlon XP (Nforce2) 


EZ GByte 


6,4 GByte 21 GByte 


E bis 1.024 MByte 


NL 


Systemarchitektur Athlon 64 FX 


FSB: 6,4 GByte 
(3,2 GByte bei 
Athlon 64 


| er Transport-Link: 6,4 GByte 


Northbridge 


Е bis 1.024 MByte 


2,1 GByte 


Southbridge 


SYSTEMVERGLEICH| Athlon 64 und FX sprechen den Speicher direkt ап. Die 
Northbridge wird über einen Hyper-Transport-Link angebunden. 


Die bislang vorgestellten Merk- 
male von Athlon 64 und FX sind 
im Grunde nichts Neues und 
schon seit April bekannt – da 
stellte AMD den Opteron vor, 
der praktisch den gleichen Kern 
hat wie Athlon 64 und FX. Für 
den Desktop-Hammer hat sich 
AMD aber noch ein Bonbon aus- 
gedacht. Der Athlon 64 besitzt 
ein dynamisches Energiespar- 
System: ,Cool'n'quiet" taktet 
den Prozessor runter, wenn die- 
ser nicht die volle Leistung brin- 
gen muss. Überprüfen konnten 
wir das nicht, unser Test-Main- 
board war nicht Cool'n'quiet-fä- 
hig. Damit die Prozessorbremse 
funktioniert, müssen folgende 
Voraussetzungen erfüllt sein. 


ш Mainboard und BIOS müssen 
Cool'n'quiet unterstützen. 

E Ein passender Treiber muss 
installiert sein (serienmäßig 
ab Windows XP SP1). 

ш Der CPU-Lüfter muss eine 
Lüftersteuerung haben. 


Zum Athlon-64-Start wird es 
kaum Mainboards geben, die 
Cool'n'quiet unterstützen. AMD 
fordert die Hersteller aber dazu 
auf, das Feature bis spätestens 
Februar 2004 zu übernehmen. 


Der Athlon FX unterstützt wie 
der Opteron kein Cool'n'quiet. 


» Schutz für den Prozessor 


Alle Athlon-64- und -FX-Prozes- 
soren haben den von vielen An- 
wendern lange ersehnten „Heat- 
Spreader" über dem Prozessor- 
kern. Das Schutzblech soll den 
empfindlichen Kern vor Beschá- 
digungen bei der Kühlermonta- 
ge schützen — dabei verschlech- 
tert sich die Wármeabgabe, der 
Prozessor wird etwa zwei bis 
drei Grad Celsius heißer als ein 
vergleichbarer Athlon XP. 


2) Weitere Neuerungen 


Die übrigen Eckdaten des Ath- 
lon-64-Kerns sind beinahe iden- 
tisch mit den bisherigen Ath- 
lon-XP-Prozessoren:  Level-1- 
Daten- und -Befehlscache sind 
wie bisher 64 kByte groß. Auch 
die Zahl der Ausführungsein- 
heiten bleibt gleich – dem Ath- 
lon 64 stehen drei ALU- (Ganz- 
zahl-Recheneinheiten), drei 
AGU- (Adress Generation Units) 
und drei Fließpunkteinheiten 
zur Verfügung. Lediglich die 
Pipeline wurde von zehn auf 
zwölf Stufen erhöht. Ein paar 
kleinere Korrekturen hat AMD 
aber doch noch vorgenommen. 
So wurde der Translation-Look- 
aside-Buffer (TLB), eine Art Ver- 
waltungszentrale für den vir- 
tuellen Speicher, von 24 auf 40 
Einträge vergrößert. Der L2-TLB 
fasst jetzt 512 Einträge (vorher: 
256), außerdem wurde der Spei- 
cher für die Sprungvorhersage 
von 4 auf 16 kByte vergrößert. 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


Roadmap: PCGH-Prognose für die kommenden AMD-Prozessoren 


[e 1 23. September 
E Athlon FX „San Diego" (Sockel 939) 
E 1 
1 
1 
Athlon FX ,,Clawhammer" (Sockel 940) 
Athlon ЕХ-51 Athlon FX-53 
d 
Athlon 64 „„Clawhammer” (Sockel 754) 
Athlon 64 3200+ Athlon 64 3400+ Athlon 64 3700+ 
І 
1 
1 Athlon 64 Parts" (Sockel 754, 256 kByte L2-Cache) 
= | 
E + 
& Athlon XP , Barton" 
Ф 
& Р 


1 
3. Quartal 2003 4. Quartal 2003 


1. Quartal 2004 


2. Quartal 2004 


3. Quartal 2004 


Anfang des nächsten Jahres erwarten wir eine neue Athlon-64-FX-Variante. AMD will den Sockel 940 aber noch bis Ende 2004 unterstützen und passende Prozessoren bauen. 
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* Benchmark nicht möglich 


* Benchmark nicht möglich 


ATHLON 64 | PRAXIS 


LN 


Leistung 
Prozessoren 


Settings: Radeon 9800 Pro (Cat 3.6), Athlon 64 
auf VIA K8T800, Athlon FX auf Asus SK8N (Nfor- 
ce3), Pentium 4 auf Asus PAPE, WinXP, DX 9.0 


2X FSAA, | 1.024x | 800x 
LEGENDE 4:1 AF 768 600 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) 


FPS BE 


Leistung 
Prozessoren 


X FSAA, 
4:1 AF 


1.024x 
768 


LEGENDE [5 


UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) 


| BED. SPIELBAR 
40 


Settings: Radeon 9800 Pro (Cat 3.6), Athlon 64 
auf VIA K8T800, Athlon FX auf Asus SK8N (Nfor- 
ce3), Pentium 4 auf Asus РАРЕ, WinXP, DX 9.0 


800x 


600 


FPS EXE X 


P4 C 3,2 GHz HT an 
кш —————Є—ЄЄ—Є———“——=—+ч==еаз 
[MI MITT m ээс! 


Т1 


Athlon 64 FX-51 (Nforce 3) 
SEN 116 
ES 


P4 C 3,2 GHz HT aus 
НИ) 
ЕЕ ЕАСЗЕ örıp zz; 1 


10 


82 
Athlon 64 3200+ 


m 
SEH 81 


Athlon 64 3200+ 
a] 
m ————————— 94 
EE 


99 
H 


P4 C 3,2 GHz HT an 


[ыыы E OLAODALA 100 
m ———————— 76 


109 


Athlon XP 3200+ 
EEEE 85 
EE 82 


P4 C 3,2 GHz HT aus 


P4 B 2,53 GHz 


NMEEMME--———————— 66 


Athlon XP 3200+ 


Athlon XP 2700+ (Nforce2) 
ES 69 
IEN 


Athlon XP 2700* (Nforce2) 


Athlon XP 2700+ (KT600) 


Athlon XP 2700+ (KT600) 
[гелек gU eg LLL ar] 
== 77 


P4 A 2,0 GHz 


Еа =, 
НИ 55 
ЕЧ 


P4 B 2,53 GHz 


Athlon XP 2200+ 


Athlon XP 2200+ 


10* 
1 0* 


Athlon 64@2,2 GHz 
10* 


Athlon 1.333 MHz 


EE A3 
SE 38 


FAZIT 


Bei Elite Force 2 liegen Athlon FX-51 und РА 3,2 GHz eng zusammen - vermutlich limitiert 


die Radeon. Auf dem Athlon-64-Testrechner stürzte der Benchmark bei Übertaktung auf 2,2 GHz ab. 


FAZIT | Der übertaktete Athlon 64 liegt relativ deutlich vorne - allerdings ist noch unklar, 
welchen Namen der 2,2-GHz-Athlon 64 bekommen soll - vielleicht Athlon 64 3400+? 


Leistung 
Prozessoren 


Settings: Radeon 9800 Pro (3.6), Athlon 64 auf 
VIA K8T800, Athlon FX auf Asus SK8N (Nforce3), 
Pentium 4 auf Asus РАРЕ, WinXP, DX 9.0 


Settings: Radeon 9800 Pro (3.6), Athlon 64 


Leistung 
Prozessoren 


Pentium 4 auf Asus PAPE, WinXP, DX 9.0 


auf 


VIA K8T800, Athlon FX auf Asus SK8N (Nforce3), 


2X FSAA,  1024х 800x 2X FSAA, 1.024x 800x 
LEGENDE 4:1 AF 768 600 LEGENDE 4:1 AF 768 600 
AQUAMARK 3 (PRERELEASE) FPS BESSER J DIVERSE SPIELE FPS BESSER y 
BED. SPIELBAR 
20 0 20 40 60 80 100 120 140 

Athlon 64@2,2 GHz á Athlon FX-51 (Nforce3): Serious Sam 2 m 

50 133 
US 121 
Athlon 64 FX-51 (Nforce 3) Pentium 4: 3,2 Serious Sam 2 

60 106 
50 104 
39 101 
P4 C 3,2 GHz HT an Athlon FX-51: NOLF 2 
60 122 

50 113 
[єс ——————— nn A0 EEE 74 
P4 C 3,2 GHz HT aus Pentium 4 3,2: NOLF 2 

59 112 
49 [== WW IO 
40 [E 14 
Athlon 64 3200* Athlon FX-51: Elite Force 2 
57 110 
BS A8 99 
1 0* H 
Athlon XP 3200* Pentium 43,2: Elite Force 2 
51 109 


——————————!G 44 
EEEEEEEREEIEM E» 39 


———— ——— ЕЕ s] 10.0 
[=зг=ч= E 71 


HaT — ———— — cen 
———H—— 37 


Athlon XP 2700+ (Nforce2) " Athlon ЕХ-51: X2 mm Demo m 
E 42 lcu caza 65 
ES 37 Еа ааа Е 5) 05 
РАВ 2,53 GHz Pentium 4 3,2: X2 Rum Demo 
44 91 
40 a bi 64 
36 ZZ 53 
Athlon XP 2700+ (КТ600) Athlon FX-51: Unreal 2 
43 79 

u. z zyz GF®@s}s:u”«”:-_[__z=<—< ix en 39 74 
RS 37 69 
Athlon XP 2200* Pentium 4 3,2: Unreal 2 

40 66 


Limitierung durch die Grafikkarte, außerdem bietet die Aquamark-Engine P4-Optimierungen. 
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Р шшш 34 62 
РДА 2,0 GHz Athlon FX-51: Aquamark 3 
БЫШЫШЫ Ze ERSTE 60 
c ——Є= == =——===—- 
к 31 [=т= з= == == 39 
Athlon 1.333 MHz Pentium 4 3,2: Aquamark 3 
24 See 60 
жч rn 50 
[E — — — FE г REUS] 40 
FAZIT | Der übertaktete Athlon 64 liegt erneut nur knapp vor dem P4. Grund ist wieder die FAZIT | Populáre Spiele im Vergleich: Alle Benchmarks gewinnt der Athlon FX - nur beim 


Aquamark 3 und bei Elite Force 2 kann sich der Pentium 4 behaupten. 
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ATHLON 64 


Infrastruktur und Speicher 


AMDs 64-Bit-Prozessor braucht eine gute Infrastruktur. Wir haben uns die Chipsätze angesehen. 


Der Chipsatz ist außerdem deutlich günstiger als der Nforce3. 


VIA K8T800] VIA bietet mit dem K8T800 zumindest auf dem Papier am meisten. 


Settings: Radeon 9800 Pro (Cat 3.6), Athlon FX- 
51, Asus SK8N (Nforce3), 512 vs 1.024 MByte 
DDR400 Registered, kein ECC, WinXP, DX 9.0 


Leistung 
Athlon 64/FX 


SPEICHERPERFORMANCE ЕР5 аазы». 


0 — 20  — 40 e X 80 10 mp 10 
Serious Sam 


LEGENDE [ЯШЕН ТЕШ 


UT-2003-Engine 


X2 Rolling Demo 
65 
ИЙ 


Адиатагк 3 


FAZIT | Das Zweikanalspeicherinterface des Athlon 64 FX bringt bei gleichem Takt rund null 
is sechs Prozent Performance - je nach verwendetem Spiele-Benchmark. 


ud. 2 


еіп WTX-Netzteil erforderlich. Dieses Netzteil bietet и. a. zusätzliche Adern. 
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SOCKEL-940-BOARD| Für die meisten Sockel-940-Boards mit VIAs K8T800 ist 


Für Athlon 64 und Athlon 64 FX stehen von Beginn an 
mehrere leistungsfähige Chipsätze zur Verfügung. 


Welcher ist die beste Wahl? 


ls Unterbau für die 
neuen 64-Bit-Prozesso- 
ren werden vor allem 


zwei Chipsätze zum Einsatz 
kommen - Nvidias Nforce 3 und 
Vias K8T800. Die meisten Main- 
board-Hersteller haben Platinen 
mit zumindest einem der beiden 
Chipsátze im Programm. 


») Kein Überflieger: Der Nforce3 


Nvidias Nforce3 (genau: Nforce 
3 Pro 150) hat dabei nur entfernt 
Ahnlichkeit mit dem Nforce2. 
Der Speichercontroller, eines der 
aufwendigsten Teile der North- 
bridge, ist bei Athlon-64-Chip- 
sätzen überflüssig – der Control- 
ler ist ja nun auf dem Prozessor 
untergebracht. Den frei gewor- 
denen Platz nutzt Nvidia, um 
die Southbridge gleich komplett 
in der Northbridge unterzubrin- 
gen. Alle Funktionen stecken in 
einem Chip, trotzdem reicht ei- 
ne passive Kühlung. Unterstützt 
werden AGP 8X, sechs USB-2.0- 
Ports, 100-MBit-LAN, Sechska- 
nal-Sound und SATA. Im Ver- 
gleich zur MCP-T-Southbridge 
des Nforce2-Chipsatzes fehlen 
allerdings einige Features: Nvi- 
dia hat den integrierten Fire- 
wire-Controller ebenso gestri- 
chen wie die Dolby-Digital- 
Soundlósung „Soundstorm”. 
Außerdem wirft der Festplatten- 
Controller einige Fragen auf: 
Zwar stehen sechs DMA/133- 
Kanäle zur Verfügung, aller- 
dings sind zwei davon übertak- 
tet. SATA-Geráte sollen damit die 
volle Bandbreite von 150 MByte 
erreichen, heißt es in einem inter- 
nen Dokument. Mainboard-Her- 
steller Asus vertraut jedenfalls 
auf einen separaten Baustein — 
die SATA-Kontrolle übernimmt 
ein Promise-20378-Chip. 


3) Volltreffer für VIA? 


VIAs Athlon-64-Chipsatz sieht 
zumindest auf dem Papier bes- 


ser aus. Der K8T800 unterstützt 
AGP 8X, acht USB-2.0-Ports, 100 
MBit-LAN, Sechskanal-Sound 
und bis zu vier SATA-Anschlüs- 
se. Im Gegensatz zu Nvidia ver- 
wendet VIA wie gewohnt zwei 
Bausteine für den Chipsatz - ei- 
ne North- und eine Southbridge. 
Interessenten sollten beim Kauf 
genau hinsehen: VIA bietet ne- 
ben der vom KT600 bekannten 
8237- auch eine 8235CE-South- 
bridge an. Die 8237-Brücke 
unterstützt zwei SATA-Ports, 
die 8235 nicht. VIA wird nicht 
müde zu behaupten, dass die 
Hyper-Transport-Anbindung 
zum Prozessor den anderen Mit- 
bewerbern weit voraus sei. Da- 
mit das keiner vergisst, hat man 
in Taiwan sogar einen eigenen 
„Hyper Transport Analyzer” 
programmiert. Tatsächlich er- 
reicht der K8T800 6,4 GByte/s 
auf dem Weg zum Prozessor, 
der Nforce3 erreicht „пиг“ 42 
GByte/s. Fraglich ist allerdings, 
ob sich das im alltáglichen Be- 
trieb bemerkbar macht. Wir 
werden im náchsten Heft aus- 
führliche Benchmarks drucken. 


Beide Chipsátze sind nicht an 
einen bestimmten Sockel ge- 
bunden und kommen auf So- 
ckel-754- sowie Sockel-940-Plati- 
nen zum Einsatz. Entsprechende 
Boards kosten im Endhandel 
zwischen 150 und 800 Euro - je 
nach Ausstattung. Das Asus 
SK8N mit Nforce3-Chipsatz 
(rund 230 Euro) ist eines der ers- 
ten in Deutschland verfügbaren 
Boards - es wird unter anderem 
von AMD für die Ausstattung 
der Presse-Testrechner verwen- 
det. Platinen mit VIA-Chipsatz 
sind etwas günstiger, Asus 
K8T800-Board kostet etwa 170 
Euro. Käufer einer K8T800-Plati- 
ne müssen möglicherweise noch 
ein neues Netzteil einpacken - 
die uns bekannten Sockel-940- 
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ЭК ТОБЕВҺ 200% 


ЈАЈА ЕАУ ИТИ ED BUE DE 


INFLICT 


REGISTERED SPEICHER | Registered RAM besitzt einen eigenen Pufferspeicher. 


* kings& 


ШШ 


Dadurch kónnen mehr Module verwendet werden, die Leistung sinkt aber leicht. 


Platinen mit K8T800-Chipsatz 
benötigen allesamt ein WTX- 
Server-Netzteil. 


A Schwierig zu durchschauen: 
Die Speicherbestückung 


Die Speicherbestückung wirft 
bei Athlon-64-Systemen viele 
Fragen auf. Dazu ist ein Blick 
auf die derzeit gebräuchlichen 
Speicherarten hilfreich. Folgen- 
de Speichertypen werden unter- 
schieden: 

E Normaler (DDR400-)Speicher 
E Buffered/registered Speicher 
B ECC-Speicher 


„Normaler“ Speicher nach 
DDR400-Standard wird in prak- 
tisch allen aktuellen Desktop- 
Systemen eingesetzt. Er besitzt 
keine Fehlerkorrektur und kei- 
nen Pufferspeicher. Daten- und 
Adressleitungen werden bei die- 
sem Speichertyp parallel ge- 
schaltet. Die Folge: werden zu 
viele Chips gleichzeitig ange- 
sprochen, leidet die Signalqua- 
litát — Fehler treten auf. Die 


Ali 1687 


ÜBERBLICK: 
CHIPSÄTZE 


meisten Chipsätze sind deshalb 
auf vier (Intel 845, AMD 761) 
oder sechs (VIA KT600, Nvidia 
Nforce2) logische Speicher- 
einheiten beschränkt. Weil ein 
Speichersteckplatz meist für 
zwei logische Speichereinheiten 
(,Rows") konzipiert ist, findet 
man auf den meisten Main- 
boards zwei oder drei Speicher- 
steckplätze. 


Um die Adressleitungen zu ent- 
lasten, wird bei registered (auch 
als buffered oder gepufferter 
Speicher bezeichnet) ein kleiner 
Zwischenspeicher eingesetzt. 
Dieser Puffer speichert die Sig- 
nale der Adressleitungen. Nach- 
teil: Das Zwischenspeichern be- 
nötigt einen Takt — registered 
Speicher ist also immer gering- 
fügig langsamer als ungepuffer- 
ter Speicher. Dafür können aber 
mehr Speicherchips angespro- 
chen werden - ein wichtiges 
Kriterium für Server. Mit gepuf- 
ferten Modulen kann zum Bei- 
spiel AMDs 761-Chipsatz bis zu 


AMD 81xx 


ALi 


Core Logic 


Solution 


ALLGEMEINES 
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HANDLERSEITE | Speicher gibt es in unzähligen Ausführungen. Für Sockel-940- 


Rechner muss es registered RAM sein, ECC ist nicht nótig. 


acht logische Speichereinheiten 
verwalten (entspricht in diesem 
Beispiel vier Speichersteckplät- 
zen). Bei vielen Server-Chipsät- 
zen sind sogar bis zu 16 Einhei- 
ten (=8 Module) möglich. Regis- 
tered Speicher ist teurer als un- 
gepufferter Speicher. Ein regis- 
tered 256-MByte-Modul kostet 
etwa 90 Euro, ohne Puffer sind 
es etwa 50 Euro. Außerdem 
wichtig: Registered Speicher ist 
aktuell nur bis DDR333 spezifi- 
ziert; eine DDR400-Spezifika- 
tion erwarten wir allerdings 
noch in diesem Jahr. Speicher- 
Hersteller Kingston hat ein ent- 
sprechendes Produkt schon an- 
gekündigt. 


Unabhängig vom internen Puf- 
fer kann ein Speichermodul mit 
einer Fehlerkorrektur (Error 
Correction Code, ECC) versehen 
werden. Für die Fehlerkorrektur 
werden acht zusätzliche Bits 
verwendet, insgesamt sind also 
72 statt 64 Datenleitungen nötig. 
ECC-Speicher hat deshalb auch 


Nvidia Nforce3 Sis 755 


2F83741.2_0321A6S6 


immer mindestens einen Chip 
mehr auf dem Modul als Nicht- 
ECC-RAM. Alle drei Formen 
sind theoretisch kombinierbar; 
Es könnte ungepufferten sowie 
registered Speicher mit und oh- 
ne ECC geben. In der Praxis be- 
sitzen aber die meisten Regis- 
tered-Module gleichzeitig eine 
Fehlerkorrektur. 


») Athlon 64 FX: Keine gute 
Wahl für Aufrüster 


Zurück zum Athlon 64: Der ein- 
fache Athlon 64 kann mit unge- 
puffertem Speicher umgehen, 
Aufrüster kónnen in der Regel 
also ihren alten (DDR333/400-) 
Speicher weiterverwenden. Der 
Athlon 64 FX benótigt Regis- 
tered-Speichermodule - eine 
Fehlerkorrektur ist aber entge- 
gen anders lautender Berichte 
nicht zwingend nótig! Puffer 
hin, ECC her. Wer aufrüstet, 
braucht für den Athlon 64 FX in 
der Regel neuen Speicher — und 
das kann schnell teuer werden. 
CHRISTIAN GÓGELEIN 


VIA K8T800 


Chipsatz 1687 ШШ Nforce3 155 K8T800 
Hersteller Ali AMD Nvidia Sis VIA 
Northbridge Ali M1687 AMD 8151 Nforce3 Pro 150 Sis 755 K8T800 
Hyper-Transport-Link -> CPU | 6,4 GByte/s 6,4 GByte/s 4,8 GByte/s 6,4 GByte/s 6,4 GByte/s 
AGP-Betriebsart AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 
Sockel Sockel 154/940 Sockel 154/940 Sockel 754/940 Sockel 154/940 Sockel 154/940 
Southbridge Ali M1563 AMD 8111 - Sis 9631 VT8231/0325CE 
DMA DMA/133 DMA/133 DMA/133 DMA/133 DMA/133 
SATA Externer Chip notwendig Externer Chip notwendig 2 $АТА150 Externer Chip notwendig Bis 4 SATA 150 
USB 2 USB 2.0, 6 USB 1.1 6 USB 2.0/1.1 6 USB 2.0/1.1 6 USB 2.0/1.1 8 USB 2.0/11 
LAN 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 
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Die besten Gelegenheiten warten nicht lange. Wie jetzt bei PC-SPEZIALIST in Kooperation mit Fujitsu Siemens 
Computers: Exklusiv-Notebook mit stromsparender Hochleistungs Intel? Centrino" Mobiltechnologie. Für 
noch längere Laufzeiten und mehr Spaß unterwegs - dank extra-flacher und ultra-leichter Bauweise. Und mit 
MOBILE der integrierten Wireless LAN-Technologie wird's richtig mobil. Bei soviel Mobilität sollten Sie nicht ruhig sitzen 
TECHNOLOGY bleiben, sondern lieber schnell zu einem der vielen PC-SPEZIALIST Stores in ganz Deutschland kommen. 
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ATHLON 64 


«| Athlon 64 FX im Praxistest _ 


Athlon 


Worauf Käufer eines Athlon 64 FX achten müssen - unsere Erfahrungen im Überblick: 


ATHLON-64-FX-TESTRECHNER| AMD will mit dem Athlon 64 FX vor allem Spieler 
ansprechen - da überrascht es nicht, dass unser Testrechner gemoddet war. 


Settings: Catalyst 3.6, Detonator 45.23, Athlon XP 
auf A7N8X Deluxe 2.0 (Nforce2), Athlon FX auf 
Asus SK8N (Nforce3), WinXP, DirectX 9.0 


Leistung 
Grafikkarten 


1024x768, 1024 640 
LEGENDE 2xFSAA, 41AF x768 x480 
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Elite Force 2: Geforce FX 5900 Ultra 
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FAZIT | Die High-End-Karten von Ati und Nvidia zeigen kaum Unterschiede auf den Plattfor- 
men. Bei niedriger Grafikqualität kann sich der Athlon 64 FX deutlich vom Athlon XP absetzen. 
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Wer einen Athlon 64 kauft, kann sich über eine tolle 


Performance freuen. Doch die Konfiguration ist nicht im- 


mer leicht. Unsere Praxiserfahrungen nach zwei Wochen. 


MD ließ sich nicht lum- 
pen: Der Athlon 64 FX 
traf im vorgemoddeten 


Gehäuse mit grüner Neonbe- 
leuchtung in unserer Redaktion 
ein. Kein Wunder, der FX soll als 
Hochleistungsplattform vor al- 
lem an Spieler verkauft werden. 
„Gaming enthusiasts", so heißt 
es in der Präsentation, wollen 
durch „virtuelle Welten mit ver- 
blüffender Grafik, verbesserter 
KI und realistisch simulierter 
Umgebung" laufen – und 64-Bit- 
Technologie soll es móglich ma- 
chen. Bevor aber die ersten 64- 
Bit-Spiele auf den Markt kom- 
men, haben wir uns mit der 
ganz weltlichen Spiele-Perfor- 
mance von heute bescháftigt. 


32 Grafikkarten-Performance 


Das AMD-Testsystem wurde 
mit einer Geforce FX 5900 Ultra 
geliefert; neben den Standard- 
Benchmarks haben wir je einen 
Test mit niedriger Qualität 
(640x480, 32 Bit) und einen 
Durchlauf mit hoher Qualität 
(1.024x768, 2X FSAA, 8:1 AF) 
durchlaufen lassen. Die selben 
Benchmarks haben wir anschlie- 
ßend auf einer Radeon Pro 9800 
laufen lassen, um zu sehen, ob 
die Athlon-64-Architektur ei- 
nem der beiden Grafikchips be- 
sonders entgegenkommt. Das 
Ergebnis war allerdings wenig 
spektakulär: Beide Grafikkarten 
erreichten recht genau die Lei- 
stungen wie auf einem Athlon- 
XP-Rechner, die Radeon liegt je 
nach Qualitätseinstellungen 
mehr oder weniger knapp vor 
der Geforce FX. Interessant: Bei 
niedriger Qualität legen beide 
High-End-Karten auf einem 
Athlon-64-FX-Rechner noch ein- 
mal deutlich zu; die Radeon ge- 
winnt im Vergleich zum Athlon- 
XP3200+-Rechner 26 Prozent, 
bei normaler Qualität sind es 22 
Prozent, bei hoher Qualität 


immerhin noch acht Prozent. 
Fast identische Werte ermittel- 
ten wir auf der FX 5900 Ultra. 


2) Speicher- Performance 


Der Athlon 64 FX soll idealer- 
weise mit zwei Speichermodu- 
len bestückt werden. Bei einem 
FX-51, der mit 2,22 GHz getaktet 
ist, verspricht AMD einen Per- 
formancevorteil von fünf Pro- 
zent gegenüber einem mit zwei 
Gigahertz getakteten Athlon 64 
3200+ mit Einkanal-Speicherin- 
terface. Wir wollten es genau 
wissen und haben den FX-Rech- 
ner mit nur einem Speichemo- 
dul laufen lassen, um den Per- 
formanceverlust bei gleichem 
Takt zu messen. Das Ergebnis: 
Der FX verliert zwischen null 
(NOLF 2) und sechs (Elite Force 
2) Prozent Leistung, im normier- 
ten Mittel sind es drei Prozent. 
Die geringe Mehrleistung der 
Dual-Channel-Technik rechtfer- 
tigt zumindest bei Spielen nicht 
den deutlich höheren Anschaf- 
fungspreis. Ein Beispiel: Der 
Athlon 64 FX kostet Aufrüster 
mit passendem SK8N-Mainbo- 
ard und 512 MByte etwa 1.300 
Euro, ein „einfacher“ Athlon 64 
kostet bei gleicher Ausstattung 
800 Euro. Die gesparten 500 Eu- 
ro sollten besser in mehr Spei- 
cher oder eine bessere Grafik- 
karte investiert werden. Das 
bringt weit mehr als die drei 
Prozent durch das Zweikanal- 
Speicherinterface. 


J) Speicher-Probleme 


Wer sich trotzdem einen FX-51 
anschafft, muss móglicherweise 
mit Einschränkungen leben. Der 
Speicher erwies sich in unserem 
Testsystem als wenig koopera- 
tiv. Unser Athlon-64-FX-Rech- 
ner blieb schon beim Rechner- 
start mit einem Bluescreen hän- 
gen, sobald wir die ECC-Fehler- 
korrektur aktivierten. Ein Spei- 
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DVD, Kodak Picture CD, JPEG, CD, DVD+R, DVD+RW, DVD-R, DVD-RW, MP3, CD-R, CD-RW 


Schnurlose Fernbedienung in Kreditkartengröße e 
12 V Adapter für den Zigarettenanzünder e 


Stereo-Kopfhörer Anschluss e 
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Finanzierung & Leasing 
Zahlen Sie nicht sofort, sondern finanzie- 
ren Sie Ihren Computer, den neuen 
Monitor oder die пеше Highend- 
Grafikkarte. Fragen Sie Ihren BEMI- 
Partner vor Ort nach günstigen 
Finanzierungs- und Leasingangehoten 


Vor-Ort-Service 
Sie haben ein Problem mit Ihrem PC, aber 
‚keine Zeit zu uns zukommen? Dann kom- 
men wir gerne zu Ihnen. Nutzen Sie ein- 
fach unseren Vor-Ort-Service. Wir behe- 
hen Probleme möglichst an Ort und Stelle 
— egal von welchem Hersteller. 


Lithium- lonen 
Akku für 2,5 Std. e 


Eigene Werkstatt 
Lassen Sie Ihren PC aufrüsten. Mehr 
Leistung, bessere Grafik oder mehr 
Speicherplatz — die Gründe einen PC auf- 
zurüsten sind vielseitig. Fragen Sie uns, 
was Ihren PC verbessern würde. Wir sor- 
‚gen für den schnellen und professionel- 
len Einbau. 


PC nach Maß 
Wir stellen Ihnen Ihren PC individuell 
nach Ihren Ansprüchen zusammen. Bei 
uns erhalten Sie genau das Gerät, das Sie 
benötigen — sei es für Spiele, das Büro, 
das Home-Office, Grafikbearbeitung oder 
vieles mehr. Fragen Sie uns! 


4" TFT 


gy 1.3 GHz Prozessor 


first in service 


Vor-Ort-Service 
" 


- t 


Beste Qualität 
Wir legen bei der Auswahl der Produkte 
‚großen Wert auf gute Qualität, zuverläs- 
sige Lieferanten und intelligente Geräte. 
Bei uns erhalten Sie Produkte, an denen 
Sie lange Freude haben werden. 


EC-Karte 
Haben Sie auch keine Lust mit einem 
Bündel Geldscheine durch die Stadt zu 
laufen? Wir auch nicht! Zahlen Sie Ihre 
Einkäufe bequem mit der EC-Karte . 


14" TFT • 1.3 GHz Prozessor 
256MB DDR-RAM 
Combo DVD/CDRW-Laufwerk 
20GB Festplatte 


Intel Pro/Wireless 2100 LAN 


© 


Е MOBILE 


TECHNOLOGY 


EI 
ме M 
Windows”? 


Home Edition 


149- 


e Extrem schmal und leicht: 196 x 
150 x 28 mm; 700 g 


e Variable 
Wiedergabegeschwindigkeit 


e AN Kabel für den Anschluss an 
einen Fernseher 


349-€ 


NE Jetzt bei Ihrem BEMI Partner vor Ort: C отри іег E. asy К ostenlos 


Clever Schenken 
Bei der Suche nach dem passenden 
Geschenk sollten Sie bei uns vorbei 
schauen. Wir stellen Ihnen individuelle 
Geschenkgutscheine für jede Gelegen- 
heit aus. Und es gibt 1000x andere 
Möglichkeiten etwas zu verschenken 


Garantierte Garantie 

12 Monate Garantie oder 24 Monate 
Gewährleistung sind Ihnen zu wenig? 
Dann verlängern Sie Ihre Garantiezeit 
individuell bis zu 60 Monaten. Alle 
Reparaturen sind dann abgedeckt. Wir 
bieten Ihnen auch einen Vor-Ort Service 
an. Informieren Sie sich. 


Intel®, das Intel Inside® Logo, Pentium? und Intel® Netburst™, sind Marken oder eingetragene Marken der Intel® Corporation oder Ihrer Tochtergesellschaften in den USA oder anderen Ländern. 


Günstige Einkaufspreise, erfolereiches Marketing, zahlreiche Sonderaktionen und eine starke Gemeinschaft. Das sind nur einige Vorteile, von denen Sie 


als BEMI Partner profitieren. Informieren Sie sich noch heute unter www.bemi.de über unsere Leistungen und schließen Sie sich der BEMI an. 


ANSICHTSSACHE 


Jetzt ist er da, der heiß ersehnte 64-Bit-Chip für den 
Desktop, der Prozessor für den Spiele-Freund. Das je- 
denfalls verspricht das Marketing. Der Hype lässt mich 
trotzdem kalt. Zu teuer sind die Plattformen, zu deutlich 
erkennbar sind die Serverwurzeln des Athlon 64 FX. 
Welcher Spieler hat schon registered RAM? Attraktiver 
ist der Athlon 64 - mehr Spiele-Leistung bietet derzeit 
kaum ein Desktop-Prozesor. Wer sich für den Chip inter- 
essiert, sollte trotzdem noch ein wenig Geduld haben. 
Nach Weihnachten dürften die Preise drastisch fallen. 


„Der 64-Bit-Hype lässt mich kalt." 


| 


Christian 
Gögelein 


Redakteur 
Bereich Infrastruktur 


AMD im Interview 


AMD-Sprecher Jan Gütter im PCGH-Gespräch 


E Warum kam der Athlon 64 
erst ein halbes Jahr nach 
dem Opteron auf den 

Markt? Gab bzw. gibt es Fer- 
tigungsprobleme? 

Im Desktop-Bereich hat AMD 
mit dem Athlon XP bis heute ein 
sehr wettbewerbsfáhiges Pro- 
dukt. Im Server- und Worksta- 
tion-Markt war zum Zeitpunkt 
der Einführung des Opteron sein 
direkter Vorgänger - der Athlon 
MP - am Ende seines Lebenszy- 
klus. Daher hat AMD die Ent- 
scheidung getrofffen, zuerst ei- 
nen Server- und Workstation- 
Prozessor auf Basis der AMD64- 
Technologie vorzustellen. Mit 
Fertigungsproblemen hat das 
nichts zu tun. Die gab und gibt 
es nicht. 


E Wie lange werden die Sok- 
kel 754 und 940 aktuell blei- 
ben? Sind neue/andere Sockel 
geplant? 

Wir gehen davon aus, dass der 
Sockel 754 für den AMD Athlon 
64 Prozessor ähnlich lange Be- 
stand haben wird, wie der Sok- 
kel A für den Athlon bzw. Athlon 
XP . Wir gehen allerdings davon 
aus, dass wir Mitte kommenden 
Jahres den Sockel 940 für den 
AMD Athlon FX Prozessor mit 
einem neuen Sockel mit 939 
Pins ergánzen werden. Dies ge- 
schieht, um die Entwicklung 
preiswerterer Mainboards 
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(4 Layer) sowie den Einsatz von 
unbuffered DDR-Speicher zu er- 
möglichen. Wir planen jedoch 
parallel zu den 939-Pin-Varian- 
ten des AMD Athlon 64 FX auch 
weiterhin 940-Pin-Varianten 
auszuliefern, solange eine Nach- 
frage besteht. 


E Cool'n'quiet ist eine echte 
Innovation. Wann wird man 
dieses Feature nutzen kónnen 
(Mainboards, Software-Sup- 
port)? 

Viele Mainboard Hersteller wer- 
den die notwendigen Vorausset- 
zungen für Cool'n'Quiet von An- 
fang an implementieren. Dazu 
gehórt vor allem eine Anpas- 
sung des BIOS, in dem so ge- 
nannte Power Tables eingerich- 
tet werden müssen, welche die 
verschiedenen Spannungs-/Fre- 
quenzpaare definieren, die die 
CPU nutzen soll. Ab Februar 
2004 plant AMD, die Unterstüt- 
zung von Cool'n'Quiet zur Be- 
dingung für eine Mainboard-Va- 
lidierung durch AMD zu machen. 


m Wann können wir mit er- 
sten 64-Bit-Spiele rechnen? 
Viele Hersteller planen noch in 
diesem Jahr, fertige 64- Bit- Ver- 
sionen ihrer Spiele auf den 
Markt zu bringen. Bei der Prä- 
sentation am 23. September ha- 
ben wir bereits einige Demos 
gesehen. 


ATHLON 64 


cherfehler ruinierte schließlich 
das komplette Betriebssystem – 
Neuinstallation. Offenbar gab es 
in unserem Testsystem ein Kom- 
patibilitätsproblem zwischen 
dem Asus SK8N-Board und dem 
DDR400-Speicher — eine Jedec- 
Spezifikation steht für diesen 
Speichertyp noch aus. Wer den 
Rechner nicht als Server nutzt, 
sollte die Fehlerkorrektur aber 
ohnehin abschalten - ECC ko- 
stet bis zu fünf Prozent Perfor- 
mance. 


)) Zusammenbau 


Erfrischend einfach lief der Zu- 
sammenbau des Rechners: Bast- 
ler müssen keine Angst mehr 
haben vor abgebrochenen Teilen 
des Prozessorkerns oder einer 
Überhitzung wegen falscher 
Kühlermontage. Der Kern des 
Athlon 64 ist durch ein massives 
Schutzblech („Heat Spreader“) 
geschützt, der Kühler wird jetzt 
wie bei Pentium-4-Rechnern an 
einem Retention-Modul befe- 
stigt. Das Retention-Modul ist 
ein schwarzer Platikrahmen, der 
an der Unterseite der Hauptpla- 
tine mit einer robusten Metall- 
platte fixiert ist; auf der Obersei- 
te besitzt es Aussparungen, in 
die spezielle Halteklammern 
des Kühlers greifen. In der Pra- 
xis ist der Kühler in wenigen Se- 
kunden montiert: Kühler aufset- 
zen, Hebel umlegen, fertig! 
Übrigens waren die von uns ge- 
testeten Kühler voll kompatibel 
zu Pentium-4-Systemen. Der 
Kühler war erstaunlich leise; 
immerhin erzeugt der Athlon 64 
im schlimmsten Fall 89 Watt 
Verlustleistung, die wegen des 
Schutzblechs außerdem nicht 
optimal abgeführt werden kann. 


Y) Übertaktungsergebnisse 


Obwohl es den Frontside-Bus 
im herkömmlichen Sinne nicht 
mehr gibt, können natürlich 
auch Athlon-64-Rechner über- 
taktet werden. Dabei wird ledig- 
lich der Takt des Hyper-Trans- 
port-Links zum Prozessor er- 
höht. Derart übertaktet, verkraf- 
tete unser Testmuster mit dem 
beigepackten Kühler 2,4 Giga- 


hertz (2,2 normal). Mit einer op- 
timierten Fertigung dürften 
künftige Modelle noch etwas 
mehr Spielraum haben. 


» AMDs Pläne 


Neue Athlon-64-Modelle sollen 
nach unseren Informationen 
schon im vierten Quartal 2003 
kommen. AMD will dann den 
Athlon 64 3400+ (wahrschein- 
lich mit 2,2 GHz) bringen. Im 
zweiten Quartal 2004 sollen 
Athlon 64 FX-53 (2,4 GHz?) und 
Athlon 64 37004- (2,4 GHz?) fol- 
gen. Spáter im Jahr 2004 will 
AMD zwei neue Chipkerne prä- 
sentieren: ,San Diego" ist ein 
Athlon 64 mit Zweikanal-Spei- 
cherinterface, der einen neuen 
Sockel (939) braucht. AMD will 
den Sockel 940 aber bis minde- 
stens Ende 2004 unterstützen. 
Der zweite Chip (Codename: 
Paris) ist ein Sparmodell auf Ba- 
sis des Athlon 64. Dieser Prozes- 
sor soll nur 256 kByte L2-Cache 
besitzen. 


3) 64 Bit: Ist die Zeit reif? 


Was bringt AMDs neue Platt- 
form unter dem Strich? Sollen 
Spieler kaufen oder nicht, jetzt 
ins 64-Bit-Zeitalter starten oder 
spáter? Tatsache ist, dass der 64- 
Bit-Modus bis auf Weiteres un- 
genutzt bleiben dürfte. Zu we- 
nig Programme sind verfügbar, 
die 64-Bit-Version von Windows 
XP ist noch im Beta-Stadium - 
und wenn in einigen Jahren 
endlich attraktive 64-Bit-Spiele 
erscheinen, ist die Rechenlei- 
stung eines Athlon 64 3200+ 
wahrscheinlich nicht mehr aus- 
reichend. Zum Vergleich: Vor 
drei Jahren war ein Pentium III 
1,0 GHz/ Athlon 1.000 das Top- 
modell unter den Desktop-Pro- 
zessoren. Vom Athlon 64 FX ra- 
ten wir vorerst ab - zu teuer. Für 
den „einfachen“ Athlon 64 
spricht weniger die 64-Bit-Fä- 
higkeit als vielmehr die 32-Bit- 
Performance. Immerhin ist der 
Chip der zweitschnellste Desk- 
top-Prozessor nach dem FX-51 
— zumindest bis Intel den Pen- 
tium-4-Nachfolger Prescott vor- 
stellt. CHRISTIAN GÖGELEIN 
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dm DOUBEEZHIEATPIPE - SUPER SOENT 


end Denerstion Heatpipe Cooling 


CECU ЕЗ 


CPU Cooler for AMD up to XP3HJ00+ 


| - Dual Heatpipe Technologie 
2 Heatpipes O ó mm 
- Super Silent nur 21 dBA 
- Innovatives Design bietet 
eine sehr große Kühlfláche 


ONE STEP AHEAD BEST COOLING EVERI 


Das Erfolgsprinzip "Wärmeableitung durch Heat-Pipe- 
Kühlung" ist durch einen verbesserten Aufbau 
und größere räumliche Distanz von Hot- 
und Cold-Zone verbessert worden. 


pu) HEATPIPE 


LITEC-COMPUTER.de PC-Cooling.de CSV-direct.de arlt.de OO О ІС 


Tel.: 089 / 51 55 67 11 Tel.: 04392 / 91 610 Tel.: 030 / 33 77 35 80 Tel.: 07159 / 457 - www.CoolSonic.de 
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6 Mini-PCs im Test 


Klein, Praktisch, Gut 


b 


Die kleinen Rechner kommen langsam in Mode. Die 
Gründe dafür sind unter anderem das geringe Gewicht, 


die Handlichkeit und die erschwinglichen Preise. Wir 


haben uns sechs Mini-PCs genauer angesehen. 
er Begriff „Mini-PC” 
sollte Sie nicht tàu- 


D schen: „Mini“ trifft bei 


den meisten Rechnern nur auf 
die Größe zu, ansonsten finden 
Sie auch in kleinen PCs aktuelle 
Top-Hardware. Die Komponen- 
ten unterscheiden sich nicht 
von denen in normalen Compu- 
tern, einzig Gehäuse, Main- 
board und Kühlung sind anders 
konzipiert. Und genau da liegt 
die Schwachstelle der Mini-PCs: 
Je nach Hersteller kónnen Sie 
nur eine PCI- und/oder AGP- 
Karte einbauen. Auch bei den 
Laufwerken zeigt sich das glei- 
che Bild, meist passt nur ein CD- 
oder DVD-Laufwerk und eine 
Festplatte ins Mini-Gehäuse. 
Doch USB 2.0 (für externe Fest- 
platten, optische Laufwerke 
oder TV-Karten) und die Inte- 
gration vieler Funktionen auf 
dem Mainboard entschärfen 
das Platzproblem etwas. Dazu 
kommt, dass es viele aktuelle 
Mainboard-Chipsätze auch für 
die kleinen PCs gibt und damit 
selbst Athlon XP 3200+ oder 
Pentium 4 3,2 GHz ins Mini- 
Gehäuse passen. Sollte ein AGP- 
Steckplatz im Mini-PC vorhan- 
den sein, so lassen sich auch Ra- 
deon 9800 Pro oder Geforce FX 
5900 Ultra als 3D-Beschleuniger 
einbauen - wie bei „großen“ 
PCs nur eine Frage des Geldes. 


Wenn Sie sich kein Mini-Kom- 
plettsystem kaufen und lieber 
selbst basteln möchten, sollten 


Sie Folgendes beachten: Einzel- 
ne Mini-Gehäuse gibt es nur 
zusammen mit Mainboard und 
Kühlsystem als so genanntes 
Barebone zu kaufen. Das hat 
den Vorteil, dass Hauptplatine 
und Kühlung schon auf die 
Größenverhältnisse des Mini- 
PCs abgestimmt sind. Mehr 
über den Selbstbau eines Mini- 
PCs erfahren Sie auf den Praxis- 
Seiten dieser Marktübersicht. 


Da es die unterschiedlichsten 
Variationen von Mini-PCs gibt, 
haben wir uns sechs aktuelle 
Komplettsysteme ins Labor ge- 
holt. Die Hälfte der Rechner 
baut auf einem Barebone von 
Shuttle auf, dazu gehören ID- 
Solutions Igame 9031р Pro, Hiq 
Computer Shuttle SB61G2 und 
PC-World Whisperpower Mini- 
maxi AMD. Diese drei Systeme 
sind richtige Spiel-Maschinen. 
Mehr in Richtung Wohnzimmer- 
oder Office-PC gehen PC-De- 
sign-Shop Fun Cube, HiQ Com- 
puter Asus Pundit AB-P 2600 
und Dell OptiPlex SX 270. Der 
MSI Mega-PC kam zu spát für 
unsere Marktübersicht und wird 
im náchsten Heft getestet. Was 
die Mini-PCs leisten, lesen Sie in 
den folgenden Tests: 


SPIELETAUGLICHE MINI-PCS 


Hiq Computer Shuttle SB61G2 
I Testsieger durch sehr gute 
Spieleleistung. Den Bericht über 
den PC finden Sie im Einzeltest. 


FSB 
Frontside-Bus, Datenweg zwi- 
schen CPU und Speichercontrol- 
ler (meist in der Northbridge) 


Sone 
UE KO Maßeinheit für die Lautheit, 
IST? wie sie vom normalen Menschen 
empfunden wird 
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Chipsatz 

Zentraler Bestandteil jeder 
Hauptplatine. Entscheidet u. a. 
über Speicherart und -menge. 


Geráuschdámmung 

Manche PCs sind mit einer Däm- 
mung gegen hohe Stórgeráusche 
versehen. 


www.pcgameshardware.de 


MINI-PCS EME" 


IDSolutions Igame 9031р Pro: 
Ganz knapp am ersten Platz 
vorbei Ш IDSolutions setzt als 
Grundlage für den Mini-Rech- 
ner das Barebone-System Shut- 
tle SN45G mit Nforce2-Ultra- 
400-Chipsatz ein. Das Besondere 
ist jedoch der Prozessor: Der 
Athlon XP 2800+ wird anstatt 
mit 166 MHz FSB mit 200 MHz 
betrieben und erreicht dadurch 
die Performance eines Athlon 
XP 3000+. Für ordentliche 3D- 
Leistung sorgt eine Ati Radeon 
9800 Pro. Diese ist mit 380 MHz 
(Kern) und 340 MHz DDR 
(RAM) getaktet. Der flüchtige 
Speicher besteht aus zweimal 
512 MByte | DDR-SDRAM 
(PC400) und wird im Zweika- 
nal-Betrieb genutzt. Den Mas- 
senspeicher bildet eine Sam- 
sung-Festplatte mit 160 GByte 
und 7.200 Umdrehungen pro 
Minute. Die Platte liest mit 39,9 
MByte pro Sekunde und erreicht 
eine Zugriffszeit von 15,7 Milli- 
sekunden - eher durchschnittli- 
che Werte. Die hohe Leistung 
des IDSolutions Igame 9031р Pro 
hat auch einen Nebeneffekt: Das 
System erzeugt unangenehme 
4,6 Sone Lautheit (2D und 3D), 
offenbar regelt sich der einge- 
setzte Lüfter unter Windows 
nicht herunter. Statt Windows 
XP liegt dem System nur die Li- 
nux-Distribution Knoppix bei, 
diese ist kostenlos im Internet er- 
hältlich. Sehr löblich: Alle wich- 
tigen Windows-Treiber sind auf 
einer CD zusammengefasst. 


PC-World Whisperpower Mini- 
maxi AMD: Preiswerter und 
sehr leiser Mini-PC E Erhalt 
von uns den Award „Spar- 
Tipp". Den Bericht über den PC 
finden Sie im Einzeltest. 


WOHNZIMMER-/OFFICE-MINI-PCS 


Hiq Computer Asus Pundit 
AB-P 2600: Sehr leiser Mini-PC 
im DVD-Player-Look Ё Mit 
dem Asus Pundit AB-P 2600 be- 
weist Hiq Computer eindrucks- 
voll, dass sich ein Mini-PC per- 
fekt als Wohnzimmer-Computer 
eignet. Der Hiq Computer Asus 
Pundit AB-P 2600 sieht fast wie 
ein DVD-Player aus. Deshalb 
passt der Mini-PC perfekt ins 
Wohnzimmer, zudem kónnen 
Sie ihn per TV-Out an den Fern- 
seher anschließen und per TV- 
Karte gleich als digitalen Video- 
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rekorder nutzen. Die entspre- 
chende Software ist im Liefer- 
umfang. Für genug Leistung 
sorgt ein Pentium 4 2,4 GHz auf 
einem Sis-650-Chipsatz mit inte- 
grierter Grafikeinheit. Der Ar- 
beitsspeicher besteht aus 512 
MByte DDR-SDRAM (PC333), 
der Massenspeicher bietet mit 
120 GByte genügend Platz für 
digitale TV-Aufzeichnungen. 
Mit 1,0 Sone Lautheit geht der 
Asus Pundit AB-P 2600 sehr 
schonend mit den Ohren um. 
Die Grafikeinheit des Sis-650- 
Chipsatz erlaubt aber keine 
spielbaren Fps-Werte in aktuel- 
len Spielen, bei der UT 2003-En- 
gine erreicht der Mini-PC nur 20 
Fps (1.024x768). Da kein AGP- 
Steckplatz vorhanden ist, kön- 
nen Sie nur eine PCI-Grafikkarte 
nachrüsten. 


PC-Design-Shop Fun Cube: 
Designer-PC in Würfel-Form 
mit wenig Leistung I Der Fun 
Cube hat eine exakte Würfel- 
form (22x22x22 Zentimeter) und 
besteht komplett aus Plexiglas. 
Die Seitenwände sind mit Im- 
bussschrauben miteinander ver- 
bunden, ein Imbussschlüssel ist 
im Lieferumfang. Trotzdem ist 
das Gehäuse nicht durchsichtig, 
die Rückseiten der einzelnen 
Wände sind schwarz und auf 
Wunsch mit einem Bild beklebt. 
Im Inneren des Fun Cubes ver- 
richtet ein Epia-Mainboard von 
VIA seinen Dienst. Auf der 
Hauptplatine arbeitet ein VIA- 
C3-Prozessor mit 1 GHz Taktfre- 
quenz. Den Speicher bilden 256 
MByte DDR-SDRAM (PC266) 
von Infineon, davon werden 32 
MByte für die integrierte Grafik- 
einheit abgezogen. Als Festplat- 
te kommt eine 120 GByte Sam- 
sung SP1203N zum Einsatz. Das 
Laufwerk hat eine Zugriffszeit 
von 15,7 Millisekunden und 
liest Daten mit 39,9 MByte pro 
Sekunde. Der leistungsschwa- 
che C3-Prozessor und die lang- 
same Onboard-Grafik erreichen 
keine spielbaren Fps-Werte in 
aktuellen Spielen. Der Fun Cube 
eignet sich dank Sat-TV-Karte 
als Wohnzimmer- oder Multi- 
media-Rechner. Trotz Kompo- 
nenten mit geringer Wärmeent- 
wicklung erzeugen die einge- 
setzten Lüfter eine relativ hohe 
Lautheit von 2,4 Sone. Das ex- 
terne Netzteil des Fun Cubes ist 
passiv und erzeugt keine Geräu- 
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Wichtige 


E Sind Mini-PCs genauso 
leistungsfähig wie tober 
Rechner? 

Drei der getesteten Mini-PCs 
sind genauso leistungsfähig wie 
normale Rechner. Die Testergeb- 
nisse sprechen eine klare Spra- 
che (siehe auch Benchmark- 
Kästen): In Elite Force 2 und der 
UT 2003-Engine können die 
Mini-PCs mit „großen“ Rech- 
nern mühelos mithalten, auch 
die Festplatten sind je nach Her- 
steller nicht langsamer. Genau 
wie bei Desktop-PCs ist die 
Leistung eine Frage der ein- 
gesetzten Komponenten. 


E Werden in Mini-PCs Note- 
book-Komponenten einge- 
setzt? 

Nein, in allen von uns getesteten 
Mini-PCs werden normale Desk- 
top-Komponenten eingesetzt 
(Ausnahme: Festplatte im Dell 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


Optiplex SX 270). Alle Geráte 
auf Grundlage des Shuttle-Bare- 
bones verfügen über einen 
AGP- und einen PCI-Steckplatz. 
Die restlichen Systeme der 
Marktübersicht besitzen ein bis 
zwei PCI-Slots, der Dell Optiplex 
SX 270 verfügt allerdings nur 
über USB-Anschlüsse. 


E Sind Mini-PCs teurer als 
normale Rechner? 

Ein Mini-PC ist nicht wesentlich 
teurer als ein normaler Rechner. 
Ein Barebone (Grundlage jedes 
kleinen Rechners) kostet etwa 
290 Euro, im Preis sind Geháu- 
se, Netzteil, Mainboard und 
CPU-Kühlsystem enthalten. 
Kaufen Sie diese Komponenten 
für einen normalen" Rechner, 
so kommen Sie auf 250 bis 280 
Euro. Da alle weiteren Bauteile 
gleich sind, gibt es keine weite- 
ren Preisunterschiede. 


WHERE Testkandidaten unter der Lupe 


IDSolutions Igame 903lp Pro 


m 3,5-Zoll-Schacht hat IDSolutions einen 4їпї- 
Kartenleser für Speicherkarten eingebaut. 


Hiq Computer Pundit AB-P 2600 


Е" 4 HU 


ч 


Der Mini-PC bietet Platz für zwei PCI-Karten 


(im Bild: TV-Karte und Modem). 


PC-Design-Shop Fun Cube 


Dell Optiplex SX 270 


Anschlüsse und Laufwerke sind beim Fun 
Cube auf der Rückseite angebracht. 


Der PC verfügt nur über einen DVI-I-Ausgang, 
ein RGB-Adapter ist im Lieferumfang. 
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Wer móchte nicht einen kleinen, schicken Kasten zu 
Hause im Wohnzimmer stehen haben und damit spielen, 
Filme schauen, im Internet surfen oder das Fernseh- 
programm aufzeichnen? Wenn Sie oft zu LAN-Partys 
gehen, dann werden Sie sicher für jedes Kilogramm 
weniger Gewicht dankbar sein. Mich haben die Mini-PCs 
überzeugt, der Asus Pundit AB-P 2600 würde sich bei 
mir zu Hause beispielsweise perfekt als digitaler Video- 
rekorder machen. Der Whisperpower Minimaxi AMD 
wáre eine gute Alternative, der PC ist leise und auch für 


aktuelle Spiele geeignet. 


„Mich haben die Mini-PCs überzeugt!" 


sche. Ein Betriebssystem ist im 
Preis von 698 Euro nicht dabei, 
als Software liegen Nero 5.0 und 
PowerDVD bei. 


Dell Optiplex SX 270: Das 
„kleine Schwarze” unter den 
Mini-PCs ll Auch bei den Mini- 
PCs setzt sich Dell durch dezen- 


Marco 
Albert 


Redakteur Bereich 
Mini-PCs 


tes und ansprechendes Design 
in Szene. Der Optiplex SX 270 ist 
schwarz und verfügt über sil- 
berne Blenden. Das Gehäuse hat 
eine Höhe von nur acht Zenti- 
metern und trotzdem steckt da- 
rin ein vollwertiger PC. Dell setzt 
ein spezielles Mainboard mit In- 
tel-865G-Chipsatz ein. In diesem 


Chipsatz ist eine Grafikeinheit 
(Intel 82865G) integriert. 512 
MByte DDR-SDRAM (PC400) 
sorgen für genügend Arbeits- 
speicher. Die Festplatte kommt 
von Hitachi und ist 40 GByte 
groß. Allerdings handelt es sich 
um ein Notebook-Laufwerk mit 
nur 4.200 Umdrehungen pro Mi- 
nute. Dementsprechend sehen 
auch die Messergebnisse aus: 
Die Festplatte hat eine Zugriffs- 
zeit von 18,8 Millisekunden und 
liest mit 24,7 MByte pro Sekun- 
de. Überraschend für die inte- 
grierte Grafikeinheit ist der be- 
dingt spielbare Wert von 28 Fps 
im Benchmark der UT 2003-En- 
gine (1.024x768). Da der Dell 
Optiplex SX 270 keinen TV-Aus- 
gang besitzt, eignet sich das Sys- 
tem nicht als Wohnzimmer-PC. 
Als Office-System bietet der 
Dell-Rechner einiges, so kann er 
direkt an bestimmte Flüssigkris- 
tallbildschirme der Marke Dell 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Hig Computer 


Shuttle SB61G2 


Der Mini-PC Hiq Computer 
Shuttle SB61G2 zeichnet 
Sich durch hohe Spieleleis- 
tung und trotzdem ertrágli- 
che Geräuschkulisse aus. 


iq Computer setzt wie ID- 

Solutions und PC-World 
ein Barebone von Shuttle ein, 
allerdings handelt es sich nicht 
um ein AMD-System. Im Shut- 
tle SB61G2 arbeitet ein Intel- 
845GE-Chipsatz mit einem Pen- 
tium 4 3,06 GHz (FSB: 133 MHz 
ODR). Der Arbeitsspeicher be- 
steht aus zweimal 256 MByte 
DDR-SDRAM von der Firma 
Geil. Auch bei den spieletaug- 
lichen 3D-Beschleunigern des 
Testfeldes geht Hiq Computer 


Eine Geforce FX 5900 von Nvidia sorgt 
für spielbare Fps- Werte. 
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einen anderen Weg und setzt 
eine Nvidia Geforce FX 5900 
von MSI ein. Die Liste der Be- 
sonderheiten geht noch weiter: 
Bei der Festplatte handelt es 
sich um eine Seagate SATA mit 
einer Kapazität von 160 GByte. 
Wie der Name schon vermuten 
lässt, hat die Festplatte einen 
modernen  SATA-Anschluss. 
Die Spieleleistung des Hiq 
Computer Shuttle SB61G2 ist 
sehr gut, auch die Geráusch- 
kulisse unter Windows ist 
mit 2,5 Sone ertráglich. Im 3D- 
Betrieb steigt die Lautheit auf 
3,2 бопе an. (та) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 69 


GESAMTNOTE: 1,76 
Preis: € 1.849,- Preis-Leist.: Befriedig. 


Hig Computer setzt im Mini-PC PC400- 
DDR-SDRAM der Firma Geil ein. 


Der Whisperpower Minimaxi 
von PC-World ist leise und 

trotzdem für aktuelle Spiele 
bestens geeignet. Zudem ist 
der Mini-PC sehr preiswert. 


uch PC-World setzt ein 

Barebone-System von 
Shuttle ein, doch beim Whi- 
sperpower Minimaxi AMD 
handelt es sich um das Shuttle 
SN41G2 mit Nforce2-Chipsatz. 
Der Athlon XP 2400+ wird 
durch ein ICE-Heatpipe-Sy- 
stem mit Gehäuselüfter bei 
Laune gehalten. Neben der 
abgeschalteten Onboard-Grafik 
auf Geforce-4-MX-Niveau 
steckt eine passiv gekühlte Ati 
Radeon 9600 Pro von Sapphire 


Die Sapphire Radeon 9600 Pro wird mit- 
hilfe einer Heatpipe passiv gekühlt. 


PC-World Whisperpower æ 
Minimaxi AMD E 


MINI-PCS 


geschraubt werden. Für eine an- 
genehme Arbeitsatmosphäre 
sorgt das noch leise Betriebsge- 
räusch von 1,6 бопе im 2D- und 
3D-Betrieb. 


Fazit: Mini-PCs sind „in“ lI Die 
Marktübersicht hat gezeigt, dass 
Mini-PCs eine sehr gute Alter- 
native zu herkómmlichen Rech- 
nern sind. Mini-PCs sind leicht, 
zum Teil auch leistungsstark 
und sehen auch noch gut aus. 
Multimedia-Fans oder LAN- 
Party-Gànger sollten sich die 
Anschaffung eines kleinen Com- 
puters überlegen. Schon unsere 
begrenzte Auswahl von sechs 
Komplettsystemen zeigt, dass 
für jeden Anwendungszweck 
beziehungsweise Aufgabenbe- 
reich Mini-PCs angeboten wer- 
den. Alternativ kónnen Sie sich 
einen Mini-PC auch selbst zu- 
sammenbauen. MARCO ALBERT 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 70 


E — 


im System. Die Grafikkarte ist 
mit 400 MHz (Kern) und 300 
MHz DDR (RAM) getaktet und 
sorgt für gute Spiele-Perfor- 
mance. Als Arbeitsspeicher 
kommen zweimal 256 MByte 
DDR-SDRAM (PC400) zum 
Einsatz. Die 60 GByte große 
Samsung-Festplatte liest mit 
36,7 MByte pro Sekunde, die 
Zugriffszeit beträgt 14,7 Milli- 
sekunden. Der Rechner ist mit 
nur 1,0 Sone fast unhörbar. Der 
Whisperpower Minimaxi eig- 
net sich als Wohnzimmer- und 
als Spiele-PC. Zudem ist er mit 
nur 1.119 Euro günstig. (ma) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 69 


GESAMTNOTE: 1,97 
Preis: € 1119,- Preis-Leist.: Gut 


Firewire-, USB-2.0- und Netzwerk-An- 
schlüsse sind im PC bereits integriert. 
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ardiuare Y 


| Whisperpower 
|  Minimaxi AMD | 


“Зраг-Прр// 


ШШШ „ 


MINI-PCS 


Hersteller 

Webseite 

Preis 
Garantie/Gewährleistung 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


AUSSTATTUNG 
Prozessor/CPU-Kühler 


Mainboard/Speicher 


Grafikkarte 
Festplatte 
Laufwerke 
Maße/Gewicht 
Sonstiges 


EIGENSCHAFTEN 
Betriebssystem/Konfiguration 


Verarbeitung 
Aufrüstoptionen 


Spieletaugliche Mini-PCs 
Shuttle 586162 


Igame 9031р Pro 


MARKTÜBERSICHT 


Whisperpower Minimaxi AMD 


Alternative: Mini-PC 
Mini-PC 


Hig Computer IDSolutions PC-World Ku uU | PC Games Hardware (Eigenbau, nicht käuflich) 
www.hig24.de www.idsolutions.de Www.pc-world.de | |- 
€ 1.849,- € 1.699,- €119,- Mew |€ 1280,- 
24 Monate (Garantie) 24 Monate (Garantie) 24 Monate (Garantie) 24 Monate (Gewährleistung) 
Befriedigend Befriedigend Gut Gut 

7,70 1,68 2,80 - 
P4 3,0 GHz (133 MHz ODR), Athlon XP 2800+@3000+, Athlon XP 2400+, ICE-Heatpipe-Kühlung Athlon XP 3000+, 


Heatpipe mit Gehäuselüfter 


Heatpipe mit Gehäuselüfter 


Heatpipe mit Gehäuselüfter 


Shuttle SB6162 (Intel 8456E), 
2x 256 MByte 008400 (12 


Shuttle SN456 (Nforce 2 Ultra 400), 
2x 512 MByte DDR400 (13 


Shuttle SN4162 (Nforce 2), 
2x 256 MByte DDR400 CL3 


Shuttle SN456 (Nforce 2 Ultra 400), 
2x 256 MByte DDR333 CL3 


Nvidia Geforce FX 5900 (300 MHz/425 MHz DDR) 


Ati Radeon 9800 Pro (380 MHz/340 MHz DDR) 


Ati Radeon 9600 Pro (400 MHz/300 MHz DDR) 


Ati Radeon 9800 (380 MHz/340 MHz DDR) 


Seagate SATA (160 GByte, 7.200 U/min) 


Samsung SP1614N (160 GByte, 7.200 U/min) 


Seagate Barracuda IV (60 GByte, 7.200 U/min) 


Seagate Barracuda IV (120 GByte, 7.200 U/min) 


NEC DVD-Brenner (-/+R: 4x, -/+RW: 2x/2,4x) 


NEC DVD-Brenner (-/+R: 4x, -/+RW: 2x/2,4x) 


Toshiba DVD-Laufwerk (16x, 48x) 


MSI DVD-Laufwerk (16x, 48x) 


19x20x29 cm/8,0 kg 19x20x29 cm/7,6 kg 19x20x29 cm/8,0 kg 19x20x29 cm/8,0 kg 
Floppy, Tasche, Logitech Cordl. Deskt., TV-Out | 4inl-Card-R., Tasche, Tast./Maus (Keysonic) Geräuschdämmung, TV-Out TV-Karte, TV-Out 
2,23 2,75 2,33 - 
Windows XP Home/aktuelle Treiber Knoppix (Linux)/aktuelle Treiber auf CD Windows XP Home/aktuelle Treiber Kein Betriebssystem 
Sehr gut Gut Gut Befriedigend 


Mangelhaft (1х AGP, 1x PCI) 


Mangelhaft (Ix AGP, 1x PCI) 


Mangelhaft (Ix AGP, 1x PCI) 


Mangelhaft (1х AGP, 1x PCI) 


Prozessor/CPU-Kühler 
Mainboard/Speicher 


Grafikkarte 
Festplatte 
Laufwerke 


Maße/Gewicht 
Sonstiges 


EIGENSCHAFTEN 
Betriebssystem/Konfiguration 
Verarbeitung 
Aufrüstoptionen 


LEISTUNG 
Spiele-Performance 
Multimedia-Tauglichkeit 
Lautheit (2D/3D) 
Wärmeentwicklung (2D/3D) 
Leistungsaufn. (2D/3D) 


FAZIT 


www.pcgameshardware.de 


P4 2,4 GHz (133 MHz QDR), Lüfter mit Trichter 


P4 2,8 GHz (133 MHz QDR), Boxed-Kühler 


LEISTUNG 1,63 1,55 1,58 - 
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Gut Sehr gut 
Multimedia-Tauglichkeit Gut Gut Gut Sehr gut 
Lautheit (2D/3D) 2,5/3,2 Sone 4,6/4,6 Sone 1,0/1,0 Sone 3,0/3,2 Sone 
Wärmeentwicklung (2D/3D) 45/50 Grad Celsius 41/46 Grad Celsius 47/52 Grad Celsius 45/50 Grad Celsius 
Leistungsaufn. (2D/3D) 77/168 Watt 128/173 Watt 102/132 Watt 125/169 Watt 
F A Z І T E Sehr gute Spieleleistung [Дк Sehr gute Spieleteistung — Ш Що еее Пк Relativ preiswert | GESAMT | 
EJ Sehr gute Ausstattung EJ Sehr gute Ausstattung EJ Gute Ausstattung ЕЗ Gute Spieleleistung 
E Hoher Preis 1,76 E Laut 1,82 EI Hohe Lautstärke 1,97 Е Etwas zu laut exam 
Wohnzimmer-/Office-Mini-PCs Alternative: Komplett-PC 
Asus Pundit AB-P 2600 Optiplex SX 270 Fun Cube Komplettsystem: 4maxx! 
9 
MINI-PCS 
чи 
Hersteller Hiq Computer d e Dell PC-Design-Shop Atelco 
Webseite www.hiq24.de | sten 2008 | dell de WWW.pc-design-shop.de www.atelco.de 
Preis € M9. Mer leg. € 698,- €119. 
Garantie/Gewährleistung 24 Monate (Garantie) 3 Jahre Vor-Ort-Service 24 Monate (Garantie) 60 Monate (Garantie) 
Preis- Leistungs- Verháltnis Gut Gut Gut Ausreichend 
AUSSTATTUNG 2,53 2,98 3,08 1,55 


VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz, Passiv 


Athlon XP 3000+, Spire Whisperrock IV 


Asus Pundit AB-P 2600 (Intel 8456E), Dell Optiplex (Intel 8656), VIA Epia CL (CLE266), Leadtek Pro2 (Nforce 2 Ultra 400), 
1x 512 MByte DDR333 CL2 2x 256 MByte DDR400 (13 1х 256 MByte DDR266 CL2 2x 512 MByte DDR400 (13 
Sis 650 (166 MHz/166 MHz DDR) Intel 828656 (Integriert) S36 CLE266 (Integriert) Ati Radeon 9800 Pro (380 MHz/340 MHz DDR) 


Samsung SPI203N (120 GByte, 7.200 U/min) 


Hitachi DK23EB (40 GByte, 4.200 U/min) 


Samsung SPI203N (120 GByte, 7.200 U/min) 


2x Seagate Barracuda (120 GByte, 7.200 U/min) 


Toshiba DVD-Laufwerk (16x, 48x) 


Dell DVD-Laufwerk (16x, 48x) 


Samsung DVD/CD-RW-Laufwerk (16x, 48x, 24x) 


Toshiba DVD-R(16x), NEC DVD-Brenner 
(-/+К: 4x, -/+RW: 2x/2,4x) 


9x28x36 cm/5,2 kg 24x8x24/5,0 kg 22x22x22 cm/6,4 kg 15x40x30/11,5 kg 
Logitech Cordi. Deskt., TV-Karte, TV-Out Monitor-Montage möglich, Lautsprecher Floppy, Lüftersteuerung, Sat-TV-Karte, TV-Out | 2x 120mm-Lüfter, HD-Dämpfung, Card-Reader 
2,33 2,70 2,88 1,83 
Windows XP Home/aktuelle Treiber Windows XP Home/aktuelle Treiber Kein Betriebssystem Windows XP Home/Aktuelle Treiber 
Gut Sehr gut Gut Gut 
Mangelhaft (2x PCI) Ungenügend (nur USB) Mangelhaft (1x PCI) Sehr gut (200 MHz FSB möglich) 
2,83 2,73 3,10 1,60 
Mangelhaft Mangelhaft Ungenügend Sehr gut 
Sehr gut Befriedigend Sehr gut Gut 
101,0 Sone 1,6/1,6 Sone 2,4/2,4 Sone 3,7/3,7 Sone 
46/48 Grad Celsius 35/39 Grad Celsius 37/38 Grad Celsius 51/54 Grad Celsius 
41/03 Watt 42/79 Watt 47/41 Watt 152/198 Watt 
E Geringe Geräuschentwicklung | E Sehr klein und leicht i E Schickes Design А E Sehr gute Spieleleistung | 
E Nicht spieletauglich Е Weder AGP- noch PCI-Slots EJ Langsame CPU E3 Sehr gute Ausstattung 
E Schlecht aufrüstbar (kein AGP) 2,67 EJ Hoher Preis 2,77 E Nicht spieletauglich 3,05 EJ Hoher Preis 1 ‚64 
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MARKTÜBERSICHT 


Testlabor: Mini-PCs 


Test-Methoden 


E Lautheit 

Mit dem NC-10-Messgerät der 
Firma NCI wird die Lautheit der 
Mini-PCs im 2D- und 3D-Betrieb 
nach DIN 45631 in einem schall- 
gedámmten Raum bestimmt. 


E Leistungsaufnahme 
Mithilfe eines Strommessers 
ermitteln wir die Leistungsauf- 
nahme der Mini-PCs im 2D- 
und 3D-Betrieb. 


E Spieleleistung 
Die Spieleleistung der Mini-PCs 
ermitteln wir, indem wir die 


Mini-PC gegen normalen Rechner 


^ Mithilfe des Messadap- 
84 ters und des Digital- 
Multimeters VC300 
3 Solar messen wir die 
“ч Leistungsaufnahme 
| der Mini-PCs im 2D- 


und 3D-Betrieb. 


Systeme mit dem OpenGL- 
Benchmark Elite Force 2 und 
dem Direct3D-Benchmark UT 
2003-Engine messen. Alle 
Rechner werden in 1.024x768, 
1.024x768 + 2X FSAA+ 4:1 AF 
(PCGH-Qualitátsmodus) und 
1.280x1.024/1.280x960 (2X 
FSAA, 4:1 AF) gebencht. 


E Wármemessung 

Die Hitzeentwicklung der Mini- 
PCs wird im Ruhezustand (Idle) 
nach 30 Minuten Windows- 
Betrieb und nach 30 Minuten 
im 3D-Betrieb gemessen. 


In dieser Tabelle fin- 
den Sie eine Gegen- 
überstellung der Vor- 
und Nachteile von 
Mini-PCs und Stan- 
dard-Rechnern. 


Komponente 
AGP-Steckplatz 


DIR 


Normaler PC 


PCI-Steckplätze 


Speicherbänke 


Aktuelle Chipsätze 


CPU-Kühlung 


Netzteil 


Gewicht 


Handlichkeit 


Platz für Laufwerke 


Anschlüsse 


Spieletauglichkeit 


Energieverbrauch 
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Beim Kauf eines Mini-PCs achtet man meist schon auf 


die gewünschte Ausstattung, trotzdem können Sie 


auch kleine Computer aufrüsten und optimieren. 


icht alle getesteten Mi- 
ni-PCs lassen sich ein- 
fach aufrüsten. So ver- 


fügt der Dell Optiplex SX 270 
weder über einen AGP- noch 
über einen PCI-Steckplatz. Die 
beiden Wohnzimmer-PCs Asus 
Pundit AB-P 2600 und Fun Cube 
haben immerhin noch ein bis 
zwei PCI-Slots. Aktuell gibt es 
beispielsweise von Inno3D eine 
Geforce FX 5600 in der PCI-Ver- 
sion. Die Grafikkarte macht aus 
dem Asus Pundit AB-P 2600 
eine kleine Spielmaschine. Die 
Fps-Werte steigen in der Auflö- 
sung 1.024x768 von 20 auf 41 bei 
der UT 2003-Engine und von 
9 auf 33 in Elite Force 2. Der Preis 
der Grafikkarte liegt bei etwa 
150 Euro. Im Fun Cube bringt 
die Geforce FX 5600 keine Vor- 
teile, da hier der langsame C3- 
Prozessor von VIA bremst. Noch 
ein Tipp: Schalten Sie nach dem 
Einbau der PCI-Grafikkarte im 
Asus Pundit AB-P 2600 die On- 
board-Grafik im BIOS ab. Die 
Option finden Sie unter „Ad- 
vanced“ — „PCI Configuration” 
- „Onboard VGA“. 


»» Mini-PC im Eigenbau von 
PC Games Hardware 


Wie bei normalen Komplett- 
systemen gibt es auch bei Mini- 


PCs die Alternative Selbstbau. 
Daher haben wir einen Mini-PC 
selbst zusammengebaut. Als 
Grundlage nehmen wir das 
Barebone-System Shuttle SN45G 
mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
Als CPU kommen ein AMD 
Athlon 3000-- und zweimal 256 
MByte DDR-SDRAM zum Ein- 
satz. Der 3D-Beschleuniger ist 
eine preisgünstige und trotzdem 
leistungsstarke Sapphire Ati Ra- 
deon 9800 (Non-Pro). Im Bare- 
bone-System ist bereits eine 
Heatpipe-Kühlung mit Gehäu- 
selüfter integriert. Der Zu- 
sammenbau ist áhnlich einfach 
wie der eines normalen Compu- 
ters. Die Laufwerkskäfige kón- 
nen herausgenommen werden, 
damit Sie problemlos ans Main- 
board herankommen. In den 
Benchmarks schlägt sich unser 
kleiner Selbstbau-PC recht gut 
und liefert selbst mit den Qua- 
litätseinstellungen (1.280x1.024, 
AA:2, AF:4) spielbare Werte. Ein 
wenig laut ist der Mini-PC mit 
3,22 Sone im 3D-Betrieb, doch 
der günstige Selbstbaupreis von 
1.280,22 Euro lässt dies ver- 
schmerzen. Sparmöglichkeiten: 
Wenn Sie auf das Tomb Raider- 
Design und die TV-Karte ver- 
zichten, sparen Sie € 200,35. 
MARCO ALBERT 


PCGH-Mini-PC (Eigenbau) 


Komponenten und Preise 


Die Konfiguration unseres Mini-PCs ist nur ein Beispiel, Sie können natürlich auch preis- 
wertere oder leistungsfähigere Komponenten kaufen und einbauen. 


Produkt Preis Anbieter 

Shuttle SN45G € 289,- Alternate 

+ „Tomb Raider“-Design Є 10,- Alternate = 
AMD Athlon XP 3000+ € 23599 K&M Elektronik Е 
2x 256 MByte DDR-SDRAM € 1188 Nord-PC 8 
Seagate ST3120023A € 155. Avitos E 
MSI DVD-ROM €3 Primus Online Е 
Sapphire Ati Radeon 9800 € 289,- E- Bug 2 
Hauppauge WinTV Theater € 130,35 Mindfactory = 
Gesamtkosten*: € 1.280,22 5 
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INNO3D TORNADO GEFORCE FX 5600] Hiq Computer Asus Pundit AB-P 2600 und 
PC-Design-Shop Fun Cube lassen sich nur per PCI-Grafikkarte aufrüsten. 


Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschal- 


Leist u ng teter Bildsynchronisation und drei verschiede- 


nen Grafik-Einstellungen getestet. 


Mini-PCs TEXTS MEN us 
UT-2003-ENGINE 2.225 (PCGH.DEM) 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 60 


10 80 90 100 


Komplettsystem Atelco 
92 
74 
55 
IDSolutions гше 203р Рго е 
75 
EE 56 
Eigenbau PC Games Hardware "m 
66 
[gon cer eue 49 
Hig Computer Shuttle SB6162 äi 
59 
[EG 48 
PC World ‚ihisperponer, AMD i 
46 
m ——-—— 35 
Dell Optiplex SX 270 
28 
m 
Hig Computer Asus fundit AB-P 2600 
m 
pc Desig Shop Fun Cube 
lu - 


FAZIT | Die Mini-PCs mit schneller Grafikkarte und CPU (Igame 9031р Pro, Shuttle SB6162 
und Whisperpower) können mit einem Standard-PC problemlos mithalten. 


Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschal- 


Le і st u ng teter Bildsynchronisation und drei verschiede- 


nen Grafik-Einstellungen getestet. 


M i n i- PC S 1.280x1.024, 


АА:2, max AF 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR FLÜssIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 


HiQ Computer Shuttle 586162 o 

50 
[p—— 35 
IDSolutions ome EEN Pro 

80 
67 
SN 50 
Komplettsystem Atelco 
79 
66 
Eu И] 
Eigenbau PC Games Hardware Е 
58 
43 
PC World Whisperpower AMD " 
38 
EE 27 
Dell Optiplex SX 270 
20 

m 
Ш Computer Asus Pundit AB-P 2600 
m 
үрер Fun Cube 
ПЕ 


FAZIT Im Spiel De Force 2 zeigt sich ein ähnliches Bild wie bei der UT 2003-Engine, nur 


die Reihenfolge hat sich geändert. An der Spitze liegt nun der Shuttle $86162 von Hig-Computer. 


- Мау to Infinity! 
GIGABYTE K8 Triton SON Mo 


AMD 
aas i 
K8 Triton" serie 


nForce3 150 


* Unterstützt die neusten AMD Athlon"64 CPUs 

* Verfügt über das einzigartige Dual Power System 
* Maximale Performance durch DDR 400 Speicher 
* Integriertes Dual LAN (Gigabit + 10/100Mbit) 

* SIL Serial ATA Kontroller mit RAID 0,1 

* GigaRAID IDE RAID Kontroller 

* Verfügt über einen IEEE 1394b FireWire Anschluss 


шы] zm aqui 
c] Gm SCH 


P4 Titan" serie 
Intel? 875P/ICH5R Chipsatz 


* Unterstützt Pentium 4 Prozessoren mit HT Technology und einem 
FSB von 800 MHz 

* Dual Channel DDR 400 für maximale Performance 

* AGP Pro 8x für exzellente Grafikleistung 

* Serial ATA Interfaces mit RAID O Unterstützung 

* Texas Instruments IEEE 1394 Firewire Anschluss 

* Intel PRO /100 VE Ethernet Netzwerk 

* Unterstützt die Performance Acceleration Technology (PAT) 


C G.B.T. TECH. TRADING GmbH а нол по 
All trademarks and logos are the ropers cf th respective hakies, 
Technik TEL: +49-01803-428-468 Dee 
GIGABYTE. FAX:+49-01803-428-329 


www.gigabyte.de 


GIGABYTE 


www.gigabyte.com.tw TECHNOLOGY 


МАРВКТОВЕВЅІСНТ, 


10 Digitalkameras im Test 


DIGITALKAMERAS 


Digitale Alleskönner 


Digitalkameras entwickeln 
sich im Moment rasend 
schnell weiter. Immer bes- 
sere Sensoren und kom- 
paktere Zoom-Objektive 
ermöglichen es den Her- 
stellern, immer bessere 
und kleinere Kameras zu 
bauen. Wir haben zehn 
dieser High-End-Kompakt- 


kameras getestet. 


*o Inhalte auf der 
HEFT-CD 


Wi Bilder: Alle Testbilder der verschie- 


denen Kameras 
Ш sind größtenteils nicht 

einmal 300 Gramm 
schwer und nicht viel größer als 
eine Zigarettenschachtel. Trotz- 
dem verfügen diese Kameras 
über 3fach optische Zoomobjek- 
tive und technische Details, die 
so manche ausgewachsene Ka- 
mera alt aussehen lassen. Doch 
bringen diese Winzlinge wirklich 
die Leistung, die sie mit hohen 
Auflösungen und starken Zoom- 
objektiven versprechen? Wir ha- 
ben für Sie den Praxistest ge- 
macht und zehn kompakte Digi- 
talkameras ausführlich getestet. 


nsere Testkandidaten 


Olympus mju: 400 Digital: Ed- 
les Design, aber Schwächen in 
der Bedienung Ш Die 4-Megapi- 


xel-Kamera mit 3fach optischem 
Zoom wird über den Olympus- 
typischen ` Schiebeverschluss 
ein- und ausgeschaltet. Der 
Schieber dient gleichzeitig als 
Objektiv- und Spritzwasser- 
schutz. Die Bedienelemente der 
Kamera sind recht karg ausge- 
fallen: Über die wenigen Menüs 
lassen sich nur einige Motivpro- 
gramme, eine Belichtungskor- 
rektur und eine Weißabgleichs- 
funktion aufrufen. Die Menüs 
sind zwar ordentlich struktu- 
riert, die dazugehórigen Tasten 
haben aber einen sehr schwam- 
migen Druckpunkt. So ist die 
Kamera nur recht fummelig zu 
bedienen. Im Praxistest lieferte 
das Gerát ordentliche Ergeb- 
nisse: Der integrierte Akku 


schaffte in unserem Belastungs- 
test 544 Fotos mit Blitz – ein gu- 
ter Wert. Die Kamera ist zudem 
gut für Schnappschüsse geeig- 
net: Nur 6,57 Sekunden benó- 
tigen Sie, um sie einzuschalten 
und ein schnelles Foto ohne 
Blitz zu schießen. Die Bildqua- 
litát war unter Kunst- und Na- 
turlicht zufriedenstellend. Weiß- 
abgleich und Farbverteilung 
waren gut, unter Kunstlicht 
fehlte allerdings die letzte 
Schärfe. 


Nikon Coolpix SO: Designka- 
mera mit Bildschwächen Ё Die 
Kamera wird mit einer komfor- 
tablen Ladestation geliefert. 
Darüber wird der integrierte 
1.000-mAh-Akku der Kamera 


geladen, außerdem wandern die 
Bilder per USB 1.1 an einen an- 
geschlossenen Rechner. Das Ob- 
jektiv kann gegen die restliche 
Kamera verdreht werden. Da- 
durch sind ausgefallene Per- 
spektiven und auch Selbstpor- 
tráts problemlos móglich. Die 
Ergonomie der 3-Megapixel-Ka- 
mera ist nur befriedigend. Die 
Funktionen sind über zu viele 
Knópfe und Knopfkombinatio- 
nen verteilt, ohne intensives 
Handbuchstudium ist man ver- 
loren. Ärgerliches Detail: Die 
Coolpix SQ ist das einzige Gerát 
ohne integrierte Objektivab- 
deckung. Abzüge gab es auch 
bei den Testfotos. Das 3fach op- 
tische Zoomobjektiv ist sehr 
lichtschwach und benótigt des- 


SD-Karte 


WAS 
IST? 


72 PC Games Hardware | 11/2003 


Kleines Speichermedium, das 
verstárkt in Digitalkameras und 
Handheld-PCs eingesetzt wird 


ISO 


bei digitalen Kameras über das 
Menüsystem einstellbar 


Wert für die Lichtempfindlichkeit, 


Optisches Zoom 

Bei dieser Zoomtechnik wird der 
gezoomte Bildausschnitt mit vol- 
ler Auflósung dargestellt. 


Digitaler Zoom 

Der Bildausschnitt wird nur digi- 
tal vergrößert. Dadurch gehen 
Bildinformationen verloren. 


www.pcgameshardware.de 


Dieses Bild wurde mit dem Supermakro des Testsiegers Optio 550 aufgenommen. 


DIGITALKAMERAS NP. 


wegen immer optimale Licht- 
verháltnisse. Zudem haben alle 
Fotos einen leichten Rotstich 
und weisen ein relativ starkes 
Farbrauschen auf. Diese Bild- 
fehler sind umso ärgerlicher, da 
die Kamera bis auf eine Belich- 
tungskorrektur keine Bildopti- 
mierungsfunktionen besitzt. 


HP Photosmart 935: Klobige 5- 
Megapixel-Kamera mit Detail- 
schwächen Ё Stärkster Kritik- 
punkt ist die Stromversorgung 
der Kamera. Obwohl sie sehr 
groß ist, ist nur Platz für zwei 
AA-Zellen. Das reicht trotz Pa- 
nasonic-Hochleistungs-Fotobat- 
terien nur für schwache 135 
Bilder in Folge. Die Kamera 
braucht zudem sehr lange, bis 
sie startklar ist. 9,28 Sekunden 
vergehen vom Einschalten bis 
zum ersten Foto. Punkte gutma- 
chen kann die Photosmart 935 
bei der Bildqualität. Das 3fach 
optische Zoom harmoniert gut 
mit dem 5-Megapixel-Sensor. 
Der Weißabgleich unter Kunst- 
licht arbeitet fast perfekt, nur 
ein ganz leichter Blaustich stört 
die ansonsten gute Farbvertei- 
lung. Trotz des hochauflösenden 
Sensors fehlt den Bildern teil- 
weise geringfügig Tiefenschärfe. 
Erwähnenswert: Als einzige Ka- 
mera im Testfeld unterstützt die 
Photosmart 935 USB 2.0. 


Fujifilm FinePix F410: Günsti- 
ge Snapshot-Kamera ll Diese 3- 
Megapixel-Kamera ist vor allem 
für Spontanfotografen gut ge- 
eignet. Nach knapp sechs Se- 
kunden haben Sie inklusive Ein- 
schalten und Ausfahren des 
3fach optischen Objektivs das 
erste Foto im Kasten. Auch die 
Ausstattung ist nur auf 
Schnappschüsse ausgelegt. Ver- 
schiedene — Motivprogramme 
fehlen und Einstellungen für 
Fortgeschrittene beschränken 
sich auf ISO, Weißabgleich und 
eine einfache Belichtungskor- 
rektur. Gute Noten gab es beim 
Stromverbrauch. 890 Fotos 
konnten wir in Folge mit einer 
Akkuladung (1.035 mAh) schie- 
ßen – die Blitzleistung der Ka- 
mera ist allerdings schwach und 
so relativiert sich dieser hohe 
Wert etwas. Abzüge gibt es bei 
der Bildqualität. Unter Natur- 
licht haben die Bilder einen 
leichten Grünstich. Unter 
Kunstlicht weisen die Bilder ein 
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deutliches Farbrauschen auf, die 
Schwarzanteile sind ein wenig 
zu schwach. 


Minolta Dimage F300: Güns- 
tige 5-Megapixel-Kamera I 
Stärkster Kritikpunkt ist auch 
bei dieser Kamera die Stromver- 
sorgung. Die zwei AA-Zellen 
reichten in unserem Dauertest 
nur für 124 Fotos — der schlech- 
teste Wert des Testfeldes. Die Er- 
gonomie der Kamera ist gut ge- 
lungen. Alle Bedienelemente 
sind sinnvoll angeordnet. Ein 
zusätzliches Display zeigt alle 
wichtigen Kameraeinstellungen 
an, somit kann sich der Fotograf 
im LCD voll auf das Motiv kon- 
zentrieren. Im Test negativ auf- 
gefallen ist das 3fach optische 
Objektiv. Es bewegt sich sehr 
langsam und benötigt je nach 
Motiv relativ lange, um sich 
scharf zu stellen. Bei der Bild- 
qualität gab es nur wenig auszu- 
setzen. Die Naturlichtbilder ha- 
ben einen ganz leichten Rot- 
stich. Bei den Kunstlichtbildern 
fehlt ein bisschen die Tiefen- 
schärfe. Die Weißabgleichsauto- 
matik arbeitet vorbildlich. 


Casio Exilim EX-Z3: Leichtge- 
wicht für unterwegs Ё Die EX- 
Z3 wiegt komplett mit Akku 
und Speicherkarte nur 142 
Gramm und ist mit Maßen von 
86x52x23 mm mit Abstand das 
kleinste Gerät im Test. Dass Ca- 
sio in diesem Winzling einen 2- 
Zoll-Monitor und ein 3fach opti- 
sches Zoom untergebracht hat, 
ist eine technische Meisterlei- 
stung. Die Kamera ist eindeutig 
für Snapshots ausgelegt. Sie ist 
sehr schnell einsatzbereit und 
hat nur kurze Auslösezeiten. 
Um das Fotografieren so einfach 
wie möglich zu machen, hat Ca- 
sio die Kamera mit 18 verschie- 
denen Motivprogrammen aus- 
gerüstet, manuelle Einstellun- 
gen hingegen gibt es nur sehr 
wenige. Die Bildqualität ist mä- 
fig. Grundsätzlich fehlt es den 
Bildern etwas an Details und 
Schärfe. Unsere Kunstlichtfotos 
hatten zudem einen leichten 
Grünstich und die Farben wur- 
den relativ schwach dargestellt. 
Der integrierte 680-mAh-Akku 
reicht für gute 380 Fotos. 


Canon Ixus 400: Der Klassiker 
unter den Kompakten ll Das De- 
sign der Ixus-Serie ist bewährt 
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Wichtige 


E Ist die Auflösung das wich- 
tigste Kaufkriterium? 

Nein! Mittlerweile können Sie 
billige 5-Megapixel-Kameras bei 
jedem Discounter für unter 250 
Euro kaufen. Allein die Auflö- 
sung bestimmt nicht die Qualität 
der Bilder. Knackpunkt ist das 
Zusammenspiel zwischen Objek- 
tiv und Bildsensor. Und gerade 
hier haben viele Billigkameras 
große Probleme. Greifen Sie 
deswegen zu einer günstigen 
Markenkamera mit auf den ers- 
ten Blick schwächeren Daten wie 
der Canon Powershot A70 als zu 
einer billigen Discount-Kamera 
mit 5 Megapixeln. 


E Welches Speichermedium 

ist das beste? 

Mittlerweile ist die Frage nach 

dem Speichermedium fast ver- 


Fragen 


Was müssen Sie bei Digitalkameras beachten? 


nachlässigbar. Die aktuellen Me- 
dien SD/MMC-Karte, Compact 
Flash und XD-Picture-Card 
unterscheiden sich in puncto 
Performance kaum voneinander. 
In unseren Praxistests konnten 
wir bei keinem der Speicherme- 
dien einen echten Nachteil 
gegenüber den anderen fest- 
stellen. Zudem können Sie alle 
genannten Medien in allen gän- 
gigen Größen kaufen. Compact 
Flash hat zumindest bei den 
Preisen aktuell noch die Nase 
vorn. 256 MByte bekommen Sie 
hier ab 59 Euro. Eine entspre- 
chend große SD-Karte kostet 
mindestens 79 Euro, bei XD-Pic- 
ture-Cards müssen Sie sogar 
120 Euro auf den Tisch legen. 
Wer auf Sony und den Memory- 
stick setzt, muss 114 Euro für 
256 MByte zahlen. 


WETTE Testkandidaten unter der Lupe 


Canon A70 


Casio EX-Z3 


Über das Steuerrad haben Sie Zugriff auf 5 
Motivprogramme und die Manuell-Funktion. 


Die EX-Z3 ist die kleinste Kamera im Test. 
Trotzdem hat sie das größte Display (2 Zoll). 


Fujifilm FinePix F410 


| Minolta Dimage F300 


r7 
ә) 


pixel interpolieren. 


Die Kamera kann eine Auflósung von 6 Mega- 


/ DMAGE 
т — 


Zwei AA-Zellen müssen als Stromversorgung 
reichen - das reicht für schwache 120 Fotos. 


Kodak DX6440 


Mit dem Mini-Joystick im Zentrum des Steu- 


errades kónnen Sie die Menüs bedienen. 


Nikon Coolpix SQ 


Die Coolpix SQ wird mit einer komfortablen 
Ladestation ausgeliefert. 
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Für mich kommt die gesamte Snapshot- Fraktion nicht in- | “| 
frage. Viel zu oft komme ich in Situationen mit schlech- | 
ter Beleuchtung oder anspruchsvolleren Motiven und 
benótige die manuellen Einstellungen, um ein wirklich 
schönes Foto zu machen. Die manuelle Freiheit beginnt 
dabei schon ab 360 Euro. Mehr müssen Sie für die Po- | 
wershot A70 von Canon oder die Kodak DX6440 nicht | 
auf den Tisch legen. Meine erste Wahl ist aber die Optio 
550: 5fach optisches Zoom, 5 Megapixel, alle wichtigen 
manuellen Funktionen und sehr gute Bildqualität - mehr 
gibt's aktuell nirgends in der Kompaktklasse. 


„Mit Snapshot-Kameras kann ich nichts anfangen" 


und beliebt. Canon hat des- 
wegen auch bei der neuen Ixus 
400 (4 Megapixel und 3fach opti- 
sches Zoom) diesbezüglich kei- 
ne Veránderungen vorgenom- 
men. Wie die EX-Z3 ist auch die 
Ixus 400 schnell einsatzbereit 
und somit für Spontanfotos gut 
geeignet. Die Funktionen der 
Kameras sind über zwei Menüs 
verteilt. Unter dem Punkt „Me- 
nu“ finden Sie alle Systemein- 
stellungen, unter „Func.” die 


Optio 550 
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wenigen Fotoeinstellungen (Be- 
lichtungskorrektur, ISO, Weiß- 
abgleich). Alle Funktionen sind 
leicht erreichbar, die Bedienele- 
mente sind etwas klein, aber 
hochwertig. Die Testfotos erhiel- 
ten die Note „Gut“. Die Bilder 
sind unter Kunst- und Natur- 
licht scharf und zeigen viele De- 
tails. Unter Naturlicht liefert die 
Kamera sehr gute Farbwerte, 
unter Kunstlicht haben die Bil- 
der einen leichten Grünstich. 


Powershot A70 


Kodak DX6440: Sehr gute Ein- 
steigerkamera Ё Die 4-Megapi- 
xel-Kamera mit 3fach optischem 
Zoom ist ziemlich grof geraten, 
liegt dafür aber sicher in der 
Hand. Alle Bedienelemente sind 
da, wo sie hingehóren, und so- 
mit leicht zu erreichen. Für Ein- 
steiger sehr gut: Alle Funktio- 
nen werden ausführlich per 
Textanzeige im Display bei 
„Auswahl“ angezeigt und kurz 
erklárt. Durch die einfachen Me- 
nüs navigieren Sie mit einem 
kleinen Mini-Joystick. Für die 
Stromversorgung sind zwei AA- 
Zellen verantwortlich, diese rei- 
chen allerdings nur für schwa- 
che 200 Fotos. Optional bietet 
Kodak zu der Kamera eine La- 
destation mit einem passenden 
1.800-mAh-Akku an. Wer sich 
die Kamera zulegen will, sollte 
dafür fest 80 Euro Mehrausgabe 
einplanen. Die Bildqualitát der 
Kamera ist gut bis sehr gut. Die 
Naturlicht- und Kunstlichtfotos 
bestechen durch einen perfekten 
Weißabgleich und gute Tiefen- 
schárfe. 


DX6440 


Ixus 400 
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Pentax Optio 550, Canon Po- 
wershot A70: Die beiden Test- 
Sieger I Alle Details zu unseren 
Testsiegern finden Sie in den da- 
zugehórigen Einzeltests. 


Fazit Welche Kamera ist die 
richtige? I Schnappschussfans 
sind mit der Exilim EX-Z3 und 
der IXUS 400 am besten bedient. 
Diese Kameras haben eine gute 
Automatik, lósen schnell aus, 
sind ausdauernd und liefern or- 
dentliche Bilder. Anspruchsvol- 
lere Hobbyfotografen sollten 
von diesen Geräten jedoch die 
Finger lassen. Der Grund: Es 
fehlen einfach manuelle Einstel- 
lungsmóglichkeiten, beispiels- 
weise für Blende und Ver- 
schlusszeiten. Der Testsieg geht 
verdient an die Pentax Optio 
550. Dank hoher Auflósung, 
starken 5fach-Zooms, guter bis 
sehr guter Bildqualitát und vie- 
ler Einstellungsmóglichkeiten 
hebt sich die Kamera deutlich 
vom Rest des Testfeldes ab. 

Kay BEINROTH 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 


Exilim EX-Z3 


TERN 
Hersteller Pentax — | | Canon | (апоп Casio 
Webseite www.pentax.de S KCN Z www.canon.de x Ser Ta / Tumw.kodak.de www.canon.de www.casio.de 
Preis € 580,- UT [€39 ~ jem. € 480,- Є 419,- 
Preis- Leistungs- Verhältnis Befriedigend Gut Gut Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,90 2,40 2,35 2,30 2,25 
Stromversorgung/Schnittstellen | Akku 1.800 mAh/USB 1.1 Vier M-Zellen/USB 1.1 Zwei M-Zellen/USB 1.1 Akku 840 mAh/USB 1.1 Akku 680 mAh/USB 1.1 
Lieferumfang Akku, USB- und Video-Kabel, Software| Vier AA-Zellen, USB- und Video-Kabel, |Kodak-Batterie, USB- und Video-Kabel, (Akku, USB- und Video-Kabel, Software |Akku, Ladestation, Software 

Software Software 
Speicherslot/Speicher inkl. Sp-Karte/16 MByte CF Typ 1/16 MByte Sp-Karte/16 MByte CF Typ 1/32 MByte SD-Karte/10 MByte 
Motiv-Programme 9 + Automatik 5 + Automatik 4 + Automatik ‚Automatik 18 + Automatik 
Zoom 5fach optisch/4fach digital 3fach optisch/3,2fach digital Aach optisch/3,8fach digital 3fach optisch/3,6fach digital 3fach optisch/4fach digital 
Makro-Abstand Ab 11 cm/Supermakro ab 2 cm Ab 5,2 cm (gemessen) Ab 10,3 cm (gemessen) Ab 4,9 cm (gemessen) Ab 4,6 cm (gemessen) 
EIGENSCHAFTEN 2,10 2,50 2,40 2,30 2,35 
Display 1,5 Zoll, 113.000 Pixel 1,5 Zoll, 78.000 Pixel 1,8 Zoll, 134.000 Pixel 1,5 Zoll 2 Zoll, 84.960 Pixel 
Maximale Foto-Auflösung 2.592x1.944 2.048x1.536 2.304x1.728 2.272x1.704 2.048x1.536 
Weißabgleich 6 + manuell + auto 5 + manuell + auto 3 * auto 5 + manuell + auto 4 + manuell + auto 
Video-Auflösung/-Dauer 320x240/600 Sekunden 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 324x240/180 Sekunden 320x240/30 Sekunden 


Abmessungen/Gewicht 


95x59x43 mm/246g (komplett) 


100x60x45 mm/310g (komplett) 


105x62x38 mm/264g (komplett) 


87x56x27 mm/226g (komplett) 


86x52x23 тт/1420 (komplett) 


Bilderübertragung 


Per Wechsellaufwerk 


Per XP-Kameraassistent 


Per XP-Kameraassistent 


Per XP-Kameraassistent 


Per Wechsellaufwerk 


LEISTUNG 1,65 2,05 2,15 2,20 2,35 
Fotos mit Batterieladung 185 954 203 498 380 
Einschaltzeit plus 1 Bild o. Blitz | 7,97 Sekunden 6,41 Sekunden 8,75 Sekunden 5,50 Sekunden 4,18 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Gut bis sehr gut Gut, zu viele Menüs Gut, Steuerrad nicht optimal Gut, kleine Bedienelemente Gut 
Bildqualität Naturlicht Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut, gute Farbverteilung (Sehr gut, genauer Weißabgleich Gut, gute Farbverteilung Gut 
Bildqualität Kunstlicht Gut bis sehr gut Gut, aufgepixelt, wenig Details Gut, gute Tiefenschärfe Gut, scharf aber leicht grünstichig Befriedigend bis gut 
Zusatzfunktionen 180, Blende, Verschlusszeiten, IS0, Blende, Verschlusszeiten 180, Blende, Verschlusszeiten, IS0, Belichtungskorrektur 1$0, Belichtungskorrektur 
Belichtungskorrektur Belichtungskorrektur 
FA Z | Т E Stach optisches Zoom E Hohe Akkuleistung Д E Gute Bildqualität | E Edles Design Д EJ Sehr klein | 
E Sehr gute Bildqualität E Niedriger Preis EJ 4 Megapixel, Aach optisch E Schnell einsatzbereit E Großes Display 
E Nichts für Einsteiger 1,79 Б Schwer 2,21 EJ Recht groß 2,24 EJ Kaum Einstellungen 2,24 EJ Kaum Einstellungen 2,33 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 
Canon Power- “ 


Pentax 
Optio 550 


Bestnoten in allen Wertungs- 
bereichen bescheren Pentax 

mit der Optio 550 den über- 

legenen Testsieg. 


D ie Kamera arbeitet mit 
einer maximalen Aufló- 
sung von 5 Megapixeln und be- 
sitzt ein 5fach optisches Zoom. 
Ausstattungs-Highlights sind 
zudem der 1.800-mAh-Akku 
(reicht für fast 800 Fotos) und 
die Supermakrofunktion. Ergo- 
nomie und Bedienelemente der 
Kamera sind sehr gut gelun- 
gen. Es gibt nur eine Menü- 
funktion und ein kleines Steu- 
erpad mit einer OK-Taste in der 


Ҹ UB 


Mit dem Steuerpad kónnen Sie alle" й 


Funktionen komfortabel erreichen. 


dings ist die Kamera nichts für 
Automatik-Nutzer und Einstei- 
ger. Optimale Ergebnisse erhal- 
ten Sie nur, wenn Sie die 
ISO-Einstellungen auf ISO 100 
setzen und die Belichtungskor- 
rektur etwas erhóhen (40,7). Das 
leichte Farbrauschen der Auto- 
matik wird dadurch unter- 
drückt und Sie erhalten gesto- 
chen scharfe, farbechte Fotos 
mit sehr hohem Detailgrad. (kb) 
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shot A70 


Canon baut mit der Power- 

Shot A70 eine günstige und 
gute Einsteigerkamera mit 

vielen Funktionen. 


ie Stromversorgung der 

Kamera erfolgt über vier 
AA-Zellen. Die Kamera ist ent- 
sprechend grof, kann dafür 
aber über 900 Fotos am Stück 
schießen. Die maximale Auflö- 
sung der Kamera beträgt 3 Me- 
gapixel, die A70 besitzt ein 
3fach optisches Zoomobjektiv. 
Die Bedienelemente sind weit- 
gehend identisch mit den be- 
reits beschriebenen der Ixus 
400. Highlight Die A70 kann 


Alle wichtigen Einstellungen sind bei 
der A70 auf zwei Knöpfen verteilt. 


640x480 aufnehmen. Unter Na- 
turlicht liefert das Gerät satte 
Farben und für eine 3-Megapi- 
xel-Kamera einen ordentlichen 
Detailgrad. Unter Kunstlicht 
haben die Bilder einen ganz 
leichten Grünstich. Obwohl die 
PowerShot A70 auch vom Preis 
her klar auf Einsteiger ausge- 
legt ist, können Sie von Hand 
Blende und Belichtungszeit im 
Manuell-Modus einstellen. (kb) 


Mitte. Die Bildqualität ist in al- GESAMTNOTE: 1,79 Werter dnos n als einzige Kamera im Test Vi- GESAMTNOTE: 2,21 Wetere afos in 
len Bereichen sehr gut. Aller- Preis: € 580,- Preis-Leistg.: Befried. || auf Seite 74 deos in einer Auflösung von Preis: € 359,- Preis-Leistung: Gut | auf Seite 74 
Finepix F410 mju: 400 Digital Coolpix SQ 


Dimage F300 Photosmart 935 


x 
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Hersteller Minolta Fujifilm Hewlett Packard Olympus Nikon 

Webseite www. minolta.de www.fujifilm.de www.hp.com/de www.olympus.de www.nikon.de 

Preis € 500,- Є 319,- € 499,- € 469,- € 449,- 

Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend 

AUSSTATTUNG 2,50 2,40 2,50 2,30 2,30 

Stromversorgung/Schnittstellen | Zwei AA-Zellen/USB 11 Akku 1.035 mAh/USB 1.1 Zwei M-Zellen/USB 2.0 Akku 1.090 mAh/USB 1.1 Akku 1.000 mAh/USB 1.1 

Lieferumfang Batterie, USB- und Video-Kabel, Akku, USB-Kabel, Software Zwei AA-Zellen, USB-Kabel, HP-Software | Akku, USB- und Video-Kabel, Akku, Ladestation, Videokabel 
Software Fernauslöser 

Speicherslot/Speicher inkl. SD-Karte/64 MByte XD-Picturecard/16 MByte SD-Karte/32 MByte XD-Picturecard/16 MByte CF Тур1/16 MByte 

Motiv-Programme 5 + Automatik Automatik 3 + Automatik 5 + Automatik 14 + Automatik 

Zoom 3fach optisch/4fach digital 3fach optisch/4,4fach digital 3fach optisch/Tfach digital 3fach optisch/Afach digital fach optisch/4fach digital 

Makro-Abstand Ab 14,2 cm (gemessen) Ab 4,3 cm (gemessen) Ab 11,5 cm (gemessen) Ab 12 cm (gemessen) Ab 6 cm (gemessen) 

EIGENSCHAFTEN 2,30 2,40 2,30 2,50 2,50 

Display 1,5 Zoll, 110.000 Pixel 1,5 Zoll, 118.000 Pixel 1,5 Zoll, 113.578 Pixel 1,5 Zoll, 134.000 Bildpunkte 1,5 Zoll, 117.600 Bildpunkte 

Maximale Foto-Auflösung 2.560x1.920 2.048x1.536 2.608x1.952 22021104 2.016x1.025 

Weißabgleich 4 + manuell + auto 6 + auto 4 + manuell + auto 4 + auto 5 + manuell + auto 

Video-Auflösung/-Dauer 320x240/180 Sekunden 320x240/speicherabhängig 288x208/120 Sekunden 320x240/16 Sekunden 320x240/40 Sekunden 


Abmessungen/Gewicht 110x55x34 mm/220g (komplett) 84x66x30 mm/192g (komplett) 97x45x67 mm/256g (komplett) 94x55x30 mm/192g (komplett) 83x83x25 mm/218g (komplett) 
Bilderübertragung Per Wechsellaufwerk Per Wechsellaufwerk Per XP-Kameraassistent Per Wechsellaufwerk Per Wechsellaufwerk 

LEISTUNG 2,35 2,35 2,45 2,50 2,70 
Fotos mit Batterieladung 124 890 135 544 442 

Einschaltzeit plus 1 Bild o. Blitz | 7,94 Sekunden 6,12 Sekunden 9,28 Sekunden 6,57 Sekunden 5,66 Sekunden 

Ergonomie und Bedienung Gut Gut, einfach, übersichtliche Menüs |Befreidigend bis gut Noch gut Befriedigend bis gut 

Bildqualität Naturlicht Gut, leichter Rotstich Befriedigend Gut, leichter Blaustich Gut, leichte Unschärfe Befriedigend bis gut 

Bildqualität Kunstlicht Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut Gut bis sehr gut, leichte Unschárfe Gut Befriedigend 


Zusatzfunktionen 180, Belichtungskorrektur 180, Belichtungskorrektur 180, Blende, Belichtungskorrektur Belichtungskorrektur Belichtungskorrektur 


СЕЅАМТ ЕЗ Klein und leicht 


ТШД ЕЗ Gute Bildqualität 


E Gute Bildqualität 
Е | EJ Dünne Ausstattung Ed Schwacher Blitz E Geringe Batterielaufzeit Е Befried. Bedienelemente EJ Befried. Bildqualität 
A Z | E Kurze Batterielaufzeit 2,37 Е Schwache Bildqualität 2,37 E Klobiges Design 2,43 EJ Kaum Einstellungen 2,46 EJ Kaum Einstellungen 


[]33 E Kompakt und klein HALLE ЕЗ Eigenwilliges Design 
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DIGITALKAMERAS 


Testlabor: Digitalkameras 


W Fotos mit Batterieladung 
Mit allen Kameras wurde so lan- 
ge fotografiert, bis die Batterien 
leer waren. Für die AA- Kameras 
verwendeten wir Batterien vom 
Typ Panasonic Power Photo. Die 
Akkukameras arbeiteten mit voll 
aufgeladenen Akkus. Alle Fotos 
wurden mit Blitz und in einer 
Auflósung von 3 Megapixeln ge- 
macht. 


E Makroabstand 

Mit einem beweglichen Objekt 
haben wir die Abstandsangaben 
der Hersteller für die Makro- 
funktionen überprüft. Dabei ha- 
ben wir uns mit dem Objekt 
schrittweise der Kamera genä- 
hert und jedes Mal fokussiert. 


Test-Methoden 


UBERPRUFUNG 
An einem Spezialmo- 
nitor werden alle Fo- 


tos begutachtet und 
vermessen. 


E Bildqualität Naturlicht 
Diese Fotos wurden im Automa- 
tikmodus mit leichtem Zoom fo- 
tografiert. Die Kamera wurde 
dabei mit einem Stativ stabili- 
siert. Alle Fotos wurden in best- 
möglicher Auflösung und Qua- 
lität gemacht. 


E Bildqualität Kunstlicht 

Für diesen Test wurden zwei Fo- 
tos gemacht. Das Testbild wurde 
mit leichtem Zoom (ca. 80 mm 
Kleinbild) aufgenommen, ISO- 
Einstellung 100, alle anderen 
Funktionen auf Automatik. Die 
Ausleuchtung wurde per Blau- 
lichtfolie auf neutral gesetzt. 
Das Stillleben wurde in einer 
speziellen Fotowanne gemacht. 


Auflösung und Zoom im Vergleich 


3 ur 


rn 
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5 Megapixel 


UNTERSCHIEDE| Je höher die Auflösung, umso besser ist der Detailgrad der Fo- 
tos. Beim optischen Zoom wird die Qualität durch das Zoom nicht beeinträchtigt. 


Die beste Digitalkamera ist die, mit der man am besten 


umgehen kann - wir geben Ihnen wichtige Tipps zum 


Thema Digitalkameras. 


kkulaufleistung und 
Bildqualität sind die 
häufigsten Probleme im 


Alltag mit einer digitalen Kame- 
ra. Nur selten bringen die Werks- 
oder Automatikeinstellungen 
auch die besten Ergebnisse. 


33 Stromsparen 


In unserem Dauertest haben wir 
mit den Kameras so viele Fotos 
gemacht, bis die jeweiligen Ak- 
kus oder Batterien den Geist auf- 
gegeben haben. Dabei sind teil- 
weise beachtliche Zahlenwerte 
zustande gekommen. Fast tau- 
sendmal konnten wir bei der Ca- 
non A70 auf den Auslóser drü- 
cken und ein 3-Megapixel-Foto 
mit Blitz machen. In der Praxis 
werden Sie diese Werte aller- 
dings nicht erreichen. Dort wird 
die Akkuleistung durch das Be- 
trachten der Ergebnisse auf dem 
Display und Gimmicks wie Aus- 
lósegeráusche deutlich gemin- 
dert. Auch Motive mit sehr vie- 
len Bildinformationen oder hohe 
Qualitätseinstellungen können 
zur Verminderung der Betriebs- 
dauer führen. Ressourcen fres- 
send sind auch die Standby-Be- 
triebe der Kameras. Schalten Sie 
deswegen die Kamera immer 
komplett aus, wenn sie nicht be- 
nötigt wird. 


» Bildqualität 


Ein optimales Bild im Automa- 
tikmodus verlangt immer eine 
optimale Beleuchtung des Mo- 
tivs. Im Alltag finden Sie aber 
kaum Motive, die optimal be- 
leuchtet sind. Deswegen sollten 
Sie sich mit den manuellen Ein- 
stellungsmöglichkeiten Ihrer Ka- 
mera vertraut machen. Wichtigs- 
ter Punkt ist dabei die ISO-Ein- 
stellung (Lichtempfindlichkeit). 
Mit höheren ISO-Werten können 
Sie auch bei schlechtem Licht 
noch mehr Motivdetails heraus- 
arbeiten. Dafür müssen Sie aber 


meistens ein hohes Farbrauschen 
in Kauf nehmen. Deswegen soll- 
ten Sie im Normalfall immer mit 
geringen ISO-Einstellungen foto- 
grafieren und Belichtungsdefizi- 
te lieber mit der Belichtungskor- 
rektur kompensieren. 


Sollte Ihr Foto komplett farbsti- 
chig sein, liegt das meistens am 
Weißabgleich. Diese Funktion 
stellt im Optimalfall Ihre Kamera 
auf die Lichttemperatur der 
Lichtquelle ein. In der Regel 
funktionieren diese Automatiken 
auch recht gut. Problematisch 
wird es immer dann, wenn so 
genannte Mischbelichtung vor- 
herrscht (verschiedene Licht- 
quellen mit verschiedenen Licht- 
temperaturen). In diesem Fall 
sollten Sie die unterschiedlichen 
Weißabgleichsprogramme Ihrer 
Kamera ausprobieren oder ge- 
gebenenfalls einen manuellen 
Weißabgleich vornehmen. 


D Speicher 


Für unseren Praxis-Check haben 
wir einige Vergleichstests mit 
Speicherkarten durchgeführt. 
Dafür haben wir High-End-Spei- 
cherkarten von Delkin Devices 
mit den beigelegten Speicherkar- 
ten der Kameras verglichen. Im 
normalen Fotovorgang ergaben 
sich bei diesen Tests kaum Unter- 
schiede. Grund: Die meisten Ka- 
meras arbeiten mit einem Zwi- 
schenspeicher und nicht direkt 
auf der Speicherkarte. Unter- 
schiede bemerken Sie nur dann, 
wenn Sie permanent mit sehr 
großen Datenmengen arbeiten 
und den Zwischenspeicher über- 
fordern. Das passiert zum Bei- 
spiel, wenn Sie mit der Pentax 
Optio 550 im Tiff-Modus arbei- 
ten. Wenn Sie diesen Modus des 
Öfteren benutzen, sollten Sie Ihr 
Geld in eine entsprechend hoch- 
wertige Markenkarte investie- 
ren. Kay BEINROTH 
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Vergleichsbilder Digitalkameras мы 


HEFT-CD 
Exilim EX-Z3 


"zi e 1er 


Ixus 400 


= » 


Optio 550 Powershot А709 DX6440 


- A D — D 
Kráftige Farben und hoher Gute Farbverteilung, Bild könnte Sehr guter Weißabgleich, kráfti- Gute Farbverteilung, Bild könnte Durchschnittliche Bildqualität, 
Detailgrad - sehr gut etwas schärfer sein ge Farben, gute Schärfe etwas schärfer sein leicht pixelig 


à u - ч > 4 
Die Farben sind etwas zu dun- Leichter Grünstich, für eine 3- Sehr hoher Detailgrad und gu- Leichter Grünstich, aber gute Leichter Grünstich, relativ ge- 
kel, der Detailgrad ist sehr gut Megapixel-Kamera gute Details ter Weißabgleich Detailwiedergabe ringer Detailgrad 


Gute Geometrie, ganz leichter Sehr guter Weißabgleich, sehr Geringe Unschärfe, die Farben 


Leichte Kissenverzerrung, aber 
sehr hoher Detailgrad tiv wenige Details erkennbar Rotstich schöne, reine Farben sind leicht verwaschen 


E 


Dimage F300 Finepix F410 Photosmart 935 mju: 400 Digital Coolpix SQ 


eg 


d D 
Leichter Rotstich, kráftige Far- Starker Grünstich, Bild ist rela- Leichter Blaustich, Bild kónnte Gute Farbverteilung, Bild kónnte Leichter Rotstich, relativ dunkle 
ben und sehr scharf tiv stark aufgepixelt etwas schárfer sein etwas schárfer sein Farben 


; : жыйа... - m ж!” E A "uk 1 _ | 
Gute Bildqualität, viele Details Bild ist relativ stark aufgepixelt Guter Weißabgleich, viele De- Sehr gute Farbverteilung, guter Leicht verfälschte Farben, 
erkennbar und wenige Details tails erkennbar Weißabgleich Schärfe relativ gut 


Guter Detailgrad, sehr guter Starkes Farbrauschen, das Sehr guter Weißabgleich, hoher Bild ist leicht aufgepixelt, Far- Starker Rotstich, starkes Farb- 
Weißabgleich Schwarz ist relativ schwach Detailgrad ben etwas verwaschen rauschen 
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8 CD-R/-RW-Brenner im Test 


Ausgebrannt? 


DVD-Brenner und pas- 
sende Rohlinge werden 
fast táglich billiger. 
Gibt es da noch Gründe, 
die für den Kauf eines 
CD-Brenners sprechen? 
Wir haben acht aktuelle 
CD-R/-RW-Brenner 


für Sie getestet. 


ie Hersteller von CD- 
Brennern haben sich 
noch einmal einiges 


einfallen lassen, um die neueste 
CD-Brenner-Generation an den 
Mann zu bringen. Der Plextor 
Premium kommt mit einer um- 
fangreichen Testsuite daher, mit 
der Sie Rohlinge und fertig ge- 
brannte Medien auf ihre Qua- 
litát prüfen kónnen. Die ande- 
ren Hersteller setzen auf gestei- 
gerte Brenngeschwindigkeiten 
(52fach CD-R) und zweifelhafte 
Features wie Low-Noise-Betrieb 
(einige 52fach-Brenner werden 
von Haus aus gedrosselt und 
nur mit 40facher Geschwindig- 
keit geliefert). Doch lohnt es 
sich, jetzt noch in einen CD- 
Brenner zu investieren? Ältere 
Geráte mit 42fach CD-R brau- 
chen kaum länger für einen 


Brenndurchgang und рше 
4fach-DVD-Brenner kosten mitt- 
lerweile keine 150 Euro mehr. 
Wir haben getestet, was die ak- 
tuelle CD-Brenner-Flotte fürs 
Geld bietet. 


Mitsumi CR485F TE: Guter 
Mittelklasse-Brenner I Die 
Ausstattung des Gerätes ist nur 
Durchschnitt. Neben dem üb- 
lichen Nero 5.5 und InCD (zur 
Nutzung der Mount-Rainier- 
Funktion) gibt es ein Audio- 
und ein IDE-Kabel. Ein ordent- 
liches Handbuch und Medien 
fehlen. Das ist doppelt ärgerlich, 
da der Mitsumi-Brenner auf der 
Verpackung verspricht, CD-R- 
Rohlinge mit 54facher und CD- 
RW mit 32facher Geschwindig- 
keit zu brennen. Passende Roh- 
linge sind für dieses Tempo ak- 


CD-BRENNER 


tuell noch kaum erhältlich; es 
hätte Sinn gemacht, einige pas- 
sende Medien beizulegen. Im 


CD-R-Brenntest mit unseren 
drei CD-R-Testrohlingen (zwei 
Markenrohlinge, ein Noname- 
Spindelrohling) zeigte der Bren- 
ner mäßige Leistungen. Für eine 
volle CD-R (680 MByte) benötigt 
der CR485F TE 3:31 Minuten, 
das ist in dieser Kategorie der 
letzte Platz. Diese schlechten Er- 
gebnisse kann der Brenner mit 
leisen Betriebsgeräuschen (1,7 
Sone) und geringen Zugriffszei- 
ten (59 ms) halbwegs ausglei- 
chen und so noch einen Mittel- 
feldplatz erreichen. 


Plextor Plexwriter Premium: 
Sehr teurer Brenner mit dickem 
Ausstattungspaket I Vor allem 
bei der Ausstattung kann der 


t 
p 


Plextor-Brenner punkten. Als 
einziges Gerát hat der Plex- 
writer Premium acht MByte 
Cache-Speicher. Mit dem Lauf- 
werk bekommt man die neuen 
Plextools, mit denen man Roh- 
linge und fertig gebrannte Me- 
dien auf ihre Qualitát prüfen 
kann. Die Dokumentation zu 
diesen Testtools ist zwar recht 
dünn, dennoch kónnen auch 
Einsteiger relativ einfach Quali- 
tátstests durchführen. Im Brenn- 
test lieferte der Brenner gute Er- 
gebnisse: Eine gut gefüllte CD- 
RW (635 MByte) brennt das Ge- 
rät in 3:11 Minuten, für eine CD- 
R sind es 3:00 Minuten. Alle an- 
deren Leistungswerte lagen im 
Mittelfeld. Wichtig: Der Brenner 
liefert die volle Leistungsfáhig- 
keit (52x) nur mit aktivierter 
Speedrec-Funktion. Diese Funk- 


Buffer-Underrun-Schutz 


WAS 
IST? 
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Schutzmechanismus, der Brenn- 
abbrüche aufgrund fehlender 
Datenanlieferung verhindert 


1x CD-Geschwindigkeit 


von 150 kByte pro Sekunde 


Einfache CD-Geschwindigkeit, 
entspricht einem Datendurchsatz 


Mount Rainier 

Funktion, mit der CD-RW-Medien 
wie Wechseldatentráger einge- 
setzt werden kónnen 


Fehlerkorrektur 

Mechanismus, der es ermóglicht, 
Sektoren trotz Beschádigungen 
auszulesen 
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CD-BRENNER MME" 


tion kónnen Sie über die Plex- 
tools aktivieren. Dass es trotz 
der dicken Ausstattung nicht zu 
einem besseren Platz gereicht 
hat, liegt an der Fehlerkorrektur 
des Plexwriters. Unsere spe- 
ziell práparierte Fehlerkorrek- 
tur-Test-CD, mit der alle ande- 
ren Laufwerke ohne Probleme 
zurechtkamen, überforderte den 
Plextor-Brenner. Jeder Versuch, 
die beschádigte CD auszulesen, 
wurde mit einer Fehlermeldung 
abgebrochen. 


Asus CRW-5224A: Keine 
Schwächen, kaum Stärken I 
Die Ausstattung des Gerätes ist 
ordentlich. Als Extras warten 
auf den Käufer ein IDE-Kabel 
und zwei Medien - ein Ausstat- 
tungsumfang, den leider nicht 
mehr alle Hersteller bieten. Die 
Eigenschaften entsprechen den 
heutigen Standards. Mount Rai- 
nier wird unterstützt und wie 
alle Brenner hat auch dieses Ge- 
rät einen  Buffer-Underrun- 
Schutz. Die Ergebnisse in unse- 
ren Leistungstests waren durch- 
schnittlich. In keiner Kategorie 
war der Brenner überragend gut 
oder sehr schlecht. Einzig er- 
wähnenswert sind nervende 2,3 
Sone im Lautstärketest, das 
Laufwerk ist das zweitlauteste 
im Testfeld. 


Aopen CRWS5224: Schneller 
Krachmacher B8 Das Aopen- 
Laufwerk hat eigentlich vieles, 
was ein Testsieger braucht. Auf- 
grund zweier zusätzlicher 
Wechselblenden (silbern und 
schwarz) und eines CD-R-Me- 
diums bekam das Gerät ordent- 
liche Ausstattungsnoten. Zu- 
dem verfügt es über einen Si- 
lentmodus (2,4 Sone). Der Bren- 
ner läuft in diesem Modus mit 
40facher Brenngeschwindigkeit. 
Mit einem längeren Druck auf 
die Auswurftaste wird der Bren- 
ner auf 52x geschaltet. Bei voller 
Geschwindigkeit brennt der 
CRW5224 einen kompletten CD- 
R-Rohling in 2:34 Minuten, ein 
absoluter Topwert. Dass es 
trotzdem nicht für einen besse- 
ren Platz gereicht hat, hat zwei 
Gründe. Die Fehlerkorrektur 
des Brenners arbeitet sehr lang- 
sam. Unsere stark beschädigte 
Test-CD wurde nur mit 17,61fa- 
cher CD-Geschwindigkeit aus- 
gelesen. Nur der Plextor Pre- 
mium mit seiner Totalverweige- 
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rung war in dieser Kategorie 
schlechter. Zweiter negativer 
Punkt: Bei voller Geschwindig- 
keit ist das Laufwerk unerträg- 
lich laut. Mit sechs Sone ist der 
CRW5224 dreimal so lärmend 
wie die restlichen Kandidaten 
im Testfeld. 


Iomega CD-RW 52х24х52х 
(USB 2.0): Schneller und leiser 
externer Brenner Bl Auch bei Io- 
mega ist mittlerweile Schmal- 
hans Küchenmeister. Im Karton 
findet der Käufer nur ein USB- 
Kabel und ein einfaches Brenn- 
tool. Medien oder zusätzliche 
Software sucht man vergebens — 
und das bei einem gepfefferten 
Preis von über 100 Euro. Gleich 
beim anfänglichen Routine- 
check der Firmware gab es zu- 
dem eine böse Überraschung. 
Iomega bietet auf seiner Home- 
page keine Firmware-Updates 
zum Download an. Auf Rück- 
frage beim Hersteller erhielten 
wie sinngemäß folgende Ant- 
wort: Iomega bietet grundsätz- 
lich keine Updates an, da die 
Laufwerke von Haus aus alle 
wichtigen Modi unterstützen. 
Diese Firmenpolitik ist aller- 
dings nicht unproblematisch. In 
der Firmware sind nämlich auch 
Informationen über die zurzeit 
am Markt verfügbaren Rohlinge 
gespeichert. Rohlinge, die spä- 
ter als das Gerät auf den Markt 
kommen, können ohne Firm- 
ware-Update nicht richtig er- 
kannt werden. Unabhángig von 
der Firmware-Problematik ist 
das Laufwerk leistungsstark. 
2:32 Minuten bedeuten den Test- 
sieg in der Kategorie Brenndau- 
er CD-R. Durch das stabile Ge- 
häuse ist der Brenner mit 1,4 
Sone zudem sehr leise. Abzüge 
gab es beim Brenntest CD-RW: 
Mit 4:52 Minuten reichte es in 
dieser Kategorie nur für die rote 
Laterne und den letzten Platz. 


Teac CD-W552PUK (USB 2.0) 
Externer Brenner mit schlech- 
ten Lesewerten ll Das Teac-Lauf- 
werk ist áhnlich schlecht ausge- 
stattet wie der Iomega-Brenner. 
Ein USB-Kabel muss reichen. 
Die geringfügig bessere Ausstat- 
tungsnote kann sich das Lauf- 
werk durch einen Stereo-Cinch- 
Ausgang an der Rückseite si- 
chern. In unseren umfangrei- 
chen Leistungstests konnte das 
Laufwerk nur bedingt überzeu- 


Wichtige 


E Lohnt der Umstieg von 
einem 4Ofach- auf einen 
52fach-Brenner? 

Nein! Die Geschwindigkeitsvor- 
teile sind sehr gering, die neuen 
Brenner sind nur um wenige Se- 
kunden schneller als die alten. 
Grund: Ein Grofiteil der Brenn- 
zeit wird für statische Aufgaben 
verwendet, wie Datenvorberei- 
tung, Lead-In und Lead-Out 
brennen - eine schnellerer 
Brenner kann diese Teilbereiche 
des Brennens nicht beschleuni- 
gen. Zudem warnen viele Her- 
steller vor zu hohen Umdre- 
hungszahlen und betreiben die 
Brenner von Haus aus nur mit 
40x CD-R. Dadurch steigt die 
Lebensdauer des Gerátes und 
die Lármbelástigung sinkt. Volle 
52fach-Geschwindigkeit muss 
der Anwender bei diesen Ge- 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


räten dann per Knopfdruck er- 
zwingen. 


E Welche Vorteile hat ein 
CD-Brenner gegenüber 

einem DVD-Brenner? 
Technisch gesehen kann ein 
CD-Brenner nichts, was ein 
DVD-Brenner nicht auch kann. 
Zwei Vorteile haben CD-Brenner 
allerdings noch. Erstens: Sie 
kónnen deutlich schneller CD-Rs 
beschreiben. Aktuelle DVD- 
Brenner beschreiben CD-Rs 
meist nur mit 24facher CD- 
Geschwindigkeit. CD-Brenner 
schaffen bis zu 52x. Zweiter 
Vorteil: Ein CD-Brenner ist im- 
mer noch günstiger als ein DVD- 
Brenner. Unser Testsieger kostet 
nur 49 Euro, der günstige DVD- 
Brenner Nec ND1100OA kostet 
immerhin 144 Euro. 


ШЦ RU CHES Testkandidaten unter der Lupe 


Aopen CRW5224 


Der Brenner wird mit zwei zusätzlichen Blen- 
den (schwarz und silbern) ausgeliefert. 


lomega CD-RW 52x24x52x 


Dank diesem Miniklinke-Line-Out können Sie 
den Brenner auch als CD-Player einsetzen. 


Plextor Plexwriter Premium 


| Teac CD-W552PUK | 


Die Fehlerkorrektur des Plexwriters kam mit 
unserer Test-CD nicht zurecht. 


Über diesen Stereo-Cinch-Ausgang kónnen 
Sie das Laufwerk als CD-Player nutzen. 


Asus CRW-5224A 


Mitsumi CR485F TE 


“ 


em egenum pue т 
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Die Fehlerkorrektur des Asus-Brenners arbei- 
tet mit 17x Geschwindigkeit recht langsam. 


a8HBEBUJBHSSBN 


Die Testbrennungen des Mitsumi-Brenners 
enthielten keine Fehler - sehr gut. 


11/2003 | PC Games Hardware 79 


So richtig kann mich die wahrscheinlich letzte Genera- 
tion der CD-Brenner nicht überzeugen. Die Geschwin- 
digkeitsversprechen kann kaum ein Hersteller halten. 
Die Silent- Funktionen sind eigentlich nichts anderes als 
das Eingestándnis, dass die hohen Drehgeschwindigkei- 
ten kaum noch beherrschbar sind. Die Hersteller dros- 
seln die Geräte von Haus aus, damit sie überhaupt das 
Ende der Garantiezeit erleben. Wer schon einen ordent- 
lichen Brenner besitzt, kann diese überzüchtete 52x- 
Generation an sich vorbeiziehen lassen und darauf war- 
ten, dass die DVD-Brenner noch billiger werden. 


„Die 52fach-Brenner können mich nicht überzeugen." 


gen. Vor allem die Leseperfor- 
mance ist sehr schlecht. Bei Au- 
dio-CDs kommt das Laufwerk 
über 11fach-CD-Geschwindig- 
keit nicht hinaus – das ist im 
Test mit Abstand der letzte Platz 
in dieser Wertung. Die Zugriffs- 
zeiten sind mit 109 Millisekun- 
den ebenfalls sehr hoch und 


Kay 
Beinroth 


Redakteur Bereich 
Laufwerke 


auch die Fehlerkorrektur arbei- 
tet sehr langsam. Die Leistun- 
gen in unseren Brenntests waren 
guter Durchschnitt. Einzig bei 
der Lautstärke kann der CD- 
W552PUK punkten. 1,6 Sone ist 
in dieser Kategorie ein Spitzen- 
wert. Erwähnenswert ist noch 
der stolze Preis des Gerätes. 140 


Euro müssten Sie für den 
Brenner locker machen, für 10 
Euro mehr bekommen Sie aber 
schon einen ordentlichen inter- 
nen 4fach-DVD-Brenner. 


Cyberdrive CW099D, MSI CR- 
52M: Die beiden Testsieger Ш 
Alle Details zu unseren Testsie- 
gern finden Sie in den dazuge- 
hórigen Einzeltests. 


Fazit: Die Tage der CD-Brenner 
sind gezählt B8 Die neuen 
52fach-Brenner sind in der Pra- 
xis kaum schneller als die Gerä- 
te der 40fach-Klasse. Zudem ha- 
ben viele Hersteller bei der Aus- 
stattung gespart. IDE-Kabel und 
passende Hochgeschwindig- 
keitsmedien sind mittlerweile 
schon Luxus. Auch die neuen Si- 
lent-Funktionen konnten nicht 
überzeugen. Was für einen Sinn 
macht es, einen neuen 52fach- 
Brenner zu kaufen, den man 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Cyberdrive 
CW099D 


Mit guten Ergebnissen bei 
unseren Leistungstests 
sichert sich der CWO99D 
den Testsieg - aber nur mit 
hauchdünnem Vorsprung. 
D in überragender Testsie- 
ger ist der CW099D von 
Cyberdrive nicht. Die Ausstat- 
tung ist mager, es fehlt sogar 
ein IDE-Kabel. Somit findet der 
Käufer nicht einmal alle nóti- 
gen Komponenten für eine so- 
fortige Inbetriebnahme des Ge- 
rátes im Karton. Zwei Jahre Ga- 
rantie und zwei MByte Cache- 
speicher sind Standard. Als 
Brennprogramm liegt dem Ge- 
rät Nero 5.5 in einer OEM-Ver- 
sion bei. Die entscheidenden 


Der Brenner besitzt keine Playtaste und 
keinen Miniklinke-Line-Out. 
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Wertungszehntel für den Test- 
sieg holt sich der Brenner in 
den Leistungstests. 2:37 Minu- 
ten für eine prall gefüllte CD-R 
ist ein sehr guter Wert, 3:24 Mi- 
nuten für eine CD-RW sind gu- 
te Mittelklasse. Audio-CDs liest 
das Laufwerk mit fast 40x sehr 
schnell aus, die CD-Zugriffs- 
zeiten sind mit 74 Millisekun- 
den ebenfalls gut. Überragend 
ist die Fehlerkorrektur des 
CW099D. Beschädigte CDs liest 
der Brenner immer noch mit 
mehr als 30facher Geschwin- 
digkeit aus — in dieser Katego- 
rie der beste Wert. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 81 


GESAMTNOTE: 1,89 
Preis: € 49,- Preis-Leistung: Sehr gut 


Mit billigen Rohlingen erzeugt der Bren- 
ner leichte, aber ungefährliche Fehler. 


MSI 
CR-52M 


Wer wirklich auf jeden Euro 
Schauen muss, bekommt 
mit dem CR-52M einen 
günstigen Brenner mit 
guten Leistungswerten. 
D er CD-52M verfügt über 
einen Silent-Modus. Da- 
bei wird der Brenner von Haus 
aus nur mit 40facher Lese- und 
Schreibgeschwindigkeit ausge- 
liefert und das Gerät ist somit 
deutlich leiser. Wenn Sie fünf 
Sekunden auf den Auswurf- 
knopf drücken, schaltet sich die 
Play-LED dauerhaft an und 
das Gerät arbeitet mit den vol- 
len Geschwindigkeitswerten. In 


diesem Modus haben wir den 
Brenner dann ausführlich ge- 


| 52x32x52x 


Über den Auswurfknopf können Sie den 
Vollspeed-Modus aktivieren. 


mme 


CD-BRENNER 


dann nur mit 40facher Ge- 
schwindigkeit betreibt, damit 
das Gerät lange hält und erträg- 
lich laut ist? Abgesehen von die- 
sen Kritikpunkten hat sich das 
letzte Aufgebot der CD-Brenner 
aber ordentlich präsentiert. Bei 
unseren vielen Brenntests gab es 
praktisch keine Fehlbrände oder 
andere Probleme. Wir haben alle 
Testbrennungen mit den Nero- 
Tools und dem Plexwriter Pre- 
mium überprüft, alle Brenner 
erzeugten auch bei hohen Ge- 
schwindigkeiten Medien mit 
sehr guter Qualität. Wer jetzt 
unbedingt einen CD-Brenner 
benötigt, kann ohne zu zögern 
zu einem der Testkandidaten 
greifen. Wer schon einen halb- 
wegs schnellen CD-Brenner hat, 
braucht nicht updaten und kann 
das Geld für einen DVD-Bren- 
ner sparen. 

Kay BEINROTH 
>> Mehr Praxisinfos auf 5. 82 


testet. Für eine volle CD-R be- 
nótigt der Brenner 2:48 Minu- 
ten — ein guter Wert. In der 
Kategorie „Brennen CD-RW“ 
waren die Ergebnisse noch bes- 
ser: 3:07 Minuten waren der ab- 
solute Topwert. Abzüge gab 
es beim Audio-CD-Auslesen. 
Hier schaffte der Brenner nur 
schwache 31,78fache CD-Ge- 
schwindigkeit. In unserem Test 
hatten wir zudem kleinere Pro- 
bleme mit der Erkennung von 
einigen Rohlingtypen, kom- 
mende Firmware-Updates soll- 
ten Sie deswegen unbedingt in- 
stallieren. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 81 


GESAMTNOTE: 1,95 
Preis: € 47,- Preis-Leistung: Sehr gut 


Die Testbrennungen enthielten kaum 
Fehler - sehr gut. 


www.pcgameshardware.de 


CD-BRENNER EME" 


MARKTÜBERSICHT 


FAZIT 


CD- 
BRENNER 


Hersteller 

Webseite 

Preis 

Firmware 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


AUSSTATTUNG 


Cachegröße 
Garantie 
Bundle 


EIGENSCHAFTEN 


Buffer-Underrun-Schutz 
CD-Lesegeschwindigkeit 
Brennen (CD-R/CD-RW) 
Mount-Rainier-kompatibel 
Überlänge-Brennungen 


LEISTUNG 


Brenndauer (CD-R 675 MByte) 
Brenndauer (CD-RW 630 MByte) 
Maximale Lesegeschwindigkeit 
Audio-CDs auslesen (mittel) 
CD-Zugriffszeit (mittel) 
Geschw. mit Fehlerkorrektur 
Maximale Lautstärke 


FAZIT 


www.pcgameshardware.de 


E Niedriger Preis 
D Dünne Ausstattung 


1,89 


Plexwriter Premium 


E Niedriger Preis 
Е Dünne Ausstattung 


1,95 


CRW-5224A 


CW099D CR-52M CD-RW 52x24x52x (USB 2.0) | CR485F TE 
CD- 
BRENNER 
Hersteller Cyberdrive MSI lomega Mitsumi 
Webseite www.cyberdrive.de www.msi-computer.de www.iomega.de www. mitsumi.de 
Preis €49,- EA € 102,- SN: 
Firmware 097N 152 60P1 Т.0С 
Preis- Leistungs- Verháltnis Sehr gut Sehr gut Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG 2,80 2,80 2,70 
Cachegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 
Garantie 2 Jahre 2 Jahre 2 Jahre 2 Jahre 
Bundle Nero, Anleitung, Audio-Kabel Nero, Audio-Kabel, Anleitung Handbuch, Hotburn Pro, USB-Kabel IDE-Kabel, Audio-Kabel, Handbuch, Nero 
EIGENSCHAFTEN 1,70 1,80] 1,65] 
Buffer-Underrun-Schutz Ja Ja Ja Ja 
CD-Lesegeschwindigkeit 3 52x 52x 54x 
Brennen (CD-R/CD-RW) 52x/32x 52x/32x 52x/24x 54x/32x 
Mount- Rainier- kompatibel Ja Ja Ja Ja 
Überlänge-Brennungen Problemlos möglich (getestet) Problemlos möglich (getestet) Problemlos möglich (getestet) Problemlos möglich (getestet) 
LEISTUNG 1,65 1,75 1,75 1,85 
Brenndauer (CD-R 675 MByte) 2:37 Minuten 2:48 Minuten 2:32 Minuten 3:31 Minuten 
Brenndauer (CD-RW 630 MByte) | 3:24 Minuten 3:07 Minuten 4:52 Minuten 3:43 Minuten 
Maximale Lesegeschwindigkeit | _52,41x 51,90x 49.41% 48,21x 
Audio-CDs auslesen (mittel) 39,13x 31.78x ШЕ 36,54x 
CD-Zugriffszeit (mittel) Hm 72 ms 19 ms 59 ms 
Geschw. mit Fehlerkorrektur 30,62x 28,62x 24,58x 24,51x 
Maximale Lautstärke 1,8 Sone 1,7 Sone 14 Sone 1,7 Sone 
EJ Kurze Brennzeiten | GESAMT | E Gute CD-RW-Brennzeiten | GESAMT | E Sehr leise А E Einziger 54fach-Brenner | GESAMT | 


D Langsame Fehlerkorrektur 
E Hoher Preis 


1,95 


CD-W552PUK (USB 2.0) 


CRW5224 


E Sehr gute Zugriffszeiten 
EI Langsame Fehlerkorrektur 


1,98 


> 2 > 
Plextor Asus Teac Aopen 
www.plextor.be www.asuscom.de www.teac.de WWW.aopen.com 
€ 129,- € 51,- € 140,- € 54,- 
1.03 1.36 1.09 1.07 
Befriedigend Gut Befriedigend Gut 
2,30 2,60 2,65 2,50 
8 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 
2 Jahre 2 Jahre 2 Jahre 2 Jahre 
1 CD-R, 1 CD-RW, Plextools, Nero, Anleitung IDE-Kabel, Audio-Kabel, Handb., Nero, 1 CD-R, 1 CD-RW | Handbuch, Nero, USB-Kabel IO, Nero, Audio-Kabel, 2 Blenden (schwarz, silbern), Anleitung 
1,80) 1,80) 1,80 
Ja Ja Ja Ja 
52x 52x 52x 52x 
52x/32x 52x/24x 52x/24x 52x/24x 
Ja Ja Ja Ja 
Problemlos möglich (getestet) Problemlos möglich (getestet) Problemlos möglich (getestet) Problemlos möglich (getestet) 
2,00 1,90 2,00 2,15 
3:00 Minuten 2:55 Minuten 3:13 Minuten 2:34 Minuten 
3:11 Minuten 4:09 Minuten 3:52 Minuten 4:43 Minuten 
52,36x 52,22x 51,84x 52,14x 
39,60x 39,59x 11,60x 39,46x 
63 ms ТА ms 109 ms 88 ms 
Abbruch mit unserer Test-CD 17,93x 17,83x 17,61x 
2,0 Sone 2,3 Sone 1,6 Sone 6 Sone 
EJ Geringe Brennzeiten N E Ordentliche Ausstattung D Leise i EJ Kurze Brennzeiten | 
= E 2,00 = Go a 2,02 = nl 2,09 = Ge Fehlerkorrektur 2,15 
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MARKTÜBERSICHT 


CD-BRENNER 


Testlabor: Brenner 


Neben dem Thema Firmware behandeln wir auf der 


Praxis-Seite auch die Rohlingsqualität und die Qualitäts- 


messung bei Rohlingen. 


ine CD zu brennen, ist 

einfacher als je zuvor. 

Tools wie Nero leisten 
dem Benutzer mit simplen Me- 
nüs viel Hilfestellung. Wenn 
man eine aktuelle Firmware auf- 
spielt und nicht die billigsten 
Rohlinge benutzt, sind kaum 
Probleme mit der aktuellen Bren- 
nergeneration zu erwarten. 


») Firmware-Update 


In der Firmware des Brenners 
finden sich neben wichtigen Pa- 
rametern, die für die Fehlerkor- 
rektur entscheidend sind, auch 
Informationen über Rohlinge. 
Anhand dieser Details bestimmt 
der Brenner die Einstellungen, 
um einen Rohling mit der besten 
Qualität zu brennen. Wichtig: 
Um einen Rohling mit maxima- 
ler Geschwindigkeit brennen zu 
können, muss dieser dem Bren- 
ner über die Firmware bekannt 
sein. Prüfen Sie deshalb nach der 
Installation über den Gerätema- 
nager die Firmware des Brenners 
und schauen Sie, ob der Herstel- 
ler eine aktuelle Version anbietet. 
Führen Sie notfalls ein Update 
durch. Kundenunfreundlich: Io- 
mega bietet generell keine Up- 
dates für seine Brenner an. 


D CD-Rohling-Test 


Wer wissen will, wie gut Roh- 
linge sind, benótigt entweder 
den Plextor-Brenner Premium 
oder Nero 6, um mit den enthal- 
tenen Tools die Rohlinge testen 
zu kónnen. Bei den Plextools von 
Plextor findet man diese Test- 
funktion unter dem Menüpunkt 
„Q-Check C1/C2". Nach dem 
Einlegen des leeren Mediums 
kontrolliert das Testprogramm 
die Oberfláche und gibt drei 
Testwerte aus. Als Richtwert darf 
der BLER-Wert (Block Error 
Rate) nicht über 220 liegen. Dies 
entspricht einer dreiprozentigen 
Fehlerrate der enthaltenen Da- 
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ten. In diesem Bereich kónnen 
Fehler noch korrigiert werden, 
darüber hinaus gibt es einen Le- 
sefehler. Der C2-Wert (wird bei 
den Plextools als blauer Balken 
dargestellt) darf einen Wert von 
7 nicht übersteigen, ansonsten ist 
der Bereich der CD unlesbar. 
Der dritte Testwert (CU) muss 
null betragen. 


Fast alle Testergebnisse lagen in 
den vorgeschriebenen Toleran- 
zen. Einzig der Cyberdrive-Bren- 
ner hatte Probleme mit einem 
sehr günstigen Spindel-Rohling, 
der C2-Wert lag hier deutlich 
über 7. Die CD war allerdings 
immer noch komplett lesbar. 
Grundsätzlich lieferten alle Bren- 
ner auf allen Geschwindigkeiten 
eine sehr hohe Brennqualität ab. 


32 Turbo-Modus 


Bei den Laufwerken von Aopen 
und MSI ist ab Werk die Brenn- 
geschwindigkeit auf 40x limi- 
tiert. Wenn Sie die maximale 
Brenngeschwindigkeit nutzen 
wollen, müssen Sie diese durch 
Drücken der Auswurftaste an 
der Vorderseite des Brenners ak- 
tivieren. Bei MSI muss drei Se- 
kunden, bei Aopen sieben Se- 
kunden die Play-Teste gedrückt 
werden. Die Hersteller warnen 
vor der Aktivierung des High- 
Speed-Modus, da dadurch die 
Qualitát der Brennung und die 
Lebenserwartung des Gerátes 
sinken. In unserem Test konnten 
wir das nicht bestátigen. Auch 
bei 52facher Schreibgeschwin- 
digkeit war die Qualität der 
Brennungen sehr gut. Da alle Ge- 
ráte eine Herstellergarantie von 
zwei Jahren haben, sollte es im 
High-Speed-Modus auch keine 
Probleme mit der Lebenserwar- 
tung des Brenners geben, an- 
dernfalls können Sie das Gerät 
problemlos reklamieren. 

LARS CRAEMER 


CD-BRENNE 


E Schreibgeschwindigkeit 

Um die Schreibgeschwindigkeit 
möglichst genau zu ermitteln, 
haben wir diese auf zwei Arten 
gemessen. Zum einen mit einer 
Stoppuhr, zum anderen mit 
einem Testprogramm (Nero 
CD/DVD-Speed). Die gemessene 
Zeit setzt sich aus dem Schreib- 
vorgang für die Daten und Lead- 
In sowie Lead-Out zusammen. 


E Lesegeschwindigkeit 

Die maximale Geschwindigkeit 
beim Auslesen eines Mediums 
haben wir auch mit dem Tool 
Nero CD/DVD-Speed ermittelt. 
Um einen móglichst genauen 
Mittelwert zu finden, haben wir 
diesen Test mit drei verschiede- 
nen Datentrágern (Daten, Audio 
und Mixed-Mode) gemacht. 


Neben praktischen 
Tests, wo wir die 
Brennzeit mit einer 
Stoppuhr messen, 
kommen auch Test- 


programme wie 
Nero CD-Speed 
zum Einsatz. 


E Brenntest 

Bei einem Brenner ist nicht nur 
die Brenndauer interessant, 
sondern auch die Kompatibilität 
mit handelsüblichen Rohlingen. 
Alle Brenner mussten Rohlinge 
aus drei Preiskategorien be- 
schreiben. Dabei haben wir 
neben Noname-Spindelware 
auch sehr teure High-End- 
Rohlinge benutzt. 


E Lautheit 

Die Lautheit (Maßeinheit: Sone) 
wird mit dem NC10-Messgerät 
der Firma NCI ermittelt. Die 
Brenner werden bei voller 
Umdrehungsgeschwindigkeit 
gemessen, die nur am Anfang 
eines Rohlings erreicht wird. 
Der Abstand zu den Laufwerken 
ist bei jeder Messung 1 Meter. 


=-ф IDE Adapter 0 200; 


28) 10:0 PREMIUM 
ra IDE Adapter 1 
3: SCSI Adapter 2 
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General Information 


Drive Settings 80 
Drive Information 
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PLEXTOOLS 


nm 20 2 4) 5) 0 70 80 am 100 
E ShowCt: 20928 MSF: 764800 beer" =] 
E ShowC2 0 LBA: 345600 
-Check FE/T 7 : < 
ChekFE/TE Tes —— Р iShowCU: 0 Befeences | 2 | 


Mit der „Q-Check C1/C2“-Messung der Plextools können Sie Rohlinge 


vor dem Brennen einem intensiven Qualitätstest unterziehen. 


www.pcgameshardware.de 
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Where Worlds Collide 
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ABO-ANGEBOT 


Abräumen und sparen 


| DIE BESTE FREE- UND SHAREWARE ЛГ 
h D, 


DIE ULTIMATIVE SPIELER- E 
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Hardware | 


ft große Internet-Guide AUF DVD- "ROM! 
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Tipps für T-Online SAOL — >» 46 geniale Webseiten 
Profitipps: Online spielen B> Die besten Ebay-Tricks 


mw s Win 
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= Jesse 
Wer jetzt beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für € 7,80 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


меч & Murtimedia 


TOP-SOFTWARE 


PC Games Hardware: Die beste Freeware 

36 attraktive Vollversionen und fast 3.000 
Megabyte bester Free- und Shareware bringt 
die erste Extra-Ausgabe von PC Games 
Hardware. Zur Megasammlung auf fünf 
CDs gehóren über hundert unverzichtbare 
Tools, aktuelle Treiber, Foto-, Video- und 
Multimedia-Software sowie ausgesuchte 
Office- und Internet-Programme. Auf der 
fünften CD gibt's Linux für Schnellstarter: 
die vollwertige Knoppix-PCGH-Edition mit 
Dutzenden von Anwendungsprogrammen. 


PC Games Hardware: Alles für den Spieler 
PCGH Extra: Die zweite Ausgabe ist da. Zu 
der Mega-Sammlung auf fünf CDs gehóren 
über hundert geniale Tools, 39 Vollversio- 
nen, 650 MByte frische Treiber sowie 40 
Spiele-Patches, 17 Videos und atemberau- 
bende Technologie-Demos. Insgesamt bietet 
das Heft über 3.000 Megabyte ausgesuchter 
Software, die auf keiner Spieler-Festplatte 
fehlen sollte. Passend zu den CDs finden Sie 
im Heft auf 32 Seiten hilfreiche Spieltuning- 
Artikel und wertvolle Aufrüst-Tipps. 


PC Games Hardware: Internet-Geheim- 
nisse 

Besser, schneller, sicherer: Unter diesem 
Motto haben wir für Sie die besten Tipps 
und Tricks zusammengestellt, damit Sie die 
Möglichkeiten des Internets optimal aus- 
schópfen kónnen. Über 100 Insider-Tipps 
helfen Ihnen, Zeit und Geld beim Surfen zu 
sparen. Auch die Themen „Online-Spiele“ 
und „Ebay“ werden umfassend vorgestellt. 
Die DVD bietet dazu unter anderem 12 Voll- 
versionen plus mehr als 50 Freeware-Tools. 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 
der PC Games Hardware * ein Sonderheft für € 7,80! 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Absender 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


abo.pcgameshardware.de 


E „РС Games Hardware: Die beste Freeware" (Art.-Nr. 002326) 
W „PC Games Hardware: Alles für den Spieler" (Art.-Nr. 002356) 


Name, Vorname du 
Wi „РС Games Hardware: Internet-Geheimnisse" (Art.-Nr. 002345) 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Straße, Nr. 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PLZ, Wohnort m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: : 
weiterer COMPUTEC- 
Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) H 
Konto-Nr. Magazine. 
E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) | | | | | | 
BLZ 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
gazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/ Ausg.); | | | | | 
Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg. Versandkosten übernimmt 

der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider Erwar- 
ten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Post- 
karte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungs- 
zeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächten Ausgabe beginnnen kann. 


TESTS I TIPPS I TUNING 


Kontoinhaber: 
DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


PH MI 01 


Datum, Unterschrift des Abonnenten COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


ie die meisten von Ihnen 
W fiebere auch ich dem Veróf- 
fentlichungstermin des 
Ego-Shooters Half-Life 2 entgegen. 
Vor kurzem erhielt meine Vorfreude 
jedoch einen kráftigen Dámpfer. 

Egal in welchen Spielerforen man 
auch las: Überall gab es Gerüchte 
oder unbestátigte Aussagen zum 
Veróffentlichungstermin, genauso 
wie hitzige Diskussionen über diver- 
se Leistungsmessungen mit dem 
noch nicht einmal fertig gestellten Ti- 
tel. Das nervt und ist unnótig, zumal 
Half-Life 2 zusätzlich noch zum 
Zankapfel zwischen Ati und Nvidia 
mutiert ist. Da wirft Nvidia Ati vor, 
man werde benachteiligt, da der Pu- 
blisher den Verkauf des Spiels im 
Hardware-Bundle plane. Zusátzlich 
prásentiert Nvidia halbfertige Treiber 
für Leistungstests, die jedoch von 
Valve abgelehnt werden. Was die Be- 
teiligten deutlich aus den Augen ver- 
lieren, ist das primáre Ziel, das jedes 
Spiel verfolgen sollte: Games müssen 
Spaß machen, unterhalten und span- 
nend sein. Hoffentlich stimmen Sie 


mir da zu. С 
ДА) k Lë. 


Verkaufs-Charts 


(GIK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW 36) 


"HM. BF 1942 - Secret Weapons of WW2 EA 
2. | Gothic 2 - Die Nacht des Raben Jowood 


3. |Fluch der Karibik Ubi Soft 
4.) Black & White .................... Electronic Arts 
5.| Flight Simulator 2004 ................ Microsoft 
=== . 

6.| C&C Вепедайе...................... Electronic Arts 
JL. ` 

7. | Warcraft - Frozen Throne .............. Blizzard 
т ) : 

8.| Warcraft 3 - Reign of Chaos ........ Blizzard 

9.| Die Sims - Megastar........ Electronic Arts 

10. | HdR - Die Gefährten .... Blacklabel Games 

ЕЕЕ) 


www.pcgameshardware.de 


Bild des Monats: Yager 


Die PC-Adaption des populären Xbox-Titels ist in Sachen Grafik optimal gelungen! 


2 Schon die Xbox Version von Yager be- 
% geisterte durch sehenswerte Grafik 
[Ж und actionreiches Gameplay. Das PC- 
Pendant steht dem in nichts nach. 


Nokia N-Gage: das Handy für Zocker 


Nokia präsentiert den Mix aus Handy und Spielkonsole als Konkurrenz zum GBA. 


Am 7. Oktober ist es so weit: Nachdem man 
schon monatelang die Werbetrommel ge- 
rührt hat, kann Nokias Multi-Gerät nun 
käuflich erworben werden. Das N-Gage ist 
zum einen ein Mobiltelefon mit einer Fülle 
an Multimedia-Funktionen wie Radio, 
MP3- und Real-Player. Der Clou des Gerä- 
tes ist aber die integrierte Spielkonsole, mit 
der Sie die auf MMC-Karten gespeicherten 
Spiele auf einem 176x208 Pixel großen, be- 
leuchteten 12-Bit-Farbdisplay (4.096 Far- 
ben) spielen können. Dabei handelt es sich 
um Adaptionen bekannter Titel wie Tomb 
Raider, Splinter Cell, Red Faction, Sonic, Pan- 
demonium, Rayman, Moto GP 2, Tony Hawk's 
Pro Skater, Virtual Tennis, MLB Slam oder 
Ghost Recon. Zusátzlich ist das Multitalent 
auch mehrspielerfáhig, so dass sich bis zu 
vier Handy-Zocker via Bluetooth miteinan- 
der messen kónnen. (fs) 


NOKIA N-GAGE| Einen kompletten Test sowie weitere 


Gerätedaten finden Sie auf S. 34 der aktuellen Ausgabe! 


11/2003 | PC Games Hardware 85 


LE 


7 


SPIELE|_ 


н в и ENTWICKLER-FORUM 


ОТ 2004 

Während die Engine des klassischen 
Ego-Shooters noch über keine Unter- 
stützung für 64-Bit-Prozessoren ver- 
fügt, hat Epic-Mastermind Tim Sweeney 
für dessen Nachfolger schon ganz an- 
dere Pläne. 


Aktuell in den Spieleregalen 


UT 2005 und Athlon 64 


Unterstützt die dritte Engine-Generation 64 Bit? 


Während das Epic-Entwickler- 
Team zurzeit damit beschäftigt 
ist, die aktuelle UT-Version 
pünktlich zum geplanten Er- 
scheinungstermin am 20. No- 
vember dieses Jahres unter Dach 
und Fach zu bekommen, äußerte 
sich Chef-Entwickler Tim Swee- 
ney in einem Interview bereits 
über Pläne nach UT 2004. Die im 
Nachfolger UT 2005 zum Einsatz 
kommende Engine, an deren 
Programmierung Sweeney be- 
reits werkelt, soll die neue 64- 
Bit-Technologie unterstützen. 
Trotzdem könne man aktuell 
noch keine finalen Aussagen 
darüber treffen, ob für die UT- 
Engine der nächsten Generation 
eine 64-Bit-CPU zwingend not- 


wendig oder nur empfehlens- 
wert sei. Sweeney räumt ein, 
dass PC-Spieler mit 32-Bit- 
Rechenpower selbstverständlich 
noch für geplante Titel in den 
nächsten sechs bis acht Monaten 
gerüstet sein werden. Wer aber 
wie er die Entwicklung von 
Spieleinhalten auf lange Sicht 
plane, der komme nicht um die 
Programmierung einer die neue 
Technik unterstützenden Engine 
herum. Die Leistung der neuen 
Athlon-64-Prozessoren sowie 
der dazugehörigen Mainboards 
sei beeindruckend, trotzdem 
werde es noch eine ganze Zeit 
dauern, bis diese Hardware zu 
einem für Spieler akzeptablen 
Preis erhältlich sein werde. (fs) 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


Chrome 
Ego-Shooter mit einer gelungenen Mischung aus Taktik und Action sowie 
sehenswerter Spielgrafik | Website: http://chromethegame.com 


Freedom Fighters 


Team-Shooter mit guter Grafik, aber unpraktischem Speichersystem 
Website: www.ioi.dk 


Homeworld 2 
Strategischer Kampf im Weltraum mit einfacher Steuerung und hübscher 
3D-Grafik | Website: www.homeworld2.com 


Knight Shift 


Mix aus Echtzeitstrategie und Action-Rollenspiel mit aufwendiger Spielgrafik 
| Website: www.knightshift.de 


Republic 
Wahlkampfsimulation mit eher monotonem Spielablauf und unspektakulärer 
Grafik | Website: www.eidos.de 


World Racing 
Spannendes Rennspiel mit großer Auswahl an Mercedes-Modellen und 
Landschafts-Engine | Website: www.synetic.de 


Yager 
Gelungene Umsetzung des Xbox-Sci-Fi-Shooters mit grafischen 
Verbesserungen | Website: http://yagerthq.de 


You don't know Jack 4 


Neuer Teil der populären Quiz-Spielserie mit Mehrspielermodus und zwei 
neuen Kategorien | Website: www.jack.de 
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Im Anschluss an die UT 2004-Präsentation bekam PCGH die Gelegenheit, Epics Mar- 
keting-Veteran Jay Wilbur zur Neuauflage des populären Ego-Shooters zu befragen. 


E Warum haben die Epic-Entwickler die in UT 
2004 zum Einsatz kommende Engine nicht 
für DirectX 9 optimiert? 

Obwohl die Ansátze schon lángst in der Engine implemen- 

tiert sind, haben wir aus marktstrategischen Gründen be- 

wusst auf eine DirectX-9-Optimierung verzichtet. Da nur 

etwa zehn Prozent der PC-Spielergemeinde überhaupt im 


Besitz eines DirectX-9-3D-Beschleunigers ist, hätte diese Op- 
timierung wenig Sinn gemacht. Unsere Recherchen im Vor- 
feld haben klar gemacht, dass nur ein kleiner Teil der Fans 
bereit wáre, seine Hardware für nur einen Titel aufzurüsten. 


W UT 2004 präsentiert vor dem Spielstart 


Names Joy Wilbur erneut das Nvidia-Logo nebst markigem 
Firma: Epic Games Werbespruch. Ist das Spiel für diese Grafik- 
Aufgabe: Manager und Bera- 


hardware optimiert? 
Da kann ich euch beruhigen, denn auch hier geht es eher 
um unsere wirtschaftlichen Interessen. Die Firma Nvidia hat 


ter für den Verkauf 
von Computer- 
spielen bei Epic 


Games/id Software | uns zwar bei der Entwicklung geholfen und neueste Grafik- 


Wichtige Werke: Mitentwicklung hardware und Treiber zur Verfügung gestellt. Trotzdem gibt 
und Vertrieb бег | ce absolut keine visuellen und leistungstechnischen Unter- 
Doom-, Quake- 
und UT Engine schiede, falls ein Ati-3D-Beschleuniger für die Spielgrafik 


sorgt. Ganz im Gegenteil haben wir sogar den alten Soft- 
ware-Rendering-Modus in die Engine integriert, so dass UT 
2004 auch auf Notebooks mit leistungsstarker CPU, aber 
ohne 3D-Grafikchip noch mit akzeptablen FPS-Raten läuft. 
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СЕЛТЕР И 7 
THE ULTIMATE FIGHT FOR LIFE 


PRODUKTIONS-NOTIZEN WT" 


Leben retten! 
Koordiniere die 


Painkiller Einsatzkräfte, 


Action im Serious Sam-Stil aus polnischen Landen werde der 
Painkiller, das sind 20 Einzel- Verantwortung 
spieler-Missionen mit massig 
Monstern, dunklen Gängen, ei- 
ner gotisch angehauchten Um- 
gebung sowie jeder Menge 
Adrenalin. Für die tolle Grafik 
der aus bis zu 100.000 Polygo- 
nen bestehenden Spielwelt ist 
die vom People-Can-Fly-Team 
entwickelte Pain-Engine verant- 
wortlich. Für zusätzlichen Spiel- 
spaß sorgt das Havoc2-Physik- f 
System mit realistischer Spiel- ` SC A ‹ Е 
physik und Animationen. (fs) 4 É dA AMET Rm 
Die feuchte Flitterwochenmetropole ist nur einer der aufwendig 


gestalteten Orte, an denen Sie gegen die Horden der Unterwelt antreten müssen. 


Website: www.painkillergame.com 


The War of the Ring Mit Battle Realms hat sich die 

Entwicklerfirma Liquid Enter- 

tainment einen guten Namen 

RTS-Titel spielt im Herr der Ringe-Universum gemacht. Nun steht man kurz 

vor der Vollendung des für An- 

PT um Les SEENEN fang November geplanten und 

T | = Za ач J.R.R. Tolkiens Fantasie-Tri- 

logie basierenden RTS-Titels The 

War of the Ring. Das Spiel ver- 

fügt zum einen über alle genre- 

typischen Features wie Einhei- 

ten- und Basisbau. Zum anderen 

kann der Spieler dank Lizenz- 

vereinbarungen zwischen dem 

Publisher Vivendi Universal 

und der Tolkien-Gruppe seine 

Truppen mit Helden wie Lego- 

las oder Aragorn in die virtuelle 
Schlacht führen. (fs) 


TOLKIEN FÜR STRATEGEN | Im Gegensatz zu anderen spielerischen Herr-der-Ringe- 
Adaptionen bestimmt bei The War of the Ring strategisches Geschick das Gameplay. 


Castle Strike 


Stronghold-Konkurrent kommt mit hübscher 3D-Grafik 


Website: www.lotr.com 


www.emergency2.tle 
Als Ritter von Rabenhorst müs- 
sen Sie wáhrend des Hundert- 
jährigen Krieges in 27 Aufbau-, 
Belagerungs-, Kampf- oder 
Kommandomissionen nicht nur 
die eigene Feste schützen, son- 
dern auch den gegnerischen 
Bergfried mit authentischem 
Kriegsgerät okkupieren. Dank 
einer frei zoom- und drehbaren 
Kamera kommt der Spieler bei 
dem Ende des Jahres erschei- 
nenden Castle Strike auch visuell | Ne ON SA 

auf seine Kosten. (fs) OON YA : EEE 
HISTORISCH KORREKT! Bei Castle Strike zeigen sich die Burgmauern resistent gegen 
Schwerthiebe und lassen sich erst durch Brandpfeile oder Kanonen zerstören. 


Mit zwei Bofl 
MISSIONEN ENG 
SPTACHSTEUETUNG: 
NEAUSELINKIUSIVE: 


Website: www.related-designs.de 
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SPIELE 


Die Blutsauger sind zurück! 


Vampire - Bloodlines 


Vor drei Jahren veróffentlichte Activision mit Vampire - 
Die Maskerade: Redemption die erste PC-Umsetzung der 


Pen&Paper- Rollenspielserie von White Wolf. Nun werkelt 
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Troika Games (Fallout) am offiziellen Nachfolger. 


ie Half-Life 2-Demo am 

Stand der Firma Valve 

war die eindeutige Me- 
ga-Attraktion der diesjáhrigen 
E3. Leider wussten die meisten 
geduldig anstehenden Fans 
nicht, dass die spektakuläre 
Source-Engine auch an einer an- 
deren, weit weniger bevólkerten 
Schaubude in Aktion zu bewun- 
dern war. Unter einem überdi- 
mensionierten blutroten Vampire 
— Bloodlines-Werbeschild de- 
monstrierte das Troika-Entwick- 
lerteam den ersten Titel, der die 
neue Source-Engine-Technolo- 
gie samt ihrer technischen Vor- 
züge in Lizenz nutzt. Was man 
dort zu sehen bekam, beein- 
druckte und machte klar, dass 
der zweite Teil der Vampirsaga 
neben einer absolut sehenswer- 
ten Spielgrafik auch erneut Ak- 
zente in puncto Gameplay setzt. 
Grund genug, Ihnen den für 
Frühjahr náchsten Jahres ge- 
planten Titel einmal ausführlich 
vorzustellen. 


Alles neu beim Nachfolger? 


Eines steht schon jetzt im frühen 
Entwicklungsstadium fest: Vam- 
pire — Bloodlines ist keinesfalls ei- 
ne ordinäre Fortsetzung. , Wir 
wollten von Anfang an etwas 
Neues machen", erläutert 3D- 
Animateur Sean Keegan die Р1а- 
ne des Troika-Entwicklerteams. 
,lrotzdem sind wir sehr be- 
müht, viele Elemente der klassi- 
schen World of Darkness- 
Pen&Paper-Rollenspiele von 
White Wolf mit in das Spiel zu 
integrieren.” Eine wichtige Neu- 
erung gegenüber dem Vorgän- 
ger ist die geänderte Sichtweise. 


Bewegte sich die Blutsauger-Ba- 
gage bei Die Maskerade: Redemp- 
tion noch in der isometrischen 
Perspektive durch die Land- 
schaft, präsentiert Bloodlines 
dem Spieler die virtuelle Welt 
samt Draculas Erben erstmalig 
aus der Ego-Perspektive. Ob- 
wohl auch die Geschichte des 
Spiels insgesamt neu ist, hat sich 
an ihrer Ausgangslage jedoch 
nichts geändert. Nach wie vor 
übernimmt der Spieler die Rolle 
eines frisch gebissenen Vampir- 
Azubis, der mit seiner neuen 
Daseinsform in der geheimen 
Welt der Profi-Vampire klar- 
kommen muss. Im Spieluniver- 
sum von White Wolf sind die 
Langzähne nämlich die Macht 
hinter dem Thron. Gemäß eines 
jahrhundertealten, ungeschriebe- 
nen Gesetzes sind diese dazu 
angehalten, über die Menschen 
sowie ihresgleichen aus dem Ver- 
borgenen heraus zu herrschen. 
Wer gegen diesen Kodex der 
Maskerade verstößt, muss mit 
drakonischen Strafen rechnen. 


Das Vampirdasein in der 
Stadt der Engel 


Anders als beim Erstlingswerk 
beißen und kämpfen Sie und Ih- 
re blutgierige Mischpoke sich 
nicht durch verschiedene Jahr- 
hunderte, sondern starten direkt 
im Los Angeles der Gegenwart. 
Was Amerika-Fans als Metropo- 
le mit Palmen und Sonnen- 
schein bekannt ist, mutiert in 
Vampire — Bloodlines jedoch zum 
düsteren und makaberen Mo- 
loch, den Sie bevorzugterweise 
im Mondlicht zu Gesicht be- 
kommen. Dort treiben Sie sich 
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wahlweise in düsteren und ver- 
dreckten Straßenzügen, zwie- 
lichtigen Spelunken oder he- 
runtergekommenen Bordell- so- 
wie Amiüsierbetrieben herum. 
Zusätzlich stehen auch Streifzü- 
ge durch die Kanalisation oder 
ein Kirchenbesuch in der Kathe- 
drale an. Diese ist mit massiven 
Leuchtern, das Mondlicht bre- 
chenden Mosaikfenstern und 
hoch auflósenden Stein- und 
Holztexturen grafisch mit viel 
Liebe zum Detail ausgestattet. 
Trotzdem erhebt das Spiel kei- 
nesfalls den Anspruch, realis- 
tisch zu sein. Das wird an der 
farbintensiven und comicáhn- 
lichen Spielwelt mehr als deut- 
lich. In dieser Umgebung kom- 
men auch die abgefahrenen 
Charaktere erst richtig zur Gel- 
tung, die oft wegen ihres Ausse- 
hens in der Sex-Appeal-Skala 
die hinteren Ränge belegen. 
Falls gewünscht kónnen Sie sich 
mit den Freaks auch auf ein 
Schwätzchen einlassen, bei dem 
Sie den Dialogverlauf durch das 
Anwählen verschiedener Ant- 
worten selbst bestimmen kón- 
nen. 


22 Source - Die Quelle der 
Detailpracht 


Auch der zweite Teil des Epos 
besticht durch eine opulente, 
düstere und die gruselige Stim- 
mung verstärkende Spielgrafik. 
Dafür verantwortlich ist die аи- 
ßerst leistungsfähige Source-En- 
gine der Firma Valve, die auch 
für die Pixelpracht in Half-Life 2 
zuständig ist. „Als wir die 
Source-Engine der Firma Valve 
zum ersten Mal in Aktion sahen, 
blieb uns die Spucke weg“, schil- 
dert uns Entwickler Brian God- 
lewski. „Dann kam auch noch 
von Valve das Angebot, sie in 
Lizenz nutzen zu können, da 
haben wir natürlich sofort zuge- 
schlagen.“ Schon die Präsenta- 
tions-Premiere auf der diesjähri- 
gen E3 zeigte, dass die Jungs bei 
Troika mit ihrer Entscheidung 
richtig lagen. Nicht nur die 
Spielwelt, sondern auch alle Fi- 
guren bestechen durch ihren 
sehr hohen Detailgrad, der bei 
schwächerer Hardware zusätz- 
lich noch reduziert werden 
kann. Das Beleuchtungsmodell 
der Engine ist größtenteils sta- 
tisch, stellenweise aber auch dy- 
namisch. Alle sich bewegenden 
Objekte sind mit einem dynami- 
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schen Schatten ausgestattet, 
feste Gegenstände werfen einen 
fixen Schatten, der deutlich we- 
niger rechenintensiv für Ihren 
Grafikbeschleuniger ist. Des 
Weiteren nutzt die Engine auch 
die neuen Möglichkeiten der Di- 
rectX-9-API, so dass nicht nur 
vereinzelt weiche dynamische 
Schatten zu sehen sind, sondern 
auch die neueste Generation der 
Pixel Shader bei der Wasserdar- 
stellung und bei den aufwendig 
gestalteten Reflexions- und Re- 
lieftexturen (Reflection/Bump 
Maps) zum Einsatz kommen. 
Abgerundet wird die Grafik- 
pracht mit sehenswerten Wetter- 
und Partikeleffekten. 


J Physik vom Allerfeinsten 


Ein zusätzlicher Garant für ei- 
nen außergewöhnlichen Spiel- 
spaß ist das Physiksystem der 
Source-Engine. Dieses ist so 
konzipiert, dass die Objekte der 
Spielwelt sich nicht nur frei be- 
wegen und werfen lassen, son- 
dern dabei auch noch realistisch 
und physikalisch korrekt durch 
die Gegend purzeln oder flie- 
gen. Streifen Sie mit Ihrem Cha- 
rakter beispielsweise durch 
Hinterhöfe oder verlassene Stra- 
ßenzüge, können Sie zum einen 
Müll oder abgestelltes Gerüm- 
pel durch die Gegend treten 
oder schleudern. Zum anderen 
öffnen sich Zugänge erst, nach- 
dem beispielsweise Zäune und 
Türen eingetreten oder im Weg 
stehende Objekte gewaltsam 
entfernt wurden. Die exzellen- 
ten Physikbibliotheken der En- 
gine erlauben es dem Spieler 
aber auch, herumliegende 
Gegenstände wie Tonnen und 
Kisten als Waffen einzusetzen, 
um je nach Gewicht und Größe 
mehr oder weniger sichtbare 
Schäden anzurichten. 


22 Animation und Emotion 


Eine weitere Stärke der Source- 
Engine, die auch die Troika-Ent- 
wickler konsequent nutzen, ist 
die beeindruckende Gesichts- 
animation. Dadurch lassen sich 
die aktuellen Gemütszustände 
der Charaktere deutlich sichtbar 
widerspiegeln. Ob Misstrauen, 
Ärger, Freude oder Wut, all das 
kann der Spieler an der jeweili- 
gen Mimik der Spielfiguren ab- 
lesen. Dynamische und vor allen 
Dingen auch synchrone Lippen- 
und Augenbewegungen lassen 
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SEX-SHOPS IM MONDLICHT 
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Im Gegensatz zum Vorgänger versetzt Bloodlines Sie 


direkt nach L. A., das von der Stadt der Engel zum grellen Sündenbabel mutiert ist. 


SACRE COEUR FÜR BLUTSAUGER 


Die Einrichtung dieser etwas anderen Bar 


macht deutlich, welcher grafische Detailgrad mit der Source-Engine erreicht wird. 


MIMENSPIEL| Die Gesichtsanimation erlaubt Einblicke in die Gefühlswelt der NPCs, 


synchrone Lippen- und Augenbewegungen lassen Gespräche realistisch verlaufen. 


11/2003 | PC Games Hardware 89 


SPIELE 


"EUN FEATURE 


LICHTSPIELE| Neben einer statischen Beleuchtung kann die Source-Engine auch 
dynamisches Licht darstellen, was der Comic-Atmosphäre des Spiels gut tut. 
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UNTERWELT | Wie es sich für einen Vampir gehört, muss er sich während seiner 
nächtlichen Spaziergänge auch an Orte mit gruseliger Grundstimmung begeben. 


mpire - Bloodlines: Nachgefragt! 


ш Die Source-Engine der Firma 
Valve scheint sich ja optimal für 
euren Titel zu eignen. Habt ihr 
trotzdem noch Modifikationen 
durchgeführt? Mit Ausnahme 
kleinerer Verbesserungen im Be- 
leuchtungssystem war es nicht 
nótig, den Code des Half-Life 2- 
Triebwerks auf irgendeine Art und 
Weise zu verándern. Ganz im 
Gegenteil, gerade das Physiksys- 
tem, die realistische Gesichtsani- 
mation sowie der extrem hohe 
Detailgrad für die Umgebung und die Spielfiguren machen die Engine 
zur idealen Basis für unseren Vampire-Nachfolger. AuBerdem erwies 
Sich die Firma Valve als hilfsbereit bei der Lósung von Problemen. 


Name: Sean Keegan 

Firma: Troika Games 

Funktion: 3D-Animateur und 
Modell-Designer 


E Euer Titel soll für Ati-DirectX-9-Grafikbeschleuniger optimiert 
werden? Was sehen Spieler mit Nvidia- oderDirectX-7/8-kompa- 
tibler Grafikhardware nicht? Die Einbußen für Spieler ohne einen 
aktuellen DirectX- 9- Beschleuniger aus dem Hause Ati halten sich in 
Grenzen. Es sind nur kleine Details, die sie nicht zu Gesicht bekom- 
men. Anders sieht das im Bezug auf DirectX-7/8 -3D-Beschleuniger 
aus. Wir integrieren zwar definitiv einen Fallback-Modus in das Spiel. 
Trotzdem kommt es zu einem geringen Performanceverlust, da mit 
älterer DirectX-7/8-Grafikhardware Pixel Shader und Vertex Shader 
nur begrenzt genutzt werden können. 
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FEMME FATALE | Viele Ihrer angriffslustigen Vampirkollegen treiben sich in zwielich- 
tigen Kaschemmen herum. Deutlich zu sehen ist der hohe Detailgrad der Spielfiguren. 


sämtliche Dialoge im Spiel äu- 
ferst real erscheinen. Das ist ge- 
rade für einen Action-Rollen- 
spiel-Mix wie Vampire — Blood- 
lines ein enormer Gewinn, da 
auch der Dialog mit den NPCs 
einen betráchtlichen Einfluss 
auf den Spielverlauf hat. „Ein 
weiterer deutlicher Vorteil der 
Source-Engine ist die Móglich- 
keit, sämtliche Charaktere sowie 
deren Gesichter mithilfe der 
Skelettanimation äußerst realis- 
tisch in Szene setzen zu kön- 
nen”, lobt Sean Keegan die Vor- 
züge der Engine. „Sind erst ein- 
mal alle ‚Bones’ über Körper 
und Gesicht verteilt, kann jede 
Bewegung sowie jede Verände- 
rung der Gesichtszüge allein mit 
diesem virtuellen Knochenge- 
rüst erstellt werden. Es werden 
lediglich die Knochen bewegt, 
die Verformung der Pixel-Haut 
läuft als Reaktion auf diesen 
Vorgang eigenständig ab.“ 


22 Vernichten und Verbessern 


Obwohl auch der Fokus des 
Nachfolgers eindeutig auf hand- 
fester Action liegt, haben die 
Entwickler das für ein Rollen- 
spiel typische System der Cha- 
rakterentwicklung nicht ange- 
tastet. „Zugegeben, die neue 
Ego-Perspektive vermittelt den 
Eindruck, Vampire — Bloodlines 
hätte sich zu einem reinen FPS- 
Shooter entwickelt”, räumt Ent- 
wickler Sean Keegan ein. „Trotz- 
dem hat der Titel auch eine Fül- 
le von Rollenspiel-Elementen zu 
bieten.” Bei Bloodlines muss der 
Spieler folglich nicht nur Geg- 
ner vernichten, sondern auch 


versuchen, seine Charakterattri- 
bute und Fähigkeiten zu verbes- 
sern. Zu diesen Attributen, die 
man in jeweils fünf verschie- 
denen Stufen aufpäppeln kann, 
gehören Talente wie „Auswei- 
chen". Diese Fähigkeit sorgt bei- 
spielsweise dafür, dass die Geg- 
ner den Spieler weniger leicht 
treffen können. Des Weiteren 
kann man sich mittels „Stealth“ 
in bester Sam-Fisher-Manier an 
seinen Widersachern vorbei- 
schleichen oder mit hohen 
Werten im Bereich „Finanzen“ 
erfolgreich handfeste und nütz- 
liche Dollars machen. Für zu- 
sätzliche Würze im Gameplay 
sorgt aber auch das integrierte 
Magiesystem, mit dessen Hilfe 
man zum Beispiel deutlich 
schneller rennen oder seine Le- 
bensenergie regenerieren kann. 


Ein weiterer Pluspunkt des 
Spiels ist die außergewöhnliche 
Struktur der einzelnen Missio- 
nen. Ähnlich wie in Deus Ex ha- 
ben die gestellten Aufgaben nur 
selten eine Standardlösung. 
Ganz im Gegenteil präsentiert 
Vampire — Bloodlines dem Spieler 
einen Missionsverlauf, der im- 
mer davon abhängig ist, wel- 
chem Blutsaugerverein er ange- 
hórt und welche Entscheidun- 
gen er im Spielverlauf trifft. Ein 
Beispiel: Während sich ein Mit- 
glied aus dem Clan der Venture 
seinen Weg durch den gezielten 
Einsatz von Dialogen bahnen 
kann, bevorzugt der Nosferatu- 
Charakter eher die Konflikt- 
lösung mit der Schrotflinte. 
FRANK STÖWER 
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erviceseite: Spiele 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 

Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 

Activision www.activision.de (01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 
(0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 

Ascaron www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) 

Atari www.atari.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) 

Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 3124 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) 

Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden täglich 

JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 81 68 Mo-Fr 13:00-17:00 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 

Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 

Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 

Sony Computer Ent. www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 

Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 5105 50 Mo-Fr 11:00-19:00 

Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) Mo-Fr 8:00-24:00 

THO/Softgold www.thq.de (0180) 5 60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 

Ubi Soft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 

Virgin www.vid.de (040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 
(0190) 5 89 70 33 

Vivendi Universal www.vivendiuniversalinteractive.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 
(0190) 51 56 16 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


Mitmachen bei den Spiele-Charts! 


Wählen Sie per SMS Ihren persönlichen Genre-Favorit. 


Welche dieser verschiedenen Spiele-Sparten ist Ihr Lieblings-Genre? 


A| Ego-Shooter F | Rennspiele K 
B | Taktik-Shooter G | Jump & Run L 
C | Multiplayer-Shooter |H|Echtzeit-Strategie М 
D | Action | | Runden-Strategie N 
E | Sportspiele J| Aufbau-Strategie 0 


Flugsimulation 
Wirtschaftsimulation 
Rollenspiel 
Action-Adventure 
Online-Rollenspiel 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie uns einfach eine SMS mit dem Inhalt „PCGHT“ und dem Buchstaben (plus 
Ausgabennummer) Ihrer Antwort an Ihre Landesnummer. Beispiel: Für Antwort „А“ send 


SMS-Nummern: (D) 8 11 14 (СН) 7 24 44 (А) 0900 10 10 10 


Preise Deutschland: € 0,49* Alle Netze/Schweiz: sfr 0,70 Österreich: 
Sie können auch weiterhin einfach per Postkarte teilnehmen. Schicken Sie diese mit derselben Antwort an: 


PC Games Hardware, „PCGH Spielecharts 11“, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Bestimmen Sie mit! Unter allen 
Einsendungen verlosen wir ein 
aktuelles PC-Spiel aus den Ver- 
kaufscharts. Die Auswertung 
der Umfrage finden Sie im 
nächsten Heft an dieser Stelle. 


en Sie den Text „PCGHT ATI". 


0,60 * VF D2-Anteil € 0,12 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter 


und Sponsoren der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


Ergebnis: Das sind die "Einsame-Insel"-Titel der Leser: 


Wir gratulieren Matthias Bretag und schicken ihm das neueste BF-1942-Add-on (Secret Weapons of World War2) zu. 


АУД GOTHIC 2 
РЕЛ Battlefield 1942 
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3. PLATZ Diablo 2 


A. PLATZ Anno 1503 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


») Flackernde Himmeltexturen 
bei Gothic-2-Add-on? 
Frage: Wenn ich Gothic 2 — Die 
Nacht des Raben mit meiner Ra- 
deon 9500 Pro spiele, flackern 
die Texturen für die Himmels- 
darstellung ständig. Kann man 
das irgendwie abstellen? 

[M. Gietmann, per E-Mail] 


PCG Hardware: Das Problem mit 
den flackernden Himmelstexturen 
taucht sonderbarerweise nur bei der 
neuen Erweiterung zu Gothic 2 auf, 
das Hauptspiel ist davon nicht be- 
troffen. Außerdem tritt der nervige 
Bug auch unabhängig davon auf, ob 
Sie nun mit Nvidia- oder Ati-Gra- 
fikhardware spielen. Mit folgendem 
kleinen Trick können Sie den Fehler 
jedoch leicht beheben: Öffnen Sie die 
Gothic-ini-Datei im Installations- 
verzeichnis des Spiels und fügen Sie 
Folgendes hinzu: | zSkyRender- 
First=1. Nach dieser Maßnahme 
sollte das lüstige Flackern Geschich- 
te sein. 


» MS Flight Simulator 2004: 
Grafikfehler mit Ati-Karten? 


Frage: Ich spiele den MS FS 2004 
mit einer Ati Radeon 9800. Wenn 
ich die „ALT“-Taste drücke, um 
ins Menü zu gelangen, flackert 
der Bildschirm oder der Text im 
,Kniebrett" verwischt. Ist euch 
dieses Problem bekannt? 

[H. Futter, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Tatsache, 
dass Microsofts neuester Flugsimu- 
lator und die Radeon-Modelle 
9800/9700 Pro sowie 9500/9600 
Pro ein Problem miteinander haben, 
ist nicht nur der Redaktion sondern 
auch bei Ati bekannt. Das können 
Sie auf folgender Website nachlesen: 
www.ati.com/support/infoba- 
se/4256.html. Auf selbiger Seite 
wird die Firma Ati dann auch ein 
Update zur Verfügung stellen, so- 
bald man hausintern eine passable 
Lösung für dieses spezielle Problem 
gefunden hat. 


www.pcgameshardware.de 


wwwmindfacdtory. 


Intel P4 2400MHz 


- 533MHz, boxed 186,82 
Intel P4 2400MHz 
- 800MHz, boxed 202,45 
Intel P4 2600MHz 
- 800MHz, boxed 246,65 
Intel P4 2800MHz 
- 533MHz, boxed 288,78 
Intel PA 2800MHz 
- 800MHz, boxed 304,29 
Intel PA 3000MHz 
- 800MHz, boxed 453,01 
Intel P4 3066MHz 
- 583MHz, boxed 438,36 
Intel P4 3200MHz 
- 800MHz, boxed 699,66 


© AMD Prozessoren 


AMD Athlon XP 2400+ 
- 2000MHz, boxed 91,58 
AMD Athlon XP 2500+ 
- 1833MHz, boxed 104,90 
AMD Athlon XP 2600+ 
- 2083MHz, boxed 119,65 
AMD Athlon XP 2700+ 
- 2166MHz, boxed 152,75 
AMD Athlon XP 2800+ 
- 2083MHz, boxed 203, I3 
AMD Athlon XP 3000+ 
- 2167MHz, boxed 286,21 
AMD Athlon XP 3200+ 
- 2200MHz, boxed 492,69 
Arctic Copper Silent 2 I 9,00 
Arctic Super Silent 4 pro 1 7,90 
Thermalright SLK 900 U 46,99 


Nc -—— 


DDR-RAM 2x 256MB Corsair Twinx 
- PC333, CL2 176,50 
DDR-RAM 2x 512MB Corsair Twinx 
- PC333, CL2 369,00 


ACHTUNG TAGESPREISE: Bei allen Preisen handelt es sich um Tagespreise vom 09.09.2003 - diese Preise kónnen sich inzwischen 


ASRock P4145D 


- Sockel 478 48,53 
Intel D875PBZLK 

- Sockel 478, ATX I 69,99 
Asus P4C800 Deluxe 

- Sockel 478 I 86,00 
Asus P4P800 Deluxe 

- Sockel 478 142,90 
Gigabyte GA-8KNXP 

- Sockel 478 207,73 
MSI 875P Neo-FIS2R 

- Sockel 478 184,90 
ASRock K7S8X 

- Sockel A 46,90 
Asus A7N8X Deluxe Revision 2.0 

- Sockel A 11 7,08 
MSI K7N2 Delta-ILSR 

- Sockel A І 05, 12 
Leadtek K7NCR18D-Pro 11 

- Sockel A I 12,79 r 


Grafikkarten | 


128MB AOpen Aeolus FX5200-DV128 


- retail 72,8 1 
128MB MSI GeForce FX5600-VTDR 

- retail 169,90 
128MB Asus V9900 TD 

- retail 288,49 
128MB HIS Excalibur Radeon 9600 pro 
- retail I 98,68 
128MB HIS Excalibur Radeon 9800 

- retail 323,32 
128MB HIS Excalibur Radeon 9800 Pro 
- retail 407,23 


verändert haben! Schauen Sie einfach nach unter www.mindfactory.de. Es lohnt sich ... 


Preußenstraße 14a 
26388 Wilhelmshaven 


Telefon: 04421 - 9131-0 
Telefax: 04421 - 9131-250 


Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr 
Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr 


www.mindfactory.de 
bietet Euch mit über 25.000 
Artikeln im Bereich Hardware, 
Software, Telekommunikation 
und HiFi eine riesige Auswahl! 


Schaut in den Shop und 
überzeugt Euch selbst! Unser 
Service und die Preise 
sprechen für sich ... 


.. Wir sehen uns! Sicher! 


yj 


Red” mit uns 


Community total auf 
www.mindfactory.de! 


Durchschnittlich über 15.000 
User täglich bilden eine starke 
Community. 


Kommt in den Chat oder nutzt 
das Forum. Besprecht 
Computerthemen und lasst 
Euch Hilfe geben bei Fragen! 


LIVE HILFE nur auf 
www.mindfactory.de! 


Nicht ganz sicher, ob ein 
Produkt passt oder ob es 
eventuelle andere, bessere 
Alternativen gibt. 


Einfach unsere Live-Hilfe 
nutzen und direkt mit einem 
Mitarbeiter chatten! 


maximal 


9,90 Euro 


Versand* 
* innerhalb Deutschlands 
Transparente Versandkosten 
bei www.mindfactory.de! 


Bei uns zahlt Ihr nur pro 
Bestellung - nicht pro Paket! 
Und das einmalig 9,90 € bei 
Nachnahme - nur 5 Euro bei 
Vorkasse und ab 100 Euro 
Warenwert und 
Vorkassenzahlung ist der 
Versand sogar frei Haus! 


y Mindiacto 


Aktiengesellschaft 
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SPIELE 


и m OI 


MoH - Breakthrough 


em 


EINSTELLUNGSSACHE Breakthrough verlangt nach einer CPU oberhalb der 2.000- 
MHz-Grenze. Mit den markierten Schaltern lassen sich Leistungsreserven freischalten. 


TUNING „в 


XP 2000+, Geforce2 MX 
Texturdetail hoch 


NOTBREMSE 


[20 р [20 р 


XP 2000+, Geforce2 MX 
Texturdetail niedrig 


Den Detailgrad der Texturen sollten Sie nur bei einem schwachen 3D- 


Beschleuniger wie der Geforce2 MX ändern, da sich die Optik sichtbar verschlechtert. 


Bevor es mit Medal of Honor 
2 endgültig in Richtung Asien 
geht, machen Sie beim zwei- 
ten Add-on nochmals einen 
Zwischenstopp an diversen 
europáischen Kampfschau- 
plátzen. Mit folgenden Tu- 
ning-Tipps sollten Sie bestens 
für das Schlachten-Spektakel 
gerüstet sein. 


29 Neue Missionen, bewährte 
Grafik 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Medal of Honor — Breakthrough 
bietet zwar elf neue Missionen, 
in Sachen Grafik gibt es jedoch 
keine Neuerungen. Die Leis- 
tungszentrale des Spiels ist nach 
wie vor die Quake 3-Engine, die 
sehr CPU-lastig ist. Das liegt 
daran, dass die 2015-Entwickler 
mit Polygonen nicht gerade 
sparsam umgehen. Nicht nur 
die NPCs, auch Objekte wie 
Panzer und Jeeps besitzen einen 
sehr hohen Detailgrad. Dazu 
kommen noch Partikeleffekte 
für Explosionen, eine realisti- 
sche Physik und die rechen- 
intensive KI für Freund und 
Feind. Das bedeutet Schwerst- 
arbeit für Ihren Prozessor, die 
erst eine CPU jenseits der 2- 
GHz-Grenze bewältigen kann. 
Ihre Grafikkarte hat einen leich- 
teren Job, so dass bereits ein 
DirectX-8-Beschleuniger der 
Mittelklasse (Geforce3/4 Ti) ein 
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ruckelfreies Kriegspielen im 
Qualitátsmodus garantiert. Zie- 
hen Sie zusátzlich immer mit 
mindestens 512 MByte Haupt- 
speicher ins Gefecht, da die La- 
dezeiten erst dann ertráglich 
sind und nervige Ruckelpartien 
durch das Nachladen von Geo- 
metriedaten eliminiert werden. 


3) Mogeln möglich 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Wer seinem Kampfglück ein we- 
nig nachhelfen will, kann die 
Konsole der Engine dafür nut- 
zen. Fügen Sie Folgendes in der 
Verknüpfung für die Startdatei 
nach dem Anführungszeichen 
hinzu (moh_breakthrough.exe): 
+set ui_console 1 +set cheats 
+set thereisnomonkey 1. An- 
schließend können Sie mit der 
,^"-[aste die Konsole im Spiel 
öffnen und haben folgende Che- 
ats, die Sie ehrenhalber nur bei 
Soloaktivitäten ausnutzen soll- 
ten: Mit dog" aktivieren Sie 
den God Mode, „fullheal” sorgt 
für volle Gesundheit, „wuss 
All" füllt Ihre Waffenkammer 
mit allen Waffen, mit „noclip 
No“ können Sie durch Wände 
marschieren und mit ,notarget" 
sind Sie für Gegner unsichtbar. 


») Leistungsoptimierung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Läuft das Kriegsgeschehen bei 
Ihnen zu Hause in Zeitlupe, 


können Sie Ihr Rechentriebwerk 
im Options-Menü „Fortgeschrit- 
ten" entlasten. Das Abschalten 
der Schatten beispielsweise lässt 
die Fps-Rate mit einem XP 
1600+ von 24 auf 30 Fps (25 Pro- 
zent!) ansteigen. Die Reduktion 
der Modelldetails auf ein Mini- 
mum sorgt bei selber Prozessor- 
stärke ebenfalls für einen An- 
stieg der Performance von 24 
auf 27 Fps (12,5 Prozent). Zwei 
Frames Gewinn sind auch bei 


der Reduktion der Gelände- 
details oder Effekt- und Kurven- 
details drin. Falls Ihr 3D- 
Beschleuniger einen flüssigen 
Spielbetrieb bremst, sollten Sie 
entweder das dynamische Licht 
deaktivieren oder im Video-Me- 
nü den Detailgrad der Texturen 
herabsetzen. Bei einer Geforce2 
MX bedeutet das eine Leistungs- 
steigerung von 20 auf 24 bezie- 
hungsweise 20 auf 30 Fps. 

FRANK STÖWER 


Leistung 
CPU 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, WinXP, 512 
MByte DDR-SDRAM (CL2), Detonator 45.23, Cata- 
Iyst 3.7, DirectX-9b 


2x FSAA, 
AxAF 


1.024x768, 
32 Bit 


MOH - BREAKTHROUGH: 1. MISSION MIT FRAPS GEBENCHT үз»: 
CHLECHT SPIELBAR 


BED. SPIELBAR 


| 10_ 
Athlon ХР 3000+, Geforce4 Ti-4200 


Athlon XP 1600*, Geforce4 Ti-4200, keine Schatten 


Athlon XP 2000+, Geforce4 Ti-4200, alle Details 


E) 


Athlon XP 2000+, Radeon 9500 Pro, alle Details 


-——————————————— 27 


‚Athlon XP 1600+, Geforce4 Ti-4200, пшр Modelldetails 
2T 


——IMMMENMQCC—————— 27 


Athlon XP 1600+, Geforce4 Ti-4200, Geländedetails Niedrig 
[желше к= ис —— ———!— ns 26 


26 


‚Athlon XP 1600+, Geforce4 Ti-4200, Effekt- und Kurvendetails ЕШ 
|IEPX OEEYPZILEDIU Е РЕБИС РУБ Jos; 
аА) 


Athlon ХР 1600+, Geforce4 Ti-4200, alle Details 


—————————————t 24 


FAZIT 


Die Benchmarks bestätigen die CPU-Limitierung. Erst ein XP 2000+ garantiert ein 
uckelfreies Spielvergnügen. Die Deaktivierung der Schatten oder der Modelldetails sorgt für ei- 
en Leistungsgewinn. Die Radeon 9500 Pro fällt leistungstechnisch hinter die Geforce4 Ti zurück. 


www.pcgameshardware.de 
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о inc-icebox 2 _ 
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repack-cooling 
Design-Wasserkühlungen 


wwww.pc-icebox.de 


Über 800 Produkte in unserem Online-Shop. Günstige Versandkostenpauschale. 
Versandkostenfreie Lieferung ab EUR 200,00. 14 Tage Rückgaberecht. 
Angebot freibleibend und unverbindlich, vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. 

Aktuelle Tagespreise im Online-Shop. 24 Monate Garantie. 
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Jedi Knight: Jedi Academy 


XP 1500+, Geforce2 MX 


W 


A W E- 1 
Texturdetail: Hoch 
OPTISCHE EINBUSSEN 


mum erreichen Sie einen Leistungsgewinn. Die Spieloptik jedoch verschlechtert sich. 


TUNING а» 


KOX) ХР 1500+, Geforce2 MX 


AS 
Texturdetail: Gering 


Mit der Reduktion des Detailgrads der Texturen auf ein Mini- 


700-MHz-CPU, Geforce3 Ti-200 40 Fps 


Geometriedetail: Hoch 
Detaillierte Schatten: An 
DREIECKSSCHWUND 
ten Arbeit für Ihre CPU. Ihre Deaktivierung 


700-MHz-CPU, Geforce3 Ti-200 


Geometriedetail: Gering 
Detaillierte Schatten: Aus 


Polygonschatten, ein hoher Detailgrad und Wandtreffer bedeu- 


sorgt für einen deutlichen Leistungsschub. 


In der Schule lernt man fürs 
Leben, in Luke Skywalkers 
Studienzentrum ist der ge- 
schickte Umgang mit dem 
Lichtschwert das Klassenziel. 
Damit Sie auch hardware- 
technisch für diese Ausbil- 
dung gerüstet sind, sollten 
Sie unsere Tuninganleitung 
studieren. 


Y) Bewährte Leistungszentrale 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Der dritte Teil der Jedi-Saga ist 
mehr als nur ein Ego-Shooter. 
Das liegt vor allem an den se- 
henswert inszenierten Licht- 
schwert-Duellen, die das Spiel- 
zu einer gelungenen Mischung 
aus Science-Fiction und Kampf- 
sport machen. Mit der Quake 3- 
Engine als Leistungszentrale 
trifft man allerdings auf eine al- 
te Bekannte. Diese wurde zwar 
von Raven Software für eine 
verbesserte Spielgrafik modifi- 
ziert, arbeitet aber nach wie vor 
mit der OpenGL-API und ist 
in Bezug auf ihre Hardwarean- 
forderungen moderat geraten. 
Schon eine 1.400-MHz-CPU so- 
wie eine Geforce4 Ti-4200 haben 
ein ausreichendes Leistungspo- 
tenzial, damit Sie Ihr Star Wars- 
Abenteuer in der hóchsten De- 
tailstufe im  Qualitátsmodus 
ruckelfrei genießen können. 
Allerdings sollte Ihr Rechen- 
terminal mit ausreichendem 
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Hauptspeicher bestückt sein. 
512 MByte sind hier Pflicht, da 
bei der Hälfte an Speichermenge 
der Spielfluss oft durch kurze 
Nachladevorgänge von Geome- 
triedaten gestört wird. 


2) Die alten Problemchen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Obwohl sich alle Nvidia- und 
Ati-3D-Beschleuniger nebst ak- 
tuellen Treibern als problemlos 
erwiesen, fielen auch beim Jedi 
Outcast-Nachfolger Zicken der 
altbackenen Quake 3-Engine auf. 
Zum einen quittierte das Spiel 
eine Erhöhung der Texturdetails 
auf „sehr hoch“ mit nervigen 
Ladevorgängen, weshalb wir 
davon abraten. Zum  ande- 
ren stellte sich die Aktivierung 
der EAX-Sound-API als Leis- 
tungskiller heraus, da die Fps- 
Rate bei einer Kombi aus XP 
1500+ und Geforce4 Ti-4200 von 
68 auf 55 Fps abfiel. Des Wei- 
teren war auch das schlechte 
Abschneiden der Radeon 9500 
Pro im Vergleich zur normaler- 
weise deutlich langsameren Ge- 
force4 Ti-4200 auffällig. 


3? Machen Sie Ihrem Jedi Beine 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für Tuning-Zwecke prásentiert 
sich die Engine gewohnt kom- 
fortabel. Bei leistungsschwa- 
chen Hauptprozessoren kónnen 
Sie zum einen durch das Deakti- 


vieren der detaillierten Schatten 
in den beiden Grafik-Options- 
Menüs noch Frames locker ma- 
chen. Bei einer 700-MHz-CPU 
kletterte die Fps-Rate dadurch 
von 40 auf 43 Fps. Zusátzlich 
kónnen Sie durch die Reduktion 
der Geometriedetails und das 
Abschalten der Wandtreffer 
noch Leistungsreserven freiset- 
zen. Dieses wird bei gleicher 
Prozessorstärke mit einer Erhö- 


Leistung 
Grafikkarte/CPU 


hung der Leistung um 12,5 Pro- 
zent von 40 auf 45 Fps belohnt. 
Wenn aber Ihr 3D-Beschleuniger 
flüssige  Lichtschwertkämpfe 
verhindert, müssen Sie den De- 
tailgrad der Texturen herunter- 
schrauben. Bei unseren Messun- 
gen mit der Geforce2 MX stieg 
die FPS-Rate beim Herabsetzen 
der Texturdetails auf „gering“ 
um 12 Prozent von 39 auf 44 Fps. 

FRANK STÖWER 


Settings: Soyo Dragon KT333 Ultra, WinXP, 512 
MB DDR-SDRAM (CL2), Detonator 45.23, Catalyst 
3.7, DirectX-9b 


LEGENDE 


2X FSAA, 
4:1 AF 


1.024x768, 
32 Bit 


JEDI KNIGHT 3 1.0: PCGH-DEMO 


SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELBAR 
0 10 20 30 


FPS Penn 


Athlon XP 1500+, Geforce4 Ti-4200, alle Details 


Athlon XP 1500+, Geforce3 Ti-200, alle Details 


ЕА 


65 


Athlon XP 1500+, Radeon 9500 Pro, alle Details 


pu =з 64 


64 


Athlon 700 Mhz, Geforce3 Ti-200, Geometriedetails 0 


EEN 36 


ering, Wandtreffer aus 
45 


Athlon XP 1500*, Geforce2 MX, Texturdetails gering 
________ 20 


44 


Athlon 700 MHz, Geforce3 Ti-200, Detaillierte Schatten aus 
pem coco 36 


Athlon 700 MHz, Geforce3 Ti-200, alle Details 


=] 


gonschatten, der Wandtreffer sowie eine Verrin 


40 
34 
Athlon XP 1500+, Geforce2 MX, alle Details 
N 17 m 
FAZIT | Einen ruckelfreien Spielbetrieb in beiden Modi garantiert die Kombi aus XP 1500+ 


Geforce4 Ti-4200. Bei schwachen Prozessoren hilft das Abschalten der volumetrischen Poly- 


gerung der Geometriedetails. Die Reduktion der 


Texturdetails sorgt bei der Geforce? MX für einen Leistungsgewinn von mehr als zehn Prozent. 
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Der FilmklasSiker endlichlauch als Spiel! 
Ab SeptemberjifmiHandel 


o | == 
= 


Breche aus einem 
Gefangenenlager aus 


Kámpfe gege die - 
feindliche Übermacht 


PIVOTAL ; X 8 
PlayStation. = 


piele Steve McQueens 
berühmte Verfolgungsjagd 


PC (a d 
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Hardware re Rogge ` 


Ihr Tuningpartner CaseSmart CD Taschén 


verschiedene Grössen 
—— ab^ .90 € 


; бу єє Musketeer [ouor - schwarz оЧег silber 
AeroCool S202 Gehäuse Chenbro PC61166 Gaming Box 


Sharkoon CUS2 Low Noise CPU-Kühler schwarz oder silber Silber/Schwarz oder Ses 
18.90 € | | 67.90 € .90 € | Sharkoon HDD Vibe-Fixer 
dk. Е Wi y 17.90 € 


Tagan TG380-E-00 380 Watt 


62.90 € 


Zalman VGA Heatpipe Kühler ZM80-C-HP 


27.90 € 


Radiator Silentio MP 


0€ 


www.Hardwa re-Rogge.de 


Hardware Rogge, Inh. D.Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 621047 
Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: info@hardware-rogge.de 
Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% MwSt. 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


32.Blaster beziehungsweise 
W W32.Lovesan wurde der 
kleine, fiese Wurm von den 
Virenlabors getauft. Dieser hatte sich 
Mitte August auf vielen tausend 
Rechnern eingenistet und dabei 

eine bekannte Sicherheitslücke im 
RPC/DCOM-Dienst von Windows 
2000 oder XP genutzt. Doch der 
Wurm hatte einen Fehler im Pro- 
gramm-Code und lóste einen Reboot 
des Systems aus (Popup-Fenster: 60 
Sekunden bis zum Herunterfahren). 
Ohne diese Schlamperei in der Pro- 
grammierung hátten sicherlich sehr 
viele Anwender den Wurm nicht 
bemerkt und damit die Sicherheits- 
lücke nicht geschlossen. Also Glück 
im Unglück? Definitiv ja! Der Wurm 
hátte genauso gut auch über eine 
Schadensroutine verfügen kónnen 
(beispielsweise zum Lóschen von 
Daten). Mein Tipp: Installieren Sie 
einen guten Virenscanner mit aktu- 
ellen Signaturupdates und eine 
Firewall-Software. 


Maro Mbk 


NÉE viRENWARNUNGEN 


W32.SOBIG.F Massenmail-Wurm, der sich mit seiner 
eigenen SMTP-Maschine an alle Adressen sendet, die 
er findet. Der Wurm benutzt folgende Betreffzeilen: 
„Ве: Details", „Ке: Approved", „Ке: Re: My details", 
„Re: Thank you!", „Re: That movie“, „Re: Wicked 
screensaver", „Re: Your application", „Thank you!" 
oder „Your details". 

Info: www.bsi.bund.de/av/vb/sobigf.htm 


W32.DUMARU Dieser Internet-Wurm verbreitet sich 
ebenfalls über E-Mails. Als Absender verwendet 
W32.Dumaru die Adresse security@microsoft.com. In 
der E-Mail wird in englischer Sprache auf einen not- 
wendigen Patch hingewiesen. Bei dem Patch handelt 
es sich jedoch um den Wurm selbst. Microsoft ver- 
schickt keine Sicheheitsupdates per E-Mail. 

Info: www.bsi.bund.de/av/vb/dumaru.htm 
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IE: Sicherheitspatch wirkungslos 


Der aktuelle Patch schließt die Sicherheitslücke im Internet Explorer nicht! 


Auf der Webseite lists.netsys.com/pipermail/ 
full-disclosure/2003-September / 009639. 
html (WEBCODE 22HX) wird berichtet, 
dass der von Microsoft veróffentlichte 
Patch Q822925 zum Schließen der Object- 
Data-Tag-Sicherheitslücke im Internet Ex- 


plorer nicht funktioniert. Betroffen seien 
die Version 5.01, 5.5 und 6.0. Dieser Patch 
war Microsofts zweiter Versuch, das als 
kritisch eingestufte Loch zu stopfen. Das 
Sicherheitsleck, das es Angreifern erlaubt, 
einen beliebigen Programmcode auf das 
System zu laden, besteht weiterhin. Dies 
kann über eine manipulierte HTML-Seite 
herbeigeführt werden, die auch per Mail 
versendet und bei Outlook beziehungs- 
weise Outlook Express dasselbe Problem 
hervorruft. Bis Redaktionsschluss konnte 
der Software-Riese kein neues Update zur 
Verfügung stellen. Als Übergangslósung 


wird empfohlen, Active Scripting zu deak- 
tivieren. Öffnen Sie dazu den Internet Ex- 
plorer und klicken Sie auf „Extras“ — „Inter- 
netoptionen" - „Sicherheit” – „Stufe anpas- 
sen". Setzen Sie anschließend unter ,Scrip- 
ting“ die Option „Active Scripting" auf 
,Deaktivieren". Beachten Sie dazu bitte 
unsere Sicherheitstipps auf Seite 154. (ma) 


WIRKUNGSLOS | Der Sicherheitspatch (Security 
Bulletin MS03-032) schließt die Lücke nicht. 


Top-Tipp: Neuer USB-Patch erschienen 


Das neue USB-Update für Windows XP SP1 soll Probleme mit USB-Geräten lösen. 


Der Patch mit der Knowledge-Base-Artikel- 
Nummer 822603 eignet sich nur für Win- 
dows XP mit aufgespieltem Service Pack 1. 
Das USB-Update soll vor allem einen Bug 
mit den Power-Management-Einstellungen 
von Windows XP in Zusammenhang mit 
USB-Geráten beheben. Dieser Bug ver- 
ursacht einen Neustart oder einen schwe- 
ren Ausnahmefehler (STOP 0x000000A in 
Usbport.sys), wenn Sie versuchen, den PC 
aus dem Standby mit der Mausbewegung 
zu reaktivieren. Des Weiteren kann es zum 
Absturz von Windows XP SP1 kommen, so- 
bald Sie einen USB-Stick über , Hardware 
sicher entfernen" (befindet sich in der Sys- 
temleiste, links neben der Uhr) abschalten 
und herausziehen móchten. Zudem kónnen 
USB-2.0-Geráte eine Prozessor-Last von 
über 80 Prozent erzeugen. Diese drei Pro- 


bleme soll der neue USB-Patch beheben, Sie 
finden die 344 kByte große Datei unter 
WEBCODE 22HW oder unter www.micro 
soft.com/downloads/details.aspx?Family 
ID=733dd867-56a0-4956-b7fee85b688b7f86 


&DisplayLang=de. (ma) 


USB-PATCH | Der neue USB-Patch von Microsoft 


soll zahlreiche Probleme unter XP beheben. 
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PRAXIS 


m m VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


Fehlerberichterstattung 


[V] Aber bei kritischen Fehlem benachrichtigen 


СУ Fehlerberichterstattung aktivieren für 


'indows-Betriebssysterm 


4 FEHLERBERICHTERSTATTUNG Die Fehlerberichterstattung von Win- 
dows XP lässt sich hier einfach abschalten. 


EEEE METETTETITE 


5 


Vorgánge am Rechner mit. 


A Windows aktivieren 


Windows-Produktaktivierung 


reits aktiviert. Klicker 


8 PRODUKTAKTIVIERUNG Ist Windows bereits aktiviert, erscheint 
dieses Bild. Im anderen Fall kënnten Sie XP jetzt aktivieren. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software-Probleme auf. Die Lósungen prásentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe erläu- 
tern wir Ihnen unter an- 
derem, wie Sie das Of- 


fice-Journaling abschalten, den 
Zeitstempel von Dateien ándern 
und die zurückgelegte Wegstre- 
cke des Mauszeigers messen. 
Falls Sie selbst mit Problemen 
kámpfen oder vielleicht die eine 
oder andere Lósung parat haben, 
berichten Sie uns von Ihren Er- 
fahrungen und schreiben Sie an 
redaktion@pcgameshardware.de. 
Für jeden gedruckten Tipp gibt 
es eine kleine Belohnung. 


Tipp 1: Zeitstempel ändern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Bei Downloads aus dem Inter- 
net ist das Erstellungsdatum der 
Datei völlig unbrauchbar. 
Möchten Sie Ihr Archiv zum 
Beispiel nach dem Datum ord- 
nen, kommt es zu einer nutz- 
losen Reihenfolge. Über die 
jeweiligen Datei-Eigenschaften 
können Sie das Datum zwar ein- 
sehen, aber nicht ändern. Abhil- 
fe schafft das Programm „Date 
Edit 3.0" von der Webseite 
www.freewaredownloads.de 
(WEBCODE 23H4). Das gelade- 
ne ZIP-Archiv müssen Sie zu- 
nächst entpacken. Klicken Sie 
anschließend mit der rechten 
Maustaste auf die Datei „DATE- 
E300.INF^. Im erscheinenden 
Kontextmenü wählen Sie „In- 
stallieren" aus. Anschließend 
steht Ihnen im Kontextmenü 
der Befehl „Edit Date” zur Ver- 
fügung. Damit können Sie nun 
den jeweiligen Zeitstempel für 


„Erstellt“ (Created), „Geändert 
am“ (Modified) und „Letzter 
Zugriff” (Accessed) ändern. Mit 
„Edit Date” lassen sich auch 
mehrere Dateien bearbeiten. 


Tipp 2: Office-Journaling 
abschalten 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Office 2000 und XP protokolliert 
Dateivorgänge mithilfe der 
Journaling-Funktion selbststän- 
dig mit. Dies kann sich negativ 
auf die Performance des Sys- 
tems auswirken. In der Win- 
dows-Registrierung schalten Sie 
das Office-Journaling ab. Öffnen 
Sie zunächst über „Start“ - 
„Ausführen“ und die Eingabe 
von „regedit“ den Editor. An- 
schließend folgen Sie dem 
Schlüssel „HKEY_CURRENT 
_USER\Software\Microsoft\ 
SharedTools \Outlock\Journa 
ling“ und klicken im rechten 
Fenster den DWORD-Wert 
,AutoJournaled" doppelt an. 
Den Wert setzen Sie dann von 
„1“ auf ,0". Nach einem Neu- 
start ist die Journaling-Funktion 
abgestellt. 


Tipp 3: Verschlüsselte Ordner 


in anderer Farbe 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Windows XP bietet die Móglich- 
keit, verschlüsselte und kompri- 
mierte Ordner (Voraussetzung: 
NTFS-Dateisystem) in einer an- 
deren Farbe darzustellen als 
normale Verzeichnisse. Dadurch 
kónnen Sie solche Ordner ohne 
langes Suchen identifizieren. Sie 
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TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL (usk: 12) 


IT Es ist etwas faul im Lande Flanaess: Was für eine Gruppe 
“TEMPLE eiii d D d Feld lvi Gel 
entwickelt sich schnell zum dramatischen Kampf au 
ЕІ is VIL ГАІ Leben und Tod. d = 


FVoraussichtlich 
erhältlich ab 


Wichtiger Hinweis: Sollte Ihr órtli- < 
cher expert - Hündler einen Artikel nicht 
mehr oder ausnahmsweise nicht vorrätig 
haben, wird er ihn schnellstmöglich beschaffen. 
USK: Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle. 
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PRAXIS 


m m VERMISCHTE TIPPS 


Webseiten offline 
verfügbar machen 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Haben Sie einen Zeittarif für das Internet? Dann kann es günstiger sein, Websei- 
ten lokal zu speichern und dann erst zu lesen. Der Internet Explorer bietet dafür 
eine spezielle Funktion an. In vier Schritten erkláren wir Ihnen, wie Sie die Off- 
line-Funktion nutzen können. 


Zu Favoriten hinzufügen 


Die Seite wird zu der Liste der Favoriten hinzugefügt. 


EB à 


Name: | PC Games Hardware 


| | Erstellen in >> ] 


SCHRITT 


klicken Sie „Offline verfügbar..." - „Anpassen“ an. 


Offlinefavoriten-Assistent 


Die folgende Seite einrichten: 
Name: PC Games Hardware 


URL:  http:/jvwww.pcgames.de/index.cfm?article id... 


Falls dieser Favorit Links zu weiteren Seiten enthält, sollen 
diese Seiten ebenfalls Offline verfügbar gemacht werden? 


Seiten bis zu einer Tiefe von | 1 $| Links downloaden 


Hinweis: Begrenzen Sie die Anzahl der verknüpften 
Seiten, die Sie gespeichert haben, wenn Sie nicht über 
genügend Speicherplatz verfügen und Sie die Zeit für die 
Synchronisierung reduzieren wollen. 


PRAXIS- LINKTIEFE FESTLEGEN Legen Sie fest, wie viele Unterseiten 
SCHRITT ebenfalls offline verfügbar sein sollen. 


Offlinefavoriten-Assistent 


Sie können die Seite bei jeder Verbindung manuell 
synchronisieren, indem Sie im Menü "Extras" die Option 
"Synchronisieren" auswählen. Sie können auch einen 
Zeitplan angeben, um die Seite automatisch zu 
synchronisieren. 


Wie soll die Seite synchronisiert werden? 


© Nur manuell synchronisieren (Option 
"Synchronisieren" im Menü "Extras'') 


PRAXIS- 3 ZEITPLAN Zusätzlich können Sie bestimmen, ob die Offline- 
ап Webseite regelmäßig aktualisiert werden soll. 


® Synchronisieren 


PC Games Hardware wird synchronisiert. 
http: //www.pegames.de/index.cfm?article_id=222080 


О 
0 von 2 Objekten fertig gestellt 


PRAXIS- ÜBERTRAGUNG Je nach Internetanbindung dauert die Über- 
scan tragung der Daten mehrere Minuten. 


Abbrechen 


Details >> 
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PRAXIS- HINZUFÜGEN Fügen Sie die Webseite den Favoriten hinzu und 


schalten diese Funktion ein, in- 
dem Sie den Arbeitsplatz öffnen 
und auf „Extras“ — „Ordnerop- 
tionen" klicken. In der Register- 
karte „Ansicht“ scrollen Sie zu- 
nächst ganz nach unten und 
setzen dann einen Haken bei 
„Verschlüsselte oder kompri- 
mierte NTFS-Ordner in anderer 
Farbe anzeigen”. 


Tipp 4: Fehlerberichterstattung 


abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Windows XP verfügt über eine 
Fehlerberichterstattung: Sobald 
ein Programm abstürzt, wird 
ein Protokoll erstellt, das Sie an- 
schließend an Microsoft senden 
können. Doch schon das Erzeu- 
gen des Berichtes verbraucht 
wichtige Systemressourcen und 
vor allem Zeit, in der Sie das ab- 
gestürzte Programm schon lan- 
ge wieder gestartet hátten. Sie 
schalten die Fehlerberichterstat- 
tung ab, indem Sie Systemeigen- 
schaften (,Systemsteuerung" — 
„System“) aufrufen und die Re- 
gisterkarte ,Erweitert" óffnen. 
Anschließend klicken Sie auf 
die Schaltfläche „Fehlerbericht- 
erstattung" und aktivieren den 
Haken vor „Fehlerberichterstat- 
tung deaktivieren”. 


Tipp 5: Betriebszeiten des 


Computers ermitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Windows 2000 und XP proto- 
kolliert Ereignisse auf dem Sys- 
tem automatisch mit. Dabei 
werden auch die Betriebszeiten 
des Rechners erfasst. Sie können 
also nachträglich feststellen, wie 
lange Sie oder ein anderer An- 
wender den PC genutzt hat. Die 
aufgezeichneten Daten finden 
Sie unter „Systemsteuerung“ — 
„Verwaltung“ – „Ereignisanzei- 
ge" - ,Systemprotokoll". Da al- 
le Ereignisse protokolliert wer- 
den, müssen Sie An- und Ab- 
meldung manuell heraussu- 
chen. Jedem Vorgang wird eine 
Ereignisnummer zugeordnet: 
„6005“ steht für die Anmeldung 
eines Anwenders, ,6006" be- 
deutet Abmeldung. 


Tipp 6: Wegstrecke des Maus- 
zeigers messen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Sie kennen es vielleicht noch 
aus Amiga-Zeiten: Mit einem 
kleinen ` Freeware-Programm 
kónnen Sie nun auch auf dem 


PC die zurückgelegte Weg- 
strecke des Mauszeigers mes- 
sen. Das Tool Mausometer fin- 
den Sie unter www.svenbader. 
de/anwendungen.htm. Sobald 
das Programm installiert ist, 
wird jede Bewegung des Maus- 
zeigers gemessen und im ovalen 
Fenster des Mausometers ange- 
zeigt. Mit einem Klick auf den 
blauen Haken nehmen Sie Ein- 
stellungen für Monitorgröße 
vor oder resetten den Counter. 
Unter dem blauen Fragezeichen 
erfahren Sie die Topspeed Ihrer 
Mausbewegungen und wie viel 
Mal Sie geklickt haben. 


Tipp 7: Namen des Besitzers 
von Windows ändern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Haben Sie sich einen gebrauch- 
ten Rechner mit Windows XP 
oder 2000 gekauft und wollen 
Sie das Betriebssystem nicht neu 
installieren? Dann sollten Sie 
zumindest den Namen des Be- 
sitzers ändern. Öffnen Sie dazu 
über „Start“ — „Ausführen“ und 
die Eingabe von ,regedit" den 
Editor. Anschließend folgen Sie 
dem Schlüssel ,HKEY LO- 
CAL_MACHINE\Software\Mi 
crosoft\WindowsNT\Current- 
Version“, im rechten Fenster 
können Sie nun durch Ankli- 
cken der Zeichenfolge „Regis- 
teredOwner" den Namen än- 
dern. Über den Eintrag „Regis- 
teredOrganisation" lässt sich 
die Firmenbezeichnung bearbei- 
ten. Nach dem Neustart von 
Windows werden dann die neu- 
en Einträge in den Systemeigen- 
schaften (Windowstaste plus 
„Pause“) angezeigt. 


Tipp 8: Windows-XP-Aktivierung 
überprüfen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Windows XP Home und Profes- 
sional müssen 14 Tage nach In- 
stallation registriert werden. 
Mit einem kleinen Trick können 
Sie herausfinden, ob dies schon 
geschehen ist oder nicht. Kli- 
cken Sie dazu auf „Start“ – 
„Ausführen“ und geben Sie 
„C:\windows\system32\oobe\ 
msoobe.exe /a" ein (Laufwerks- 
buchstabe und Windows-Ver- 
zeichnisname muss eventuell Ih- 
rem System angepasst werden.). 
Anschließend erscheint ein Feld 
mit Informationen über die 
Microsoft-Produktaktivierung. 
MARCO ALBERT 
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Smart Design, — 
Superior Quality 


15" LM-520 


e High-performance and multi-scan TFT panel 
ө Slim and compact design to save desk space 
€ Free panel rotation in three dimensions 

€ 3-year on-site swap service 


U2DISK 2.0 


e High reading/writing speed via USB 2.0 
ө Compatible with USB 1.1/1.0 

e Multi-Operating System support 

ө Password security protection 

ө Multiple partitions enabled 
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"ETE MONITORE 


Monitor: 


Monitor optimal aufstellen 


Selbst der teuerste und beste Monitor nützt wenig, 


wenn dieser nicht richtig installiert und konfiguriert ist. 


Mit unseren 77 Tipps bringen Sie Ihren Róhrenmonitor 


oder Ihr LC-Display in Topform. 


B iele Anwender behan- 
| deln ihren Monitor stief- 
2 mütterlich und lassen 


Optimierungspotenzial brach lie- 
gen. Dabei lassen sich Farbbril- 
lanz, Bildwiederholfrequenz, 
Kontrast und Schárfe schon mit 
geringem Aufwand wesentlich 
verbessern. Vor allem Spieler 
kónnen so noch realer ins Ge- 
schehen eines Spiels eintauchen. 
Daher haben wir auf den folgen- 
den acht Seiten 77 Tipps zu- 
sammengestellt, mit deren Hilfe 
Sie Ihren Bildschirm optimal 
aufstellen und konfigurieren 
können. 


Nicht neben Laut- 
sprechern aufstellen (CRT) 


Da Schall in Lautsprechern 
durch ein Magnetfeld erzeugt 
wird und Röhrenmonitore da- 
rauf reagieren, sollten Sie keine 
Boxen näher als 30 bis 50 Zen- 
timeter neben den Bildschirm 
stellen. Ein externes Magnetfeld 
lenkt den Elektronenstrahl ab 
und erzeugt auf dem Moni- 
tor Geometrieverzerrungen und 
Farbflecke. Diese Störungen las- 
sen sich nur mit der Entmagne- 
tisierungsfunktion des Monitors 
entfernen. 

пф Vorteil: Stórungsfreies Bild 


Tipp 7 Richtig sitzen 


So sitzen Sie richtig vor dem Monitor: 


Der Kopf sollte beim Blick auf den Bildschirm 10 bis 15 Prozent nach unten geneigt 
sein. Dies erreichen Sie relativ einfach, wenn sich die Oberkante des Monitors kurz 


unterhalb Ihrer Augenhöhe befindet. 
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Abgeschirmte Laut- 
sprecher nutzen (CRT) 


Damit der Röhrenmonitor nicht 
durch Magnetfelder gestört 
wird, empfehlen wir Ihnen ab- 
geschirmte Lautsprecher. Diese 
Boxen erzeugen keine störenden 
Magnetfelder und können auch 
direkt neben einem Bildschirm 
platziert werden. 

> Vorteil: Stórungsfreies Bild 


ЕТІ Nicht jeder Tisch ist 


geeignet (CRT) 


Metalltische oder Tische mit 
grofen Eisenverstrebungen 
kónnen stórende Magnetfelder 
erzeugen und so das Bild eines 
Róhrenmonitors beeinflussen. 
Daher ist es ratsam, hier immer 
einen Tisch mit Holzauflage zu 
verwenden. 

> Vorteil: Stórungsfreies Bild 


Steckernetzteile unter 
den Tisch (CRT) 


Scanner oder Lautsprecher wer- 
den über so genannte Stecker- 
netzteile mit Energie versorgt, 
doch diese erzeugen ebenfalls 
ein Magnetfeld. Packen Sie des- 
halb alle Netzteile unter den 
Tisch und nicht in die Маһе oder 
gar unter einen Róhrenmonitor. 
> Vorteil: Stórungsfreies Bild 


LC-Displays und 
Magnetfelder (LCD) 


Da LC-Displays mit einer ande- 
ren Bilderzeugungstechnik ar- 
beiten als Róhrenmonitore, sind 
LCDs unempfindlich gegenüber 
Magnetfeldern. Sie kónnen auch 
Lautsprecher benutzen, die 
nicht abgeschirmt sind; Tipp 1 


bis 4 gelten somit nicht für Flüs- 
sigkristallbildschirme. 

> Vorteil: Alle Lautsprecher 
nutzbar 


EIS Monitor im richtigen 


Abstand aufstellen 


Sie sollten einen Monitor so auf- 
stellen, dass der Abstand zwi- 
schen Bildróhre und Kopf 45 bis 
70 Zentimeter beträgt. 

na> Vorteil: Ergonomisches Ar- 
beiten 


Monitor nicht gegen- 
über Fenster aufstellen 


Damit Ihr Bildschirm seinen 
vollen Kontrast und seine volle 
Farbbrillanz erreicht, dürfen Sie 
ihn nicht gegenüber von einem 
Fenster aufstellen. Wir empfeh- 
len Ihnen, den Monitor parallel 
oder leicht schräg zum Fenster 
zu installieren. Steht der Bild- 
schirm direkt zum Fenster, 
können die Augen durch den 
ständigen Lichtwechsel schnel- 
ler ermüden. Auch andere Licht- 
quellen kónnen stórende Spie- 
gelungen auf dem Bildschirm 
erzeugen. Achten Sie daher 
auch auf die richtige Platzierung 
von Lampen. 

"^ Vorteil: Keine Reflexionen 


Blendschutz gegen 
seitlichen Lichteinfall 


Steht Ihr Monitor parallel zu ei- 
ner Fensterfront, kann auch seit- 
licher Lichteinfall den Kontrast 
des Bildschirms verringern. In 
solch einem Fall sollten Sie die 
Anschaffung eines Blendschut- 
zes (auch Screenshader ge- 
nannt) erwägen. Entsprechende 


MONITORE WE 


Tipps 


Produkte finden Sie bei Pearl 
oder unter WEBCODE 22GK 
(www.publisher.ch/shop/DTP 


dtp.php3). 
"=> Vorteil: Kontrastreiches Bild 


Richtiges Signal- 
kabel für CRT 


Verfügt Ihr Röhrenmonitor über 
einen BNC-Anschluss, sollten 
Sie ihn auch darüber anschlie- 
ßen. Durch BNC wird die Bild- 
schärfe vor allem in hohen Auf- 
lösungen erhöht, da bei BNC- 
Kabeln jede Ader einzeln ge- 
schirmt ist. Doch diese Signal- 
kabel haben den Nachteil, dass 
der Monitor unter Windows 
nicht mehr automatisch (Plug& 
Play) erkannt wird. In solch 
einem Fall müssen Sie den 
entsprechenden Monitortreiber 
installieren (siehe Tipp 16). 

"" Vorteil: Schärferes Bild 


Richtiges Signalkabel 


für das LC-Display 


Fast alle modernen Grafikkarten 
(Radeon-Serie oder Geforce 
4/FX) verfügen über einen DVI- 
Ausgang, daher sollten Sie Ihren 
LCD immer darüber anschlie- 
ßen, sofern dieser einen DVI- 
Eingang hat. In Tests hat sich ge- 
zeigt, dass sich die Bildschärfe 
durch das DVI-Kabel sichtlich 
verbessert. Das  Videosignal 
wird rein digital übertragen, die 
Darstellungsqualitát gegenüber 
einer analogen Verbindung 
(RGB) wird erhóht. Auch über 
DVI-Kabel wird der Bildschirm 
als Plug&Play-Gerát erkannt. 
"" Vorteil: Schärferes Bild 


Signalkabel fest 
anschrauben 


Signalkabel für Monitore 
schrauben Sie am besten mit- 
hilfe der dafür vorgesehenen 
Schrauben am Rechner und am 


Bildschirm an. Damit verhin- 
dern Sie das Lösen des Kabels 
bei Erschütterungen oder dem 
Bewegen der Geräte. 

=> Vorteil: Wackelkontakt ver- 
meiden 


Lüftungsschlitze 
freihalten 


Transformatoren und andere 
Spannungswandler in Monito- 
ren erzeugen eine hohe Abwär- 
me, die über die Lüftungsschlit- 
ze an die Umwelt abgegeben 
werden. Daher sollten Sie auf 
diesen Öffnungen keine Ge- 
genstände abstellen. Es könnte 
sonst zur Überhitzung oder gar 
zum Brand kommen. 

"" Vorteil: Längere Lebenszeit 


ТЕЙ Kurze Signalkabel 


verwenden 


Da bei normalen RGB-Kabeln 
die Signale analog übertragen 
werden, verschlechtert sich mit 
der Länge des Kabels die Qua- 
lität des Signals — zu erkennen 
an einer leichten Unschärfe. Da- 
her sollten Sie immer ein mög- 
lichst kurzes Kabel verwenden. 
=> Vorteil: Schärferes Bild 


LJJA Keine Verlángerungs- 
kabel verwenden 


Verwenden Sie für RGB-Signal- 
kabel ein Verlängerungskabel, 
entsteht zunächst an der Kupp- 
lung ein Übergangswiderstand, 
zusätzlich erhöht sich der Ge- 
samtwiderstand durch die län- 
gere Leitung. Dies führt meist 
zu einem unscharfen Bild, daher 
sollten Sie kein Verlängerungs- 
kabel verwenden. Alternativ 
können Sie ein BNC- (CRT) oder 
DVI-Kabel (LCD) für lange Ent- 
fernungen zwischen Monitor 
und Rechner verwenden. 
us Vorteil: Schärferes Bild 
MARCO ALBERT 


Wichtige Tipps für CRTs 


Viele Umwelteinflüsse trüben das eigentlich gute 
Monitorbild. Das können Sie dagegen tun: 


Tipp 1 | Nicht neben Lautsprechern aufstellen (CRT) 


Befinden sich die Lautsprecher zu nah am Monitor, entstehen stórende 
Farbflecke an den Ecken des Bildschirms. 


Tipp 8 | Monitor nicht gegenüber von Fenstern aufstellen 


(є) 


Stellen Sie den Monitor nie gegenüber einer Fensterfront auf, die 
Reflexionen vermindern den Kontrast des Bildes. 


Tipp 4 | Steckernetzteile Tipp 9 Blendschutz 


= о 
Falls seitlicher Lichteinfall die 
Bildqualität vermindert, ist solch 
ein Blendschutz ratsam. 


Ein angeschlossenes Netzteil un- 
ter dem Monitor kann Farbflecke 
und Unschärfen hervorrufen. 
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Monitor konfigurieren 


Nachdem Sie den Monitor perfekt aufgestellt haben, 


sollten Sie sich nun darum kümmern, den Bildschirm und 


die Software optimal einzustellen. 


ie Tipps auf diesen 
D zwei Seiten erläutern, 

wie Sie den Monitor 
richtig installieren und eine 
angemessene Bildwiederholfre- 
quenz einstellen. Hierbei auf- 
kommende Fragen und Proble- 
me versuchen wir mit Lösungs- 
vorschlägen zu beseitigen. 


ИША Monitortreiber 
installieren 


Generell sollten Sie für Ihren 
Monitor immer einen Her- 
stellertreiber installieren, da in 
einer Monitor-INF-Datei die 
unterstützten Auflösungen und 
Refresh-Raten stehen. Des Wei- 
teren werden mit den meis- 
ten Monitortreibern Farbprofile 
mitgeliefert (siehe Tipp 23). Pas- 
sende Treiber finden Sie auf der 
Internetseite Ihres Monitor-Her- 
stellers oder auf unserer Heft- 
CD. Einen Monitortreiber in- 
stallieren Sie, indem Sie im 
Gerätemanager den Punkt 
„Monitore“ anwählen, dort mit 
der rechten Maustaste auf den 
Standardmonitor klicken und 
anschließend „Treiber aktuali- 
sieren“ wählen. Nun müssen 
Sie nur noch den Installations- 
pfad angeben. Nach der Instal- 
lation weiß das Betriebssystem, 


welche Anzeigemodi der Mo- 
nitor unterstützt. Des Weiteren 
setzen einige Refresh-Tools wie 
Refreshlock oder Refreshforce 
einen installierten Monitor 
voraus, da diese Programme 
meist nicht mit dem Windows- 
Standardtreiber umgehen kön- 
nen. 

us Vorteil: Unterstützte Anzei- 
gemodi in Windows sichtbar 


Bildwiederholfrequenz 
einstellen 


Damit das Monitorbild nicht 
flimmert und die Augen nicht 
zu schnell ermüden, empfiehlt 
es sich, die Bildwiederholfre- 
quenz zu ändern. Die Standard- 
einstellung unter Windows be- 
trägt meist nur 60 Hertz. Um ei- 
nen neuen Wert einzustellen, 
klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf den Desktop 
und wählen im Kontextmenü 
„Eigenschaften“. Anschließend 
klicken Sie auf die Registerkarte 
„Einstellungen“ und betätigen 
den Button „Erweitert“. Nun 
können Sie in der Registerkarte 
„Monitor“ die Bildwiederhol- 
frequenz ándern. Welche Bild- 
wiederholfrequenz Sie bei Ih- 
rem Monitor maximal einstel- 
len kónnen, erfahren Sie unter 


Tipp 19. Wie Sie unter Windows 
2000/XP die Bildwiederholfre- 
quenz auch in 3D-Spielen àn- 
dern, erfahren Sie im Extrakas- 
ten „60-Hertz-Bug”. 

"=> Vorteil: Bild flimmert nicht 


Höhere Bildwieder- 
holfrequenz erzwingen 


Sofern Ihr Monitor eine höhere 
Bildwiederholfrequenz erlaubt, 
als Windows zulässt, können 
Sie in der Registerkarte „Moni- 
tor" (siehe auch Tipp 17) den 
Haken bei „Modi ausblenden, 
die von diesem Monitor nicht 
unterstützt werden” entfernen, 
um weitere Werte freizuschal- 
ten. Nun können Sie die 
Bildwiederholfrequenz bis auf 
200 Hertz setzen, sofern Sie 
sich sicher sind, dass Ihr Mo- 
nitor für diese Bildwieder- 
holfrequenz ausgelegt ist. Im 
Handbuch können Sie nach- 
schauen, welche Bildwiederhol- 
frequenz für Ihren Monitor ge- 
eignet ist. 

"- Vorteil: Monitor optimal 
ausnutzen 


Monitor bleibt nach 
Umstellung schwarz 


Sie haben eine Auflösung oder 
Bildwiederholfrequenz einge- 
stellt, die Ihr Monitor nicht 
schafft, und nun bleibt der Bild- 
schirm schwarz? Dann starten 
Sie den Rechner neu und drü- 
cken vor dem Windows-Boot- 
vorgang die Taste F8. In den er- 


weiterten Windows-Startoptio- 
nen wählen Sie nun „VGA-Mo- 
dus aktivieren“. Windows wird 
jetzt mit einer Standardauflö- 
sung und einer Bildwiederhol- 
frequenz von 60 Hertz geladen. 
Nun können Sie die für den Mo- 
nitor machbaren Einstellungen 
vornehmen. 

паў Vorteil: Einstellung wieder 
rückgängig machen 


32 Bit Farbtiefe 
einstellen? 


Im 2D-Betrieb unter Windows 
sollten Sie selbst auf Rechnern 
mit einer etwas älteren Grafik- 
karte eine Farbtiefe von 32 Bit 
einstellen (sofern möglich). Da- 
durch sind beispielsweise die 
Farbübergänge in Echtfarben- 
Bildern nicht mehr zu sehen. In 
vielen Spielen können Sie dage- 
gen weiterhin eine Farbtiefe von 
16 Bit nutzen (sofern das über- 
haupt angeboten wird), ohne 
dass die Bildqualität dadurch 
erheblich verschlechtert wird. 
Vor allem auf etwas schwä- 
cheren Rechnern kostet eine 
Farbtiefe von 32 Bit viel Perfor- 
mance. 

"аў Vorteil: Bessere 2D-Bildqua- 
litát mit 32 Bit 


Optimale Schriftgröße 
wählen 


Mit einem einfachen Trick kön- 
nen Sie die Schriftgröße auf dem 
Windows-Desktop ändern, ohne 
dabei die Auflösung ändern zu 


Tipp 19 Wie viel Hertz schafft mein Monitor? Tipp 23 Richtige Auflösung wählen 
Auflösung & Horizontalfrequenz 
Horizontalfrequenz 70kHz — 80kHz 90kHz 100kHz — 110 kHz 


640x480 130 Hz 150 Hz 160Hz 1180 Hz 200 Hz 
800x600 100 Hz 120 Hz 130 Hz |150 Hz 165 Hz 
1.024x768 80 Hz 90 Hz 100 Hz |115 Hz 125 Hz 
1.280x1.024 60 Hz 70 Hz 80 Hz 85Hz 95 Hz 
1.600x1.200 Е 60 Hz 65 Hz 75 Hz 80 Hz 


Die Tabelle gibt an, wie viel Hertz ein Monitor mit einer bestimmten Horizontalfrequenz 
(gemessen in kHz) bei einer speziellen Auflösung schafft. Sollte die Horizontalfrequenz 
Ihres Monitors nicht in der Tabelle aufgelistet sein, können Sie auch folgende Formel 


anwenden: 


Einstellbare Bildwiederholfrequenz = [(Horizontalfrequenz х 1.000) : Horizontale Auflö- 
sung x Korrekturwert] => BEISPIEL: 111 Hz = [(95 kHz x 1.000) : 768 x 0,9] 
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1.024x768 
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MONITORGROSSE 


Die Tabelle verdeutlicht, welche Monitorgröße für welche Auflösung bestimmt ist. Bei 
CRT-Monitoren darf die gewählte Auflösung geringer sein als die empfohlene Auflösung. 
Anders sieht die Sache bei LCDs aus, da die meisten Displays nur in der empfohlenen 


Auflösung ein scharfes Bild bieten. 
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müssen. Diese Einstellung kón- 
nen Sie in der Registerkarte 
,Allgemein" vornehmen, wel- 
che Sie in den erweiterten 
Anzeigeeinstellungen finden. 
Leider unterstützen einige Pro- 
gramme keine größere Schrift, 
so dass Sie die Schriftgröße 
bei der Anwendung bestimm- 
ter Programme immer auf 
den Standardwert zurückstellen 
müssen. 

ut Vorteil: Bessere Lesbarkeit, 
ohne Übersicht zu verlieren 


Farbprofile für Monitor 
installieren 


Einige Hersteller packen Farb- 
profile auf die Monitor-Treiber- 
CD, mit deren Hilfe die Darstel- 
lung der Farben optimiert wird. 
Um solche Farbprofile zu akti- 
vieren, begeben Sie sich in das 
Menü „Eigenschaften von An- 
zeige/Einstellungen" (rechter 
Mausklick auf Desktop und 
„Eigenschaften“ wählen) und 
klicken auf „Erweitert“. In der 
Registerkarte „Farbverwaltung“ 
können Sie nun mit dem Button 
„Hinzufügen“ entsprechende 
Farbprofile laden und beispiels- 
weise den Pfad von der CD an- 
geben. In den meisten Fällen 
werden die Farbprofile automa- 
tisch installiert, wenn Sie die 
INF-Datei eines Monitortreibers 
installieren. 

"аф Vorteil: Schönere Farben 


VSync an für beste 
Bildqualität 


Ist die vertikale Synchronisation 
eingeschaltet, wird die Rechen- 
arbeit der Grafikkarte mit dem 
Aufbau des Bildes auf dem 
Monitor synchronisiert. Der Mo- 
nitor zeigt dann immer genau 
den Inhalt des Front Buffers der 
Grafikkarte an. Falls die Bild- 
wiederholfrequenz beispiels- 
weise auf 60 Hertz eingestellt 
ist, kónnen pro Sekunde maxi- 
mal 60 Bilder gerendert werden. 
Für Benchmarks sollten Sie die 
vertikale Synchronisation daher 
immer im Treibermenü des Gra- 
fikkartentreibers ausschalten, 
um die maximale Leistung zu 
erreichen. Um eine bestmóg- 
liche Bildqualitát zu erzielen, 
empfiehlt es sich dagegen, die 
vertikale Synchronisation einzu- 
schalten und dabei eine móg- 
lichst hohe Bildwiederholfre- 
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quenz einzustellen. Das Bild 
wird dann ohne Darstellungs- 
fehler (waagrecht verlaufende 
Bildsprünge) aufgebaut, die vor 
allem bei schnellen Bewegun- 
gen stóren. 

u Vorteil: Waagerecht verlau- 
fende Bildsprünge vermeiden 


TCO-99-Prüfsiegel 
gehäuseabhängig? 


Hersteller werben oft mit dem 
TCO-99-Prüfsiegel, doch ob- 
wohl Monitore bei Tests aus- 
gezeichnete Werte erzielen, er- 
halten Sie nur das TCO-95-Prüf- 
siegel, wenn das Gehäuse des 
Monitors schwarz ist. Grund: 
Das schwarze Gehäuse sorgt bei 
den Augen für eine Überan- 
strengung, da das Monitorbild 
generell hell ist und der starke 
dunkle Übergang für das Auge 
anstrengend ist. Daher sind 
schwarze Bildschirme nicht für 
den täglichen Gebrauch geeig- 
net. 

"=> Vorteil: TCO-99-Prüfsiegel 
ausschließlich bei hellen Moni- 
torgehäusen 


Helligkeit und Kontrast 
optimal einstellen (Heft-CD) 


Mit dem Programm Monitor 
Test Screens von unserer Heft- 
CD können Sie unter anderem 
die Helligkeit und den Kontrast 
des Monitors optimal einstellen. 
Außerdem beinhaltet das Pro- 
gramm weitere Tests (u. a. Moi- 
ré, Konvergenz). 

ua Vorteil: Gut eingestelltes 
Bild 


ИЧ: Monitor online 
kalibrieren 


Unter dem WEBCODE 22GL 
(www.monitorsdirect.com 
toolkit) finden Sie das Flashpro- 
gramm Monitors Direct Calibra- 
tor, mit dem Sie Ihren Monitor 
online konfigurieren und testen 
kónnen. Das Programm setzt als 
Browser den Internet Explorer 
und den Macromedia Flash- 
Player voraus. 13 Tests helfen 
Ihnen dabei, Ihren Monitor op- 
timal einzustellen. Vor jedem 
Testbild wird erläutert, worauf 
Sie in dem Testszenario achten 
müssen. 

паў Vorteil: Qualität des Moni- 
tors beurteilen 


DANIEL WAADT 


60-Hertz-Bug 


Unter Windows 2000/XP laufen Spiele oft nur mit 60 
Hertz. Wir zeigen, was Sie dagegen tun können. 


Tipp 29 60-Hz-Bug unter Direct3D beseitigen 


Ganz ohne Tools können Sie den 60-Hertz-Bug mithilfe der „dxdiag“- 
Funktion von Windows beseitigen. Dazu geben Sie unter , Start/Ausfüh- 
ren" dxdiag ein und wechseln zur Registerkarte , Weitere Hilfe". Hier 
müssen Sie auf „Außer Kraft setzen ..." klicken und können anschlie- 
Bend bei , Wert für Auperkraftsetzung" eine Bildwiederholfrequenz 
eingeben (z. B. 85). Allerdings wirkt sich diese Einstellung nur auf 
Direct3D-Anwendungen aus, ist dafür aber auf keinen Grafikkarten- 
Chipsatz beschränkt, 


Tipp 30 Mehr als 60 Hz bei Radeon-Grafikkarten 


Mit dem Ati-Control-Panel kónnen Sie auf einfache Weise eine Bild- 
wiederholfrequenz für Direct3D- und OpenGL-Anwendungen einstellen. 
Dazu müssen Sie die Registerkarte ,, Anzeige" aufrufen und dort auf 
den Button „Monitor“ klicken. Hier angelangt, können Sie bei „Wieder- 
holfrequenz Aufhebung" den gewünschten Wert auswählen. 


Tipp 31 Bildwiederholfrequenz mit Detonator einstellen 


Der Detonator von Nvidia verfügt über ein Menü, über das Sie die Bild- 
wiederholfrequenz für Direct3D-Anwendungen einstellen können. Diese 
Option finden Sie im Detonator-Menü unter „Leistungs- & Qualitätsein- 
stellungen/Überschreibung der Bildwiederholfrequenz". Nun klicken 
Sie auf „Bildwiederholfrequenz überschreiben‘ und legen für jede 
beliebige Auflósung den gewünschten Wert fest. 


Tipp 32 Refreshforce/Refreshlock gegen 60-Hertz-Bug 


Refreshforce und Refreshlock beseitigen das 60-Hertz-Problem unter 
Windows 2000/XP. Beide Programme sind nicht auf einen bestimmten 
Grafikchip beschránkt. Bei diesen Tools sollten Sie darauf achten, dass 
Sie Ihren Monitor richtig installiert haben und kein Standardmonitor 
im Gerátemanager eingerichtet ist, da Refreshforce bzw. Refreshlock 
ansonsten eventuell nicht funktionieren. Refreshlock müssen Sie im 
Gegensatz zu Refreshforce immer im Hintergrund mitlaufen lassen, 
damit die eingestellte Bildwiederholfrequenz erzwungen wird. Um zu 
den Einstellungen zu gelangen, klicken Sie zunächst mit der rechten 
Maustaste auf das Refreshlock-Symbol in der Taskleiste und wählen 
„Refreshlock Configuration‘ aus. Nun ist es wichtig, die Option unter 
„Refresh Overriding" auf „On“ zu stellen. Danach entfernen Sie noch 
den Haken bei „Always use the ...", damit Sie für jede Auflösung eine 
Bildwiederholfrequenz definieren können. 


Tipp 33 Probleme mit TV-Ausgang und Refresh-Tools 


Sollten Sie Ihren TV-Ausgang bei Nvidia-Grafikkarten nicht mehr akti- 
vieren können, dann hängt das mit hoher Wahrscheinlichkeit mit der 
Installation eines Refresh-Tools zusammen. Im Internet gibt es sehr 
viele verschiedene Tools, wie beispielsweise das Refreshratefix MK2, 
das nach der Anwendung die Aktivierung des TV-Ausgangs verhindert. 
In Verbindung mit Refreshlock und Refreshforce treten diese Probleme 
nicht auf. Sofern Sie schon einmal ein Refresh-Tool angewendet haben 
und nun der TV-Ausgang nicht mehr funktioniert, haben Sie die Mög- 
lichkeit, den TV-Ausgang über ein anderes Programm, wie beispiels- 
weise TV Tool, anzuwählen. Sie können den Detonator-Treiber auch er- 
neut installieren, damit die Änderungen in der Windows-Registrierung 
unwirksam werden. 


Tipp 34 Unter Windows 98 mit Hz-Tool arbeiten 


Mit einigen Monitortreibern können Sie unter Windows 98 maximal 75 
Hertz einstellen, auch wenn der Monitor deutlich mehr schaffen würde. 
Mit dem Hz-Tool können Sie für jede Auflösung eine beliebige Bild- 
wiederholfrequenz erzwingen. 
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Mehrschirmbetrieb 


Haben Sie nicht auch schon mal mit dem Gedanken 
gespielt, mehr als zwei Monitore an einen PC anzu- 
schließen? PC Games Hardware hilft Ihnen dabei und 
erläutert, welche Möglichkeiten Sie haben. 


Splitten & Klonen 


Wir verraten Ihnen, wie Sie ein Monitorbild klonen 
oder eine Monitorleinwand aufbauen. 


ahezu alle modernen 
Grafikkarten verfügen 
über mehr als einen 


VGA-Anschluss. Wie Sie weitere 
Wiedergabegeräte sinnvoll nut- 
zen können, welche Probleme 
dabei eventuell auftauchen kön- 
nen und was Sie bei der Moni- 
torwartung beachten sollten, 
erfahren Sie in den nachfolgen- 
den Tipps. 


Warum ist das Bild auf 
dem TV schwarz-weiß? 


Tipp 44 Umschaltbox 


Eine Monitor-Umschaltbox ist dazu da, um mehrere Rechner an einen 
Bildschirm anzuschließen oder umgekehrt. Mit einem Schalter können 
Sie dabei immer zwischen den einzelnen PCs bzw. Monitoren wählen. 
Die Firma Lindy (www.lindy.com) ist einer der Hersteller, die solche 
Geräte verkaufen. An die rund 18 Euro teuren Boxen können bis zu 
vier Computer angebracht werden. 


Tipp 45 Mit Splitter Monitorleinwand bauen 


Mit einem Monitor-Splitter kónnen Sie das Bild eines PCs auf mehrere 
Bildschirme verteilen und so eine Monitorleinwand bauen. Diese Metho- 
de eignet sich für Prásentationen und Messen. Entsprechende Geräte 
für den Anschluss von bis zu acht Bildschirmen erhalten Sie unter an- 
derem bei Alternate für 219 Euro. 


Tipp 46 Monitorbild mit Verteiler-Box klonen 


Mit einem so genannten VGA-Multiplier kónnen Sie ein Monitorbild klo- 
nen. Das Klonen ist beispielsweise auch mit einer Nvidia- oder Ati-Gra- 
fikkarte möglich, sofern Sie an Ihre Grafikkarte zwei Bildschirme ange- 
schlossen haben. Ein externer VGA-Multiplier hat den Vorteil, dass Sie 
damit das gleiche Bild auf mehr als zwei Bildschirmen klonen kónnen. 
Conrad bietet entsprechende Geräte für rund 70 Euro an. An diese 
Verteiler-Box können Sie bis zu vier Monitore anschließen. 


Tipp 47 Fernsehgerät als Computermonitor nutzen 


Ebenfalls bei Conrad ist eine PC-/TV-Konverter-Box für rund 80 Euro 
erhältlich. Damit ist es möglich, einen handelsüblichen Fernseher als 
Computermonitor zu nutzen. Da heute die meisten Grafikkarten über 
einen TV-Ausgang verfügen, ist diese Methode nur bei Grafikkarten 
ohne TV-Ausgang empfehlenswert - allerdings erhalten Sie für den 
gleichen Preis auch schon einen 3D-Beschleuniger mit TV-Ausgang. 
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Besitzer von Nvidia-Grafik- 
karten kennen eventuell das 
Problem, dass der über den TV- 
Ausgang angeschlossene Fern- 
seher nur ein Schwarz-weiß- 
Bild ausgibt. Dafür sind das 
Fernseh-Format oder der ange- 
wählte Videosignalausgang ver- 
antwortlich. Im Nvidia-Treiber- 
menü können Sie unter „Geräte- 
auswahl” das Fernsehformat 
(PAL/NTSC) und das Video- 
Ausgabeformat wählen, wobei 
PAL in Deutschland Standard ist 
= NTSC ist unter anderem in 
Amerika üblich. Stellen Sie beim 
Video-Ausgangsformat den ver- 
wendeten Anschluss manuell 
ein, da Sie der Option „Automa- 
tische Auswahl" nicht immer 
vertrauen können. Wenn Sie ein 
S-Video-Kabel verwenden, wäh- 
len Sie hier „S-Videosignal- 
Ausgang”; bei einem Compo- 
site-Anschlusskabel ist für Sie 
die Option „Gemischter Video- 
signalausgang" die richtige 
Auswahl. 

u Vorteil: Farbbild erzwingen 


ИШЛЕ Schwarze Ränder auf 
dem Fernseher reduzieren 


Mehrere Desktop- 
Ebenen mit Nview 


Mit dem Nview-Desktop-Mana- 
ger (zu finden in der System- 
steuerung) können Sie mehrere 
Desktop-Ebenen erstellen, um 
die Übersicht zu steigern. Zu- 
nächst aktivieren Sie den 
„Nview-Desktop-Manager“ und 
setzen einen Haken bei „Er- 
weiterte Nview-Steuerelemente 
anzeigen“, damit die Register- 
karte „Desktops“ angezeigt 
wird. Hier klicken Sie anschlie- 
ßend auf „Hinzufügen“ und 
vergeben einen Namen für den 
Desktop. Nun können Sie zwi- 
schen den erstellten Ebenen 
umschalten, um diese jeweils 
für verschiedene Anwendungs- 
bereiche zu nutzen (Internet, 
Office-Programme etc.). Wie Sie 
zwischen den virtuellen Desk- 
tops umschalten, erfahren Sie 
im nächsten Tipp. 

us Vorteil: Steigerung der 
Übersicht 


Hotkey für Nview- 
Desktops vergeben 


Um zwischen den verschiede- 
nen Nview-Desktops umzu- 
schalten (siehe Tipp 37), emp- 
fiehlt es sich, in der Register- 
karte ,Hotkeys" eine Tasten- 
kombination zu vergeben. Dazu 
klicken Sie in der Liste zweimal 
auf Nächster Desktop" und 
vergeben nun einen Befehl (Bei- 
spiel: Strg + D). 

ns Vorteil: Schnelles Umschalten 


ur TES Zwei Rechner an einen 
Monitor anschließen 


Während bei aktuellen Grafik- 
karten der TV-Ausgang kaum 
noch Trauerränder auf dem 
Fernseher verursacht, sieht die 
Situation bei etwas älteren Be- 
schleunigern deutlich schlim- 
mer aus. Mit dem Programm 
TV Tool (Download unter www. 
tvtool.de) können Sie über die 
Registerkarten „Adjust“ und 
,Resize" das Monitorbild opti- 
mal anpassen. 

u Vorteil: Fernsehbild ohne 
schwarze Ränder 


Sofern Ihr Róhrenmonitor nicht 
nur über einen D-Sub-An- 
schluss, sondern auch über ei- 
nen BNC-Anschluss verfügt, 
kónnen Sie zwei verschiedene 
PCs an einem einzigen Monitor 
anschließen. Das gilt übrigens 
auch für LC-Displays mit einem 
zusätzlichen DVI-Eingang. Über 
das Monitormenü können Sie 
nun die Quelle des Eingangssig- 
nals wählen und so zwischen 
den zwei Rechnern umschalten. 
Diese Lösung ist beispielsweise 
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Anzeige: 


11. Philips Briliance 109P (109P2] mit NVIDIA GeForce FX 5600 Ultra ~| 


1. Philips Brilliance 109P (109P2] mit NVIDIA GeForce Ех 5600 Ultra 
2. Plug und Play-Monitor mit NVIDIA GeForce2 МХАМХ 400 
3. Plug und Play-Monitor mit NYIDIA GeForce2 МХАМХ 400 


4. Plug und Play-Monitor mit NVIDIA GeForce Ех 5600 Ultra 
1024 x 768 Pixel 


TIPP 40| Sie kónnen einen PC mit bis zu sechs PCI-Grafikkarten erweitern, wenn Sie 


mehrere Monitore an einen einzigen Computer anschlieBen móchten. 


für Rechner interessant, die als 
Server eingesetzt werden und 
nur zu Einstellungszwecken ei- 
nen Monitor benótigen. 

u Vorteil: Kein zweiter Moni- 
tor erforderlich 


4 Monitore mit 


Nvidia-Grafikkarten 


Bis zu vier Monitore kónnen Sie 
an einen PC anschließen. Die 
einzige Voraussetzung neben ei- 
ner Nvidia-AGP-Grafikkarte ist 
dabei eine PCI-Grafikkarte von 
Nvidia. So verfügen beispiels- 
weise die Innovision Tornado 
FX 5200 oder FX 5600 in PCI- 
Bauform über zwei VGA-An- 
schlüsse. Weiterhin verkauft 
PNY eine Geforce FX 5200 in 
PCI-Bauform, die jedoch nur 
über einen VGA-Ausgang ver- 
fügt. Nachdem Sie beide Grafik- 
karten im Rechner eingebaut ha- 
ben, müssen Sie lediglich einen 
Detonator-Treiber (siehe Heft- 
CD) installieren. Dabei werden 
automatisch beide Grafikkarten 
installiert. Um die angeschlosse- 
nen Monitore zu aktivieren, 
klicken Sie zunächst mit der 
rechten Maustaste auf den 
Desktop und wählen „Eigen- 
schaften“. In der Registerkarte 
„Einstellungen“ können Sie nun 
Monitore anhängen und den 
Desktop erweitern, indem Sie 
rechts auf den gewünschten 
Monitor klicken und „Ange- 
fügt" auswählen. 

«=> Vorteil: Erweiterter Desktop 


Mehr als zwei Monito- 
re mit Ati-Grafikkarten 


Was mit Nvidia-Grafikkarten 
funktioniert, geht auch bei Ati. 
Sobald Sie eine AGP- und PCI- 
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Grafikkarte eingebaut haben, 
müssen Sie lediglich den Cata- 
lyst-Grafikkartentreiber instal- 
lieren und die Monitore anfü- 
gen. Die Vorgehensweise ist 
dabei nicht anders als mit Nvi- 
dia-Grafikkarten (siehe Tipp 40). 
> Vorteil: Erweiterter Desktop 


Ati- und Nvidia-Grafik- 
karten in einem PC? 


Um mehr als zwei Monitore an 
einen PC anschließen zu kón- 
nen, ist es auch móglich, Ati- 
und Nvidia-Grafikkarten in ei- 
nem PC zu mischen. Einzige 
Voraussetzung ist dabei, dass 
die Nvidia-Grafikkarte im AGP- 
Slot steckt und eine Ati-Grafik- 
karte in PCI-Bauform verwen- 
det wird — andersherum gibt es 
Treiberkonflikte. Dabei sollten 
Sie beachten, dass Sie zuerst nur 
die Nvidia-Grafikkarte einbau- 
en und installieren, bevor die 
Ati-Grafikkarte in den PCI-Slot 
gesteckt und der Catalyst-Trei- 
ber aufgespielt wird. 

u Vorteil: Mehr als zwei Mo- 
nitore an einem PC 


Mehr als eine PCI- 
Grafikkarte im PC? 


Theoretisch können Sie bis zu 
sechs PCI-Grafikkarten mit zwei 
VGA-Ausgängen in einen einzi- 
gen Rechner einbauen, was zu- 
sammen mit der AGP-Grafik- 
karte den Anschluss von bis zu 
14 Monitoren ermóglicht! Das 
Betriebssystem Windows XP 
verursacht beim Einbau von 
mehr als einer PCI-Grafikkarte 
keine Konflikte. 

пф Vorteil: Bis zu 14 Monitore 
an einem PC 


DANIEL WAADT 


Wartung und Pflege 


In den folgenden fünf Tipps erfahren Sie unter ande- 
rem, wie der Monitor richtig gereinigt wird. 


Tipp 48 Monitor richtig reinigen 


Schmutzpartikel wirken 
wie ein Filter und redu- 
zieren Kontrast und 
Farbbrillanz. Beim Säu- 
bern des Monitors müs- 
sen Sie Folgendes be- 
achten: Aggressive Rei- 
nigungsmittel kónnen 
die Entspiegelung der 
Bildschirmoberfläche 
dauerhaft beschädigen. 
Benutzen Sie deshalb nur milde Glasreiniger ohne Alkohol oder Ammo- 
niak. Im Zweifelsfall sollten Sie den Reiniger mit Wasser verdünnen 
oder im Fachhandel (Conrad oder Pearl) einen speziellen Monitorreini- 
ger kaufen. Zum Säubern sollten Sie den Monitor ausschalten oder zu- 
mindest vorher entmagnetisieren, außerdem darf niemals direkt auf 
den Monitor gesprüht werden. Das Reinigungsmittel sollte nur über ein 
fusselfreies Tuch auf das Panel kommen. 


Tipp 49 Der Monitor riecht unangenehm 


Sollte ein nagelneuer Monitor komisch riechen, ist das noch kein Grund 
zur Panik. In vielen Fällen handelt es sich nur um Schrumpfschläuche, 
die im Bildschirm warm werden und weiterschrumpfen. Normalerweise 
verliert sich der Geruch nach einigen Tagen. 


REINIGEN] Sprühen Sie nicht direkt auf 


den Monitor, sondern auf das Tuch. 


Tipp 50 Wenn der Monitor pfeift 


Sollte Ihr Monitor bei großen Weißbildern pfeifen, so ist wahrscheinlich 
der Zeilentrafo beschädigt. Das Bauteil ist zwar elektrisch voll funk- 
tionsfáhig, allerdings wird das Pfeifen durch den Stromfluss innerhalb 
des Trafos erregt. Falls Sie noch Garantie auf den Monitor haben, soll- 
ten Sie das Bauteil tauschen lassen. Eine vorübergehende Lósung ist, 
beispielsweise ein schwarzes Hintergrundbild zu verwenden. 


Tipp 51 Beim Bildwechsel flackert das Bild 


Beim schnellen Wechsel von Schwarz auf Weif bricht bei einigen Moni- 
toren das Bild um einige Millimeter zusammen. Dies ist kein Defekt, 
hierbei handelt es sich um einen bauartbedingten Effekt, der bei zu 
schwachen Zeilentrafos auftritt. 


Tipp 52 Kaputtes Monitorkabel 


Ein defektes Signalkabel macht sich oft dadurch bemerkbar, dass auf 
dem Bildschirm plótzlich eine Farbe fehlt. Seltener kommt es vor, dass 
gar kein Bild mehr zu sehen ist. Wackeln Sie zunächst am Kabel und 
überprüfen Sie die Anschlüsse, um einen anderen Defekt auszuschlie- 
ßen. Ein neues Signalkabel erhalten Sie im Fachhandel, doch leider sind 
bei vielen Monitoren die Kabel fest eingebaut - das Gerät muss in eine 
Fachwerkstatt. 


Tipp 53 Monitortreiber vor Grafik-Update deinstallieren 


Windows hat die Angewohnheit, zu jedem neuen Grafikkartentreiber 
auch einen neuen Monitortreiber zu installieren. Wenn Sie beispiels- 
weise regelmäßig den aktuellen Detonator aufspielen, bleibt in der 
Windows-Registrierung ein Eintrag für den Monitor übrig, auch wenn 
Sie den alten Grafikkartentreiber vorher deinstalliert haben. Daher 
empfehlen wir Ihnen: Bevor Sie einen neuen Treiber aufspielen, de- 
installieren Sie den Monitortreiber. Drücken Sie dazu die Windows- 
Taste plus „Pause“ und klicken Sie auf , Hardware" - „Geräte- 
Manager" - ,, Monitor". Anschließend deinstallieren Sie den Monitor- 
treiber mit der rechten Maustaste. 


11/2003 | PC Games Hardware 109 


MONITORE— —— —^ 4 


= „ MONITORE 


Tipps für LC-Displays 


Flüssigkristallbildschirme unterscheiden sich hinsicht- 
lich der Bilderzeugung vollkommen von Röhrenmonito- 


ren, daher finden Sie hier elf spezielle Tipps für LCDs. 


Gamma-/Bildoptimierung 


Wie Sie den Gammawert korrigieren können, um ein 
optimales Bild zu erhalten, erfahren Sie hier. 


Tipp 65 Leuchtende Farben (Nvidia) 


In der Registerkarte „Farbkorrektur‘ im Detonator-Menü (Version 
45.23) finden Sie einen Schalter mit der Bezeichnung „Digitale Schwin- 
gung". Wenn Sie einen anderen Detonator nutzen, ist der Schalter 
,Farbkorrektur" unter „Nview/Geräteeinstellungen“ zu finden. Sobald 
Sie den Schalter nach rechts verschieben (vor allem für farbenfrohe 
Spiele ratsam), werden alle Farben deutlich kräftiger und leuchtender. 


Tipp 66 Bildschärfe erhöhen (Nvidia) 


Ebenfalls in der Registerkarte „Farbkorrektur” finden Sie bei Nvidia- 
Treibern einen Regler, um die Bildschärfe zu erhöhen. Verschwommene 
Bilder und die Schrift in Windows werden dadurch schärfer. Allerdings 
sollten Sie diesen Schalter nur in minimalen Schritten verstellen, da 
das Bild ansonsten so wirkt, als sei die Farbtiefe reduziert worden. 


Tipp 67 Gamma-Korrektur mit Detonator (Nvidia) 


Ist in einem Spiel der Gammawert (Helligkeit) zu niedrig oder zu hoch, 
sollten Sie bei Nvidia-Grafikkarten die Gamma-Funktion im Detonator 
nutzen. Den Gammawert können Sie in der Registerkarte „Farbkorrek- 
tur" anpassen. 


Tipp 68 Profile für ,,Farbkorrektur" (Nvidia) 


Mit dem Detonator kónnen Sie Profile für die Farbkorrektur erstellen. 
Besonders praktisch ist diese Funktion für Spiele, bei denen immer ein 
neuer Gammawert eingestellt werden muss. Nachdem Sie die optima- 
len Einstellungen festgelegt haben, klicken Sie auf den Button „Spei- 
chern unter" und vergeben einen Namen für das Profil. Um die abge- 
speicherten Profile aufzurufen, klicken Sie in der Taskleiste mit der 
rechten Maustaste auf das Nvidia-Symbol, wo Sie die Profile unter 
„Farbeinstellungen anpassen" aktivieren können. 


Tipp 69 Gamma per Hotkey (Ati) 


Sofern Sie das Ati-Control-Panel installiert haben, können Sie in der 
Registerkarte , Farbe" einen Hotkey für den Gammawert unter 3D-An- 
wendungen definieren. Zunächst aktivieren Sie ,,3D-Vollbild", damit der 
Button , Schnelltaste" aktiv wird. Über das folgende Menü können Sie 
Hotkeys für verschiedene Einstellungen definieren. Dabei sollten Sie 
darauf achten, dass sich kein Haken bei „Schnelltasten deaktivieren" 
befindet. 


Tipp 70 Gamma-Korrektur mit Powerstrip 


Mit Powerstrip kónnen Sie den Gammawert in Spielen per Hotkey ver- 
ändern. Zunächst müssen Sie dazu in Powerstrip die Hotkey-Funktion 
aktivieren. Diese finden Sie unter ,,Optionen/Hotkey-Manager"', wo Sie 
nur einen Haken bei „Aktiviere Hotkeys" setzen müssen. Nun können 
Sie unter Windows und in Spielen mit der Tastenkombination „STRG+ 
ALT+Num -" bzw. „STRG+ALT+Num +“ den Gammawert verändern. 
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ie Verkaufszahlen von 
LC-Displays sind im 
Gegensatz zu Röhren- 


monitoren nicht rückläufig, 
ganz im Gegenteil: Der LCD- 
Markt boomt. Zudem unter- 
scheiden sich Flüssigkristall- 
bildschirme technisch stark von 
Röhrenmonitoren. Grund für 
uns, elf Tipps den LC-Displays 
zu widmen. 


ТЕЛ] Pixelfehler aufspüren 


Eine einfache Möglichkeit, Pixel- 
fehler zu finden, bietet das Pro- 
gramm TL TFT Checker 1.0. 
Nachdem Sie es von der Heft-CD 
gestartet haben, sollten Sie sich 
die Anleitung gründlich durch- 
lesen. Sobald Sie auf „Start“ 
klicken, zeigt das Tool nachei- 
nander verschiedene Farben an. 
Bei jeder Farbe suchen Sie den 
Bildschirm nach Pixelfehlern ab. 
Ein Pixelfehler ist ein dunkler 
Punkt auf weißem Hintergrund, 
ein heller Punkt auf schwarzem 
Hintergrund oder ein Pixel, das 
in einer falschen Farbe leuchtet. 
Die Farbe wechseln Sie mit „М“ 
(vorwärts) oder „B“ (rückwärts), 
„А“ bricht den Vorgang ab. 

"аф Vorteil: Defekte Bildpunkte 

entdecken 


Pixelfehler: Wann 
greift die Garantie? 


Ein kaputter Bildpunkt ist noch 
kein Garantiefall. Ab wann die 
Garantie greift, wird in der ISO- 
Norm 13406-2 festgelegt. Darin 
werden Fehlerklassen definiert, 
die vom Hersteller auf der Pa- 
ckung angegeben werden. Der 
Großteil der gängigen Geräte 
gehört der Klasse 2 an, bei der 
höchstens zwei ständig weiße 
oder schwarze und bis zu fünf 
dauerhaft bunte Bildpunkte (rot, 
grün oder blau) pro eine Million 
Pixel auftreten dürfen. Monitore, 
die der Klasse 1 angehören, dür- 
fen keine Pixelfehler aufweisen. 
Doch nicht alle LCDs haben ein 
ISO-Zertifikat, die notwendigen 
Pixelfehler für einen Umtausch 
werden dann in den Garantiebe- 
dingungen gesondert geregelt. 
"=> Vorteil: Garantiefall sicher 
erkennen 


Defekte Hintergrund- 
beleuchtung austauschen 


Bei einem gut verarbeiteten und 
qualitativ hochwertigen LCD ist 
das einzige Verschleißteil die 
Hintergrundbeleuchtung. Diese 
ist je nach Hersteller für un- 
gefähr 50.000 Betriebsstunden 
(sechs bis sieben Jahre) ausge- 
legt. Nach dieser Zeit kann die 
Leuchtkraft stark nachlassen. 
Monitorwerkstätten können die 
Hintergrundbeleuchtung in der 
Regel auswechseln. 

> Vorteil: Kosten sparen 


Optimales Bild 
bei LCDs 


Ist Ihr LC-Display über RGB und 
nicht über DVI-D angeschlossen, 
so muss die Elektronik die ana- 
logen Signale in digitale um- 
wandeln. Dazu muss sich das 
LCD bei jedem Wechsel der 
Auflósung und der Bildwieder- 
holfrequenz mit den Signalen 
der Grafikkarte synchronisieren. 
Viele Monitore machen dies 
beim Einschalten, doch die meis- 
ten LCDs haben dafür eine Taste 
mit dem Namen ,Autoset". 
Wenn Sie diesen Knopf drücken, 
sind nach wenigen Sekunden 
Farben und Geometrie optimal. 
=> Vorteil: Perfektes Bild 


Schnellere Reaktions- 
zeit bei hoher Helligkeit 


Viele der neuen Flüssigkristall- 
bildschirme mit 16 Millisekun- 
den Reaktionszeit erreichen die- 
se nur unter optimalen Bedin- 
gungen. Dazu gehört auch ein 
hoher Helligkeitswert von 200 
cd/m?. Doch für das Arbeiten 
unter Windows ist eine Leucht- 
dichte von 100 cd/m? voreinge- 
stellt. Daher ist es sinnvoll, wäh- 
rend eines Spiels die Helligkeit 
zu erhöhen, um eine niedrigere 
Reaktionzeit zu erhalten. 

"" Vorteil: Schnellere Reaktion 


Optimale 


Temperaturen für LCDs 


In einem LC-Display arbeiten 
empfindliche elektronische Bau- 
teile. Damit Spannungswandler 
genug Hitze abgeben, sollte die 
Temperatur eines LCDs nicht 
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über 40 Grad Celsius steigen. 
Auch direkte Sonneneinstrah- 
lung kann dem Flüssigkristall- 
bildschirm schaden. Zudem dür- 
fen die Temperaturen nicht un- 
ter 10 Grad Celsius fallen, da 
sonst die Flüssigkristalle zu trä- 
ge werden und wesentlich lang- 
samer reagieren. 

"" Vorteil: Lange Lebensdauer 


Die Schrift ist unscharf 
oder verzerrt 


Falls Schriften oder Symbole un- 
scharf oder verzerrt sind, ist un- 
ter Windows nicht die optimale 
Auflósung für das LC-Display 
eingestellt. Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf eine freie 
Stelle des Desktops und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. In der 
Registerkarte „Einstellungen“ 
können Sie unter „Auflösung“ 
dieselbige auswählen. Welche 
Auflösung die optimale für Ihr 
LCD ist, finden Sie im Tipp 25. 

us Vorteil: Bessere Bildqualität 


Welche Bildwiederhol- 
frequenz ist für LCDs sinnvoll? 


Grundsätzlich gilt: Flüssigkris- 
tallbildschirme sind immer flim- 
merfrei, egal welche Bildwieder- 
holfrequenz unter Windows ein- 
gestellt ist. Trotzdem ist sinnvoll, 
eine möglichst hohe Refreshrate 
einzustellen. Die eingeschaltete 
vertikale Synchronisation sorgt 
für eine bessere Bildqualität 
(Tipp 31), die hohe Bildwieder- 
holfrequenz für hóhere maxi- 
male Fps-Werte. 

us Vorteil: Bessere Spieleleis- 
tung 


И Display manuell 
kalibrieren 


Normalerweise wird das Bild 
eines LCDs durch die Autoset- 
Funktion optimal eingestellt. 
Sollte Ihr Monitor diese Op- 
tion nicht haben oder arbeitet 
diese unbefriedigend, so kónnen 
„Phase“ und „Clock“ auch ma- 
nuell eingestellt werden. Ein 
perfektes Testbild liefert Win- 
dows, sobald Sie auf „Beenden“ 
klicken. Wählen Sie anschlie- 
ßend im OSD den Parameter 
„Clock“. Regeln Sie das Bild so 
lange nach, bis keine vertikalen 
Streifen mehr erkennbar sind. 
Kommt es zu einem Flackern 
oder zu Unschärfen, muss mit 
dem Parameter „Phase“ nach- 
geregelt werden. 

us Vorteil: Optimales Bild 
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Reaktionszeit des 
LCDs sicher ermitteln 


Zunächst müssen Sie sich das 
Programm TFT-Schlierentest aus 
dem Internet laden (WEBCODE 
227E, www.members.aol.com 
jasonvoorhees2k/schlierentest. 
zip). Anschließend stellen Sie die 
Farbtiefe Ihrer Grafikkarte auf 
24 oder 32 Bit. Nachdem Sie 
das Programm gestartet haben, 
klicken Sie „Gammapanel óff- 
nen" und stellen die Helligkeit 
anhand der unteren Kontrastleis- 
te auf „2 - 12 %“ ein. Wählen Sie 
„Brightness“ an und erhöhen Sie 
den Helligkeitswert etwas. An- 
schließend regeln Sie so lange 
herunter, bis sich das Zwei-Pro- 
zent-Feld nur noch ganz wenig 
vom schwarzen Hintergrund ab- 
hebt. Nach dem Test kann die 
Einstellung durch Klicken auf 
die Reset-Schaltfläche rückgän- 
gig gemacht werden. Die beiden 
Quadrate, die durch das Bild 
laufen, sollen so weit zusam- 
mengeführt werden, dass nur 
noch die Schlieren und nicht 
mehr die reine Hintergrundfarbe 
erkennbar ist. Dies wird durch 
Verringerung des Pixelabstands 
erzielt. Die Standardeinstellung 
liegt bei 100. Bitte unbedingt 
auch die maximalen Schlieren- 
ausläufer berücksichtigen. Stel- 
len Sie den Pixelabstand zuerst 
auf 30 bis 35. Danach klicken Sie 
auf die Pfeiltasten, um den Wert 
nach oben und unten zu korri- 
gieren. Sobald sich die Schweife 
der beiden Rechtecke berühren, 
können Sie die Reaktionszeit 
ablesen. Dies wiederholen Sie 
mit den Farbkombinationen 1 
bis 3 und rechnen den Durch- 
schnitt der vier Werte aus. 

uæ Vorteil: Schárferes Bild 


Schriften glätten 


Vor allem auf LC-Displays sehen 
Schriften sehr pixelig aus. Win- 
dows XP bietet unter „Start“ — 
„Einstellungen“ – „Systemsteue- 
rung“ — „Anzeige“ — „Darstel- 
lung“ - „Effekte“ eine Option 
zum Glätten von Schriften. Set- 
zen einfach einen Haken unter 
„Folgende Methode um Kan- 
tenglätten .." und wählen Sie 
„Clear Type” aus. Ab sofort 
glättet Windows die Übergän- 
ge zwischen Schrift und Hin- 
tergrund mit grauen Abstufun- 
gen. 
us Vorteil: Besseres Schriftbild 
MARCO ALBERT 


Energie & Vermischtes 


Vor allem Röhrenmonitore verbrauchen viel Energie - 
selbst im vermeintlich ausgeschalteten Zustand. 


Tipp 71 Schalten Sie den Monitor aus! 


Viele Anwender schalten immer nur den Rechner aus und lassen den 
Monitor im Standby-Modus. Messungen in unserem Labor haben erge- 
ben, dass vor allem Röhrenmonitore bis zu 11 Watt in diesem Zustand 
verbrauchen. Auf das Jahr gerechnet, können dadurch Mehrkosten von 
bis zu 15 Euro entstehen. Daher unser Tipp: Schalten Sie den Monitor 
immer aus - auch der Umwelt zuliebe. 


Tipp 72 Ständig zwei schwarze Linien auf dem Bildschirm 


Sehen Sie auf weißen Bildern zwei horizontal verlaufende Linien auf 
Ihrem Monitor? Dies ist kein Defekt, hierbei handelt es sich um so ge- 
nannte Stabilisierungsdrähte, die bei Bildschirmen mit Streifenmaske 
eingesetzt werden. 


Tipp 73 Die schwarzen Linien verlaufen nicht mehr gerade? 


Bei einem holprigen Transport kann es bei einem Monitor mit Streifen- 
maske vorkommen, dass die Stabilisierungsdrähte verrutschen. Viele 
Hersteller empfehlen in solch einem Fall: Schlagen Sie einmal beherzt 
auf den Monitor, damit sich die Drähte wieder spannen. 


Tipp 74 Standby statt Bildschirmschoner 


Bildschirmschoner schalten sich 
nach einer bestimmten Zeit 
automatisch ein. Die meisten 

Exemplare sind schön anzuse- zn м 
hen, doch einen wirklichen Nut- 
zen haben sie nicht. Daher soll- 
ten Sie statt eines Bildschirm- 
schoners lieber den Standby-Mo- 
dus des Monitors konfigurieren, 
dadurch wird zudem Energie ge- 
spart. Klicken Sie auf „Start“ - х 
Einstellungen" - „Systemsteue- [ENERGIE] Nach einer bestimmten 
rung" - „Energieoptionen“ und Zeit schaltet der Monitor ab. 
wählen Sie unter „Energiesche- 

mas" - „Monitor ausschalten" eine Zeitspanne zwischen einer Minute 
und fünf Stunden aus. Wir empfehlen eine Zeit von zehn Minuten. 


Tipp 75 Monitor über Steckdosenleiste einschalten 


Da Geräte wie Rechner, Lautsprecher und Monitor im vermeintlich aus- 
geschalteten Zustand trotzdem noch Strom verbrauchen, sollten Sie al- 
le Geráte über eine Steckdosenleiste mit Schalter bedienen. Ebenfalls 
nützlich sind die so genannten Master-/Slave-Steckdosen. Hierbei wird 
der Rechner in die Master-Dose gesteckt; sobald Sie den PC einschal- 
ten, aktiviert die Steckdosenleiste alle Geráte an den Slave-Dosen. 


Tipp 76 | Muss der Karton drei Jahre aufgehoben werden? 


Fast alle Hersteller gewähren auf ihre Monitore drei Jahre Garantie, 
viele davon bieten sogar kostenlosen Vor-Ort-Service an. Bei Vor-Ort- 
Service müssen Sie die Verpackung normalerweise nicht aufheben, da 
der Monitor vor Ort ausgetauscht wird. Trotzdem sollten Sie in den 
Garantiebedingungen Ihres Herstellers nachlesen, ob der Karton für 
den Transport benótigt wird. 


Tipp 77 | Gegenstände auf dem Monitor 


Unserer Erfahrung nach können Sie Gegenstände auf dem Monitor 
abstellen, solange diese nicht die Lüftungsschlitze des Bildschirms 
verdecken. 
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PRAXIS 


"EUN 3D-WORKSHOP 


Eigene 3D-Filme rendern 


Nach dem positiven 
Feedback auf unseren 
Vue-d'esprit- Artikel 
(Ausgabe 07/2003) prä- 
sentieren wir Ihnen an 
dieser Stelle einen 3D- 
Animationsworkshop. 
Mit dem kostenlosen 
Tool Doga L1 erstellen 
selbst Einsteiger im 
Handumdrehen holly- 


woodreife 3D-Filme. 


8 
"€ . Inhalte auf der 
$ 


HEFT-CD 6 


ш Video: 3D-Film.avi (Beispiel- 
video zu diesem Workshop) 


as kostenlose Pro- 
gramm Doga L1 ist der 
erste Teil einer dreiteili- 


gen Serie, mit der ein japani- 
sches Programmier-Team Ein- 
steigern die Technik der 3D-Ani- 
mation nahe bringen möchte. 
Das LI" steht so auch bezeich- 
nenderweise für „Lesson One" – 
also Lektion 1. Um móglichst 
unkompliziert zu sichtbaren Er- 
gebnissen zu kommen, haben 
die Entwickler den Funktions- 
umfang bewusst klein gehalten, 
damit sich Neulinge nicht über- 
fordert fühlen. Sie erhalten das 
Tool unter www.doga.co.jp/ 
english /software/index.html 
(WEBCODE 23H6). Doga ver- 
fügt zwar über eine Render-En- 
gine, echtes Raytracing (Berech- 


nung von Reflexionen, Transpa- 
renz, Schatten etc.) beherrscht es 
allerdings nicht. Objekte kónnen 
nicht texturiert werden, außer- 
dem gibt es nur fünf Farben, mit 
denen 3D-Modelle koloriert 
werden dürfen. Klassische 
Funktionen zur Objekt-Erzeu- 
gung, wie sie andere 3D-Pro- 
gramme bieten, gibt es in Doga 
ebenfalls nicht. Eigene Modelle 
werden aus über 500 vorgefer- 
tigten Grundobjekten nach dem 
,Lego-Prinzip" zusammenge- 
baut. Wie Sie aber spáter sehen 
werden, bringt diese Methode 
eine Menge Spaf, denn der 
Manga-Science-Fiction-Stil der 
Objekte verleiht dem Ganzen ei- 
ne gehörige Prise Originalität 
und Charme. 


Schritt 1: Doga-Lt-Interface 


kennen lernen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Nach dem Start von Doga L1 
erscheint ein Dialogfenster, in 
dem Sie wáhlen kónnen, wel- 
ches Programm-Modul Sie nut- 
zen móchten. Klicken Sie auf 
,Design a new Object". Sie be- 
finden sich nun im so genannten 
,Parts Assembler", wo Sie eige- 
ne Objekte erstellen kónnen. 
Das Interface besteht aus einer 
Menüleiste und vier Ansichts- 
fenstern, welche Ihnen die Ob- 
jekte von vorne („Front“), von 
oben (,Top"), von der Seite 
(,Side") und in einer 3D-An- 
sicht zeigen (das rechte obere 
Fenster). Um die Liste mit 
den Grundobjekten aufzurufen, 


ARBEITSMATERIAL 
Doga L1 


ZEITAUFWAND | 
60 Minuten 


KI TM 


wählen Sie „Part“ — „Add Part 
(C)". Suchen Sie sich innerhalb 
der Kategorien ein Objekt aus, 
klicken Sie auf das entsprechen- 
de Thumbnail und schon er- 
scheint es in der 3D-Ansicht. 


Mit den Steuertasten rechts ne- 
ben dem 3D-Fenster kónnen Sie 
das Modell in einer Echtzeitvor- 
schau von allen Seiten betrach- 
ten. Wenn Sie direkt auf das 
Objekt klicken, erhalten Sie far- 
bige Anfasspunkte, die verschie- 
dene Aktionen ermóglichen: 
Objekt verschieben (rot), rotie- 
ren (grün), skalieren (türkis). 
Probieren Sie es aus und beo- 
bachten Sie, wie sich das Objekt 
verändert - nutzen Sie dabei un- 
bedingt alle Ansichtsfenster! 


Keyframing 


WAS 
IST? 


tionspfad bestimmt wird 
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Gàngige 3D-Animations-Technik, mit der das 
Verhalten von 3D-Objekten auf einem Anima- 


Raytracing 


xionsphánomene 


Algorithmus zum Berechnen fotorealistischer 
Licht-, Schatten-, Transparenz-, und Refle- 


Animationspfad 


Elastische, verformbare Linie (bestehend aus 
Frames), auf der sich 3D-Objekte wie an einer 


Schnur gezogen bewegen 
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Schritt 2: Modelle erstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Kommen wir jetzt zum spaßigen 
Teil: Über die „Add Part (C)”- 
Funktion laden Sie einfach so 
viele „Bausteine“, wie Sie für 
die Erstellung Ihres Objektes 
benótigen, und schieben diese 
nach Belieben zusammen oder 
ändern ihre Größe und Rotation. 
Sind Sie mit dem Aussehen des 
3D-Modells zufrieden, spei- 
chern Sie es unter , File" — „Save“ 
ab. Ein kleiner Tipp: Lassen Sie 
sich bei Ihrer Kreativität nicht 
zu sehr von den Objekt-Bezeich- 
nungen leiten — ein Teil aus der 
Kategorie Cockpit" muss nicht 
zwangsläufig für einen Raumjä- 
ger verwendet werden, benut- 
zen Sie es zum Beispiel als Fuß 
für einen Roboter. In der Galerie 
auf der Hersteller-Seite kónnen 
Sie diesbezüglich viele kreative 
Glanzleistungen bestaunen. 


Schritt 3: Animation erstellen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Schließen Sie den „Part Assem- 
bler“ und wählen Sie im Haupt- 
menü ,Design a new motion", 
damit Sie in den , Motion Edi- 
tor" kommen. Vom Aussehen 
unterscheidet sich dieser kaum 
vom vorherigen, bis auf ein paar 
neue Menüeintráge und die 
Abspieltasten unter der 3D-An- 
sicht. Damit Sie die Handha- 
bung kennen lernen, werden 
wir jetzt eine kleine Animation 
erstellen. Dazu haben Sie die 
Wahl, ein oder mehrere von Ih- 
nen im ,Parts Assembler^ er- 
stellte Objekte zu animieren, 
oder Sie benutzen die vorgefer- 
tigten. Wir haben einfach über 
„Object (M)" – „Add moving 
Object" – ,11 samp^ das Objekt 
,Fighterl" aus dem Ordner 
,Fighter" geladen. Klicken Sie 
auf die Play-Taste und der 
Raumjäger fliegt in der 3D-An- 
sicht gerade, von links nach 
rechts. Gehen Sie jetzt in den 
Menüpunkt ,Edit" und wählen 
Sie „Duplicate Object". Wieder- 
holen Sie diesen Schritt vier- bis 
fünfmal - wie Sie sehen, werden 
die Objekte automatisch neben- 
einander angeordnet. Drücken 
Sienun auf , Play" und Sie kónnen 
eine Staffel Raumjáger im For- 
mationsflug bewundern. Tipp: 
Wenn Sie zwischendurch ein 
Standbild rendern móchten, be- 
tátigen Sie die Stopp-Taste und 
drücken Sie anschließend , F9". 
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Schritt 4: Animationspfade und 
Keyframing (1) 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Mit Ausnahme des 3D-Fensters 
(das ist die Echtzeit-Vorschau) 
können Sie in allen Fenstern se- 
hen, wie sich die Raumjäger auf 
einer Linie (Animationspfad) 
wie auf einer Schnur aufgezo- 
gen bewegen. Diese Linie ist 
durch zwei rote Dreiecke (Key- 
frames) begrenzt. Wenn Sie jetzt 
den Regler in der Abspiel-Leiste 
bis ans Ende schieben, sehen 
Sie rechts daneben , Time: 100". 
Dies bezeichnet die Animations- 
dauer, also 100 Frames (Einzel- 
bilder), einschließlich der bei- 
den Keyframes, bei einer Frame- 
rate von 25 Frames pro Sekunde 
(damit entsteht für das mensch- 
liche Auge eine flüssige Bewe- 
gung). Das ergibt eine Ani- 
mationsdauer von exakt vier 
Sekunden. 


Die Keyframes sind spezielle 
Frames. Sie beinhalten Informa- 
tionen, wie sich das Objekt ver- 
halten soll, wenn es auf dem 
Animationspfad bei Ihnen ange- 
kommen ist. Diese Informatio- 
nen kónnen sich beispielsweise 
auf Rotation, Richtung, Form 
und Farbe des Objektes auswir- 
ken. Bestimmt werden diese Ak- 
tionen durch den Nutzer, der 
die Animation an die entspre- 
chenden Keyframes ,hinspult^ 
und dann die gewünschten In- 
formationen einstellt. Diese 
Technik hat sich in allen 3D-Pro- 
grammen durchgesetzt! In an- 
deren 3D-Tools können Sie nor- 
malerweise so viele Keyframes 
setzen, wie Sie möchten - in un- 
serem Fall sind nur Start- und 
End-Key erlaubt. 


Schritt 5: Animationspfade und 
Keyframing (2) 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Wählen Sie im „Motion Editor” 
„File“ — „New“ und fügen Sie in 
das Projekt über „Add Moving 
Object“ erneut ein 3D-Modell 
ein (nehmen Sie am besten ein 
Raumgleiter-Objekt). An dieser 
Stelle zeigen wir Ihnen, dass Ih- 
re Objekte nicht nur geradeaus 
fliegen können. Markieren Sie 
das Objekt als Erstes mit der 
Maus. Ziehen Sie die beiden 
Keyframes (rote Dreiecke) nach 
Belieben mit der Maus nach 
oben oder unten und Sie werden 
sehen, wie sich der Animations- 


So erstellen Sie schnell 
Ihre erste Animation 


Design a motion | 
Render / View animation | 


Help | produced Ьу PROJECT TEAM DoGA Exit 


Version E1999.5.1 


STARTSCREEN Über einen Startscreen gelangen Sie zu den 
einzelnen Programm-Modulen von Doga 11. 


VITUELLES LEGO Nach Aufrufen der „Add Part (C)“-Funktion 
erhalten Sie eine Liste aller verfügbaren Grundobjekte. 


PRAXIS- OBJEKTE ERSTELLEN Lassen Sie Ihrer Kreativität freien Lauf 
ут und fügen Sie die Bauteile zu eigenen Modellen zusammen. 


PRAXIS- ERSTE ANIMATION Für diesen Staffelflug müssen Sie das Aus- 
ушт gangsobjekt nur duplizieren und auf „Play“ drücken. 
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PRAXIS 


m 3D-WORKSHOP 


So rendern Sie Ihren 
eigenen 3D-Film 


PFAD 3D-Modelle bewegen sich immer auf einem Animations- 
pfad, der durch Start- und End-Punkte begrenzt ist. 


KURVEN FLIEGEN Durch das erer des me 
заш des lassen Sie Ihren Jet Kurven fliegen. 


PRAXIS- RAUMSCHLACHT Für eine Weltraumschlacht fügen Sie Ihrem 
KE) Projekt Raumjáger, Schlachtschiffe und Laserstrahlen hinzu. 


Please select motion(s) to be rendered. 


100 ames: DEET motions (will be sequenced in this order!) 


Gx == 
Clear the list 
Total: 1ПП frames 


PRAXIS- ANIMATION RENDERN In diesem Dialog können Sie wählen, 
scannt welche der gespeicherten Animationen Sie rendern möchten. 
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pfad ,biegt". Mit den violetten 
Vierecken können Sie außerdem 
die Länge des Animationspfa- 
des bestimmen und damit die 
Bewegungsgeschwindigkeit Ih- 
res Raumgleiters: Je länger der 
Animationspfad, desto schneller 
bewegt sich das Objekt auf ihm. 
Schließlich muss es bei gleich 
bleibender Frameanzahl (also 
Zeit) eine größere Strecke zu- 
rücklegen. Experimentieren Sie 
ein wenig mit diesen Möglich- 
keiten und nutzen Sie dabei alle 
Ihnen zur Verfügung stehenden 
Ansichten. Ziehen Sie beispiels- 
weise die Keyframes in der Sei- 
tenansicht nach oben oder un- 
ten, steigt Ihr Raumgleiter ent- 
weder auf oder begibt sich auf 
einen Sturzflug. Drücken Sie hin 
und wieder die „Play“-Taste 
und beobachten Sie die Flug- 
künste Ihres Jets. 


Schritt 6: Erster Film: Schlacht 
im Weltraum 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Jetzt haben Sie im Prinzip alle 
Techniken kennen gelernt, um 
in Doga L1 Ihren eigenen Kurz- 
film zu erstellen. Starten Sie im 
„Motion Editor" ein neues Pro- 
jekt. Wir werden nun eine kleine 
Szene einer Weltraumschlacht 
erstellen. Gehen Sie als Erstes in 
den Menüpunkt ,Object(M)^ 
und wählen Sie „Add fixed Ob- 
ject". Fügen Sie aus dem Unter- 
ordner Jl samp"/ „spaceship“ 
drei bis vier Schlachtschiffe ein. 
Diese unbeweglichen Objekte 
(„fixed“) skalieren Sie jetzt mit 
den türkisen Anfasspunkten so, 
dass Sie wie riesige Mutterschif- 
fe aussehen. Platzieren Sie sie 
mit dem roten Anfasspunkt 
irgendwo in der Szene, sie die- 
nen uns als „Requisiten“ für un- 
sere Animation. Als Nächstes 
fügen Sie über ,Add moving 
Object" zwei verschiedene Ar- 
ten Raumjäger aus dem Unter- 
ordner „fighter“ hinzu. Nehmen 
Sie zum Beispiel die Objekte 
,fighterl" und ,fighter2" und 
fügen Sie jeweils drei Kopien 
dieser Objekte in Ihr Projekt ein. 


Und jetzt führen Sie Regie: Nut- 
zen Sie die Kenntnisse, die Sie in 
Schritt 4 und 5 erworben haben, 
und lassen Sie die Raumjáger in 
alle Richtungen innerhalb der 
Szene fliegen. Kreuz und quer, 
nach unten oder oben, gerade 
oder kurvig. Verändern Sie die 


Lánge des Animationspfades 
über die violetten Anfasspunk- 
te, um die Objekte unterschied- 
lich schnell zu machen. Sie kón- 
nen auch bei den Start- und 
End-Keys der einzelnen Objekte 
die Rotation mit den grünen An- 
fasspunkten verändern. Dann 
drehen sich Ihre Jäger beim Kur- 
venfliegen um die eigene Achse. 
Im Unterordner „effect“ finden 
Sie noch Spezialeffekte wie La- 
serstrahlen: Laden Sie drei oder 
vier dieser Objekte in Ihre Szene 
und platzieren Sie sie nach Be- 
lieben. Machen Sie sich keine zu 
großen Gedanken, wo die Strah- 
len herkommen und wohin sie 
fliegen — alles soll möglichst 
nach einem heillosen Durchei- 
nander aussehen. 


Damit es noch spektakulärer 
aussieht, lassen Sie als Nächstes 
die Kamera mitten durch das 
Getümmel hindurchfliegen: 
Wählen Sie im Untermenü von 
„Camera“ den Eintrag „Move 
Camera" und schon können Sie 
die Kamera wie alle anderen 
animierten Objekte behandeln. 
Drücken Sie öfters die „Play”- 
Taste, um Ihren Fortschritt kon- 
trollieren zu können. 


Schritt 7: Film rendern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Um Ihr Werk rendern zu lassen, 
speichern Sie es ab und verlas- 
sen Sie den „Motion Editor”. 
Begeben Sie sich ins Modul 
„Render/View animation” und 
wählen Sie „Render new anima- 
tion“. Selektieren Sie Ihre zuvor 
gespeicherte Animation und 
klicken Sie „Next“. Jetzt erhal- 
ten Sie einige Einstellmöglich- 
keiten zur Renderqualität und 
Auflösung. Haben Sie alle Ein- 
stellungen vorgenommen, kli- 
cken Sie „Finish“ und die Berech- 
nung Ihrer Animation startet. 


Schritt 8: Mehr Power mit 
Doga L2 und L3 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Die nachfolgenden Versionen 
für fortgeschrittene Nutzer – 
,L2" und ,L3" — verfügen übri- 
gens über einen wesentlich 
größeren Funktionsumfang und 
liefern beinahe professionelle 
Ergebnisse, sind im Gegensatz 
zu L1 aber kostenpflichtig! 
Näheres erfahren Sie unter 


www.doga.cojp (WEBCODE 
23H93). FRANK NEUPERT 
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TEIL 4 


zm TUNING-TOOL 


Praxis-Guide aTuner 


VOLLVERSION auf HEFT-CD 


Mit dem aTuner 


können Sie nicht 
nur Nvidia-Grafik- 
karten optimal einstel- 

len. Auch Radeon-Be- 
schleunigern verpassen 

Sie damit den letzten 
Feinschliff. 


E aTuner (auf CD) 
E PDF-Artikel (auf CD) 


10 Minuten 

n der letzten Ausgabe 
wurde beschrieben, wie 

aTuner auf Geforce- 
Karten eingesetzt werden kann. 
Aber auch Radeon-Karten wer- 
den unterstützt! Aktuell sind 
das Radeon 7000, 7200, 7500, 
8500, 9000, 9000 M, 9100, 9200, 
9500/9700, 9600 TX, 9600, 9800 
und 9800 Pro. 


Option 1: Plattformübergreifen- 
de Unterstützung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Frühere aTuner-Versionen stürz- 
ten ab, wenn keine unterstützte 
Grafikkarte gefunden wurde. 
Dieses Manko ist mit der neues- 
ten Version behoben. aTuner 
wurde durch den Radeon-Sup- 
port nur einige Kilobyte größer, 
da wenig Programm-Code er- 
gänzt werden musste. Die Er- 


Radeon 3600. 2x-4^t 


Press Shiftto bypass EXE loading 


weiterung für Radeon kam nicht 
zuletzt mithilfe des rTool-Au- 
tors Aleksander , Exxtreme^ No- 
wak zustande. 


Option 2: Besonderheiten beim 


Radeon-Support 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Radeon-Unterstützung ist 
noch nicht vollstándig, deckt 
aber die wichtigsten Felder ab. 
Wenn eine Radeon-Grafikkarte 
erkannt wird, modifiziert aTu- 
ner sein Erscheinungsbild. So 
taucht beispielsweise der „Ap- 
ply D3D Settings"-Button auf, 
auch wenn er zurzeit noch ohne 
Funktion ist. Hintergrund: Wäh- 
rend OpenGL-Settings grund- 
sátzlich sofort wirken, benóti- 
gen D3D-Settings zur tatsách- 
lichen Übernahme eine Ände- 
rung des Bildschirm-Modus. Da 


| [Antialiasing 2х - | [Antialiasing 2x - 
Heen 4s tri X | Anisotropic 4x tri Y 
(EEE off -| | [Vsync off M | 


7 "Мо click" helper ы Show. status * B 


Close Profile- Manager — 


| Single- -click run | 


GPU: AY350 


f ontop| Hep | 1 | 2 | Defaut | Hide | sl | Save profile as default | Check for updates | X | 
| Моге Settings... Gamma| ` „030 Settings Reset default | aTuner Sys-Info 
zs OpenGL Direct 3D | 
: 8 Vendor: ATI 


Catalyst: (5.14.10.6378]) 
Windows: Windows xP 


[ Skin #1 


| Help If 


III" Splash-screen 


 Reg'Viewer | 


[ Startup TES Widow: 
М Skin #2 


| 


Log" Window ii 


Console 


Fun m" 
tun #2 


fast alle Spiele ohnehin in den 
Vollbild-Modus schalten, wer- 
den spätestens dann die D3D- 
Einstellungen übernommen. Für 
Spiele im Fenster-Modus muss 
aTuner selbst für eine Übernah- 
me der D3D-Einstellungen sor- 
gen. Aufgrund einiger Probleme 
wird diese Funktion aber erst in 
zukünftigen aTuner-Versionen 
freigeschaltet. Deshalb ist der 
entsprechende Button inaktiv. 
Vollbild-D3D-Spiele betrifft das, 
wie bereits erwähnt, ohnehin 
nicht. Wichtig: Aktuell beein- 
flusst der aTuner nicht direkt 
das Ati Control Panel. Änderun- 
gen im aTuner werden im Con- 
trol Panel also nicht angezeigt. 


Die Bedienung orientiert sich 
nicht am Catalyst Control Panel 
von Ati, sondern verwendet das 


gewohnte aTuner-Erscheinungs- 
bild. Performance-/Quality-Set- 
tings werden nicht etwa in ei- 
ner Extra-Box umgeschaltet, alle 
Anti-Aliasing-Stufen bzw. An- 
isotropie-Einstellungen inklusi- 
ve der unterschiedlichen Modi 
werden in einer einzigen Aus- 
wahlbox angeboten. 


Insgesamt ist die Radeon-Un- 
terstützung noch experimentell. 
Während aTuner für Geforce- 
Karten die Unterstützung 
zweier Monitore für die meisten 
Konfigurationen anbietet, ist 
entsprechender Support für Ra- 
deon-Karten noch nicht ak- 
tiviert. Allerdings steht einer 
Verwaltung zweier Bildschirme 
nichts Grundsätzliches im We- 
ge, so dass mit einer Aktivie- 
rung in Zukunft zu rechnen ist. 


Kantenglättung (FSAA) 


WAS 
IST? 
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Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Unter anderem wer- 
den Polygonkanten geglättet. 


Anisotroper Texturfilter 


geneigten Flächen auftritt. 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Vertikale Synchronisation 
Grafikkarte und Monitor arbeiten 
synchron (VSync ist an) bzw. 
asynchron (VSync ist aus). 


Triple Buffering 

Anstatt zwei („Double Buffering“) 
werden drei („Triple“) Speicher- 
bereiche zum Bildaufbau genutzt. 
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TEIL 4 


TUNING-TOOL ^". 


PRAXIS 


Option 3: aTuner-Beta-Test 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

In Beta-Versionen stehen sowohl 
die Hydravision-Funktionalität 
als auch der ,Apply-D3D"- 
Button zur Verfügung. Die offi- 
zielle aTuner-Seite (www.3dcen- 
terde/atuner) verlinkt in der 
Sidebar rechts zum aTuner-Fo- 
rum, in welchem die Beta-Tests 
laufen. 


Option 4: aTuner-Hauptmenü 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wie gewohnt lassen sich im 
Hauptfenster getrennt für 
OpenGL und Direct3D folgende 
Settings ändern: Anti-Aliasing 
(Kantenglättung), Anisotropes 
Filtern (verbesserte Darstellung 
von verzerrten Texturen) und 
VSync (Synchronisation des Bil- 
daufbaus mit dem Refresh des 
Monitors). Nach wie vor werden 
alle Änderungen sofort in die 
Registry geschrieben, einen OK- 
Button gibt es nicht (Einschrän- 
kungen siehe Punkt 2). 


Option 5: OpenGL Extra Options 
Panel 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wie man unschwer erkennen 
kann, sind die erweiterten Pa- 
nels für Direct3D und OpenGL 
noch im Aufbau. Bis auf ein Feld 
bieten sie den gleichen Funk- 
tionsumfang für beide Grafik- 
Schnittstellen. Im Moment wer- 
den folgende Optionen geboten: 
„Mip Map LOD Bias" und 
„HyperZ Options". 


Option 6: OpenGL MIP Map 


LOD Bias 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Der Slider sollte immer auf die 
Position ganz links gesetzt sein. 
Eine Verschiebung senkt den 
Textur-Detailgrad, was auf Kos- 
ten der Schärfe ein wenig Spei- 
cherbandbreite spart. 


Option 7: OpenGL HyperZ 
Options 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Hier lassen sich alle HyperZ- 
Maßnahmen auf einmal oder 
auch nur bestimmte Einzel- 
Aspekte wegschalten. Das kos- 
tet in jedem Fall Leistung, ohne 
zusätzliche Bildqualität zu brin- 
gen. Für synthetische Bench- 
marks kann es jedoch sinnvoll 
sein, das Verhalten mit deakti- 
vierten HyperZ-Optionen aus- 
zumessen. 
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Option 8: Enable Triple 
Buffering 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Diese Funktion hat nur dann ei- 
ne Wirkung, wenn VSync paral- 
lel auf „Оп“ gestellt ist. Dann 
sorgt Triple Buffering für eine 
ausgeglichene Framerate und 
erhöht die durchschnittliche 
Leistung (im Vergleich zum nor- 
malen Double Buffering). Aller- 
dings kostet das je nach gewähl- 
ter Auflösung einige MByte 
Speicher auf der Grafikkarte. Da 
es in den meisten Fällen nicht 
am RAM auf der Grafikkarte 
mangelt, sollte diese Option ak- 
tiviert werden. 


Option 9: Direct3D MIP Map 


LOD Bias 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Diese Einstellung entspricht der 
gleichnamigen Option im 
OpenGL-Panel. Auswirkungen 
siehe oben. 


Option 10: Direct3D HyperZ 
Options 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Da es im Gegensatz zu OpenGL 
keine Móglichkeit gibt, mit ei- 
nem Eintrag alle HyperZ-Optio- 
nen gleichzeitig zu deaktivieren, 
erfolgt das über die Oberfläche 
„emuliert”, indem die restlichen 
Haken „intelligent“ gesetzt bzw. 
entfernt werden. 


Option 11: No trilinear with AF 


on Stages > 0 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Diese kryptisch formulierte Op- 
tion legt fest, ob eine bestimmte 
AF-,Optimierung" aktiv sein 
soll oder nicht. Ein gesetzter Ha- 
ken aktiviert die Beschleuni- 
gung von AF, indem alle Textu- 
ren, die nicht auf der primáren 
Texture Stage liegen, nur noch 
bilinear anstatt trilinear aniso- 
trop gefiltert werden. Je nach 
Spiel kann das viel Leistung für 
wenig Qualitätsverlust bringen. 
Ist kein Haken gesetzt (Stan- 
dard), wird je nach Einstellung 
im Spiel auch trilinear anisotrop 
gefiltert. Wichtig: Damit der 
Schalter Wirkung zeigt, müssen 
Sie den AF-Grad auch über den 
aTuner bestimmen. 


In der nächsten Ausgabe neh- 
men wir das Gamma-Panel un- 
ter die Lupe, außerdem werfen 
wir einen Blick in die Sys-Info. 
ARNE SEIFERT/THILO BAYER 


Radeon-Karten 
optimieren mit aTuner 


Radeon 9500/9700 - Off -Dff / App-- App 


M ontop] Hep | || 2| Defaut| Hide ei 
_ More Settings... | Gamma | Appl» D3D Settings 
Є OpenGL | £8 Direct 3D 


[Antialiasing Of € | 


[Anisotropic 16x tri DI 


Anisotropic Off 
Anisotropic 2х bi 
— — —  -|Anisotropic 2x tri 
 Dpen Profile Anisotropic 4x bi 
Жм. " sa bei 


[Antialiasing Off + | ў 
[Anisotropic att | | 
[vs ync off X | Ri 


mmm br mim A 
PRAXIS- ÜBERSICHT Der aTuner fasst alle Einstellungen übersichtlich 
mE in einer einzigen Dialogbox zusammen. 


OpenGL Extra Options Panel 
OpenGL MIP Map LOD Bias 


OpenGL Нуре Options 
[ Disable complete Нуре? 


Best Quality [ Disable Z Compression 
[ Disable Fast Z Clear 


[ Disable Hierarchical Z Buffer 


[ Enable Triple Buffering 


PRAXIS- OPENGL EXTRA-OPTIONEN Für die Spieleleistung ist unter 
хип anderem der „Enable Triple Buffering"-Schalter wichtig. 


мок 


Reset to Driver's Default 


Direct3D Extra Options Panel 
Direct3D MIP Map LOD Bias — Direct3D Hyperz Options 


Г Disable complete Hyperz *! 
L 


Best Quality [ Disable Z Compression 


[ Disable Fast Z Clear 


[ Disable Hierarchical Z Buffer 


М No trilinear with AF on stages > 0 *! There is no Entry for this Options, so this 
Checkbox is "emulated" with the others. 


Reset to Driver's Default v OK 


PRAXIS- DIRECT3D EXTRA-OPTIONEN Wer Leistung gegen Bildqualität 
ST tauschen will, sollte den „No trilinear ...'"-Schalter testen. 


Haken bei „No trilinear ..." gesetzt Haken bei „No trilinear ..." entfernt 


PRAXIS- AF-OPTIMIERUNG Bei der UT-2003-Engine sieht man dank 
mE eingefárbter Mip Maps den Effekt der AF-Optimierung. 
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PRAXIS. 


"NB PC-ÜBERWACHUNG 


Wird Ihre CPU zu heiß? 


[ARBEITSMATERIAL | 
Motherboard Monitor 5 (WEBCODE 23H2) 
Speedfan 4.09 (WEBCODE 22HM) 

CPU Idle 6 (WEBCODE 22GY) 
Asus Tempster (WEBCODE 22HZ) 
Asus PC Probe (WEBCODE 22G4) 


(ZEITAUFWAND | 


20 Minuten 


Per Mausklick können Sie den Rechner kühlen, den Pro- 


zessor übertakten und Lüfter nach Belieben an- und ab- 


schalten. PC Games Hardware zeigt, wies geht! 


oderne Prozessoren 
Ш sorgen für enorme Ab- 

wärme und brauchen 
daher leistungsstarke Kühlsys- 
teme. Meist werden deshalb 
lautstarke und nervtótende Lüf- 
ter eingesetzt. Um Ihre Ohren zu 
schonen, brauchen Sie nicht auf 
eine teure Wasserkühlung um- 
steigen, Sie kónnen die CPU 
auch einfach per BIOS und Win- 
dows-Software kühlen. 


Tipp 1: Wie messe ich die 


CPU-Temperatur? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Alle gängigen Platinen verfügen 
über Sensoren, um die CPU- 
und | Mainboard-Temperatur 
auszulesen. Diese Informatio- 
nen werden beispielsweise im 
BIOS unter Menüpunkten wie 
„Hardware Monitor" angezeigt. 
Die Daten werden zwar alle 
paar Sekunden aktualisiert, in 
der (Overclocking-)Praxis hilft 
das jedoch wenig. Die CPU wird 
wáhrend des BIOS-Besuchs nur 
gering belastet und ist deshalb 
nicht reprásentativ. Deshalb 
empfiehlt es sich, Windows- 
Tools zu benutzen, welche stän- 
dig die Prozessortemperatur 
überwachen. Die Windows-Pro- 
gramme lesen zudem die Infor- 
mationen aus denselben Main- 
board-Sensoren aus wie das 
BIOS. Im Folgenden stellen wir 
einige dieser Tools vor. 


Tipp 2: CPU-Temperatur per 


BIOS ermitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wie finde ich heraus, ob meine 
CPU zu heiß läuft oder genug 
Spielraum für eine Lüfterdrosse- 


lung bietet? Um Rechenfehler 
des Prozessors zu vermeiden, 
sollte die CPU bei normalen 
Umgebungstemperaturen von 
24 Grad Celsius nicht heißer als 
65 Grad werden - ab 85 Grad 
Celsius kann die CPU beschä- 
digt werden. Allerdings differie- 
ren die Messergebnisse auf ver- 
schiedenen Mainboards: Ein 
und dieselbe CPU kann auf 
Mainboard A mit 40 °C gemes- 
sen werden, Mainboard B stellt 
jedoch 60 °C fest. Die tatsäch- 
liche Temperatur können Sie oh- 
ne aufwendige Messgeräte nicht 
feststellen. Es kam bereits vor, 
dass die CPU-Temperatur auf 
einem Test-PC nach dem BIOS- 
Update gute 10 Grad kälter aus- 
fiel. Wir haben deshalb eine Ver- 
gleichstabelle erstellt, mit der 
Sie Ihr Mainboard einschätzen 
können (siehe Kasten). Grob ge- 
schätzt, bietet eine Temperatur 
von 40 °C genug Freiraum, um 
die Lüfterdrehzahl und den 
Lärmpegel zu senken. 


Tipp 3: CPU-Temperatur unter 


Windows ermitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die meisten Mainboard-Herstel- 
ler legen den Platinen Monito- 
ring-Tools bei. Asus zum Bei- 
spiel bietet PC Probe, MSI PC 
Alert und Aopen das innovative 
Silenttek. PC Probe bekommen 
Sie unter dem WEBCODE 22G4, 
das Tool zeigt bei der Register- 
karte , Monitoring/Monitoring 
Summary" alle vom BIOS er- 
mittelten Temperaturen und 
Spannungswerte an. In den fol- 
genden Untermenüs zeichnet 
das Tool Verlaufskurven einzel- 


Board-Revision 

Ausbaustufe eines Mainboards, 
abhängig von den verwendeten 
Bauteilen 


Monitoring-Chip 

Bauteil zur Überwachung von 
Lüfterdrehzahlen, Temperaturen 
und Spannungen 


WAS 


IST? 


120 PC Games Hardware | 11/2003 


Verlustleistung 


Stróme erzeugen aufgrund elektri- 


schen Widerstands Abwárme, die 
nicht weiter genutzt werden kann. 


ACPI 

Advanced Configuration and Po- 
wer Management; Stromspar- 
Konzept für PCs (s. PCGH 11/2002) 
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PC-ÜBERWACHUNG MN 


PRAXIS 


Vergleich 
CPU-Temperatur 


TEMPERATUREN (DIODENMESSUNG) 


Settings: Athlon XP 3000+ (Barton-Kern), Umge- 
bungstemperatur 22 Grad Celsius, Messungen über 
die Diode des Prozessors. 


°C ohne Last 


Grad Celsius „(EESSER 


0 10 20 30 


40 50 60 


AKT9D-400Max 


50 


Lanparty NFII Ultra 


47 


KTNCRI8D Pro 2 


38 


ATN8X Deluxe V2.0 


36 


KTN2 Delta-ILSR 


32 


KTN2 Delta-L 


32 


FAZIT | Alle Werte wurden mit einem Athlon XP 3000+ Barton mit 200 MHz FSB und einem realen 


Takt von 2.100 MHz gemessen. Zwischen den MSI-Platinen und dem Aopen-Board lagen dabei satte 18 
Grad Celsius! Fazit: Jeder Mainboard-Hersteller eicht seinen Temperaturfühler anders. 


ner Werte, wodurch Sie die Ver- 
änderungen von Lüfterumdre- 
hungen und Taktung ständig be- 
obachten können. Für die meis- 
ten Asus-Mainboards gibt es 
noch ein kostenloses Tool na- 
mens Tempster, das handlicher 
ist als das grafisch überladene 
PC Probe. Obendrein bietet 
Tempster ein paar zusätzliche 
Möglichkeiten: Der Rechner 
kann beispielsweise automa- 
tisch heruntergefahren werden, 
wenn eine bestimmte Tempera- 
turgrenze überschritten wurde. 
Das Tool bekommen Sie unter 
home.swipnet.se/gollum/main. 
htm (WEBCODE 22HZ). 


MSIs PC Alert zeigt ebenfalls 
die CPU-Temperatur und die 
anliegende Spannung (V-Core, 
3,3-Volt-, 5-Volt- und 12-Volt- 
Leitungen) an. Unter dem But- 
ton Cooler XP versteckt sich 
zudem eine CPU-Software-Küh- 
lung für Windows XP. Aktivie- 
ren Sie diese, wird ein HLT- 
Befehl für die CPU ausgesendet, 
mit der verschiedene Teile des 
Prozessors temporár abgeschal- 
tet werden, sobald die CPU- 
Last sinkt. Damit verringert 
sich auch die Temperatur. Eini- 
ge herstellerunabhängige Tools 
bieten áhnliche Funktionen, die 
in Tipp 6 beschrieben werden. 
Aopens Silenttek bietet über die 
reinen Monitoring-Funktionen 
hinaus noch mehr an und wird 
in Tipp 5 vorgestellt. 


Tipp 4: Asus Q-Fan: Lüfter-Steu- 
erung per BIOS-Funktion 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei einigen Mainboards ist ne- 
ben dem reinen Hardware-Mo- 
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nitor eine aktive Lüftersteu- 
erung implementiert. Mit Asus 
Q-Fan können Sie die Dreh- 
zahlen von CPU-Lüftern beein- 
flussen, wenn diese ein Tacho- 
signal übermitteln. Dementspre- 
chende Lüfter erkennen Sie 
durch ein dreiadriges Kabel. Die 
Funktionsweise von Q-Fan ist 
zwar einfach, aber ungenau: 
Hier können Sie unter dem 
BIOS-Menü „Power/Hardware 
Monitor“ die Lüfterdrehzahl 
stufenlos von 15/16 bis 11/16 
der Originalgeschwindigkeit re- 
geln, wenn die CPU-Temperatur 
unter eine bestimmte Grenze 
fällt. Bei AMD-Mainboards liegt 
diese Grenze bei circa 60 °C 
und bei P4-Platinen ungefähr 
bei 50 °C - je nach Mainboard 
und CPU. Bei ursprünglich 
5.000 Umdrehungen/Minute 
und 11/16 würde der Lüfter 
dann im Idle-Modus mit leisen 
3.438  Umdrehungen/Minute 
laufen. 


Tipp 5: Aopen Silenttek: Lüfter- 
Steuerung im BIOS und unter 
Windows 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Aopens Silenttek ist im Ver- 
gleich zu Q-Fan deutlich um- 
fangreicher. Die Einstellungen 
finden Sie im BIOS unter „Silent 
BIOS/HW Monitor". Hier legen 
Sie prozentual fest, wie schnell 
der Lüfter während des Boot- 
Vorgangs und Windows-Be- 
triebs drehen soll. Der Mindest- 
wert im BIOS ist 50 Prozent der 
Normalgeschwindigkeit. Den 
Gehäuse- | (Sysfanl/Sysfan2) 
und Netzteillüfter kónnen Sie 
hier ebenfalls steuern. Unter 
Windows haben sie noch mehr 


So regeln Sie die 
CPU-Temperatur 


CPU Temperature 


PRAXIS- 
SCHRITT 


[40*C/104^F] 


Liegt die CPU-Temperatur im BIOS unter 50 °С, bremsen Sie 
den Lüfter. Über 50 Grad ist ein Fall für die CPU-Kühlung. 


[ШИЕ йж PC Probe 


PRAXIS- 
SCHRITT 


PRAXIS- 
SCHRITT 


Überprüfen Sie die Temperatur unter CPU-Volllast durch einen 


3D-Benchmark und einem Monitoring-Tool wie PC Probe. 


Liegt die CPU-Temperatur durchschnittlich unter 50 °C, 


nutzen Sie eine Lüftersteuerung wie Q-Fan oder Silenttek. 


PRAXIS- 
SCHRITT 


Wählen Sie Ihre Start Optionen 
Starten mit Windows 


CPU / Chipsatz optimieren 


CPU Temp 


Symbol verstecken 


Auf MBM warten 


CPU-Fan 


Liegt die CPU-Temperatur über 50 ?C, kühlen Sie die CPU 
wenigstens im Leerlauf per Software-Kühlung (CPU Idle). 
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LE 


PRAXIS 


mm PC-ÜBERWACHUNG 


Е [MENU - 


PC ALERT 4| MSIs Monitoring-Tool bietet neben verschiedenen Temperatur- und 
Spannungsanzeigen mit „Cooler XP" auch eine Software-Kühlung an. 


Æ Multiple Level Control Exi 
r CPU Fan Control- — == 
Гоо [oo foo [o Jam feo = 

| | | | | | Unit: RPM 


Current CPU Temp ЕШШ Celsius 


- System Fan Control- — - - 
nm = pov dag [шю 2 bo 4j [emo d 


| | | | | | Unit: RPM. 


Current System Temp SE Celsius 


Power Supply Fan Control- 
1000 [ш [oo Alum [exo Jee 4 
Unt: RPM 


Current Power Supply Temp ШШШ Celsius 
„VGA Fan Control — — —— — 
100 4 POR 


) | | | | | Unt: RPM 


Current VGA Temp MESOM Celsius 
ок Cancel 


SILENTTEK 2 | Mit Aopens Silenttek 2 können Sie den Geräuschpegel senken. Bis 
zu sechs Stufen stehen zur Regelung der Lüfterumdrehungen zur Verfügung. 


m 4 fmm m - Em -4 
A Ai 2 E 


Was vertragen CPUs? 


AMD und Intel geben Empfehlungen heraus, wie heiß 
die Prozessoren maximal werden dürfen. 


E CPU läuft problemlos ™ Rechenfehler können auftreten W Rechenfehler und Hardware-Schäden treten auf 


Risikoeinschätzung Keine Gefahr* бегіпдеѕ Risiko* Gefahr!* 
Athlon Thunderbird | 5 - 69 °C ш 70 -94°C W ар 95 °С 
= Athlon XP Palomino | 85 - 64°С Ш 65 - 89 °С W ab 90 °C 
т] Athlon XP T-bredB | 85-64 C ш65-89°( W ab 90 °C 
= Athlon XP -bred A | 85-59*C ш60-84°( W ab 85 °C 
2 Athlon XP Barton ш5-59°( E 60 - 84 °С W ар 85 °С 
ш 
УРА A 2,4 GHz Ш 5 - 49°С m 50 - 69 °С W ар 70 °С 
Еи РАВ 223 GHz 5 - 51° В 52-71°С W ар 72°C 
P4 B 3,06 GHz ш5-48°( ш49-68°( W ар 69 °C 
P4 C 2,4 bis 2,8 GHz |85-54*C L 55 -74°C W ар 75°C 
P4 C 3,0 bis 3,2 GHz | I 5 - 49 °C L 50 -69°C W ab 70°C 


AMD misst die Temperatur im CPU-Kern, Intel dagegen im Heatspreader. Daher schla- 
gen Sie auf die Intel-Werte noch pauschal 10 bis 15 Grad Celsius auf. Die Prozessor- 
temperatur sollte unbedingt im grünen Bereich bleiben. 
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* Nur die roten Werte sind offizielle AMD- und Intel-Angaben. Grün und Gelb sind eigene Schátzungen. 


Möglichkeiten. So können Sie 
den Lüfter in sechs Stufen re- 
geln. Beispiel: Sollte die Tempe- 
ratur der CPU unter 60 Grad 
Celsius fallen, bremst der CPU- 
Lüfter von 6.000 Umdrehun- 
gen/Minute auf 5.000 Umdre- 
hungen/Minute ab. Bei 50 Grad 
geht er auf 4.000 Umdrehun- 
gen/Minute zurück und so wei- 
ter. Die Stufen setzen Sie in der 
Aopen-Software unter der 
Registerkarte „Silenttek“ per 
Drag&Drop-Verfahren in einer 
farblich kodierten Skala für 
CPU-, Gehäuse-, Netzteil- und 
VGA-Lüfter – alle Lüfter müs- 
sen natürlich ein entsprechen- 
des Tachosignal an das Main- 
board senden. 


Tipp 6: Mainboard-Monitor 
Speedfan 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Mehr Features bietet „Speed- 
fan“ — zumindest wenn das 
verwendete Mainboard unter- 
stützt wird. Schauen Sie dazu 
auf der Webseite www.almico. 
com/speedfan.php (WEBCODE 
22HM) unter der Registerkarte 
„Hardware“ nach. Weiter unten 
auf dieser Seite finden Sie unter 
der Überschrift „Supported Mo- 
therboards^ eine Liste aller 
unterstützten Platinen. Mit 
Speedfan können Sie die am 
Mainboard angeschlossenen 
Lüfter überwachen und steuern. 
Das Tool laden Sie unter www. 
almico.com/speedfan409.exe 
(WEBCODE 22HY). Obendrein 
liest Speedfan als eines der we- 
nigen Tools sogar die SMART- 
Daten der Festplatten aus und 
kann deren Temperaturen aus- 
geben - die Werte sind gerade 
bei schnell drehenden 7200/ 
min-Platten in engen Geháusen 
erschreckend! Temperaturen 
von 60 Grad Celsius und mehr 
vermindern die Lebensdauer 
von Festplatten. Die Tempera- 
turen und Spannungen werden 
Ihnen unter der Registerkarte 
, Readings" angezeigt. Sollte das 
Tool nach dem Start eventuell 
wirre Werte anzeigen, sollten Sie 
sich nicht irritieren lassen, da es 
anfangs kurzfristig zu falschen 
Darstellungen kommen kann. 


Tipp 7: Über- und untertakten 
mit Speedfan 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Speedfan taugt neben dem rei- 
nen Monitoring auch zum Über- 


und untertakten im laufenden 
PC-Betrieb. Wählen Sie unter 
der Registerkarte ,Clock" Ihr 
Mainboard oder alternativ den 
passenden Clock-Generator aus. 
Letzterer ist ein kleiner, schwar- 
zer, schwer zu findender Chip 
auf Ihrem Mainboard. Haben 
Sie alles korrekt eingestellt, kón- 
nen Sie den Frontside-Bus und 
damit den Gesamttakt frei ein- 
stellen. Ein niedriger Takt er- 
zeugt niedrigere Gesamttempe- 
raturen — so kónnen Sie die Lüf- 
terdrehzahl reduzieren. Hier ist 
allerdings ein wenig Umsicht 
gefragt: Im Gegensatz zum 
Übertakten per BIOS, wo das 
System nach zu beherzten Tu- 
ningversuchen meist einfach 
nicht mehr startet, kann sich der 
Anwender mit dieser Methode 
ohne weiteres Soft- und Hard- 
ware-Scháden verursachen. 
Übertreiben Sie es deshalb nicht 
mit dem Übertakten! 


Tipp 8: Motherboard-Monitor 5 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Der Star unter den Monitoring- 
Tools ist zweifelsohne der Mo- 
therboard Monitor 5 (MBM5), 
den Sie auf der Webseite 
mbm.livewiredev.com (WEB- 
CODE 23H2) erhalten. Die Fülle 
an Einstellmöglichkeiten er- 
schlägt zwar im ersten Moment, 
ist aber nach einer Gewöh- 
nungszeit sehr nützlich. Die ers- 
te Hürde ist die Auswahl des 
richtigen Temperatur-Sensors. 
Auf Mainboards kommen ver- 
schiedene Sensoren mit unter- 
schiedlicher Eichung zum Ein- 
satz. Sogar innerhalb einer Pro- 
duktserie können die Sensoren 
von Platinenrevision zu Plati- 
nenrevision variieren. Am ein- 
fachsten findet man die korrek- 
ten Temperatur-Sensoren für 
sein Mainboard heraus, indem 
man zuerst die Hersteller-Tools 
installiert und sich die angezeig- 
ten Temperaturen notiert. An- 
schließend starten Sie den 
MBMS5 und wählen die Tempe- 
ratur-Sensoren so aus, dass sie 
in etwa den notierten Werten 
entsprechen. Die meisten Senso- 
ren sind ohnehin nicht belegt 
und liefern unsinnige Werte wie 
-120 °C oder dergleichen. Die 
Mühe lohnt sich jedoch: Der 
MBMS5 kann Ihnen sogar Warn- 
meldungen per Fax oder auf Ihr 
Handy per SMS übermitteln! 
ROLAND NEUMEIER/OLIVER HAAKE 
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Hitz-Ableiter Still, Platte! Airbrush Look in 10 Minuten 


Das neue Kontaktmittel aus den USA für die beste Die Top-Referenz in Schalldämpfung und Kühlung Gehüuse mit CaseWraps sind kaum von echter 
Würmeleitung zwischen CPU und Kühlkórper. für 3,5" Festplatten bis 15.000 Umdrehungen. Airbrush-Arbeit zu unterscheiden. Das Verkleben ist 
Einfache Anwendung, geniale Kühlwirkung Für alle Anschlüsse (IDE, S-ATA, SCSI usw.) ganz leicht und in wenigen Minuten erledigt. 

für jeden Prozessor. und alle Marken. Über 60 Motive erhältlich! 

Nein AO kennen € 8,90 Ley FEK Pro (rot oder schwarz).................. ab € 79,90 CaseWraps Spezialfolie....................... ab € 45,99 


Seitenfenster 
optional 


Mehr Licht, mehr Tasten. 


Dieses Keyboard hat noch mehr als den Nummern- 
block: Funktionskeys für Office und Web. Und alles 
in coolem Blaulicht für Nachtmenschen. 


Gaming Gehüuse No.1 

Das extracoole Marken-Gehüuse für Gamer und das 
noch nichtmal teuer. Zwei leise Lüfter sind schon 
drin und die Frontblende gibt's auch 


Immer informiert. 

Diese grafischen Displays zeigen auch beim Zocken 
oder DVD-Gucken wichtige Infos schnell sichtbar an: 
Email-Eingang, Systemtemperatur, Uhrzeit bis hin 


in anderen Farben. Natürlich abschaltbar ;) zu Grafikeffekten. 
Chenbro Gaming Xpider......................... € 69,90 Keyboard NightOwl Blue......................... € 37,90 Lost in Space LCD Displays................... ab € 89,90 
PET e Te 
Br ч, 


frozen-silicon.de 


. 0800-0-FROZEN 
(о8оо-о-376936) 


/ 14 Tage Rückgaberecht bis zu 3 Jahre Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 


"ei 


PRAXIS 


m m BESSER DOWNLOADEN 


Daten optimal herunterladen 


Download-Manag 


Download-Manager 
helfen nicht nur bei 
instabilen Internet- 
verbindungen, sondern 
erlauben auch deutlich 
schnellere Downloads 
von exotischen Dateien. 
Wir zeigen, welche Tools 
beim Organisieren der 
Download-Sammlung 


am hilfreichsten sind! 


| or etwas über einem 
Jahr haben wir fünf 
- Download-Manager 


getestet. Das Ergebnis damals: 
Ausstattung und Funktionen 
der Tools sind sehr ähnlich. Ei- 
nige Programme glichen sich so 
stark, dass das Attribut ,ge- 
klont" noch untertrieben er- 
schien. Minuspunkte sammelten 
Gozilla, Getright und DAP beim 
Thema Adware, denn alle Pro- 
gramme installierten heimlich 
eine Software zum Ausspionie- 
ren des Nutzerverhaltens. 


Tipp 1: Das Update lohnt! 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Alle Download-Tools gibt es 


mittlerweile in einer neuen Ver- 


Downloading... 


85% 


sion. Der wichtigste Punkt: Kein 
Programm finanziert sich noch 
durch Adware, also durch Pro- 
gramme, die das Surf-Verhalten 
des Nutzers auswerten. Mit ei- 
nem Werbebanner müssen Nut- 
zer von Flashget, DAP und Go- 
zilla dagegen leben, sofern sie 
nicht die Vollversion kaufen. Im 
Vergleich zum letzten Test sind 
die Preise übrigens gefallen — 
der schwache US-Dollar macht's 
móglich. 


Am fleißigsten waren die Ma- 
cher von Getright: Neben vielen 
Detailverbesserungen kann das 
Tool jetzt auch ganze Unterver- 
zeichnisse herunterladen und 
FTP-Verzeichnisse synchronisie- 


ren. Außerdem beherrscht das 
Programm nun den Umgang 
mit Dateien aus den Yahoo 
Groups und anderen Sites mit 
kompliziertem Login. Ähnlich 
die Veránderungen bei Flashget: 
Verschlüsselte HTTPS-Verbin- 
dungen kónnen in der Version 
1.4 zum Download genutzt wer- 
den, FTP-Unterverzeichnisse 
lassen sich in einem Rutsch 
übertragen. Die neue Reget-Ver- 
sion bringt eine neue Oberfläche 
mit und bindet sich besser in 
neue Browser-Versionen ein. 


Tipp 2: Herunterladen: Schnell ... 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Grundnutzen eines Down- 
load-Managers besteht in der 


Wiederaufnahme eines abgebro- 
chenen Downloads. Dazu muss 
ein Download-Server aber die 
„Resume“-Funktion beherr- 
schen, also den Download auf 
Anforderung an einer beliebi- 
gen Stelle fortsetzen können. So- 
fern das funktioniert, kann ein 
Programm die Datei auch in 
mehreren Stücken parallel zie- 
hen (Multistream). Die Gesamt- 
geschwindigkeit erhöht sich 
schon bei drei bis vier Streams 
deutlich – mehr sollten es nicht 
sein, da sonst andere Nutzer 
ausgeschlossen werden kónn- 
ten. In Getright gehen Sie so vor: 
Öffnen Sie mit der Taste „Е8“ 
die ,Konfiguration" und legen 
Sie unter „Verbindungen“ - „Be- 


Proxy 


WAS 
IST? 


zwischenzuspeichern. 
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Viele Internetprovider bieten einen Proxy- 
Server an, um häufig genutzte Daten 


| Mirror 


Hält eine exakte Kopie der Daten eines ande- | 
ren Servers bereit. Ist der Server überlastet, 
bieten Mirror- Server eine Alternative. 


| Resume 

Mit der Resume-Funktion kann man abge- 
brochene Downloads an der Abbruchstelle 
| wieder aufnehmen. 
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BESSER DOWNLOADEN И" 


grenzungen" die „Anzahl der 
Segmente" fest. Unter ,Down- 
loads" — „Segmente“ können Sie 
je nach Dateigröße unterschied- 
lich viele Segmente zum Down- 
load nutzen. 


Tipp 3: ... schneller ... 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Nicht jeder Server bringt immer 
Höchstleistungen. Alle Pro- 
gramme - mit Ausnahme von 
Reget - bieten deshalb eine Su- 
che nach anderen Servern an, 
welche die gleiche Datei vorrä- 
tig haben. Die Download-Mana- 
ger testen dann in regelmäßigen 
Abständen, ob ein anderer „Mir- 
ror-Server" die Datei schneller 
liefern kann, und schalten dann 
auf die schnellste Verbindung 
um. Getright und DAP kónnen 
die Downloadstreams sogar auf 
mehrere Server verteilen (Mehr- 
quellendownload). Diese Funk- 
tion ist besonders bei überlaste- 
ten Servern hilfreich, da der 
Download bei drei oder mehr 
Quellen kaum noch einbricht. 
Die Einstellungen sind im Test- 
sieger Getright schnell gemacht: 
Wechseln Sie im Menü ,Werk- 
zeuge" in die „Getright-Konfi- 
guration" und aktivieren Sie 
dann die Spiegelsuche, wie im 
Bild 3 beschrieben. 


Tipp 4: ... am schnellsten! 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Ist ein Download erst wenige 
Stunden im Netz und gleichzei- 
tig sehr beliebt, sollten Sie den 
Proxy-Server Ihres Providers ak- 
tivieren. Dort ist die Datei oft 
schon zwischengespeichert und 
kann mit voller Geschwindig- 
keit heruntergeladen werden. 
Auch Downloads, die vor kur- 
zem aus dem Netz genommen 
wurden, kónnen Sie manchmal 
noch im Proxy finden. Die Pro- 
xy-Daten finden Sie auf den Hil- 
fe-Seiten Ihres Providers. Ein 
Beispiel für Getright und T-On- 
line: Drücken Sie die Taste „F8“ 
und wechseln Sie nach , Verbin- 
dung" – „Proxy“. Klicken Sie 
auf „Proxy-Server verwenden". 
Geben Sie dann als , HTTP-Pro- 
xy" den Wert „www-proxy.t-on- 
line.de^ mit Port 80 an und de- 
aktivieren Sie , HTTP-Proxy darf 
nicht auf Cache zugreifen". Der 
FTP-Proxy lautet ,ftp-proxy.t- 
online de" und nutzt auch den 
Port 80. Als Proxytyp sollte 
,Connect Adresse" eingestellt 
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und ,HTTP Protokoll bei FTP- 
Proxyservern verwenden" akti- 
viert sein. 


Tipp 5: Downloads effektiv 


verwalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ein zentrales Verzeichnis hilft, 
den Überblick über die Datei- 
sammlung zu behalten. Die vor- 
gestellten Tools sortieren Ihre 
Dateien sogar in Kategorien wie 
Treiber, Spielepatches oder Win- 
dows-Updates ein. Bei Flashget 
klappt das Anlegen der dazu be- 
nótigten Ordner auf Festplatte 
automatisch beim ersten Down- 
load, in Getright muss der Kate- 
gorie dagegen erst ein Ordner 
auf Platte zugewiesen werden 
(Rechtsklick auf Kategorie - 
,Ordner Eigenschaften"). Beim 
eigentlichen Download wählen 
Sie dann nur noch die jeweilige 
Kategorie oder Unterkategorie 
aus und die Datei wird richtig 
eingeordnet. Achten Sie aber 
darauf, dass Sie sinnvolle Datei- 
namen vergeben, die auch die 
jeweilige Versionsnummer mit 
einschließen. Praktisch für Fil- 
me und Musik: Dateien können 
auch nach der Dateiendung 
(MP3 etc.) in ein bestimmtes 
Verzeichnis verschoben werden. 
Die Einstellungen dazu finden 
Sie bei Flashget unter „Werk- 
zeuge" — „Downloadregeln“, bei 
DAP unter , Downloads" - „Op- 
tionen" — „speichern in .." — 
, Kategorisiertes Downloading", 
in Gozilla unter „ЕПе Manager" 
— „Advanced Mode" - „File 
Manager" – „Add Category" - 
„Automatically ..." und bei Get- 
right unter „Optionen“ – „Get- 
right Konfiguration" — ,Allge- 
mein" — „Speichern in" - „Stan- 
dardverzeichnis nach Dateityp“. 
Für schnellen Zugriff auf Ihre 
Dateien können Sie das Down- 
loadverzeichnis im Windows- 
Explorer mit der linken Maus- 
taste aufnehmen und über dem 
Windows-Startsymbol ablegen 
(ab Windows 98/2000). Über die 
Startleiste haben Sie so Zugang 
zu allen heruntergeladenen Da- 
teien. 


Tipp 6: Tools konfigurieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Einige Server erlauben Down- 
loads nur, wenn sich das Down- 
load-Tool als Internet-Browser 
tarnt. In der Getright-Konfigu- 
ration finden Sie dazu unter 


Dateien mit Getright 


optimal runterladen 


un - 


SCHRITT 


Speichern In 


O dem 2н verwendeten Verzeichnis 

© einem Starderehverzrichnis Kür ale Download 

© Shandasdvecawiches nach Datentyp. 

© dach Dowmlnadınkarmationnn тїзї йүп) Vinermichnis 


GetRight Konfiguration 


PRAXIS- VERZEICHNISSE FESTLEGEN Getright kann Downloads nach 
Dateiendung in unterschiedlichen Ordnern ablegen. 


= Allgemein 
Starten & Beenden 
Überwachung 
Speichern in 
Verknüpfungen 
= Verbindung 
Proxy 
Server 
Begrenzungen 
Logins 
E Downloads 


8. Spiegelsuche 
Beschleunigen 
Œ- Sobald fertig 
= Oberfläche 


Automatisierter Modus 


Optionen 


[v] Beschleunigtes (segementiertes) Downloaden automatisch benutzen. 


Mehr als vier Segmente pro Datei erfordem Spiegel (alternative 
Downloadserver) für diese Datei. 


‘wenn größer als | 1000 |KB.teilein |4- Vier 


| Beschleunigen 


© Immer die selbe Segmentanzahl... 
О) Segementanzahl von Dateigröße abhängig... 


м | Segmente. 


HA SEGMENTIERUNG AKTIVIEREN Mit drei bis vier Segmenten pro 
SCHRITT 


Download können Sie den Server besser auslasten. 
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EI Getfüght Downloadstatus (Unregistrierte 


PRAXIS- SUCHE KONFIGURIEREN Wenn der Download von einem Ser- 
ver hakt, sucht Getright nach einem schnelleren Anbieter. 


Shoreware 


TN Deut R- Шана. = ойс. Grobe benl. Rem. — ÜuekURL od 
OHoch ` (Hemd О Мец O nidi donniosden 
L e 7) лә») 

PRAXIS- SORTIEREN Nachdem Sie den Kategorien Ordner zugewiesen 


SCHRITT 


haben, können Sie diese im Download-Fenster auswählen. 
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„Erweitert“ — „Protokolle” - 
„User Agent” eine Auswahl an 
Browsern, für die sich das Pro- 
gramm ausgeben kann. Mit der 
Einstellung „Mozilla/4.0 [en]" 
gab es im Test die wenigsten 
Probleme. Gozilla und Reget 
,tarnen" sich schon per Grund- 
einstellung als Internet Explorer. 
Im täglichen Betrieb sind die 
Programme ansonsten eher pfle- 
geleicht - zumindest solange 
kein zweiter Download-Mana- 
ger installiert wird. Denn dann 
muss Windows entscheiden, 
welches Programm den Down- 
load-Klick im Browser abfangen 
darf, und verhindert im schlech- 
testen Fall, dass der Download 
überhaupt startet. Wenn un- 
bedingt zwei dieser Programme 
gleichzeitig laufen sollen, kón- 
nen Sie das Herunterladen einer 
Datei noch durch das Rechts- 
klickmenü eines Links starten. 


Falls Sie aus irgendwelchen 
Gründen direkt über den Brow- 
ser Dateien laden möchten, 
rechtsklicken Sie auf das 
Getright-Taskleisten-Icon und 
schalten unter ,Optionen^ 
„Zwischenablage und Klicks 
überwachen” ab. In Flashget 
heißt die entsprechende Option 


PRAXIS 


“И B BESSER DOWNLOADEN 


„Browser-Überwachung ab- 
schalten“ und ist ebenfalls im 
Taskleisten-Icon zu finden. 


Tipp 7: Getright und Mozilla 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ohne weiteres kann Getright nur 
den Internet Explorer und ältere 
Netscape-Versionen auf Dateien 
überwachen, die heruntergela- 
den werden sollen. Für Opera, 
Mozilla und Netscape 6 ist ein 
Plugin nötig, das Sie unter 
www.getright.com/opera. html 
laden können. Eine Alternative 
zum Installieren des Plugins ist 
das Kopieren des Download- 
Links in die Zwischenablage, 
denn diese wird von Getright per 
Standardeinstellung überwacht. 
Auf diesem Weg können Sie 
praktisch aus jeder Anwendung 
mit Getright & Co. arbeiten. 


Tipp 8: FTP-Client statt 
Getright 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Für HTTP-Verbindungen sind 
Download-Manager erste Wahl, 
bei FTP-Servern sieht die Sache 
etwas anders aus. Zwar bieten 
Getright, Flashget und Reget 
eine FTP-Funktion, an den Um- 
fang und Komfort eines richtigen 
FTP-Klienten kommen die Tools 


aber nicht heran. Besonders beim 
Synchronisieren von Verzeich- 
nissen können FTP-Programme 
ihre Stärken ausspielen. Gerade 
Clanmitglieder dürften den 
Komfort beim Abgleich von 
Maps und Mods zu schätzen 
wissen. Ein Highlight des Pro- 
gramms Flashfxp (www.flash- 
fxp.com) ist das Übertragen von 
Dateien zwischen zwei FTP-Ser- 
vern, was besonders bei langsa- 
men Servern ein Segen ist. Log- 
gen Sie sich einfach in Ihren eige- 
nen FTP-Server (Beispiel: Strato 
Webpräsenz) und in den Down- 
load-Server ein und starten Sie 
den Server-zu-Server-Transfer. 
Vorteil: Die Übertragung läuft 
zwischen den Servern ab; Sie 
können offline gehen. Später 
kann die Datei dann schnell vom 
eigenen FTP-Server geladen wer- 
den. Nützlich ist auch die FTP- 
Suchfunktion, mit der ein Server 
inklusive aller Unterverzeichnis- 
se nach einer Datei durchsucht 
werden kann (Menü „Tools“ – 
„Find File on FTP-Server“). 


Tipp 9: Windows-Updates 
herunterladen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


„Virenattacken legen Microsoft- 
Server lahm.” Diese Schlagzeile 


konnte der Softwareriese beim 
W32.Blaster-Virus noch einmal 
verhindern. Dennoch: Ein Up- 
date von der Festplatte ist bei 
häufigem Neuinstallieren preis- 
werter und läuft schneller als 
vom Windows-Update-Server. 
Einen Nachteil hat das Her- 
unterladen aber: Nur der in 
Windows integrierte Download- 
Manager kann die minimal nöti- 
gen Dateien bestimmen. Ein ma- 
nueller Download ist dagegen 
oft dreimal größer. Dafür kann 
das Herunterladen beliebig 
unterbrochen werden. Windows 
Update bietet diese Funktion 
nur bei einigen Servicepacks. 


Der Link zum direkten Laden 
der Patch-Datei ist jedoch etwas 
versteckt: Führen Sie zuerst 
Windows Update aus, klicken 
Sie dann auf „Updates überprü- 
fen und installieren“ und 
schließlich auf „weitere Infor- 
mationen”. Unter dem Stich- 
punkt „Patch availability“ ver- 
birgt sich schließlich ein Link zu 
einer weiteren Website mit einer 
Sprachauswahl für den Patch. 
Ein Klick auf „Go“ startet dann 
den Download in Ihren Down- 
load-Manager. 

ANDREAS WEBER 


Getright 5.02 Flashget 1.4 Gozilla 4.11 DAP Plus 5.3 Reget Deluxe 3.3 
DOWNLOAD on 
MANAGER Download Accelerator Plus 
Hersteller Headlight Software Amazesoft Radiate Speedbit Ltd. Reget Software 
Support www.getright.com/support wwn.flashget.com/fag.htm www.gozilla.com/fag.htm www.speedbit.com/FAQ.asp deluxe.reget.com/de/fag.htm 
Webseite www.getright.com www.amazesoft.com www.gozilla.com www.speedbit.com www. reget.com 
Preis € 23,56 € 2,2 Ab US-$ 29,95 € 2995 € 24,95 
Preis/Leistung Gut Gut Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,8 1,7 1,9 2,3 1,8 
Drosselmodus Ja, 1 Stufe Ja, frei einstellbar Ja, frei einstellbar Nein Ja, 3 Stufen 
Internetfestplatten Unterstützt Unterstützt Nicht unterstützt Nur DAP Drive Unterstützt 
Zeitgesteuerte Downloads Ja, umfangreich Ja, umfangreich Ja, umfangreich Ja, sehr umfangreich Ja, sehr umfangreich 
Online-Update Update-Check Update-Check Nein Update-Programm Automatisch 
Verzeichnisstruktur Ja, sehr umfangreich Ja, umfangreich Ja Ja, sehr umfangreich Ja, umfangreich 
FTP-Browser Ja Ja Nein Nein Ja 
EIGENSCHAFTEN 1,9 1,8 2,1 2,1 2,0 
Werbefinanzierung Nein Ja, Banner Ja, Banner Ja, Banner Nein 
Sprache Englisch, Deutsch mit Patch Deutsch und 34 weitere Nur Englisch Deutsch und 9 weitere Deutsch und 18 weitere 
Skins für Oberfläche Ja Ja Ja Ja, in Vollversion Ja 
Bedienkomfort Gut Sehr gut Durchschnittlich Gut Sehr gut 
LEISTUNG 1,8 2,0 2,0 1,9 2,1 
Mehrquellendownload Ja Nein Nein Ja Nein 
Mirrorsuche Ja Ja Server defekt Ja Nein 
Multistream Ja Ja Ja Ja Ja 
Import von Dateien Ja Ja Ja Nein Nein 
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Wa Thermaltake 


COOL YOUR LIFE 


Silent Boost CPU-Kühler 


- Extrem leise Extrem Leistungstark, nur 21 dB(A) 

- Patentiertes Lüfterdesign, ermóglicht mehr 
Luft auch durch den Rahmen zu strómen 

- Vollkupferkühlkórper mit besonders 
großer Ober(Kühl)fláche - 41 Fins 

- "Hydro Wave Bearing" Aufhängung 

- Für AMD Athlon XP bis 3400 * 

- 3-Punkt Befestigiungsklipp 


More Air less Noise 


Durch das neu entwickelte Lüfterdesign kann 
die Luft nun von mehreren Seiten gleichzeitig 
in den Lüfter einstrómen. 

Dadurch wird die Luft beim Ansaugen nicht 
so beschleunigt und erzeugt weniger der 
störenden Geräusche 


[5 LCoolSonic 


www.CoolSonic.de 


ACK 720 


Bei der kleinen ACK 610EL ist es 
nicht mehr ertordertich dio 
Nacht-Tischlampe anzuknipsen. 
um im Dunkeln besondere 
Botschaften zu verschicken 


Noch dazu sind die Notebooktasten 
mit doppelten Funktionen belegt, so 
dass insgesamt 52 Tasten inklusive 
Nummernblock boi der kleinen 
Beleuchteten vorhanden sind. 


Die Aluminiumtastatur ACK 720 
überzeugt mit X-type Tastenaufbau und 
besonders flachen 104 Notebooktasten 


Beleuchtungsschalter Zu dem kontrollieren blaue LED 


SC gie Veraliung duh AGP! Num, Caps - und Scroli-Lock 
ACK 610EL saed 3: Die ACK 720 setzt bowusst auf Understatement 
200, XP ius und ist für diejenigen gedacht, dio Wert auf 


USB Schnittstelle besonderes Equipment legen 


Die optische 3D Meta! Mouse МИК ist handlich klein. 
flink und beleuchtet. 

Sie überzeugt durch eine hohe Auflösung von 800 dpi 
und eignet sich insbesondere für schnelle Aktionen. 
wonn Sie gefordert werden 


ACK 715EL 


und da es auch große 
Dichter gibt, die Ihre 
Kreativität und Poesie 

in der Nacht am besten 
zu Papier bringen. 

gibt es auch die große 
Beleuchtete АСК 715EL 
von Keysonic mit separatem 
Nummamblock 


Winrter-computer 


Tol.: +49 (0) 22 34 / 9 66 13 33 Tel.; + 49 (0) 351-4 37 12 12 


Tol.: +49 (0) 44 21 - 9131-170 Tel : 449 (0) 71 59/4 57 -0 
werw.mindfactory.de wee ar сот www.snogard.de www Jitec-computer.de www.winner-computer.de 
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PRAXIS 


= а SPIELE-SERVER 


Sind Sie es leid, immer 


Der eigene 


nur auf fremden Online- 
Servern mit langweili- 
gen Maps zu spielen? 
Sie suchen für Ihren 
Clan ein ruhiges Plátz- 
chen, um ordentlich 
trainieren zu kónnen? 
Dann brauchen Sie 
einen eigenen Spiele- 


Server! 


emäß der Maxime ,Al- 
| le Wege führen nach 

Rom" gibt es auch bei 
Spiele-Servern einige Móglich- 
keiten, um eine Mehrspielerpar- 
tie im Web zu hosten. So kónnen 
Sie Ihren eigenen PC oder 
Zweitrechner als Server nutzen 
oder einen dedizierten Spiele- 
Server anmieten. Beide Metho- 
den haben Vor- und Nachteile. 
Ein gemieteter Server kostet 
Geld, ist dafür aber deutlich 
leistungsfáhiger als ein privater 
Server über die eigene DSL-Lei- 
tung. In beiden Fällen benötigen 
Sie außerdem das nötige Know- 
how - unser Artikel hilft. 


Tipp 1: Eigener Rechner als 
Spiele-Server 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Am einfachsten ist es, wenn die 
Multiplayer-Partie von dem 
PC eines Teilnehmers verwal- 
tet (,gehostet") wird. Dazu 


muss der Teilnehmer bei den 
meisten Spielen lediglich im 
Multiplayer-Menü ein Multi- 
player-Spiel einleiten. Bei Coun- 
ter-Strike wählen Sie das Multi- 
player-Menü aus und klicken 
dort auf „Create Game". Nun le- 
gen Sie unter anderem Spielkar- 
te, Maximalzahl der Mitspieler 
und Spieldauer fest. Dazu kón- 
nen Sie noch weitere Parameter 
wie „Friendly Fire" bestimmen. 
Danach einfach das Spiel starten 
und der Server steht. 


Wenn Freunde und Kollegen 
mitspielen sollen, müssen Sie 
diesen vorher Ihre IP-Adresse 
und den Port des Servers mittei- 
len. Wenn Ihr Rechner direkt mit 
dem Internet verbunden ist, ru- 
fen Sie in der Startleiste unter 
„Alle Programme/ Zubehör” die 
„Eingabeaufforderung” auf und 
geben den Befehl „ipconfig /all“ 
ein. Nun wird Ihnen die vom 


lele-Server 


Provider aktuell zugewiesene 
IP-Adresse angezeigt (zum Bei- 
spiel IP: 80.245.224.239). Sollte 
dagegen ein Router zwischenge- 
schaltet sein, müssen Sie das 
Setup des Routers aufrufen und 
dort die aktuelle IP-Adress-Liste 
suchen. Vorsicht! Verwechseln 
Sie bei Routern nicht die LAN- 
IP mit der Internet-IP. LAN-IPs 
beginnen normalerweise mit 
192.168.x.x, während Internet- 
IPs völlig andere Adressräume 
wie beispielsweise 80.245.x.x be- 
legen. Außerdem brauchen Sie 
die Portnummer, bei Counter- 
Strike ist diese „27015“. Die 
komplette IP-Adresse inklusive 
Port (z. B. 80.254.x.x:27015) müs- 
sen die Mitspieler dann im Mul- 
tiplayer-Menü von CS unter 
„Add IP“ eingeben und mit 
„OK“ bestätigen. Nun wie ge- 
wohnt den neuen Server aus der 
Liste auswählen und dem Spiel 
per Doppelklick beitreten. 


Tipp 2: Eigenen dedizierter 
Server aufsetzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Eine Multiplayer-Partie am eige- 
nen Rechner zu hosten und 
gleichzeitig zu spielen, hat den 
Nachteil, dass CPU und Spei- 
cher doppelt belastet werden. So 
kommt es bei vielen Spielern 
und großen Spielkarten schnell 
zu Leistungseinbrüchen und die 
Framerate sinkt auf ein unspiel- 
bares Niveau. Wenn Sie einen 
Zweitrechner haben, können Sie 
das verhindern, indem Sie ihn 
als dedizierten Rechner ins Netz 
stellen. Ist der Zweitrechner je- 
doch über das Microsoft Inter- 
net Connection Sharing am 
Internet angeschlossen, funktio- 
niert diese Lösung nicht. Er be- 
sitzt nämlich keine eigene IP- 
Adresse, sondern teilt sich eine 
Adresse mit dem Hauptrechner. 
Das ICS kann die Rechner zum 
Internet hin nicht als einzelne 


Hosten 


WAS 
IST? 


Rechner/Server gemeint 
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Damit ist das Erstellen einer 
Multiplayer- Partie auf einem 


ICS 


Per Microsofts Internet Connec- 


tion Sharing können mehrere 
PCs über eine Leitung ins Web. 


IRC 

Der Internet Relay Chat ist eine 
unabhängige Chat-Kommunika- 
tionsplattform im Internet. 


Router 

Gerät im Netzwerk, das Daten- 
pakete an eine Stelle (meist ei- 
nen weiteren Router) weiterleitet 
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SPIELE-SERVER MAN 


Be? 


PRAXIS 


PCs darstellen und so finden 
Spieler aus dem Internet den 
Server nicht. Wenn Sie eine gute 
Routing-Software wie Wingate 
oder einen Hardware-Router 
beispielsweise von D-Link be- 
nutzen, klappt es jedoch. Sie 
müssen dann lediglich im Port- 
Forwarding-Menü des Routers 
dem Spiele-Server den korrek- 
ten Port zuordnen. So wird die 
Anfrage eines Mitspielers aus 
dem Internet über den IP-Port 
(zum Beispiel Port 27015) an den 
Zweitrechner geleitet. 


Das Aufsetzen eines eigenen 
Spiele-Servers ist meist sehr ein- 
fach. Bei Counter-Strike zum Bei- 
spiel reicht es, das Multiplayer- 
Menü wie in Tipp 1 beschrieben 
aufzurufen und den Server wie 
gehabt zu konfigurieren. Dann 
setzen Sie noch das Häkchen 
bei „Spezialisierter Server" und 
starten den Server. Nun wird 
das Spiel auf eine MS-DOS-Box 
reduziert und frisst keine unnó- 
tigen PC-Ressourcen. 


Tipp 3: Eigener Voice-Server 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Wenn Sie einen eigenen Spiele- 
Server betreiben, sollten Sie auf 
keinen Fall zusátzlich einen 
Voice-Server hosten (beispiels- 
weise Teamspeak 2), wenn Sie 
nicht über eine Standleitung 
oder eine Upload-Bandbreite 
über 256 kBit/s verfügen. Der 
Upload Ihrer Internetverbin- 
dung (beispielsweise T-DSL) 
wird je nach Spiel bereits mit 
drei bis vier Spielern ausgelastet 
sein. Daher sollte lieber einer 
der Mitspieler den Voice-Server 
stellen. Bei Mietservern dagegen 
sind oft Voice-Server mit hoher 
Sprachqualität enthalten. 


Tipp 4: Einen Server mieten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Es gibt eine schier unüberblick- 
bare Anzahl an Server-Vermie- 
tern, die entweder „nackte“ 
oder spezielle Spiele-Server ver- 
mieten. Ein leerer und unkonfi- 
gurierter Server ist jedoch sehr 
teuer und wegen der kompli- 
zierten Konfiguration nur abso- 
luten PC-Profis zu empfehlen. 
Deshalb greifen Sie für Online- 
Spiele besser zu einem speziel- 
len Spiele-Server-Angebot. Die 
Vermieter bieten Server mit 
unterschiedlichen Größen an, so 
genannten Slots. Pro Slot kann 
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ein Teilnehmer auf dem Server 
spielen. Wir haben für unsere 
anonym durchgeführten Tests 
Server mit zwólf Slots ausge- 
wählt, da dies die übliche Größe 
für Counter-Strike-Clans ist (sie- 
he Testtabelle auf Seite 131). Die 
Server kosten in dieser Größe 
mit maximalen Rabatten zwi- 
schen 44 bis 74 Euro pro Monat. 


Bevor Sie einen Server mieten, 
müssen Sie sich bei den meisten 
Server-Anbietern registrieren. 
Dabei geben Sie persónliche Da- 
ten wie Postanschrift, E-Mail- 
Adresse und Bankverbindung 
an. Manche Anbieter wie bei- 
spielsweise 4Netplayers, Clan- 
server4u oder Fragportal schal- 
ten den Server sofort oder we- 
nige Stunden nach Eingang der 
Anmeldung frei — andere wie 
Go2gameserver erst, wenn die 
erste Zahlung eingegangen ist. 
Just4Clans aktiviert seine Server 
nur zum 1. oder 15. des Monats! 
Die Vertragslaufzeiten sind sehr 
unterschiedlich: Bei Clanserver, 
Fragportal oder Just4clans kón- 
nen die Vertráge sofort wieder 
gekündigt werden, Ping Para- 
dise hingegen gewáhrt nur bei 
sechs Monaten Laufzeit maxi- 
male Rabatte. Rabatte werden 
bei fast allen Anbietern gewáhrt, 
wenn Sie auf dem Begrüßungs- 
bildschirm des Servers und in 
IRC-Channel einen Werbespruch 
platzieren oder ein Werbebanner 
auf der Clan-Homepage schal- 
ten. Lángere Vertragsabschlüsse, 
Anmietung mehrerer Server 
und Vorauszahlungen drücken 
außerdem die Preise. 


Tipp 5: Welche Spiele werden 
angeboten? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Neben Counter-Strike werden 
von den Vermietern noch un- 
zählige andere Multiplayer-Titel 
wie Battlefield 1942, Ravenshield 
oder auf der UT 2003- und 
Quake 3-Engine basierende Spie- 
le angeboten. Die Konfiguration 
läuft bei fast allen getesteten 
Server-Anbietern per Webinter- 
face. Hier können Sie bequem 
per Mausklick wählen, welche 
Maps in welcher Reihenfolge 
gespielt und ob beispielsweise 
„Friendly Fire" aktiviert sein 
soll. Go2Gameserver dagegen 
bietet nur die althergebrachte 
Methode per Config-Datei. Hier 
müssen alle Konfigurationsein- 


Wichtige Fragen 


Das müssen Sie bei Spiele-Servern beachten. 


E Welcher Server lohnt sich? 
Wenn Sie zu zweit oder dritt on- 
line spielen wollen, kónnen Sie 
Mehrspielerpartien über den ei- 
genen PC hosten. Bei mehr als 
drei Spielern brauchen Sie einen 
Zweitrechner als dedizierten 
Server, wenn Sie über genügend 
Upload-Bandbreite verfügen. 
Q-DSL bietet 256 kBit/s (5 bis 6 
Spieler), T- DSL 128 kBit/s (2 bis 
3 Spieler). Gemietete Server sind 
für größere Gruppen optimal. 


E Gibt es Rabatte bei 
Mietservern und welche 
kann/sollte ich nehmen? 
Die meisten Server- Vermieter 


gewähren Rabatte. Besonders 
preiswert wird ein Server, wenn 
Sie ihn mit einem Passwort be- 
legen lassen. Zudem dürfen 
Sie das Passwort meist auf der 
eignen Homepage oder im IRC- 
Channel veróffentlichen. 


E Worauf muss ich bei einem 
gemieteten Server achten? 
Sowohl der Preis als auch die 
Leistung (Pingzeiten) sind wich- 
tig. Eine niedrige Monatsmiete 
bringt nichts, wenn Sie Lag- 
Spitzen von 100 ms oder mehr 
haben! Suchen Sie auch nach 
Anbietern ohne Anmeldegebühr 
und kurzer Vertragslaufzeit. 


Pingzeiten 
Spiele-Server 


Settings: Counter-Strike 1.5, Q-DSL, Windows XP + 
SP1, Athlon XP 3000+ Barton, 1.024 MByte RAM, 
Radeon 9800 Pro, kein FSAA & AF 


LEGENDE 


Millisekunden 


ONLINE-SPIELE-SERVER MIT COUNTER-STRIKE 1.5 


MS = 


0 10 20 30 40 50 


60 70 80 90 100 


Fragportal 
24 


Clanserver 
25 


(Go2Host 
25 


(Gameserver4u 
26 


ANetplayers 
21 


(Clanserver4u 
28 


Just4Clans 
28 


Krawall 
29 


Ping Paradise 
34 


(Go2 Gameserver 


91 


FAZIT | Neun von zehn getesteten Testservern zeigten über mehrere Abende solide Latenz- 


zeiten. Lediglich der Testserver von Go2Gameserver schwankte zwischen 27 und 170 ms. 


Spiele-Server: Optionen im Überblick 


Spiele vom eigenen PC aus hosten 


ш Preiswert 


ш Knappe Rechenleistung und Upload 


ш Einfache Serveradministration 


ш Internet- Verbindung nach 24 h gekappt 


Spiele von zu Hause auf dem Zweitrechner hosten 
Pro Contra 


ш Preiswert 


ш Knappe Upload-Bandbreite 


ш Einfache Serveradministration 


ш Internet- Verbindung nach 24 h gekappt 


ш Rechenleistung des Servers reicht | m Server über ICS funktioniert nicht, sondern 


nur über Router mit Port- Forwarding 


Vorbereiteten Spiele-Server im Internet mieten 
Pro Contra 
ш |. d. R. gute Performance, kein Lag | m Eventuell Mindestvertragslaufzeiten 


ш 24 Stunden am Tag erreichbar 


ш Verzügerung durch Freischaltung 


ш Administration per Webinterface 


ш Relativ teuer 
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PRAXIS 


= а SPIELE-SERVER 


So richten Sie einen 


gemieteten Server ein 
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PRAXIS- METAMODS Metamods wie Adminmod können per Häkchen 
semm: aktiviert werden und erleichtern das Server-Administrieren. 
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PRAXIS- AUSWAHL Bei 4netplayers beginnen Sie die Konfiguration im 
хип Webinterface, indem Sie das Spiel oder den Mod festlegen. 
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PRAXIS- EINSTELLUNGEN Für einen CS-Server müssen Sie noch Para- 
унп meter wie „Schritte zu hören ein oder aus" festlegen. 
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PRAXIS- MAP-CYCLE Hier legen Sie fest, welche Spielkarten auf dem 
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stellungen in einem Config-Do- 
kument aufgelistet werden, das 
auf dem FTP-Server abgespei- 
chert werden muss. Eine ent- 
sprechende Standard-Config ha- 
ben wir für Counter-Strike ge- 
schrieben und auf die Heft-CD 
gebrannt. Details zur Konfigura- 
tion per Webinterface finden Sie 
im nebenstehenden Extrakasten. 


Tipp 6: Administratorrechte 


und Admin-Befehle 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Mit der Konfiguration von Spie- 
le-Servern ist es meist nicht ge- 
tan. So müssen Sie oftmals wäh- 
rend des Betriebs noch etwas 
nachjustieren, zum Beispiel 
wenn die Map gewechselt wer- 
den oder ein unerwünschter 
Spieler (Teamkiller) vom Server 
entfernt werden soll. Die meis- 
ten Multiplayer-Spiele bieten 
dazu eine Kommandokonsole 
an, in der Sie während des 
Spiels Parameter ändern kön- 
nen, die entweder sofort oder 
nach einem Server-Neustart in 
Kraft treten. Eine nahezu kom- 
plette Liste der Counter-Strike- 
Befehle finden Sie auf der Web- 
seite server.counter-strike.net 
(WEBCODE 22GM) in der Me- 
nüleiste unter „Commands“. 
Befehle zu Spielen mit Quake 3- 
Engine finden Sie unter 
www.planetquake.com/quake3 


per Plugin hinzu. Auf der 
Webseite www.adminmod.org 
(WEBCODE 22G95) finden Sie in 
der Menüleiste unter „Com- 
mands^ alle neuen Admin- 
mod-Befehle. Ähnlich beliebt 
ist Clanmod, das Sie unter 
www.clanmod.info (WEBCODE 
22GT) bekommen. 


Tipp 8: Einen unkonfigurierten 
Webserver anmieten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Sie können aber auch einen un- 
konfigurierten Webserver an- 
mieten, auf dem sich nur das 
nackte Betriebssystem befindet. 
Die Spiele müssen Sie dann per 
FTP-Upload selber hochladen 
und auf dem aktuellen Stand 
halten. Für den Schutz vor 
Fremdzugriffen bzw. Viren müs- 
sen Sie bei dieser Server-Varian- 
te selbst sorgen. Bei 1&1 Direkt 
werden beispielsweise Root-Ser- 
ver mit Linux-Betriebssystem 
für 49 Euro pro Monat angebo- 
ten. Hier stehen Ihnen 40 GByte 
Festplattenspeicher für Spiele 
und Homepage, 75 GByte Traf- 
fic/Monat, eine eigene Internet- 
Domain und bis zu 500 E-Mail- 
Adressen zur Verfügung. Die 
Konfiguration des Servers ist je- 
doch nur für Profis geeignet und 
wird auf der 1&1-Webseite (ser- 
ver.lundl1.com/root server 
gameserver) erläutert. 


(WEBCODE 22GN) beim Menü- 
punkt ,Cheats/Console"; für 
Titel mit LIT 2003-Engine wer- 
den Sie unter www.planetun- 
real.com/ut2003/console (WEB- 
CODE 22GP) fündig. 


Tipp 7: Einfacher administrie- 
ren: Adminmod & Clanmod 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Um die Administration von 
Counter-Strike-Servern zu er- 
leichtern, hat die CS-Fange- 
meinde so genannte Metamods 
entwickelt. Diese verándern das 
Spiel zwar nicht, aber sie er- 
leichtern beispielsweise die 
Steuerung des Servers und 
schützen ihn vor Cheatern. Ein 
beliebter Metamod ist Admin- 
mod. Adminmod erlaubt es dem 
Hauptadministrator, der gleich- 
zeitig der Mieter des Servers ist, 
anderen Spielern Adminrechte 
zu erteilen. Die Verwendung 
von Adminmod funktioniert ge- 
nau wie die normalen Konsolen- 
befehle. Im Prinzip fügt Admin- 
mod lediglich viele neue Befehle 


Tipp 9: Praxisprobleme - 


Worauf habe ich zu achten? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn Sie einen Server anmieten 
oder erstellen und wenig Erfah- 
rung als Administrator haben, 
sollten Sie nicht zu viele Meta- 
mods und Zusatzfunktionen auf 
einmal installieren. Daher soll- 
ten Sie zuerst ein Tool wie bei- 
spielsweise Adminmod einbau- 
en und den Server ausgiebig 
testen, bevor das nächste Tool in 
Angriff genommen wird. Dazu 
ist die Konfiguration eines Ser- 
vers ohne die Hilfe des Web- 
interfaces für den Anfänger sehr 
schwierig! Lesen Sie sich Anlei- 
tungen und Hilfen des Server- 
Vermieters genau durch und 
scheuen Sie sich nicht, bei Pro- 
blemen den Support zu bemü- 
hen oder die Foren des Vermie- 
ters zu besuchen. Eine weitere 
gute Quelle ist die Webseite 
www.spieleserver.info, dort fin- 
den weniger erfahrene Admins 
ebenfalls Hilfe. OLIVER HAAKE 


www.pcgameshardware.de 


Be? 


PRAXIS 


SPIELE-SERVER MANT 


Clanserver4u 


4Netplayers Ping Paradise Fragportal Go2host 


SPIELE- 
SERVER 


(Anm.: Sortierung erfolgt nach 
Preis-Leistungs-Verhältnis) 


wn pingparadise de "win fragportal.de 


Webseite www.clanserver4u.de www.4netplayers.de www.go2host.de 


Gesamtpreis* € 45,- € 4399 € 51,55 € 4590 € 10,- 
Preis/Slot* € 3,75/Slot 7 | € 3,67/Slot € 4,30/Slot € 3,83/Slot € 5,83/Slot 
AUSSTATTUNG 5 3,50 2,50 


Teamspeak 2 - 
Teamspeak 2, Webspace, E-Mail 


Teamspeak 2 oder Ventrilo 
Teamspeak 2, 75 MB Webspace 


3 
Ausstattung inklusive Ventrilo, 20 MB Webspace, Subdom. | Teamspeak 2 
Ausstattung optional ш id u 


Testserver Vorhanden Vorhanden Vorhanden Auf Anfrage Vorhanden = 
Spiele/Mods CS, Half-Life + Mods, UT-2K3-Engine, | CS, Half-Life + Mods, UT-2K3-Engine, | Half-Life + Mods, UT-2K3-Engine, RtCW-Engine, SoF-2-Engine, RtCW, CS, Half-Life + Mods, UT-2K3-Engine, f 
UT-Engine, 03-Engine, BF 1942, SoF- | UT-Engine, 03-Engine, BF 1942, MoHAA, | 03-Engine andere Spiele auf Anfrage UT-Engine, 03-Engine, BF 1942, 2 
II-Engine, MoHAA, Tactical Ops u. v. m} RtCW-Engine, Elite Force u. v. m. MoHAA, RECW-Engine, JK 2 u. у. т. |& 
о 
EIGENSCHAFTEN 2,43 2,29 1,86 2,50 2,50 Е 
Server-Größen 2-25 Slots 4-20 Slots 1-53 Slots 6-30 Slots 4-20 Slots E 
Einrichtungszeit Sofort Bei Eingang schriftlicher Bestellung ` | Sofort Maximal 24 h Sofort 3 
Rabatte durch — Passwort-Schutz Passwort-Schutz, Idle-Time Vertragslaufzeit, IRC/Bannerwerbung, | Passwort-Schutz, Werbebanner & Passwort-Schutz, bei Anbieter- 2 
Werbung auf Server, Passwort-Schutz | Serverwerbung, lange Vertragslaufzeit | Wechsel 1 Monat frei 5 
Administration рег... Webinterface Webinterface Webinterface Webinterface Webinterface DH 
Spiele/Mods wechseln? Nicht möglich Möglich Möglich Nicht möglich Nicht möglich 
Übersichtlichkeit Webseite Gut Gut, aber nicht vollstándig Mäßig (Preisliste nicht einsehbar) Übersichtlich, aber nicht vollständig | Übersichtlich, aber nicht vollständig 
Vertragslaufzeit 3 Monate 3 Monate 6 Monate 6 Monate 3 Monate 
Einrichtungsgebühr Keine € 999 Keine Keine Keine 
LEISTUNG 1,13 аЗ 1.38 1,50 1,13 


Service/Support Hotline, Mail, Fax, IRC, Forum Hotline, E-Mail, IRC, Forum, Webinterf. | Hotline, Fax, Webinterface, IRC Hotline, E-Mail, Forum Hotline, Fax, E-Mail, IRC 


Praxisprobleme Е Е - = - 
Pingzeiten** Sehr gut (-28 ms) Sehr gut (727 ms) Sehr gut (-34 ms) Sehr gut (-24 ms) Sehr gut (725 ms) 


F A 2 || т E Sehr günstig D Viele Slots möglich 


E Viele Spiele möglich E Spielewechsel möglich 
Preis-Leistungs- E Schlechte Ausstattung E Schlechte Ausstattung 


E Sehr günstig Д 


1,63 


E Niedrige Latenzen 
E Sehr günstig 
Е Schlechte Ausstattung 


E Niedrige Latenzen Д 
E Gute Ausstattung 
E Sehr teuer 


E Niedrige Latenzen 
Е Spielwechsel 


1,80 1,90 2,10 


* Für Server mit 12 Slots und maximalen Rabatten 


Verhältnis »Sehr gut > Sehr gut > Gut > Gut > Befriedigend 
Gameserver4u Just4Clans Krawall Clanserver Go2Gameserver 
SPIELE- om E 
(Anm.: Sortierung erfolgt nach 
Preis-Leistungs-Verhältnis) 
Webseite Www.gameserver4u.de www.just4clans.de www.k-play.de wm clanserver.de Www.go2gameserver.net 
Gesamtpreis* € 51,20 € M,- SH: € 4699 € M4,- 
Preis/Slot* єўїн € 3,67/Slot € 6,17/Slot € 3,92/Slot € 3,67/Slot 
AUSSTATTUNG 3,33 3,33 3,67 4,00 2,67 
Ausstattung inklusive Е Teamspeak 2 - - Webspace, IRC-Bouncer, Voice-Server 
Ausstattung optional Verschiedene Voice-Server z Teamspeak 2 = - 
Testserver Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden 5 
Spiele/Mods CS, Half-Life + Mods, UT-2K3-Engine, | CS, Half-Life + Mods, UT-2K3-Engine, | CS, Half-Life + Mods, UT-2K3-Engine, | Counter-Strike CS, Half-Life + Mods, UT-2K3-Engine, 4 
UT-Engine, 03-Engine, BF 1942, RtCW-Engine, MoHAA, Tactical Ops UT-Engine, RtCW-Engine, MoHAA, UT-Engine, 03-Engine, RtCW-Engine, | S 
МОНАА, RECW-Engine, Elite Force Ж, 03-Engine MoHAA, Elite Force u. v. m. = 
о 
EIGENSCHAFTEN 1,82 3,00 2,21 2,60 3,36 E 
Server-Größen 6-32 Slots 10-16 Slots 2-14 Slots 10-20 Slots 6-32 Slots E 
Einrichtungszeit Bei Zahlungseingang Zum 1. oder 15. jeden Monat Sofort Bei Zahlungseingang Bei Zahlungseingang È 
Rabatte durch — Werbebanner, Vorauszahlung, - Passwort-Schutz, bei Anbieter- Keine Passwort-Schutz, Werbebanner & E 
Passwort-Schutz Wechsel 1 Monat frei Serverwerbung 3 
Administration рег... Webinterface Webinterface Webinterface Webinterface Config-File oder Anbieter-Admin E 
Spiele/Mods wechseln? Möglich Nicht möglich Nicht möglich Nicht möglich Nicht möglich 
Übersichtlichkeit Webseite Gut übersichtlich, aber nicht vollständig | Sehr übersichtlich Gut übersichtlich, aber nicht vollständig | = 
Vertragslaufzeit 2 Monate Unbeschränkt 3 Monate Keine 1 Monat в 
Einrichtungsgebühr Keine Keine Keine Keine Є19- Е 
LEISTUNG 2,08 2,50 1,13 3,00 а,зз|= 
Service/Support Hotline, Mail, Fax, IRC E-Mail, Fax Hotline, E-Mail, IRC, Forum E-Mail Hotline, E-Mail, IRC = 
Praxisprobleme Hotline nicht zu erreichen E - = Latenzzeiten schwankten 2 
Pingzeiten** Sehr gut (-26 ms) Sehr gut (-28 ms) Sehr gut (-29 ms) Sehr gut (-25 ms) Mangelhaft (27 bis 170 ms) 2 
FA 2 i т E Viele Spiele LU ЕЗ Sehr günstig LIBO Niedrige Latenzen E Recht günstig LI EI sehr günstig | GESAMT S 
E Spielwechsel möglich E Geringe Ausstattung E Geringe Ausstattung Ё Nur Counter-Strike EJ Spielwechsel S 
Preis-Leistungs- EJ Schlechte Ausstattung 2,28 EJ Einrichtungszeit 8,77 EI Sehr teuer 1,85 EJ Keine Ausstattung 3,12 EJ Latenzschwankungen 3,80 5 
Verhältnis > Befriedigend > Befriedigend > Ausreichend > Ausreichend > Mangelhaft = 
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PRAXIS 


| BM VOLLVERSION 


VOLLVERSION auf HEFT-CD 


Drive Backup 5.5 


Mit Drive Backup 
einfach Daten sichern 


Backup Wizard 


Backup Wizard wird Ihnen bei fast allen Arbeiten mit Drive E 
helfen: Backup oder Rückladen einer Partition, Kopieren eit 
Festplatte oder beim Arbeiten mit Netzwerk-Funktionen. 


Wenn Sie alles manuell machen wollen so wählen Sie Man 
Моди". 


(7 Kopie einer Festplatte oder Partition erstellen 


С Rückladen aus einer Imagedatei 
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PRAXIS- BACKUP WIZARD Ein Assistent hilft Ihnen, ein Backup zu er- 
Fall stellen, und führt Sie durch die wichtigen Menüs. 


LH D 


Терин Tee deut my 


PRAXIS- PROGRAMMOBERFLÄCHE Alle Funktionen des Programms 
хип können Sie auch über die Benutzeroberfläche bedienen. 


Paragon BootManager Konfiguration 
EN Ansicht Hilfe 


е | Typ [Мм | Dateisystem | Grösse 


Passwort Си+Р 


Primär 00 FAT32 17.58GB 


Sperren 


ilen de 
Import eines externen Bootsektors 


Eigenschaften 


Gespertte Einträge zeigen 


PRAXIS- EXTRA Beim Paragon Boot Manager handelt es sich um ein 
хип eigenständiges Programm zur Verwaltung von Bootmenüs. 
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Mit Drive Backup 5.5 kónnen Sie Ihre Festplatte kopieren, 


partitionieren und Bootmenü-Eintráge verwalten - oder 


ein komfortables Komplett- Backup machen. 


estimmt ist es Ihnen 
auch schon mal pas- 
siert, dass Windows 


nach einem Systemcrash nicht 
mehr ordnungsgemäß funktio- 
nierte und Sie gezwungen wa- 
ren, das Betriebssystem samt 
Anwendungen neu zu installie- 
ren. Um solche Katastrophen zu 
vermeiden, sollten Sie vorsor- 
gen und regelmäßig ein Backup 
von Ihrer Festplatte erstellen. 
Drive Backup von Paragon hilft 
Ihnen, mit wenigen Mausklicks 
ein Backup von der Festplatte 
oder bestimmten Partitionen an- 
zufertigen. 


») Festplatten-Backup erstellen 


Sobald Drive Backup gestartet 
wird, sehen Sie einen Assisten- 
ten-Bildschirm, mit dessen Hilfe 
Sie in wenigen Schritten ein 
Backup erstellen kónnen. Um 
ein Backup der kompletten Fest- 
platte zu erstellen, wáhlen Sie 
„Imagedatei von Partition oder 
Festplatte erstellen". Im nächs- 
ten Fenster lásst sich auswáhlen, 
ob Sie die gesamte Festplatte 
oder nur eine Partition sichern 
möchten. Anschließend dürfen 
Sie den Pfad für die Archivdatei 
angeben, wobei Sie hier auch 
einen Netzwerkpfad wählen 
können. Wichtig: Falls Sie die 
Backup-Dateien anschließend 
auf CD-Rohlinge brennen möch- 
ten, geben Sie bei „Archivdatei 
aufteilen“ eine maximale Größe 
einer Datei an (z. B. 700 MByte). 
Des Weiteren ist es möglich, die 
Datenkomprimierung zu deak- 
tivieren und das Archiv mit ei- 
nem Passwort zu schützen, be- 
vor das Backup gestartet wird. 
Drive Backup 5.5 unterstützt die 
Dateisysteme FAT16/32, NTFS 
und Ext2/3FS. 


22 Drive-Backup-Bootdiskette 


Mit einer bootfähigen Diskette 
von Drive Backup kónnen Sie 


beispielsweise ein Backup auf- 
spielen, ein Backup erstellen 
oder eine Festplatte kopieren, 
ohne dass das Betriebssystem 
oder die Windows-Version von 
Drive Backup installiert sein 
muss. Der Floppy-Build-Wizard 
funktioniert nur unter Windows 
95/98. Sollten Sie also Windows 
2000/XP nutzen, müssen Sie 
diesen Prozess manuell durch- 
führen. Zunächst begeben Sie 
sich zum „Arbeitsplatz“, klicken 
mit der rechten Maustaste auf 
das Diskettenlaufwerk und 
wählen im Kontextmenü „For- 
matieren“. Nun aktivieren Sie 
die Option „MS-DOS-Start- 
diskette erstellen“ und bestäti- 
gen mit dem Button „Starten“. 
Weiterhin ist es nötig, die Datei 
,dbpack.exe" aus dem Ordner 
„Paragon Software) Drive Backup 
\DB\dbpack” und die Dateien 
,autoexec.bat" sowie „config. 
sys” aus dem Ordner „Paragon 
SoftwareNDrive Backup\DBW\ 
DB" auf die Diskette zu kopie- 
ren. 


») Boot-Manager-Bootdiskette 


Außerdem können Sie eine 
Bootdiskette vom Paragon Boot 
Manager anfertigen. Damit las- 
sen sich unter DOS auch auf 
einem PC ohne die Windows- 
Version von Drive Backup Boot- 
menüs erstellen und verwalten. 
Wegen der Windows-2000/XP- 
Problematik formatieren Sie 
zunächst eine Diskette wie oben 
beschrieben. Danach kopieren 
Sie folgende Dateien aus dem 
Ordner „Paragon Software\Drive 
Backup\BM” auf die Diskette: 
bm.exe, boot.com, dos4gw. exe, 
mbr.com, mouse.com, pe.exe. 
Zum Schluss müssen Sie noch 
die Datei ,autoexec.bat" aus 
dem Ordner ,Paragon Soft- 
ware\Drive Backup \DBW\ 
BM" auf die Diskette kopieren. 
DANIEL WAADT 
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Gehäuse: TC-C50: White Swan — 


Das White Swan Geháuse von Techsolo überzeugt durch sein formschónes Design, 
sowie durch seine Funktionalität. Das Gehäuse besitzt neben Front-USB-Anschlüssen 
ein teilweise transparentes Seitenteil, wodurch das Innenleben sichtbar wird. Dieses 
Seitenteil wird zudem noch durch ein Z-áhnliches Symbol designtechnisch abgerundet 
Dieses Geháuse ist nicht nur was für Case-Modding Fans!! Die Front des Geháuses 
ist einem Rot-Silber gehalten. Die Laufwerkeinschübe kónnen durch eine Tür 
abgedeckt werden. 


Mouse: TC-OP16 


Die Techsolo Maus TC-OP16 besticht durch Ihr wunderbares Design 
und ihre leichte Handhabung. Diese leichte Handhabung wird durch 
das ergonomische Design und der Tatsache, dass es sich um eine 
optische Maus handelt, welches fehlerfreies arbeiten erleichtert, 
erreicht. Die Technik der optischen Maus von Techsolo entspricht 
dem neuesten Stand der Technik. 


Router: TC-RO1 Headset: TC-H26 Optical mouse: TC-460 


Der TC-R01 Router von Techsolo besticht nicht nur durch seine einfache 


—————— — EE 


Dieses Headset wird Sie begeistern! Das 


«8ана 
Die Techsolo Maus TC-460 ist ideal für 


Bedienung und seine überaus gute Technologie, sondern auch durch sein TC-H26 von Techsolo bietet nicht nur beste Notebookuser! Durch ihr aufrollbares Kabel 


formschónes Design! Nutzen Sie diesen Router, um mit vier Computern 
ins Internet zu gehen, oder nutzen Sie Ihn als Switch, um mehrere 
Computer über ein Netzwerkkabel zu verbinden. Der Router unterstützt 
Sie bei der Absicherung Ihres Systems durch die in der Software des 
Routers eingebettete Firewall, die z.B. Angriffe von Außen abwehren kann 
So oder so, der TC-R01 von Techsolo ist eine gute Lösung für Ihre 
Bedürfnisse! Überzeugen Sie sich selbst! 


vA 
Yes Bom 


NetWare 


Technik, sondern es bietet Ihnen außerdem 
noch hóchsten Tragekomfort. Das Design 
dieses Headse besticht durch seine 
schwarz-blaue Kombination, die zudem mit 
silbernen Elementen abgesetzt sind. 


gibt es keine Probleme beim Transport mit 
verknoteten Kabeln. Diese Maus ist zudem 

mit einem optischen Sensor ausgestattet und 
somit für nahezu jede Oberfláche geeignet. Die 
Maus ist geeignet für sowohl rechts, als auch 
Linkshánder. Überzeugen Sie sich selbst, 

noch heute! 


techSOLO Europa B.V 

Helmkamp 39 7071 HS Dinxperlo 
The Netherlands 
http//:www.techsolo.com 


PRAXIS 


"ETE LESERAKTION 


Der Problem-Rechner 


Der Problem-PC: 
Fehlersuche im Detail 


PRAXIS- PROZESSOR Das geschmolzene Heatpad hat sich über den 
Prozessor samt den empfindlichen Bauteilen ergossen. 


SCHRITT 


PRAXIS- HEATPAD Aufgrund der hoh 
SCHRITT 


en Temperatur schmolz das Heat- 
pad weg, womit sich die Kontaktfläche verschlechterte. 


Auto Detect DIMM/PCI Clk 
Spread Spectrum 

CPU Clock 

CPU Ratio 


[Enab] 
[Disab 
(1661 
[x11] 
IECH 


[DDR 3 


Matching-Dog Timer 
DRAM Туре 


Voltage Control [Press 


PRAXIS- MULTIPLIKATOR Eine falsche Einstellung im BIOS und der 
SCHRITT Prozessor läuft (nur kurz) mit einer viel zu hohen Taktung. 
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Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zickigen 


Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen Ihnen 


Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht und an- 


schließend behoben haben. 


iesmal verweigert der 
Rechner von Manuel 
Wahl den Dienst. Nach 


dem Einschalten kommt weder 
ein Bild noch Ton. 


Schritt 1: Analyse des 
Leser-Rechners 


Im Problem-PC von Manuel 
Wahl werden ausnahmslos be- 
währte Komponenten verwen- 
det. Neben einem AMD Athlon 
XP 2400+ (Tbred) auf einem 
Asus A7N8X (Nforce2) mit 
2x128 MByte DDR333-Speicher 
von Samsung (CAS 2,5T), 
kommt eine 40-GByte-Festplatte 
von Fujitsu und eine Geforce4 
MX-440 von MSI mit passivem 
Kühlkörper zum Einsatz. Als 
Betriebssystem wird Windows 
XP Pro mit dem Service Pack 1 
und aktuellen Chipsatztreibern 
verwendet. Alle Kabel sind 
sorgfältig verlegt, der Rechner 
macht insgesamt einen sehr gu- 
ten Eindruck. 


Schritt 2: Fehlersuche 


Da der Rechner stumm bleibt, 
tippen wir zunächst auf ein Pro- 
zessor- oder Mainboard-Pro- 
blem. Bei Problemen mit Grafik- 
karten oder Arbeitsspeicher gibt 
der PC in der Regel zumindest 
Pieptöne von sich. Zu diesem 
Zeitpunkt war noch nicht ein- 
deutig feststellbar, ob es sich 
um einen Defekt oder eine Fehl- 
konfiguration handelt. 


Um eine Fehlkonfiguration des 
Mainboard-BIOS auszuschlie- 
ßen, haben wir einen CMOS-Re- 
set durchgeführt. Da der Rech- 
ner auch nach dem Reset noch 
kein Lebenszeichen von sich 
gab, haben wir den Fehler durch 
den Tausch einiger Komponen- 
ten auf das Mainboard oder den 
Prozessor eingegrenzt. 


Schritt 3: Fehlerbehebung 


Unter dem Hybrid-Kühlkörper 
kam ein stark verschmutzter 
Prozessor mit Resten des ge- 
schmolzenen Heatpads zum 
Vorschein - offensichtlich ist 
der Prozessor extrem heiß ge- 
worden. Da Manuel uns berich- 
tet hat, dass der Defekt erst 
nach Änderung des Multiplika- 
tors aufgetreten ist, vermuteten 
wir eine Überhitzung des Pro- 
zessors durch zu hohen Takt. 
Dies erklärt auch das geschmol- 
zene Heatpad, der Prozessor 
ist schlichtweg zu heiß gelaufen 
und das System hat daraufhin 
komplett den Dienst eingestellt. 


Um sicherzugehen, dass der XP 
2400+ von Manuel noch funktio- 
niert, haben wir diesen nach in- 
tensiver Reinigung erfolgreich 
in einem anderem System getes- 
tet. Doch die Überraschung 
folgte beim Wiedereinsetzen des 
Chips - wieder blieb der Rech- 
ner stumm. Erst nachdem wir 
das Nforce2-Mainboard von 
Asus gegen ein Modell von 
Gigabyte getauscht haben, lief 
der PC wieder. Das Original- 
Mainboard war offenbar defekt 
— wie es dazu kam, konnten wir 
nicht endgültig klären. Auch 
nach verschiedenen Tests mit 
einem anderen BIOS-Chip und 
geprüften Komponenten ließ 
sich das Mainboard nicht mehr 
zum Leben erwecken. 


Schritt 4: Das Fazit 


Wie schnell man mit einer fal- 
schen Einstellung im Main- 
board-BIOS den Computer 
schwer beschädigen kann, hat 
unser Problem-PC deutlich ge- 
zeigt. Daher sollten Sie nur Ein- 
stellungen ändern, die Sie ken- 
nen, und den Rechner nicht zu 
stark übertakten. LARS CRAEMER 
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auf 4Netplayers]MultiGame-Servern 
[und] 


kannst du,jederzeit, bequem 


еіпғасһїйбег. das|Webinterface _ : | Р 

Server für, folgenden!G Games starten: d ` 
и = u 

Alien vs3Predator y D 


Americas Army 

Battlefield 1942 

Beben II/III 

Command & Conquer/Renegade 

GlobaljOperations 

HalfzLifef( dt) e ad ү 

Jedi Knight] 2:fJedi OutcastW i з 
ja медайоғНопог = = 

LI Neverwinter Nights 

New World Order 

Rainbow Six: Ravenshield ; Е 

RtcW, RtcW Enemy Territory 

SoF II: Double Helix 

StarTrek Voyager: Elite Force 

Tactical Ops 

Team Factor 

UT 2003 

UT 


..Sowie viele Modifications. Mea hil 


mit den MultiGame-Servern 


w.Anetplayers.de 


zum Beispiel mit dem 
4Netplayers “instant play server” 


einfachste Konfiguration über das Web-Interface 
mehr als 120 Games und Mods zur Auswahl 
20 Player-Slots 

- sämtlicher Traffic inklusive 

- kein Passwortschutz notwendig 

- TeamSpeak-Server im Tarif enthalten 


für nur 3> 49 Euro/Stunde 
oder ab 29, 99 Euro/Monat 


(ais "dynamic Clanserver^, inklusive 268 T. 


+++ Eilmeldung: Preissenkung um bis zu 30% auf den High End-Server und Traffic +++ Eilmeldung +++ 


www.4netplayers.de ist ein Angebot der 4Players GmbH. Auf www.4Players.de finden Sie täglich die heißesten News, Berichte, Specials und Downloads. 4Players.de....just playing games. 


EN PRAXIS 


FE B COMMUNITY-TIPPS 


Ipps aus den Foren 


1 SKALA Eine Grafik zeigt den Verlauf der Bilder pro Sekunde direkt in 
der 3D-Anwendung an. Die Skala kann auch deaktiviert werden. 


1 MORE3D-TEST Mit More Bench LX wird eine rotierende 3D-Test-Appli- 
kation mitgeliefert. Links unten wird der Framecounter angezeigt. 


Asus V9950 (Ultra) v v 
"n. MSI FX 5900 (Ultra) v v 
== Abit Siluro FX 5900 v v 
É Innovision FX 5900 (Ultra) v v 
u Leadtek Winfast A350 TDH v v 


= Albatron FX 5600 Ultra 


Ati Radeon 9800 Pro 128 * 


Gigabyte Rad. 9800 Pro 256 = 


Alle getesteten Grafikkarten mit dem Geforce FX 5900 (Ultra) erzeugten nach der 
Anwendung der Tools Sura" und „Blinka“ ein Geräusch bzw. Flimmern. 
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Foren im Internet bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 


men mit Hard- und Software. Die interessantesten Tipps 


und Tricks verraten wir an dieser Stelle. 


1 n dieser Ausgabe er- 

|| . fahren Sie alles über 
ЕЕС den neuen Framecoun- 
ter More Bench LX, wie Sie 
DVD-Rohlinge identifizieren 
und wie Sie eine Radeon 9800 


SE modden. 


Tipp 1: More Bench LX 4.02 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


More3D hat den Framecounter 
More Bench LX veróffentlicht 
(Freeware auf Heft-CD), der wie 
Fraps im Hintergrund läuft und 
dabei die berechneten Bilder pro 
Sekunde anzeigt. Das Tool ge- 
hórt nicht zum Kerngescháft 
von More3D - das Unterneh- 
men entwickelt sonst Software 
zur Erzeugung mehrerer Per- 
spektiven aus Direct3D-Anwen- 
dungen heraus. More Bench 
LX funktioniert nur unter 
Win2k/XP und setzt einen 3D- 
Beschleuniger von Ati oder Nvi- 
dia voraus. Nachdem Sie das 
Programm gestartet haben, 
finden Sie ein Icon in der 
Taskleiste, über das Sie das 
Programm aktivieren bzw. de- 
aktivieren kónnen - ein Op- 
tionsmenü gibt es nicht. In D3D- 
Anwendungen wird nun das 
More3D-Logo eingeblendet. 
Performance-Einbußen gibt es 
nur geringe, der Verlust liegt bei 
etwa einem Prozent. Nach dem 
Betätigen der Taste „*“ auf dem 
Nummernblock erscheint zu- 
sätzlich eine Skala mit den Bil- 
dern pro Sekunde in einem Zeit- 
raum von etwa 20 Sekunden. 
Das Messen der durchschnitt- 


lichen Framerate im Spiel ist mit 
der aktuellen Version nicht 
möglich. Mit der „/”-Taste auf 
dem Nummernblock können 
Sie den VSync während einer 
3D-Anwendung an- und aus- 
schalten. Achten Sie darauf, im 
Grafikkarten-Treibermenü bei 
VSync „Automatische Auswahl” 
einzustellen. More Bench kommt 
bald in einer kostenpflichtigen 
Version (ca. 10 Euro) mit mehr 
Features. 


Tipp 2: Flimmer- und Geräusch- 
Test bei FX 5900 (Ultra) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Aktuelle Grafikkarten von Nvi- 
dia mit FX 5900 (Ultra) verursa- 
chen auf manchen PCs beim 
Scrollen im Internet Explorer 
ein unangenehmes Geräusch. 
Außerdem berichten einige An- 
wender von Bildflimmern bei ei- 
nigen Spielen. Im 3D-Center-Fo- 
rum (WEBCODE 22GF, www. 
forum-3dcenter.net/vbulletin 

showthread.php?s=&threa- 
did=90200&perpage=20&page- 
number=1) finden Sie Links zu 
den zwei Programmen Surra 
und Blinka, mit denen sich der 
Geräusch- und Flimmer-Bug re- 
produzieren lässt. Bereits in der 
letzten Ausgabe haben wir auf 
Seite 179 unter „Problem des 
Monats” erwähnt, dass sich das 
Geräusch durch Entfernen des 
Häkchens bei „Optimierten 
Bildlauf verwenden” im Inter- 
net Explorer vermeiden lässt. 
Leider funktioniert diese Lö- 
sung nicht auf jedem PC-Sys- 
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tem. Eine andere Lósung oder 
einen Patch für den Geräusch- 
Bug gibt es bislang nicht. Ein 
neuer noch inoffizieller Detona- 
tor von Nvidia mit der Versions- 
nummer 45.33 behebt das Bild- 
flimmern. Den Treiber finden 
Sie auf unserer aktuellen Heft- 
CD. 


Radeon-9800-SE- 
Software-Mod 


Bei der Radeon 9800 SE wurden 
wie schon bei der Radeon 9500 
vier der acht Rendering-Pipe- 
lines deaktiviert, was die Gra- 
fikkarten günstiger, aber auch 
deutlich langsamer macht. Bei 
einigen 3D-Boliden kónnen Sie 
die vier Rendering-Pipelines 
wieder aktivieren, ohne dabei 
ein Risiko eingehen zu müssen: 
Nachdem Sie den Catalyst-Trei- 
ber 3.7 heruntergeladen haben, 
starten Sie das Setup, damit die 
Installationsdateien auf die Fest- 
platte entpackt werden (z. B. 
С:\АТТ\...). Die eigentliche In- 
stallation brechen Sie ab. Nun 
benótigen Sie eine modifizierte 
,ati2mtag.sys"-Datei, welche 
Sie unter WEBCODE 22HH 
(www.ocfag.com/softmod / down 
load.php) finden. Diese Datei 
kopieren Sie in den gerade er- 
stellten Ati-Ordner ins Unter- 
verzeichnis ,2KXP INF*B 10 
679". [m gleichen Verzeichnis 
müssen Sie anschließend noch 
die Datei ,ati2mtag.sy " lö- 
schen, bevor Sie die Setup-Rou- 
tine starten und den modifizier- 
ten Treiber installieren. 


LEDs bei Epox-Boards 
für Temperaturanzeige nutzen 


Auf zahlreichen Epox-Main- 
boards befinden sich LEDs, die 
bei Problemen einen Fehlercode 
anzeigen. Die Internetseite Twea- 
kingbase beschreibt in einem 
Artikel (WEBCODE 22GE oder 


www.tweakingbase.com /arti- 
cles.php?id=73), wie Sie ohne 
mechanische Veränderungen 
die LEDs als Temperaturanzeige 
nutzen können. Dabei benötigen 
Sie lediglich das Programm Mo- 
therboard Monitor, das Sie wie 
auf Tweakingbase beschrieben 
konfigurieren und einrichten 
müssen. 


DVD-Rohlinge 
identifizieren 


Mit dem Programm DVD Plus 
Identifier können Sie DVD-Roh- 
linge identifizieren. Oft steckt 
hinter einem Marken-Rohling 
und einem Noname-Rohling der 
gleiche Hersteller. Viele Rohlin- 
ge unterscheiden sich demzu- 
folge nur in Etikett und Preis. 
Falls Sie also die genaue Modell- 
bezeichnung und den Hersteller 
eines Rohlings ermitteln wollen, 
ist DVD Plus Identifier eine gute 
Wahl. DVD Plus Identifier er- 
mittelt auch die Schreibge- 
schwindigkeit, die ein Rohling 
unterstützt. Leider kann das 
Programm nur DVD+R/+RW- 
Rohlinge lesen und nicht mit 
DVD-R/-RW-Rohlingen umge- 
hen. Interessierte finden das 
Tool unter WEBCODE 22HK 
(http://dvdplusid.cdfreaks. 
com). 


Overclocking- 
Programm Clock Gen 


Mit Clock Gen ist es möglich, 
Prozessor, Speicher, AGP- und 
PCI-Bus im laufenden Win- 
dows-Betrieb zu übertakten. 
Das Tool unterstützt 54 ver- 
schiedene Mainboards, wobei 
für fast jedes Board eine andere 
Version von Clock Gen nötig 
ist. Unter WEBCODE 22HJ 
(www.cpuid.com/clockgen. 
php) finden Sie eine Liste der 
unterstützten Hauptplatinen. 
DANIEL WAADT 


EPOX LEDs auf dem Board zeigen ER 
Prozessor- oder Systemtemperatur an. 


www.pcgameshardware.de 


DVD PLUS IDENTIFIER| Das Tool zeigt 
nformationen über DVD-Rohlinge an. 


THE'WORLD OF 
EIZASINIDIYZT-U!N EN G 


BESTELLHOTLINE : 


01908 - 662682 i гт оо: зә з 


RINGTONES 


* Für Nokia, Siemens, Sony/Ericsson, Sagem, 
Alcatel, Motorola, Samsung, Sendo & Trium. 


Chartbreaker: 

15201 COMPLICATED 

15601 SKATER BOY 

152 NET 

15213 CRUISEN 

15215 MONLIHGHT SHADOW 
15217 STAND UP 

15218 A LITTLE CONVERSATION 
15222 SHE HATES ME 

15225 GET OVER YOU 

15226 ONLY YOU 

15227 WHEN YOU LOOK AT ME 


15570 AMERIKANISCHE NATIONALHYMNE 


15231 PLAY IT HARD 
15236 LIVE GOES ON 
15565 SUNSHINE 
15240 I NEED A GIRL 
15242 TOO BAD 
15244 UNDERNETH 
15245 HERZ AUS GLAS 
OOLDSHOOL BABY 
COUNTRY ROADS 
ROLLIN 
IN THE END 
DEUTSCHLAND 


5 & BOOT 


WIN The RACE 
CRAWLING 


FARSIGE XXL - "IX 


** Für Handys mit Farbdisplay | 


50008 50003 50002 


SAME 
15516 ANTE UP 
Soundtrax: 
15094 AXEL F. 
15098 FLINSTONES e 
15100 INDIANER JONES 


15102 МАМА МАМА 

15103 оом IMPOSSILBLE 

15099 GZ 

15107 Bac: LANGSTRUMPF 

15108 RAUMSCHIFF ENTERPRISE 
15109 RAUMSCHIFF VOYAGER 

15112 VERSUCHS MAL МІТ GEMUTLICHKEIT 
15115 STAR WARS 

15118 EINE INSEL MIT 2 BERGEN 

15119 SCHNELLSTE MAUS VON MEXICO 
15106 LINDENSTRASSE 

15602 BIG BROTHER 

15603 BUFFY 

15604 DRAGONBALL 

15605 ROCKY III 

15606 HARRY POTTER 

15608 PULP FICTION 

15609 SESAMSTRABE 


< NEU! & 


COOLE SOUNDS 


87000 NEBELHORN 

87001 LAUTE SIRENE MIT EXPLOSION $ 
87002 SEXGERÄUSCHE 

87003 PFERDEWIEHERN 

87004 KLOSPÜLUNG 

87005 KUSSGERÄUSCH 

87006 PUMPGUN _ 

87007 RÜLPSGERÄUSCH 

87008 GEWITTER MIT DONNER 
87009 TROMMELWIRBEL 

87010 MUNDHARMONIKA DES TODES 
87011 KLAPPERSCHLANGE 

87012 MANN SCHREIT WIE IRRE 


“BLINK” - SMS 


Alle Nokia bis auf 6210, 7110 und 9er Serie 


90004 " Warnung “! Entfernen Sie sofort, Bue 
SIM-Karte ! 54321" zu spaet " 

90220 Morgens ER EU und der Tag e 

in 

90222 Wenn dir diese SMS " blinkend " vor 
kommt, brauchst " dringend " SEX 17 

90103 Hab Dich " lieb 

90127 Ich habe total " OM nach dir ! " 

90105 Du bist " sooo suess "! 

90011 Achtung " Virus " im Handy ! 

90124 Du bist " das Beste " was mir je 
assieren konnte ! 

90100 Ich habe mich " unsterblich " in dich 
"verliebt " 

90010 Du nervst " GEH STERBEN II " 

90108 Du bist mein " Stern ” ! 


FUN - CALLS 


Für alle Handytypen und Festnetzanschlus H 


Willst du Deine Freunde oder Feinde 
та! so richtig auf denn Arm nehmen ? 


01X9 dieus 590 зиәшәс '059€'059/ “EHON 


Verschicke einfach einen Spass- Anruf 
vom Radio DJ Mike Power, der Pizzeria 
Luigi oder der Castingagentur JOY. :-) 


80001 Naturhistorische Gesellschaft 
80002 Castingagentur Joy ( Fernsehrolle? ) 
80003 Gesundheitsamt ( Läuse am Kopf ? ) 
80004 Pizzeria Luigi ( 4 Familiapizze! ) 
80005 Zoologisches Institut ( Vogelspinne! ) 
80006 Radio DJ ( 500Euro gewinnen? ) 


SE it len ое nd ri alen 535 i fien Modelen de Бел genter Ham 


50181 50024 50168 


dtr 
ТШЩ 


85518 85511 85506 
XXXL PIX für Siemens & Alcatel ! 


50166 


DISPLAY - ANIMATIONS 


Nokia: 3330,3510,3410,5210,5510 (Wap): 


85596 85500 


3 A 
85502 85504 


Siemens M50, MT50 ‚ME45, C45 ‚C55, 545, SL45i, МА5Ї 


Alcatel OT 511, OT 512, OT 715, sowie alle neueren Modelle 
/ 


sm 7" Nokia, Ericsson, Alcatel, 
SMS PIX für siemens. Samsung 4 Send ! 


slerban! Шы ыы " 
44020 44001 44003 


Жы wer 
ze "letzt 
lacht... 


61005 


BIN SCHARF 
AUF DICH! d 


* Nokia, Ericsson, Alcatel, 
LOGO'S für PUER бата d Sender] 


YAR -— Germany] 


Éa RU 
61014 69033 67500 


31019 31028 


DDR] 


38013 31043 38502 


Mess 


31004 31038 31015 


Hondymarken. * Farbige ОО Pics für Handys der 


noi МКА Sagem SonyEricsson Samsung Motorola. Aatel Siemens 8 Sendo Bei Unsicherheit schaue bitte vor der Bestellung in die Bedienungsanleitung Deines Handys, Druckfehler und Irrtümer Vorbehalten, 


"ei 


PRAXIS 


"ETE TREIBERTEST 


Treiber im Härtetest 


VIA 4in1 4.49p2 


Behebt Probleme mit KT600 und Ati-Grafikkarten 


Mit dem 4in1 4.49p veröf- 
fentlichte VIA erstmals ein 
Treiberpaket mit dem IDE-Mi- 
niport-Treiber. 


n ereits letzte Ausgabe hat- 
ten wir den 4inl-Treiber 
4.49p auf der Heft-CD, der je- 
doch auf der VIA-Webseite nie 
offiziell zum Download an- 
geboten wurde. Den Treiber fin- 
den Sie aber nach wie vor 
im FTP-Verzeichnis von VIA 
(ftp:/ / downloads.viaarena.com). 
Erstmals wurde in Version 4.49p 
ein so genannter IDE-Miniport- 
Treiber integriert (Version 
3.20b). Bislang wurde, abgese- 
hen von Version 4.49p, mit je- 
dem Treiber ein IDE-Filter-Trei- 
ber installiert. Im Gegensatz 
zum IDE-Filter-Treiber werden 
beim IDE-Miniport-Treiber die 
Windows-Treiber nicht nur er- 
gänzt, sondern komplett ersetzt. 


Kurze Zeit spáter veróffentlichte 
VIA mit Version 4.49p2 schon 
den nächsten 4inl-Treiber. An- 
ders als beim 4in1 4.49p wurde 
bei Version 4.49p2 der IDE-Mi- 
niport-Treiber wieder aus dem 
Paket entfernt. Falls Sie bereits 
den 4їп1 4.49p von unserer letz- 
ten CD installiert haben, bleibt 
der IDE-Miniport-Treiber auch 
nach der Installation der Ver- 
sionsnummer 4.49p2 auf dem 
System. Der IDE-Treiber von 


00 
Бе Help 
Drive Feature | IDE Controller Feature | 


VIA kann jedoch über die „Sys- 
temsteuerung\Software” dein- 
stalliert werden. 


Den im 4.49p enthaltenen IDE- 
Miniport-Treiber 3.20b gibt es 
bei www.viaarena.com auch als 
separaten Download. Wir raten 
jedoch von diesem IDE-Treiber 
ab, da das Betriebssystem nach 
dessen Installation auf unserem 
Testsystem beschädigt und eine 
Systemwiederherstellung nótig 
wurde. In einem weiteren Ver- 
such gelang es uns schließlich, 
den IDE-Miniport-Treiber er- 
folgreich zu installieren. 


Neu ist beim VIA 4in1 4.49p2 
die INF-Datei mit der Versions- 
nummer 1.90b und der AGP- 
Treiber 4.42a. Der neue VIA- 
Treiber behebt auch Probleme 
mit KT600-Mainboards in Ver- 
bindung mit Radeon-Grafikkar- 
ten. So stürzten Benchmarks mit 
der Version 4.48 auf Platinen 
von Aopen, Gigabyte und MSI 
bereits nach wenigen Sekunden 
ab. Geforce-Boliden machten da- 
gegen keine Probleme. Weiter- 
hin unterstützt die neue Version 
Windows Server 2003. (dw) 


ғә Treiber auf der Heft-CD 


Hersteller: VIA 
Webseite: www.viaarena.com 
Fazit: Behebt Probleme mit KT600 


М4] VIA Bus Master PCI IDE Controller 


=| ЩЕ Primary Channel 


f 40016A 


Ы! ШЕ Secondary Channel 
5) ATAPI CDROM 52Х 


em 15-120 VERS 00 


UHD РА 


Device Feature. Content 

General Config (ATA) Fixed Disk 
Serial Number 3HSDA4WR 
Firmware Revision 3.19 

Моде! Мате ST340016A 

Cylinder number 16383 

Head number 16 

Sector number per track. 63 

Capacity 37.3GB 

PIO transfer mode mode 0, 1, 2, 3,4 
Support Multiword DMA mode 0, 1,2 
Support Ultra DMA mode 0, 1, 2, 3, 4,5 
< - ШЕ | > 


IDE-TOOL 
iert, das Laufwerksinformationen anzeigt. 
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Mit dem IDE-Miniport-Treiber 3.20b wird das Programm IDE-Tool instal- 


Leistung 


VIA Ainl-Treiber 


Settings: AMD Athlon XP 1800+, Abit KD7 (KT400), 
Radeon 9800 Pro, 512 MByte DDR-RAM, DirectX 
9.0a, Windows XP Pro 


2x FSAA, 
4:1 AF 


LEGENDE 


1.024x768 


UT-2003-E 


NGINE 2225 
a | 


(PCGH-DEMO) 


BED. SPIELBAR 
30 


FPSEESSER 


VIA 4in1 4.49p2 
57,7 a2 
= Ainl 4.48 
61,2 
ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) FPSEESSER, 
x Sears ES "E т BED. SPIELBAR p Ke 
m Ant 4.48 
pd 
МА 4in1 4.49p2 
416 
ГТА] 
SERIOUS SAM 2 1.07 


S вео. певна 
30 


FPSEESSER 


VIA 4in1 4.49p2 


SEN 53,6 
ЕИ 


FAZIT 


Alle Messergebnisse bei den Spiele-Benchmarks liegen im Rahmen der Messunge- 
auigkeit, so dass sich hier kein Favorit bestimmen lässt. Sollte Ihr System stabil laufen, ist es 


aus Spielesicht nicht nötig, den neuen VIA 4in1 4.49p2 zu installieren. 


Leistung 


VIA-Aint-Treiber 


Settings: AMD Athlon XP 1800+, Abit KD7 (KT400), 


Seagate Barracuda ST340016A, DirectX 9.0a, Win- 


dows XP Pro 


LEGENDE Sekunden/ms/MByte/s 


176 MBYTE GROSSE TESTDATEI KOPIEREN 


Sekunden «=== 


0 10 20 30 40 50 
ыш mit DE Miniport 3.20b 

30,6 
4.48 


SN 32,8 


4.49p mit Miniport 


33,5 


4.49p2 ohne IDE-Miniport 


42,5 


HD TACH (RANDOM ACCESS TIME) 


Millisekunden «25555 


0 i2 4 6 8 10 12 14 16 
4.49р тїї Мїпїрогї 

147 
4.49p2 ohne IDE-Miniport 

148 
4.49p2 mit IDE-Miniport 3.20b 

148 


4.48 


E 


HD TACH (DURCHSCHNITTL. LESEGESCHWINDIGKEIT) MByte/s 255555. 


10 


20 


30 40 


0 
4.49p2 ohne IDE-Miniport 


36,8 


4.48 


SN 36,7 


4.49p? mit IDE-Miniport 3.20b 


35,7 


4.49р тїї Мїпїрогї 


30,4 


FAZIT 


Im Praxistest beim Kopiervorgang einer 176 MByte großen Testdatei wird ersichtlic 
dass der IDE-Miniport-Treiber einen messbaren Leistungsvorteil bringt. Bei der durchschnittliche, 


= 


= 


Lesegeschwindigkeit liegt dagegen Version 4.49p2 ohne IDE-Miniport in Führung. 
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HIQ Computer 


EXTERNES GEHAUSE DUAL DDR RAM GEHAUSE 27 МРЗ PLAYER-128MB 
EXTERNES-ALUMINIUM GEIL 2 x 256MB PC3200 GAMING BOX 2 POKI 4-ın-1 
GEHÄUSE 5,25 “ AOOMHZ CL2 DUAL MIT SEITENFENSTER. ©» МРЗ PLAYER, 
Сомво USB 2.0/ CHANNEL SPEICHER AUCH ERHÄLTLICH - USB FLASH LAUFWERK, 
FIREWIRE 1394 “GOLDEN DRAGON" IN SILBER. = CARD READER FÜR 
3 SD/MMC KARTEN 
EE, Si DIKTIERGERÄT 
AUDIO UND К : 
FIREWIRE \ le 


FESTPLATTE 
ASUS PAPE-X 


ZALMAN ZM-2HC1 SAMSUNG FESTPLATTE AEROCOOL DEEP IMPACT 
Den єн A 160 GB SP1604N DP-101 ч SOCKET 478, INTEL В45РЕ, 
FESTPLATTENKÜHLER UAF SPINPOINT 7200 RPM ERST UNGS- KUNEREE coo Oe. RM. 


INTEL HYPER-THREADING | 
TECHNOLOGY 


DEM MARKT. 2MB CACHE, ATA133 UND DAS NOCH LEISE! 


Mic 
a D 


Or $ 


TOP SELLER II 


BUR 


VGA KARTE ATI RADEON 
9600 PRO TV OUT + DVI 
MIT 128MB UND 8x AGP 

VON POWERCOLOR 


n GEIL DDR 2 x 256MB 
^" |  pc3200 ULTRA DUAL 
Ас. DDR400 


HiQ, COMPUTER WESS 


Shop unter: 
www.hiq24.de 139 


Tel: 02404-9424-100 
Fax: 02404-9424-800 
verkauf@higcomputer.de 


ARCTIC COOLING COPPER 
SILENT 2 LEISTUNGS- 
STARKER SILENT KÜHLER 
FÜR AMD CPUs. BEI 
20DBA LAUTSTARKE 


VGA HEATPIPE KÜHLER 
ZALMAN ZM-BOC. 
LAUTLOSE KÜHLUNG FÜR 
MODERNE VGA KARTEN 


HIQ SYSTEM І STARTER 2400: 


Tower 350 WATT USB FRONT, МВ ECS K795A INCL. LAN 
& Sound, AMD 2400+, DVD ROM TOSHIBA 16X/48x, 3,5" 

FLoPPv, НО 60GB 7200RPM, 256MB 333MHz Dimm GEIL, 
CARD READER, COOLER WHISPER ROCK IV, VGA MX-440 


` BXAGP 64MB TVOUT, TASTATUR/MAUS 
3 | 7 5 () CORDLESS FUNK INCL. PAD, GEHÁUSELÜFTER ENERM, 
7 I BOMM, AKTIVBOXEN 120 WATT, 


DVD-BREN 


XASER 111 V1000+ 
NEC ND1300 4x NETZTEIL FORTRON 
350 WATT SCHWARZ MIT 


DVD -R/RW / --R/RW Б 
FÜR ORIGINATOR: FSP350-60PN MIT "m FRONTTÜR 


FORMAT UNABHANGIG k; V 
TREUE KLANGWIE- м 120MM LÜFTER FÜR 


1 i — OHNE NETZ- 
DERGABE МС EXTRA LEISEN BETRIEB жа, | 


35,- Oe, UE Dn „ 54;- 160,-. — 


HIQ Computer Wir stellen auch Komplett- Händleränfragen willkommen! Tel: 02404-9424-100 


PLANTRONICS 
AUDIO 90 


GbR systeme nach Ihren Wün- x , { Еах: 02404-9424-800 
Linnicher Str. 21 schen zusammen! Eine Ein umfangreiches Produktsorti- Mo - Fr. 10-19.00 Uhr 
52477 Alsdorf Nachfrage lohnt ! ment finden Sie im Online Shop Shop: www.hiq24.de 


Irrtümer, Druckfehler und Preisánderungen vorbehalten. Alle Preise in € inkl. MwSt. Versand per Nachnahme: 9,00 € pro Paket für Lieferungen innerhalb Deutschlands. 
Volles 2-wöchiges Rückgaberecht gemäß Fernabsatzgesetz. Es gelten unsere AGBs zu finden unter www.higcomputer.de 24 Stunden Online Shop unter www.hiq24.de 


PRAXIS 


Aktuelle 
Treiber 


m m TREIBERTABELLE 


Die wichtigsten Hardware-Treiber 5 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware Treiber. 


Mainboard-Chipsätze (Chipsatz-Treiber) 


Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me ^ Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
440BX, 815E, 820, 845(D) usw. Intel 5.021003 5.021003 downloadfinder.intel.com 
Die Pflege des eigenen КТІЗЗ(А), KT266(A), Apollo 133 usw. | VIA Ant 4.49p2 4in1 4.49p2 WWw.viaarena.com 
- Beta-Version VIA Ы + E 
Rechners sollte für jeden Aladdin V/Aladdin Pro || Ali Treiberpaket 1.091 Treiberpaket 1.091 www.ali.com.tw 
AMD-751/761 AMD AGP 4.80, IRQ 1.11, IDE 1.41 | AGP 5.33, IDE 1.435 www.amd.com 
Spieler selbstverständlich Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 2.41 Treiberpaket 2.45 www.nvidia.de 
- Beta-Version Е = S = 
sein. Unsere Tabelle ver- 135, 133, 635, 633 Sis AGP 116a, IDE 2.02 AGP 116a, IDE 2.02 www.sis.com/de 


Grafik-Chipsätze (Referenz-Treiber) 


schafft Ihnen den opti- 


Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
i Sg i Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
malen Treiber-Überblick. TNT2, беѓогсе1/2/3/4 Nvidia Detonator 45.23 Detonator 45.23 www.nvidia.com 
- Beta-Version Nvidia = 5 = 
Radeon-Serie Ati 193 (Catalyst 3.) 193 (Catalyst 3.7) www.ati.de 
b Grafikkarte, Soundkarte - Beta-Version Ati z й E 
oder Mainboard: Aktuelle Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 4137192 5.13.01.3279/6.13.10.3279 wwwati.de 
Treiber sind bei jeder Hardware- Rage Fury Maxx Ati 04.12.7942 - www.ati.de 
Komponente von enormer Be- Куго 1/11 PowerVR 2.00.20.0516 2.00.20.0516 WWW.powervr.com 
deutung. Der erste Schritt ist 
dabei immer die Identifizierung Grafikkarten (Hersteller-Treiber) 
der aktuellen Treiberversion. Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me _ Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
Klicken Sie dazu auf „Start“ - Geforce Reihe Albatron 45.23 45.23 www.albatron.com.tw 
„Einstellungen“ — ,Systemsteu- Geforce-Reihe Aopen 4523 45.23 ftp.aopen.nl 
erung” - „System“. Windows- AGP-V3rou Veo VD 8x Asus 4523 4523 ftp2.asus.com.tw 
98- oder. -Me-Anwender- rufen Geforce Reihe Creative 4404 4404 www.europe.creative.com 
den Geräte-Manager direkt auf. Geforce-Reihe Gainward 44.03 44.03 www.gainward.com 
Windows-2000- oder -XP-An- Radeon-Reihe Gigabyte 1.88 1.88 www.gigabyte.de 
n 3D Prophet (Radeon-Reihe) Guillemot — |79] 191 www.hercules.de 
wender müssen vorher noch au Inno3d-Tornado-Reihe Innovision ` | 4523 4523 wwwinno3d.de 
die Registerkarte „Hardware Winfast- Reihe (Geforce) Leadtek — [4351 4351 www.leadtek.de 
klicken. Nun suchen Sie sich Parhelia Matrox - 1.04.03.005 www.matrox.com/mga/drivers 
die entsprechende Hardware- Geforce-Reihe MSI 4345 4345 www.msi-computer.de 
Komponente und klicken auf Geforce-Reihe PNY 45.23 45.23 WWW.pny-europe.com 
die Schaltfläche „Eigenschaf- Radeon-Reihe Sapphire — |791 791 www.sapphiretech.com 
ten". Unter , Treiber" — „Treiber- Geforce-Reihe Sparkle 44.03 44.03 www.sparkle.com.tw 
Details“ finden Sie die ersehnte Geforce-Reihe Terratec 45.23 45.23 supportde.terratec.net 
Treiberversion der Hardware- Radeon-Reihe Tyan 1.88 1.88 www.tyan.de 


Komponente. 


NE TREIBER-TELEGRAMM 


т TREIBER IM NETZ 


ATI CATALYST Ati hat деп Catalyst-Gra- INTEL Intel hat eine neue Version нон ONE ER wwii computer биру 
a " ы 3 5 driver/main.htm treiberlist.php 
fikkartentreiber 3.7 veróffentlicht. Der (5.0.2.1003) vom Chipset Software Installa- 
Treiber funktioniert ab dem Radeon-7000- tion Utility für Mainboards mit Intel-Chip- Jas ` füp.asuscom.de/pub/ASUSCOM/ Nvidia: ` www.nvidia.com/content/ 
Chipsatz mit allen Desktop-Grafikchips on sátzen veröffentlicht. TREIBER drivers/drivers.asp 
Ati. Info: www.intel.com Creative: ftp.europe.creative.com/pub PowerVR: www.powervr.com/Downloads.asp 
Info: www.ati.de Dell: support.euro.dell.com/de/de/filelib Prolink: — www.prolink-usa.com/english/ 

VIA Von VIA gibt es einen neuen ATA- ECS: www.ecs.com.tw/download/ driver/vga.html 
DETONATOR BEHEBT FLIMMER-BUG Auf RAID-Treiber mit der Version 2.02. Der drivers.htm Realtek: — www.realtek.com.tw/downloads/ 
unserer Heft-CD finden Sie einen neuen, Treiber ist für DOS, Windows 9x, Me, 2000, Gainward: www.gainward.com/us/download/ downloads.aspx 
noch nicht offiziellen Detonator 45.33 von XP und Server 2003 geeignet. Folgende driver.htm Shuttle: езана 
Nvidia. Der Treiber behebt das Bildflimmern RAID-Controller-Chips werden unterstützt: Gigabyte: www.gigabyte.com.tw/support/ sis: — — 
mit Geforce-FX-5900-(Ultra)-Grafikkarten. VT6410, VT8237, VT6420. swagp.htm ` Site 
Info: www.nvidia.de Info: www.viaarena.com Hercules: www.hercules.de/support/ 

supportf.php Sparkle: www.sparkle.com.tw/frame/ 

MATROX Für die Matrox 6200 bis 6550 EPOX BIOS-UPDATES Epox hat für insge- сай swwrleadiekcom/driversihim Trame-downfoad- him 
gibt es einen neuen Treiber für Win2k/XP samt neun Mainboards neue BIOS-Updates Matrox: ` ftp.matrox.com/pub/mga Tekram: ` ftp.tekram.com.tw 
mit der Versionsnummer 5.91.008. zum Download bereitgestellt. Medion: ` wwwmedion.de/treiber/ Terratec: www.terratec.de/support 
Info: www.matrox.com Info: www.epox.de treiber.htmi2HTML-sdb.html Trident ` www.tridentmicro.com 
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Overclockingcard.de 
Harry Betz 
Spangenbergstr. 41 - 29223 Celle 
Tel.: 051 41 / 88 82 35 
Fax: 051 41 / 88 82 37 


Maximale Kühlleistung! 
XX-tlow.- deristarksteKühlen 7 
von innovatekljetztins 
vielen ЕагБег@гһансп 4 


Optisches Highlight! = 
Der Plex-OsMaticimitmassivem: 
Kupferkerpffünoptimale Kühlleis 


Mehr Licht! 
High-End-Kaltlicht- 
Kathoden, Kabel, 
-Window-Kits u.v.m. 


THE ULTIMATE UPGRADE SOLUTION 


ME 


Alloy keyboard 


Cooler Master Deutschland 
Werner von Siemens Str. 6 
Gebäude 2E 

D-86159 Augsburg 


Tel.: 0821 / 58864-0 
Fax.: 0821 / 58864-13 


ednet ag 
Wickerer Str. 50 
D-65439 Flörsheim 


Tel.: 06145 / 321-0 
Fax.: 06145 / 321-111 
www.ednet-ag.de 


Listan OHG 
Biedenkamp 3a 
D-21509 Glinde 


Tel.: 040 / 7367686-0 
Fax.: 040 / 7367686-69 
www.listan.de 


www.coolerf 


ke 


aster.com 


PC-Cooling GmbH 
Eichenallee 3 
D-24589 Nortorf 


Tel.: 04392 / 9161-0 
Fax.: 04392 / 9161-14 
www.pc-cooling.de 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


s geschehen noch Zeichen 
E und Wunder. Aus heiterem 
Himmel hat die Universal 
Music Group eine drastische Redu- 
zierung ihrer Preise bei Musik-CDs 
in den USA angekündigt. Gründe 
hierfür sind das wachsende Musik- 
angebot im Internet und illegale 
Tauschbórsen. Die neue Preispolitik 
ist ein Schritt in die richtige Rich- 
tung, brechen doch in Zeiten der 
digitalen Vervielfältigung die CD- 
Umsátze gewaltig ein. Vielen poten- 
ziellen Käufern sind Musik-CDs 
mittlerweile schlichtweg zu teuer. 
Momentan wird auch bei mir noch 
jeder CD-Kauf sorgfältig geplant. 
Wären die CDs wieder ähnlich güns- 
tig wie vor einigen Jahren, würden 
viele vermutlich auch einen Spon- 
tankauf wagen - und File Sharing 
würde einen Teil seines Reizes ver- 
lieren. 


(ns Craene” 


RA TELEGRAMM 


RADIATOR Die Firma Repack-Cooling bietet mit dem 
Silentio MP einen Alu-Radiator mit Plexiglasdeckel an. 
Die Kontaktfläche zum Wasser ist mit Kupfer beschich- 
tet, bei kleineren Systemen soll der 149 Euro teure 
Radiator passiv betrieben werden können. 

Info: www.pc-icebox.de 


FESTPLATTENKÜHLUNG Wer einen passiven 5,25- 
Zoll-Festplattenkühler sucht, findet bei Frozen-Sili- 
con den FEK-Pro von Ley für 85 Euro. Alle Festplat- 
tenanschlüsse werden unterstützt, der Rahmen ist 
schwingungsgedämpft und lässt sich auf verschiede- 
ne Plattengrößen anpassen. 

Info: www.frozen-silicon.de 


WASSERKÜHLER Сот-Тга bietet für 59 Euro einen 
Wasserkühler von Cool-Cases mit Silberkern für AMD- 
und Intel-Prozessoren an. Aufgrund des Befestigungs- 
mechanismus sind Bohrungen im Mainboard erforder- 
lich, die Kompatibilität sollte also vor dem Kauf ge- 
prüft werden. 

Info: www.com-tra.de 
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RAID-System 


Mehr Datensicherheit dank MRS 


Mit dem SB-C98 von MRS (www.inter-tech. 
de) kann man seine Daten zuverlässig si- 
chern. Das RAID-System bietet die Möglich- 
keit, zwei Festplatten im RAID-0-Modus zu 
betreiben. Der Vorteil: Die Daten der ersten 
Festplatte werden kontinuierlich auf der 
zweiten Festplatte gesichert. Fállt eine von 
beiden Platten aus, kann diese Dank „Hot 
Swap" im Betrieb gewechselt werden. Im 
Set zum Preis von 169 Euro sind allerdings 
keine Festplatten erhalten. (Ic) 


Lüftersteuerung 


Lüftersteuerung im Pyramiden-Stil 


Eine Lüftersteuerung hat Caseking (www. 
caseking.de) mit dem Modell Pyramid im 
Angebot. Die nur 1,5 Zentimeter hohe Steu- 
erung bietet Anschlussmóglichkeiten für 
zwei 3-Pin-Molex- sowie einen 4-Pin- 
Stromstecker und ist bis zu 24 Watt belast- 
bar. Die Regelung wird automatisch vorge- 
nommen. Als besonderes Gimmick leuchtet 
die Pyramid wahlweise in Blau oder Rot. 
Die Steuerung samt Anschlusskabel ist für 
30 Euro erhältlich. (Ic) 


RAID | Das RAID-System SB-C98 benötigt zwei freie 
5,25-Zoll-Schächte und besitzt ein LCD-Display. 


PYRAMIDE| Die automatische Lüftersteuerung ist in 
den Farben Blau und Rot für 30 Euro erháltlich. 


KÜHLERCHARTS 


Lautstárke/Kühlleistung 
Silent-Kühler 


Settings: Die Lautstárketests wurden in einem lautlosen 
Raum mit unserem Profimessgerät ermittelt. Die Tempe- 
raturmessung wurde mit dem KT3 durchgeführt. 


"C/XP2200* | 'C/XP 3200+ 
LEGENDE В 


WÄRMEMESSUNG oC p pEssER 


GERÄUSCHMESSUNG Sone gassser 


0 10 20 30 40 50 60 10 


Di 2 9 2 Ga ы Шш Жш ш 


Aerocool Deep Impact DP-101 Magnetic Edition 


Spire Whisperrock IV 
mmm 1,0 


Zalman CNPS7000A-Cu 


Thermalright SLK900 U (92mm-Papst-Lüfter) 
0 


Thermaltake Silent Boost 


Arctic Cooling Copper Silent 2 
m— i 


Thermaltake Volcano 9 


Zalman CNPS7000A-Cu 
Dëser 


SEI 


Thermalright SLK900 U Omm- Papst- Lüften 


Thermaltake Silent Boost 
E 3, 
EN 0,6 


Arctic Cooling Copper Silent 2 
65 


Aerocool Deep Impact DP-101 Magnetic Edition 
EEN 
710,8 


Spire Whisperrock ү 
61 
65 


Thermaltake Volcano 9 
11,0 


11 


FAZIT | Gute Kühlleistung wird bei den Hochleistungskühlern 
mit mehr Lautstärkeentwicklung erkauft. Dabei ist der SLK900 U der 
beste Kompromiss aus Kühlleistung und Lautstärkeentwicklung. Im 


Silent-Betrieb überrascht der Deep Impact mit guten Kühlwerten, 
in der alten Revision ist die Klammer dieses Kühlers allerdings ei- 
ne Katastrophe - halten Sie Ausschau nach der neuen Revision. 
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z s NEUE CASE-MODS 


Der Hobbyschrauber 


Beim RC-Mod von Sven Köster steht keine Detaillósung 


mit teuren Komponenten, sondern die Miniaturisierungs- 


Idee im Vordergrund! 


ährt der auch?", ist be- 
stimmt die häufigste 
Frage, die Sven Kóster 


zu seinem Case-Mod hórt. Na- 
türlich fáhrt er nicht, aber der 
Mod sieht verdammt cool aus! 


22 Platzmangel 


Größtes Problem bei diesem 
Mod ist das minimale Platzan- 
gebot im Plastikmodell des Lo- 
tus Elise. „Als ich vor einigen 
Monaten eines meiner RC- 
Autos versteigert habe, hatte ich 
schon die Idee, in so einem 
Chassis einen PC unterzubrin- 
gen. Initialzündung war aber 
letztendlich die Vorstellung der 
sehr kleinen Epia-Mainboards 
von VIA", so Sven zur Entste- 
hungsidee. Die elementaren 
Schritte bei der Verwirklichung 
waren die Positionierung der 
Festplatte, des Mainboards und 
des DVD-Laufwerks, da diese 
Bauteile kaum weiter verklei- 
пегі werden können - so müs- 
sen sich alle „modularen“ Bau- 
teile den verbleibenden Platz 
teilen. , Wie eng die ganze Ge- 
schichte geworden ist, zeigte 
die finale Montage, dort musste 
der Line-In-Kanal abgelótet 
werden, weil das Mainboard 
sonst nicht gepasst hátte." 


3? Offenes Netzteil 


Ein weiteres Problem bei so ei- 
nem Mod stellt das Netzteil dar. 
Da ein normales ATX-Netzteil 
nicht passen würde, musste ei- 
ne andere Lösung her. „Auf der 
Suche nach einem passenden 
Netzteil wurde ich bei Ebay 
fündig. Beim Einbau musste ich 
leider auf die Abschirmung ver- 
zichten – drei Stromschláge wa- 
ren die Folge, definitiv nichts 
für Anfánger!", so unser Hob- 
byschrauber zum Problem 
„Stromversorgung“. Zugunsten 
der Optik wurden im Unterbo- 
den des Elise noch zusätzlich 40 
LEDs verbaut. Wer auch so ei- 
nen RC-Mod besitzen móchte, 
kann sich bei Sven eine Variante 
bestellen. Unter www.epia-mod 


Hobbyschrauber 
des Monats 


RENNBOLIDE| Der RC-Mod von Sven Köster ist auf Basis eines Lotus Elise ent- 


standen, hinter der Scheibe sieht man einige PC-Bauteile. 


ding.de bekommen Sie mehr In- 
formationen. In der finalen Ver- 
sion soll bei diesem Mod ein ex- 
ternes Netzteil zum Einsatz 
kommen. 


22 Fazit: Case-Mod des Monats 


Für das Kind im Manne! Der 
Mod von Sven Kóster sieht ver- 
dammt gut aus und die Planung 
samt Durchführung ist auf- 
grund des Platzmangels ein 
Meisterstück! 


LARS CRAEMER 


BZ info@epia-modding.de 


Р 


AU A3 


2 ^ ANH 


EINGEPASST| Wie extrem die Platzprobleme unter der Haube des Lotus sind, macht 


das komprimierte Netzteil auf der Hinterachse deutlich! 
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Case-Mod im Detail 


Case-Mods werden oft mit viel Liebe zum Detail ge- 
macht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


7) Die Heckansicht des Lotus 
Elise ist vom Grafikkarten- 
Anschluss geprägt, darunter 
befinden sich noch weitere 
Anschlüsse. Die Motorhaube 
unter dem Spoiler ist mit 

| Lüftungsschlitzen versehen. 


Eigentlich schade, dass der Elise nicht mehr fahren kann. Dafür wird 
der Betrachter mit Details wie beispielsweise der DVD-Schublade hinter 
der Stoßstange und 40 LEDs am Unterboden belohnt. 


RC-Model 

(Radio Controlled Model), 
ferngesteuerte Modellau- 
tos mit Batterien 


Epia (VIA) 

Die Mainboardserie von VIA 
zeichnet sich durch eine sehr 
geringe Baugrófe aus. 


www.pcgameshardware.de 


Bei uns IUSEREFEITF Sie 
auchoweiterhin Kostenlos! 


lobileısuchennmtlikeirautoguideidesfinden! 


Gezielte Kühlung 


OVERCLOCKING 


= а KOMPONENTENKÜHLUNG 


Hohe Temperaturen sind 
der natürliche Feind ei- 
nes stabilen Computers. 
Doch was tun, wenn 
Festplatte oder Grafik- 
karte zu heiß werden? 
Wir stellen Ihnen einige 


spezielle Kühlungen vor. 


E PDFs: 
Neue VGA-Kühler (10/03) 
Lüfterkonzepte (10/03) 
Gehäuselüftung (08/03) 
PC warten und säubern (07/03) 
enn ein Computer-Bau- 
71 teil zu heiß wird, arbei- 
tet es unzuverlässig, 
seine Lebensdauer wird dras- 
tisch reduziert und im schlimms- 
ten Fall stellt es für immer den 
Dienst ein. Dieses Schreckens- 
szenario kann nicht nur bei 
schlecht belüfteten PCs auftre- 
ten, sondern auch trotz des Ein- 
satzes von Gehäuselüftern. Viele 
Online-Shops bieten daher spe- 
zielle Kühlungen (Komponen- 
tenkühlungen) an, die auf die 
Bedürfnisse der verschiedenen 
Bauteile zugeschnitten sind. Wir 
stellen Ihnen die besten Kühlun- 
gen für den Spezialeinsatz vor. 
Bevor Sie allerdings ohne Plan 
draufloskaufen, sollten Sie sel- 
ber Ihren PC mit einem Thermo- 
meter überprüfen und die kriti- 
schen Komponenten herausfin- 
den - so sparen Sie viel Geld! 


D 


JJ Festplattenkühlung 


Wie heiß werden aktuelle Fest- 
platten? Um diese Frage zu 
beantworten, haben wir drei 
gängige Festplatten mit drei 
Umdrehungsgeschwindigkeiten 
einigen Praxistests unterzogen. 
Zuerst haben wir die Festplatten 
ohne Dämmung mit vier 
Schrauben in einen Festplat- 
tenkäfig gesetzt; die Plätze ober- 
und unterhalb blieben frei. Wie 
zu erwarten war, heizte sich die 
langsame Storage-Platte mit 
5.400 Umdrehungen pro Minute 
am wenigsten auf und wurde 
etwa 47 Grad Celsius warm. 
Die Standard-Festplatte (7.200 
U/Min.) wurde mit 52 Grad 
Celsius dagegen messbar wär- 
mer. Aufgrund ihrer hohen Um- 
drehungsgeschwindigkeit von 
10.000 U/Min. produzierte die 
dritte Festplatte mit rund 55 


N 


= 


Grad Celsius eine relativ hohe 
Abwärme. Unsere Tests können 
Sie an Ihrem eigenen PC mit ei- 
nem herkömmlichen Thermo- 
meter oder unserer aktuellen 
Aboprämie (Revoltec Digital 
Thermometer) nachstellen. Mes- 
sen Sie dazu die Hitzeentwick- 
lung an den breiten Seitenteilen 
der Festplatten. Festplatten, die 
über 50 Grad Celsius warm wer- 
den, sollten Sie auf jeden Fall 
zusätzlich kühlen. 


Bei Festplatten sind es weniger 
die elektronischen Bauteile, die 
gegen Überhitzung empfindlich 
sind, sondern vielmehr die me- 
chanischen Teile. Bei unseren 
Praxistests mit Festplatten ha- 
ben wir zwei Fehler beobachtet. 
Wenn die Platte zu heiß wird 
und die Hitze-Toleranzen im In- 
neren nicht mehr eingehalten 


Wandler: 


Die Spannungswandler 
werden im Betrieb sehr 
heiß. 


Speicher 
Normalerweise benötigen 
Speicher keine Zusatz- 

kühlung. 


Festplatte 
Eingeklemmt zwischen 
Laufwerken, macht Zu- 
satzkühlung Sinn. 


Bei Grafikkarten lässt 
sich die Kühlung meist 
noch stark optimieren. 


werden, versucht die Steue- 
rungselektronik diesen Um- 
stand auszugleichen. Aussetzer 
im Betrieb und eine verminderte 
Zugriffsgeschwindigkeit sind 
die Folge. Zum Super-GAU 
kommt es, wenn die Hitzeent- 
wicklung und die damit verbun- 
dene Materialausdehnung so 
groß sind, dass der Lesekopf die 
Festplatte berührt. In diesem 
Fall können Sie sich von Ihrer 
Festplatte verabschieden. 


Die beste Kühllösung für eine 
Festplatte, die keine aktiven 
Lüfter hat, ist die ZM-2HC1 von 
Zalman. Diese Festplattenküh- 
lung kombiniert Kühlung mit 
Dämpfung. Zehn Heatpipes sor- 
gen dabei für Kühlung und die 
Dämpfungsschrauben minimie- 
ren die Vibrationen der Festplat- 
te. Im Schnitt haben wir ohne 


GPU 


WAS „Graphics Processing Unit" wird 
IST? der Grafikchip einer Grafikkarte 


genannt. 
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Heatpipe 


schnell abgeleitet und Kompo- 
nenten effektiv gekühlt. 


Durch „Wärmekanäle“ wird Hitze 


Northbridge 
Bauteil der meisten Chipsätze, 
zuständig für die Steuerung von 
Speicher, AGP und CPU 


Spannungswandler 

Diese Bauteile wandeln Spannun- 
gen auf einem Mainboard und 
werden sehr heiß. 


www.pcgameshardware.de 


KOMPONENTENKÜHLUNG MOM" 


aktive Kühlung die Betriebstem- 
peratur mit der Zalman-Heat- 
pipe bei einer 7.200-U/Min.- 
Festplatte um 8 Grad Celsius 
senken kónnen. Dank der Fede- 
rung betrágt auch die Lautheit 
im Idealfall 0,1 Sone weniger als 
ohne Dámpfung. 


Eine aktive Kühlung durch ei- 
nen 80mm-Kühler direkt vor 
der Festplatte, wie es beispiels- 
weise im CS-601-Gehäuse ohne 
Befestigungsschrauben móglich 
ist, erlaubt eine Abkühlung der 
Festplatte um bis zu 10 Grad 
Celsius. Hier müssen Sie dann 
allerdings die Lármbelastung 
der zusätzlichen Lüfter in Kauf 
nehmen. Von Einbaurahmen, in 
deren Frontpanel ein 40mm- 
Lüfter sitzt, kónnen wir nur ab- 
raten. Eine 7.200-U /Min.-Platte 
läuft mit dieser Kühlung zwar 
um bis zu 7 Grad kühler, aber 
die Lautstärkebelastung des ge- 
samten PCs nimmt wegen der 
schnell drehenden Lüfter um 
bis zu 1,5 Sone zu. 


Empfehlung der Redaktion: 


E HD-Kühler: Zalman ZM- 
2HC1 für 32 Euro 
(www.listan.de) 


22 Grafikkartenkühlung 


Ab Werk sind fast alle Grafik- 
prozessoren mit einer aktiven 
Kühlung versehen. Bei den ver- 
wendeten Speicherbausteinen 
auf einer Grafikkarte reichen 
aber grundsätzlich passive 
Kühlelemente zur Kühlung aus. 
Diese ist allerdings nur für die 
Lebensdauer der Bausteine von 
Bedeutung, höhere Taktraten im 
Vergleich zu Speicherchips ohne 
passive Kühlung lassen sich 
nicht erzielen. Stabilitätsproble- 
me durch Überhitzung können 
bei Speicherchips ohne passive 
Kühlung allerdings schon ab 60 
Grad Celsius auftreten. Messen 
Sie daher beispielsweise mit un- 
serer Aboprämie, dem Revoltec 
Digital Thermometer, die Hit- 
zeentwicklung der Speicher- 
chips - bei über 60 Grad Celsius 
sollten Sie unbedingt passive 
Kühlelemente nachrüsten. 


Ein großer Nachteil der „norma- 
len" Grafikchip-Kühlung ist die 
geringe Qualität der Lüfter. Die- 
se drehen meistens sehr schnell 
und sind recht laut, auch die 


www.pcgameshardware.de 


OVERCLOCKING 


Lebensdauer lässt oft zu wün- 
schen übrig. Auf der Heft-CD 
finden Sie die letzte Marktüber- 
sicht zum Thema Grafikkarten- 
Kühler. Die dort getesteten Küh- 
ler sind zumeist besser als die 
herkömmlichen Grafikkarten- 
kühler. Mit der Zalman-Heat- 
pipe (ZM80-C) wird sogar ein 
lautloser Betrieb von High-End- 
Grafikkarten (Radeon 9800 Pro, 
Geforce4 Ti-4600) ermöglicht – 
für Silent-Fans eine gute Wahl. 
In der Regel liegen mit einer 
Heatpipe die Chip-Temperatu- 
ren (Radeon 9800 Pro) 8 bis 14 
Grad Celsius hóher als mit der 
Standard-Kühlung. Um einen 
stabilen Betrieb zu gewährleis- 
ten, empfehlen wir hier eine ak- 
tive Gehäuselüftung. Nachteil 
der Zalman-Kühlung ist die 
komplizierte Montage, da zuerst 
die alte Kühlung rückstandsfrei 
entfernt werden muss und beim 
Zusammenbau sehr viel Finger- 
spitzengefühl gefragt ist. 


Einen zwiespältigen Eindruck 
haben die PCI-Karten-Kühler 
hinterlassen. Im Labor haben 
wir das Modell FB123 von Zal- 
man mit einem 92mm-Lüfter ge- 
testet. Zweck dieser Lüftung ist 
die Kühlung von PCI- und AGP- 
Karten. Dazu wird der Lüfter 
mit einem Haltearm an zwei 
PCI-Slots befestigt. Bauartbe- 
dingt und aufgrund der gerin- 
gen Frischluftzufuhr — der Lüf- 
ter liegt abseits von jeglichen 
Frischluftstrómen - wird aller- 
dings nur ein lokaler Bereich ge- 
kühlt. Bei einer Ati Radeon 9700 
Pro konnten wir eine Reduzie- 
rung der Chip-Temperatur von 
etwa 5 Grad Celsius feststellen. 
Da die Hitze aber nur im Ge- 
häuse verteilt wird und kaum 
zusátzliche Frischluft in das 
System gesaugt wird, steigt die 
Temperatur im Tower um etwa 
3 bis 4 Grad Celsius. Karten- 
Kühlung ist deshalb nur bei pas- 
siven Grafikkarten interessant. 


Empfehlung der Redaktion: 


E VGA-Kühler: Zalman 
ZM80C-HP für 28 Euro 
(www.alternate.de) 


ш VGA-Kühler (Geforce4): 
Sharkoon SVC2 für 19 Euro 
(www.alternate.de) 


B PCI-Karten-Kühler: Zalman 
FB123 10 Euro 
(www.listan.de) 


Komponentenkühlun- 
gen im Überblick 


FESTPLATTEN Die Heatpipes der Zalman-Kühlung (rechts) nehmen 
die Wárme an den Seitenteilen der Festplatte ab. 


à >” 7 ҮЛ: 
2 WARMEABGABE Über die Festplattenkäfige geben die Laufwerke 
Hitze ab, Festplattendämpfer verhindern dies. 


3 VGA-KOMPONENTEN Neben der GPU (Grafikchip, rot) werden auf 
einer Grafikkarte auch die Speicher (gelb) sehr heiß. 


4 VGA-KÜHLUNG Mit einer Heatpipe (rechts) und zusätzlichen 
Kartenkühlern (links) kónnen Sie Grafikkarten effizienter kühlen. 
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= а KOMPONENTENKÜHLUNG 


Weitere mógliche Кот- 
ponentenkühlungen 


2 NACHRÜST-KÜHLER Verschiedene Hersteller bieten Zusatzkühler 
in unterschiedlichen Ausführungen (Alu, Kupfer) an. 


Vergleich 
Kühlvarianten 


Settings: Alle Messungen werden nach 30 Minu- 
ten im 3D-Betrieb bei einer Raumtemperatur von 
25 Grad Celsius durchgeführt. 


LEGENDE 


TEMPERATURENTWICKLUNG BEI FESTPLATTEN 


oc BESSER 


UNBEDENKLICH 
0 


NOCH STABIL 
50 


20 30 40 


1.200 U/Min. mit Zalman-Kühlung 


44 


5.400 U/Min. 


47 


7.200 U/Min. 


52 


10.000 U/Min. 


55 


KOMPONENTENKÜHLUNG оС gäisser 


0 


10 20 30 40 50 60 10 


PC mit Gehäuselüftung (CS-601) 


30 


PC ohne Sehäuselüftung (CS-601) 45 


Geforce4 Ti-4600 ohne Heatpipe 


47 


Geforce4 Ti-4600 mit Heatpipe 


61 


FAZIT 


Vor allem Gehäuselüftung trägt viel zur Temperatursenkung im System bei - 


so verlängern Sie die Lebensdauer aller Komponenten. 
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22 Gehäusekühlung 
Grundsätzlich sollte in jedem 
aktuellen PC eine Gehäuselüf- 
tung vorhanden sein, denn ei- 
ne niedrige Tower-Temperatur 
wirkt sich positiv auf die Le- 
bensdauer und Stabilität aller 
PC-Komponenten aus. Unver- 
zichtbar wird sie, wenn Silent- 
Bauteile wie beispielsweise eine 
Heatpipe vorhanden sind. Bei 
Standard-Systemen empfehlen 
wir eine Konfiguration mit zwei 
80mm-Lüftern. Mehr zum The- 
ma finden Sie im PDF „Gehäu- 
selüftung" auf der Heft-CD. Je 
nach Gehäusebauart und ver- 
wendeten Lüftern kann die 
Temperatur im Gehäuse bis zu 
15 Grad Celsius gesenkt wer- 
den. Bei kleinen Midi-Gehäusen 
ist die Ausbeute mit bis zu 10 
Grad Celsius allerdings nicht so 
hoch, da die vielen Bauteile auf 
engem Raum den Lufttransport 
behindern. Positiv wirken sich 
in diesem Zusammenhang 
Rundkabel aus, die den Luft- 
strom durch das Gehäuse nicht 
behindern. Da viele Benutzer ih- 
ren PC offen betreiben, haben 
wir auch hierzu Tests in unse- 
rem Labor gemacht. Die Wär- 
meentwicklung im Tower pegelt 
sich bei geöffnetem Gehäuse na- 
he der Raumtemperatur ein. Im 
Gegensatz zur Gehäuselüftung 
fehlt hier allerdings ein Luft- 
strom, der die Komponenten in 
seinem Einflussbereich aktiv 
kühlt. Dennoch ist ein offenes 
Gehäuse die billigste und effek- 
tivste Global-Kühlung für den 
PC, allerdings verstaubt dieser 
so sehr schnell. 


Empfehlung der Redaktion: 


B Gehäusekäühler: 
Lüfterauswahl ab 5 Euro 
(www.frozen-silicon.de) 


ш Zubehör: Rundkabel ab 3 
Euro (www.kabelmeister.de) 


») Mainboard- und 
Bauteile-Kühlung 


Weitere Kühlungsmóglichkeiten 
bieten sich beim Arbeitsspei- 
cher, den Spannungswandlern 
auf dem Mainboard und der 
Northbridge. Alle Zusatzküh- 
Jungen bieten allerdings hóchs- 
tens eine Verlängerung der Le- 
bensdauer. Die Kühlung des 
Arbeitsspeichers hat in unseren 
Tests weder eine Verbesserung 


der Temperatur noch eine hó- 
here Taktrate, geschweige denn 
niedrigere Latenzen bewirkt. 
Wer seinen Speicher dennoch 
kühlen will, findet bei Listan 
(www.listan.de) die Revoltec- 
Freezer, welche zumindest die 
Optik aufwerten. Die Montage 
ist innerhalb weniger Sekunden 
erledigt: einfach die Kühlklam- 
mer über den Speicher stecken — 
fertig! Um Spannungswandler 
mit einer passiven Kühlung aus- 
zurüsten, verwenden Sie am 
besten Kupferkühler von Revol- 
tec. Diese sind mit einem Wär- 
meleitpad ausgerüstet und wer- 
den aufgeklebt. 


Mehr Sinn macht eine Um- 
rüstung der Northbridge-Küh- 
lung, wenn auf dem Mainboard 
ein aktiver Lüfter verwendet 
wird. Zwar bringt eine bessere 
Kühlung hier nichts, aber durch 
ein passives Modell von Zalman 
eliminieren Sie das Laufge- 
ráusch eines aktiven North- 
bridge-Lüfters — je nach Bauart 
des Lüfters kann der Umbau bis 
zu 0,1 Sone Lautstárkereduzie- 
rung des gesamten PCs bringen. 
Für den Einbau muss allerdings 
das Mainboard ausgebaut wer- 
den. Eine Kompatibilitátsliste 
zu diesem Produkt finden Sie 
unter www.zalman.co.kr. 


Empfehlung der Redaktion: 


B RAM-Kühler: Revoltec Free- 
zer ab 8 Euro (www.listan.de) 


E Komponenten-Kühler: 
Revoltec Speicherchip-Kühler 
13 Euro (www.listan.de) 


E Northbridge-Kühler: 
Zalman ZM-NB47] 8 Euro 
(www.frozen-silicon.de) 


22 Fazit: Nicht immer nötig! 


Komponentenkühlung ist ein 
guter Weg, um die Haltbarkeit 
bestimmter Bauteile zu verlän- 
gern. Vor allem die Lebensdauer 
von Festplatten wird durch eine 
Kühlung, sei es durch einen vor- 
gesetzten Lüfter oder die Zal- 
man-Kühlung, erhóht. Mindes- 
tens genauso wichtig ist Geháu- 
selüftung, da so alle Bauteile in 
einem PC von der niedrigeren 
Betriebstemperatur profitieren. 
Eher unnótig ist ein Arbeitsspei- 
cherkühler. Dieser sieht zwar 
nett aus, birgt aber keinerlei 
Vorteile. LARS CRAEMER 
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Tiger Panel 


USB, FireWire, Audio, ^ Wi 


4x Fanstation, 2x Thermo 


Kaltkathode rund, 80mm 
Kaltkathode 30cm 

ChipLED 3er/6er/9er 
WindowKit-Aufkleber 
Kryptec X-Board v2 
Drehpotentiometer bis 3,6W 
innoVibe Festplatten-Silencer 
CosH Fanolution Fancontroller 
innovaFan-O-Matic Fancontrol 
Noise Isolator 4x Fancontroller 
Revoltec Alberion 4x Fancontrol 
Levicom SYS Guardian 

Tiger Panel 2X RPM-/Thermo 
Airflow Cable Floppy&IDE 
Chieftec Dragon-Series +USB 
3RS Designer MidiTower silber 
proSilence fanless, ATX 350W 
S-ATA NeonLight (blau) 

Redux Xaser III-Dámmmatten 
Revoltec NeonLightTapes 
BeQuiet! Color-Line, ATX 420W 
Zalman Theatre 6 - 5.1 Kopfhórer 


Lüftergitter Game! verchromt 80mm 


14,90 
14,90 
ab 4,95 
ab 7,90 
19,90 
5,90 
16,90 
27,90 
179,00 
24,90 
29,90 
44,00 
29,99 
ab 4,90 
69,00 
59,00 
219,00 
21,90 
34,00 
9,90 
99,00 
59,00 
11,99 


HTTP://WWW.COSH.AG 


Die Adresse für professionelle Overclocking-, Modding- und LAN Party-Hardware 

Alle Preise inklusive der gesetzlichen MwSt. - Lieferung per Nachnahme (7,70€) oder Vorkasse/Bankeinzug/VISA/Mastercard (5,00€) móglich 
Versandkostenfrei ab 111 Euro (Vorkasse) / 222 Euro (Nachnahme) - Lieferung auch innerhalb Europas (per Vorkasse oder Nachnahme, je nach Land) 
Wird eine Wasskühlung individuell von Ihnen zusammengestellt, erhalten Sie 10% Wasserkühlungsrabatt auf Ihre gesamte Bestellung! 


| PreCut HTF-Deckel für CS-901 


| CC Power Fluid UV-aktiv (50ml) 


CosH 


COMPUTERSYSTEME 


POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


Revoltec RAM-Freezer P - 
Aluminium-Edition 8,90 EUR 
Platinum-Edition 11,90 EUR 

Gold-Edition 12,90 EUR 


Matrix Orbital 
USB-LCD MX2 + Keypad 


Anschluss: USB 


Größe: 5,25"-Einschub, 20x2 Zeichen (5x8px) 
General-Purpose-Outputs: 3x5V, 3x12V 


N Kaaf Matrix Orbital # 
ca" а еге 1 ё 
Anschlüsse für NTCs: 4 Stück CH 
99 EUR 


WATERCOOLING AIR-COOLING 


Cool Cases Magic Silver 


AMD/P4 4-Loch-Halterung | T 
Sterlingsilver 925, nur 180 g | Revoltec Festplattenkühler 
49,00 


Pumpensteuerung (Eurostecker) 
Hydor L20 44,90 
EHEIM 1046 Pumpe -12V 34,00 
EHEIM 1250 84,00 
maxxxpert MONO Radiator 24,90 
Watercool HTF 2 Single 24,90 
Watercool HTF 2 X-Double 7,90 
25,00 


15,90 
18,90 
47,50 © 
15,90 
11,90 

8,90 
19,90 
11,90 
29,90 
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{ Coolermaster Аего7+ 
Zalman CNPS 7000А Kupfer 
Aerocool Phantom 

| Verax P14Cu Prozessorlüfter 
ArcticCooling CopperSilent v2 

y Zalman Heatpipe HP80A VGA 
Zalman NB47J Chipsatzkühler 
Papst 4412FGL 120x120x25 

{ Papst 8412NGL 80x80x25 
Titan AluFrame 120x120x25 

| Verax Silencer PRO 80x80x25 

| Noiseblocker 52 80x80x25+Poti 
Sharkoon BlueLED 80x80x25 
Revoltec LED-FAN 80x80x25 

[| Revoltec Grafikkartenkühler (nonG4) 
Titan Festplattenkühler HD-12 

Thermalright SK7 

Revoltec RAM-Kühlkórper (Kupfer) 


CosH NoseDive-Cooler rev.1 

CosH WaKükit Basic 

Cool Cases Magic Silver 

Cool Cases R9 GeForce4-Kühler 

Cool Cases Plexiglas-AB 

Cool Cases Backpack Harddisk-Kühler 
innovaGraph-O-Matic v2 
innovaX-Flow v1 Wasserkühler 
Inline-Thermosensor für 8x1 


/ 


HTTP 


= 


12,90 


Keysonic SuperSlim USB-Keyboard 


Interface: USB, PS/2 
Kabellänge: 1,5m 
Abmessungen: 29x13cm 


39 EUR 


i-Tee Designergehäuse schwarz 
(400W, ATX) 


Maße: 461x390x360mm 
Gewicht: 9,0 kg (inkl. Netzteil) 
3x externe 5,25" Einschube 

2 x externe 3,5" Einschube 

2 x interne 3,5" Einschube 


99 EUR 


HTTP://WWW.COSH.AG HTTP://WWW.COSH.AG 


Angebot freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern - Aktuelle Lieferbarkeit und Tagespreise unter http:/ /www.cosh.ag 
CosH Computersysteme, Inh. Claus J Meier, Schwabacher Str. 30, 90537 Feucht - E-Mail: info@erfrier.net - Tel: 09128 /923735, Fax: 09128/923782 


DIE WELT DES FILMS HAT VIELE SEITEN 


Sieh an: mit DVD! 
Trailer, Reportagen, Features, 
Tests u. V 


JETZT NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FUR FLMFANS. ` MIT KINO, DVD, TECHNIK UND MEHR. AB SOFORT FUR NUR 399 EURO MIT DVD, 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


ollen Sie auch einmal mit 
W dem Cabrio durch Süd- 
frankreich brausen? Was 
bisher nur den Schónen und Reichen 
vorbehalten war, ist nun auch für 
Otto Normalverbraucher erschwing- 
lich. So áhnlich wurde bis vor kur- 
zem noch ein Autotest-Angebot be- 
worben. Dumm nur, dass die ver- 
meintlichen Testfahrzeuge des du- 
biosen Online-Anbieters nie existiert 
haben. Geprellte Kunden weinen 
dem im Voraus bezahlten Geld nach, 
denn das Unternehmen sitzt in den 
USA. Ein Einzelfall? Mitnichten. 
Leser wiesen uns auf ein weiteres 
Internet-Angebot hin, bei dem man 
angeblich problemlos zum Fernseh- 
Serienstar werden kann. Vorauszah- 
lung versteht sich, der Firmensitz ist 
diesmal auf der Urlaubsinsel Mallor- 
ca. Das Internet wimmelt derzeit nur 
so von dubiosen Angeboten. Fallen 
Sie nicht darauf herein und prüfen 
Sie ein Angebot gründlich, bevor Sie 
einen Überweisungstráger ausfüllen. 
Verbraucherportale wie Ciao.com 
oder Dooyoo.de warnen zudem vor 
schwarzen Schafen. 


<, all d. 


ES] ТЕШЕ 


30521 HANNOVER Vom 17. bis 19. Oktober finden die 
PCA-WWCL-Finals im Rahmen der Activation-LAN statt. 
Die Halle 18 des Messegeländes bietet 1.360 Zockern 
Platz, separate Schlafräume sowie Catering sind eben- 
falls vor Ort. Das Ticket kostet 29 Euro. 

Info: www.the-activation.de 


33378 RHEDA-WIEDENBRÜCK Ebenfalls vom 17. bis 
zum 19. Oktober findet die elfte Slaughterhouse-LAN für 
1.080 Zocker statt. Die Gewinner der Turniere können 
sich über ordentliche Geld- und Sachpreise freuen. 


Info: www.mytsh.de 


www.pcgameshardware.de 


Tool des Monats: Notsobig 1.1 


Einen effektiven Schutz vor dem Wurm Sobig verspricht die Freeware Notsobig. 


Der Wurm Sobig verbreitet sich nach wie 
vor im Netz und führt gemeinsam mit 
W32.Blaster beziehungsweise W32.Lovesan 
die „Virenhitlisten“ der Antiviren-Soft- 
ware-Hersteller an. Manche Surfer klagen, 
dass sie derzeit regelrecht von E-Mails mit 
dem Schädling torpediert werden. Hier 
setzt die Freeware Notsobig des Herstellers 
Fresh Software an. Das Programm setzt sich 
wie ein Spam-Filter zwischen Mail-Server 
und E-Mail-Programm und filtert wáhrend 
des Herunterladens der virtuellen Post die 
Mails mit dem Schädling heraus. Diese be- 
kommt der Anwender in einer Übersicht 
angezeigt, um sicherzugehen, dass sich 
nicht versehentlich wichtige Post unter die 
Sobig-Mails eingeschlichen hat. Notsobig 
bietet einen zusátzlichen Schutz vor den 
Varianten A bis F des Wurms, der sich für 
alle Nutzer-Gruppen empfiehlt. Die Instal- 
lation von Notsobig macht allerdings den 
Virenscanner nicht überflüssig, regelmäßi- 
ge Updates sind Pflicht, wenn Ihr Rechner 
nicht von virtuellen Schádlingen heimge- 


sucht werden soll. Notsobig steht in der 
Version 1.1 für Windows 95/98/Me/NT/ 
XP/2000 zum Download bereit. Die Instal- 
lations-Datei ist lediglich 261 Kilobyte grof$ 
und kann von der Webseite des Herstellers 
(www.freshsw.com oder WEBCODE 22GD) 
heruntergeladen werden. (fm) 


INFO: www.freshsw.com 


22 NotSoBig -olx 
Login Information: 
Server. arez.com 
Username ficos Cleaning options... | 
Password I 1| 
5763 Messages 5287 Infected 


Messages: 5763 
Infected: 5267 


Infection rate: 91% 
Scan time: 00:23:41 
v 


E 5732 Re: Your application <rdubois@... 104656 
Ges Your details. «naea6lG.. 100240 


7 Re: Re: My detail <balhom2@llnl.gov> WE 
Шй 5735 Ве: Details <order@ätw... 102787 
E 5736 Re: Approved «jsalzman... 104508 


NOTSOBIG| Alle „gefilterten“ Mails, die den Wurm 


enthalten, werden im Programmfenster angezeigt. 


Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


Wir wollten von unseren 


Werden Sie den kommenden Aquamark 3 testen? | |online-Lesern wissen, ob 


Ja Nein 


sie den kommenden DX9- 
Benchmark Aquamark 3 
benutzen möchten. Über 
33 Prozent sind bereits 
dabei, etwa 28 Prozent 
wollen das Tool nicht aus- 
probieren. Der Benchmark 
steht auf unserer Websei- 
te unter www.pcgames 
hardware.de zum Down- 
load bereit, falls sich die 
Veröffentlichung nach 
Redaktionsschluss nicht 
Kenne ich nicht verschoben hat. 


1.512 Teilnehmer 
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D ie Vorteile der digitalen 
D gegenüber der analo- 
ЕЕ gen Fotografie für den 
Privatgebrauch sind nicht von 
der Hand zu weisen. Mit der 
steigenden Vielfalt der Modelle 
wird aber auch die Hersteller- 
und Produktwahl komplizierter. 
Außerdem gibt es eine Menge 
wichtiger Aspekte, die man bei 
der Benutzung von Digitalka- 
meras beachten sollte, um ge- 
lungene Bilder zu produzieren. 
Um Ihnen dabei zu helfen, ha- 
ben wir einige nützliche Seiten 
für Sie ausfindig gemacht. Wer 
eher nach allgemeinen Tipps 
und Informationen zur Fotogra- 
fie sucht, sollte beispielsweise 
einen Blick auf die Homepage 


von www.photo.net werfen. 


» Ausführliche Marktübersicht 


= „8 


Erste deutschsprachige Anlauf- 
stelle bei der Suche nach Infor- 
mationen zur digitalen Fotogra- 
fie ist www.digitalkamera.de. 
Dort findet man neben aktuellen 
News und Informationen auch 
Diskussionsforen mit Erfah- 
rungsberichten und Tipps aus 
der Praxis. Besonders erwäh- 
nenswert ist die ausgezeichnete 
Marktübersicht mit detaillierten 
Datenblättern und Tests, die 
sich nach allen wichtigen Krite- 
rien durchsuchen, filtern und 
sortieren lässt. Die Datenbank 
umfasst praktisch alle am euro- 
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päischen Markt erhältlichen Ka- 
meramodelle und bietet darüber 
hinaus sogar noch eine Samm- 
lung von Bezugsquellen an. 


2) Kameratests im Blickpunkt 


Die englischsprachige Webseite 
von www.dpreview.com bietet 
ebenfalls eine Menge Nachrich- 
ten zur Digitalfotografie, der 
Schwerpunkt liegt aber auf Tests 
und Erfahrungsberichten zu Ka- 
meras sowie deren Zubehör. Für 
die gängigsten Hersteller gibt es 
jeweils eigene Diskussionsforen, 
in denen sich die User über alle 
Produkte austauschen können. 
Ein wöchentlich erscheinender 
Newsletter informiert über die 
Neuerscheinungen und die ak- 
tuellen Preise. 


3) Interessante Links 


Ähnlich wie bei den bereits er- 
wähnten Seiten findet man bei 
www.steves-digicams.com Tests 
von Kameramodellen, Drucker 
und weiterem Zubehör. Wer sich 
im Voraus schon ein Bild davon 
machen möchte, wie die Fotos 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen 


Webseiten vor, die sich intensiv mit dem Thema „Digitale 


Fotografie" beschäftigen. 


auf einer bestimmten Kamera in 
etwa aussehen, kann sich die 
Mustergalerie ansehen. Ab- 
schließend werden auf dieser 
Homepage eine beeindruckende 
Anzahl von Links zu allgemei- 
nen Seiten oder speziellen The- 
men wie beispielsweise 3D- 
oder Unterwasserfotografie ge- 
boten. 


» Viele Workshops zur 
Digitalfotografie 


Neben gesammelten Meldungen 
und Testberichten zur Digital- 
fotografie kann man unter 
www.megapixel.net auf hilfrei- 
che Artikel zurückgreifen, die 
auf Besonderheiten von Digital- 


(E | 


kameras eingehen. So finden Sie 
hier zum Beispiel Workshops zu 
Nacht- oder Makroaufnahmen. 
Ein alphabetisches Glossar er- 
läutert die wichtigsten Begriffe 
aus der Welt der digitalen Foto- 
grafie. 

Tım UPHAUS 


Webseite des Monats 


Diese Webseite bietet interessante Informationen zur 


Psychoakustik. 


www.sounddesign.net 


Auf der Homepage finden Sie Infos zu den feinen Unterschieden und Eigenschaften 
akustischer Messgrößen. Einige kleine Hörbeispiele erlauben es Ihnen, sich selbst 
einen Eindruck zu verschaffen - zum Beispiel kann man Geräusche mit verschiede- 
nen Sone- und Dezibel-Angaben miteinander vergleichen. (fu) 


A Ne li retten ret ftit Yrs 


Lautneit 


Hd 


Verwundung 


wich die Berücksichtigung der Ver 
werden die Iessen m 

laman sich die spezifischen Lauthoiten (alvo die Lasthwit pro Frequenzgreppn) 
bestimmen. die Gesamtlauthelt ist die Summe der spezifischen Lautheiten. 


Die peychonkwstiuche Konngiöße Lautheil qiM an. wie laut ain Gerbutch. empfunden. 
wid. 


Die Einheit der Lauthwil ist das sone. 


vommennn Lautstarko oine 1 iz Tones von 40 dB. Die 


dur wabigen 
КГ; verhalteisskallert, d.h. ein Gerausch, das als doppelt so laut empfenden 
wird. wie der Definitionsschall, besitzt die Lautheit von 2 sene. 


arochnung der Lautheit stationarer Schalle aus 


Das Verfahren rwr 
physikalischen SH Keser ien, 
Grundlage dieses L autheitsberechmung it das Te«cpoqehupekirem aus dem ier 
eer gehorgerechten Froquenzskala (ung. Dark 
Frequenzqruppenpegel bestimmt werden. 


Skala) die 


Veckunqseigenschaften des menschlichen Cahors 


d'r Eneqengspeqel miast. Aus diesen. 


Der Definitionsschail der Lautheit (1 Mi Ton bei 4D 40) und der gleiche Schall in 
en Lauthei 


тетп sind in den folgenden Gera jalen ru horon: 


www.pcgameshardware.de 


Prozessoren 

INTEL һау їп he box 
Celeron 2.0/400F5B 68,- 75,- 
Celeron 2,4/4DüFSB 88,- 90,- 
Celeron 2.6/400F5B 99,- 103,- 
P4 2.4/533F5B 179.- 184.- 
РА 2.4/800F58 185,- 193,- 
P4 2.66/533F5B 208,- 218.- 
P4 2,6/800F58 228,- 242,- 
P4 2,8/533FsB 282.- 290,- 
Рд 2.8/800FSB 292,- 299,- 
P4 3,06/533F5B 418,- 424,- 
På 3.0/800FSB 434.- 444,- 
P4 3.2/800F58 аА. 696.- 
AMD пау og box 
Duron 1300 38,- 

Athlon XP 2200+ 65,- аА. 
Athlon XP 2400+ 85,- аА. 
Athlon XP 2600+ — 108.- aA. 
Athlon XP 2800+ — 189.- аА. 
Athlon XP 3000+ 249,- aA. 
Athlon XP 3200+ 349,- aA, 


Bei CPUs gellen Tagespteisell 


Festplatten 3,5" 


MAXTOR 

BOGB 6YOBOLO 2MB/7200/U1 33 73,- 
80GB 6YOBOPO 8M8/7200/U133 88,- 
120GB óY120L0 2M8/7200U133 ^ 96,- 
120GB 6Y120PO 8M8/7200/U133 
120GB 6Y120MO 8М8/7200/5АЈА 
200GB &Ү200РО 8M8/7200/U1 33 
Seagate 

80GB ST380011A 2Mg7200/U100 — 77.- 
80GB ST380013AS 8М7200/5АТА: 99,- 
120GB 573120026А 8M&/7200/U100. 105,- 
120GB $13120026AS 2MB/7200/5ATA_ 116,- 
15068 5131600234 8м8/7200/0100 144,- 
160G8 $13160023AS 8MB/7200/SAIA. 156,- 
HitachilBM 

80GB IC35L090V2 2M8/7200/U100 76,- 
120GB IC35L120V2 2M8/7200/U100. 104,- 
120GB IC35L120V2 2М8/7200/0100 109,- 
180G8 IC35L180V2 $M&/7200/U100 159,- 


Festplatten 2,5" 


20G8 Fujitsu MHS2020 2M8/4200 аА. 
4068 Fujitsu MHT2040 2M8/4200 125,- 
60G8 Fujitsu MHT2060 2MB/4200 168,- 
20GB Toshiba MK2023 2MB/4200 99,- 
GOGB Toshiba MK6021GAS 2MB/4200 169,- 
40GB Hitachi DK23EA 2M& 4200 128.- 
80GB Hitachi IC25N080 2M8/4200 аА. 


Wellere Festplatten unter www.no-attemallve.de 


DVD/CDRW/DVDRW 


DVD 16x48x BTC oder Artec, bulk 33,- 
Pioneer 1205 16x40x, bulk 36,- 
Aopen DVD-1648 16x48x, Retail 35,- 
Toshiba SDM-1712 16x48x, bulk 34,- 
Апес 52x32x52x, Retail 49.- 
Aopen 52324x52x, Retail 46.- 
LG GCE-8520B 52x24x52x, bulk 51,- 
MSI MS-8352 52x24x52x, Retall 48,- 
Plextor PXW-5224TA 52x32x52x 84,- 
Pioneer DVR-106 DVD+-R/+-RW bulk 185,- 
Pioneer DVR-ADó IWD+-R/+-RW аА. 
NEC ND-1300 DVD+-Ri+-RWbuk 157,- 
Laufwerke für Notebooks 

LG Combo 24x10x24x8x bulk 95,- 
Panasonic Combo Slot-In, bulk 108,- 
Panasonic DVDRW 1x12x4x24x12x 248 .- 


Sie haben 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz!! 
Alle Preise in Euro inkl. 16% MwSt. (Stand 15,09,03) 


:no-alternative.te 


DER HARDWARE DISCOUNTER 
Tel.: 05931-4099224 Fax: 4099225 


Mo.-Fr. 11.00-13.30 und 15.00-18,00 Uhr 


Mainboards Unsere Besten Notebooks! 


ASRock K7VT4, $462, Sound, Lan 40,- 
ASUS A7V600, $462, KT600, Lan, sATA 90,- 


17" Xeron Sonic Movie 15" M-8080 Centrino 


ASUS A7NBX-X, 5462, nForce2, S+L 82,- 

ASUS A7NBX-Deluxe, nForce2, Raid 117, - 17,0" WXGA TFT 16:10 1440x900 - 15,0" XGA TFT 1024x768 

ASUS PAP800-Deluxe, 5478, 865PE 145,- - ATI Mobility Radeon 9000 64MB DDR - Intel M 1.5GHz Centrino, 1MB Cache 
ASUS PAC800-Deluxe, 5478, 875P. 188,- - Intel P4 3.06GHz 533MB MHz FSB - 512MB DDR RAM, 40GB Festplatte 
ASUS PAC800-E-Deluxe, $478, 875P 205,- - 60GB Festplatte, 512MB DDRRAM - Combo-Laufwerk DVDROM A CDRW 


MSI KT4A-VL. $462, KT400, Lan, Sound 82,- 
MSI KTóDetla-LSR. KT600, sATA, Rald, Lon 89,- 
MSI KTó-Delta-FIS2R. FW. sATA. Raid, Lan 125,- 
MSI 865PE-NEO2LS, $478. sATA, Lan 114,- 
MSI 865PE-NEO2FIS2R. $478, sATA. Raid 165.- 
EliteGroup Boards & Bundles mil CPU 

ECS К7$ОМ+. 342, mATX, Sound, Lon 45,- 
ECS K755A-Pro, 5462, Sound 31.- 
ECS К7$ОМ+ inkl. AMD-PRO2000+ 

inkl, CPU-Kühler, 56k Modem, VGA 85.- 
Weitere Mainboards unter www.no-altemaftive.de 


- DVD Brenner, internes Floppy 

- WebCam, WLAN,1394. 

- Subwooter, TV-Out, 56k Modem 

- Li-ion AKKU intern, PCMCIA, USB2.0 


nur 2088 euro 


15" M-86408 
- 15" XGA TFT 1024x768 


- VGA bis zu 64MB ShareMemiory 
- INTEL PRO WLAN 2100 MiniPCI 

- 56k Modem, LAN, Sound, USB2.0 
- Li-ion AKKU intern, PCMCIA, 1394 


nur 1455 euro 


15" EliteGroup A980 
- 15,0" XGA 


- Intel P4 2.66GHz 533FSB 
- 512MB DDRRAM, 4068 Feslplatte 
- Combo-Laufwerk DVDROM+CDRW 


Grafikkarten 


ATI Radeon 9600Pro 128M8 DDR 144,- - VGA 64MB ShareMemory, TV-Out 
GF4 MX440 128MB DDR TV-Out 50,- - 56k Modem, LAN, Sound, USB2.0 
GF FX5200 128MB DDR TV-Out 72.- - PCMCIA, FireWire 1394 

GF FX5600 256MB DDR TV-Out 144.- - WLAN Antenne, Li-Ion AKKU intem 
ASUS V9520TD FX5200 128MB DDR 93.- 


ASUS V9550UTVD FX5600U 128M8 DDR 215,- 
ASUS V9950UTD Deluxe 256MB DDR 519,- 


nur 1222 euro 


TFT 
- Intel Celeron 2.4GHz 400MHz FSB 
-512MB DDR РАМ, 4068 Festplatte 
- Combo-Laufwerk DVDROM 3- CDRW 
- УСА 64MB ShareMemory, FW 1394 
- 56k Modem, LAN, Sound, USB2.0 


nur 939 euro 


Aufpreis auf GF4go 32MB 99 euro 


MSI FX5200-T 128MB DDR TV-Out 77y 
MSI FX5600-VTD 128MB DDR Vivai 155,- 
MSI FX5900-VTD 128MB DDR VuM) 409,- 
MSI FX5900Ultra-VTD 128M8 DDR ViVo 529,- 
Weitere Grafikkarten unter www.no-altematlye. de 


Speicher 


200pin Module für Notebooks 
256M8 SO-DIMM DDR266 200pin 
256MB SO-DIMM DDR333 200ріп 
512MB SO-DIMM DDR266 200pin 
512MB SO-DIMM DDR333 200pin 
158ріп Module 
256MB DDR266 OEM 
256MB DDR266ó Infineon 
512MB DDR266 OEM 
512MB DDR266 Infineon 
256MB DDR333 OEM 
&MB DDR333 Infineon 
512MB DDR333 OEM 
512MB DDR333 Infineon 
256MB DDR400 OEM 
256MB DDR400 Infineon 
512MB DDR400 OEM 
512MB DDR400 Infineon 


Bel Speichermodulen getten Tagespreisal 


Notebook Zubehör 


AKKU Li-lon für 17" Xeron Movie 129,- 
AKKU für ECS A980/929/928, edem 129,- 
AKKU Li-lon intem für 8080 (centrino) 119,- 
AKKU Li-lon Intern für ECS G732 129.- 
AKKU Li-Ion intem für 8640 129,- 
Autoadapter AA120 für ECS Av29/928/980 69,- 
Autoadapter AA60 für ECS А907 59, 
Autoadapter für 8080 (centrino) 
Netzteile für Notebooks 
WLAN-Card MiniPCI 

WLAN-Card Intel Pro 2100 MiniPCI 
WLAN & Modem-Card für G732 
Notebook Tasche 

AVM Fritz PCMCIA ISDN 

Floppy extern USB, bulk 


Welteres Zubehör unter www.no-altemaltlve.de 


Viele andere Produkte zu Toppreisen finden Sie 
im Internet unter www.no-alternative.de 
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EM Ш B SICHERHEITSTIPPS 


Schützen Sie Ihren PC! 


Würmer, Viren, Trojaner 
- egal wie das digitale 
Ungeziefer heit, es ist 
schádlich für Sie und 
Ihren PC. Daher sollten 
Sie sich gut schützen 
und die folgenden Tipps 


umsetzen. 


er Angriff des Wurms 
Blaster — beziehungs- 
weise Lovesan hat ge- 
zeigt, dass viele Rechner vóllig 
ungeschützt sind. Dabei kónnen 
Sie Windows ohne grofien Auf- 
wand mit Bordmitteln sicher 
machen. Wir geben Ihnen auf 
den folgenden Seiten eine einfa- 
che Anleitung zum Schließen 
bekannter Sicherheitslücken 
und erläutern Ihnen wichtige 
Verhaltensregeln im Umgang 
mit dem PC. 


A9 Virenbefall erkennen 


Viren, Würmer oder Trojaner 
versuchen sich über E-Mails, 
Internet oder File-Sharing-Pro- 
gramme zu verteilen. Am ge- 
fáhrlichsten ist Ungeziefer, das 
sich ohne Zutun des Anwenders 
einschleicht, beispielsweise über 


Sicherheitslücken im 
Windows oder in File-Sharing- 


offene 


Programmen. Daher ist es 
durchaus móglich, dass Sie be- 
reits einen Trojaner auf dem Sy- 
stem haben und dies nicht be- 
merken. Trojaner spionieren 
meist ,nur^ Passwórter aus, 
richten aber keinen Schaden am 
System an. Aus diesem Grund 
raten wir Ihnen, einen Virens- 
canner zu installieren und regel- 
mäßig ein Signatur-Update 
durchzuführen. Dieser über- 
wacht alle Dateiaktivitäten und 
sollte einmal pro Woche alle 
Festplatten auf Viren kontrollie- 
ren. Sind Ihnen die Kosten von 
40 bis 60 Euro für einen 
Virenscanner zu hoch, dann 
können Sie als Privatperson das 
Programm Antivir kostenlos 
nutzen. Sofort nach der Installa- 


tion von unserer Heft-CD oder 
aus dem Internet (www.antivir. 
de) wird das gesamte System 
nach bekanntem  Ungeziefer 
durchsucht. Sie werden mögli- 
cherweise überrascht sein, was 
sich schon alles in Ihrem System 
eingenistet hat. 


A Antivir konfigurieren 


Nachdem Sie Antivir installiert 
haben und das System auf Vi- 
renbefall geprüft wurde, sollten 
Sie noch einige Änderungen an 
der Konfiguration vornehmen: 
Klicken Sie doppelt auf das 
Antivir-Symbol in der System- 
leiste und drücken Sie anschlie- 
ßend „F4“. In der Registerkarte 
„Suchen“ sollte der Punkt für 
„Durchsuchen“ aus Leistungs- 
gründen auf „Erweiterungsliste 
verwenden” stehen. Unter „Ak- 


tion“ wählen Sie aus, was mit 
infizierten Dateien geschehen 
soll, wir empfehlen die Option 
„Datei verschieben". 


Zusätzlich müssen Sie das 
Hauptprogramm („Start” — Pro- 
gramm" — „AntiVir — Personal 
Edition“ – „AntiVir“) für regel- 
mäßige Scans der Festplatte(n) 
einstellen. Klicken Sie dazu im 
Programm auf „Scheduler“ und 
aktivieren Sie die Autostart- 
Funktion. Planen Sie anschlie- 
ßend den wöchentlichen Start 
des Festplattenscans. Damit 
Antivir auch zukünftige Viren 
erkennt, sollten Sie regelmäßig 
das ,Internet-Update" (rechte 
Maustaste auf das Antivir-Sym- 
bol in der Taskleiste) starten und 
aktuelle Signatur-Updates nach- 
laden. 


Viren 


WAS 
IST? 


re Dateien hängen. 
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Sind kleine ,,Sabotage"-Program- 
me, die sich an andere ausführba- 


Würmer 


zu Computer. 


Verbreiten sich via Netzwerk oder 
Internet selbsttátig von Computer 


Java 

Eine spezielle Programmierspra- 
che für das Internet, arbeitet un- 
abhängig vom Betriebssystem. 


Firewall 

Schützt vor unbefugten Zugriffen 
aus dem Internet und vor dem 
Ausspionieren persónlicher Daten. 


www.pcgameshardware.de 


SICHERHEITSTIPPS M. 


LE * 


INTER.NET 


Wichtige Verhaltensregeln 


Diese sechs Punkte sollten Sie auf jeden Fall beachten. 


Wichtige Sicherheits-Tipps 


W installieren Sie alle Sicherheits-Updates für Windows. 


W Nutzen Sie einen Virenscanner und halten Sie diesen aktuell (Signatur-Updates). 


W Schützen Sie Ihr System mit einer Firewall. 


W Öffnen Sie keine E-Mails von unbekannten Absendern. 


W Führen Sie keine Anhánge von E-Mails aus, deren Inhalt unklar ist. 


W Trimmen Sie den Internet Explorer auf „sicher“. 


A Sicherheitslücken schließen 


Als Erstes sollten Sie den Inter- 
net Explorer 6.0 Service Pack 1 
von der Heft-CD installieren. 
Damit das Ungeziefer so wenige 
Angriffsflächen wie möglich 
hat, müssen Sie Ihr Windows 
auf den neuesten Stand bringen. 
Microsoft hat dazu eine speziel- 
le Update-Seite eingerichtet. 
Entweder Sie geben im Internet 
Explorer windowsupdate.mi 
crosoft.com ein oder Sie klicken 
unter „Start“ auf „Windows Up- 
date“. Über „Jetzt suchen“ wird 
Ihr Windows auf aktuelle Up- 
dates untersucht. Während die- 
ser Prozedur müssen Sie einen 
Sicherheitshinweis mit „Ja“ be- 
stätigen. Anschließend klicken 
Sie auf „Updates überprüfen 
und installieren“, nun werden 
Ihnen die Updates angezeigt. Es 
sind aber nicht alle Patches not- 
wendig, lesen Sie sich die Be- 
schreibungen durch und klicken 
Sie bei Updates, die keine Si- 
cherheitslücken schließen, auf 
„Entfernen“. Den Installations- 
vorgang starten Sie, indem Sie 
auf „Jetzt installieren” klicken. 
Je nach Internetanbindung und 
Größe der Sicherheits-Updates 
kann der Vorgang mehrere Mi- 
nuten bis Stunden dauern. 


22 Tipps für Modem-Nutzer 


Da aktuelle Sicherheits-Updates 
bis zu 40 Megabyte (zwei Stun- 
den Downloadzeit mit 56k-Mo- 
dem) grof$ sein kónnen, ist es 
ratsam, nicht die Windows-Up- 
date-Seite zu nutzen, sondern 
die Bugfixes bei einem Bekann- 
ten mit DSL zu laden. Dazu 
müssen Sie die Updates über 
den Umweg einer Corporate- 
Version auf der Festplatte spei- 
chern. Folgen Sie einfach dem 
WEBCODE 22HT (v4.windows- 
update.microsoft.com/de 


wählen Sie das passende System 
aus und speichern Sie die Up- 
dates lokal ab. Für Windows gibt 
es eine weitere Alternative: So 
genannte Post Service Packs sind 
von Anwendern zusammenge- 
stellte Sammlungen von Sicher- 
heits-Updates. Post Service 
Packs finden Sie beispielsweise 
unter www.winhelpline.info. Sie 
haben den Vorteil, dass sie meist 
mit einer Installationsroutine 
ausgestattet sind und nicht jedes 
Sicherheits-Update einzeln in- 
stalliert werden muss. 


Ð Windows-XP-Firewall nutzen 


Das aktuelle Betriebssystem 
Windows XP von Microsoft hat 
bereits eine einfache Firewall 
eingebaut. Diese kontrolliert 
allerdings nicht ausgehenden 
Datenverkehr, sondern blockiert 
nur Ports vor Fremdzugriff. 
Trotz der rudimentären Funk- 
tionsweise empfehlen wir Ih- 
nen, die Internet Connection 
Firewall (ICF) einzuschalten. 
Öffnen Sie dazu die Netzwerk- 
Einstellungen unter ,Start" — 
,Netzwerkverbindungen" und 
klicken Sie die entsprechende 
DFÜ-Verbindung mit der rech- 
ten Maustaste an. Im erschei- 
nenden Kontextmenü wählen 
Sie , Eigenschaften" aus und ak- 
tivieren unter der Registerkarte 
,Einstellungen" die Firewall mit 
einem Häkchen. Möchten Sie 
auf Ihrem Rechner Serverdiens- 
te betreiben, so müssen Sie die 
entsprechenden Ports unter „Er- 
weitert" freigeben. Viele Dienste 
wie FTP-, E-Mail- oder Web-Ser- 
ver sind bereits vorkonfiguriert 
und kónnen mit einem Maus- 
klick aktiviert werden. Eine 
sinnvolle Erweiterung für die 
ICF ist der XP Firewall Log Rea- 
der (WEBCODE 22HU, www. 
majorgeeks.com/download.php 


Michael Dickopf, Bundesamt für 
Sicherheit in der Informationstechnik 


E Die letzten Attacken schei- 
nen viele Anwender wachge- 
rüttelt zu haben. Werden es 
zukünftige Würmer schwerer 
haben? 

Ich fürchte nein, da vielen Privat- 
anwendern die Bedeutung des 
Einspielens von Sicherheits-Up- 
dates noch nicht klar ist. 


E Kann man sich als Anwen- 
der eigentlich hundertprozen- 
tig schützen? 

Nein, hundertprozentigen Schutz 
gibt es nie. 


Bi Viele Anwender schalten für 
Online-Spiele die vorhandene 
Firewall einfach ab, statt diese 
für das entsprechende Spiel zu 
konfigurieren. Wie schätzen 
Sie das daraus entstehende 
Sicherheitsrisiko ein? 

Das Abschalten einer Firewall er- 
hóht immer das Sicherheitsrisiko. 


1, AntiVirs/XP (2000 + 
Suchen Optionen Tools Report Hilfe 


CX Ger еа Е 


Verzeichnisse | 


NT) - Personal Edition 


„Vielen Privatanwen- 


dern ist die Bedeutung 
von Sicherheits-Up- 


dates noch nicht klar." 


Bi Linux wird von vielen An- 
wendern als wesentlich siche- 
rer eingestuft als Windows XP. 
Würden Sie aus Sicherheits- 
gründen einen Umstieg emp- 
fehlen? 

Es gibt auch in Linux Sicherheits- 
lücken, die bei zunehmender Ver- 
breitung von Linux dann auch mit 
größerem Erfolg ausgenutzt wer: 
den kónnten. 


Bi Viele Virenscanner haben 
eine so genannte Wächter- 
Funktion. Werden regelmäßige 
Virenscans der Festplatte da- 
mit überflüssig? 

Im Prinzip ja. Der residente Viren- 
wächter überprüft beim Zugriff 
(Öffnen) einer Datei, ob sie infi- 
ziert ist, und verweigert dann den 
Zugriff. Ein (on-demand) Viren- 
scan ist eigentlich nur notwendig, 
wenn der Rechner infiziert wor- 
den ist. 


= М "d Arbeitsplatz 

= [1.0 31#-Diskette (A:) 

= К че» SYSTEM (C:) 

+ (zen Lokaler Datenträger (D:) 
+ [1-2 DVD-Laufwerk (E:) 


Antivir®@/XP (2000 + NT) - Personal Edition V6.21.09.20 


default.asp?corporate-true), 


?det=3307). Mit diesem Tool 


www.pcgameshardware.de 


ANTIVIR| Der Virenscanner Antivir ist für Privatanwender kostenlos, trotzdem 


bietet das Programm effektiven Schutz vor Ungeziefer. 
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LE 


INTER.NET 


SICHERHEITSTIPPS 


Schützen Sie sich vor 
Viren aus dem Netz 


Windows Update 


Farbe | Ofke- update | Wirdum Update - Weltenit 


Gewählte Updates insgesamt 


Aueren Мый ө Update Gberprifen ursd ins beren 
Überprüfen Se де Lite der Обуда, de Se zum Downloaden und Installieren ausgevlhit haben. 


E] кетеме 
E цене, элеше 


О Wichtige Updates und 
Service Packs (1) 


E windows ХР (4) 
C Troberuodstes (0) 


O Updates überprüfen und 
installieren (1) 


ETT Ne 
ee 

Сомова: MI 

Es uds ore Sciehetzlode ү Mooroft Windows ente; durch de ein Angreifer informati 


Uodates von Microsoft hönnen Sie Ihren Computer vor dieser schützen. Nach d 
"iren (Diese Se st тосегине in engischer Sprache.) 


Weitere Optionen 
О пг 


EJ мемони Update anpassen 


PRAXIS- WINDOWS-UPDATE Rufen Sie windowsupdate.microsoft.com 
SCHRITT 


arini rte 


auf und installieren Sie alle Sicherheits-Updates. 


4 Eigenschaften von LAN-Verbindung 


| Allgemein | Authentifizierung | Erweitert 


ae eng 


Gast auf diesen Computer vom Internet GEN 
ioder verhindert wird 


Informationen über den Intermetverbindunasfirewall 


PRAXIS- WINDOWS-XP-FIREWALL Aktivieren Sie zum Schutz vor Angrif- 
SCHRITT fen aus dem Internet die eingebaute Firewall von Windows XP. 


Ordneroptionen 


| Allgemein | Ansicht | Dateitypen]| 


Ürdneransicht 


"n Sie konnen die Ansicht (2. B. Details oder Kacheln), 
— die Sie für diesen Ordner verwenden, für alle Ordner 
HH übernehmen. 


Für alle übernehmen Alle zurücksetzen 


Erweiterte Einstellungen: 

2 Dateien und Ordner ^ 
[Г] Ansichtoptionen für jeden Ordner speichem d 
Automatisch nach Netzwerkordnem und Drucker suchen 
DateigroBeinformationen in Ordnertipps anzeigen 
[Г] Einfache Ordneransicht in der Ordnerliste des Explorers anzeigt 
[BB E Huelen mgen bei bekannten Dateitypen ausblenden 
[Г] Geschützte Systemdateien ausblenden (empfohlen) 
[Г] Inhalte von Systemordnem anzeigen 


A 


PRAXIS- DATEIERWEITERUNG Lassen Sie sich immer die tatsächlichen 
Dateierweiterungen anzeigen (Haken nicht setzen!). 


SCHRITT 


@ Neues Bild x 
Datei Bearbeiten Ansicht Extras Nachricht 2 AY 
ke? » 
$^ E ы Ze x Q 
Antworten Allen antw... Weiterleiten Drucken Löschen Zurück 
Yon: Unbekannter Absender 
Datum: Mittwoch, 10. September 2003 09:38 
An: test@test.de 
Betreff: Neues Bild 
Einfügen: [f]pic.ineg.exe (35,6 KB) 
| 
Hil 
Ich hab ein neues Bild von mir gemacht. 
Jenny 
PRAXIS- ENTFERNEN Löschen Sie solche E-Mails sofort! Niemand sen- 
SCHRITT det Ihnen unaufgefordert .exe-Dateien. 
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können Sie die Log-Datei der 
Internet Connection Firewall 
von Windows XP auswerten. 
Nutzen Sie die T-Online- oder 
AOL-Zugangssoftware, können 
Sie die XP-Firewall nicht ein- 
schalten. Die entsprechenden 
Menüs sind nicht verfügbar. 
Eine zusätzliche Firewall ist er- 
forderlich. 


P) Zusätzliche Firewall- 
Software installieren 


Noch mehr Schutz bietet eine 
zusátzliche Firewall-Software, 
denn diese kontrolliert auch den 
ausgehenden Datenverkehr. Der 
Anwender muss jede Verbin- 
dung zum Internet per Maus- 
klick freigeben. Beispiel: Starten 
Sie den Internet Explorer, poppt 
ein Fenster der Firewall auf und 
fragt, ob diese Software eine 
Verbindung zum Internet auf- 
bauen darf. Für Privatanwender 
kostenlos ist das Programm 
Zonealarm, es ist unter WEB- 
CODE 2HR (www.zonelabs. 
com/store/content/company 
products/znalm/freeDownload. 
jsp?lid=zadb zadown) verfüg- 
bar. Ebenfalls kostenlos ist das 
Programm Kerio Personal Fire- 
wall, die Software steht unter 
www.kerio.com zum Download 
bereit. In der aktuellen Ausgabe 
der PC Games Hardware Extra 
02/2003 finden Sie die Vollver- 
sion Sygate Personal Firewall 
Pro 4.2. 


3) Outlook Express gegen 
Viren sichern 


Wie schon weiter oben im Text 
erwähnt, sollten Sie den Internet 
Explorer und damit auch Out- 
look Express auf Version 6.0 SP1 
updaten. Anschließend müssen 
Sie das E-Mail-Programm so 
einstellen, dass von Anhängen 
der vollständige Dateiname an- 
gezeigt wird. Das Ungeziefer 
maskiert sich beispielsweise als 
jpg-Datei. Doch in Wirklichkeit 
handelt es sich um eine .exe-Da- 
tei (Beispiel: Sie sehen nur 
,bild.jpg", in Wirklichkeit ist es 
aber „bild.jpg.exe”). Öffnen Sie 
dazu den Arbeitsplatz und 
klicken Sie auf „Extras“ — „Ord- 
neroptionen". Deaktivieren Sie 
die Option ,Dateinamenerwei- 
terung bei bekannten Dateity- 
pen ausblenden" und bestátigen 
Sie mit „ОК“. Bekommen Sie 
nun eine E-Mail mit den tatsäch- 
lichen Endungen .exe, .bat, .pif, 


.Scr, .com, .vbs, .vbe, .js oder Joe, 
löschen Sie diese sofort! Öffnen 
Sie Outlook Express 6.0 SP1, 
klicken Sie auf „Extras“ — „Op- 
tionen” — „Sicherheit“ und set- 
zen Sie den Punkt auf „Zone für 
eingeschränkte Sites”. Anschlie- 
ßend müssen Sie den Haken un- 

r „Warnung anzeigen, wenn 
andere Anwendungen ..." akti- 
vieren. Zusätzlich sollten Sie in 
der Registerkarte ,Lesen" den 
E-Mail-Empfang auf Nur-Text- 
Format umstellen. Noch siche- 
rer ist es allerdings, wenn Sie 
sich einen Virenscanner mit E- 
Mail-Scan-Funktion installieren. 


» Internet Explorer sicher 
konfigurieren 


Starten Sie zunáchst den Internet 
Explorer 6.0 SP1 und gehen Sie 
nicht (!) online. Klicken Sie auf 
„Extras“ – ,Internetoptionen" – 
„Sicherheit“ und betätigen Sie die 
Schaltfläche „Stufe anpassen”. 
Schalten Sie anschließend die fol- 
genden Punkte auf „Deaktivieren“: 


ш ActiveX-Steuerelemente aus- 
führen, die für Scripting si- 
cher sind 


B ActiveX-Steuerelemente ini- 
tialisieren und ausführen, die 
nicht sicher sind 


ш ActiveX-Steuerelemente und 
Plugins ausführen 


ш Download von signierten 
ActiveX-Steuerelementen 


ш Download von unsignierten 
ActiveX-Steuerelementen 


ш Cookies annehmen, die ge- 
speichert sind 


E Einfügeoperationen über 
Script zulassen 


E Scripting von Java-Applets. 


Bestätigen Sie anschließend mit 
„OK“. Sollte eine Webseite nicht 
richtig dargestellt werden oder 
wichtige Funktionen nicht ar- 
beiten, dann nehmen Sie diese 
in „Vertrauenswürdige Sites” 
auf. Klicken Sie dazu auf das 
grüne Symbol und anschließend 
auf „Sites“. Dort fügen Sie nun 
die URL der gewünschten Web- 
seite ein; den Haken „Für die 
Sites ..." entfernen Sie. Alle Si- 
cherheitseinstellungen können 
Sie mit einem Klick auf „Stan- 
dardstufe" wieder rückgängig 
machen. Aber Vorsicht, damit 
verlieren Sie wieder den Schutz. 

MARCO ALBERT 


www.pcgameshardware.de 


www.alternate.de 


659 Shuttle 


Connecting Technologies 


TOME 
4 the angel ef darkness ? 


Das SHUTTLE XPC Komplettsystem 
„Tomb Raider - the angel of darkness" Edition 


Die auf 1.000 Stück limitierte Version des XPC SN45G verfügt * AMD Arthlon" XP 2600+ Prozessor 

über eine hochwertige Gehäuse-Lackierung und die dazu * Mainboard mit NVIDIA® nForce2 Ultra 400 Chipsatz 
passende Acryl-Frontblende mit Motiven aus dem Spiel. Das • 2x 256 MB DDR333 Speicher (Dual-Channel) 
Editions-Modell beinhaltet das PC-Spiel auf 2 CDs und ein • 256 MB NVIDIA® GeForce FX 5600 Grafikkarte 
deutschsprachiges Handbuch für erste Schritte. Dieses = 60,0 GB U-133 Festplatte 

hochwertige PC-System ist nur für kurze Zeit verfügbar! + 24/48/A8/16x DVD/CD-RW Combo-Laufwerk 


* SHUTTLE 6-in-1 Cardreader 
* 10/100 MBit/s LAN, 6x USB2.0, 3x FireWire 
* ICE Heatpipe Kühlsystem 


999 * 6-Kanal Sound (Dolby Digital fähig) 
, m * geringe Abmessungen (200x300x185 mm) 


FON: 01805-905040 FAX: 01805 - 9050 20 ALTERNATE 


Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 196-199 Hardware = Software m Entertainment 


gellarduare SR: m 
ш e P 


-lANZEIGE 


Präzise Prä 


"EUN ABO-ANGEBOT 


Wenn Sie jetzt für PC Games 
Hardware einen neuen Abon- 
nenten werben, erhalten Sie 
als kostenloses Dankeschön 
ein Revoltec Digital Thermo- 
meter von Listan (www.lis- 
tan.de). 


ie basteln und tunen 
viel an Ihrem Rechner? 
Ihre Grafikkarte ist 
übertaktet oder wird passiv ge- 
kühlt, der CPU-Lüfter läuft auf 5 
Volt und so langsam fängt das 
Innere Ihres gedämmten Com- 
puters zu kochen an? Da wäre 
ein Digitalthermometer extrem 
praktisch, um die Temperatur 
der Komponenten oder des Ge- 
samtsystems zu überprüfen. Ein 
solches Thermometer schenken 
wir Ihnen in Zusammenarbeit 
mit der Firma Listan (www.lis- 
tan.de), wenn Sie einen Abon- 
nenten für PC Games Hardware 
werben. Mit dem Revoltec Digi- 
tal Thermometer können Sie an 
jeder Stelle im Gehäuse die Wär- 
meentwicklung ermitteln. Der 
extrem flache Temperaturfühler 
kann überall befestigt werden, 
auch kritische Bereiche wie einen 


Die, 


nn 

zu kühlenden Chip können Sie 
damit erreichen. Das 100 cm lan- 
ge Kabel am Sensor lässt genü- 
gend Spielraum für ein beque- 
mes Verlegen im Gehäuse. Das 
Thermometer kann zudem rela- 
tiv einfach in eine Frontblende 
eingesetzt werden. Die Tempera- 
turen werden von 0 °C bis 90° C 
gelesen. Das Revoltec Digital 
Thermometer wird über eine leis- 
tungsstarke Knopfzelle betrieben 
(im Lieferumfang enthalten), die 
problemlos austauschbar ist. 


Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 43, 2612 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


(PH JA 04) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


LCD-Thermometer von Listan «art.-nr. 002352) 


Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt 
nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit 
der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | | | | | | | | | | 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 


Kontoinhaber: 


[1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


993 hatte ich aufgrund mei- 
1 nes Informatik-Studiums 
das erste Mal intensiveren 
Kontakt mit Linux. Damals spra- 
chen alle davon, dass der Siegeszug 
des Open-Source-Betriebssystems 
nicht mehr aufzuhalten wäre. Jetzt, 
zehn Jahre spáter, ist von diesem 
Optimismus nicht mehr viel übrig 
geblieben. Noch immer ist der 
Marktanteil von Windows gigan- 
tisch, Microsoft hat von Windows 
XP mehr Versionen verkauft als je 
von einer anderen Windows-Ver- 
sion. Und Linux? Bei Privatanwen- 
dern besetzt das leistungsstarke Be- 
triebssystem nur eine sehr kleine 
Nische. Computerspiele laufen 
kaum bis gar nicht auf der Platt- 
form. Firmen wie Loki Games, die 
verstárkt auf Linux gesetzt haben, 
sind pleite. Aus den vollmundigen 
Ankündigungen der Linux-Fraktion, 
man würde ,auch im privaten Be- 
reich Microsoft bald ernsthaft Paroli 
bieten kónnen", ist zumindest bis 
jetzt nichts geworden - leider. 


(Amazon Top Ten) 


POS-Verlag 


"Rl. | Canon Digitalfotoschule 
2. | Photoshop 7 - Magnum 


Markt & Technik 


3. |Die Kunst der Täuschung Mitp-Verlag 
4.| Der pragmatische Programmierer .............. Hanser 
5. | PHP und MySQL ................................ Dpunkt Verlag 

JL ; Я 
6.) Macromedia Flash МХ.............................. vmi Buch 


T. | Fotos digital - Basiswissen 
eem 

8.| MS Excel 2002 - Das Handbuch... 
ape 

Ө. | Macromedia Dreamweaver MX ................ 


10. | 3D-Spieleprogrammierung .......... 


www.pcgameshardware.de 


Buchtipp: DirectX ge-packt 


Preiswertes und kompaktes Nachschlagewerk für Programmierer. 


DirectX ist die zentrale Multimediabiblio- 
thek unter Windows. Im Mitp-Verlag ist 
jetzt ein Handbuch erschienen, das DirectX- 
Programmierern das Leben erleichtern soll. 
DirectX ge-packt ist ein kleines, kompaktes 
Handbuch mit allen wichtigen DirectX-Be- 
fehlen. Das Buch ist in vier Bereiche unter- 
teilt. Auf den ersten Seiten wird die Di- 
rect3D-Bibliothek vorgestellt, die für 3D- 
Grafiken benótigt wird. Zu jedem Teil der 
Bibliothek erläutert Autor Joachim Rohde 
die Funktionen, die benótigten Elemente 
und die passenden Rückgabewerte. Die drei 
folgenden Abschnitte des Buches befassen 
sich mit den DirectX-Komponenten Di- 
rectInput, DirectPlay und DirectSound. Ab- 
schließend bietet der Autor noch eine kurze 
Einführung in die API DirectSetup (zur Er- 
stellung von Installationsroutinen) und er- 
klárt wichtige Unterschiede zwischen den 
DirectX-Versionen 8 und 9. Wichtig: DirectX 
ge-packt ist kein Lehrbuch für Programmie- 
rer, sondern eine gut strukturierte Syntax- 
Sammlung, die Programmierern das Leben 


erleichtern soll. Die Befehle werden knapp 
erláutert, Anwendungs- und Lehrbeispiele 
fehlen allerdings. Das Buch ist für knapp 15 
Euro zu haben. (kb) 


nz ++» die GE-PACKTE Referen; 


Joachim Rohde 


DirectX 


Direct3D, Directinput, 
DirectPlay 


DirectSound, Direct- 
Music, DirectSetup 


Für DirectX 8 und 9 


DIRECTX бЕ-РАСКТ | In diesem Buch finden Sie alle 


DirectX- Befehle mit der dazugehörigen Syntax. 


Gehhilfe 


Japanischer Professor baut Roboterbeine. 


Ein japanisches Firmenkonsortium hat sich 
entschlossen, Anfang des nächsten Jahres 
einen Roboter in Serie zu bauen, der Men- 
schen beim Gehen unterstützen soll. Das 
Gerät wurde von einem japanischen Pro- 
fessor entwickelt. Der Roboter wird über 
einen Computer im Rucksack gesteuert. Die 
nótigen Steuerimpulse werden dabei direkt 
an den Beinmuskeln abgegriffen. Vor allem 
Menschen mit Gehbeschwerden sollen von 
der Konstruktion profitieren, sie kónnen 
dann ohne Fremdhilfe größere Strecken 
gehen und sich selbststándig setzen und 
wieder aufstehen. Die ,,Roboterbeine" sol- 
len circa 900 Euro kosten. Eine ähnliche 
Konstruktion für die Arme ist ebenfalls in 
Planung. (kb) 


N Se" 
GEHILFE | Die optimierte Konstruktion soll inklu- 


sive Rucksack nur 10 Kilo wiegen. 
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LE 


Hardware Inside 


DIESE AUSGABE: 


In unserer Serie „Hard- 
ware Inside“ stellen wir 
Ihnen jeden Monat Tech- 
nologien aus dem Hard- 
ware -Alltag vor und er: 
klären diese. In dieser 
Ausgabe beschäftigen 


wir uns mit DVDs. 


WISSEN 


= и HARDWARE 


— ein anderes Medium 
hatte in den letzten 
Jahren einen solchen 
Erfolg wie die DVD. Mittlerwei- 
le hat die kleine Silberscheibe 
die VHS-Kassette von ihrem 
Thron verdrángt und sich zum 
beliebtesten Filmdatenträger 
entwickelt. Auf dem Verleih- 
markt hat sie bereits einen An- 
teil von 61 Prozent erreicht, in 
den Geschäften gingen im er- 
sten Quartal 2003 11,6 Millionen 
DVDs und nur noch 5,1 Millio- 
nen VHS-Kassetten über die 
Ladentheke. Doch nicht nur auf 
dem Videomarkt dürfte die 
DVD in den nächsten Jahren 
tonangebend sein, auch im PC- 
Bereich winkt ihr eine glorreiche 
Zukunft. Fast jeder PC ist inzwi- 


DVD-Technik 
«€ 


schen mit einem DVD-Laufwerk 
ausgerüstet, da ist es nur eine 
Frage der Zeit, bis erste Stan- 
dardprogramme auf DVD-Me- 
dien ausgeliefert werden. 


Der wichtigste Grund für den 
Erfolg der DVD ist die Speicher- 
kapazität des CD-ähnlichen Me- 
diums von 4,7 GByte pro Layer. 
Dank dieses immensen Spei- 
cherplatzes konnten die Ent- 
wickler der Video-DVD dafür 
sorgen, dass die Auflósung der 
DVD, die horizontale Zeilenzahl 
des Bildes, doppelt so hoch ist 
wie bei einer VHS-Kassette. 
Gleichzeitig glänzt die Silber- 
scheibe mit glasklarem Ton in 
digitaler Qualitát und sorgt da- 
mit für ein perfektes Heimkino- 


erlebnis. Letztlich ist DVD auch 
deutlich resistenter gegen äuße- 
re Einflüsse als eine VHS-Kas- 
sette, denn es treten beim Ab- 
spielen keine Abnutzungser- 
scheinungen auf. Allein der 
Preis der Silberscheiben spricht 
gegen das neue Medium, eine 
VHS-Kasette ist derzeit noch im- 
mer deutlich günstiger als eine 
DVD. Dafür bietet die DVD oft- 
mals weiterführende Reporta- 
gen und Informationen zu dem 
enthaltenen Film, die auf einer 
VHS-Kassette fehlen. Doch wie 
funktioniert eigentlich ein han- 
delsüblicher DVD-Player und 
wie konnten die Entwickler den 
Speicherplatz gegenüber der CD 
um das Siebenfache steigern? 
Hardware Inside bringt Ihnen 


DAC Track Pits DVD-Layer 
WAS Der Digital-to-Analog-Converter Die DVD ist mit einer spiralfórmi- Die einzelnen Erhóhungen auf Die DVD-9 und die DVD-18 sind in 
IST? sorgt für die Umwandlung digita- gen Spur versehen, deren Hóhen einem Track heißen Pits, das zwei Ebenen zur Erhöhung der 


ler Daten in analoge Signale. und Flächen die Daten speichern. Gegenstück sind die Lands. Datendichte aufgebaut. 
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WISSEN 


die Geheimnisse des Datenme- 
diums der Zukunft náher. 


» Die CD und DVD unter dem 


Mikroskop - Teil 1 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ursprünglich wurde die DVD 
als universell einsetzbarer Da- 
tenträger entwickelt, auch wenn 
sie sich bislang vornehmlich im 
Videobereich durchsetzen konn- 
te. Bei der Entwicklung setzten 
Philips und Sony auf die Grund- 
lagen der CD, mit denen gerade 
Philips als Erfinder der CD be- 
stens vertraut war. Daher sieht 
die Oberfläche einer CD der ei- 
ner DVD auf den ersten Blick 
sehr ähnlich. Beide Datenträger 
besitzen eine Spiralspur, auch 
Track genannt, die als Daten- 
speicher dient. Wenn man den 
Track von der Seite betrachtet, 
so erkennt man sowohl flache 
Stellen, in der Fachsprache 
Lands genannt, als auch Erhö- 
hungen, die so genannten Pits. 
Die Abfolge der Lands und Pits 
ist ein binärer Code, der vom 
Player als Abfolge von Nullen 
und Einsen interpretiert wird. 
Das gleiche Prinzip nutzt auch 
die CD, allerdings passt auf eine 
DVD pro Datenebene die sie- 
benfache Speichermenge. 


Maßgeblich dafür verantwort- 
lich ist die deutlich verkleinerte 
Trackstruktur: Der Datentrack 
ist dank eines geringeren Ab- 
standes der einzelnen Umrun- 
dungen zueinander erheblich 
länger. Zudem arbeitet der von 
DVD-Playern genutzte Laser 
zum Auslesen der Trackstruktur 
präziser, daher konnte man die 
Länge der Pits und Lands ver- 
kleinern. 


» Die CD und DVD unter dem 
Mikroskop - Teil 2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das allein reicht jedoch nicht 
aus, um einen siebenmal größe- 
ren Speicherplatz zu erhalten. 
Aus diesem Grund wurde die 
Fehlerkorrektur überarbeitet, so 
dass auf einer DVD weniger 
Backup-Daten zur Fehlerkorrek- 
tur als bei einer CD gespeichert 
werden - das grundlegende Kor- 
rekturprinzip der CD hat sich je- 
doch nicht geändert. Die letzten 
Megabyte an Datenspeicher 
quetschten die Entwickler auf 
den Randbereich der DVD. Die 
genutzte Fläche zum Speichern 


www.pcgameshardware.de 


von Daten ist am äußeren Rand 
einer DVD deutlich größer als 
bei einer CD. Mit der neuen 
Struktur ist eine Erhöhung des 
Speicherplatzes auf 4,7 GByte 
möglich geworden. Im Hinblick 
auf den notwendigen Speicher- 
platz für einen kompletten 
Spielfilm in bester Qualität mus- 
ste der Platz allerdings noch 
weiter gesteigert werden, daher 
erfanden Sony und Philips das 
Dual-Layer-System. Dabei wer- 
den zwei durchsichtige Daten- 
scheiben samt Track übereinan- 
der angeordnet. Eine Gold- 
schicht, das Geheimnis der Du- 
al-Layer-DVD, trennt beide 
Schichten voneinander. Die 
Goldschicht ist semitransparent, 
sie wirft etwa 40 Prozent des 
einfallenden Lichts zurück - da- 
her kann der DVD-Player auf 
beide Speicherebenen zugreifen, 
wodurch der Speicherplatz der 
DVD-9 8,5 GByte beträgt. 


3) DVD-Lasertechnik 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Um an die gespeicherten Daten 
zu kommen, muss der DVD- 
Player eine recht komplexe opti- 
sche Einheit, bestehend aus ei- 
nem Laser, mehreren Fotosenso- 
ren und Polarisationsfiltern, 
nutzen. Der Laser richtet seinen 
gebündelten Lichtstrahl auf den 
Track, dabei passiert das Licht 
einen Strahlenteiler, der den La- 
serstrahl zur Hälfte auf einen 
Fotosensor leitet, wáhrend der 
andere Teil des Lasers auf den 
Track trifft. Besteht der Track an 
der anvisierten Stelle aus einem 
Land, so wird das Licht unver- 
ändert zurückgeworfen, ein Pit 
zerstreut das Licht hingegen. 
Das reflektierte Licht prallt er- 
neut auf den Strahlenteiler und 
wird von dort nun ebenfalls an 
den Fotosensor geschickt. Die 
Elektronik analysiert anschlie- 
fend, ob es eine Veränderung 
zwischen dem ersten und dem 
zweiten empfangenen Lichtim- 
puls gibt. Wurde von den Foto- 
sensoren eine Veránderung ge- 
messen, so befindet sich an der 
Stelle des Tracks ein Pit, andern- 
falls hat der Laser eine flache 
Spiralstelle getroffen. 


») Präzision ist alles 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Aussage, dass ein Pit für die 
Eins und ein Land für die Null 
steht, ist allerdings nicht ganz 


STRUKTUR CD und DVD arbeiten mit der gleichen Grundtechnik. So ge- 
nannte Pits und Lands dienen als Datenträger für binäre Informationen. 


CD 


Trackabstand: 1,6 um 
Minimale Pitlánge: 0,83 um 


DVD 


Trackabstand: 0,74 um 
Minimale Pitlänge: 0,4 um 


ШИЖ Hier sehen Sie CD und DVD unter dem Mikroskop im Vergleich. 
Die Datendichte auf einer DVD ist deutlich größer als auf einer CD. 


CD und DVD im Vergleich 


CD und DVD arbeiten mit dem gleichen Grundprinzip - 
die Unterschiede liegen im Detail. 


cD DVD (single/double Layer) 
Trackabstand 1.600 Nanometer 140 Nanometer 
Pit-Länge 830 Nanometer 400/440 Nanometer 
Laser-Wellenlänge 780 Nanometer 635 Nanometer 
Durchmesser/Dicke 120 mm/1,2 mm 120 mm/12 mm 
Speicherplatz 650 bis 700 MByte 4,38 bis 159 GByte 


Durch deutlich kürzere Pitlängen und geringere Trackabstände passen mehr Daten 


auf eine DVD als auf eine CD. 


AUFBAU Wichtigstes Teil eines DVD-Players ist die Leseoptik. Sie muss 
extrem präzise und schnell arbeiten und ist sehr empfindlich. 
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Linsensystem 


doppelbrechende 


Platte (45°) — — 
Fotodiode 


Polarisations- 
strahlenleiter 


Sammellinse Zylinderlinse 


Laserdiode 


LASERTECHNIK ВУЗЕ espaltet. Dann wird das Original-Signal 
mit dem reflektierten Laserlicht der DVD verglichen und ausgewertet. 


m ш 
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LAYERTECHNIK BO 9 und DVD-18 arbeiten mit mehreren Layern auf einer 
Seite und kónnen dadurch mehr Daten speichern. 


DVD-Formate 


Je nach Anzahl der genutzten Seiten und der darauf 
befindlichen Layer variiert die Speicherkapazität. 


DVD-Format Speicherkapazität Mögl. Filmlaufzeit (beste/mittlere Qualit.) 
DVD-5 4,7 GByte 1 Stunde / 2 Stunden 

(ein Layer, eine Seite) 

DVD-9 8,5 GByte 13/4 Stunden / 3 1/2 Stunden 

(zwei Layer, eine Seite) 

DVD-10 9,4 GByte 2 Stunden / 4 Stunden 

(ein Layer, zwei Seiten) 

DVD-18 17 GByte 31/2 Stunden / 7 Stunden 

(zwei Layer, zwei Seiten) 


Normale DVD-Rohlinge gehören zur DVD-5-Klasse. DVD-Kauffilme werden meistens 
auf DVD-9 gespeichert, in wenigen Ausnahmen auch auf DVD-10. 
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korrekt. Vielmehr steht der 
Übergang zwischen einem Land 
und einem Pit für die Eins, 
bleibt das Signal hingegen 
gleich, so ist an dieser Stelle der 
DVD eine Null gespeichert. So- 
wohl ein Pit als auch ein Land 
kann also für eine Null stehen, 
lediglich die Änderung der 
Struktur kommt der Eins gleich. 


Für ein erfolgreiches Auslesen 
der Daten sind natürlich opti- 
sche Lese-Einheiten mit höch- 
ster Präzision erforderlich. Da- 
her sind die Stellung des Lasers 
und die Geschwindigkeit, mit 
der die Lands und Pits an dem 
Laserstrahl vorbeirasen, enorm 
wichtig. 


Aus diesem Grund müssen 
nicht nur die Fotosensoren ex- 
trem genau arbeiten. Auch der 
Stellmotor für den Laserschlit- 
ten, auf dem das optische Sy- 
stem montiert ist, muss exakt 
über der Position stehen, die ge- 
rade ausgelesen werden soll. 
Zudem ist es immens wichtig, 
dass die Umdrehungsgeschwin- 
digkeit der DVD stetig ange- 
passt wird. Grund: Im Außenbe- 
reich des Datenträgers sind 
deutlich mehr Daten gespei- 
chert, da der Track im Außenbe- 
reich pro Umrundung erheblich 
länger ist. Würde die DVD stets 
mit der gleichen Geschwindig- 
keit rotieren, so würden die Da- 
ten im Außenbereich deutlich 
schneller als im Innenbereich 
am Laser vorbeiziehen - irgend- 
wann wäre ein Punkt erreicht, 
wo die Geschwindigkeit der 
Elektronik für das Auslesen 
nicht mehr ausreichend wäre. 
Daher dreht der Motor die DVD 
mit 500 Umdrehungen pro Mi- 
nute, wenn der Laser gerade mit 
den Daten in der Mitte der 
Scheibe beschäftigt ist. Im äuße- 
ren Bereich muss der Motor die 
DVD auf eine Geschwindigkeit 
von 200 Umdrehungen pro Mi- 
nute abbremsen. 


» Aus Digital mach Analog - 
Bild- und Tonausgabe 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Allein durch das Auslesen der 
Daten erzeugt man noch kein 
Bild, die gewonnenen Informa- 
tionen müssen zunächst aufbe- 
reitet und anschließend an die 
angeschlossenen Geräte ge- 
schickt werden. Bei einer Daten- 


DVD beschränkt sich dieser 
Schritt auf das Übermitteln der 
gewonnenen Bits und Bytes an 
die Schnittstelle zum PC. Bei ei- 
ner Video-DVD ist der Vorgang 
dagegen deutlich komplexer, 
denn der Film lagert zur Spei- 
cherplatzminimierung in kom- 
primierter Form auf der DVD. 
Der Player muss daher in Echt- 
zeit den Datenstream dekodie- 
ren, um daraus einen verwert- 
baren Film zu gewinnen. Hierzu 
besitzt jeder DVD-Player einen 
leistungsfähigen Dekoder-Bau- 
stein, der das komprimierte Ma- 
terial in digitale Bilder umwan- 
delt. Nutzt man einen DVD- 
Player mit einem DVI-Ausgang, 
so kann man diese Daten an- 
schließend beispielsweise an ei- 
nen Beamer mit DVI-Eingang 
übermitteln. 


Doch für die Ausgabe an ein 
analoges TV-Gerät ist noch ein 
weiterer Schritt notwendig: die 
Wandlung der digitalen Video- 
daten in analoge Signale. Zu 
diesem Zweck kommt ein 
Wandlerbaustein zum Einsatz, 
der auch auf Grafikkarten zu 
finden ist. Der „Digital-to-Ana- 
log-Converter" (DAC) wandelt 
in einem DVD-Player den digi- 
talen Videostream in ein analo- 
ges Signal um, das von dem 
Player anschließend an den ge- 
wählten Ausgang geschickt 
wird. Nun endlich erhält der 
Fernseher oder der Videorekor- 
der beispielsweise über einen 
SCART-Anschluss das für ihn 
verständliche analoge Signal. 


Natürlich müssen auch die Da- 
ten des Audiostreams dekodiert 
und in analoge Signale umge- 
wandelt werden. Zumindest 
dann, wenn man keinen digita- 
len Audioverstärker besitzt, der 
in der Lage ist, den Strom digi- 
taler Töne von sich aus zu deko- 
dieren. Daher ist in vielen DVD- 
Playern ebenfalls ein Dekoder 
zum Entschlüsseln der digitalen 
Tondaten, die in komprimierter 
Form auf der DVD liegen, vor- 
handen. Anschließend wird das 
gewonnene Tonmaterial durch 
einen Digital-Analog-Konverter 
geschickt, so dass am Ende ein 
analoges Tonsignal vorhanden 
ist, welches beispielsweise an 
den Fernseher übertragen wer- 
den kann. 

ALEXANDER MORITZ 
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WISSEN 


HANDY-GRAFIKCHIPS 


Schon bald spielen Sie Lara Croft und Serious Sam auf 


dem Weg zur Arbeit. Ati, Nvidia, Sony und PowerVR pla- 


or zehn Jahren benótig- 


nen bereits flotte 3D-Chips für Ihr nächstes Mobiltelefon. 
ten Sie noch einen 


v mehrere 100.000 Dollar 


teuren Computer, der die Maße 
eines Kühlschranks aufwies und 
mit über 350 einzelnen Prozes- 
soren bestückt war (SGI Reality 
Engine), um texturierte und 
kantengegláttete Polygongrafik 
in Echtzeit darzustellen. Und 
schon heute steckt ein Mehr- 
faches an Rechen- und Grafik- 
leistung in einem kompakten 
Notebook mit Radeon-9600-Mo- 
bility-Grafikchip. Mit áhnlichem 
Tempo schreitet die Miniaturi- 
sierung auch in Zukunft voran. 
Schon bald wird die heute in 
Notebooks integrierte Technik 
den Weg in PDAs, Smartphones 
und Mobiltelefone finden. 


Zu verdanken ist dieser Fort- 
schritt einer in der Halbleiter- 
industrie seit Jahren geltenden 
Gesetzmäßigkeit - dem Moore'- 
schen Gesetz. Die Regel des 
Intel-Gründers Gordon Moore 
besagt, dass sich die Transistor- 
dichte auf Chips seit ihrer Er- 
findung in den 50er-Jahren 
etwa alle 18 Monate verdoppelt. 
Dies ist gleichbedeutend mit 
einem exponentiellen Wachstum 
der Leistung. Umgekehrt inter- 
pretiert fallen die Kosten und 
Platzbedürfnisse für gleichblei- 
bende Leistung ebenfalls expo- 
nentiell. Mehrere hundert Dollar 
teure Computertechnik wird in 
kürzester Zeit so klein und so 
bilig, dass sie selbst in preis- 
werten Massenprodukten einge- 
setzt werden kann. 


3) Stromverbrauch 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für den Einsatz in mobilen, bat- 
teriebetriebenen Geráten kommt 
jedoch ein Knackpunkt hinzu — 
der Stromverbrauch. Zwar re- 
duziert sich auch dieser mit je- 
der neuen Fertigungstechnik. 
Ein in 0,13 um gefertigter Chip 
benótigt bei gleicher Transistor- 
zahl weniger Energie als einer, 
der mit 0,18 um Strukturbreite 
gefertigt ist. Doch die Fortschrit- 
te werden immer geringer. Die 
durch hauchdünne Strukturen 
bedingten Leckstróme innerhalb 
des Transistors sorgen für eine 
im Verhältnis immer größer 
werdende Verlustleistung. So 
wird heute die Leistungsfähig- 
keit von CPUs und Grafikchips 
von deren Stromverbrauch und 
der damit verbundenen Hitze- 
entwicklung limitiert. 25 Pro- 
zent des Stromverbrauchs sind 
dabei auf Leckströme zurückzu- 
führen. Besonders problema- 
tisch bei mobilen Geräten ist 
dies, weil sich die Leistungen 
von Batterien nur minimal ver- 
bessern und die angestaute Hit- 
ze nicht durch wuchtige Kühl- 
mechanismen abgeführt werden 
kann. 


Heutige PC-Grafikkarten und 
CPUs verbraten bis zu 80 Watt 
(Geforce FX 9800), zu viel für ein 
kleines, leichtes und batteriebe- 
triebenes Gerät. Werte von deut- 
lich weniger als einem Watt 
sind hier notwendig. Für den 
Einsatz in mobilen Minicompu- 
tern reicht es daher nicht, ein- 


RISC 
Reduced Instruction Set. RISC- 
Prozessoren haben wenige, schnell 
zu verarbeitende Rechenbefehle. 


DSP 
Digitaler Signal-Prozessor. Pro- 


nalen (z. B. Audio, GSM etc.). 
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zessor zur Verarbeitung von Sig- 


ASIC 

Speziell für gewisse Aufgaben 
entwickelter festverdrahteter 
Mikroprozessor. 


PDA 

Personal Data Assistant. Kleiner 
Minicomputer zum Verwalten von 
Terminen, Adressen etc. 


HANDY-GRAFIKCHIPS И 


fach ein älteres Chipmodell in ei- 
nem modernen Fertigungsver- 
fahren herzustellen. Anpassun- 
gen am Chipdesign sowie cleve- 
re Ideen sind gefragt, die dazu 
verhelfen, den Stromverbrauch 
von Prozessoren weiter zu sen- 
ken. Neben dynamisch abschalt- 
baren Chipeinheiten gehóren da- 
zu auch knifflige Berechnungs- 
verfahren, die dasselbe Resultat 
mit geringerem Rechenaufwand 
erreichen kónnen. Aus Sicht des 
Stromverbrauchs macht es Sinn, 
für 3D-Rendering und andere 
Spezialaufgaben (Audio/Video) 
spezielle, hochoptimierte Schalt- 
kreise vorzusehen. 3D-Grafik 
per Software-Rendering auf der 
CPU berechnet, benötigt deut- 
lich mehr Energie, als selbiges 
von optimierten 3D-Prozessoren 
erledigen zu lassen. Die Berech- 
nung von 3D-Grafik folgt in der 
Regel klar definierten Wegen 
und nutzt spezielle Funktionen, 
die mit 3D-Chips viel energie- 
sparender genutzt werden kön- 
nen als mit CPUs. 


22 Nokia N-Gage versus 
Game Boy Advance 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Art des 3D-Renderings, wie 
sie Nokia im demnächst erhält- 
lichen N-Gage-Spieler-Telefon 
betreiben will, ist deshalb im 
Hinblick auf den Energiebedarf 
im höchsten Maße ineffizient. 
Die Finnen statten das Handy 
mit einem DSP für GSM-Mobil- 
funk und Audio-Verarbeitung 
aus sowie mit einem für Mobil- 
telefone sehr flotten Hauptpro- 
zessor. Die zum Einsatz kom- 
mende ARM925-RISC-CPU tak- 
tet immerhin mit 104 MHz, 
muss dafür aber auch die Gra- 
fikberechnungen übernehmen – 
keine Stromsparglanzleistung. 


Der bereits in die Jahre gekom- 
mene Game Boy Advance ver- 
fügt im Vergleich immerhin 
über einige spezielle 2D-Hard- 
ware-Funktionen, die den mit 
nur 16,7 MHz taktenden ARM7- 
CPU-Kern der Minikonsole ent- 
lastet. Während sich die Rechen- 
leistung des Game Boy Advance 
lediglich für 2D- und „Fake- 
3D"-Grafik eignet, zaubert No- 
kias N-Gage dafür bereits rich- 
tige Polygongrafik auf das LC- 
Display. So schwingt Lara Croft 
ihre 3D-Hüften durch texturier- 
te Gewölbekeller. 


2) Japaner sind voraus 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Smartphones, PDAs und mobile 
Spielkonsolen mit integrierter 
3D-Hardwarebeschleunigung 
stehen aber schon auf der Pla- 
nungsliste diverser Hersteller 
und sind zum Teil schon Rea- 
lität. Wie so oft übernehmen ja- 
panische Mobiltelefonhersteller 
die Speerspitze der Entwick- 
lung. Schon seit Mitte letzten 
Jahres verkauft Mitsubishi mit 
dem D504i ein Mobiltelefon, das 
mit einem 3D-Chip ausgerüstet 
ist (Auflösung 132x167 Pixel). In 
diesem Sommer lancierte der 
Hersteller bereits das Nachfol- 
gemodell D505i mit dem 3D-Be- 
schleunigungsprozessor Z3D-II 
(240x320 Pixel). Die Features des 
Chips lassen sich durchaus se- 
hen: 2D-Beschleunigung, pro- 
grammierbares T&L mit bis zu 
acht Lichtquellen, Stencil-/Z- 
Buffering, perspektivisch kor- 
rektes Texturing mit bilinearem 
Filtering sowie Nebel und Farb- 
vermischungseffekte gehóren zu 
seinem Repertoire. Die Logik 
und die integrierten 280 kByte 
Bildspeicher belegen in 0,18um- 
Fertigung rund 30 mm? Silizi- 
umfláche. Noch hapert es etwas 
bei der Leistungsfáhigkeit. Bei 
30 MHz verarbeitet der Chip 
maximal 185.000 Polygone und 
fünf Millionen Pixel pro Sekun- 
de. Effektiv scheint dagegen der 
Stromspartrick von Mitsubishi: 
Die einzelnen Teile der 3D-En- 
gine (T&L, Triangle Setup, Ren- 
dering) werden unabhängig 
voneinander nur bei Bedarf mit 
einem Taktsignal versorgt („Ga- 
ted Clock"). Bei kontinuierli- 
chem Takt rendert der Chip ein 
Polygonmodell, das aus 1.000 
Dreiecken mit 19 Fps besteht, 
und benótigt dafür 66 mW. Mit 
Stromspartrick reduziert sich 
der Energiebedarf auf 38 mW, 
die Leistung aber nur auf 17,8 
Fps. 


» Mobiles 3D startet durch 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Náchstes Jahr dürften auch in 
unseren Breitengraden erste 
Mobilgeráte vorgestellt werden, 
die über Prozessoren mit inte- 
grierter 3D-Beschleunigung ver- 
fügen. Sehr gute Chancen, in 
diesem Markt Fuß zu fassen, hat 
die britische Imagination Tech- 
nologies (ImgTec). Dem ehema- 
ligen Entwickler der „Kyro“-PC- 
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a In Japan sind Handys mit 3D-Beschleunigungshardware schon 
am Markt. In Europa dürften erste Modelle im nächsten Jahr kommen. 


BUMP MAPPING PowerVR-MBX-Prozessoren beherrschen Bump Mapping 
zur Darstellung rauer und strukturierter Oberflächen. 


EDELAS In Japan ist bereits die zweite Generation von Mobiltelefo- 
nen auf dem Markt, die mit 3D-Beschleunigungschips ausgerüstet sind. 


ТЫДА Nokias Game-Boy-Konkurrent „N-Gage“ führt alle Grafik- 
berechnungen auf seiner schnellen 104-MHz- ARM-CPU durch. 
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Quelle: www.techwarelabs.com 


Quelle: www.techwarelabs.com 


Dieses Demosystem dient zur Werbung für MBX-Grafikchips. Die 
Prozessoren werden auf einem programmierbaren Chip (FPGA) emuliert. 


SE 
e 


ACCELEON Das „Beschleunigerchen“ von Bitboys bringt 3D-Grafik in PDAs 
und Mobiltelefone. Drei abwärtskompatible Chipversionen sollen kommen. 


ШЕЙ An der Siggraph demonstrierten die Finnen schon einen Proto- 
typen. Ein Abnehmer der Acceleon-Technik ist aber noch nicht in Sicht. 


SKALIERT Spiele für die Acceleon-Chips und deren geplante Hardware: Bei 
Handys reicht es laut Bitboys vorerst nur für einfarbig schattierte Polygone. 
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Grafikchips und des Grafikpro- 
zessors der Sega-Dreamcast- 
Konsole ist es gelungen, ver- 
schiedene Versionen seiner „Po- 
werVR MBX"-Chipdesigns an 
Hersteller zu lizenzieren, die 
Prozessoren für Mobilgeräte fer- 
tigen. So planen Halbleiterrie- 
sen wie ARM, Texas Instru- 
ments, Intel, Hitachi und Sharp 
Prozessoren mit MBX-Grafik- 
kern. Die Chips spielen bei Leis- 
tung und Renderingfähigkeiten 
in einer höheren Liga als Mit- 
subishis Z3D (siehe vorange- 
gangenen Abschnitt). Die Po- 
werVR-MBX-Prozessoren liegen 
knapp auf dem technischen 
Stand von DirectX 7, der optio- 
nal verfügbare T&L-Prozessor 
sogar auf dem Stand von Di- 
rectX 8.1 (Vertex Shader 1.1). 
Zur integrierten 2D-Engine ge- 
sellt sich ein 3D-Kern mit 
perspektivisch korrektem, trili- 
nearem und anisotropem Tex- 
turfiltering, zweifachem Multi- 
texturing und (gegenüber S3TC 
verbesserte, proprietáre) Textur- 
kompression. Die effektive Ren- 
dering-Leistung (Overdraw mit- 
berücksichtigt) betrágt zwischen 
125 MPixel/s (MBX Lite) und 
250 MPixel/s (MBX Pro). 


Dabei kommt das bekannte ka- 
chelbasierte, verzógerte Rende- 
ring-Verfahren zum Einsatz. 
Durch eine intelligente vorange- 
stellte Analyse der Spielewelt 
wird sichergestellt, dass nur Pi- 
xel berechnet werden, die im 
fertigen Bild auch auf dem Bild- 
schirm sichtbar sein werden. 
Dadurch minimiert PowerVR 
den (energieintensiven) Berech- 
nungsaufwand im Rendering- 
Teil und reduziert die bezüglich 
Stromverbrauch besonders teu- 
ren Speicherzugriffe. Außerdem 
erlaubt das Berechnungsverfah- 
ren, auf die dauerhafte Speiche- 
rung der Tiefenwerte für das 
ganze Bild zu verzichten. Po- 
werVR-MBX-Chips benötigen 
daher für die Darstellung eines 
3D-Bildes weniger die teuren 
Speicher als vielmehr herkömm- 
liche Grafikchips. Ein mit 50 
MHz arbeitender MBX-Pro-Chip 
belegt gemäß ARM nur 50 Pro- 
zent einer 32-Bit-SDRAM-Spei- 
cherschnittstelle mit 100 MHz. 


Bereits zur CeBIT 2002 präsen- 
tierte PowerVR ein Entwick- 
lungssystem in Kombination 


mit einem ARM9-Prozessor. 
Dieses System übertrifft bereits 
mit dem kleinsten MBX-Mo- 
dell die Leistung der PSone 
von Sony. Kombiniert mit ei- 
ner schnelleren ARM10- oder 
ARM11-CPU werden vom MBX- 
Pro-Chip Leistungswerte erwar- 
tet, die im Bereich einer Dream- 
cast- respektive PlayStation-2- 
Konsole liegen. Dabei benótigen 
die Chips bei 0,13um-Fertigung 
weniger als 120 Milliwatt (MBX 
Pro bei 120 MHz) respektive 60 
Milliwatt (MBX Lite bei 80 
MHz). Die MBX- und MBX-Pro- 
Modelle sind auferdem an- 
geblich in der Lage, zweifache 
Kantengláttung mit relativ ge- 
ringem Leistungsverlust durch- 
zuführen. 


A Finnischer Neubeginn 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bitboys, ein seit Jahren im Start- 
up-Stadium gebliebener finni- 
scher Chipentwickler, kündigte 
kürzlich ebenfalls die Verfüg- 
barkeit von 3D-Chipdesigns für 
den Einsatz in Mobiltelefonen 
und PDAs an. Die Finnen bieten 
ihre ,Acceleon"-3D-Chips in 
drei abwártskompatiblen Ver- 
sionen an. Das Einsteigermodell 
G10 beschränkt sich auf hard- 
warebeschleunigte Vektorgrafik 
(Flat Shading) mit Alpha Blen- 
ding, benótigt dafür aber nur 
sehr bescheidene 60.000 Schalt- 
kreise (Gatter). Die gebotene 
Kantengláttung ist dabei móg- 
licherweise auf eine Vorsortie- 
rung der Dreiecke durch den 
Hauptprozessor angewiesen. 
Das Modell G20 wartet zusátz- 
lich mit bilinearer Texturfilte- 
rung und einer 2D-Beschleuni- 
gungseinheit auf. Doch nur das 
Top-Modell G30 erfüllt die 
OpenGL-ES-Spezifikation und 
bietet komplettes 24-Bit-3D- 
Rendering mit Z- und Stencil- 
Buffering, Texturcaching und 
Mip Mapping bis zu einer Auf- 
lósung von 1.024x1.024 (bei 16 
Bit Farbspeichergenauigkeit). 


Bitboys begründet die starken 
Einschránkungen der kleinen 
Modelle mit dem ansonsten zu 
hohen Energiebedarf für den 
Einsatz in Mobiltelefonen, dem 
Zielmarkt der G10- und G20-Be- 
schleuniger. Erste Demos bewei- 
sen, dass sich selbst mit den 
stark eingeschránkten Fáhigkei- 
ten des G10 und G20 flotte und 
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Handy-Grafikchips im Vergleich 


Produkt PowerVR PowerVR Bitboys Bitboys Bitboys Sony PSP Nokia N-Gage ` GameBoy  Atilmageon Mitsubishi — Sanshin Sanshin KAIST 

MBX Lite MBX Pro AcceleonGI0 ^ AcceleonG20 AcceleonG30 Advance ` 100/3200 130-1! Gshark / Gshark + — Gshark 2 Ramp IV 
Taktfrequenz 80 - 120 MHz 180-120MHz К.А. К.А. k. A. 166 MHz — 104 MHz 16 MHz 1-80MHz |30MHz — |40- 50 MHz k.A. 66 - 132 MHz 

(ARM925) (ARM 7) 

Anzahl Gatter 325 К 660 K 60K k.A. k.A. k.A. К.А. К.А. К.А. К.А. "160 К k.A. 15 M (inkl. ARM9) 
Stromverbrauch 60-80mW 80-120 т К.А. К.А. К.А. К.А. К.А. k. A. M-80mW [38-66 43/35 mW 1mW/MHz 210 mW 

bei 0,13 um ` [bei 0,13 um 
Füllrate (MPix./s) |120 (effektiv) |250 (effektiv) |k. A. k.A. k.A. 664 Е E Е 5 20/25 50 66 
Dreiecksleistung 1* 25* К.А. К.А. К.А. 3 Е а Е 0,23/ 015 5 22* 
(Mio. Dreiecke/s) 0,27 
Texture Mapping Ja, inklusive ` Ja, inklusive | El H H H Е D Е [+ [+ D (inklusive | E3 

Bump Mapping | Bump Mapping Bump Mapping) 
T-Buffering Ja (TBDR) Ja (TBDR) RB Е H H Е а Е H H a 
Transform & Е Optional Vert. | E Е B H Е Е Е D D D D 
Lighting Shader 1.1 

(+210 K Gates) 

Texturfiltering E3 (bi-, (bir, Е D D (bilinear, | E Е a Е E3 (bilinear)| ЕЗ (bilinear) D (trilinear) | E3 (trilinear) 

trilinear, trilinear, mipmapped) 

anisotrop) anisotrop) 
Kantenglättung [+] [+] [+] [+] [+] Е [=] a [+] [+] [+] 
Auflösung 240x320 640x480 К.А. К.А. 1.024x1.024 КА. 176x208 240x160 | 640x480 240x320 | 512x512 k.A. k. A. 

[320x480 [1.024x1024 

2D-Beschleunigung |E3 [+] RB D D Е Е H [+] [+] [+] H [+ 
Video- Beschl. Е Е Е Е Е EJ (MPEGA) E (Software) | E Ea (MPEG) m [+] D (ИРЕб4) 
Besonderes Tilebased Tilebased Vektoren, Vektoren, Vektoren, 8.1-Kanal- |DSP für Audio/ | Spezielle | El E T&L nur mit 1-2 Е Texturcache 

Defered Defered Polygone und |Polygone und |Polygone und | Audio DON 2D- und Lichtquellen 

Rendering Rendering Bezier- Bezier- Bezier- Audioeinheit 

Patches Patches Patches 

Geplanter 2004 (Samples |2004 2004 2004 2004 042004 |04 2003 Verfügbar | Verfügbar Verfügbar | Verfügbar 04 2003 Verfügbar 
Einführungstermin | 03 2003) 


*Triangle Setup D vorhanden 


hübsche Spiele entwickeln las- 
sen. Bitboys nutzt zur Demon- 
stration seiner Chipdesigns der- 
zeit ein Entwicklungssystem mit 
einem programmierbaren Ent- 
wicklungschip (FPGA). Entspre- 
chend ließen sich die Designs 
sehr kompakt in einem Handy- 
prozessor oder einem separaten, 
fest verdrahteten ASIC integrie- 
ren. Bisher ist offiziell aber noch 
kein Hersteller bekannt, der 
Acceleon-3D-Grafik in seine 
Produkte integrieren wird. 


A PlayStation für unterwegs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Unterhaltungsgigant Sony will 
das Feld der mobilen Spielege- 
räte nicht den europäischen Mo- 
biltelefonherstellern oder Kon- 
kurrent Nintendo (Game Boy 
Advance) überlassen. Die Japa- 
ner planen eine portable Version 
ihrer PlayStation-Konsole. Die 
kürzlich angekündigte PlaySta- 
tion Portable (PSP) protzt regel- 
recht mit technischen Fähig- 
keiten. Wireless LAN, IrDA, 
USB 2.0, 3D-Audio mit bis zu 
acht Kanälen, MPEG4-Deco- 
ding, zwei MIPS-R4000-Prozes- 
soren und zwei Grafikprozesso- 
ren sollen in einen einzigen, in 
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0,09 um gefertigten Chip ge- 
backen werden. Einer der Gra- 
fikchips integriert vier der 16 
Pipelines des „Graphics Synthe- 
sizers" der PlayStation 2 und 
leistet damit bei den geplanten 
120 MHz rund 660 MPixel/s. 
Der zweite Chip integriert eine 
T&L-Einheit mit Bezier- und 
NURBS-Flächenzerlegungsein- 
heit. Die T&L-Leistung liegt bei 
12 Millionen Dreiecken/Sekun- 
de. Zwei MByte Grafikspeicher 
werden im gewohnten Verfah- 
ren direkt in den Chip integriert 
(ecDRAM), wodurch dem Chip 
flinker Speicherzugriff garan- 
tiert ist. 


Bis Ende 2004 will sich Sony 
noch Zeit nehmen, die Technik- 
flut zu einer energiesparenden 
Mobilkonsole zu entwickeln. 
Erste Prototypen wollen die 
Japaner im Mai 2004 auf der E3 
präsentieren. 


» Ati und Nvidia startbereit 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Auch bei Ati und Nvidia stehen 
bald Ankündigungen von PDA- 
und Handy-Grafikchips an. 
Ati ist schon länger am Markt 
und hat mit dem Imageon 100 


und dem Imageon 3200 zwei 
2D- und Videobeschleunigungs- 
chips im Angebot, die in ersten 
PDAs zum Einsatz kommen 
(Toshiba e740). Sogar eine 
mobile PalmOS-5.2-Spielkonso- 
le (,Zodiac") ist geplant. Tap- 
ware, ein Start-up ehemaliger 
Palm-Mitarbeiter, will einen 
Imageon-Chip mit einer Moto- 
rola-ARM9-CPU paaren und so 
eine schwere Konkurrenz zu 
Nokias N-Gage und Nintendos 
Game Boy Advance aufbauen. 
Praktisch für Spiele-Entwickler: 
Tapware propagiert mit der Fat- 
hammer-X-Forge-3D-Engine ei- 
ne Spiele-API, die auch Nokias 
N-Gage unterstützt. Richtig in- 
teressant wird die nächste Ima- 
geon-Generation, die dann auch 
mit 3D-Hardwarebeschleuni- 
gung aufwarten dürfte. 


Auch bezüglich der Pláne von 
Nvidia brodelt die Gerüchtekü- 
che. Seit dem Kauf von 3dfx ver- 
fügen die Kalifornier über weit 
entwickelte, kachelbasierte Ren- 
dering-Technologien, die wegen 
den damit verbundenen Vortei- 
len móglicherweise beim ersten 
3D-fáhigen PDA-Prozessor von 
Nvidia zum Einsatz kommen. 


Um den Markteintritt zu be- 
schleunigen und schnell an die 
wichtigen Gescháftsverbindun- 
gen zu PDA- und Mobiltele- 
fonherstellern heranzukommen, 
öffnete der Grafikchip-Entwick- 
ler im Juni die Portokasse und 
schnappte sich für 70 Millionen 
US-Dollar in bar den aktuellen 
Marktführer für 2D-/Videobe- 
schleunigungschips für PDAs, 
MediaQ. Deren Beschleuni- 
gungschips stecken unter ande- 
rem in diversen PDAs und 
Smartphones von Psion, HP und 
Toshiba. Zu lange sollten die 
PC-Platzhirsche ihren Marktein- 
stieg aber nicht hinauszögern. 
Neben den Bitboys drängen 
noch unbekanntere Newcomer 
in die Liga der PDA-Chip-Bast- 
ler. So beispielsweise die japa- 
nische „Sanshin” mit bereits 
zwei verfügbaren PDA-3D- 
Chips oder auch die norwegi- 
sche Falanx Microsystems. So- 
gar eine Gruppe koreanischer 
Doktoranden kann mit dem 
„RAMP-IV” einen fertig ent- 
wickelten PDA-Grafikchip vor- 
weisen. Über konkrete Ge- 
schäftsabsichten dieser Gruppe 
ist aber nichts bekannt. 

RAPHAEL AUF DER MAUR 
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Preise im Wert 


Mit dieser Ausgabe wird PC Games Hard- 
ware drei Jahre alt. Um diesen Geburtstag 
gebührend zu feiern, haben wir für Sie ein 
riesiges Gewinnspiel organisiert. 


» 


PCs von AMD/ | 
Fujitsu Siemens | 


ШЇ 
ШШ! 


Wollen Sie einen der schnellsten Spielerechner, den man aktuell für 
Geld kaufen kann? Wir verlosen in Zusammenarbeit mit AMD und Fujitsu 
Siemens ein Athlon-64-System. Das Herzstück des Rechners bildet der 
neue Athlon 64 3200+. Die weitere Ausstattung: Highend-Grafikkarte 
(Geforce FX 5900), 512 MByte Arbeitsspeicher, 160 GByte Festplatte. 


1х Athlon 64 


АМОД Komplett-PC 
Gesamtwert ca. € 2.000,- 


KE 
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nspiel ! 
von 20.000 Euro 


Hardware von MS 


Mit diesem Set kónnen Sie sich 


den perfekten Wohnzimmer-Pe 1х MEGA 651 mit DVD-Laufwerk, Lautsprechern, 
SEENEN TV-Out- und TV-Tuner-Karte, Deluxe Bag 


auf den Barebone MEGA 651 von 
MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


1x MSI FX5900-VTD128 


MSI freuen. Dazu gibt es das pas- 
sende DVD-Laufwerk, ein paar 
Lautsprecher und die passenden 
MEGA-Steckkarten. Ein weiterer 
Gewinner erhält eine MSI FX5900. 


ISDN-Sets von ANN = 


ISDN-Nutzer aufgepasst! Mit diesem Set von AVM können Sie ohne Kabel- I 
orgien Ihren Rechner an Ihre ISDN-Anlage anschließen. Die Daten werden Bluetooth 


dabei vom ISDN-Modem per Bluetooth an einen passenden Bluetooth-USB- 


Loi 
© 
= 


t 


Interne 
E-Mail Dota Voice Fax 


Stick übertragen. Sieben Leser der PC Games Hardware werden schon bald 


ein solches Set in den Händen halten. 


Ap IX 


BLUEFritz! 
ISDN-Set 


cgameshardw: 
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Hardware von Albatron- 


2X Albatron FX5900 Turbo 


Zwei Leser kónnen ihre alten 3D-Beschleuniger in Rente 
schicken. Wir verlosen in Zusammenarbeit mit Albatron 
zwei FX5900 Turbo. Die Karten besitzen 256 MByte 
Speicher und arbeiten mit dem Geforce-FX- 
5900-Chipsatz. Zusätzlich zu den Gra- 

fikkarten verlosen wir von Albatron ein- 


mal das Mainboard PX865Pe Pro Il. 


laAibat:2: 


www.albatron.com.tw 


Spiele von CDV 


Die Firma CDV stellt für unser Gewinnspiel Pakete mit ihren aktuellen Toptiteln 


1x Albatron PX865Pe Pro І! 


ji 


№\11111175 


zur Verfügung. Wir verlosen: fünfmal Blitzkrieg (Spiel, Feuerzeug, Aufsteller), 
dreimal Breed (Spiel, Aufsteller, T-Shirt, Cap), dreimal No Man's Land und 

zehnmal Sudden Strike II (Mousepad, Spiel). Dazu gibt es fünf 
T-Shirts zum neuesten CDV-Titel Luna 3D. 


21x Spielepakete 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 
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Drei Leser dürfen sich auf eine neue SB Audigy 2 ZS freuen. Passend zu der 7.1-Soundkarte lie- 
fern wir auch gleich die neuen Lautsprecher: Das Inspire T7700 ist ein 7.1-System 
mit 92 Watt RMS-Leistung. Drei weitere Gewinner erhalten eine MP3- 
Jukebox der Extraklasse. Die neue Zen NX besitzt eine 30- 


GByte-Festplatte und einen USB-2.0-Anschluss. < 


— еб: 


ES Зх... м 


In Zusammenarbeit mit Koch Media verlosen wir 


sieben Spielepakete. Jedes Paket setzt sich aus 
den folgenden Einzelteilen zusammen: einmal die 
Spiele Chrome und Pure Pinball, eine Chrome- 


Tasse, ein Chrome-Shirt und eine Chrome-Tasche. 


Spielepakete : 
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Eingabegeräte von Microsoft 


Motten Sie Ihre alte Maus ein - von uns bekommen Sie 


neue. In Zusammenarbeit mit Microsoft verlosen wir 4x Wireless Intelli Mouse Explorer 
fünf Multi Media Keyboards. Dazu gibt es 15 High-End- Leather Edition und Metallic Grey 


Máuse aus der neuen Produktpalette von Microsoft. 


DX Multi Media 


Keyboard 
Microsoft 


Gesamtwert ca. € 900, - 


Hardware von Hercules 1х sone 9600 Pro 


In Zusammenarbeit mit der Firma Hercules verlosen wir Grafik-, Sound- 


5x Intelli Mouse Explorer Platinum 


6x Wireless Optical Mouse 


2X Smart TV Stereo 


und TV-Karten. Zwei Gewinner dürfen sich über eine neue Grafikkar- 
te mit Ati-GPU freuen. Zwei Leser bekommen eine Digifire 7.1 und 
zwei weitere Leser kónnen mit der Smart TV Stereo bald das 


aktuelle Fernsehprogramm an ihrem PC genießen. 


Sie wollen Ihr System aufrüsten, aber Ihr 


Mainboard ist nicht zu den neuen Prozesso- 


Mainboards von Epox S£ 


ist das Problem Geschichte: Wir verlosen 


2X EP-4PEAG800 (i845PE) 


sechs Mainboards mit aktuellen Chipsätzen. 


E EIN 


Gesamtwert ca. € 700,- 
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Netzwerkkits von Devolo 


Sie wollen Ihre Rechner vernetzen, haben aber keine Lust, 


zig Meter Kabel zu verlegen? Dann nutzen Sie doch das be- 
stehende Stromkabelnetz. Wir verlosen in Zusammenarbeit 
mit Devolo sechs dLan-Kits, mit denen Sie zwei Rechner 


über die Stromleitung miteinander vernetzen kónnen. 


ӨХ uicouink dLAN 


Ethernet/Ethernet Starter Kit 


devdıo 
Gesamtwert са. € 1.400, - 


Grafikkarten und Lüfter von Enmic/HIS 


Sie brauchen eine neue Grafikkarte? Kein Problem! In Zusammenarbeit mit 
Enmic/HIS verlosen wir sieben Karten mit Ati-Chipsatz. Zusätzlich verlosen 
wir zehn VGA Silencer. Dieses Kühlsystem wurde speziell für Ati-Grafikkarten 


entwickelt und ist besonders leistungsstark und leise. 


1x HIS ATI Radeon 9700 Pro 
ÊX us ATI Radeon 9600 10X vor silencer 


1x HIS ATI Radeon 9800 


NM 


1Х uis т Radeon 9200 V 


2X HIS ATI Radeon 9500 


Gesamtwert ca. € 1.700,- 
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Barebones von Shuttle 


Kleine Multimedia-Rechner werden immer be- 


liebter. Mit dem Neon XPC von Shuttle kónnen 


Sie sich den Traum vom eigenen Mini-PC erfül- 
len. Wir verlosen in Zusammenarbeit mit Shuttle 
viermal den Barebone $5516 mit Sis651/962- 
Chipsatz und ICE-Heatpipe. 


ДХ Shuttle Neon XPc (55510) 


РС Shuttle 


www.shuttle.com 
Connecting Technologies 


Hardware von Leadtek 


Bei diesen Rechnerkomponenten bleiben keine Wünsche offen: 
Wir verlosen von Leadtek eine WinFast A 350 U-TDH MyVivo mit 
Geforce-FX-5900-Ultra-Chipsatz. Sechs Leser dürfen sich zudem auf 


ein neues Top-Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz freuen. 


1X ТҮЛИ MyVivo 


6x WinFast KZNCRI8D-PRO-II рер Limited. 


Deluxe Limited N Leadtek* 


We Make Dreams a Reality 


Gesamtwert ca. € 1.300, - 
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Hardware von Gigabyte 


Gigabyte stellt für unsere große Geburtstagsverlosung die absoluten Topprodukte aus den aktuellen 


Produktserien zur Verfügung. Zwei Gewinner bekommen mit der Radeon 9800 Pro eine der besten 


Grafikkarten, die man aktuell kaufen kann. Sechs weitere Gewinner werden mit Mainboards 


beschenkt: Wir verlosen dreimal das GA-7NNXP und dreimal das GA-8KNXP. 


PX сү-кәвр1әвр (Radeon 9800 Pro) 


GIGABYTE 


TECHN 


A 11 Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an ie Кб iterhin ein- 
\ өөө теһп р 9 Sie kónnen weiterhin ein 


das Kennwort PCGH1 den Buchstaben der Lösung und Ihre 
| LL 
[ Til... zwölf 


Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 
sehen: „PCGHI All Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 


ә Deutschland: © 8 1114 Schweiz: © 7 24 44 РС Games Hardware 
Gil... fünfzehn Österreich: © 0900 10 10 10 


fach per Postkarte am 


„PCGH-Gewinnspiel 11" 
Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ Dr.-Mack-Straße 77 
Österreich: € 0,60 "v D2-Anteil € 0,12 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 05.11.2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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m m EINKAUFSFÜHRER 


Leistungsstarke Spieler- 


Hardware muss nicht teuer 


sein. In den folgenden Ein- 


kaufsführern finden Sie 


wichtige Daten und Preise 


zu Produkten unterschied- 


lichster Kategorien. Die Be- 


sonderheit: Auf Hardware 


mit auffallend gutem Preis- 


Leistungs- Verháltnis weisen 


wir gesondert hin. 


Grafikkarten und Monitore 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 


Durch neue Spiele-Benchmarks und eine stárkere Ge- 
wichtung des PCGH-Qualitátsmodus haben sich die 
Leistungsnoten bei den Grafikkarten verändert. Aktu- 
alisierte Wertungen sind mit einem Sternchen gekenn- 
zeichnet. Grafikkarten mit dem Radeon 9800 Pro lie- 


gen knapp in Führung vor dem Geforce FX 5900 Ultra. 
Neben dem Radeon 9500 Pro/9600 Pro und Geforce4 
Daniel Waadt | Ti-4200/64 MByte entpuppen sich neuerdings auch 
Redakteur | 3D-Beschleuniger mit dem Radeon 9800 Non-Pro als 

Bereich Grafikkarten echter Preis-Leistungs-Geheimtipp (ab 300 Euro). 


Grafikkarte 
Grafikkarte 


ч ` à А; ; / : 
Gigabyte GV-R96P128D Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. 


Grafikkarten (c abgewertet) 
AGP-Karten bis 200 Euro 


Preis Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Leistungs- > GV-R96P128D Gigabyte www.gigabyte.de € 189,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,08* (08/2003) 
Tipp ` Radeon 9600 Pro Bravo Ed.| CP Technology | www.powercolor.com.tw € 199,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,09* (10/2003) 
Radeon 9600 Pro Connect 3D www.connect3d.com € 185,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (3,3ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,10* (09/2003) 
Winfast A280 TD VIVO Leadtek www.leadtek.de € 179,- |Geforce4 Ti-4800 SE 28 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,20* (04/2003) 
Winfast A280 LE TDH Leadtek www.leadtek.de € 129,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (40 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,23* (01/2003) 
CA4TI4200-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 139,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (40 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,24* (01/2003) 
CATi4800SE- VTD8X MSI www.msi-computer.de € 179,- |Geforce4 Ti-4800 SE 28 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,26* (03/2003) 
SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de € 159,- |Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns) 250/285 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,29* (03/2003) 
Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 149,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns) 250/275 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,34* (03/2003) 
Excalibur Radeon 9500 Enmic/HIS www.enmic.de € 169, | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/270 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — |2,41* (03/2003) 
64714200-Т08Х MSI www.msi-computer.de € 117,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (3,6 ns) 250/257MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,43* (03/2003) 
Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 139,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |2,46* (02/2003) 
Atlantis 9600 Sapphire www.sapphiretech.com €129- | Radeon 9600 28 MByte DDR (4,0 ns) 325/200 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out ` | 2,48* (08/2003) 
Tornado Geforce FX 5600 | Innovision www.mb-it.de € 167,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,51* (07/2003) 
Preis- — SP8831DV Sparkle www.alternate.de € 169,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,54* (07/2003) 
Leistungs- > Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € 105,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (4,0 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,57* (12/2002) 
Tipp ` Geforce FX 5600P Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 139,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,62* (08/2003) 
Tornado FX 5200 Ultra Innovision www.mb-it.de € 150,- | Geforce FX 5200 Ultra 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,63* (08/2003) 
3D Blaster 5 FX 5200 Ultra | Creative de.europe.creative.com € 162,- | Geforce FX 5200 Ultra 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,64* (08/2003) 
Aeolus ЕХ56005 Aopen www.aopencom.de € 169,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |2,69* (10/2003) 
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Grafikkarten c abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Atlantis Rad. 9800 Pro U.E. |Sapphire www.sapphiretech.com € 579,- |Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (22 ns) 380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,24* (09/2003) 
GV-R98P256D Gigabyte www.gigabyte.de € 499, Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (22 ns) 380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,25* (08/2003) 
3D Prophet 9800 Pro Hercules www.hercules.de € 399- Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out ` |1,33* (06/2003) 
FX5900U-VTD256 MSI www.msi-computer.de € 549,- | беїогсе FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,35* (09/2003) 
FX Ultra/1600 XP GS Gainward www.gainward.de Є 639,- |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |475/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,35* (09/2003) 
Excalibur Radeon 9800 Pro |Enmic/HIS www.enmic.de € 429,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,35* (09/2003) 
Atlantis Radeon 9800 Pro | Sapphire www.sapphiretech.com € 449,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out ` |1,37* (06/2003) 
Mystify 5900 Ultra Terratec www.terratec.de € 499,- |Geforce FX 5900 Ultra 1256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,37* (08/2003) 
Tornado FX 5900 Ultra Innovision www.mb-it.de Є 499,- |Geforce FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,41* (09/2003) 
Preis: ЕХ5900-Т0128 MSI www.msi-computer.de Є 439. | беѓогсе FX 5900 28 MByte DDR (2,2 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out ` |1,41* (08/2003) 
Leistungs- > Atlantis Radeon 9800 Sapphire www.sapphiretech.com € 349,- |Radeon 9800 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/290 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out ` |1,42* (10/2003) 
Tipp ` Aeolus FX5900 Ultra Aopen www.aopencom.de € 505, |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,42* (09/2003) 
V9950/TD Asus www.asuscom.de Є 379,- |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (2,2 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,49* (09/2003) 
3D Blaster 5 FX5900 Ultra |Creative de.europe.creative.com € 545,- |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,50* (09/2003) 
3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de € 380,- |Radeon 9700 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/310 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 151* (1/2002) 
Radeon 9800 Pro Connect 3D \www.mb-it.de € 449- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,51* (06/2003) 
Excalibur Radeon 9700 Pro | Enmic/HIS www.enmic.de € 379,- |Кайеоп 9700 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/310 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 1,51* (12/2002) 
FX Ultra/1200 XP 65 Gainward www.gainward.de € 379,- |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (2,2 ns) 440/450 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |1,52* (08/2003) 
Tornado FX 5900 Innovision — |www.mb-it.de € 389,- |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out ` |1,56* (10/2003) 
FX5900 PV Albatron www.albatron.com.tw € 455,  |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,58* (09/2003) 
Preis- Winfast A350 ТОН MyVivo |Leadtek www.leadtek.de € 369,- | беѓогсе FX 5900 28 MByte DDR (2,2 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,59* (10/2003) 
Leistungs- B> Mystify 5800 Terratec www.terratec.de € 249, | беѓогсе FX 5800 128 MByte DDR-II (2,2 ns) [400/400 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,60* (07/2003) 
Tipp ` SP8835-PT Platinum Sparkle www.alternate.de € 399,- | беѓогсе FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) [400/425 MHz DDR [VGA/DVI/TV-Out |1,62* (09/2003) 
Róhren-Monitore (CRT) 
17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Flexscan T565 Eizo www.eizo.de € 389,- D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 179 (01/2002) 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec-mitsubishi.de Є 259,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 192 (01/2002) 
Leistungs- B> 7КІг+ AOC www.aoc-europe.com € 139,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,03 (07/2001) 
Tipp ` Tir AOC WWW.aoc-europe.com Є 129,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung |2,36 (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 189,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,44 (08/2002) 
19 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 399,- D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast 158 (11/2002) 
Leistungs- > 109840 Philips www.philips.de € 269,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 1,69 (11/2002) 
Tipp — Multisync FE991SB NEC www.nec-mitsubishi.de € 319,- D-Sub 0,25-0,27 mm Streifen |30-96 kHz Flatscreen 193 (10/2003) 
Imagequest Q910 Hyundai www.hyundaiq.de € 249,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-107 kHz Flatscreen 2,02 (10/2003) 
9KLR AOC www.aoc.de € 199,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,28 (10/2003) 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
AX3835UT liyama www.iiyama.de €39- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Hóhenverstellbar |1,83 (09/2002) 
1365 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot-Software 1,84 (09/2002) 
27511 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 191 (09/2002) 
Preis — LMIBIOA Hyundai www.hyundaiq.de € 399,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,01 (09/2002) 
Leistungs- B> 567 TFT Vobis www.vobis.de € 249,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 218 (09/2002) 
Tip 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399,- D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,20 (01/2003) 
17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
SDM-STIR Sony www.sony-cp.com/de Є 599,- D-Sub 16 ms 160 Grad Zocker-LCD 1,69 (04/2003) 
Microscan A715 Adi www.adi-deutschland.com | € 519,- D-Sub, DVI-D 16 ms 160 Grad Günstiger Preis 176 (05/2003) 
LCD1701 NEC www.nec-mitsubishi.de € 499,- D-Sub 16 ms 160 Grad Edles Design 1,82 (04/2003) 
AL1721 Acer www.acer.de € 489,- D-Sub, DVI-D 16 ms 140 Grad Zocker-LCD 184 (10/2003) 
Preis- — Flatron L1710B LG www.lge.de € 599,- D-Sub, DVI-I 16 ms 140 Grad Schnelle Reaktion |2,03 (04/2003) 
Leistungs- B> 767 TFT Vobis www.vobis.de Є 399,- D-Sub 25 ms 160 Grad Günstiger Preis 2,24 (04/2003) 


Tipp 


le Produkt-Empfehlunge 


Schon über ein Jahr bietet AOC bei den 17-Zoll-Róh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs- Verháltnis. 
Der 7КІг+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
tet nur 139,- Euro. Möchten Sie sich lieber einen 19- 
Zoller zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 1,69 erreicht und wird 
für knapp 270,- Euro angeboten. Ein günstiges 15- und 
Marco Albert | 17-Zoll-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geräte 


Redakteur | haben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. 
Bereich Monitore 


19-Zoll-CRT 
17-Zoll-LCD 


===> 


Philips 109840 Vobis 767 TFT 


Zockern lege ich den Acer AL1721 ans Herz. 
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008433/466 
KHX3500K2/512 Kingston www.kingston.com € 174,- |2x256 MByte 217 MHz cL2 Single-Sided 18x 256 MBit 1,57 (09/2003) 
KHX3500/512 Kingston www.kingston.com € 170,- |1x 512 MByte 217 MHz С12,5 Double-Sided — 16 x 128 MBit 161 (03/2003) 
Preis- Platinum Ultra PC3500 — |Geil www.geil.com.tw € 87,- |1x256 MByte 217 MHz CL2,5 Single-Sided |8x 256 MBit 164 (01/2003) 
Leistungs- > PC3700 256 MByte Twinmos www.twinmos.com € 77,- |1x 256 MByte 233 MHz CLAN Single-Sided — 18 x 256 MBit 1,69 (03/2003) 
Tipp ` CMX2564-3700 Corsair www.corsairmicro.com €97,- |l1x256 MByte 233 MHz CL3 Double-Sided |16 x 128 Mbit 173 (09/2003) 
PC3700 DC-Kit EL 0С7 www.ocztechnology.com |€ 215,- |2 x 256 MByte 233 MHz сі2 Double-Sided |16 x 128 MBit 1,80 (09/2003) 
DDRA00 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
PC3200 Ultra Dual Chan. | Geil www.geil.com.tw Є 140,- |2x256 MByte 200 MHz c2 Single-Sided — 18x 256 MBit 1,48 (09/2003) 
Twinx 512-3200LL Corsair www.corsairmicro.com € 190,- |2x256 MByte 200 MHz CL2 Double-Sided |8 х 256 MBit 149 (04/2003) 
PC3200 Mushkin www.mushkin.com € 120,- |1x 256 MByte 200 MHz CL2,5 Double-Sided |8 х 256 MBit 158 (01/2003) 
Preis- _PC3200 Samsung www.samsung.de € 60,- x 256 MByte 200 MHz CL3 Single-Sided 8 x 256 MBit 182 (01/2003) 
Leistungs- > PC400 MS64D3200U-5 | Таке MS www.memorysolutionde | € 47,- x 256 MByte 200 MHz С12,5 Single-Sided |8 х 256 MBit 2,35 (09/2003) 
Tipp РСЗ200 Infineon www.infineon.de € 5l,- х 256 MByte 200 MHz сїз Single-Sided [8x 256 MBit 2,37 (09/2003) 
KVR400X64C25/256 Kingston www.kingston.com €10- |1x 256 MByte 200 MHz С12,5 Double-Sided |16 х 256 MBit 3,01 (09/2003) 
DDR333 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgrófe(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation ` Wertung 
PC2700 Infineon www.infineon.de € 45,- |1x256 MByte 166 MHz CL2,5 Single-Sided — 18x 256 MBit 158 (01/2003) 
CMX256-2700C2 Corsair www.corsairmicro.com Є 66,- х 256 MByte 166 MHz CL2 Double-Sided |8 х 256 MBit 169 (06/2002) 
PC2700 Samsung www.samsung.de € 50,- |1x 256 MByte 166 MHz CL2,5 Single-Sided |8x 256 MBit 1,80 (06/2002) 
PC2700 Nanya www.nanya.com €53- x 256 MByte 166 MHz CL2,5 Single-Sided ` |8 х 256 MBit 2,31 (01/2003) 
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Prozessoren und Speicher 


Akt 


e Produkt-Empfehlungen 


Oliver 
Haake 
Redakteur 
Bereich Speicher 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der häufigsten 
Fehlerquellen, geben Sie sich daher nicht mit No- 
Name-Ware ab. Gerade bei Mainboards mit Nforce2- 
Ultra-400-, Springdale-PE- oder Canterwood-Chip- 
satz machen sich leistungsfáhige DDRAOO-Module 
mit einer Latenz von CL2 bezahlt. Bei den Prozesso- 
ren raten wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unver- 
hältnismäßig teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr 
spieletauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit 
mehr als 2,4 GHz oder ein Athlon XP ab 2400+ sein. 


Prozessor 


Preis-Leistungs-Tipp | 


Arbeitsspeicher 


AMD Athlon XP 2600+ 


Preis-Leistungs-Tipp 


Twinmos PC3700 256 MByte 


Prozesso 

Intel 

Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 

Celeron 1700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer | ISSE, SSE2 

Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600 8 + 12 KuOps/128 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 

Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 

Pentium III 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium III 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium 4 1500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 423/478 0,18 Mikrometer | ISSE, SSE2 

Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 

Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer | ISSE, SSE2 

Pentium 4 3.066 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 

Pentium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 200 MHz QDR | Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 

AMD 

Modell (CPUID) Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Verbindung Prozess Besonderheit 

Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300 128/64 kByte 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 

Athlon 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300, 1.400 128/256 kByte 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 

Athlon 1.000, 1133, 1.200, 1.333, 1400 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 

Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer |3DNow Prof. 
XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1.667) 

Athlon XP (680) | XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800) 

Athlon XP (681) | XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), ХР 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 

Athlon XP (681) | XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 

Athlon XP (6A0) | XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 128/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer |3DNow Prof. 

Athlon XP (6A0) | XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 

Athlon 64 3400+ (2.000) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden ` [Sockel 754 0,13 Mikrometer — |30 Now Prof, SSE2 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
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Tipp 


Preis- 
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SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Akt 


Christian 
Gögelein 


Redakteur 
Bereich Mainboards 


Die ersten Hauptplatinen mit VIAs KT600-Chipsatz 
sind da. Die neue Plattform ist zwar nach wie vor 
langsamer als Nvidias Nforce2, dafür aber etwas 
günstiger. Übrigens: Jetzt ist die optimale Zeit für den 
Mainboardkauf. Unsere Referenzplatine für den Sockel 
A, das Asus A7N8X Deluxe, kostet nur noch 120 Euro, 
das MSI K7N2 Delta-L knapp 80 Euro. Bei aktuellen 
Mainboards für Intel-Prozessoren sollten Sie unbe- 


le Produkt-Empfehlun 


dingt auf Prescott- Kompatibilitát achten. 


Mainboard Sockel 478 


Intel D865PERL 


Mainboard Sockel A 


MSI K7N2 Delta-L 


Mainboards für Intel-Prozessoren 
Sockel 370 - Pentium Ill und Celeron 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA AGP/Festplatte Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 140,- Intel i815EP (B) 1/6/0 4X/UDMA100 \бА 2,23 (02/2002) 
TUSL2 Asus www.asuscom.de € 160,- Intel i815E (B) 1/6/0 4X/UDMATOO RAID, \бА 2,28 (02/2002) 
Sockel 478 - Pentium 4 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
PAP800 Asus www.asuscom.de € 154,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 141 (08/2003) 
Р4С800 Asus www.asuscom.de € 200,- Intel i875PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 1,50 (08/2003) 
Lanparty i875P DFI www.dfi.com € 180,- Intel 1875Р 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, LAN-Bag 151 (08/2003) 
865PE Neo2-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 170,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 1,52 (08/2003) 
875P Neo-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 190,- Intel i875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 1,58 (08/2003) 
AXC4 Max Aopen WWW.aopencom.de € 210,- Intel 1875Р 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Fw. etc. 1,60 (08/2003) 
8PENXP. Gigabyte www.gigabyte.de € 190,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Fw. etc 1,62 (08/2003) 
4PDA2* Epox www.elito-epox.de € 174,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Diag-LED 1,69 (08/2003) 
865PE Pro II Albatron www.albatron.com.tw € 180,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN 178 (08/2003) 
АХАРЕ Max Aopen www.aopencom.de € 184,- Intel i845PE 4X/6/DMA133 133 MHz QDR Lüfterst., RAID, SATA, Firewire |2,02 (02/2003) 
PAPE Asus www.asuscom.de Є 84,- Intel 1845РЕ 4X/6/DMA133 133 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,04 (01/2003) 
РЕТ Photon Elitegroup www.elitegroup.de € 160,- Intel i865PE 8X/6/DMA100 200 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,8 (09/2003) 
Intel www.intel.de € 130,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 2,83 (08/2003) 


Leistungs- B> D865PERL 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Tipp 


Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM bis 150 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe (Rev. 2.0) [Asus www.asuscom.de € 120,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual LAN, Firewire 1,20 (07/2003) 
AK79D-400 Max Aopen WWW.aopencom.de € 130,- Nforce2 Ultra 400 |8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 1,21 (08/2003) 
KTN2 Delta-ILSR MSI www.msi-computer.de € 114,- Nforce2 Ultra 400 — |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 129 (07/2003) 
Lanparty KT400A DFI www.dfi.com € 120,- VIA KT400A 8X/5/DMA100 166 MHz DDR 2xLAN, Firewire, RAID, Bag 1,59 (07/2003) 
KTNCRI8D Pro 2 Leadtek www.leadtek.de Є 120,- Nforce2 Ultra 400 |8X/4/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,61 (07/2003) 
ATV600 Asus www.asuscom.de €95,- VIA KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, Gigabit-LAN 1,68 (10/2003) 
8K5A2+B2 Epox www.elito-epox.de Є 140,- VIA KT333/VT8235 — 4X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, Bluetooth, LAN 1,70 (12/2002) 
8RGA+ Epox www.elito-epox.de € 134,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN, Firewire, Onboard-Grafik |1,71 (04/2003) 
8KRA2* Epox www.elito-epox.de € 100,- VIA KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, LAN, SATA, Firewire 174 (10/2003) 
8RDA« Epox www.elito-epox.de € 110,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN, Firewire 1,80 (01/2003) 
NF7-S Abit www.abit-usa.com € 120,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,82 (04/2003) 
Preis: — A7V8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 110,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 183 (1/2002) 
Leistungs- > K7N2 Delta-L MS www.msi-computer.de €87,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (07/2003) 
Tipp — 8K9AI Epox www.elito-epox.de Є 90,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR LAN 184 (12/2002) 
ATNOX-X Asus www.asuscom.de € 84,- Nforce2 400 8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (09/2003) 
KT6 Delta-FIS2R MS www.msi-computer.de € 110,- VIA KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Gigabit-LAN, Firewire |1,97 — (10/2003) 
8K9A9I Epox www.elito-epox.de € 100,- VIA KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN 2,00 (07/2003) 
K7NISCRG-Pro Leadtek www.leadtek.de € 120,- Nvidia Nforce2 8X/A/DMAT33 166 MHz DDR LAN, Firewire 2,01 (01/2003) 
KT4 Ultra-FISR MS www.msi-computer.de € 114,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,03 (12/2002) 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € 110,- VIA KT400 8X/5/DMA133 166 MHz DDR SC-Reader, RAID, LAN 2,04 (12/2002) 
KT3 Ultra2-BR MS www.msi-computer.de Є 13- VIA KT333/VT8235 — 4X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, Bluetooth 2,04 (10/2002) 
8RDA3* Epox www.elito-epox.de € 100,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual LAN, Firewire 2,09 (07/2003) 
Gigabyte Gigabyte www.gigabyte.de € 80,- VIA KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR DualBIOS, LAN 2,21 (12/2002) 
AKTT-8X Max Aopen www.aopencom.de Є 120,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 248 (12/2002) 

Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM über 150 Euro 

Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
Lanparty NFII Ultra DF www.dfi.com € 170,- Nforce2 Ultra 400 ` | 8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Fw, LAN-Bag 1,33 (08/2003) 
CT-7NJS Zenith Chaintech www.chaintech.de € 180,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire u. а. |1,36 (04/2003) 
GA-TNNXP Gigabyte www.gigabyte.de € 190,- Nforce2 Ultra 400 — | 8X/5/DMAT33 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 178 (09/2003) 
GA-TVAXP-A Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 160,- VIA KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, DualBIOS, SATA, LAN, Firewire| 2,20 (06/2003) 
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Kühlung und Overclocking 


Craemer 
Redakteur 
Bereich Overclocking 


e Produkt-Empfehlungen 


Bei den Standard-CPU-Kühlern ist der Whisper Rock 
IV ein guter Sockel-A-Kühler für wenig Geld. Als 


Silent-CPU-Kühler empfehlen wir aus Preis-Leis- 
tungs-Sicht den Copper Silent 2. Für Geforce4-MX- 
Karten bietet sich die VGA-Heatpipe ZM50-HP an - 
sie bietet eine gute Kühlleistung ohne Geräuschent- 
wicklung. Nicht ganz so gut wie Arctic Silver Ill, aber 
günstiger ist die Hi-End-Wärmeleitpaste für CPUs. 
Wer eine Wasserkühlung sucht, kann bedenkenlos die 
Cool Sprinter von H20-Computer kaufen. 


Silent-CPU-Kühler 


Top-Produkt 


Top-Produkt | 


Zalman CNPS7000A-Cu 


VGA-Kühler 


Zalman ZM80C-HP 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Standard-Kühler 


Modell Hersteller Internet Preis Sockel Werkstoff ^ Gewicht Lautstärke (12V/7V) Geeignet bis ... Wertung 
SLK900 U (Y.S.)* Thermalright www.caseking.de €73,- Sockel A/478 | Kupfer 610 Gramm 38/35 dB(A) XP 3200+ 172 (04/2003) 
Deep-Impact ME-Ed. | Aerocool www.pc-icebox.de € 60,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 400 Gramm 52/35 dB(A) XP 3200+ 1,80 (06/2003) 
SLK800 (Y.S.) Thermalright www.frozen-silicon.de € 10,- Sockel А Kupfer 595 Gramm 50/33 dB(A) XP 3200+ 181 (03/2003) 
SK7 NB-Edition Thermalright www.blacknoise.de € 50,- Sockel A/370 | Kupfer 540 Gramm 52/33 dB(A) XP 3200+ 184 (03/2003) 
NB-Acup Silent 11 Noiseblocker www.blacknoise.de € 40, Sockel A Alu/Kupfer | 395 Gramm 48/33 dB(A) XP 3200+ 184 (03/2003) 
Preis- MCL 462+** Swiftech www.listan.de €66- Sockel A/478 | Alu/Kupfer | 735 Gramm 48/30 dB(A) XP 3200+ 1,87 (03/2003) 
Leistungs- B> Whisper Rock IV Spire www.fortknox.de €22,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |3200 Gramm 32/29 dB(A) XP 3200+ 190 (07/2003) 
Tipp AC 04 Sibak www.oc-card.de €22,- Sockel A Alu/Kupfer |345 Gramm 47/32 dB(A) XP 3200+ 2,04 (03/2003) 
Silverado Noisecontrol www.hardware-rogge.de Є 11,- Sockel A/370 | Kupfer 435 Gramm 49/32 dB(A) XP 3200+ 2,08 (03/2003) 
S418 P4 EKL www.kkcomputer.de €49,- Sockel 478 Alu/Kupfer |385 Gramm 45/38 dB(A) P4 3,2 GHz 2,16 (03/2003) 
HAC-V81 X-Dream |Cooler Master www.listan.de €25,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |465 Gramm 64/50 dB(A) XP 3200+ 2,19 (03/2003) 
CGK 760172 Taisol www.frozen:silicon.de €40.- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 300 Gramm 48/33 dB(A) XP 3200+ 2,21 (03/2003) 
TTC-CW7TB Titan www.listan.de € 30,- Sockel 478 Kupfer 520 Gramm 46/31 dB(A) P432 GHz 2,28 (03/2003) 
CNPS 5800D-Cu Zalman www.oc-card.de €36,- Sockel 478 Kupfer 500 Gramm 59/40 dB(A) P4 3,2 GHZ 2,42 (03/2003) 
ЁЗ Bis zur nächsten Marktübersicht geben wir die Standard-Kühler weiter in dB(A) an, da eine Nachmessung mit unserem neuen Sone-Testgerät nicht möglich ist. 

Silent-Kühler 

Modell Hersteller Internet Preis Sockel Werkstoff ^ Gewicht Lautstärke (12V/7V) Geeignet bis ... Wertung 
CNPS7000A- Cu* Zalman www.oc-card.de Є 49,- Sockel A/478/754 | Kupfer 777 Gramm 3,3/0,6 Sone Athlon XP 3200+ |1,72 (10/2003) 
Silent Boost Thermaltake www.coolsonic.de € 35,- Sockel A/370 | Kupfer 515 Gramm 1,2/0,5 Sone Athlon XP 2800+ 1,89 (10/2003) 
Preis:  SLK900 U (Papst)* | Thermalright www.caseking.de Є 19,- Sockel A/478 | Kupfer 695 Gramm 13/0,4 Sone Athlon XP 3200+ |1,96 (08/2003) 
Leistungs- > Copper Silent 2 Arctic Cooling www.frozen-silicon.de € 20,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |388 Gramm 14/077 Sone Athlon XP 2000: |2,05 (08/2003) 
Tipp — TAK58 Global Win www.com-tra.de €33,- Sockel A/370 | Aluminium | 442 Gramm 24/0,4 Sone Athlon XP 3000+ |210 (08/2003) 
Volcano 9 Thermaltake www.alternate.de Є 29,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 445 Gramm 11/10 Sone Athlon XP 3200+ .|2,22 (08/2003) 
HHC-L61 Cooler Master www.listan.de Є 45,- Sockel A/370 | Kupfer 535 Gramm 2,0/09 Sone Athlon XP 3200+ |2,22 (08/2003) 
Р14-Си Verax www.pcsilent.de € 80,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 343 Gramm 0,8/0,7 Sone Athlon XP 2800+ |2,23 (08/2003) 


VGA-Kühler 


Hersteller Internet 


G.-Entwicklung 


Temperatur 3D (Chip) 


Preis- — ZM80C-HP Zalman www.alternate.de €29,- Nein 0 Sone 60 °C (9800 Pro) Radeon 9800 Pro |1,88 (10/2003) 
Leistungs- > ZM50-HP Zalman www.frozen-silicon.de €25,- Nein 0 Sone 51°C (Geforce4 MX-440) Geforce4 MX 190 (05/2003) 
Tipp VGA Cooler SVC2 Thermaltake www.alternate.de €19,- Ja (45 mm) 2 Sone 41 °C (Ti-4600, 12V) Geforce4 Ti-4600 |1,93 (10/2003) 
Radeon Pro MR-Computer www.ichbinleise.de € 26,- Ja (60 mm) 19 Sone 59 *C (9800 Pro, 12V) Radeon 9800 Pro |2,01 (10/2003) 

VGA Kühler Revoltec www.listan.de € 20,- Ja (45 mm) 2,4 Sone 41 °C (Ti-4600, 12V) Geforce4 Ti-4600 |2,08 (10/2003) 

Giant 11 Thermaltake www.frozen-silicon.de €29,- Ja (45 mm) 4,8 Sone 44 °C (9800 Pro, 12V) Radeon 9800 Pro |2,39 (10/2003) 


Netzteile 


Hersteller Internet Gesamt/Combined 


Leist. (+3,3, +5, +12 V) 


Lüfteranzahl (Größe) 


Anschlüsse 


Preis- DOT P4 420W Be Quiet! www.listan.de Є 91,- 420 Watt/220 Watt | 26/42/18 Ampere 2 (80 тт) 10 groß/2 klein 1,93 (09/2003) 
Leistungs- > T6380-E00 Tagan www.alternate.de €712,- 380 Watt/220 Watt 26/37/22 Ampere 2 (80 mm/92 mm) 8 groß/2 klein 2,06 (09/2003) 
Tipp НРС-300-202 Chieftec www.ichbinleise.de Є 69,- 300 Watt/180 Watt 25/20/13 Ampere 1(80 mm) 5 groß/2 klein 2,10 (09/2003) 
EG365AX-VE(G) FMA | Enermax www.listan.de € 80,- 353 Watt/185 Watt 32/32/26 Ampere 12 (80 mm/92 mm) 9 groß/2 klein 2,11 (09/2003) 
AP350-X Coba www.inter-tech.de €55- 325 Watt/200 Watt 28/35/15 Ampere 1(120 mm) 4 groß/ klein 244 (09/2003) 
TOP-420P4 Global Win www.frozen-silicon.de | 100, 420 Watt/220 Watt 26/42/18 Ampere 2 (80 mm) 10 groß/2 klein 247 (09/2003) 
Wasserkühlungen 

Modell Hersteller Internet Preis Sockel Modulare Anschl. Verarbeitung Geeignet bis ... Wertung 
Highend-Set Innovatec www.frozen-silicon.de € 265, Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 1,70 (06/2003) 
High End Set 240 Aqua-Computer |www.aqua-computer.de € 269, Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 171 (06/2003) 
Basic-Set Go-Cooling www.go-cooling.de € 200, Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 173 (06/2003) 
Preis- Magnum 390 04P Cooling www.listan.de € 160, Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 192 (06/2003) 
Leistungs- > Cool Sprinter H20-Computer ` | www.h20-computer.de € 129, Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 2,01 (06/2003) 
Tipp Aqualia Pentalpha www.hardware-rogge.de € 129, Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 2,23 (06/2003) 
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Laufwerke und Brenner 


Akt le Produkt-Empfehlungen 


SERVICE 


Wenn Sie nicht unbedingt sofort eine Festplatte kaufen 
müssen, warten Sie lieber, bis alle Hersteller auf Serial 
ATA umgestiegen sind. Wer keine Wahl hat und eine 
IDE-Festplatte benötigt, ist mit der Deskstar 180GXP 
am besten bedient. Bei Lese-Laufwerken sollten Sie 
nur noch zu DVD-Lósungen greifen: MSI Starspeed 
D16 heißt hier meine Empfehlung. Bei DVD-Brennern 
(Empfehlung: Plextor PX-504A) verhält es sich ähnlich 
wie bei Festplatten: Wer warten kann, greift erst zu, 
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Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


wenn die Brenner noch günstiger geworden sind. 


Preis-Leistungs-Tipp | 


DVD-Brenner 


Barracuda ATA V 120 GByte 


Nec ND 1100A 


Festplatten 
Modell Hersteller Internet Preis Interface U/Min. DMA-Modus Größe Cache Wertung 
Barracuda SATA V — | Seagate www.seagate.de Є 149, SATA 7.200 SATA/150 120 GByte 8192 kByte 174 (04/2003) 
Deskstar 1806ХР Hitachi www.hgst.com € 174, EIDE 7.200 DMA/100 180 GByte 8.192 kByte 1,76 (04/2003) 
WD2000JB Western Digital |www.westerndigital.com € 209, EIDE 1.200 DMA/100 200 GByte 8192 kByte 190 (04/2003) 
WD1200JB Western Digital ` | www.westerndigital.com € 114, EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 8.192 kByte 194 (04/2003) 
Preis Мах Plus 9 Sata Maxtor www.maxtor.de € 199, SATA 1.200 SATA/150 160 GByte 8192 kByte 2,00 (06/2003) 
Leistungs- B> Barracuda ATA V ` [Seagate www.seagate.de Є 99 - EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 2.048 kByte 244 (04/2003) 
Tipp — Maxline Il Maxtor www.maxtor.de € 349, EIDE 5.400 DMA/133 250 GByte 2.048 kByte 2,20 (04/2003) 
SP8004H Samsung www.samsung.de € 104, EIDE 7.200 DMA/100 80 GByte 2.048 kByte 2,22 (04/2003) 
CD-ROM-Laufwerke 
ргеіѕ Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit Zugriffszeit Cache Wertung 
Leistungs- B> CD-8520B LG www.lge.de €19- EIDE 52x 86 ms 128 kByte 198 (01/2002) 
Tipp — CD-S520 Asus www.asuscom.de € 24,- EIDE 52x 83 ms 128 kByte 2,04 (01/2002) 
CD540E Teac www.teac.de € 21, EIDE 40x 63 ms 128 kByte 2,20 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de Єл, EIDE 52x 102 ms 128 kByte 2,30 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com ЄЛ, EIDE 52x 69 ms 128 kByte 2,40 (01/2002) 
LTN526 Lite-On www.liteon.com €21 EIDE 52x 100 ms 128 kByte 2,63 (01/2002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Cache Wertung 
Leistungs- > Starspeed D16 MSI www.msi-computer.de Є 34,- EIDE 48x/16x 76/87 ms 512 kByte 182 (02/2003) 
Tipp ` DV-516E Teac www.teac.de Є 42,- EIDE 48x/16x 75/87 ms 512 kByte 192 (02/2003) 
DMI68D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 49,- EIDE 48x/I6x 92/83 ms 512 kByte 2,04 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de € 14,- EIDE 40x/16x 80/110 ms 256 kByte 2,06 (01/2002) 
LTD-163 Lite-0n www.liteon.com €39,- EIDE 48x/16x 101/99 ms 512 kByte 2,21 (01/2002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de €59.- EIDE 48x/16x 15/89 ms 512 kByte 2,22 (02/2003) 
DVD-E616 Asus www.asuscom.de €39,- EIDE 48x/16x 110/101 ms 256 kByte 2,34 (01/2002) 
CD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
CD-W540E Teac www.teac.de € 70,- EIDE 12x/40x/48x 8.192 kByte Writeproof 160 (06/2002) 
Preis- GCE-8320B LG www.lge.de Є 19,- EIDE 10x/32x/40x 8192 kByte Superlink 172 (03/2002) 
Leistungs- B> CRW- 4816A Asus www.asuscom.de Є 64,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 kByte Flextralink 184 (12/2002) 
Tipp — CWO88D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 69,- EIDE 16x/48x/48x 2.048 kByte Exaclink 190 (12/2002) 
PC-WAOT2TU Plextor www.plextor.be € 219,- USB 2.0 12x/40x/40x 4.096 kByte Burnproof 194 (09/2002) 
CRW-4850 Aopen www.aopencom.de Є 14,- EIDE 12x/48x/50x 2.048 kByte Justlink 198 (12/2002) 
EHW-4048 Aopen www.aopencom.de Є 149,- USB 2.0 12x/40x/48x 2.048 kByte Justlink 2,05 (01/2003) 
PX-WAB24TA Plextor www.plextor.be Є 89,- EIDE 24x/48x/48x 4.096 kByte Burnproof 244 (12/2002) 
CRW-FI Yamaha www.yamaha-it.de € 144,- EIDE 24x/44x/44x 8.196 kByte Safeburn 2,26 (12/2002) 
PCRW4816 Philips www.philips.de Є 6l,- EIDE 16x/48x/48x 4.096 kByte Seamless-Link 2,36 (12/2002) 


DVD-Brenner 


Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit CD-R/CD-RW Cache Schnittstelle Wertung 
Preis- PX-504A Plextor www.plextor.be € 239,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 138 (06/2003) 
Leistungs- B> ND 1100A Nec www.necd.de € 159,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 140 (06/2003) 
Tip ` DVD300i HP www.hewlett-packard.de € 179,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 1,48 (06/2003) 
DV-W50E Teac www.teac.de € 169,- EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,60 (06/2003) 
DVR-A05 Pioneer www.pioneer.de € 169,- EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,62 (06/2003) 
FX-10 Freecom www.freecom.de Є 379,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte USB 2.0 184 (06/2003) 
RW-5120 Freecom www.freecom.de Є 329,- EIDE -/2,4x (DVD+RW) 12x/10x 2.048 kByte DMA/33 189 (07/2002) 
DVD 100 Memorex www.memorex.com € 39. EIDE 2,4x/2,4x (DVD*R/RW) — | T2x/10x 2.048 kByte DMA/33 192 (10/2002) 
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Soundkarten und Lautsprecher 


Akt e Produkt-Empfehlungen 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 
Inspire 2.1 Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 


digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1-Syste- 
me sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 51- 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 
5.1550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller 
Kay Beinroth | Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu 


Redakteur | Creative: Audigy oder Audigy 2 sind für Spieler aktuell 
Bereich Sound 


Stereosystem 
Soundkarte 


die erste Wahl. Logitech Z-340 Hercules Muse 5.1 DVD 
utsprechersysteme 
Stereosysteme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
nspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com Є 12,- 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,86 (10/2002) 
-Trigue L-3500 Creative www.creative.com Є 149,- 24 48 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,00 (10/2003) 
Preis- Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de Є 89,- 24 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,18 (10/2002) 
Leistungs- B> 7-340 Logitech www.logitech.de € 59,- 2+ 31 Watt Analog Direkt am System 2,24 (10/2002) 
Tipp — |-Trigue 2.13300 Creative www.creative.com € 109,- 24 34 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,32 (04/2003) 
4.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
Preis: Promedia 41 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 4+ 400 Watt Analog Direkt am System 142 (06/2001) 
Leistungs- B> 7-560 Logitech www.logitech.de Є 169,- 4+] 400 Watt Analog Direkt am System 144 (06/2002) 
Tipp ` Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389,- 44 100 Watt Analog/digital Direkt am System 152 (1/2000) 
A 3.500 Philips www.philips.de € 178,- 4+] 80 Watt Analog IR-Fernbedienung 190 (07/2001) 
Soundman Xtrusio DSR-100 ` |Logitech www.logitech.de € 204,- 44 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,92 (03/2001) 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 168,- 44 10 Watt Analog/digital Direkt am System 2,06 (12/2000) 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com €66,- 44 8 Watt Analog Direkt am System 2,93 (07/2001) 
5.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss 5.1-Dekoder Wertung 
27-680 Logitech www.logitech.de € 389,- 5+ 450 Watt Analog/digital Integriert 136 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1 550 Creative www.creative.com € 329,- 5+ 500 Watt Analog = 146 (01/2003) 
Concept E Teufel www.teufel.de Є 249,- bal 140 Watt Analog - 1,76 (07/2003) 
Preis: — Digitheatre ZXR Pure Digital www.pure-digital.de € 239 54 50 Watt Analog/digital Integriert 240 (07/2003) 
Leistungs- > XPS 510 Hercules www.hercules.de Є 69,- bal 60 Watt Analog * 244 (06/2002) 
Tipp Home Arena 51 Terratec www.terratec.de € 89. 54 55 Watt Analog Integriert 2,6 (06/2002) 
Xenon 51 Xtensions www.xtensions.net Є 249,- 54 45 Watt Analog/digital - 2,24 (07/2003) 
Inspire 5.1 5100 Creative www.creative.com € 84,- 54 42 Watt Analog - 2,30 (07/2003) 


Soundkarten « abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 Creative www.creative.com € 84,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 142 (1/2002) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com Є 69,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 154 (11/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 114,- 6x Line-Out, 1x MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja Lëtz (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de Є 129,- 3x Line-Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 190 (1/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com Є 49,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 196 (1/2002) 
SB Extigy Creative www.creative.com Є 124,- 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 198 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 153,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,28* (09/2001) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de € 45,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,30 (05/2002) 
Preis: Aureon 7.1 Space Terratec www.terratec.de € 89,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (03/2003) 
Leistungs- > Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com Є 34,- 3x Line-Out, 1x MID EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (09/2002) 
Tipp ` Revolution 71 M-Audio www.m-audio.de € 139,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,34 (07/2003) 

Kopfhörer 

Modell Hersteller Internet Preis Kabeltausch Kabellänge Gewicht Wertung 
HP 890 Philips www.philips.de €99.- Möglich 3 Meter 330 Gramm 170 (04/2002) 
Preis- — HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de € 119,- Nicht möglich 21 Meter 215 Gramm 196 (04/2002) 
Leistungs- > MDR-CD580 Sony www.sony.de Є 97,- Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,04 (04/2002) 
Tip HD 579 Sennheiser www.sennheiser.de € 100,- Möglich 3 Meter 210 Gramm 2,18 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de €87,- Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,34 (04/2002) 
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SERVICE| = в EINKAUFSFÜHRER 


Tastaturen, Máuse und Controller 


Trotz harter Konkurrenz bleibt Logitechs MX700 der 
beste schnurlose Nager auf dem Markt. Das Internet 
Keyboard Pro von Microsoft bleibt meine Empfehlung 
in puncto Tastenbrettern, das Wireless Optical Desk- 
top Ice desselben Herstellers in eine empfehlenswerte 
Maus-Tastatur- Kombination. Für Hobby- Rennfahrer 
ist das Wingman Formula GP das optimale Steuer- 

Frank gerát, Action-Spielern rate ich, das Wingman Cordless 

Stöwer 

Redakteur | Gamepad anzuschaffen. Bester Joystick für die virtuel- 

Bereich Eingabegeräte | le Fliegerei bleibt der MS Sidewinder Force Feedback 2. 


A Kg ee 
ака ани [ина вв ы, 
rn faata 


Tastatur 
Maus & Tastatur 


Wireless Optical Desktop Ice 


Multimedia Keyboard 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
Preis-  МХТОО Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 60,- 8 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 132 (11/2002) 
Leistungs- B> Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de €35,- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 138 (12/2001) 
Tipp ` Cordless Click! Optical Mouse Logitech www.logitech.de €50,- 6 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 1,59 _ (10/2003) 
MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de €39- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 160 (12/2002) 
Mystify Razer Boomslang 2100 Terratec www.terratec.de €69,- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 2100 1,84 (09/2003) 
Unplugged Office Mouse Typhoon www.typhoonline.com Є 45,- 6 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 1,88 (10/2003) 

Tastaturen 

Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de € 45,- Schwer Hoch PS/2, USB 19 152 (01/2001) 
Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de €39,- Schwer Hoch PS/2, USB 23 + Scrollrad 178 (10/2001) 
Preis- — Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de е 30,- Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |1,92 (06/2002) 
Leistungs- > Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €19,- Leicht Mittel PS/2 17 194 (12/2002) 
Tipp Му Office Keyboard für XP Keysonic www.keysonic.net €29,- Leicht Leicht PS/2 52 + Steuerkreuz |2,38 (04/2003) 


Kombination Maus & Tastatur 


Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Preis- — Cordless Desktop MX Logitech www.logitech.de €99,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 168 (06/2003) 
Leistungs- B> Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de Є 75,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 1,86 (05/2003) 
Tipp Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de Є 39,- Kabellos Kabellos/optisch Р$/2 800 2,22 (08/2003) 
Cybo@rd Plus Cherry www.cherry.de € 19. Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,26 (03/2002) 
305KS Wireless Optical Trust www.trust.com €65,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,42 (05/2002) 
Key Tronic Cordless Key Tronic www.keytronic.com €45- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2 400 2,46 (02/2003) 
Lenkräder 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de Є 119,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 122 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de € 11,- 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 134 (11/2001) 
Preis- SN FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de € 19,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 154 (11/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de €39,- 4 Wippen USB Pedalerie 174 (09/2002) 
Tipp ТЕЕ Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de € 179,- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 1,76 (2/2002) 
Gamepads 
Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> Wingman Cordless Gamepad | Logitech www.logitech.de Є 59. 13 + Schubreg.| 6 (digital & analog) USB Kabellos, FF 172 (09/2002) 
Tipp Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de €44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 172 (12/2001) 
Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de € 24,- 10 2 (digital) USB Е 2,38 (12/2001) 
Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de €15,- 12 2 (digital) USB + 2,52 (09/2001) 
Joysticks 
Preis- — Т Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> Sidewinder Force Feedback 2  |Microsoft www.microsoft.de € 64,- 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB FF 146 (12/2000) 
Tipp Тор Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 89,- 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Schubr separat |1,64 (01/2003) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 319,- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,68 (04/2002) 
Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de Є 69,- 9 + Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Kabellos 182 (12/2002) 
Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de Є 39,- 10 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Beidhändig 2,00 (08/2001) 
Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de € 20,- 6 + Schubregler 3 USB = 2,36 (07/2001) 
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LE 


Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


SERVICE 


LESERBRIEFE 


Leser-Feedback 


Anregungen, Fragen, Feedback? Mail an: redaktion@pcgameshardware.de 


Y) Übernimmt Nvidia alte 
3dfx-Garantien? 

Nachdem ich Ihren Verbrau- 
cher-Report der letzten Ausgabe 
gelesen habe, fragte ich mich, ob 
Nvidia nicht die Garantien von 
3dfx zu übernehmen hat. 
Schließlich wurden auf Voodoo- 
Grafikkarten satte zehn Jahre 
Garantie gegeben und Nvidia 
hat 3dfx aufgekauft. 

[Alexander Breunig, per E-Mail] 


PCG Hardware: Noidia hat bei 
der Übernahme nur die 3dfx-Paten- 
te und die Markennamen gekauft, 
aber nicht die Garantiepflichten 
übernommen. Da 3dfx nicht mehr 


existiert, haben Sie leider keine An- 
sprüche auf die Herstellergarantie. 
Die damals gültige gesetzliche Ga- 
rantie greift ebenfalls nicht mehr, 
da sie mittlerweile verjührt ist. 


Ð Einkaufsführer Grafikkarten 
nicht komplett? 


In der Ausgabe 10/08 testen Sie 
die Grafikkarte Sapphire Ati Ra- 
deon 9800 128 MByte und beno- 
ten sie mit 1,36. Warum taucht 
sie dann nicht hinten bei den 
Einkaufsführern an entspre- 
chender Stelle auf? Und warum 
wurde die Leadtek Winfast 
A350 TDH Myvivo als Spar- 


VERWIRRSPIEL 


Revoltec bietet zwei verschiedene VGA-Lüfter-Sets an: Einmal für 


Radeon/Geforce-MX- Karten , das andere für Geforce-FX- und Geforce4-Ti-Karten. 
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Tipp ausgezeichnet, obwohl die 
Bewertung nur bei 1,53 liegt 
und die Karte obendrein teurer 
ist als die Sapphire? 

[Nikolai Plößer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Aus Zeitgrün- 
den erstellen wir den Einkaufsfüh- 
rer immer am Anfang einer Heft- 
produktion. Da die Tests erst gegen 
Ende der Heftproduktion durchge- 
führt werden, erscheinen die neuen 
Grafikkarten erst in der folgenden 
Ausgabe im Einkaufsführer. Des- 
halb wird die Sapphire- Radeon erst 
in diesem Heft die Winfast-Karte 
als Spartipp ablösen. 


Y) Wann ist ein TFT-Display 
spieletauglich? 

Wie viele Millisekunden Reak- 
tionszeit darf ein 15-Zoll-TFT- 
Display haben, damit man Spiele 
wie Unreal 2 anständig spielen 
kann? Meine finanziellen Mittel 
sind zudem begrenzt, deshalb 
sollte der Preis nicht allzu hoch 
sein. [Nitr04, per E-Mail] 


PCG Hardware: Nach unseren 
Erfahrungen lassen sich Ego-Shoo- 
ter auf TFT-Displays mit einer (ge- 
messenen) Reaktionszeit von unter 
20 Millisekunden recht gut spielen. 
Entsprechende 15-Zoll-Monitore 
werden aktuell von Benq (FP567) 
und Hyundai (Imagequest L50S) 
angeboten. Am besten surfen Sie 


bei einer Preisvergleichsseite wie 
www.preistrend.de vorbei. 


») Fragen zu neuen Radeon- 
Grafikkarten 


In der aktuellen Ausgabe wird 
die Sapphire 9800 Non-Pro gete- 
stet. Wie viel Prozent schneller 
wird die 256-MByte- zur 128- 
MByte-Version sein und wann 
wird es die 256-MByte-Variante 
zu kaufen geben? Außerdem 
frage ich mich, ob es einen Lei- 
stungsunterschied zwischen der 
Radeon 9800 SE (von beispiels- 
weise von Club 3D) und der 
9800 Non-Pro (Sapphire) gibt? 
[Alexander, per E-Mail] 


PCG Hardware: Schon die 256- 
MByte-Version der 9800 Pro war 
kaum schneller als die 128-MByte- 
Variante, bei der 9800 Non-Pro 
wird es nicht anders sein. Die Ra- 
deon 9800 ist in etwa so schnell wie 
eine Radeon 9700 Pro. Eine Radeon 
9800 SE ist wegen der vier anstatt 
acht Rendering-Pipelines weniger 
empfehlenswert und leistungsmä- 
fig nur unwesentlich schneller als 
eine Radeon 9600 Pro. 


A Fragen zu Netzteilen und 
Festplatten 

Ich habe Ihren Verbraucher- 
schutzartikel gelesen und nun 
folgende Frage: An meinem 


www.pcgameshardware.de 
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SERVICE 


Hardware-Charts „Prozessoren“ 


Bestimmen Sie die Produkte des Monats per SMS. Wählen Sie diesen Monat Ihren nächsten Prozessor. 


Umfrage: Ihr nächster Monitor (10/03) 


PCGHW A11 


PCGHW B11 


PCGHW CH 


PCGHW D11 


Athlon 3200+ (Barton 200 MHz Ев) 


PCGHW E11 


Athlon 2500+ (Barton 166 MHz Fs) 


PCGHW F11 


PCGHW 611 


PCGHW H11 


yi 


: Sie können weiterhin РС Games Hardware 
Pentium 4 C 32 GHz einfach per Postkarte „Hardware-Charts 11“ 
а am Gewinnspiel teil- 
Pentium 4 C 2,8 GHz nehmen. Schicken Sie Dr.-Mack-Straße 77 
Pentium 4 C 2,4 GHz diese an: 90762 Fürth 


~ EN 


Wir gratulieren dem Gewinner: Michael Siefkes 


Er bekommt das Autorennspiel World Racing von Synetic. 


3. PLATZ '18-Zoll-TFT-Display 
4. PLATZ 21-Zoll-Röhrenmonitor 


1. PLATZ 17-Zoll-TFT-Display 


2. PLATZ | 19-Zoll-Röhrenmonitor 


Computer gingen vor einiger 
Zeit ein Speicherriegel und der 
Video-In-Anschluss meiner Gra- 
fikkarte kaputt. Die Defekte 
hángen vermutlich mit einem 
Blitzschlag hier in der Nähe zu- 
sammen. Da meine Versiche- 
rung eine Bestätigung des 
Händlers haben will, brachte ich 
die Komponenten dorthin. Auf 
beide Teilen war noch Garantie 
(vor neun Monaten gekauft) 
und mein Händler meinte, dass 
er die Teile einschicken müsse, 
da sie schon älter als sechs Mo- 
nate sind und er nur Wiederver- 
käufer sei. Den Speicherriegel 
habe ich am 23 Juli abgegeben, 
die Grafikkarte am 1. August 
und seitdem ist nichts mehr pas- 
siert. Hab ich das in dem Artikel 
richtig gelesen, dass ich neue 
Teile von ihm verlangen kann, 
wenn ich nach sechs Wochen die 
Komponenten nicht zurückbe- 
kommen habe? 

[Georg Kronthaler, per E-Mail] 


PCG Hardware: Da der Schaden 
vermutlich durch höhere Gewalt 
(Blitzschlag) entstanden ist und 
nicht durch mangelhafte Bauteile, 
liegt der Fall bei Ihnen etwas an- 
ders. Die Passage zu den sechs Wo- 
chen bezog sich auf die Tatsache, 
dass ein Mangel bei der Hardware 
besteht, die Garantie greift und der 
Händler nicht rechtzeitig repariert. 
In Ihrem speziellen Fall sollten Sie 
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SMS-Nummer Deutschland: 81 114 
SMS-Nummer Schweiz: 72 444 
SMS-Nummer Österreich: 0900 101010 


Was wird Ihr nächster Hauptprozessor? 


Athlon 64 FX-51 Bestimmen Sie mit! Unter ` 
allen Einsendungen ver- 

Athlon 64 3200* losen wir ein aktuelles 

Athlon 3000+ (Barton 200 mHz rse) N 


kaufscharts. Die Auswer- 
tung der Umfrage finden 
Sie im nächsten Heft an dieser Stelle. 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie uns 
einfach eine SMS mit dem Inhalt „PCGHW“ und 
dem Buchstaben (plus Ausgabennummer) Ihrer 
Antwort an Ihre Landesnummer. Beispiel: Für Ant- 
wort „А“ senden Sie den Text „PCGHW ATI". 


Ihrem Händler eine schriftliche 
Frist von ein bis zwei Wochen set- 
zen und sich danach an den Ver- 
braucherschutz oder einen Rechts- 
anwalt wenden. 


32 Radeon 9800 Pro oder 
Geforce FX 5900 Ultra? 


Wenn man die Radeon von 
Sapphire mit der Geforce FX 
von MSI vergleicht, welche Gra- 
fikkarte ist von der Leistung her 
besser? 

[Julian Wedemeyer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Mit Qualitüts- 
einstellungen (FSAA und AF) ist 
die Radeon 9800 Pro meistens 
schneller. Ohne Anti-Aliasing und 
anisotrope Filterung erreicht die 
Geforce FX 5900 Ultra teils bessere 
Ergebnisse. Für weitere Details 
schauen Sie sich bitte die Bench- 
mark-Werte in der Marktübersicht 
Ausgabe 09/2003 an. 


») Fragen zur Marktübersicht 
Notebooks 


Die Marktübersicht Laptops in 
der Ausgabe 09/03 wirkt, als 
hätten zwei verschiedene Red- 
akteure getestet und geschrie- 
ben. Zum einen schreiben Sie, 
dass die Notebooks von Pea- 
cock, Gericom und Vobis dassel- 
be Gehäuse haben. Zum ande- 
ren sagen Sie, dass das Gericom- 


(Deutschland € 0,49/SMS* Alle Netze! *VF D2-Anteil € 012 | Schweiz: sfr 0,70/SMS | Österreich € 0,60/SMS) 


Problem des Monats 


Bei der Installation von OpenOffice.org (Heft-CD 
09/03) traten bei einigen Lesern Probleme auf. 


Wenn Sie bei der Installation von OpenOffice.org 1.0.3.1 (d) die Fehler- 
meldung „Die Datei unicows.dll ist nicht verfügbar" erhalten, dann 
handelt es sich um einen Windows-Bug. Laden Sie zur Fehlerbehebung 
einen Microsoft-Patch von download.microsoft.com/download/b/7/ 
5/b75eace3-00e2-4aa0-9a6f-0b66882c71642/unicows.exe (Webcode 
22HP) und installieren Sie diesen. Bei anderen Lesern wurde das Open- 
Office-Paket nur in das Verzeichnis „C:\temp\openoffice” entpackt. 
Beim Versuch, die Installation fortzusetzen, trat dann ein anderer Feh- 
ler auf: „Auf die Datei kann nicht zugegriffen werden, sie verfügen 
eventuell nicht über ausreichende Berechtigungen, um auf das Ele- 
ment zugreifen zu können“. Das Verzeichnis lässt sich nicht mehr lö- 
schen, obwohl die Nutzer volle Administratorrechte hatten. Eine Lö- 
sung für diesen Bug finden Sie auf der Webseite www.xtraport.de/ 
support/ooo. Hier wird alles Schritt für Schritt erklärt. 


бтк! de cmd dom 3u лде өздө, Opel fios org 1.1 
Komponenten. 


C Mhnimale Installation 
Irt sert бе nr Dro атн frt mindestens erforderlichen 
Komponenten. Dese lest aliabon елеу. nur 14. | MB Specherplatz. 


Duritzicher Festploiterglatz ward beréngt wenn Se Java mitalleren. 


ee) 
OPEN OFFICE Wenn Sie bis zu diesem Installationsfenster gelangen, 


haben Sie alle Hürden und Probleme ü unden. 


11/2003 | PC Games Hardware 187 


LE 


SERVICE 


"EUN LESERBRIEFE 


Frage des Monats: Online-Kauf 


Bei Online-Geschäften kommt es immer wieder zu Streitfällen, da bestellte Waren 
nicht vollstándig, defekt oder falsch geliefert wurden. 


Frage: Ich habe bei einem Webshop Hardware im Wert 
von 807,60 Euro per Vorkasse bestellt. Trotz Zahlungsbe- 
státigung und Wartezeit musste ich erst einige Be- 
schwerde-E-Mails schreiben, bis das Paket bei mir an- 
kam. Allerdings fehlten einige der bestellten Komponen- 
ten, stattdessen befand sich ein nicht bestelltes DVD- 
Laufwerk im Paket. Trotz Rücksendung des DVD-Lauf- 
werks sowie mehrerer E-Mails und Anrufe habe ich nach 
Wochen immer noch nicht alle bestellten Artikel. Sollte 


ich einen Rechtsanwalt einschalten? 


[Mathias Lamberti, per E-Mail] 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 09/10-2003 


Enermax-Netzteil 

Das getestete Enermax- Netzteil in 
der Ausgabe 09/2003 , Markt: 
übersicht Netzteile" liefert nicht 
wie angegeben 300 Watt, sondern 
353 Watt. 


Marktübersicht VGA-Kühler 

In der Marktübersicht VGA-Kühler 
hat sich in der Testtabelle auf Sei- 
te 134 ein Fehler eingeschlichen. 
Die Temperaturangaben bei den 
Heatpipes Zalman ZM80-C und 
Thermaltake Giant II sind in der 
Testtabelle falsch abgedruckt. Die 
Werte im Vergleichskasten „Tem- 
peratur" sind jedoch korrekt. 


News-Feature Athlon 64 

In der Liste der Athlon-64-Model- 
le fehlt der Athlon 64 3200* mit 
2,0 GHz. 
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ONLINE-BESTELLUNG 
Sollte die Lieferung unvoll- 
ständig sein und die fehlen- 
den Waren nicht binnen 
weniger Tagen nachgeliefert 
werden, sollten Sie vom 


Widerrufsrecht Gebrauch 
machen. 


Antwort: Lassen Sie sich vom Verbraucherschutz 
oder einem Rechtsanwalt beraten. Einige Versicherun- 
gen übernehmen die Beratungskosten, wenn so genann- 
te Internetfälle abgedeckt sind. Bis 14 Tage nach Erhalt 
der Ware haben Sie bei Internetgeschäften ein Recht auf 
Widerruf, bei dem Sie die Waren ohne Angabe von Grün- 
den zurückgeben können. Danach müssen Sie, wenn Sie 
die falschen oder nicht alle bestellten Waren erhalten 
haben, eine angemessene Frist zur Erfüllung setzen. Das 


sind in der Regel fünf Tage. Wird die Frist nicht einge- 


Notebook wegen des klapprigen 
Deckels nur befriedigend verar- 
beitet sei — bei den anderen bei- 
den Herstellern wird dies nicht 
bemängelt. Dagegen kritisieren 
Sie beim Vobis-Notebook das 
kleine Touchpad. Dazu behaup- 
ten Sie in der Yakumo-Bild- 
unterschrift auf Seite 50, das 
große Touchpad ließe sich kom- 
fortabel bedienen. In der Testta- 
belle schreiben Sie aber, die Er- 
gonomie sei wegen eines klei- 
nen Touchpads nur befriedi- 
gend. Was stimmt denn nun? 
[Steffen Gruhn, per E-Mail] 


PCG Hardware: Gleiches Gehäuse 
bedeutet nicht gleich gute Verarbei- 
tung. Die Hersteller kaufen die 
Gehäuse ein und konfigurieren an- 
schließend die Notebooks selbst. 
Da unterschiedliche Bildschirme, 
Laufwerke etc. eingesetzt werden, 
ist die Verarbeitung beziehungs- 
weise der Einbau qualitativ unter- 
schiedlich. Zudem sind die Touch- 
pads der Hersteller tatsächlich ver- 
schieden, sie gehören schließlich 
nicht zum Gehäuse. In der Testta- 
belle hat sich beim Yakumo 
jedoch wirklich ein Fehler einge- 


halten, treten Sie vom Kaufvertrag zurück. 


schlichen: Das Touchpad des Yaku- 
mo-Notebooks ist gut, nicht befrie- 
digend. 


Э) VGA-Kühler von Revoltec 
doch für Radeon-Karten? 


Im Test des Revoltec-VGA-Küh- 
lers (Ausgabe 10/03) schreiben 
Sie, dass der Kühler mit Rade- 
on-Grafikkarten nicht kompati- 
bel sei. Das ist falsch. Auf mei- 
ner Radeon 9700 Pro (altes Plati- 
nenlayout) setzte ich seit Wo- 
chen eben diesen Kühler ein — 
der Lochabstand für die Kunst- 
stoffzapfen passt aufs Haar ge- 
nau. Vielleicht gibt es ja zwei 
Versionen dieses Lüfters? Einzi- 
ges Problem ist die Montage, da 
bei einigen Radeon-Karten die 
GPU durch einen Metallrahmen 
gegen Beschádigung geschützt 
wird. Deshalb muss man, um 
den Abstand zu überbrücken, 
entweder mehr Wärmeleitpaste 
auftragen, ein Kupferblech da- 
zwischenlegen oder wie Ati bei 
den Originalkühlern der Grafik- 
karten ein dickes Wärmeleitpad 
verwenden. 

[Michael Volkert, per E-Mail] 


PCG Hardware: Von dem Revol- 
tec-Kühler gibt es tatsächlich zwei 
Versionen. Ihre Variante ist für Ra- 
deon- und Geforce-MX-Karten ge- 
eignet. Die von uns getestete Ver- 
sion nur für Geforce4-Ti- und Ge- 
force-FX-Grafikkarten. Da beide 
Kühlersets gleich heißen, kann es 
zu Verwechslungen kommen. 


») DDRAOO-Speicher auf 
i845PE-Mainboard? 


In der Marktübersicht Arbeits- 
speicher (Ausgabe 09/03) haben 
Sie DDR400-Module auch mit 
dem Mainboard Asus P4PE ge- 
testet. Ich besitze dieses Main- 
board und bin sehr erstaunt, 
dass DDR400-RAM überhaupt 
auf dieser Platine läuft. Meines 
Wissens unterstützt dieses 
Mainboard nur DDR333-Spei- 
cher. Gibt es da eine Erklärung? 

[Hannes, per E-Mail] 


PCG Hardware: DDR400- 
SDRAM ist zu DDR333/266/200 
abwärtskompatibel und kann so 
auch auf älteren DDR-Platinen 
eingesetzt werden, allerdings mit 
entsprechend geringerem Takt. 


2) Frage zu RAM-Latenzen 


Ich habe die Marktübersicht Ar- 
beitsspeicher in Ausgabe 
09/2003 gelesen und habe noch 
eine Frage: Auf dem Bild mit 
dem Aufkleber des Geil-Moduls 
stehen RAM Latenzen von 
CL=2-3-3-6, im Internet finde 
ich unter www.hiq-computer.de 
jedoch nur Geil-Speicher mit 
CL-2-6-3-3. Ist das der getestete 
Speicher? 

[Sebastian Gehrling, per E-Mail] 


PCG Hardware: Ja, das ist der 
richtige Speicher. Bei den Latenz- 
angaben gibt es leider keine stan- 
dardisierte Reihenfolge. Allerdings 
nutzen die meisten Hersteller, 
Hündler und Magazine die Angabe 
,CL2-3-3-6" statt „CL2-6-3-3”, 
womit unterm Strich aber genau 
dasselbe gemeint ist. Daher haben 
wir die Angaben von Geil in die 
„richtige“ Form gebracht. 


») Fragen zum Verbraucher- 
schutz 


Ich habe ein paar Fragen zum 
Artikel „Paragraphen-Dschun- 
gel" aus der PC Games Hard- 
ware 09/03. Auf Seite 70 im Ab- 


www.pcgameshardware.de 


Fachhändleranfragen per Fax — mit Gewerbenachweis und Briefkopf! 


CPU-Kühler 


Thermaltake Radialkühler 
TT-TR2-M4 CPU-Kühler bis 
3400+, Aluminiumkühler mit 
Kupferplatte, X-Editon, Slotblech 
zu manuellen Regelung liegt bei 
(2100-4500 U/min), Geräusch- 
entwicklung: 23-41dBA, 
Wärmeleitpaste liegt bei! 


für Intel Pentium 4 (478), 
bis 3,4GHz (Titan TTC-W6TB/ 
825/CU35/ SC) Kupferkern 
mit Drehzahlsteuerung, 
Drehzahl regelbar: 
1800-3800U/min, Luft- 
durchsatz: 38,21-79,77m®/h, 
Maße: 100x91x 89.6mm 


CPU-Kühler in IceBlue [EI] 


Titan-Lüfter 


superleise 


temperaturgeregelt, 
superleise, mit einem 
kugelgelagerten Lüfter 
80x80x25mm, 20-29dB/A, 
TTC-D5STB(4/TG/BL), 

mit 3 blauen LEDs, 
Wärmeleitpaste liegt bei! 


3 permanent leuchtende LEDs 
tauchen den 

durchsichtigen Lüfter in 
dezentes Licht und erzeugen 
schöne Farbeffekte, 

2.500 U/min +10%, 
80x80x25mm, 

auch in rot, grün und 
rot-grün-blau erháltlich 


Ansmann Akkus Ansmann Batterien 


NiCd-Akkus: Alkaline Batterien: 

AA 700mAh, 2er Micro (AAA), 4er € 2,99 
AA 1500mAh, 2er Mignon (AA), 4er € 2,99 
NiMH-Akkus: Baby (C), 2er є 2,99 
AAA 700mAh, 2er Mono (D), 4er € 3,99 
AA 2200mAh, 4er 9V Block є 3,49 
C 3500mAh, 2er Lithium Photobatterie: 

D 7000mAh, 2er CR123A є 4,90 


weitere Akkus und Infos: 
www.bbt-shop.de 


Akkubox zur Aufbewahrung 
von bis zu 8 Batterien € 4,90 


powered by www.wap-media.net 


für 3,5", TTC-HD12, 


blau-transparent, im aktuellen 
PC-Modding Design reduziert 
die Betriebstemperatur Ihrer 
Festplatte, einfache Installation 
durch Anschrauben auf/unter 
3,5" Festplatten, die 4 passen- 
den Schrauben werden gleich 


mitgeliefert 


Show-Lüftergitter 


Show-Lüftergitter 
BIO HAZZARD 


einseitig verchromtes Lüfter- 
gitter, mit dem Laser zuge- 
schnittene Form BIO HAZZARD, 
für Lüfter der Größe 80x80mm, 


weitere Modelle: 
www.bbt-shop.de 


Rundkabelset 


zweimal 


ATA 133/100/66 


das Set enthält 2x IDE und 1x 
Floppykabel, abwärtskompatibel 
zu allen IDE Standards, das Set 
enthält 2x IDE (60cm) und 1x 
Floppykabel (30cm oder 75cm) 


Rundkabelset 
fluoreszierend 


€ 15,90 


Weitere Informationen und über 500 weitere Artikel unter 


WWW. 


Präzisions-Mousepad 

mit speziell beschichteter 
Oberflächenstruktur, 

leichte und präzise Führung, 
in schwarz, blau, 

gelb und transparent, 
Testurteil "Sehr Gut" 
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ATX Netzteil black 


Levicom 

AMD/Pentium4 

blaue LEDs, Lüfter Silent, 
temperaturgeregelt 

350 Watt € 59,90 
450 Watt € 69,90 
350 Watt (ohne LED) € 44,00 
420 Watt (ohne LED) € 54,00 


550 Watt (ohne LED) € 89,90 


Patchkabel 


100/200 MBit Cat5e (RJ45) 


Gigabit-tauglich, auch als 
Crossoverkabel erháltlich 


0,50 m € 1,90 
5,00 m € 3,90 
10,00 m € 6,90 
20,00 m € 9,90 


weitere Infos und Lángen: 
www.bbt-shop.de 


Wir sind zertifizierter Trustedshop, mit der kostenlosen Geld-zurück-Garantie von Gerling. Bei uns kaufen Sie 
sicher ein, denn sollte z.B. die Lieferung ausbleiben und der Shop ersetzt daraufhin nicht fristgerecht den 
Kaufpreis, dann erstattet Gerling den Schaden. Weitere Informationen unter 


Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten. 


Es gelten ausschliesslich unsere AGB unter www.bbt-shop.de/agb 
Für Verbraucher im Sinne des 8 13 BGB besteht ein zweiwöchiges gesetzliches Widerrufsrecht gemäß 8 312 BGB. 


liefern wir ab 100.00 € Warenwert bei Vorkasse! 


Unter 100.00 € betragen Versandkosten 4.90 €. Für Nachnahmesendungen fallen zusátzlich 5.00 € und 2,00 € Übermittlungsgebühren der Deutschen Post an. 


CPU-Radialkühler [| 


CaseSmart"" Notebooktasche 
Für Ordnung sorgt diese prak- 
tische und sehr hochwertig ver- 
arbeitete Notebooktasche, Stoff: 
schwarz, 2x über 3 Seiten um- 
laufender Reisverschluss, für 
17'-Notebooks bis 36x25x6 cm, 
Dokumentenfach mit Reißver- 
schluss, extra starke Polsterung 


Laser 3x LED blue 


T 


3 ultrahelle und 

farbige LED Spotlichter 
Gehäuseoptik im spiegelndem 
Chrom, geringer Energie- 
verbrauch/Wármeentwicklung, 
lange Lebensdauer, auch in UV 
und Rot-Grün-Blau erhältlich, 
Netzteil direkt AnschluB, 
benótigt kein Inverter 


Soundlevel XL 600Watt E] 


Subwoofer-Satelliten-System 
Sinus Leistung (RMS) 

2x3W + 6W, 7,6cm Breitband- 
lautsprecher, 10,1cm Tieftöner, 
magnetisch abgeschirmt, 
Frequenzbereiche: 40-300Hz 
(Subwoofer), 120-20.000Hz 
(Satelliten), eingebauter 
Verstärker 


in platzsparender Größe, 
jede Mappe ist zur einfachen 
Entnahme aus speziellem 
RAYCOM-Poly gefertigt 
CD-Taschen 40er 
CD-Taschen 80er 
CD-Taschen 104er 
CD-Taschen 208er 
CD-Taschen 304er 


USB 1.1 Anschlusskabel A/B, 
in jedem Stecker ist eine 
blaue LED eingebaut, 

die dauerhaft leuchtet, 

Länge: 1,8m, jeder Stecker 
dauerhaft blau beleuchtet, 
auch in orange, rot, 

und blau-rot erhältlich! 


5.1 Surroundsystem 


Octavus 5.1 


Heimkino-Sound-Paket 
650 Watt, 5.1-Boxensystem 
plus 5.1-PCI-Soundkarte 
plus DVD Software 


Komplettpaket: € 59,90 
Soundsystem: € 49,90 
650 Watt 


Für weitere Informationen und Rückfragen 


bbt-shop.de 


BBT-Systems KG · Ötterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (09 11) 9944015 - Fax (09 11) 99 44 021 


Р 
Über 3000 Poster im Angebot! 


Sie haben einen bestimmten Artikelwunsch? 
Einfach eine E-Mail an: wuensche@posters4u.de 


E-Mail: sales@posters4u.de - 


I-Net: www.posters4u.de 


LE 


satz ,Hardwaretausch - was 
darf ich, was darf ich nicht?” 
schreiben Sie, dass ein Lüfter- 
tausch bei Komplettsystemen 
erlaubt ist. Auf Seite 69 im Ka- 
sten , Vorsicht Falle" behaupten 
Sie allerdings, dass der Lüfter- 
tausch nur bei AMD-CPUs er- 
laubt sei, bei denen kein Boxed- 
Lüfter im Lieferumfang enthal- 
ten war. 


Außerdem schreiben Sie auf Sei- 
te 70 im zweiten Absatz der lin- 
ken Spalte „Somit sind übliche 
Modifikationen wie der Aus- 
tausch einer Grafikkarte gestat- 
tet und führen nicht zum Garan- 
tieverlust“. Nun meinen Sie 
aber auf Seite 71 im Absatz „Fa- 
zit: Wie ist die (Rechts-)Lage?", 
dass man bei fast allen Modifi- 
kationen immer die Garantie 
verlieren würde. 

[K. Bastian, per E-Mail] 


PCG Hardware: Sie dürfen bei 
Komplett-PCs den Lüfter tauschen, 
ohne die Garantie des Komplett- 
PC-Herstellers zu verlieren. Bei 
AMDs-Boxed-CPUs verlieren Sie 
jedoch die AMD-Werksgarantie 
durch Lüftertausch, weil hier eige- 
ne Regeln gelten. Zu der zweiten 
Frage: Man verliert die Garantie 
bei allen Eingriffen, welche die Soll- 
bestimmung verändern — also 
durch Übertakten, Modden oder 
Tunen. Wenn Sie beispielsweise Ar- 
beitsspeicher mit CL2 statt mit der 
Werksvorgabe CL2,5 betreiben, 
dann entspricht das nicht dem Soll. 
Ob Ihnen das ein Hersteller auch 
nachweisen kann, ist eine andere 
Sache. Prinzipiell ist die Garantie 
aber verloren. Das Austauschen 
von einzelnen Komponenten führt 
in der Regel nicht zum Garantie- 
verlust - Einzelfälle wie AMDs- 
Boxed-CPUs ausgenommen. 


33 DDR-SDRAM nachrüsten 


Mit Begeisterung habe ich als 
Computerlaie Ihre Zeitschrift 
entdeckt, da Sie genau die PC- 
Themen ansprechen, die mich 
zurzeit bewegen. Da ich in der 
letzten Zeit häufiger die Nach- 
richt von meinem Rechner be- 
komme, dass der Speicher über- 
belegt sei, möchte ich diesen 
unter anderem aufrüsten. Ich 
hatte mir zu meinem 128-MBy- 
te-Modul von Samsung ein 
DIMM 256 MByte DDR266- 
SDRAM CL2,5 besorgt, doch 
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mein KT266A-Mainboard er- 
kennt den neuen Speicher nicht. 
Habe ich den richtigen Speicher 
oder sollte ich doch DDR400- 
RAM kaufen? Was muss ich 
beim Einbau beachten? Und 
muss ich für den neuen Spei- 
cher im BIOS Einstellungen vor- 
nehmen? [Апаге, per E-Mail] 


PCG Hardware: Es kommt zu 
Problemen, wenn sich die beiden al- 
ten Speicher-Module nicht mit dem 
neuen vertragen. Wir empfehlen, 
Samsung-Speicher nachzukaufen, 
um das Risiko einer Inkompatibi- 
lität zu minimieren. Dabei können 
Sie ruhig DDR400-Speicher kau- 
fen, da dieser auch mit geringer 
Taktfrequenz tadellos funktioniert. 
Beim Einbau ist folgendes zu be- 
achten: Bevor Sie das Modul anfas- 
sen, erden Sie sich an einem Heiz- 


körper durch Berühren. Greifen Sie 
auch nicht direkt auf die goldenen 
Kontakte des Speichers! Dann das 
Speichermodul gemäß Kerbe in den 
RAM-Slot 2 einsetzen, die Halte- 
klammern oben und unten zu- 
schnappen lassen — fertig. 


Die RAM-Settings werden je nach 
Mainboard-BIOS unter den „Ad- 
vanced Chipset Features" einge- 
stellt. Aber Vorsicht! Das BIOS 
bietet auch geführliche Einstellun- 
gen; Sie sollten die Speicher-Set- 
tings deshalb nicht wahllos verün- 
dern. Wir haben in Ausgabe 
04/2002 einen BIOS-Guide für 
Mainboards mit KT266A-Chipsät- 
zen veröffentlicht. Alternativ kön- 
nen Sie auch alles Wichtige über 
BIOS-RAM-Settings aus den Gui- 
des ,KT400" in der 12/2002 oder 
„Nforce2“ іп der 02/2003 erfahren. 


22 Sparfuchs erlegt? 
Erst einmal will ich Ihnen ein 
grofies Lob aussprechen: Sie 
sind mit Abstand die kompeten- 
teste Hardware-Zeitung. Aller- 
dings blättere ich gerade in der 
Ausgabe 10/03 und vermisse 
die Rubrik ,Sparfuchs"! Das fin- 
de ich nicht gut, weil sie sehr 
nützlich war. 

[Patrick, per E-Mail] 


PCG Hardware: Es freut uns zu 
hóren, dass Ihnen die Sparfuchsru- 
brik beim Hardwarekauf hilft. Sie 
brauchen keine Angst zu haben, 
dass diese Kolumne eingestellt 
wird. Der verkürzte Sparfuchs in 
der Ausgabe 10 war glücklicher- 
weise eine Ausnahme, ab der näch- 
sten Ausgabe wird die Seite für 
Schnäppchenjäger wieder in voller 
Länge zur Verfügung stehen. 


Stimmen aus 


Нагашаге 


dem Forum 


Diesen Monat diskutierte die Foren-Gemeinde über das Techtelmechtel zwischen Asus 
& Ati, IBMs Super-CPU und gigantische TFT-Displays. Lesen Sie das „Best of Forum"! 


mmm — 


Und viele weitere Abo-Prámien! 2 


Æ] www.pcgameshardware.de/forum 


nar Пшаге: 


T EST 


+ Startseite 
+ News 


' Spiele 
+” Hardware 


* Aktuelle Ausgabe 
* Special 

+ Downloads 

+ Community 

* Service 

* Abo-Angebote 


b Anmelden 


KOMMENTARE: News vom 29.08.2003 - Asus 
bald mit Ati-Grafikkarten? - Die Gerüchte 
mehren sich, dass Asus in Zukunft auch Gra- 
fikkarten mit Ati-GPUs anbieten will. 


Cbw249: Wenn Asus durch günstigere Ati- 
Chipsätze bei gleich bleibender Qualität die 
Preise senken kann, wieso nicht? 


LeheL: Tja so ist das ... Langsam erkennen 
auch die großen Hersteller, dass Nvidias Zu- 
kunft nicht besonders rosig zu sein scheint und 
Ati auf dem aufsteigenden Ast ist. Ich bin mal 
gespannt, wie die Asus-Ati-Karten bei den 
Tests abschneiden. 


EqualizerCS: Ati arbeitet zwar schon mit 
Gigabyte und Hercules zusammen, aber ASUS 
fehlte noch im Club. 


qwertz347: Finde ich auch toll, wenn Asus 
zusätzlich zu Hercules als zweiter nahmafter 
Hersteller Ati-Grafikkarten anbieten würde. 


KOMMENTARE: News vom 28.08.2003 - IBM 
forscht an 10-GHz-Prozessor - Der Chipher- 
steller IBM und die University of Texas for- 
schen gemeinsam an einem Hochleistungsmi- 
kroprozessor, der bis 2010 die 10-GHz-Grenze 
erreichen soll. 


DaZwergi: Not bad, not bad! Wenn die Ent- 
wicklung so weiter geht wie zurzeit, gibt's be- 
stimmt schon früher als 2010 'nen 10-GHz-Prozi. 


Maxx2003: Das ist ja alles schön und gut, 
aber wozu braucht man so einen Leistungsboli- 
den in der heutigen Zeit? In der jetzigen Zeit 
nutzt man ja noch nicht mal 3 GHz voll aus. Also 
wenn ich mich fragt, dass ist alles reiner 
Wettbewerb! 


KOMMENTARE: News vom 28.08.2003 - 40- 
Zoll-TFT auf der IFA - Samsung präsentiert auf 
der Internationalen Funkausstellung den nach 
Unternehmensangaben weltweit größten TFT- 
Monitor. 


SimonDavid: lol! Wie viel soll der wiegen? 


Springi1379: Ich möchte gerne mal wissen, 
was der kosten soll? 


Q. ball: Und wo will man den hinstellen? Das 
Teil passt doch auf keinen Schreibtisch! ;) 


Texer: Na mehr als 50.000 Euro wird er wohl 
ja nicht kosten, oder? Wenn ja, werd ich das 
mal meinem Chef vorschlagen. Ich brauch 
nämlich einen neuen Bildschirm für meinen Ar- 
beitsrechner. ;) 
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m Alle Produkte mit 3 Jahren Garantie 


DVD-Medien 


Gehäuse 


Gehäusezubehör 
Headsets 
Mäuse 


Netzteile 


Netzwerkkarten 
Router 
Soundkarten 
Speichermedien 


Surround-Sound-Systeme 


Switches 
Tastaturen 
TFT-Monitore 
ü Р S D 
USE Produkte JPEG-Lesefunktion 
VGA-Karten ima sches Abtastsystem zur Gewährleistung von Disk-Stabilität und Komp 
0 Bit/27 MHz Video- und 96 kHz/24 Bit Audio-DAC-Leistung 
Zubehör ! Composite Video/S-Video Output 


Inkl. SCART-Kabel 
Fernbedienung inkl. Batterien 


DVD-R4.76B DVD+R4.76B DVD+RW 4.76B 
Speed 2x Speed 2,4x Speed 2,4x 
Jewelcase (10 Stück je Karton) Jewelcase (10 Stück je Karton) Jewelcase (10 Stück je Karton) 
€ 18,90 *€ 19,90 € 32,90 
Speed 4x 
Jewelcase (10 Stück je Karton) 
€ 25,90 


Made by ultron! 


Online-Shops 


е 
AVITOS uw. -ForlKnox..  Мїпаастогу -- н Є ГО О 
СТТИТІТҮИТГІ Aged 
0180-5606065 (0,12 min) 0800-3678566 (Gebührenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr) ` www.mindfactory.de / 04421-9131170 


Das gesamte Produktportfolio und über 100 Fachhándler unter www.ultron.de 


Alle Preisangaben sind unverbindliche Empfehlungen und verstehen sich inklusive der gesetzl. MwSt. Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen vorbehalten. 


LE 


SERVICE 


Inserenten 


Probleme mit dem Spielerechner? 
11/2003 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 


haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich Take 2 ..2, 59, 87, 97 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall beraten lassen: Dell . 
D bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline SN 


0190/82 46 54* Gm 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr ШО 1546 


an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. Asus... 


22023, 31, o 
.28, 29, 35 


Im WEB 


Webcodes: Einfach die Nummer ETE 
oben rechts unter „Suche“ ein- 


geben und „Webcode“ anklicken. __*ebeode Suchen 


Problem-PC sse 


Bewerbungs-Formular für UE 
1 Cool Sonic . 
Leseraktion auf CD-ROM: 


фи JA, ICH WILL, 


Gigabyte.. 
dass mein Rechner von 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Vidis — 
Hardware Rogge 
Deutsche Expert. 
Quantum Designs 
Innovision... 

SMS Online . 
Frozen Silicon . 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


sparfuchs@pcgameshardware.de 
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PC Games Hardware kostet im 
Abonnement mit CD-ROM 

€ 43,20 für 12 Ausgaben. 


Im Ausland außer Österreich € 56,40. 


Österreich: € 50,20 


Kundenservice (Inland und 
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Computec Abo-Service 

Postfach 1129; 23612 Stockelsdorf 
Tel. +49 451/49 06 - 700 
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Manuskripte und Programme: Mit der Einsendung 
von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser die 
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Urheberrecht: Alle in PC Games Hardware veröf- 
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COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die 
inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und über- 
nimmt keinerlei Verantwortung für in Anzeigen 


ANZEIGENVERKAUF: ANZEIGENVERKAUF: ANZEIGENVERKAUF: VERANTWORTLICHE FÜR ANZEIGEN IM dargestellte Produkte und Dienstleistungen. Die 
Wolfgang Menne Peter Nordhausen Thorsten Szameitat SINNE DES PRESSERECHTS Anzeigendisposition/Anlieferung: Datenübertragung: Veröffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Bil- 
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ligung der angebotenen Produkte und Service- 
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. 
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EÇS ELITEGROUP 


Sar Ze Шш 


61062 Canon i950 BubbleJet Б 


bei Vorkasse 


Auflösung max.: 4800 x 1200 Pixel | Druckgeschwindigkeit: 61204 Elite(ECS) K7S5A Pro 5.0 Lan 

7 ppm Druckertreiber für Windows und MacOS 1 USB 2.0 Chipsatz: SIS 735 | Front Side Bus: 266 MHz; 200 MHz 

A5; B5; A4; DL; Legal; Letter; Com 101 Farben: schwarz + gelb Prozessorsockel Socket A | RAM Typ: PC 2100; PC 133; PC 100; PC 1600 und Treuha nd 
+ magenta + cyan; ausserdem photomagenta и. photocyan 3USB 1.1 | Header für zusätzliche sechs USB 1.1-Schnittstellen : : 


ab einem Warenwert von 100 € 


CANON i350 Tintenfarbdrucker 74.00 62657 ATI Sapphire 9800 Atlantis 128 MB retail 


Chipsatz: ATI Radeon 98001 Punkttakt (RAMDAC): 400 MHz 
Mustek BearPaw 4800 TA ProUSB 113.00 Grafikkarten-Bus: AGP 8x/4x/2x | Grafikspeicher 128 MB DDR 


EE А Я Auflösung max.: 2048 х 1536 | Videoshader; Smartshader 2.1; 
Fuji Digitalkamera FinePix $602 Zoom 766.00 л 2f cma lo gent 


62183 LEVICOM Blackline 550 W Netzteil 


+3,3 V: 37 Al +5,0 V: 45 Al +12,0 V: 21 AT2 Lüfter, 1 x 80 mm 
und 1 x 90mm Ansauglüfter | temperaturgeregelt 
beide manuell regelbar | Aktiv-PFC | CE 


Samsung CDWriter 
52*/24*/52*/16* retail 11.00 


Maxtor 40 GB IDE Festplatte 59.00 


ATI Sapphire Grafikkarte 
9200 SE Atlantis 128MB 59.00 


ASRocK P4 | 45GL M-ATX 
Mainboardsockel 478 54.00 


ATX Miditower-Gehäuse 
Serie 111 350W РЕС 


Registrierte 
Reseller- und 
Government-Kunden 


Ultron Netzwerkkarte 58068 Samsung 17" Samtron 76E 70kHz TCO99 


[ PCI UNE110TX 100 MBit retail Sichtbare Diagonale: 16" | Auflösung: 1280 x 1024 Pixel 
erhalten Punktabstand: 0.24 mm | Video D-Sub 
Samsung 21" Samtron 210Р+ Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service 


Online-Sonderpreise ee der 


KT600 DRAGON Ultra 


ELECTRONICS 


62936 SOYO KT600 Dragon Ultra Platinum Edition 62921 Samsung 160 GB interne Festplatte 

Geeignete CPUs: Athlon XP; Athlon I Socket A | Front Side P80 8mb 7200 SP 1614 N 61693 Intel Netzwerkkarte PCI Pro/1000MT 1000 MBit 

Bus: 333 MHz; 266 MHz; 200 MHz; 400 MHz | inkl.: UltraDMA133 Ultra ATA/133 | 1.00" Bauhöhe | 8,9 ms Zugriffszeit Gigabit Ethernet | PCI 32 Bit| Intel 82540EM | 10 Mbps: 10BaseT; 
Kabel; FDD Kabel; Handbuch; 1/0 Back Panel Schield ... 7200 ОРМ І Transferrate 133 MB/s 100 Mbps: 100BaseTX; 1000 Mbps: 1000BaseT| 


Alle Preise verstehen sich inkl. der 
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise). 


Es gelten die AGB und Garantiebeding- 
ungen der FortKnox Computer GmbH. 
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl. 
€ 7,90 Versandkostenpauschale pro 
e d Wes Lieferung und Nachnahme (bei Online- 
Bestellungen ab € 3,90). 
Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen 
vorbehalten. 
у Ааа я Alle genannten Produkte sind einge- 
tragene Warenzeichen der jeweiligen 


Hersteller. 


BESTELLTELEFON: e BESTELLFAX: a 6 e 
ME: Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider- 
/ Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden táglich rufsrecht aufmerksam! 


E-MAIL: Preis-/Verfügbarkeitsstand 16.09.2003 


SERVICE 


zs TEAMSEITE 


Redaktion 


Jeden Monat stellen wir Ihnen einen РС-батеѕ-Нагӣмаге - 


Redakteur vor und befragen ihn zu einem aktuellen Thema. 


| Frank Stöwer: Volontär Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 


PC-System: Athlon XP 3000+, AK79D-1394 
(Nforce2), 512 MByte DDR400-RAM, für einen 
flüssigen Spielbetrieb sorgt eine Geforce4 
Ti-4200 mit 64 MByte Speicher. 


1x Multimedia-PC 


Die Gewinnerin diesen Monat: 
Annette Sinzig, Bremen 


Call Center 


Tel. + 49 (0) 8142-44 87-200 
Fax + 49 (0) 8142-44 87-299 
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Erster Kontakt mit Computern: Als Ausgleich 
für das gewünschte Atari-2600-Video-System 
gab es Weihnachten 1981 einen VC20 mit sage 
und schreibe 6 kByte RAM. Nach einem Jahr 
folgte ein C64. Der erste PC, ein 386er mit 33 
MHz, kam erst zehn Jahre spáter. 


Bestes Spiel aller Zeiten: Meine Favoriten 
sind fast alle Titel der Spiele-Schmiede id 
sowie Spiele mit der UT-Engine. 


Meine Spiele-Hoffnung 2003: Absolute Hoff- 
nungsträger sind natürlich Doom 3 und Half- 
Life 2. Ein weiterer Titel, auf den ich mich 
freue, ist der Endzeit- Shooter STALKER. 


Lieblingsfilm und -musik: Apocalypse Now, 
Godfellas, Es war einmal in Amerika, Clint- 
Eastwood-Western, Zombie-Filme. Musik: Goa, 
House, Eighties-Electro, Rock, Old-School-Metal 


Thilo Bayer 


wg 
Chefredakteur 
Grafikkarten 


Stellv. Chefredakteur 
CPUs, Infrastruktur 


Leitender Redakteur 
Sound, Laufwerke 


Lars Craemer 


Marco Albert Oliver Haake 


А175 


Redakteur 
Overclocking, Kühlung 


М 
Ao Redakteur 
Monitore, Notebooks Infrastruktur, Netzwerk 


Daniel Waadt 


eh 


Volontär 
Grafikkarten 


Frank Neupert 


js Is 


1 
Redakteur 
Sonderhefte 


(Online-)Redakteur 
Aktuell, Internet 


Abo-Gewinnspiel 


Abonnent sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten werden jeden Monat vier 
geniale Preise verlost. Das Beste: Als Abonnent nehmen Sie automatisch teil! 


1x Sony PlayStation 2 


Der Gewinner: 
Pierre D. Braun, Tübingen 


1x Nintendo GameCube 


Der Gewinner: 
Jan-Lars Lange, Heidenrod 


1x Game Boy Advance SP 


Der Gewinner: 
Dennis Klatt, Berlin 


Am Abonnement-Gewinnspiel von Computec Media nehmen exklusiv alle Abonnenten teil. Als Abonnent 


nehmen Sie immer automatisch teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung 


erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media Аб sowie deren Angehórige sind 


von der Teilnahme ausgeschlossen. 


www.pcgameshardware.de 
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EUROPAS ERSTER ONLINE SHOP FÜR SPORTLICHES COMPUTERZUBEHÓR 


frozen-silicon.de 


freecall: 0800-0-FROZEN (0800-0-376936) 


Coole Gehäuse! > / Trinity X21 / Neo Classic 


Auch diese Gehäuse des Edel-Herstellers GMC aus Korea gehören sowohl optisch als auch technisch 

zur Superklasse. Das Neo Classic bietet ein Multifunktionspanel mit externem IDE Port, ideal für eine 

Ké externe Festplatte. Das Noblesse SE verfügt über einen integrierten 6inı MultiCardReader und mit dem 
Je Gehüuse Trinity haben Sie die die Kontrolle über die Geháuseinnentemperatur per digitaler Temperaturanzeige. 


nur EUR 79,90 je Gehäuse 


Dazu passend: Netzteile aus unserem Jetzt schnell 
umfangreichen Angebot! Е I 
online bestellen: 


EE Nur eine kleine Auswahl aus unserem ` — 
riesigen Programm für Tuning, Styling und Cooling: 


CPU Kühler für AMD und Intel 


(alle Kühler geeignet für aktuelle Prozessoren) 

TESTSIEGER GlobalWIN CAK4-88T (CHIP) .............. € 35,90 
LAUTLOS NCU-1000 Heatlane Passiv ..... 
BESTELLER AeroCool Deep Impact 101 .. 
GÜNSTIG Arctic Cooling Copper Silent... 
PREIS/LEISTUNG Spire Whisper Rock IV. 


Taschen und Tragesysteme 

(nur das Beste für Laptops und Komplett-PCs) 

Crumpler Base Toucher L Laptop Rucksack............: € 130,00 
Crumpler team Player XL Laptop Rucksack E 140,00 
Crumpler Laptop Tasche McBains Baby. „€ 40,00 
XBAGS CTSS Miditower Tragesystem.. E 59,90 
XBAGS MTSS Monitor Tragesystem .... «€ 49,90 


Alles für den leisen PC 


(ultraleise Komponenten und Schalldámmung) 

Adapter zum Verringern der Lüfterdrehzahl € 2,49 
Gehäuselüfter Verax КТ8о................................... € 39,90 
CPU Kühler NCU-1000 / P4-2,8 Ghz LAUTLOS .....€ 74,90 
Netzteil proSilence 350W LAUTLOS o.Lüfter ......€ 219,00 
Netzteil-Geháuseentkopplung ^E 1,69 


Gamer-Utilities Licht : Sen 

RS Und noch soooo viel mehr für den richtig coolen PC: 
(Mäuse, Pads, Keyboards etc.) (alles kann beleuchtet werden!) ҮЛ kühl РЕ БЕАТА н 
Mousepad fUnc surface 1030.................................: Kaltkathoden Twin Set, SoundControl .................... € 13,90 Erin uS nO esed SR 


über 50 Sorten coole PC-Gehäuse; leise und starke Netzteile; 
hunderte von Kabeln für jeden Zweck (Video, Audio, 

Strom, USB, S-ATA, FireWire usw.); Leise Lüfter 

ab EUR 2,90; Wärmeleitpaste, VGA-Kartenkühler, 

Und ständig Angebote und Schnäppchen ... 


Speedpad Precision Mousepad 
Mousepad fatalıty RIESIG GROSS ...... 
Mouse Mini Optical Blue - Leuchtet Blau!.. oi 
IBM Rapid Access Keyboard Profi-Qualitát ............. € 19,90 


Kaltkathoden Set 30 cm, single 
Neon String, helle Leuchtschnur..... 
CaseBadges Gehäuseaufkleber beleuchtet ... e 
EL Strips - "leuchtendes Klebeband"...................... € 12,90 


14 Tage Rückgaberecht bis zu 3 Jahren Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 


Jett auch direkt in der Schweiz: 
www.frozen-silicon.ch 


"Hündleranfragen willkommen!" 


PREISWERT & SOHNELL & ZU 


Bestelltelefon 
0 1805-905040 


"e, éi 


Sockel-Chip RAM € 


SAPPHIRE MB / Chip € MSI MB / Chi € А 
р ® 
Zä 4VIVO bulk 128-DD / Rad. 9200 ET FX5200-T «Tv-out 128-DD / GF ЕХБ200 79- 2,8 GHz Pentium 4 ON Lab S, y 9 A-KM400 D Eos 
TV-out+DVI bulk 128-00 / Rad. 9500 - Е 1 Й а ombo-L (S, L) A-KT266A 5/0 c 
EE peremit El ra uo MEM И INTEL" Sockel 478 CPU КАА GS L AXMOA D — BÀ- 
9600 +TV-out+DVI 256-DD / Rad. 9600 129,  FX5600-TD +TV-out+DVI 128-DD / GF FX5600 164- KT4A Ultra (S) A-KT400A D 84,- 
9600 Pro +TV-out+DVI bulk 128-00/ Rad. 9600 Pro 179,- FX5600-VIDR «VIVO«DVI 128-DD/GFFXS600 174- * 800 MHz FSB KT6 Delta-FISR (S, GL, F, sA) А-КТ600 0 109,- 
9600 Pro FBL +TV-out+DVI 128-00 / Rad. 9600 Pro 199,-  FX5600-VIDR «VIVO«DVI — 256-DD/GFFX5600 209,- • 512 KB Level 2 Cache KT6 Delta-FIS2R | GL Е 5А, В) A-KT600 D 134,- 
9600 Pro U.E. +TV-out+DVI 128-00/ Rad. 9600 Pro 219,- FX5600U-VTD +VivO+DVI 128-DD/GFFX5600U 234,- 5 K7N2 Delta-L 50 А-пҒогсе2 D 89,- 
9800 «TV-out РМ retail 128-DD/Rad.9800 329,- FX5900SP-VID oui 256-DD/GFFxs900 399- ШАБА Sg K7N2 Delta-ILSR (S, L, F, 5А) A-nFore2 D 119- 
9800 Pro +TV-out+DVI bulk 128-DD/Rad.9800 Pro 399,-  FX5900 Ultra-VID +vivo — 256-DD/GFFXs900U 549,- * in-a-box, inkl. K7N2G- 119 VU A-nForee2 D 109,- 
9800 Pro +TV-out+DVI 256-DD/Rad.9800Pro 529,- М№59000-М№Тр «vIVO«DVI 256-DD|GFFX5900U 599,- CPU-Lüfter K7N2G-ILSR (S, V, L, F, sA) A-nFore2 D 144,- 
9800 Pro U.E.+TV-out+DVI 128-DD / Rad. 9800 Pro 469,- mit optischer Maus u. Spielebundle опе 845E Max2-LR (S, L, R) 478-845E D 84.- 
9800 Pro U.E.+TV-out+DVI 256-DD/ Rad. 9800 Pro 579,- " 845PE Max3-SR (5, pi 478-845PE D 104- 
AOPEN GE € CLUB3D MB / Chip € 845PE Max3-FISR (S, GL F sA) 478-845PE D 134- 
P 7000 4TV-out«DVI 64-DD / Rad. 7000 RS 845GE Max-L (S, V, 0) 478-845GE D 94- 
FX5200-V +TV-out 128-00 / GF FX5200 79,- 92005Е TV-out 64-р / Каа. 920058 54,- 848P Neo-LS (S, L) 478-848P D 119,- 
FX5200-DV +TV-out+DVI 128-DD/ GF FX5200 84,- 92005Е LowProfile-TV-out ^ 128-DD/Rad.92005E 59,- 865P Neo-L (S, L) 478-865P D 99- 
FX5200-DV +TV-out+DVI 256-DD / GF FX5600 09,- 9200 +VIVO+DVI 128-DD / Rad. 9200 84,- 865PE ШОШ L) 478-865РЕ р 114,- 
FX5600-DV +TV-out, 5ns 128-DD / GF FX5600 39,- 9200 +TV-out+DVI 256-DD / Rad. 9200 99,- 865PE Neo2-FIS2R (S, GL, F sA) 478-865PE D 169,- 
ЕХ56005-0\0 +TV-out 128-DD / GF FX5600 59,- 9600 +TV-out 256-DD / Rad. 9600 169,- 865G Neo2-LS (S, V, L) 478-865G D 134,- 
FX5600S-DVO +TV-out 256-DD / GF FX5600 99,- 9600 Pro +TV-out 128-DD / Rad. 9600 Pro 169,- 875P Neo-LSR (S, L, sA) 478-875P D+ 159,- 
EEA DN UH 128-DD / GF FX5900 т ШО) Pro AIW «vivo 128-DD / Rad. 9700 Pro Du ASUS € 875P Neo-FIS2R (S, GL, F, sA, В) 478-875P D+ 199,- 
5900U- +VIVO 256-DD/GFFX5900U 579,- TV-out+DVI 128-DD / Rad. 9800 E -Chi 
z 9800 Pro ann 128-DD/ Rad. 9800 Pro 349,- U Sedo Dr SHUTTLE Sockel-Chip RAM € 
GAINWARD MB / Chip Є 9800 Pro +V-outsDVI  256-DD/ Rad. 9800Pro 499- АЛИВХ- P esu Go 77. ue NET 
А - D lis ] 
a UM est 792 LEADTEK MB / Chip € А7\ЄОО (s, GL s^) лое е К ү л. 
ЕХ Рго/760 XP GS an — 128-DD/GFPXe200 189- А180 Cinema +VIVO+DVI — 6«-DDJGF4MX400 114,- A NC SE Wan, SU — Aenfore D Ec AN35N 400 (s, t) ADD ER 
ЕХ Ultra/760 vivosDvi 128-DD/ GF FXs600 — 149- A310 TD +TV-out+DvI 128-DD/GEFXss00 159,- А7МӘХ-Х GD Ankore ОВЕН lesen Dc 
FX Ultra/760 GS LE 128-DD/GFFxs600u 249- A310 TD MV out  128-DD/GFFXs600 169- AZNBX-VNI is, NEC EE à ' 
ЕХ Ultra/780 «TV-out 256-DD/GFPX5600U 169- A340 T «IV-out 64-DD/ GF Px5200 69,-  A7NEX Deluxe (S РЕ 5А) Аспро к EPOX Sockel-Chip RAM € 
FX Ultra/1200 XP GS 128-DD/ GF FX5900 379,- A340 TDH «TV-out«DVI 128-DD / GF FX5200 94,- 8V Deluxe (S, GL, F sA) 754-K8T800 D+ 179,- 
FX Ultra/1300 +TV-out+DVI 256-DD/GFFXx5900 419- A340 Ultra TD MV +vivo — 128-DD/GFPXS2000 159-  SkgN 3 e .  EP-8K9AQI (S, L) A-KT400 D 82,- 
{ n 8N (L, F, sA) 940-nForce3 D* 229, 
FX Ultra/1600 XP GS умо 256-DD/GFFXssoou 639,- A350 Ultra ТОН MV «vivo. 256-DD/GFFX5900U 499- p EP-8KRA2I (S, L) A-KT600 D 89. 
А P4S-X (5,1) 478-645 о 64-  Ep.gKRA2. (5, L, F. sA, R) A-KT600 D 99- 
ASUS MB / Chip € SPARKLE MB / Chip € EUM 278-618 р ES EP-8RDA3 (5) A-nForce2 D zg 
V9520 Magic/T +V-out  128-DD/GFFx5200 ` 79 5Р88310У «wo«bu 128-DD/GF geen — 184-  p4S533-MX un sun 478.651 — sp 69- ЕР-ВКОАЗ+ (S.L, F. sA) WH s cur 
V9520/TD x TV-out-DVI 128-DD / GF FX5200 94- T +TV-out+DVI 256-DD / GF FX5600 [ЕР PASDX (S, L) 478-655 p 69. ЕР-АРСАЗ+ (S, GL sA, К) 478-875P D+ 169,- 
1 * 8831DV +VIVO+DVI 256-DD|GFPX5600 — 169,- P. г = Р 
LES ET SCH ш poe ОЕ SP8834DT +TV-out+DVI 128-DD | GF FX5200 82,- Em nue X 268 B ok ASROCK Sockel-Chip RAM € 
V9560/TD +TV-out+DV! 256-DD/ GF FX5600 — 169,-  9P8834U «TV-out«DVI 128-DD/GFFXS2000 149,-  papgx (s Gl) 478-865P D 109.  K7VM2 (ATX, S, V, Uu A-KM266 sp 54- 
\/8560 VideoSuite »vivo«Dvi128-DD/GFFXseoo 179,- SP8835PT Platinum mu 128-DD/GFFx5900 399,-  P4P800-VM (uATX, S, V, L) 478-865G D 114- KZVM4 ham. AAN) A-KM400 D 64- 
NEE +VIVO+DVI 128-00 / GF FX5600U Ger GIGABYTE MB / Chip € P4P800 (S, GL, sA) 478-865РЕ D 129 EA ox A-KT266A 5/0 "a 
5 +TV-out+DVI 128-DD / GF FX5900 49,- P4P800 SEN: S GL Е 5А, К) 478-865PE 0 154,- EH A-KT333CF D iT 
V9950SE/TD +TV-out+DVI 128-DD/ GF FX5900SE 349,- L GV-R9200 +TV-out+DVI 128-DD / Rad. 9200 89,- Р4С800 (S, GL, d р 478-875P. р 179. K758X 3.0 [3 L) A-746FX D 49- 
V9950 Deluxe +VIVO+DVI 128-DD/ GF FX5900 399,-  QV-R9600 Pro +TV-out+DVI 128-DD/ Rad. 9600 Pro 189- P4C800 Deluxe (5,61, F sA) 478-875P. p+ 194- К758ХЕ (5,0 A-748 D 59,- 
V9950 Ultra/TD +TV-out+DVI 256-DD/ GF Deag 499,- GV-R9800 Pro +TV-out+DVI 128-DD|Rad.9800Pro 419,- P4C800-E Deluxe (S, GL, F, sA). 478-875P D+ 199,- СЕ Pro-HT (uATX, S, V, L) 478-651 Sp 59,- 
V9950 Ultra Deluxe +vivo 256-DD/GFFX5900 579,-  GV-R9800 Pro +TV-out+DVI 256-DD/ Rad. 9800 Pro. 519, - ELITEGROUP Ge EAD E PA MASDE a D 478-845D Sin ed 
‚ockel-Chip SU 478-B45PE D H 
DDR-RAM AE uge Daman! eee o вз SECH H DRM i 
E 7 ev. 5 (5,0 A-KT333 D 44- M266A 3.0 (uATX S, V, L) 478-PAM266A 50 49,- 
K7VTA3 Rev. 5 (S, L, Е R) A-KT333 о 498 BEIM SG , 
256 MB ep: GEI СОВ" COR KHX* KHX SAM INF KVR Мрт oem) О И fi ko р 87» GIGABYTE Sockel-Chip RAM Є 
DDR266 _ 44-  PASBAJDX- (S, D 478-645DX sp 59,- EN) 0 REEF ЖУМ 
266-C12,5 26- ER LASBA2 (S, L, F) 478-648 D  59- JNA00PrO(S LER AME 1297 
DDR266-CL2 54-  52-  46- а 8 F ro ( ) nForce2 D i 
DDR333 44 648FX-A (S, L) 478-648FX D 64-  7NNXP (S GL, E, RJ A-nForee2 D 189,- 
DDR333-CL2,5 54,- ie is ps ae ^2 (S. U 478-845PE D Dir TDPXDWENENUEDN А-780МРХ D. 249,- 
DDR 333-222 Ba ва. SENEC Sockel Chip RAM еШ dye aese p 1047 
DDR400 н 2 17 t) A-KT333 D 69,- 8IPE1000L (51) 478-865PE D 109- 
DDR400-CL3 64- 59-  54- 7NJL3 (S, L) A-nForce2 D. 74,-  8PENXP (5, GL, F, sA, R) 478-865PE D 209,- 
DDR400-333 59,- 7NIE2 (uATX, S, V, 1) A-nForce2 D = 99,- 8IK1100 (S, L, F, sA) 478-875P D+ 149,- 
DDR400-CL2,5 59,- E E 7NJS Pent Ultra (S, L, F, sA) A-nForee D 179,-  8KNXP (5, GL, F, sA, R) 478-875P D+ 219,- 
d Es dé Zum Bei allen Mainboards geben wir die verwendbaren Bei allen Mainboards geben wir die entsprechenden 
DDR400-222 84- Speicherbausteine an (siehe Spalte , RAM"): Ausstattungsmerkmale mit folgenden Abkürzungen an: 
WEEN 5 mun m D: DDR-RAM "7 nur ECC Registered NT ЫН e 
= E = : - *: nur egistere Sound Gigabit LAN R: RAID 
DOE —- 109,- 84,- : RD-RAM R32: 32 Bit RD-RAM Wem Elem sA: sATA-RAID 
DDR500-344° 124,- 104,- 
512 MB GEI GEI СОВ" COR KHX* KHX SAM INF KVR MDT OEM 
DDR266 84,- 
DDR266-CL2,5 1090A INTEL GH tray in-a-b AMD GH: h PIB 
DDR266-CL2 104- 99 89 zb UU XU = d UH 
DDR333 86,- Celeron? (50478) 128 Is 59,- 64,- Duron App. 14 44,- 
DDR333-CL2,5 09,- 109 104- 99 89- à Sr a 128 d Ser 892 Duron™ App 16  54- 
DDR333-233. à 129,- в , = ` eleron? (S0478) 128 d = lis m J 
DDR333-222 129z—179-—159,- 124- 1192 Celeron® So4gB| — EE з 8. 
DDR400 89,- Celeron® (50478) в 23 89,- Athlon" XP 2200+ Tho. 18 79,- 89,- 
DDR400-CL3 SS: Celeron? (So478) — 18 — 24 89,- 94- Athlon" XP 2400+ Tho. 20  97- 99,- 
DDR400-333 114,- Celeron? (50478) 128 — 25 94- 99 Athlon” XP 2500+ Bar 1,83 99- 104- 
008400-С2,5 14- 139- 94,- E бо) з 26 104- 109- Athlon" XP 2600+ 333 208 119- 124- 
400-233 139,- _134- 1/9-  169- 4 (50478 533 512 24  184- 189 Athlon" XP 2700- 333 2,16 54- 164- 
DDRA00-232 199.- 149-  144- P4 (50478 mo sa 24  204-  209- Aon" XP2300. Bar 208 2042 Za 
DDR400-222 209,- 169- 154,- P4 (S0478) 800 512 26  214- 219; Athlon" XP 30004 Bar 2.16 269- 299'- 
M 159- 154 emm Eer? AE вз ыд 208= 189 195г Athlon™ XP 3200+ Bar 22 359. | 
= E = E = 4 (S0478) 533. 512 8 219,- 229,- тм S d 
DDRA66-344 209-1997 169 154- PA (50478) в00 512 7 28 —254- - 259.  ^hlon643200r(50754) 20 499-1 Säck 
DDR466-CL2,5 174- 154- P4 (50478) 800 512 30 ЖМ 329,- Athlon" MP 2400+ Tho. 20 169,- 
DDR500-344 ' k d P4 (S0478) 3,06 Athlon" MP 2600+ Tho. 
4 (50478) 3,2 Athlon" МР 2800+ Bar. 


Hersteller-Abkürzungen: GEI = Gel / COR = CORSAIR / КНХ = KINGSTON HyperX / SAM= SAMSUNG / 
INF = INFINEON / KVR = KINGSTON ValueRAM | * = Doppelpack für Dual Channel 
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| GAMES ШШ 


à 


hi 


TopTen ELE є A 
- i 737" TFT-Display 
Anarchy Online - Shadowlands 29,- anarchy Boline : SE p 
Battlefield pa 2 Diabole I Gold = ine NO 192 ell und schàn - mit einer echten 
- Secret Weapons of World War Il (Add On) б Nodes ik No e onszeit von 20 ms ist der Л 
C+C Generäle 39,- Gothic] 44 - Prophetview perfekt für alle Multi- 
Counterstrike - Condition Zero 29,-L Gothic 1 Die Nacht des Raben (Add On) 29,- те aanwendungen wie 
Microsoft Flight Simulator 2004 64,- Codie 115 E Edition ДЕ ideos und PC-Spiele. 
Fluch der Karibik м om oon (Add Оп) 24- L E i 
Gothic II Die Nacht des Raben (add On) 29,- К ушн е Nights Er ichtbares Bild 
Half-Life - Generation V3 29,-| Neverwinter Nights Ң ist: 430:1 
Warcraft Ill - Frozen Throne (Add On) 27,- Der Schatten von Undernzit (Add On) 29,- } Ëi B c m 
Ultima Online - Age Of Shadows (Add On) 29,- etrachtungswinkel: 170°H/150°V 
Action e | URU Ages Beyond Myst 491218 keit: 250 cd/m? 
Battlefield 1942 44,- ве jantes, eigenstándiges Design 
PARE E - The Road to Rome (Add On) 16,- C&C Generäle d 
attlefie 
- Secret Weapons of World War Il (Add On) 29,- H 
Beyond Good & Evil 49-L Die Stunde Null 
Breed 49-L 
Chrome 39,- Add On 
Counterstrike - Condition Zero 29,- L 
Day of Defeat 24,- 
Delta Force - Black Hawk Down A Strategie 
Enter the Matrix 49- 
Freelancer 49,- 
GTA Vice City 49,- 
Half Life 2 49,- L 
Half Life - Generation V3 29,- 
isl us - Jedi Academy dd 
udge Drei = " " © 
ba . EE Joysticks & Сө Kë 
rince of Persia = = А 
RAVERENIeId - Athena бог S TOP 24- [ Colin McRae Rally3 — 44- Joysticks Anschluss € LOGITECH Anschluss € 
Sp inter Cell (Tom Clancy) 43- aa tigation (csi) SC SAITEK ДЕ us 17- Wheel Mouse B588 OEM black ET 14- 
| v F fir e t PS[2 u. USB m 
ШЕЛ Te Awakening 49. DIM Race Driver 49,- SAITEK 51330 Rumble USB 24-  MX500 Optical Mouse e USB 447 
Vietcon 44- EA duse Bundle 39,- SAITEK Cyborg EVO USB 34-  MX7OO Cordless Optical Mouse ` PS/2u.USB 69- 
Will Roc 29. F1 Challenge 99 - 02 33- SAITEK Cyborg 3D Force USB 59,- Click! Optical Mouse PS[2u.USB 34- 
ХІІ 47-L Jc light au Ei 2004 Dim SAITEK X45 Flight Stick USB 79,- Cordless Click! Optical Mouse  Р5/2 и. 058 44,- 
Iis MS" nor LOGITECH Attack 3 doyetick (58 Sie Cordless Click! Plus Optical Mouse PS/2u. USB 49,- 
О e ' xtreme Digita c 
Jedi Knig ht BE NFL 2004 42L LOGITECH Freedom 24 Cordless USB 64. MICROSOFT Anschluss € 
Nascar Racing 2003 29. THRUSTMASTER Joystick USB 17- Wheel Mouse Optical SB PS/2u. USB 14,- 
Jedi Academy NHL 2004 49- THRUSTMASTER Afterburner FFB USB 84,- Wheel Mouse Optical black PS/2 u. USB 24- 
— Pro Train (Add On zu MS Train Simulator) 24- М5 SideWinder Force Feedback 2 USB 69,- IntelliMouse Optical 1.158 PS/2u. USB 22- 
Pro Train 2 DE e d € IntelliMouse Optical 1.1 Р5/2 u. USB 37,- 
Acron Pro Train 3 19.- amepads Anschluss us Ipse ZE Наи SE DE h 
Rallisport Challenge 49,- SAITEK PC Dash 2 USB "fi We DENS SIT р 
lat uos ^ IntelliMouse Explorer Leather USB 59-L 
rain Simulator — SAITEK P2500 Rumble USB 29- Wi Kee (E E 
World Racing Mercedes Benz 49,- SAITEK P3000 Wireless USB 49,- Wire Era en i He li Red. x 
rain Simulator 34- LOGITECH Precision USB USB 14- ireless Optical Metallic Re PS/2 u. USB 44, 
; LOGITECH Dual Action GamePad USB 24- Diverse Anschl € 
[кр kNiGH Spielekonsolen LOGITECH RumblePad USB 34- acie 
5 ACA DEM) SONY Playstation 2 e LOGITECH Cordless RumblePad USB 49,- Standard К PS[2 4- 
| or ERRATEC Mystify Claw USB 44. ЗАПЕК Impact Optical Mouse USB Ds 
Be Playstation 2 Konsole 199- THRUSTMASTER FS Dual Power 3 USB 27,- a ри а OMA ү 
т z DESTE 59,- THRUSTMASTER Tactical Board USB 49,- E Мое KE aM 
trategie Fifa 2003 59,- a ystify Razer = 
А ыы | g- James Bond 007 - Agent im Kreuzfeuer 59,- Lenkrüder Anschluss € M Б € 
ros o ui ology " Pon Need For Speed - Hot Pursuit 2 59,- HRUSTMASTER Freestyle Bike РС USB 39,- P 
BE Suz GE 497 Rayman 3 44- THRUSTMASTER 360 Mod. Spider USB 49,- ousebungee V2 Kabelhalterung 17,- 
Blitzkrieg 49. Splinter Cell (Tom Clancy) 59,- 108 ECH formula Force GP узв Tu COMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition 15,- 
C+C Generäle 39,- e ото Racing Force = COMPAD SpeedPad schwarz 18,- 
С+С Generäle - Die Stunde Null (Add On) 19,-L MICROSOFT XBOX € MS SW Precision Racing Wheel USB 49- COMPAD SpeedPad transparent/farbig 22,- 
DEER E (Add On) с es e in SAITEK R100 GP FUNC sUrface 1030 in versch. Farben 27,- 
пе араг АЕО z Enter the Matrix 59,- USB RATPADZ Ratpad GS Gamer-Mousepad 20,-L 
Die Sis "fy ohne Ende. 2 ch Tastaturen — ege 
le aims - 'rerisen gut агац — Tom Clancy's Rainbow Six 3 - Raven Shield 59-L 
Die Sims - Urlaub tota 24- R 3 49- LOGITECH Anschluss 
Ge RE dc i її“ bar Internet Navigator SE PS/2 u. USB MICROSOFT Tastatur 
7 D Cordless Desktop Deluxe PS/2 u. USB = H 
E GE "E XIII ei Cordless Desktop Deluxe Optical PS/2 u. USB MultiMedia Keyboard refresh 
Medieval - Total War 24- Cordless Desktop Navigator PS/2 u. USB * 19 rammierbare Tasten 
н Н А B Cordless Desktop MX PS/2 u. USB prog 
Medieval - Viking Invasion 24,- * ergonomische Form 
ЕИ 497 i MICROSOFT Drei * schwarz/silbernes Design 
Rise of Nations 49 - 7 "Ek MultiMedia Keyboard refresh Р5/2 
Sim City 4 49,- o x3 A Natural MultiMedia Keyb. refresh PS/2 
Sim City 4 - Rush Hour (Add Оп) 29 | Action a NP. e Wireless Optical Desktop USB 
Warcraft 111 - Frozen Throne (Add Оп) 27,- $ 4 jh үш peral DR E UsB 
Warcraft Ill - Reign of Chaos 44,- > An! ME REN E Ek РЕ 
bus IV "o SE Ё mt ptical Desktop Bluetoo 
оо Tycoon 1. = Ze { ; 
700 WEE - Dino Digs 1.0 (Add On) 29,- ^^ Diverse : Anschluss 
Zoo Tycoon - Marine Mania (Add On) 25,- 12 e CREATIVE Wireless Desktop 6000 USB 
Über 400 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage. = SHARKOON Luminous Keyboard PS/2 


WL: White Label SHARKOON Luminous Keyb. schwarz PS/2 


THERMALTAKE Xaserlll PS/2 u. USB 


schwarz, silber oder blau 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 


FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


01805 ~ 905040“ 


* € 0,12/Minute 


PREISWERT & SCHNELL 


MP3-Player 


MPIO 


CL 100 silber 

DME blau 

DMG silber o. blau 
DMG Plus titan 

DMK silber o. blau 

FY 100 white pearl 

FY 100 white pearl 

FL 100 silber 

FL 100 silber 

FD 100 silber, blau o. rot 


ARCHOS 


Jukebox Recorder 20 
Jukebox Multimedia 


Jukebox Multimedia 120 
Jukebox Multimedia 120 * 


* inkl. Digital Video Recorder 


APPLE 


iPOD FW/USB 
iPOD FW/USB 
iPOD FW/USB 


Speicher 
CD 


128 MB 
128 MB 
256 MB 
128 MB 
128 MB 
256 MB 
128 MB 
256 MB 
128 MB 


LOGITECH 


QuickCam Messenger 


QuickCam Notebook Pro 


QuickCam Cordless 
ClickSmart 310 
ClickSmart 820 


Diverse 


HERCULES Kamera/Webcam 


CREATIVE WebCam NX 
CREATIVE PC-Cam 880 


PHILIPS ToUcam Fun PCVC730K 
PHILIPS ToUcam Pro PCVC740K 


TERRATEC TerraCam 2move 


TERRATEC TerraCam 2move 1.3 


Speicher 


20 GB 
20 GB 
20 GB 
20 GB 


Speicher 
10 GB 


15 GB 
30 GB 


Typ 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


Typ 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


€ 


SOUNDSYSTEME 


CREATIVE MuVo NX128 


MP3-Player 


* MP3- & WMA-kompatibel 
* 128 MB MuVo-Memory 
* Voice Recording Funktion 
* blaues LC-Display 

mit ID3-Anzeige 
* inkl. Ohrhörer 
* USB 


ES 


PLANTRONICS € 
.Audio 70 32,- 
‚Audio 90 39,- 
DSP-100 64,- 
DSP-500 84,- 
M3000 (Bluetooth) 99,- 
LOGITECH € 
Headset Premium 29,- 
Headset 20 USB 44,- 
Headset 30 Premium USB 54,- 
TERRATEC € 
HeadSet Master 14,- 
HeadSet Master 2 17,- 
SENNHEISER € 
PC 110 24 
PC 130 44 


CREATIVE 


SB 4.1 Digital bulk 
SB MP3+ retail 
SB Extigy retail 


HERCULES 


Gamesurround Muse LT World 
Gamesurround Muse 5.1 «Headset 


Gamesurround Fortissimo Ill 


Digifire 7.1 
Game Theatre XP 7.1 


TERRATEC 
Game Edition 1 


Soundkarte 128i inkl. Splinter Cell 
Soundsystem Aureon 5.1 Fun 
Soundsystem Aureon 5.1 Fun Games PCI 
Soundsystem Aureon 5.1 Sky 


Soundsystem Aureon 7.1 Space 
Soundsystem DMX 6Fire24/96 


CYBERHOME 


CH-DVD 402 
CH-DVD 505 


MUSTEK 


V56L2C 
V56 L 5C 


V6OORZ inkl. 5.1 Boxensystem 


KISS 


DP-450 (MPEG4+DivX) 
DP-500 (MPEG4+DivX) 


LG 


DVD-6054 
DVD-6194 


DVC-5935 Combi (DVD+VCR) 
075-5855 Combi (DVD+VCR) 


inkl. 5.1 Boxensystem 


Typ 
PCI 
USB 
USB 


Typ 
PCI 
PCI 
PCI 
PCI 
PCI 


Typ 
PCI 


PCI 
PCI 


PCI 
PCI 


schwarz o. silber 
schwarz o. silber 


silber 
Silber 
silber 


silber/schwarz 


silber]: 


silber 
Silber 
silber 
silber 


Du 
SS 


schwarz 


? a " 


€ 


LOGITECH Typ € 
2-340 2 59,- 
Z-540 41 69,- 
Z-560 (THX) 41 249,- 
Z-640 5.1 79,- 
Z-680 (THX) 5.1 399,- 
PHILIPS Typ € 
A1.2 Plus FunPower Stereo 24,- 
A2.610 Acoustic 5.1 59,- 
АЗ.300 Acoustic 2.1 49,- 
A3.600 Acoustic Surround Power 5.1 139,- 
Diverse Typ € 
JBL Creature white o. silver 2.1 89,- 
JBL Invader 5.1 129,- 
TERRATEC HomeArena TXR 335 21 54,- 
TERRATEC HomeArena TXR 665 5.1 119,- 
CREATIVE Inspire 6.1 6700 6.1 


CREATIVE Travel Sound MP3 


Stereo 


Soundkarte 1024 
PCl-Sound 4-Kanal 


* Line-in, Mic-In 

* Gameport/MIDI, Surround 
* 48 kHz Samplingrate 

* retail 


9,- 


M. 


CRT-Monitore TFT-Monitore 


BELINEA 


Flat 


Flat 
Flat/USB 
Flat/USB 


SAMTRON 


Flat 


210P plus 


BELINEA 106075 
19,0" CRT-Monitor 


kHz 


* 45,7 cm sichtbares Bild 


* 98 kHz 
• TCO99 


3COM 3CSOHO100B 
3COM 3C996B-T 
D-LINK DFE-530TX 
D-LINK DFE-550TX 
D-LINK DGE-500 
INTEL PILA8460C3 
INTEL PWLA8390MT 
NETGEAR FA311 
NETGEAR FA120 
NETGEAR GA302 
W-LINX NetCard 
W-LINX Starter Kit 1 

2 Netzwerkkarten und Kabel 


Bluetooth 


EPOX BT-DGO2A Dongle 
EPOX BT-DG03A Dongle 


MSI Bluetooth Key 


Netzwerkkarten mbit/s 


10/100 
Gigabit 
10/100 
10/100 
Gigabit 
10/100 
Gigabit 
10/100 
10/100 
Gigabit 
10/100 
10/100 


W-LINX Bluetooth USB-Adapter 


Wireless LAN Mbit/s 
D-LINK DWL-520+ 22 
D-LINK DWL-AB520 54 
D-LINK DWL-900AP+ AP — 22 
D-LINK DWL-2000AP Ap 54 
NETGEAR MA311 n 
NETGEAR MA111+MA521 11 
NETGEAR ME102 Access Point 11 
NETGEAR WG602 Access Point 54 


Switches 
D 


LINK DES-1005D 
D-LINK DES-1008D 
LINK DES-1016D 
W-LINX Switch Mini 
W-LINX Switeh Mini 
COM 3C16793-ME 
COM 3C16794-ME 
NETGEAR FS105 
NETGEAR FS108 
ETGEAR 65108 


Port 


5-Port 
8-Port 
16-Port 
5-Port 
8-Port 
5-Port 
8-Port 
5-Port 
8-Port 
8-Port 


Zoll / cm 
17 | 40,3 
19/ 45,5 
21 / 508 
Zoll / cm 
17 | 40,6 
19 / 45,7 
21] 51,0 
Zoll / cm 
17[ 440 
19 / 452 
21 / 50,0 


Zoll / cm 
17 | 40,6 
19/ 45,7 
21] 51,0 


e P е 
= Montag-Freita 


> 


= 


PCI 19,- 
PCI 129,- 
PCI 11,- 
PCI 21,- 
PCI 64,- 
PCI 44,- 
PCI 54,- 
PCI 14- 
USB2.0 39,- 
PCI 34- 
PCI 6,- 
PCI 14,- 
Typ 

USB 39,- 
USB 32,- 
USB 29,- 
USB 26,- 
Typ € 
PCI 49,- 
PCI 77,- 
RJ-45 89,- 
RJ-45 99,- 
PCI 52,- 
USB/PCMCIA 79,- 
RJ-45 109,- 
RJ-45 WER 
Mbit/s € 
10/100 32,- 
10/100 47,- 
10/100 99,- 
10/100 19,- 
10/100 27,- 
10/100 39,- 
10/100 54,- 
10/100 EEN 
10/100 59 
Gigabit ` 309,- 


Shopzei 


Samstag 9-1: Uhr 


р NES... E 
- de: чей" P" es 
, ^ 2 An "ar A — 2 MM a 


EN 


BELINEA Zoll / cm 
101536 Snd 15,0/ 38,1 
101715 Snd 170] 43,4 
101830 +DVI-D/Snd 18,1 / 459 
101920 +DVI-D/Snd 19,0 / 48,3 
EIZO Zoll / cm 
L367 +DVI-D/Snd 15,0 / 38,0 
L557 +DVI-D/Snd 17,0 | 432 
L767 +DVI-D/Snd 19,0 / 48,0 
L985EX DVI-I 21,3] 540 
EIZO TFTS sind auch in Schwarz erhältlich 
SAMSUNG Zoll / cm 
152V silber 15,0 / 38,1 
151N AP 15,0 / 38,1 
172\/ silber 170 [| 432 
213T silber +DVI-D 21,3 / 540 
IIYAMA Zoll / cm 
PL E380S-W weiss — Snd 15,0 / 38,0 
PL E430S-W 170] 43,0 
AS4612UT *DVI-I 18,1 / 460 
AS4821DTBK * DVI-IJUSB 19,0 / 480 
МЕС Zoll / cm 
LCD1701 170 | 433 
LCD1760NX +DVI-D 17,0 | 430 
LCD1860NX +DVI-D 18,1] 46,0 
LCD1920NX +DVI-D 19,0/ 48,1 
LCD1960NX +DVI-D 190] 48,1 
LG Zoll / cm 
L15105 silber 15,0./ 38,0 
L1710B USB 170]| 432 
L18115 silber 18,1 / 459 


Zoll / cm 
15,0 / 39,0 
17,0 | 43,0 
19,0 / 48,3 


+DVI-D/Snd 


LINX Bluetooth 


USB-Adapter 

* Bluetooth 1.1 Standard 
* Funk-Datenübertragung 
* 723 KBit/s 


AVM Typ Art 
FRITZICard v2.x PCI — ISDN 
FRITZICard v2.1 USB ISDN 
FRITZ!Card DSL SL PCI DSL 
FRITZ!Card DSL SL USB DSL 
FRITZ!Card DSL «ISDN PCI DSL 
FRITZ!Card DSL +ISDN USB DSL 
FRITZIX USB v3.0 USB ISDN 
B1v40 PCI ISDN 
NETGEAR ур Ar 
DG824B Router RJ-45 DSL 
FVS318 Router RJ-45 DSL 
RP114 Router RJ-45 DSL 
FM114P WLAN-Router, 11 Mbit/s RJ-45 DSL 
WGR614 WLAN-Router, 54 Mbit/s RJ-45 DSL 
W-LINX Typ Art 
MB-400X2 Router RJ-45 DSL 
MB-400XP Router RJ-45 DSL 
MB-401X Router RJ-45 DSL 
MB-4002 Dual Router RJ-45 DSL 
MB-400XW Wireless DSL-Gateway DSL 
Wireless DSL-Kit DSL 


DSL Gateway und USB Wireless LAN Adapter 


& ZU 


` р И 


A 


€ 


TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLAÁSSIG 


Bestellfax 


01805-905020 


Bestelltelefon 
01805-905040 


N N EN 


Б 


VIDT 


SE 


e 


FESTPLATTEN IDE/S-ATA 


CD-Recorder CD-Recorder MAXTOR GB ms/Cache/UPM € | HITACHI/IBM св ms/Cache/UPM € 
CD-RW лит bulk Kr. CD-RW+DVD Aran "CS. AXE o 
AMA WW ee T2995 я 
B E a b 2 U-133 i à Ш E U-100 j Д å 
AES As BUE Gr е ДОО EA. p». Kar 6Y080P0 u-133 80,0 9/8.192/ 7.200 94-  |C35L120V2 u-100 123,5 9/2048] 7.200 
24/52/52x ASUS CRW-5224A EC 24/52/52]16x SAMSUNG SM-352 74- 79- 6Y120L0 U-133 120,0 9/2.048/ 7.200 104,- IC35L120V2  u-:0 123,5 8/8.192/ 7.200 
24/52/52x ASUS CRW-5224A schwarz 57'- : : 6Y120PO u-133 1200 9/8.192/ 7.200 124-  1C35L180V2  u-:0 185,2 9/8.192/ 7.200 
24152] 52x CYBERDRIVE CW099D. 7) 1 CD-Laufwerke 6Y160L0 u-133 160,0 9/2.048/ 7.200 149,- HDS722540 и- 40,0 9/2.048/ 7.200 
24152] 52х MSI MS-8352 49,- 6Y160PO u-133 160,0 9/8.192/ 7200 159- HDS722580 um 80,0 9/2.048/ 7.200 
IE ee [DROM man Iu N^! "13 1| Lb E 
4 4 > 5 V А - hr E Н 3 " 
TUS HIE 49- ee 52x AOPEN CD-952E 18, 7Y250P0 u-133 250,0 9/8.192/ 7200 309- HD5722516 u-oo 1600 8/8.192/ 7.200 
24152] 52x SAMSUNG SW-252B Epi : En Bn. E. 23,- БАЗ00Ј0 0-19з 300,0 10/2048] 5400 334- HDS722525 u-100 2500 8/8.192/ 7200 
24] 52] 52x SONY e е S7- e 52x [TEON LINS2x a18- „. WD GB ms/Cache/UPM € 
4 d - - X : ү b 
2482) 22% TEAS MME senwarz BAL SA B2X NEC CD-3002A 18.- WDAOOEB шю 400 12/2048] 5400 59- MAXTOR GB ms/Cache/UPM € | 
2/52 AOPEN CRW-523 49 - 52x SAMSUNG SC-152AEBS "Kë WD400BB 0100 40,0 9/2048] 7200 62,- 
32/52] 52x 5232 9, 25x SAMSUNG SC-182AEBB schwarz 19- WD400JB йо 40,0 9/8.192/ 7200 69,- 6Y080MO 800 9/ 8.192/ 7200 104- F 
а MS rn e SC 52x SONY CDUS2x1 19- \WD600BB uno 600 9/2048/ 7200 74-  6Y120MO 200 al 8192] 7200 129,- 
32/82] 82x LITEON LTR-B2327S Für Фә 52x TEAC CD-552E Dies WD600JB Up 60,0 9/8.192/ 7200 79,- EUMD ларо 9| 8192] 7.200 ДЕ 
32/52/ 52x MSI MS-8352M 49- 52,- 54x PLEXTOR PX-54TA EN. (uu шш 209 N Ge Des 7Y250M0 2500 ai SE ades "ee | 
32/52/52 TRAXOATA CDNWSG2S2 49- Ча Il BUI, uoo (DOM AE SEAGATE ов ms/Codbe/UM € 
Ir 7 U-100 9/8.192/ 7.200 - 
32154] 54x. MITSUMI CR 485F TE 54- 59- WD1600BB ` ven 160,0 9/2048] 7.200 149- ST380013AS 800 oi 8192] 7.200 04,- 
CD-RW ue wer, ASUS SCB-1608D un a | | "027 ЖА Ж 
DUI ЩЫ to —9/24/8xconw.vo ln УУ Do T MP 
12124] 40x 24 89,- U-100 ‚0 9/8.192] 7.200 E ms/Cache 
24/40] 40x LITEON LXR-40243 W e USB2.0 & FireWire SEAGATE GB ms/Cache/UPM € | 1036060 367 5/ 8.192 / 10.000 
PHA вах RENE SR * FlextraLink ST330013A о-оо 30,7 9/2048] 7200 54,- BE E 3 Se с a 
24/52/52x TEAC CD-W552PUK 139,- * Slim-Design ST340014A ` um 40,8 9/2048] 7.200 64- \ND2500JD 2500 oi 8192] 7200 
32/52/ 52x PLEXTOR Premium 209,- rail SERRE U-100 as SE A 
" U-100 Ї | . c 
CD-RW «DVD USB2.0 bulk Kit/ret. ST360015A ило 600 9/2048/| 7200 72- SAMSUNG SP1614N 
10/16/24] вх Damen 189. S UE NC MET 
10/32/40/12x. PHILIPS JR32DCRWK 199,- $13120022A u-ıoo 1200 29/2048] 7200 99- 160,0 GB, U-133 
CD-RW: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / lesen CD; $13120026A и- 120,9 9/8.192/ 7200 109,- „9 
CD-RW+DVD: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / ST3160021A ` ue 1600 8/2048] 7200 139,- ms 
lesen CD / lesen DVD; $13160023A u-100 160,0 8/8.192/ 7200 154,- * 8.192 KB Cache 
нче: wiederbeschreiben DVD / schreiben DVD / SAMSUNG ms/Cache/UPM e 7.200 UPM 4 
SPO411N U-133 11 [2048 | 7.200 
SPO612N U-133 9 | 2.048 | 7.200 
SP0802N U-133 9/2048] 7.200 
SV0802N U-133 9 | 2.048 | 5.400 
SEEN U-133 220i 5.400 
ufwerke DVD-Recorder гь Ge GE 
1213N U-100 9/8.192] 7.200 
DVD-ROM АТАР! bulk Kit/re. DVD+R/+RW АТАР! bulk Ki/ret. гү um ооо 
P Б К 2| 4] 8x HP dvd300i 79,-  SP1614N U-133 9/8.1 
SP КИ ҮКЕ DE A Я 8x PHILIPS DVDRW416 129,- 159,- 
16/40x SONY DDU16xx 34- 2 Hs ШЕШ ОЕ 38 79,- S 
X - ы 
Ө E 3ic | 4112х NECND-11004 schwarz — 139- 
16/48 LG GRD-B16xB 34- 3g. 2| 412x PLEXTOR PX-504A И PC-Gehäuse Case Moddin 
ТАВА LITEON XJ-HD16x oem 242.377. 2| 4[12x PLEXTOR PX-504A schwarz 229,- g 
16/48х LITEON LTD-166 39-L "4 4] 8x AOPEN DRWA410Pro 49- AVANCE Farbe Tower Netzteil € SHARKOON € 
16/48x MSI М5-8216 A e oo ER gn Midi 47-  Kaltlicht-Kathode TUBE * Sp 
BE Lë Ge 395 The al 4] 12x LITEON LDW-4015 29,- B031 SCH Midi 300 W vinh einzeln, ohne Inverter j 
6/48x -5800 schwarz 9,- z B031 fi Midi -- 49- Kaltlicht-Kathode Rund * 1- 
6/48x PLEXTOR PX-116A 42- 44- DVD+R/+RW usB2.0 bulk Kit/ret B schwarz Midi 300W 79 Kaltlicht-Kathode Rund uv de 
к И а сне а = 2| 2| 8x AOPEN DVR2412U 89-  B031 Titanium schwarz Midi = 6%- S BEE E Er Sr 
x - - c HP 2 altlicht-Kathode . 0. K 
16 WEE мас 387 - = F; me ЧМ 289- MAN LI Farbe Tower Netzteil € ` Kaltlicht-Kathode 2in1 * шше ` TEE 
6/48x TEAC DV-516E 37,- 44- -R/- ATAPI bulk Kit/ret. m = _  Lüftergitter verschiedene Muster 80x80 mm 4,90 
16/48x TEAC DV-516E schwarz 39,- 1/2/12xPANASONIC LF-D521 89.- EE Mer a) SE GE us e Lü SEH mit LED blau 80x80 mm 3,- 
6/48x TOSHIBA SD-M1712 36- M- 2| 4112x ASUS DRW-0402P Een silber Midi Io We Lüftergitter mit LED RGB 80x80 mm Ae 
16/50x PHILIPS PCDV5016G 32,- a VR- 60 silber Midi - 139,- Lüfter mit LED blau o. RGB 80x80 mm 9 
2] 4/12x PIONEER DVR-A05 69- 6070 silber Midi -- 199- Lüfter mit LED blau o. RGB 80x80mm 11,- 
THERMALTAKE X m 2| 4|12x TOSHIBASD-R5T2 129- 159- 6070, des Wë 5 1892 une, : 
RM aser DVDzR/£RW АТАР! bulk Kit/ret. 6087A silber Midi - 199. Lüfter leuchtend” . 80x80 mm = 
un *  6090B h Midi — 179, Lüfter UV-Lichtring 80x80 mm Be 
PC-Gehäuse V1000A 2| 4] 8x SONY DWU10A 189,- alle LIAN LI Gehäuse sind ne | IDE Kabel fluorescent verschiedene Lángen ab 11,- 
2| 41 12х LG GSA-4040 189- 199,- к IDE Kabel luminous U-133 90 cm 24- 
" " ei 21 4[12х NEC ND-1300A 159,- 99,- THERMALTAKE Tower Netzteil € Window Kit verschiedene Formen ab 14,- 
* ext 2x 3,5", 4x 5,25 ' 
Be En 2] 4/12x МЕС ND-1300A schwarz 164,- Xaserlll V1000+ schwarz Midi -  159-  Neon-String * 15m 6,- 
ntern: 6x 3,5" 2| 41 12х PIONEER DVR-106 199,- il idi E» m * у Н 
Se ex А 3) 41 12x PIONEER DVR-A06 229,- Xaserlll V2000+ silber Midi 199, EL-Tape i We 15m 4- 
7 Lüfterkäfige mit 2| 4| 12x. TEAC DV-W50D 169,- 39-  CASETEK ЕТ € in verschiedenen Farben erhältlich 
* 2 HDD-Káfige 2/ 4] 12x TRAXDATA RW1300A 89- С-1018 WM grau Mo - 69. 
à 4| 4| 12x SONY DRUS10A aue RS schwarz Midi = 69- ENHANCE 300W АТХ 59, 
* blaue LEDs in der 4] 812x PLEXTOR PX-708A 2091 273- TL C-1018 BLM blau Midi -- 74- ENHANCE 460W  AIX 89- 
Frontblende PLEXTOR PX-70BA schwarz ^ Cr С-1018 SM зое Midi 7 74= ENERMAX 301AX G FM 300W АТХ  54- 
Lüfterste: п а ni € ENERMAX 365AX G FM 350W АТХ 62 
3 д A 
a DVD£R/RW USB & FW bulk Kit/ret. LE Febr Tower MEER ENERMAX 465AXGFM 460W AX 99- 
ini Windowcki 2| 4112x ND1300A 249. CHENBRO PC61166 orange Midi — 69- ENERMAX6SIAX-VHFM 550W АТХ 239,- 
SL 2| 4|12x TEAC DV-WEODPUK 319- CHENBRO PC61166 silber М -- . 69M  HEC300LR-PT 300W AIX 49- 
169 = а 319- COOLERMASTER Wavemaster — 189.  HECABOLR-ATB 450W ATX — 89. 
/ 4| 8[12x PLEXTOR PX-708UF 379,- 


FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


* € 0,12/Minute 


in EURO inkl. MwSt.. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


8 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


Tagespreise! Alle Prei 


** Finanzierungslaufzei 


yy NOCH 


AUF DER 


SUCHE NACH: 


BLUETOOTH 
AVM BlueFRITZ! 


Startpaket BlueFRITZ! AP-X + 
BlueFRITZ! 

* Bauform: Extern 

* Schnittstelle: USB 


* Protokolle: Bluetooth und ISDN 
Art.-Nr.: MOD253 


191. S 


DFÜ-Komponenten von: 
Acer, Allnet, Conceptronic, Dlink, Devolo, 
Deneg, LG, Ultron usw. 


DRUCKER 
HP Laserjet 3330MFP 


Drucker/Kopierer/Scanner/Fax 


* Anschlüsse: USB / Parallel (opt. LAN) 
* Speicher: 32, erweiterbar auf 96 max 
* Scanfláche: DIN A4 

* Farbtiefe: 24 Bit/600dpi 

* Auflósung: 1200 x 1200 ER 


Art.-Nr.: DRL646 ST 


15170 ! 


monatl.** 


Eu. 759,- 


Weitere All-in-One Geräte von: 
Brother, Canon und Lexmark 


EINGABE 
Logitech CLICK! 


Optical Mouse 


* Anschluss: PS/2 und USB 

* Technik: Optische Technologie 
* Kabellos: Nein 

* Tasten: 3 Tastenrad 

* Scrollrad: ja at 
Art.-Nr.: EING21 ~ 


27,- 


Weitere Eingabegeräte von: 
Cherry, Terratec, Genius, Ultron, Labtec, 
Microsoft, Creative usw. 


GRAFIKKARTE 
Asus V9950TD 


Video Suite 


* Chipsatz:: Nvidia Geforce FX 5600 
* Speicher: 128 MB 

* Speicher Typ: DDR 

Art.-Nr.: GRA758 


Bar- 
Preis: 


Weitere Grafikkarten von: 
AOpen,Leadtek, Creative, Gainward, MSI, 
Terratec, Hercules, Matrox, Sapphire usw. 


MULTIMEDIA 
JBL Creature 2.1 


silber 2.1 System 

* Sound Modi: Mono, Stereo 

* Anzahl Satelitten: 2 Stück 

* Subwoofer: Ja 

* Leistung (RMS): Subwoofer: 24 Watt 
Sinus, Satelliten: 8 Watt RMS effektiv 
pro Kanal 

Art.-Nr.: MUB225 


79,- 


Weitere Lautsprecher von: 
Creative Labs, Trust, Quadral, Logitech, 
Philips, Teac, Ultron usw. 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


CPU 
AMD Athlon XP 2500+ 


« Bauform: Sockel A (462-Pin) 

* Taktfrequenz: 1833 MHz 

* Bustakt: 166 (333) MHz 

* Bemerkungen: AMD "Barton" Core 
Art.-Nr.: CPU400 


104,- P 


Weitere CPU von: 
Intel und VIA 


DRUCKER 


Canon 

Smartbase MP 730 

Drucken/Fax 

* Druckverfahren: Tinte 

* Max. Auflósung Farbe: 4800 x 1200 dpi 
* Geschw. s/w: 22 Seiten/Min 


* Geschw. Farbe: 14 Seiten/Min 
Art.-Nr.: DRT413 


Bar- 
Preis: 


Weitere All-in-One Geräte von: 
Brother, Lexmark und HP 


FESTPLATTE 
Maxtor 6Е04010 


40,0 GB 
* Zugriffszeit: 8, 5 MS 
* Cache: 2048 KB 

* U/Min: 7200 U/Min 
Art.-Nr.: HDI375 


59,- 


Weitere Festplatten von: 
IBM, Samsung, Seagate, Western Digital, 
Excelstor, Hitachi, Maxtor 


GRAFIKKARTE 


Club3D Radeon 
9800pro 


Video Suite 


* Chipsatz:: Radeon 9800 PRO 
* Speicher: 128 MB 
* Speicher Typ: DDR 

Art.-Nr.: GRAG83 e 


Preis: 


Weitere Grafikkarten von: 
AOpen,Leadtek, Creative, Gainward, MSI, 
Terratec, Hercules, Matrox, Sapphire usw. 


MULTIMEDIA 


TerraTec Cinergy 
600TV 

* Typ: TV- und Radio Karte 

* Schnittstelle: PCI 

* TV-Tuner: Ja 

* Radio Funktion: Ja 

* Videotext Decoder: Ja 


* Audio Ausgabe: Stereo Aufnahmeformat: 


VCD, SVCD, DVD 
Art.-Nr.: MUT445 


85,- 


Weitere TV-Karten von: 
Terratec, Avermedia, Hauppauge, Pinnacle 
Systems und FAST 


z» (n 


NUTZEN SIE 


DIGITALCAMERA 


Canon 

PowerShot A300 

* effektive Auflósung: 3,2 MegaPixel 

* Empfindlichkeit: 50/100/200/400 ISO 

* Speichermedium: Compact-Flash Card 
Typ I 

* Integrierter RAM: 16 MB 


* max. Arbeitsspeicher: 512 MB 
Art.-Nr.: DIG516 


227,- 


Weitere Digitalcameras von: 
Fuji, Canon, Ricoh, Olympus, Nikon, Casio, 
HP, Sony, Pentax usw. 


CD-WRITER 
LG 8525B 


Retail ATAPI 
* CD-RW Schreibgesch.: 32 Fach 
CD-R Schreibgeschw.: 52 Fach 

* CD Lesegeschwindigk.: 52 Fach 
* CD Zugriffszeit: 100 Ms 

Art.-Nr.: CDW438 


57,- n—— 


Weitere CD-Writer von: 
AOpen, Artec, Samsung, MSI, LiteOn, Plextor, 
Samsung usw. 


FESTPLATTE 
Fujitsu MAP3367NP 


36,7GB 

* Schnittstelle: SCSI U-320 68-PIN 
* Kapazität: 36,7 GB 

* Zugriffszeit: 4,5 Ms 


* Lieferumfang: bulk 
Art.-Nr.: HDU136 


189,- 


Weitere SCSI Festplatten von: 
IBM, Maxtor, Seagate, Hitachi usw. 


MONITOR 


Samsung 

SyncMaster 171N TFT 17" 

* Pixelabstand: 0,264 mm 

* darstellbare Farben: 16,7 Mio 

* Horizontalfrequenz: 30-81 KHz 

* Vertikalfrequenz: 56-75 Hz 

* optimale Auflósung: 1280 x 1024 Pix 


Art.-Nr.: MOL416 
Bar- z 
Preis: 


Weitere Monitore von: 
Belinea, Benq, liyama, Philips, «alim 
Sony, Yakumo, Acer, EIZO usw. 


AVITOS.COM 


Seit 5 Jahren 


* attraktive Preise 


UNSERE 


KAUFBERATER ^ e 


Infos: 
www.avitos.com 


DIGITALCAMERA 


Concord 
Eye-Q 3103 
* Effektive Auflósung: 3,1 Megapixel 
* Digitaler Zoom: 3 -Fach 
* Integrierter RAM: 16 MB 
* Speichermedium: SD- und MMC- 
Speicherkarten 
E.M. 


Art.-Nr.: DIG568 
хо 
165. BM 


Weitere Digitalcameras von: 
Leica, Yakumo, Toshiba, Kyocera, HP, Casio, 
Aiptek usw. 


CD-ROHLINGE 
Verbatim CD-R 700MB 


Extra Protection Surface 
* Lieferumfang: 100er Spindel 


* Kapazität: 80Min/700MB ` 
< 


* Unterstützte 
` Verbatim 


Geschw.: bis 48 X 
Art.-Nr.: СОВ401 


29,90 


Weitere Rohlinge von: 
Bestmedia, Intenso, TDK, Traxdata, Fuji, 
Ultron, Yakumo usw. 


1 n 7 
So 


GRAFIKKARTE 
Asus V9560 


Video Suite 


* Chipsatz: Nvidia Geforce FX 5600 
* Speicher: 128 MB 
* Speicher Typ: DDR 
Art.-Nr.: GRA776 


175- 7 


Weitere Grafikkarten von: 
AOpen,Leadtek, Creative, Gainward, MSI, 
Terratec, Hercules, Matrox, Sapphire usw. 


MONITOR 


Fujitsu-Siemens 
S7 17" TFT 


* Darstellbare Farben: 16,7 Mio 

* Horizontalfrequenz: 30 - 80 KHz 
* Vertikalfrequenz: 60 - 75 Hz 

* Max Auflósung: 1280 x 1024 Pix 
Art.-Nr.: MOL521 = 


ass: 


Weitere Monitore von: 
Benq, EIZO, Hyundai, liyama, 
Philips, Yakumo, Sony, Acer usw. 


AVITOS 


www.avitos.com 


* schnelle Lieferung (24h) 
* umfassenden Sortiment (über 8000 Artikel) 


Bestellung per Fax: 01805 - 606045 (0.12 €/Min.) 


шт 01805-606065 


WWW. AVI TOS сот 


ACER ASPIRE 1355-LCi 


15" Display • 30 GB Festplatte • 256 MB DDR-333 * Mobil AMD 
Athlon XP-M 2600-- Prozessor mit PowerNow! * 64 MB ATI 


Mobility Radeon 9200 • Auflösung intern: 1024 x 
768 • DVD/CDRW Combo Intern * Modem: 56K/ V.90 7 ч Modem: 56K/ V.90 Intern • AC 97 S/W audio. SoundBla- 
Intern * Soundsystem mit zwei eingebauten ster Pro Compatible. Build-in stereo speakers 1W * 


Stereo-Lautsprecher * Windows XP Home * Ports: ү Ports: Seriell, Parallel, Line-out, S/PDIF-out, Mic-in, 
4x USB 2.0, S-Video-out, paralleler ECP/EPP-An- Line-in, VGA, TV-out, Modem, LAN, 5x USB 2.0, 1x 
schluss, extern VGA, 1x Mikrofon-in, 1x Laut- Firewire, Infrarot, 3-in-1 Card Reader 


sprecher/Kopfhórer/Line-out, 1x Тур-Ш oder 1x (MMC/SD/MS) 
Typ II PC-Card Steckplatz, Infrarot, IEEE 1349 


AS U S L5800C 


15" Display • 80 GB Festplatte • 2 x 256 MB DDR-RAM • Intel 
Pentium4 2,8 GHz * 64 MB ATI Mobility Radeon 9000 * Auf- 
lösung intern: 1400 X 1050 * Wireless LAN * DVD-RW Brenner * 


monatl.** 


Preis: 1.379, z 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
effektiver Jahreszins: 11,9% 


til 


Art.-Nr.: 
NOT 1433 


MOBILE COMPETENCE CENTER 


HOTLINE: E Zi WIR BIETEN: 


Unter 01805-606025 Produktlösungen und 
(0,12 €/Min.) Beratungskompetenz rund 

beraten Sie Spezialisten um Mobile Computing, 

beim Notebook-Kauf! W-LAN und Bluetooth 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
effektiver Jahreszins: 11,9% 


ACER ASPIRE 1705-SCi 


17" Display (1200 x 1024) ° Intel Pentium 4 3,06 GHz • 120 GB Fest- 
platte • 512 MB DDR-RAM * GeForce FX Go5600 mit mini AGP 
Steckplatz • 24X CD/ 8X DVD/ 8X, 8X, 24X CDRW * Modem: 56K/ V.90 
Intern * Audiosystem mit zwei Stereolautspre- 
chern & einem Subwoofer * Windows XP Home * 
Ports: 4x USB 2.0, 2x Firewire, 1x PS/2, S-Video- 
out, parallel, seriell, VGA, 1x Mikrofon-in, 1x 
Lautsprecher/Kopfhórer/Line-out, 1x CardBus 

Typ-Il Einschub — 
Kaltlicht Kathode 
im Tri-Light Design 


Art.-Nr.: GEZ100 16, 95 


Notbooklampe schwarz (mit USB-Port) 
Art.-Nr.: NOZ792 


4,95 Laser Cut Metal Fan Guard 
/ ATOMIC 


Art.-Nr.: GEZ137 , = 


Window Kit (30 x 30 cm) 
Art.-Nr.: GEZ135 
9,- 


monatl.** 


Pei: 2.149,- 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
effektiver Jahreszins: 11,9% 


Art.-Nr.: 
NOT 1373 


MOBIL ROUTER NETZWERK PROJEKTOR 
Nokia 3100 Wireless Router Wireless PCI-Adapter Acer PD310 
Tri-Band-Handy D-Link DI-624+ Netgear WG311GR 1100 


* Blinkeffekte bei eingehenden Anrufen * Typ: Wireless Router * Datentransferrate: bis zu 54 MBit/s * Projektionsdistanz: 1 - 12 Meter 


* Multimedia-Mitteilungen über MMS 

* Java"-Spiele 

* Xpress-on"" Gaming-Cover (als Zubehör 
erháltlich) 

* Animierte Bildschirmschoner 

Art.-Nr.: HANO169 


199,- 


Weitere Handys von: 
Ericson und Siemens 


SCANNER 


Epson 

Perfection 2400 Photo 

* Schnittstelle: USB 2.0 

* Max. Auflósung: 2400 X 4800 dpi 

* Geschwindigkeit s/w: 3,3 Seiten/Min 

* Geschwindigk. Farbe: 3,3 Seiten/Min 

* Abmessungen (BxHxT): 276x450x116 mm 
Art.-Nr.: SCA336 


199,- 


Weitere Scanner von: 
Umax, Canon, HP, Mediax, 
Microtek, LaCie, Nikon usw. 


* Anschlüsse (LAN): 4x RJ-45 10/100MBit 
* Geschwindigkeit LAN: 54 MBit/s 

* Protokolle: Unterstützt PPPoE und PPTP 
Art.-Nr.: NET916 


105,- 


Weitere Router von: 
3COM, Allied Telesyn, SMC, Longshine, 
LG Electronic, Level-One usw. 


SOFTWARE 


Symantec 
Internet Security 2004 7.0 
Art.-Nr.: SFV3806 ki 


> = 
j Internet Secirity 


e 
65,- к 


Weitere Utilities von: 
Microsoft, Adobe, Macromedia, Veritas, 
Powerquest, usw. 


Presseberichte und -empfehlungen: Маһеге Infos unter www.avitos.com 


Computer 


EMPFEHLUNG Einkaufen im Internet 

DER REDAKTION 

Ausgabe 7101 
Avitos 


Woche 


Wie gut sind Onlineshops? 


empfohlen im 


Was leisten Onlineshops? 
Verbrauchertest 
Februar 2003 


* Übertragungsmedium: Funk 

* Verschlüsselung: 64-Bit WEP, 
128-Bit WEP 

* Bemerkungen: externe 
Antenne 

Art.-Nr.: NET1028 


65,- © 
Weitere Netzwerkkarte von: 


3COM, Allied Telesyn, SMC, Longshine, 
LG Electronic, Level-One usw. 


SOFTWARE 
Acrobat 6.0 


Standard W32 deut. 


* Erstellung zuverlássiger Adobe 
PDF-Dateien Г 

* Effiziente Abstimmung 
wichtiger Dokumente 

* Schutz vertraulicher 
Gescháftsdokumente 

Art.-Nr.: SFV3685 


Acrobat «o 


monati.** 
S 384, 
Weitere Grafikprogramme von: 


Arktis, Cerious, Corel, Jasc, Macromedia, 
Microsoft, Quark und Symantec 


Avitos gewáhrleistet einen 
sicheren Online-Kauf. 


* Projektionsgröße: 0,5 - 7,14 Meter 

* Abmessung: 225 x 175 x 52 mm 

* Gewicht: 1,5 kg 

* Auflósung: XGA (1024x768) und SVGA 
(800x600) Pix 

Art.-Nr.: PRO163 


monati.** 
EXER YT 
Weitere Projektoren von: 
EIZO, Epson, NEC, Philips, Sharp, Toshiba, 
Video Seven usw. 


SPEICHER 
Kingston HyperX RAM 


512 MB DDR-RAM PC-400 
* Speicher Typ: 184-PIN Dimm DDR 


SD-RAM 

Art.-Nr.: RAM354 
ш 

167, 

Weitere Netzwerkkomponenten von: 


D-Link, DeTeWe, Longshine, Trust, LevelOne, 
Acer usw. 


AVITOS 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 
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mm ОЕ LETZTE SEITE 


Heft-Vorschau 


ТУА Die besten Tipps zu Festplatten, DVD- und CD-Laufwerken! 


D Wie finde ich die besten Roh- 
— —^ linge für meinen Brenner? Lie- 
fert die Festplatte optimale Le- 
se- und Schreib-Performance? 
Wie kann ich die Leistung mei- 
nes DVD-Laufwerks oder -Bren- 
ners verbessern? Diese und an- 
dere Fragen beantworten wir in 
unserem großen Laufwerks- und 
Festplatten-Special. 


E Wir stellen Ihnen alle neuen 
Prozessor-Kühler vor - inklusi- 
ve den ersten Modellen für 
AMDs Athlon-64-Prozessor. Auf 
dem Programm stehen knall- 
harte Praxistests, ausführliche 
Kompatibilitätsprüfungen mit 
aktuellen Mainboards und de- 
taillierte Lautheits-Vergleiche 
mit unserem Profi-Messgerät. 


Bild des Monats 


Wer das Spiel Battlefield 1942 kennt, wird erahnen können, 
wie sich die beiden Computec-Hardware-Redakteure Kay 
Beinroth und Bernd Holtmann gefühlt haben müssen, als 
sie bei einer Produktvorstellung von Creative eine Runde 
in einem echten Panzer drehen durften. Leider wurden ih- 
nen auch nach mehrmaligem Nachfragen Zielschießübun- 
gen mit scharfer Munition nicht erlaubt. Auch das Überrol- 
len von PKWs fehlte auf dem Tagesplan. Dennoch sind sich 
unsere kampferprobten Veteranen einig: „Panzerfahren 
rockt, nur die Föhnfrisur leidet wegen des Helms etwas!“ 


Worte des Monats 


„Mit den neuen Athlon-64-Prozessoren werden bessere 
Texturen, ein realistischerer Sound und größere und 
naturgetreuere Außenlevels möglich sein!“ 


Tim Sweeney, Epic Games 


Bi Mit unseren Praxis-Tipps 
können Sie die Leistung Ihres 
Arbeitsspeichers (RAM) bis ans 
Limit treiben. Dabei werden wir 
neben den optimalen BIOS-Ein- 
stellungen (Latenzen) auch alle 
wichtigen Informationen zu 
Speicherbestückung und Main- 
boardkompatibilität anhand 
von Beispielen erklären. 


»256MB ` 
T GOIL Scan 
DDR CL=2.6-33U Itr a 


Die nächste 


PC Games Hardware 


erscheint am 


5. November 


E Wissen: So baut man Mäuse 
Fertigung von Microsoft-Mäusen 


E Internet: Online-Auktionen 
Die besten Ebay-Alternativen 


E Wissen: Grafikkarten 
Spezialeffekte auf dem Prüfstand 


Rossis Restekiste 


Mit der Remington Nature Clock werden 
Sie nie mehr unentspannt aufwachen! 


Webseite: www.wtn-online.de 
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Neben den Duft- und 
Soundeffekten hat 
die Nature Clock 
auch noch eine 
Dimm-Funktion, 


damit man nicht so- 
fort beim Üffnen der 
Rollläden erblindet - 
ideal für lichtscheue 
Gestalten und Re- 
dakteure. 


Das allmorgendliche Erwachen aus dem Koma (wird auch 
Schlaf genannt) kommt in meiner persönlichen Rangliste 
des Schreckens direkt nach einem Zahnarztbesuch. Doch 
dank der Nature Clock wird jetzt alles ganz anders, denn ich 
werde nicht mit einem brutalen Klingelton, sondern mit 
naturgetreuem Vogelgezwitscher und himmlischem Kaffee- 
duft geweckt. Hm, mal etwas anderes, als von einer pit- 
toresken Duftmischung aus überfülltem Aschenbecher und 
toter Socke in die Realität gerissen zu werden. Wünschens- 
wert wären austauschbare Sound- und Dufteffekte. Meiner 
Oma würde ich beispielsweise ein Modell mit 4711-Duft und 
Radetzkymarsch-Melodie schenken. (Ic) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


www.pcgameshardware.de 


Die legendäre Wirtschafts-Simulation kehrt zurück. Jetzt = = | Exklusives Gewinnspiel auf ProSieben.de. Zum 

mit umwerfender 3D-Grafik und stufenlosem Zoom. Lege M» m Start des neuen Channels multimedia&games 

in der ganzen Welt Gleise, baue Brücken und Tunnels. Er- А; Zeg б _ 1 verlost ProSieben.de 200 Game-Pakete. Auber- 

schaffe dein eigenes Eisenbahn-Imperium! Werde reich l Я © dem erwartet dich das große Railroad Tycoon 3 

an der Börse! Werde ein Railroad Tycoon! Wir = Д Special! Hintergundinfos, Testberichte, Videos, 
, f Galleries, und, und, und, ... 


www.railroadtycoon.de E VV Viel Glück und viel Spaß auf ProSieben.de! 
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THE FALL OF MAX PAYNE 


A FILM NOIR LOVE STORY 


"NOCH SPEKTAKULÄRER” 
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E > spiele-Know-How: 
Welche Spezialeffekte 
nutzen Half-Life & Co.? 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


ASHAMPOO 


ШЕЙ MIN? "тт 
4 Photo 
Illuminator 
ashampoo 1.53 

» Der Foto- und Bilder-Alleskönner 

» Wert: ehemals 39,99 Euro (UVP) 

> ХР-Мападег 1.2 S. 102/112/150 

Mehr Funktionen für Ihr Windows XP 

|| Partition Manager 5 


Festplatten einfach partitionieren! 


weitere Top-Inhalte: 
- 290 MByte neue Treiber 
- DirectX 9.0b | - Ati Catalyst 3.8 
- 20 neue Freeware-Tools 


Schluss mit nervigen Wartezeiten: So mini- 
mieren Sie die Bootzeit unter Windows XP! 5. 118 


- Lautstárkeergebnisse CPU-Kühler T T T К - d D 
HEEN Ubertakten, kühlen, überwachen: So nutzen Sie | 


WICHTIGE HINWEISE AUF SEITE 6 die Hauptplatinen-Herstellertools optimal 5.18 


‚VGA & CPU 


74 ; Die neue Generation im Härtetest 


И 30-КАРТЕМ Geforce FX 5700/ == 
5950 Ultra, Radeon 9600/9800 XT = 


ЖЕЛИ Athlon 64 vs. РА Extreme = 
ча e" Edition. Plus: Athlon-64-Boards = 
KAUFBERATUNG: KÜHLER, FESTPLATTEN, MAINBOARDS 


ERLEBEN SIE S 
UNGLAUBLICHE INTENSITAT! 


zugehörigen Unternehmen. 
sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


ind den 


nd Warenzeichen oder eingetragene 


'elchen von Activision Inc. ш 
arenzeichen und Handelsnamen 


n- und Produktnamen si 


= ZE 
E3 


'eative Technology Lid. Creativ 


'enzeichen Ihrer jeweiligen Inhaber. © 2003 Activision, Inc. und die zugehóri fi n 
Alle Rechte vorbehalten. Entwickelt von Infinity Ward, Inc. Dieses Produkt enthält von Id Software, Inc. Iizenzierte So 


© Copyright 2003. Сг 


War 


www.europe.creative.com/callofduty 


EDITORIAL aa 


THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR 


Der Hardwaremarkt: Bei AMD herrscht nach 
dem Athlon-64-Launch und dem zu erwar- 
tenden Rekordumsatz eitel Sonnenschein. Le- 
sen Sie auf Seite 66 nach, wie gut die Main- 
boards für die neue CPU-Generation sind. Intel 
hält sich bei seinem Next-Generation-Projekt 
Prescott dagegen bedeckt. Als kurzfristigen 
Konkurrenten für den Athlon 64 bringt man 
lieber den Pentium 4 Extreme Edition. Ob die- 
se Rechnung aufgeht, erfahren Sie auf Seite 56. 
Showdown auch im Grafikkartenmarkt: 
„NV38 versus R360", lautet das Duell. Aus- 
führliche Geschwindigkeits- und Qualitáts- 
tests finden Sie ab Seite 32. Der angekündigte 
Half-Life 2-Benchmark dürfte so schnell nicht 
erscheinen. Nach dem Klau des Source-Codes 
bei Entwickler Valve durch unbekannte Ha- 
cker müssen nun Programmteile neu pro- 
grammiert werden. Im April 2004 soll Half- 
Life 2 nun nach unbestátigten Informationen 


erscheinen. Eine bittere Pille für alle Fans. 


Redaktion intern: Redakteure auf Weltreise? 
Innerhalb kurzer Zeit hat die Redaktion von 
PC Games Hardware den halben Globus be- 


Der Monat im 
Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und 
auf dem Hardwaremarkt? 


reist, um für Sie den neuesten Trends auf der 
Spur zu bleiben. Oliver Haake tummelte sich 
auf dem Intel Developer Forum in San Jose 
(11/2003), Christian Gógelein nahm den Flie- 
ger nach Taipei zur Computex (S. 24). In 
Nordamerika landeten Frank Stówer (Werks- 
besuch bei Microsoft in Seattle, S. 162) und 
Thilo Bayer (Event von Ati zum R360/RV360 
auf Alcatraz). Viel Spaß beim Lesen! 


Noch ein Hinweis in eigener Sache: Unsere 
beliebten PCGH-Sonderhefte haben seit dem 
15.10. prominenten Zuwachs. Die Sonderpu- 
blikation 500 Tipps für Windows und Office 
(06/2003) ist eine Fundgrube für den ambi- 
tionierten PC-Nutzer. Optisch erkennen Sie 
das Sonderheft am blau lackierten Cover, 
außerdem sind drei randvolle Datenträger mit 
wichtigen Tools, Treibern und Vollversionen 


an Bord. 


Viel Spaf mit der neuen Ausgabe 


wünscht Ihnen ... 


IRA So 


W HALF-LIFE 2 Beim Ati-Event auf Alca- 
traz (RV360, R360) zeigte Gabe Newell die 
neuen Abenteuer von Gordon Freeman. 


www.pcgameshardware.de 


tierte uns das Peacock Freeliner XP-2 
2600* mit Mobility Radeon 9600. 


B SCHWERMETALL Beim Shopping in Chi- 
natown (San Francisco) traf PCGH-Urlauber 
Thilo Bayer den Sänger von Metallica. 
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Die große Tipps&Tricks-Sammlung: 


TI Praxistipps für Festplatten 


А УУ” © > 2 
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Kinderleicht & kostenlos: Festplatte einbauen, partitionieren, optimieren Ет, 102 
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Verhindern Sie Werbemails: Feature: Computex Feature: Spelltorce 
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Test/Tuning Call of Duty ................................... 88 


Einwurf von mH Test Tuning Max Payne 2........................................90 
Startseite sss 3l 
Grafikkarten 32 NES Praxis 


Vermischtes O30  Slattselte HÄ 


Netgear WLAN .......... 37 Tipps aus dem Testlabor HA 


Athlon-64-Komplett-PCs 


Die beste Freeware 


Үегтї<сһїе$........................................................40_ TT Festplattentipps lé 


Großer Praxisguide: die besten Strategien und 
Programme gegen lästige Werbemails Vermischtes... 46  Speichertuning M2 


Vermischtes... 48 ` Vb-Bont-Gude 118 
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P4 Extreme Edition vs. Athlon 64: 


Test der CPU-Giganten 


Intel schlágt zurück: Der Pentium 4 Extreme Edition soll vor allem Spieler vom Kauf eines 
Athlon 64 abhalten. Unser ausführlicher Praxistest zeigt, ob das gelingt. 


So holen Sie die maximale Leistung aus 
Ihrem AMD-Rechner - zum Nulltarif! 


Neue 3D-Karten für jeden Geldbeutel: 


Grafikkarten- Showdown 


т 
—-— Fr 


Geforce FX 5950 Ultra versus Radeon 9800 XT, Geforce FX 5700 Ultra versus Radeon 
9600 XT lauten die Paarungen im großen 3D-Finale. Wer macht das Rennen? 
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Angebot limitiert auf max. 5 Systeme 
pro Kunde, solange Vorrat reicht und nur 
für den beworbenen Standardspeicher. 


Pocket-PC von Dell 


Axim* X3 Pocket PC ~ die 

perfekte Ergánzung zu 

Ihrem Notebook! 

* Intel® XScale" Prozessor 
bis 400 MHz 

* Bis zu 64 MB SDRAM 

* Bis 64 MB Intel® 
StrataFlash" ROM 

+ 3.5' OVGA TFT Display 
(240x 320) 

* Microsoft* Windows* 
Mobile 2003 Software 


Jetzt ab 231€" 
Axim" X5 Pocket PC und 


TomTom Navigator 2.0 GPS- 


Navigation 
Komplettsystem ab 499 € 
"Inkl. MwSt, 

zzgl. 12,80€ Versand 


Gültig bei Online Bestellung, 
solange Vorrat reicht 
Weitere Details unter 
www.dell.de/peripherals 


Komplett PC 
inklusive 
17 Monitor und 
Farbdrucker 


~ 


Dell™ Dimension™ 2400 „Komplett PC" 


* Intel® Celeron* Prozessor 2.40 GHz 

* Windows* XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD 

* 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

• 80 GB" Festplatte, 7.200 U/Min 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* Intel® Extreme Grafik mit bis zu 48 MB 

* Integrierte Soundlösung, Kopfhüreranschluss 

* Combo Laufwerk mit 16x DVD & 48/24/48x CD-RW 

* Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 6x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

* Dell" E773c, 17" Monitor, TCO-95, schwarz 

«Lexmark 2605 Farbdrucker 


699 € 


Upgrades 


* mit 120 GB" Festplatte 7200 U/Min.: + 35€ 
* mit Eicon DIVA ISDN PCI 2.02 Karte: + 81€ 
* mit 4x DVD+RW-Brenner mit Software: + 104€ 


* Aufpreis für Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.40 GHz nur 174€ 
* Aufpreis für Intel® Pentium* 4 Prozessor 2.60 GHz nur 264 € 


Systempreis inkl 17° Monitor 
und Farbdrucker, inkl. MwSt. 
und zzgl. 75€ Versand 


Finanzierung schon ab 22,37 € mtl." 
E-Value: 1020-00411 


Dell" Dimension" 4600 „Expert“ 


* Intel* Pentium* 4 Prozessor 3.06 GHz mit HT Technologie 

* Windows* XP Home Edition (OEM) auf Recovery CO 

* 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

* 120 GB" Festplatte, 7.200 U/Min 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon" 9800 ~ 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 

* Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* DVD+RW Brenner (4/2,4х) & 16x DVD, Software 

* Works 70 (OEMY", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

+ 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand 


1129€ 


Upgrades 


Dell" 1800FP 18° TFT nur 579€ 

* mit Dell" 2300 Wireless LAN Router & USB Adapter: + 174€ 
• mit Intel® Pro/1000T Gigabit Ethernet Adapter: + 95€ 

* mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.1): + 104€ 

* Aufpreis für 2.66 GHz nur 116€ 

* Aufpreis für 2.80 GHz nur 232 € 


Finanzierung schon ab 36,12€ mtl." 
E-Value: 1020-D1611 


Serial-ATA 
Festplatten 


biszu 500 GB 


Gesamtkapazitat 


Dell" Dimension" 8300 , Superior" 


* Intel* Pentium* 4 Prozessor 3.0 GHz mit HT Technologie 

* Windows* XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD 

* 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

* 120 GB" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon” 9800 ~ 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 

Creative Audigy" 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 

* Works 7.0 (OEM), Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, USB Wheel Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


1199€ 


Dell" 1800FP 18* TFT Display nur 6M € 

* mit zweiter 120 GB” Serial-ATA Festplatte: + 209€ 
* mit ATi Radeon" 9800 XT Grafik: + 232 € 

* Microsoft* Office 2003 Basic Edition: + 151€ 


* Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232€ 
Finanzierung schon ab 38,36 € mtl.* 
E-Value: 1020-02111 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gültig, solange Vorrat reicht. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäfts- 
bedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen 
Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", Dimension”, Inspiron", TrueMobile" und UltraSharp" sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft® ist 


eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel*, Intel Inside*, das Intel Inside* Logo, Centrino", das 
Intel Centrino" Logo und Pentium* sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB 
bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1)Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der 
Software und eine Dell Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2}Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind möglicherweise durch 
technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen 
für das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte 
oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). 3) Upgrade- 
preise sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. 4)Effektiver Jahreszins nur 119% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist 
nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete 
Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


Abbildung kann vom Angebot abweichen, Angebot ohne Monitor. 


Dimension" 
Systeme 
jetzt bis zu 


Schneller zum náchsten Level mit Intel* Pentium* 4 Prozessor bis 3.20 GHz. 


Manche Games sollten nie zu Ende gehen, in anderen ist ein schneller Sieg das Ziel. 


Doch bei der Hardware ist Tempo immer gefragt. Im Kampf gegen ruckelnde Grafiken 
und lahme Festplatten ist Dell Ihr Verbündeter. Rüsten Sie auf mit aktueller Technologie, 
wie dem Intel® Pentium® 4 Prozessor bis zu 3.20 GHz. Und nutzen Sie die neuen Fest- 
platten mit 250 GB**. Oder sichern Sie sich klaren Durchblick mit der Nvidia Geforce" 
FX 5200 Grafik beim Dell" Dimension" 4600 , Advanced Plus". Maximale Geschwindig- 


keit ist bei Dell selbstverständlich. Genauso wie ein günstiger Preis. www.dell.de 


Dell" Dimension" 8300 Extreme" 


* Intel® Pentium* 4 Prozessor 3.0 GHz mit HT Technologie 

* Windows® XP Home Edition (DEM) auf Recovery CD'^ 

* 1024 statt 512 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

* 2x 120 GB” Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

* intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon" 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

* Creative Audigy" 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* DVD+RW-Brenner (4/2,4х) und 16x DVD, Software 

* Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Maus, 3.5" Floppy, 8x USB 2.0 

* | Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Systempreis ohne Monitor, 


1.599 € 


Upgrades 


Dell™ 1901FP HAS 19° TFT Display nur 788€ 

* mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104 €* 

* mit Dell" Wireless LAN Router und USB Adapter: 174 €* 
* mit2 x 250 GB" Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1}: 429 €* 


* Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232€* 
Finanzierung schon ab 51,6 € mtl.* 
E-Value: 1020-D2211 


E-Value-Code: 
Schneller am Ziel dank 
E-Value”, Mit der Eingabe 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Geschäftskunden 


mnm году 


Dell" Inspiron" 5150 , Basic" 


* Mobile Intel* Pentium* 4 Prozessor 3.06 GHz 

* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD": 

• 512 statt 256 МВ RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

* 30 GB" Festplatte 

* 15° UltraSharp" SXGA+ TFT Display (M00 x 1050) 

* Modem & 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 32 MB Nvidia Geforce" FX Go 5200 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 8x DVD & 24/10/24x CD-RW 

* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 

* Lithium lonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge 

* Works 70 {OEM}, Antivirensoftware 

* | Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


1.399 € 


Upgrades 


+ Dell" Wireless LAN 802.11 b/g Karte: 41 €” 

* mit 40 GB" Festplatte: + 46 €" 

* mit 4x DVD+RW-Brenner mit Software: 174 €* 
* mit Nylon-Notebooktasche: + 35€* 


* Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232 €* 
Finanzierung schon ab 44,76 € mtl." 
E-Value: 1020-13011 


Systempreis, inkl. MwSt. 
und zzgl. 75€ Versand, 


0800/1253355 


des E-Value-Codes auf 
unserer Homepage unter 
Www dell de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


Privatkunden 


Sa 


0800/154 3355 


www.dell.de 


Empfehlung des Monats: 


Dell" Dimension" 4600 Advanced Plus" 


16x DVD-ROM &48x CD-Brenner inkl. Software 


+ 120 GB" Festplatte, 7200 U/Min. • Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL 


ready e 5.1 Dolby Digital Soundlösung + Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware • 
Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 * 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


899 € 


Dell" EITIFPb 17° TFT Display nur 463€ 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


* mit Creative Audigy" 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 70 €* 


* mit 200 GB™ EIDE Festplatte: + 128 €" 
* mit ATi Radeon" 9800 XT Grafik: + 360 €" 


Finanzierung schon ab 28,77 € mtl." 
E-Value: 1020-D1511 


Dell" empfiehlt Microsoft” Windows” XP 


Een, 
- ниви 


4 austauschbare Designs 


Dell” Inspiron" 8600 „Superior” NEU! 


* Intel® Pentium* M Prozessor 150 GHz 

* Windows" XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD" 

* 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

• 40 GB" Festplatte 

* 15.4" UltraSharp" WSXGA+ TFT Display (1680 x 1050) 

* Modem & 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB Nvidia Geforce" FX Go 5650 Grafik 

* Combo Modul mit 8x DND & 24/10/24x CD-RW 

• 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point 

* Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 

* Works 7.0 (ОЕМ)", Antivirensoftware 

* | Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 

* Intel® Pro/Wireless 2100 Wireless LAN Karte 


1799 € 


Upgrades 


* mit 4x DVD+RW-Brenner mit Software: + 174 €* 
* mit praktischem Dell Notebookrucksack: + 69€* 
* mit Farbset (vier verfügbar): + 35€" 


* Aufpreis für 1.70 GHz nur 232€* 
Finanzierung schon ab 57,56 € mtl.* 
E-Value: 1020-14111 


Systempreis, inkl. MwSt. 
und zzgl. 75€ Versand. 


Tel. Mo.-Fr. 8-20 Uhr, $a. 9—18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0 180/5224401, 0,12 € Min, bundesweit 


Österreich: Tel. 0820/24 053047, Fax 0820/2405 30 49, 0,15 €/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-01 01, Fax 022/799-0190, www.dell.ch 


Logitech Extreme Digital 3-D 
Joystick: 7 programmierbare 
Tasten, Schubregler, Drehgriff, 
Rundblickschalter 

nur 29 €* 

inkl. MwSt, zzgl. 12,80€ Versand 


d 


Logitech Wingman Formula 
Force GP Racing Wheel 
*Force Feedback 

*Robustes Design 

* inkl. Pedalen und Software 
nur 57€* 

inkl. MwSt., zzgl. 12,80€ Versand 


«m E d 


P 


= 


Dell" 2100 MP Projektor 

GroBe Leistung zum erschwing- 
lichen Preis. 1000 ANSI Lumen, 
Kontrast 1800 :1, SVGA-Auflösung 
800x600, nur 18 kg 

nur 1.390 €* 

inkl. MwSt. zzgl. 12,80€ Versand 


LE 


SERVICE 


MEE INHALT CD-ROM 


12/2003 


O, 
Ha /L lii TIPPS ^ TUNING 
DAS NARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER Bess 


CD-Highlights 


250 MByte AKTUELLE TOOLS! 


Vollversion: 


Free 


өө 
est: CPU-Kühler 
Parallel zum Kühlertest finden Sie auf 
der CD nützliches Begleitmaterial. 


Wi Unter „Special“ befindet sich das HTML 
Dokument , Kühlertest". Darin sehen Sie Gra- 
phen zu jedem getesteten Lüfter (7 und 12 
Volt), welche die Lautheit über das gesamte 
Frequenzspektrum anzeigen. Zudem kónnen 
Sie sich die jeweiligen Geräusche anhören. 


nn 


[un 
KÜHLERTEST | Klicken Sie einfach auf „Soundfile 


abspielen ..." und schon hören Sie den Lüfter. 


Hardware-Bilder 


Hoch aufgelóste Bilder: Athlon 64, 
Radeon 9800 XT und FX 5950 Ultra 


ш Möchten Sie aktuelle Hardware als Hinter- 
grundbild oder gar als Poster? Wir haben für 
Sie Bilder in 1.560x1.344 Bildpunkten und 
teilweise sogar in 2.592x1.944 Pixeln auf die 
Heft-CD gepackt. Motive sind Athlon 64 FX, 
P4 EE, Radeon 9800 XT und FX 5950 Ultra. 


RADEON 9800 XT| Die Bilder eignen sich als Wallpa- 
per und kónnen auch als Poster ausgedruckt werden. 
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ASHAMPOO PHOTO ILLUMINATOR 1.53 Bildbetrachter 


en ER 
PHOTO ILLUMINATOR 1.53| Alle gängigen Bilder im aktuellen 


Verzeichnis werden als Thumbnails dargestellt. 


Wi Diese Vollversion ist ein leis- 
tungsfähiger Bildbetrachter. Für 
den vollen Funktionsumfang müs- 
sen Sie sich registrieren und den 
Freischaltcode im Programm ein- 
geben (, Wizards" - „Kostenloser 
Schlüssel“), dieser wird Ihnen 
per E-Mail zugesandt. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Me, 2000, XP 
Sprache: Deutsch 

Registrierung: www.ashampoo.com/frontend/ 
registration/php/trial stepl.php?session langid 
-I&edition id-639 oder WEBCODE 23КЕ 
Version: 1.53 


СТТ ТУЗ 3 Windows XP tunen und sichern! 


a by Softwaref ditio 


жес Diagnose Iretermtomaneeamansger Symemriomaton 


ЮФ SoftwareEditionllide 


= XP-Manager 


XP-MANAGER 1.2| Die übersichtliche Oberfláche erlaubt 
hnen den schnellen Zugriff auf wichtige Funktionen von XP. 


Wi Der XP-Manager ermöglicht 
den schnellen Zugriff auf wich- 
tige Programmfunktionen unter 
Windows XP. Die Anti-Spionage- 
seite lásst Veránderungen zu, die 
das Senden von Daten an Micro- 
soft verhindern. Die integrierte 
Tuningeinheit optimiert unter an- 
derem den Systemcache. 


Betriebssystem: Windows XP 
Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig 
Version: 1.2 


үн Ө Ж Ohne Datenverlust partitionieren 


PARTITION MANAGER 5.0] Per Schieberegler können Sie 
bequem die Größe der Partition ohne Datenverlust ändern. 


W Partition Manager 5.0 unter- 
teilt Festplatten in verschiedene 
primäre und logische Partitionen, 
ohne die darauf vorhandenen Da- 
ten zu löschen. Für die Installa- 
tion unter Windows XP beachten 
Sie bitte die Hinweise in der 
Readme.txt oder den Artikel auf 
Seite 134 im Praxis-Teil. 


Betriebssystem: Windows 98SE, Me, 2000 und XP 
Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig 


Version: 5.0 Ausgabe 2 


www.pcgameshardware.de 
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Sound satt mit der neuen Generation von Hercules. Das XPS 5.100 ist ein 5.1-Boxensystem 
der High-End-Klasse. 90 W Dauerleistung insgesamt sprechen eine deutliche Sprache, aber 
auch Klang und Design kommen nicht zu kurz. Magnetische Abschirmung der Satelliten, 
hólzernes Sub-Gehäuse und lautlose Passivkühlung der Endstufe sind nur einige Features. 
Als 2.1-Ausgabe bietet das XPS 2.100 Perfektion in stereo. 

5.1 zum Einstiegspreis ist die Domäne des XPS 510 Classic - ohne faule 
Kompromisse beim Klang. 

Und wer liefert den passenden Sound? Die Muse Pocket USB ist eine 
vollwertige 5.1-Soundkarte im praktischen Metallgehäuse mit USB- 
Anschluß und einem griffigen Lautstärkeregler. 

(c) Guillemot Corporation 2003. All the trademarks are the property of their respective proprietors. Photos not binding. 


Contents, designs and specifications are subject to change without prior notice and may vary in different countries. Any relation to 
religious issues is completely unintentional. Hercules does not bear responsibility for any interpretations. 


СЕ ЕЕ 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


ür einen Witz ist die Halb- 
F leiterbranche immer gut: 


Unvergessen zum Beispiel 
der sprechende E-Mail-Vogel, der seh- 
schwachen Anwendern die elektroni- 
sche Post vorträllerte. Oder jene pink- 
farbene Aopen-Mainboardserie, die 
von Spóttern ,Gay Edition" genannt 
wurde. Den Vogel aber schießt jetzt 
Abit ab. Kultstatus genießt ein Schrei- 
ben, in dem der Hersteller ein neues 
Übertakter-Feature anpreist: uGuru, 
heifst es da wörtlich, sei ein „geistiger 
Führer", der es Anwendern ermög- 
licht, „in höhere Verstäntnis- und Be- 
wusßtseinssphären der Hardware vor 
zu dringen“. Ein Schelm, wer daran 
denkt, dass Abits Presseagentur in 
Holland sitzt ... 
Feature mehr ist als ein Witz, erfahren 


Ob das zwielichtige 


Sie auf Seite 128. Dort haben wir uns 
neben uGuru noch 32 weitere Main- 
board-Tools angesehen. 


№ Dien 


£ PERSONALITY 


PETER FISCHL, Finanzchef von Infineon, hat Ge- 
rüchte dementiert, nach denen der deutsche Halb- 
leiterkonzern eine Übernahme plane. „Es gibt aktuell 
keine Gespräche“, sagte Fischl der Nachrichtenagen- 
tur Reuters. Fischl bekräftigte aber ein grundsätzli- 
ches Interesse an Zukäufen. „Wir beobachten den 
Markt insbesondere im Logik-Bereich", sagte er der 
Agentur. 

Info: www.reuters.de 


SIMON JEFFERY, Chef der Softwareschmiede Lucas 
Arts, ist überraschend zurückgetreten. Der Grund sei 
bislang unbekannt, ein Nachfolger noch nicht be- 
stimmt, berichtet die amerikanische Zeitung LA 
Times. Jeffery leitete Lucas Arts mehr als drei Jah- 
re. Das Unternehmen produziert als Tochterfirma von 
Lucasfilm unter anderem Computer- und Videospiele. 
Info: www.mcvonline.de 


www.pcgameshardware.de 
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Thema des Monats: Forceware 


Neues Nvidia-Softwarepaket unmittelbar vor der Fertigstellung 


Nvidia wird in wenigen Tagen das Software- 
paket Forceware zum Download anbieten. 
Zur Suite gehören neben Treibern auch viele 
Grafikkarten- und Hauptplatinen-Tools. PC 
Games Hardware konnte vorab einen Blick 
auf das NV System Utility werfen. Mit dem 
Tool können einige Speicherlatenzen (leider 
nicht die CAS-Latenz) sowie AGP- und 
Hyper-Transport-Takt erhöht oder verringert 
werden. Außerdem spuckt NSU wichtige In- 
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formationen über die Speichermodule aus. 
Unser Ersteindruck: Vielversprechend! (cg) 


NSU| Das System Utiliy ermöglicht das komfortable 
Übertakten unter Windows. 


Rechtsanwalt Hahn | 


E Windows kann den Ko- 
pierschutz vieler CDs mit 
einfachsten Mitteln umge- 
hen. Gilt das Abschalten 
der Autorun-Funktion 
schon als ,,Knacken" des 
Kopierschutzes? 

Das ist rechtlich noch nicht 
abschließend geklärt, da es 
sich bei diesem Vorgehen 
lediglich um eine Kopier- 
schutzvariante handelt. 


E Was gilt als Knacken 
des Kopierschutzes? 

Nach dem neuen & 95a des 
Urhebergesetzes ist es ver- 
boten, „wirksame technische 
Maßnahmen” (sprich einen 
Kopierschutz) zu umgehen, 
„soweit dem Handelnden (al- 
so dem Umgehenden) be- 
kannt ist oder bekannt sein 


Rechtsfrage: 
Kopierschutz 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 


Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 


Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 


unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


müsste, dass die Umgehung 
erfolgt." 


E Was bedeutet das prak- 
tisch? 

Wenn ein Kopierschutzpro- 
gramm durch das einfache 
Ausschalten der Windows- 
Autorun-Funktion ausgehe- 
belt werden kann, handelt es 
sich meiner Meinung nach 
nicht um eine „wirksame 
technische Mapnahme." Zum 
anderen fehlt beim Abschal- 
ten des Autostarts der auf 
das Knacken der CD gerich- 
tete Willensentschluss. Der 
Nutzer will nur durch das 
Ausschalten der Autorun- 
Funktion erreichen, dass die 
CD - egal welche, also auch 
die ohne Kopierschutz, nicht 
sofort unkontrolliert startet. 


E Mache ich mich also 
nicht durch die Nutzung 
von Windows als ,,Knack- 
software" strafbar? 

Ich denke nicht. Ich gestehe 
aber, dass Richter gegebe- 
nenfalls anderer Meinung 
sein können. Falls es straf- 
bar wáre, kónnte sogar ein 
Anspruch gegen Microsoft 
selbst entstehen, da Micro- 
soft zum Umgehen des 
Kopierschutzes auffordert, 
indem es die Autorun-Ab- 
schaltfunktion zur Verfü- 
gung stellt. Zudem würde 
ein entsprechender Се- 
richtsbeschluss große Teile 
der Bundesbevölkerung kri- 
minalisieren, da ja die über- 
wältigende Mehrheit der PCs 
mit Windows ausgestattet 
ist. (oh) 
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AKTUELL 


zs» GRAFIKKARTEN 


Хо! Volari: Konkur- 
renz für Ati & Nvidia? 


Doppelte Leistung durch Dual-Chip-Lösung? 
XGI überrascht mit neuen Chipsätzen. 


VOLARI | Nach den Dual-Chip-Lósungen von 3dfx und Ati 
traut sich nach langer Zeit nun Хб! an das heiße Thema. 


XGI, gegründet aus Mitarbeitern von Sis und Tri- 
dent, hat sein VGA-Line-up konkretisiert. Danach 
gibt es zwei DirectX-9-Chipserien: Volari V5 (vier 
Pipelines, zwei Pixel Shader) und V8 (acht Pipe- 
lines, vier Pixel Shader). Die Standardversionen 
V5/V8 takten mit 300 MHz, die Ultra-Varianten je 
mit 350 MHz. Auch die jeweils vorgesehenen Du- 
al-Lósungen Volari Duo takten je mit 350 MHz. 
Wie schnell der Speicher angesteuert wird, hängt 
vom RAM-Typ ab (DDR-I, DDR-II). Die Chips im 
Dualverbund arbeiten je einen aufeinander folgen- 
den Frame ab und besitzen einen eigenen Frame 
Buffer (je 256 MByte). Laut XGI erreichen sie damit 
das 1,7fache der Leistung einer Single-Lósung. (tb) 


Grafikkarten-Roadmap 


4. QUARTAL 2003 


1. QUARTAL 2004 


Geforce FX 5700 Ultra 


XGI Volari 


Der Nachfolger des etwas enttáuschenden FX 
5600 Ultra ist bis zu 50 Prozent schneller. 
Grund: Nvidia integriert einige Features des 
NV35/NV38 in den neuen Midrange-Chipsatz. 


Grafikchip | 
Grafikchip 


Vom neuen DirectX-9-Chip Volari bringt XGI 
verschiedene Versionen heraus. Vom V5 und 
V8 gibt es eine normale und eine Ultra-Varian- 
te, dazu kommen Grafikkarten mit Dual-Chips. 


Geforce FX 5950 Ultra 


Ati R420 


Das neue Flaggschiff der FX- Reihe ist der FX 
5950 Ultra (Codename: NV38). 475 MHz Chip- 
takt, 475 MHz DDR Speichertakt sind die Ek- 
kdaten. Gut: Der Referenzkühler ist sehr leise. 


Grafikchip | 
Grafikchip 


Der echte R300-Nachfolger wird in 0,13 Mikro- 
meter gefertigt und verarbeitet voraussicht- 
lich Pixel Shader der Version 3.0. Der R420 
wird PCI-Express-fáhig sein. 


Ati Radeon 9600/9800 XT 


Im November erscheint Atis neues Chip-Line- 


up (Radeon XT). Die neuen 3D-Prozessoren 


Grafikchip | 
Grafikchip 


zeichnen sich durch hóhere Taktfrequenzen 
und dynamisches Übertakten per Treiber aus. 


Nvidia NV40 


Der №40 erscheint nun definitiv 2004, ver- 
mutlich als AGP- und PCI-Express- Version. 600 
MHz Kerntakt, 800 MHz DDR RAM und 175 Mio. 
Transistoren sind anvisiert. 


Alle Angaben beruhen auf Schátzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


53 Deltachrome: 
Details enthüllt 


Drei DirectX-9-Chips sollen es richten. 


Schon länger im Gespräch, aber im Oktober dran- 
gen nun erste konkrete Zahlen an die Öffentlich- 
keit. Zuerst will 53 Graphics die Midrange-Ló- 
sung Deltachrome 58 von TSMC in 0,13 Mikro- 
meter fertigen lassen; laut 53 mit ,echten" acht 
Pipelines und vier Vertex Shadern (wie Radeon 
9700/9800). Er soll mit 300 MHz Chip- und 300 
MHz DDR RAM-Takt antreten, eine Nitroversion 
mit hóheren Taktfrequenzen ist geplant. Mógli- 
che Designschwáchen sind das RAM-Interface 
(128 Bit ohne Crossbar-Controller) und die Kan- 
tengláttung (maximal 2x AA Super Sampling). (tb) 


Web: www.xgitech.com 


Web: www.s3graphics.com 


Y~ TELEGRAMM 


OPTIMIERUNGSREGELN Futuremark hat 
infolge des Optimierungs-Dramas beim 3D 
Mark 2003 Benchmark-Richtlinien veröf- 
fentlicht. Der Entwickler erhofft sich so 
wieder vergleichbare Fps-Werte zu bekom- 
men; alle Unternehmen des Development- 
Programms, darunter auch Ati und Nvidia, 
haben den neuen Regularien zugestimmt. 
Vier Gebote stellt Futuremark auf: 1. Die 
Rendering-Qualität darf durch den Treiber 
nicht verändert werden. 2. Es ist verboten, 
mit einem Treiber oder einem Tool auf 3D- 
Mark-Dateien zuzugreifen. 3. Optimierun- 
gen, die den Code des 3D Mark verändern, 
sind verboten. 4. Andere Optimierungen, 
die nicht mit dem DirectX-Standard kon- 
form sind, sind auch verboten. 

Info: www.futuremark.com 


NEUE ELSA ERNEUT INSOLVENT Nach 
einem Bericht der Aachener Zeitung 
musste für den Hardware-Hersteller Neue 
Elsa GmbH erneut ein Insolvenzantrag ge- 


Deltachrome S8 (Nitro) | Deltachrome F1 (Pole) | Volari V5 (Ultra) 


GRAFIKCHIPS 
IM VERGLEICH 


Volari V8 (Ultra) 


Ka 


Interner Codename Columbia Columbia X641 X640 

Entwickler $3 Graphics $3 Graphics XGI XGI 
Erscheinungstermin 04 2003 04 2003 04 2003 04 2003 

ECKDATEN 

3D-Pipeline 8 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel (Duo: 8 x 1) |8 Pixel x 1 Texel (Duo: 16 x 1) 
Shader (Pixel/Vertex) 8/4 8/4 2/2 (Duo: 4/4) 4/4 (Duo: 8/8) 
Chiptakt 215-300 MHz 300-400 MHz 300 MHz/350 MHz (Ultra) 300 MHz/350 MHz (Ultra) 
Speichertakt 275-300 MHz DDR 300-400 MHz DDR 325-500 MHz DDR 325-500 MHz DDR 
Fertigung 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer vor. 0,15 Mikrometer vor. 0,15 Mikrometer 
Speichermenge 128 MByte 128/256 MByte 128/256/512 MByte 128/256/512 MByte 
Speicherbus 128 Bit 128 Bit 128 Bit (Duo: „256“ Bit) 128 Bit (Duo: „256“ Bit) 
Speicherbandbreite 8,8-9,6 GByte/s 9,6-12,8 GByte/s 104-16 GByte/s 10,4-16 GByte/s 
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stellt werden. Nach wie vor hofft das 
Nachfolge-Unternehmen der Elsa AG aber 
auf zahlungskräftige Investoren. 

Info: www.elsa.de 


ATI MIT STEIGENDEM GEWINN Der Gra- 
fikchip-Hersteller Ati hat das am 31. Au- 
gust beendete vierte Quartal des Ge- 
schäftsjahres 2003 bilanziert. Demnach 
erwirtschaftete der Konzern einen Umsatz 
von 380,7 Mio. Dollar, 70,8 Prozent mehr 
als im Vorjahresquartal. Im dritten Quartal 
betrug der Umsatz noch 355,7 Mio. Dollar. 
Der Gewinn stieg auf 22,3 Mio. Dollar 
(0,09 Cent pro Aktie), im Vorquartal hatte 
Ati 15 Mio. Dollar erwirtschaftet. Im vier- 
ten Quartal des Vorjahres musste der Kon- 
zern noch einen Verlust von 34,6 Mio. Dol- 
lar ausweisen. 

Info: www.ati.com 


www.pcgameshardware.de 
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Mobile Multiplayer-Spiele 

Spiele von führenden Publishern auf Game Cards 
Beeindruckende 3-D-Grafik 

Bluetooth-Technik für mobiles Spielvergnügen 
Triband-Mobiltelefon 

MP3-Player und UKW-Stereo-Radio 


n-gage.com/de 
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Spieleentwickler zum Geforce FX 


Nvidia schlägt zurück 


„Uns fehlt nicht die Kraft unter der 
Haube, sie wird nur bisher noch nicht 
richtig ausgeschöpft.“ 
David Kirk, Chief Scientist Nvidia 


Architektur-Philosophie statt 
Benchmark-Behauptungen: 
Als Antwort auf Valves Flirt 
mit Ati (PCGH berichtete) 
ließ Nvidia seine GPU-Ingeni- 
eure und unabhängige Spie- 
leentwickler zur Gegenoffen- 
sive auflaufen. 


| vidia lud PC Games 
| Hardware am 21. Ok- 
| tober zu einem зо ge- 
nannten Editor's Day nach San 
Francisco ein - nach eigenen 
Aussagen eine „Anti-Propa- 
ganda-Veranstaltung", um mit 
„Missverständnissen und Zwei- 
felhaftigkeiten" aufzuräumen, 
die in letzter Zeit über Nvidia- 
Grafikchips aufgestellt worden 
seien. Diese Anspielung galt of- 
fensichtlich der Shader-Day- 
Konferenz von Mitbewerber Ati, 
auf der Valve-Boss Gabe Newell 
aktuelle Radeon-Chips als die 
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beste Grafik-Hardware pries, 
um Half-Life 2 zu spielen. 


Zu unvorteilhaften Benchmark- 
Werten äußerte sich David Kirk, 
seines Zeichens Chief Scientist 
von Nvidia: „Uns fehlt nicht die 
Kraft unter der Haube, sie wird 
nur bisher noch nicht ausge- 
schöpft. Wir haben mehr Floa- 
ting-Point-Pferdestärken, eine 
höhere Bandbreite und die Fä- 
higkeit, flexibel bei der Genau- 
igkeit zu sein.” Was folgte, war 
ein Grundkurs in Sachen Grafik- 
karten-Architektur, gespickt mit 
Seitenhieben gegen die „rote 
Konkurrenz“. 


Auf den Floating Point 
gebracht 


Da es „Hardware leider nicht 
umsonst gibt“ und eine hun- 
dertprozentige 32-Bit-Architek- 
tur zwar erstrebenswert, aber 


„Du entscheidest dich nicht für nur eine 
Hardware - das ist dumm und letztendlich 
verlierst du damit Kunden.“ 
Mark Rein, Epic Games (UT 2004) 


derzeit noch unbezahlbar sei, 
müsse man „weise Entscheidun- 
gen treffen”, meinte David Kirk. 
Dabei habe man bewusst nicht 
den „leichten Weg“ gewählt und 
alles auf 16 oder 24 Bit zu- 
sammengepfercht. Vielmehr ha- 
be Nvidia „seine Hausaufgaben 
gemacht” und die Architektur 
so „flexibel und allgemeingül- 
tig“ wie möglich gestaltet, 
damit die Kreativität der Spiele- 
Entwickler nicht durch sys- 
tembedingte Limitationen be- 
schränkt werde. 


Das Ergebnis: Ein Genauigkeits- 
Mix aus 12 (FX12), 16 (FP16) 
und 32 Bit (FP32), der seine 
Existenzberechtigung von ak- 
tuellen Standards ableitet. So ist 
32 Bit eine offiziell von der IEEE 
verabschiedete Floating-Point- 
Norm, während 16 Bit Fließ- 
kommagenauigkeit seit mehre- 


„Das Optimieren von Software ist gut, weil 
es dem Kunden zugute kommt. Ich tue es, 
und das ist kein Cheating!" 


Randy Pitchford, Gearbox (Halo) 


ren Jahren in der Film- und 
Fernseh-Industrie sowie in Au- 
thoring- und CAD-Tools zu fin- 
den sei: ,ILM berechnet seine 
High-Dynamic-Range-Bilder in 
FP16. Es ist ein offener Stan- 
dard, den es mit vielen verschie- 
denen Filmstudios teilt — und 
deren Effekte sehen ziemlich gut 
aus." Allerdings ist bekannt, 
dass Spezialeffekte in Filmen 
durchaus auch FP32 oder mehr 
nutzen, beispielsweise bei der 
Darstellung von Schatten. 


Naserümpfen für 24 Bit 


Auch hier konnte sich David 
Kirk eine kleine Spitze gegen Ati 
nicht verkneifen: ,Es stellt sich 
heraus, dass 24 Bit Fließkomma- 
genauigkeit nirgendwo ein an- 
erkannter Standard ist. Es ist 
nicht für mathematische Zwe- 
cke definiert, es wird nicht 
in Software-Applikationen ver- 
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wendet und ich glaube, es ist ein 
vorübergehender Kompromiss." 
Auf die Frage, warum Gabe Ne- 
well auf dem Ati-Event 24 Bit als 
Voraussetzung für High Dyna- 
mic Range Rendering genannt 
habe, hieß es scherzhaft aus den 
Nvidia-Reihen: ,Es soll jetzt 
nicht zu harsch klingen, aber 
vielleicht kónnen wir Gabe et- 
was nachhelfen und ihm bei- 
bringen, wie es alle anderen ma- 
chen und dass er dieses Problem 
nicht zu haben braucht." 


22 Mehr Aufwand bei 
Spieleentwicklung 


Doch ganz so leicht lassen sich 
die Probleme nicht vom Tisch 
fegen. Denn Nvidias Streben 
nach einer ,sauberen, eleganten 
und zukunftsorientierten" Gra- 
fikkarten-Architektur geht ganz 
klar zulasten der Spieleentwick- 
ler, das gab David Kirk auch of- 
fen zu: ,Die Kosten der Allge- 
meingültigkeit und Flexibilitát 
sind eine gewisse Schwierigkeit 
beim Programmieren." Denn 
die Geforce-FX-Architektur ist 
„schnell und präzise — aber das 
nicht unbedingt gleichzeitig", 
während die Radeon-Architek- 
tur mit ihrer rigiden 24-Bit- 
Shader-Genauigkeit mehr Re- 
geltreue erfordere, dafür aber 
schnell zu programmieren sei. 


Es werde wohl immer so sein, 
dass jede Hardware bestimmte 
Stärken habe, meinte David 
Kirk: „Ein Beispiel: Es gibt eine 
extrem beschränkte Programm- 
Länge für Ati-Shader-Befehle 
und da findet man Kombinatio- 
nen von Mathematik und Textu- 
ren, die überhaupt nicht laufen. 
Einem Spieleentwickler kann es 
passieren, dass er in High Level 
Language Programme für R350 
schreibt und entweder kompi- 
lieren sie oder auch nicht. Das 
ist wie Darts-Pfeile werfen: 
Wenn es klappt, dann klappt es 
relativ schnell. Wenn du auf der 
NV35 entwickelst, werden so 
ziemlich alle Programme kom- 
piliert. Aber einige davon könn- 
ten zwei- bis viermal langsamer 
laufen, sofern sie nicht optimiert 
sind.” 


3? Programmierer-Nachhilfe? 


Das bedeutet für Spielemacher, 
dass ihr Code zwangsläufig an 
die Bedürfnisse der unterschied- 
lichen Hardware angepasst wer- 
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den muss. Und obwohl keiner 
der anwesenden Entwickler die- 
sen Aufwand quantifizieren 
wollte, scheint er nicht gering 
zu sein: Schließlich beschäftigen 
sich zurzeit über 80 Nvidia-In- 
genieure weltweit mit dem De- 
veloper Support und dem 
MTBP-Programm („Meant to be 
played"). So griff Nvidia zum 
Beispiel Gearbox unter die Ar- 
me und programmierte für die 
PC-Version von Halo den einen 
oder anderen Pixel Shader. Was 
freilich nichts daran ändert, dass 
Radeon-Grafikkarten bei Halo 
trotz des Detonator 50 schneller 
laufen (siehe S. 32). Auch bei Ati 
wird die Developer-Unterstüt- 
zung grof geschrieben: Wer 
dem GITG-Programm („Get into 
the Game“) angehört, darf eben- 
falls mit Support beim Schreiben 
von Shadern rechnen. Doch 
Jammern über den Entwick- 
lungsaufwand ist bei Nvidia 
nicht angesagt: „Jede Architek- 
tur macht etwas besonders toll 
und andere Dinge weniger gut — 
damit muss man leben“, hieß es 
vonseiten der Spielekreativen. 
Mark Rein, Vice President bei 
Epic Games, ergänzte: „Du ent- 
scheidest dich nicht für nur eine 
Hardware - das ist dumm und 
letztendlich verlierst du damit 
Kunden.” 


22 Microsoft schätzt die Vielfalt 
bei DirectX 


Zum Mikrofon griff auch Dean 
Lester von Microsofts DirectX- 
Team, der im September Half- 
Life 2 quasi zum Referenz- 
programm für DirectX 9 erklàrt 
hatte. Das solle aber nicht als 
einseitige Liebeserklärung Rich- 
tung Ati missverstanden wer- 
den. Microsoft begrüße die ver- 
schiedenen Herangehensweisen 
von Nvidia und Ati: „Wir wol- 
len diese Flexibilität. 08/15-Im- 
plementierungen alleine helfen 
der Industrie nicht weiter.” 


Und dass Nvidia trotz der Miss- 
töne aus der Valve-Ecke in der 
Spieleindustrie geschätzt wird, 
zeigte das illustre Aufgebot in 
San Francisco: Vertreter von re- 
nommierten Studios wie id Soft- 
ware, Ion Storm, Epic Games 
oder Digital Illusions verteilten 
verbale Schulterklopfer und 
führten ihre aktuellen Projekte 
auf Geforce-FX-Hardware vor. 
KAREN OETZEL/THILO BAYER 


Interview mit Todd Hollenshead (id Software) 


„Wir wissen noch 
nicht, ob ein Doom-3- 
Benchmark erscheinen 


wird.” 


E Die Hardware-Anforderun- 
gen von Doom 3? 

Todd Hollenshead: „Die minima- 
len Systemanforderungen ent- 
scheiden wir erst im letzten Ent- 
wicklungsmonat - sehr zum 
Leidwesen der Leute von Activi- 
sion, denn die würden die 
Schachteln am liebsten schon 
drei Monate vorher drucken las- 
sen. Dynamische Berechnung 
von Licht und Schatten muss 
Sein, sonst ist das Spiel ruiniert; 
als absolutes Minimum muss die 
Grafikkarte deshalb Geometrie- 
Beschleunigung beherrschen. Ei- 
ne Überlegung ist, dass die Leute 
vielleicht in der Lage sein wer- 
den, das Specular Lighting abzu- 
schalten, obwohl man damit 
wirklich Bildqualitát opfert. Vom 
Renderer abgesehen, passiert 
sehr viel im Spiel. So haben wir 
eine Physik- Simulation, die pri- 
mär von der CPU geleistet wird, 
und berechnen 6-Kanal-Sur- 
round-Sound in Echtzeit - Doom 
3 wird eine Menge RAM und 
Festplatten-Platz erfordern." 


E Wie wird der Doom 3- 
Benchmark aussehen? 

Todd Hollenshead: „Die Framera- 
te im Spiel hat eine Obergrenze 
von maximal 60 Fps, das ist im 
Renderer fest einprogrammiert. 


id-Geschäftsführer Hollenshead (links) und Nvidia-Chef 
Huang auf der Pressekonferenz in San Francisco. 


1 


Eine Zeitdemo маге kein effekti- 
ver Benchmark, deshalb werden 
wir uns etwas anderes einfallen 
lassen müssen. Wenn er raus 
kommt - es ist wirklich ein 
„Wenn“, kein „Falls“ -, werden 
wir etwas machen, das so objek- 
tiv wie nur móglich und vor allem 
relevant ist." 


E Mit welcher Grafik-Hard- 
ware entwickelt id Software? 
Todd Hollenshead: „Die FX-Pro- 
duktreihe ist im Prinzip unsere 
Entwicklungs-Plattform, alle De- 
signer und Künstler benutzen 
5900-Boards. Warum wir Nvidia 
gewáhlt haben? Erstens musst 
du etwas haben, das schnell ist. 
Wir haben extreme Perfor- 
mance -Anforderungen an Grafik- 
karten. Sie müssen bei uns nicht 
nur das Spiel laufen lassen, son- 
dern oft auch gleichzeitig den 
Editor. Genauso wichtig ist die 
Zuverlässigkeit; du kannst keine 
Boards haben, die ständig ausge- 
wechselt werden müssen. Zu- 
gänglichkeit ist der dritte Grund. 
Falls es einen Treiberbug gibt 
oder eine Anfrage von unserer 
Seite, haben wir eine offene 
Kommunikation. Wenn John Car- 
mack eine E-Mail an die Leute bei 
Nvidia abfeuert, wird die Sache 
ernst genommen und aufgelöst.” 


Weitere Stimmen von Spieleentwicklern 


Ergebnisorientiert gab sich Gearbox-Präsident Randy Pitchfold, dessen Halo-Um- 
setzung für den PC der erste 3D-Shooter auf dem Markt ist, der extensiv Pixel Sha- 
ding 2.0 nutzt. Das Optimieren von Software mit allen verfügbaren Mitteln komme 
dem Kunden zugute, argumentierte er in Anspielung auf Schummelvorwürfe Rich- 
tung Nvidia: „Ich tue es und es ist okay, das ist kein Cheating.” Schroffe Worte hat- 
te Pitchford dagegen für diejenigen übrig, die einen Standard-Krieg zwischen Ati 
und Nvidia beschreien: „Wenn wir sagen, dies ist ätzend und das ist ätzend, dann 
kriegen die Leute da draußen gar nicht mehr mit, dass wir gerade spannendes Neu- 
land betreten und Dinge tun, die wir noch nie zuvor in Echtzeit machen konnten.” 


Liebesbekundungen in Richtung Nvidia gab es von Mark Rein, Epic Games (UT 
2004). Ein Grund: „Sie haben die meisten Kunden da draußen.” Er plauderte aus, 
dass die übernächste Hardware-Generation von Nvidia, der NV50, Optimierungen 
für die Unreal-Engine-3 enthalten werde, an der man bei Epic dieser Tage arbeite: 
„Oops, habe ich NV50 erwähnt, jetzt kriege ich Ärger ...", feixte er grinsend. 
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Via bringt neue 
Athlon-64-Chipsätze 


Support für PCI Express - KT880 offiziell 


4 


K8T800 
0245CD TAIWAN 


12BON9701 € @ 


VIA-CHIPSATZ | Der Nachfolger des K8T800-Chipsatzes soll 
im ersten Quartal 2004 auf den Markt kommen. 


Via hat auf dem hauseigenen Entwicklerforum VTF 
am Rande der Computex aktualisierte Chipsatz- 
Pláne bekannt gegeben. Für den Athlon 64 will der 
taiwanische Chiphersteller Anfang náchsten Jahres 
den K8T890-Chipsatz auf den Markt bringen. Der 
Neue unterstützt PCI Express – mehr wollte Via 
nicht sagen. Vermutlich wird die Northbridge zu- 
nächst mit der bekannten 8237-Southbridge kom- 
biniert. Spáter soll der Chip von der 8239-South- 
bridge abgelóst werden, die vier SATA-, vier IDE- 
Ports und besseren Onboard-Sound unterstützt. 
Erstmals taucht auch der KT880-Chipsatz in einer 
Roadmap auf, der als erster Via-Chipsatz für den 
Athlon XP mit zwei Speicherkanälen arbeitet. (cg) 


Infrastruktur-Roadma 


4. QUARTAL 2003 


1. QUARTAL 2004 


D 


Via KT880 


Intel Prescott 


Mit einiger Verspátung soll Vias letzter Sockel-A- 
Chipsatz im vierten Quartal Martkanteile gutma- 


Chipsatz 
Prozessor 


chen. Ende November dürften die ersten Exem- 
plare in den Handel kommen. 


Kaum vorgestellt, soll der Prescott möglichst 
schnell neue Taktrekorde aufstellen. Intel vi- 

siert 3,6 Gigahertz im ersten Quartal 2004 an. 
Wir sind gespannt. 


Athlon 64 3400+ 


Nforce4 


Nach der Vorstellung des Athlon 64 3200+ 
wird AMD noch in diesem Jahr ein schnelleres 
Modell nachlegen. Der Athlon 64 3400* soll im 
vierten Quartal kommen. 


Prozessor 
Chipsatz 


Gerüchte werden lauter, nach denen Nvidia 
eine überarbeitete Version des Nforce3-Chip- 
satzes plant. Ob der neue Nforce4 heißt, ist 
dagegen reine Spekulation. 


Celeron 2,8 GHz 


Intel Dothan 


Langsam, aber sicher wird auch der Celeron 
wieder interessanter. Der Billig-Chip erreicht 

im vierten Quartal 2,8 GHz und läuft damit 600 
MHz schneller als ein Athlon Barton 3200+. 


Prozessor | 
Prozessor 


Der Nachfolger von Intels Stromspar-Prozes- 
sor Banias kommt wahrscheinlich im ersten 
Quartal 2004. Dothan wird im 90-Nanometer- 
Prozess hergestellt. 


Via setzt auf 
Quad-Band-Speicher 


Speicher soll doppelte Bandbreite bieten 


Via macht Ernst: Bis spátestens Ende des Jahres 
will der taiwanische Chipkonzern erste Chipsátze 
bringen, die den neuen Speicherstandard OBM 
unterstützen. OBM-Module erreichen die doppelte 
Bandbreite wie herkómmliche DDR-Speicher, in- 
dem zwei Speichermodule auf einer Platine zu- 
sammengefasst werden. Das Prinzip entspricht et- 
wa dem Zweikanal-Betrieb moderner Chipsätze. 
Für Intel-Rechner plant Via den P8T890-Chipsatz, 
der außerdem PCI Express unterstützen wird. Ob 
es für den Sockel A einen KT890 mit OBM-Support 
geben wird, ist noch offen. (cg) 


Web: www.via.com.tw 


Web: www.via.com.tw 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


P~ TELEGRAMM 


Variante des Celeron-Prozessors vorge- 


2,1 Gigahertz zum OEM-Preis von 103 US- 
Dollar erhältlich. Im ersten Quartal 2004 
soll nach unseren Informationen ein Ce- 
leron mit 2,8 Gigahertz folgen. Später 
plant Intel einen neuen Celeron auf Pre- 
scott-Basis, der mit FSB133 und 3,06 GHz 
eingeführt wird. (cg) 

Info: www.intel.de 


will Intel den neuen Sockel 775 einfüh- 
ren. Der Chiphersteller plane, den Pen- 
tium-4-Nachfolger Prescott mit 2,8/3,0/ 
3,2/3,4 und 3,6 GHz im LGA-775-Package 
auf den Markt zu bringen, schreibt das 
Onlinemagazin Xbitlabs.com. Zeitgleich 
sollen die Chipsátze Grantsdale-G und 
Grantsdale-P vorgestellt werden. Beide 
werden DDR-II-Speicher und PCI Express 
unterstützen. (cg) 

Info: www.intel.de 


Neue Nforce3-Varianten 


Nvidia bessert bei Athlon-64-Chipsätzen nach. 


BA 


AUFGEHOLT AMD hat die Verluste dras- 
tisch reduziert. Im dritten Quartal 2003 


lar zurück, im Vorjahresquartal waren es 
noch 254 Millionen US-Dollar. Der Umsatz 


AUFGEFRISCHT Intel hat eine schnellere 


stellt. Der Billigprozessor ist jetzt auch mit 


AUFGEDECKT Schon im zweiten Quartal 


ging der Nettoverlust auf 31 Millionen Dol- 


Nvidia arbeitet offenbar an zwei 
neuen Athlon-64-Chipsätzen. 
Der kommende Nforce3 250 
entspreche dem bekannten 
Nforce3 150, biete aber zwei zu- 
sätzliche Serial-ATA-Controller, 
meldet das Onlinemagazin 
Amdboard.com. Ein Controller 
soll den Informationen zufolge 
im Chip stecken, der andere ex- 
tern angebunden werden. Dane- 
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ben solle es noch eine Nforce3- 
250-Gb-Variante geben, die ei- 
nen integrierten Gigabit-LAN- 
Baustein enthält. Preise und der 
Starttermin stehen noch nicht 
fest. Nvidias aktueller Nforce3- 
Chipsatz war vor allem wegen 
schlechten Ausstattung in die 
Kritik geraten. (cg) 


WNIDIAe 
nFunce 3 


Pro 150 
2FB3741.2 0321A6S6 
S TAIWAN 


NFORCE3 | Nvidia arbeitet an neuen 
Varianten des Nforce3-Chipsatzes. 


Web: www.nvidia.de 


stieg um 90 Prozent auf 954 Millionen US- 
Dollar, meldete der Chiphersteller. (cg) 
Info: www.amd.com 


AUFGESTOCKT Intel hat im dritten Quar- 
tal 2003 rund 1,7 Milliarden US-Dollar Ge- 
winn erzielt, mehr als doppelt so viel wie 
im Vorjahresquartal (690 Millionen US-Dol- 
lar) und 99 Prozent mehr als im zweiten 
Quartal 2003. Der Umsatz stieg um 20 
Prozent auf 7,8 Milliarden Dollar (Vorjah- 
resquartal: 6,5 Mrd.). (cg) 

Info: www.intel.de 
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'MANCHMAL IST DIE FEDER DOCH MÄCHTIGER ALS DAS SCHWERT' 


COMMAND & CONQUER IST ZURÜCK. 


Wir befinden uns im Jahre 2020. Es entfaltet sich ein globaler Konflikt. Wer wird als Sieger 


hervorgehen und die Herrschaft 


übernehmen? Jemand mit strategischem Scharfsinn und 


außergewöhnlichen Führungsqualitäten? Jemand, der eiskalt taktiert? Fühlst Du Dich angesprochen? 


Dann registriere Dich für Command & Conquer Generäle. 


Du hast das Sagen 

Verschaffe Dir mit Hilfe ausgeklügelter Strategien die 
Herrschaft über eine Welt, in der bisher nur globales 
Chaos herrscht. Entscheide Dich für einen Schlachtplan 
und die Armee, die ihn ausführen soll. 


Hochmoderne SAGE-Engine 

Erlebe Command & Conquer in noch nie da gewesener 
Detailgenauigkeit: Komplett in 3D tauchst Du in 
Schlachten in Stádten, Wüsten und Eislandschaften ein. 
Echtzeit-Strategie war noch nie so scharf. 


DAS OFFIZIELLE 


Die drei Seiten der Herrschaft 

Befehlige eine dieser drei einzigartigen Armeen: die 
hochmoderne Streitmacht die Westlichen Allianz, die weit 
verzweigte Kriegsmaschinerie der Asiatischen Paktes oder 
die geniale und ressourcenreiche Internationalen 
Befreiungsgruppe. 


Ein gewaltiges Arsenal an Hightech- Waffen 
Zukunftsorientierte Waffen auf hóchstem technischen 
Niveau. Echtzeit-Strategie und Kriegskunst so facetten- 
reich wie noch nie zuvor: spannende Luftkámpfe, stádtis- 
che Schlachtfelder und ein verbesserter Veteranen-Modus. 
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FORCEWARE 


FDRCDEWARE 


Multimedia =» 
BK 


Die Oberfläche der Software erinnert stark an den bekannten NVDVD-Player. 


Nvidia prásentiert Forceware 


Nvidia stellt mit Forceware eine leistungsstarke Multimedia-Software vor. 


Unter dem Namen Forceware Multime- 
dia stellt Nvidia in Zukunft ein Soft- 
warepaket kostenlos zum Download be- 
reit, das einigen Softwareherstellern 
schlaflose Nächte bereiten wird. Das 
Programm beinhaltet alle Multimedia- 
anwendungen, die man aktuell an einem 
PC benótigt: Mit dem TV-Tool kónnen 
Sie TV-Karten oder Nvidia-Grafikkarten 
mit TV-Tuner steuern. Das Tool verfügt 
dabei über Funktionen wie Multikanal- 
vorschau oder Timeshifting. Forceware 
Multimedia beinhaltet zudem den be- 
kannten Nvidia-DVD-Player. Allerdings 


wird die Freeware-Version über keinen 
5.1-Audio-Dekoder verfügen. Abgerun- 
det wird das Paket mit Video- und Bild- 
betrachtern und einer Musikbibliothek 
inklusive Audio-Player. Mit entspre- 
chender Hardware kann die Software 
zudem per Fernbedienung gesteuert 
werden und macht so aus Ihrem PC eine 
Multimedia-Station. Laut Nvidia ist für 
den Einsatz von Forceware Multimedia 
nicht zwangsläufig auch Nvidia-Hard- 
ware notwendig. (kb) 


Webseite: www.nvidia.de 


Mehr Platz 


DVD+R/RW-Medien können ab nächstem 
Jahr 8,5 GByte Daten speichern. 


Die DVD+RW-Allianz hat jetzt die Einführung 
der Dual-Layer-Technik bei DVD+R/RW-Me- 
dien bekannt gegeben. Die entsprechenden 
Spezifikationen und das so genannte Format- 
Buch sollen bis Ende des Jahres fertig sein. Die 
neuen Rohlinge sollen voll kompatibel zum 
DVD-9-Standard sein und laufen somit in al- 
len üblichen DVD-Abspielgeráten. Durch die 
Dual-Layer-Technologie ist es móglich, auf ei- 
nem DVD-Rohling 8,5 statt der jetzt üblichen 
47 GByte Daten unterzubringen. Móglich 
wird das durch verschiedene Datenschichten, 
die mit unterschiedlichen Laserwellenlängen 
beschrieben werden kónnen. Erste Brenner, 
die den neuen Standard unterstützen, sind für 
Mitte 2004 angekündigt. (kb) 


Webseite: www.dvdrw.com 


Virtual DJ 


Hercules bringt eine PC-DJ-Konsole für die USB-Schnittstelle auf den Markt. 


Vorbei die Zeit der Plattenteller und Vi- 
nylscheiben - die Firma Hercules prä- 
sentiert mit der DJ Console die perfekte 
Lósung für alle Musikjongleure. Das Ge- 
rát wird einfach per USB an PC oder 
Laptop angeschlossen und arbeitet dann 
gleichzeitig als externe Soundkarte und 
DJ-Mischpult. Über zwei Dreh- und drei 
Schieberegler kónnen Musikstücke ge- 
mischt werden. Mit weiteren acht Reg- 
lern und 28 Tasten kónnen Effekte und 


0 DJ Console 
Mit zwei Drehreglern können Sie 
Musik perfekt mischen. 
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Zusatzfunktionen aufgeschaltet werden. 
Das Gerát besitzt folgende Schnittstel- 
len: Stereo-Line-In, Mikrofon-Eingang, 
Digital-I/Os-5.1-Anschlüsse über Cinch 
und Klinke, Kopfhörer mit Lautstärkere- 
gelung. Dem Gerät liegt zudem ein um- 
fangreiches Software- und Musikpaket 
bei. 250 Euro soll die Hercules DJ Con- 
sole kosten. (kb) 


Webseite: www.hercules.de 


Alu-Soundsystem 


X-Tensions präsentiert ein 2.1-Soundsystem 
mit Aluminium-Korpus. 


X-Tensions bringt mit dem Full Metal 2.1 ein 
neues Stereo-Soundsystem komplett aus Alu- 
minium auf den Markt. Die beiden dreh- und 
neigbaren Satelliten leisten jeweils 8 Watt 
RMS, der Subwoofer 20 Watt RMS (hier befin- 
det sich auch der Netzschalter). Der Frequenz- 
gang wird vom Hersteller mit 70 Hz bis 20 
kHz angegeben. Das System kann über eine 
Infrarot-Fernbedienung gesteuert werden, 
welche die Laut- und Bassstärke sowie Mute- 
und Standby-Funktionen steuert. Die RC- 
Reichweite soll rund 8 Meter betragen. Das 
Lautsprecherset soll ab Ende November dieses 
Jahres für knapp 100 Euro im Handel erhält- 
lich sein. (fm) 


Webseite: www.x-tensions.net 


FULL METAL 2.1 


Subwoofer und die beiden Satelliten 
bestehen komplett aus Aluminium. 


www.pcgameshardware.de 


|| Adrenalinkick. 


Siehst du das Weiße im Auge deines 


Feindes? Erlebe so viele quietschende Reifen und fliegende Funken wie du nur kannst 
Beschleunige von 32- auf 64-Bit und mache das Unmógliche móglich. Hole dir den AMD 


Athlon 64 FX Kick unter www.amd.com/athlon64fx 


€2003 Advanced Micro Devices, Inc. Alle Rechte vorbehalten. AMD, das AMD Pfeil Logo, AMD Athlon und daraus abgeleitete Kombinationen sind eingetragene 
Warenzeichen von Advanced Micro Devices, Inc. Far Cry" Screenshots unter Genehmigung von Ubi Soft Entertainment. Far Cry PC ©2003 Crytek Studios. Alle Rechte 
vorbehalten. Veröffentlicht von Ubi Soft Entertainment. Far Cry and Ubi Soft sind eingetragene Warenzeichen in den USA und/oder weiteren Ländern. 


| TE UAE Ich bin gelangweilt. 
Gib mir den ultimativen 


AMD: 


VSTELEGRAMM 


STECKDOSENNETZWERK Deneg senkt 
die Preise für die Easyhome-Powerline- 
Adapter, mit denen sich PCs einfach über 
Stromkabel und Steckdosen mit anderen 
Computern oder dem Internet verbinden 
lassen. Easyhome Net (RJ45-Anschluss) 
wird ab sofort für 99 Euro angeboten. Das 
Set, bestehend aus zwei Adaptern, soll 169 
Euro kosten - 30 Euro weniger als beim 
Einzelkauf. 


Info: www.deneg-shop.de 


EASYHOME Die Stromnetzwerk-Adapter 


sind jetzt billiger zu haben. 


21,3-ZOLL-LCD liyama hat mit dem Pro- 
lite H540S ein 21,3-Zoll-Display auf der 
Computermesse Systems vorgestellt. Der 
Monitor soll ab Ende Oktober für 1.499 
Euro in den Handel kommen. Das Prolite 
H5405 bietet eine Auflösung von 1.600x 
1.200 Bildpunkten mit einem Kontrastver- 
háltnis von 500:1 sowie einer Helligkeit 
von 280 Candela pro Quadratmeter. Die 
Reaktionszeit liegt laut Hersteller bei 25 
Millisekunden. 


Info: www.iiyama.de 


MONITORLEINWAND Für Anwender mit 
dem nötigen Kleingeld bietet 9X Media ei- 
ne Monitorleinwand an. Diese kann aus bis 
zu zehn LC-Displays bestehen. Die Preise 
für eine Leinwand mit zehn Displays begin- 
nen abhängig von der Größe der verwen- 
deten Bildschirme bei 9.699 Dollar. Eine 
Monitorleinwand mit zehn 22-Zoll-LCDs 
stellt die Obergrenze dar und kostet stolze 
155.799 US-Dollar. 

Info: www.9xmedia.com 


180-GRAD-MONITOR Samsung hat den 
ersten flachen Computermonitor (LCD) 
vorgestellt, bei dem das Bild auch aus ei- 
nem extrem schrágen Blickwinkel von 178 
Grad noch gut sichtbar ist. Beim neuen 
Modell Samsung Syncmaster 173P kann der 
Betrachter fast völlig an der Seite des Ge- 
rátes stehen - was einem Winkel von 180 
Grad entspráche -, ohne dass sich Einbu- 
ßen bei der Bildqualität ergeben. 

Info: www.samsung.de 


= и VERMISCHTES 


Yakumo: Athlon-64-Laptop 


Pünktlich zum Weihnachtsfest kommt das neue Notebook. 


Mit dem Notebook Q8M Po- 
wer64 XD stellt Yakumo als ei- 
ner der ersten Hersteller einen 
Laptop mit 64-Bit-Prozessor vor. 
Als CPU kommt der neue Ath- 
lon 64 3000+ zum Einsatz. Die 
Grafikausgabe übernimmt ein 
Ati Mobility Radeon 9600 (M10) 
mit 64 MByte Speicher. Weitere 
Ausstattungsmerkmale des mo- 
bilen Rechners: 512 Megabyte 
DDR-SDRAM, 40-GByte-Fest- 
platte, PCMCIA (PC-Card) und 
4inl-Card-Reader. Das Note- 
book mit 15-Zoll-TFT in XGA- 
Auflósung (1.024x768) bietet die 
Schnittstellen USB 2.0, Firewire, 
100-MBit-LAN, Infrarot und ein 
56k-Modem. Als Betriebssystem 
wird Windows XP Home ange- 


boten, außerdem sind Brenner- 
Programm und Software-DVD- 
Player im Lieferumfang enthal- 
ten. Ob ein DVD- oder CD-RW- 
Brenner zum Einsatz kommt, 
stand bei Redaktionsschluss 
noch nicht fest. Ein 6.600-mA- 
Stundenakku soll das Yakumo- 
Notebook auch längere Zeit oh- 
ne Steckdose auskommen las- 
sen. Mit 3,6 Kilogramm wird das 
O8M Power64 XD nicht gerade 
leicht werden. Für das Notebook 
bietet Yakumo 24 Monate Abhol- 
service. Preis und Verfügbarkeit 
sind noch nicht bekannt. Wir er- 
warten ein Testmuster für die 
nächste Ausgabe. (ma) 


Webseite: www.yakumo.de 


П ATHLON 64 
Im neuen Yakumo 
Q8M Power64 XD 
arbeitet ein 64- 
Bit-Prozessor. 


Taschen-PC 


Toshiba zeigt neue PDAs. 


TOSHIBA E800BT| Die neuen PDAs von 
Toshiba erreichen 16 Bit Farbtiefe. 


Die zwei neuen Top-Modelle 
mit VGA-Display haben die Be- 
zeichnung E800BT und E800WI- 
FI. Die beiden PDAs unterschei- 
den sich durch die Funktechnik: 
Das E800BT ist mit Bluetooth 
ausgestattet, das ES00WIFI bie- 
tet 802.11b-WLAN (11 MBit/s). 
Die Displays der beiden Ta- 
schen-PCs erreichen eine Auflö- 
sung von 480x640 Bildpunkten 
und können eine Farbtiefe von 
16 Bit darstellen. Als Einfüh- 
rungspreis gibt Toshiba 600 Eu- 
ro an. Als CPU kommt ein Intel 
Xscale PXA263 mit 400 MHz 
zum Einsatz, der auf seinem 
Chip bereits Controller für 
Bluetooth, USB 1.1, IrDA, Er- 
weiterungsslots und andere 
Schnittstellen vereint. (ma) 


Webseite: de.computers.toshiba-europe.com 


SYNCMASTER 173P Die Qualität des Bil- 


des ist kaum mehr Blickwinkel-abhängig. 
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Symantec stellt 2004er-Serie vor 


Bereits erháltlich sind Norton Antivirus 2004, Firewall 2004 und Security 2004. 


Symantec legt mit Norton Antivi- 
rus 2004 eine neue Version des 
populären Virenscanners auf. Die 
Software soll mehr Arten von 
komprimierten Dateiarchiven er- 
kennen und darin nach Viren su- 
chen kónnen. Norton Antivirus 
2004 ist ab sofort für knapp 50 
Euro verfügbar. Im Rahmen eines 
größeren Vergleichstests werden 
wir in der Ausgabe 02/2004 die- 
sen und andere Virenscanner 
ausführlich testen. Ebenfalls er- 
schienen ist Norton Firewall 
2004. Der neue Internet-Assistent 
ermöglicht es dem Anwender, 


Internet-Werbung, Banner und 
Pop-ups direkt aus dem Brow- 
ser heraus zu blocken. Die Soft- 
ware soll den PC vor Hackern 
verbergen, persönliche Daten 
schützen und unbefugte Zu- 
griffsversuche automatisch blo- 
ckieren. Virenscanner und Fire- 
wall zusammen bekommen Sie 
mit Norton Security 2004. Diese 
beinhaltet Firewall und Antivi- 
rus 2004 und kostet mit 80 Euro 
20 Euro weniger als die Einzel- 
produkte. (ma) 


Webseite: www.symantec.de 


e gs - ü 
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Internet Securi 


NORTON SECURITY 2004| Das Paket 
beinhaltet Virenscanner und Firewall. 
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Fleolus FX Series 


GeForce FX5900Ultra/FX5900 

© 450MHz GeForce FX5900UItra GPU Core Clock 
400MHz GeForce FX5900 GPU Core Clock 

© 2.2ns Ultra speed 256/128MB DDR video memory 

9 Turbo effective Cooling Fan with Heatsink 

© DVI/CRT/Video-In/Video-Out 

© Live-Update Wizard 


a "me GeForce FX5600 
= P X © 325MHz GeForce FX5600 GPU Core Clock 
© 550MHz Ultra speed 256/128MB DDR video memory 
© AGP 8X/nVIEW 2.0/DirectX 9.0 support 
Е © DVI/CRT/Video-In/Video-Out 
9 Live-Update Wizard 


GeForce FX5200 

© 250MHz GeForce FX5200 GPU Core Clock 
© 360MHz Ultra speed 64MB/128MB DDR video memory 
© АСР 8X/nVIEW 2.0/DirectX 9.0 support 
© DVI/CRT/TV-Out 

9 Live-Update Wizard 


=== LL —n 


Hotline : 01805 / 55 91 91 
n.aopencom.de 


Bundled accessory: 

Video cable, FX series user manual, 
CD-Driver with 9 languages digital 
manual, nVIDIA experience CD. 
WinCinema(WinDVD4-« WinRIP) 


suhject to change 
without notice. 


Solutions » Components 


AKTUELL 


zs SPARFUCHS 


Sparfuchs des Monats: ZA. 


! Нагошаге 


Teufel Concept E 


Surround-Klangwelten zum Kampfpreis 


Mit dem von 249 auf 149 Euro redu- 
zierten Preis ist das Concept E der Fir- 
ma Teufel ein wahrlich würdiger An- 
wärter für den Sparfuchs dieses Mo- 
nats. Das Soundsystem konnte bereits 
in unserer letzten Marktübersicht auf- 
grund seiner guten Leistung den Test- 
sieger-Award einstreichen. Das vollak- 
tiv arbeitende Boxen-Set besteht aus 
fünf magnetisch abgeschirmten und 
aus Kunststoff gefertigten Satelliten 
mit Wandhalterung und einem 40 Watt 
starken Subwoofer mit kräftigem, 
trockenem Bass. Dank des eingebauten 


CI KLANGTEUFEL 

Guter Klang muss nicht teuer 
sein. Mit einem äußerst at- 
traktiven Preis von 149 Euro 
erwerben Sie ein gut klingen- 
des 5.1-System. 


Vorverstárkers für alle Kanále kann 
das Teufel Concept E auch ohne AV-Re- 
ceiver direkt an PC-Soundkarten oder 
portablen CD- und MP3-Playern be- 
trieben werden. Zusätzlich können Sie 
die Lautstärke an jedem Lautsprecher 
einzeln regeln. Im Test überzeugte das 
System vor allem durch seine guten 
Klangeigenschaften. Alle Satelliten be- 
sitzen praktische Kabelklemmen, das 
mitgelieferte hochwertige Boxenkabel 
ist großzügige 30 Meter lang. (fs) 


Web: www.teufel.de 


Centrum Gemini 330 


Günstiger Alleskönner 


Mit seinem Preis von 99 Euro wäre er eigentlich 
kein Schnäppchen, doch der regionalcodefreie 
DVD-Player kann mehr als die Konkurrenz. Er 
ist in der Lage, neben DivX-Filmen alle gängigen 
DVD- und CD-Formate abzuspielen. Zusätzlich 
unterstützt der mit Dolby Digital- und DTS-De- 
koder ausgestattete Player die Wiedergabe von 
MP3- und JPEG-Fotodateien sowie NTSC. Neben 
einem koaxialen und optischen Audio-Ausgang 
für den Anschluss an die Soundanlage sorgen ein 
RGB-SCART- und ein S-Video-Anschluss für die 
Verbindung zum Fernseher. (fs) 


Web: www.netonnet.de 


Ricoh MP-524A 


Sehr günstiger 4x-DVD+-Brenner 


Mit dem Preis von 99 Euro ist der MP-524A von 
Ricoh nur haarscharf an unserem Sparfuchs- 
Award vorbeigeschrammt. Das Gerät brennt 
nicht nur DVD+Rs, sondern auch wiederbe- 
schreibbare DVD+RWs mit bis zu vierfacher Ge- 
schwindigkeit. Die Lesegeschwindigkeit von 
DVDs/CDs betrágt 12x/40x. CDs und CD-RWs 
schreibt der mit zwei MByte Cache ausgestattete 
Brenner mit 16x/10facher Geschwindigkeit. Da- 
bei liest der MP-524A DVDs/CDs mit einer Zu- 
griffszeit von 140/120 Millisekunden. (fs) 


Web: www.amazon.de 


Aktuelle Preise: Grafikkarten (23.10.) 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (23.10.) 


| 5 101 [ R lA her |F 
(Vorm І Powercolor Radeon 9800 Pro 128 MByte | € 309, Mittel www.komplett.de 
P432 6Hz 637 US-$ 1637 US-$ |- € 469,- wwuw.alternate.de Sapphire Atlantis 9700 Pro 128 MByte |€ 310,-|Mittel www.bytepro.de Top- 
P4 3,06 GHz 401 US-$ COES |- € 295, -\www.mix- computer.de Connect 3D Radeon 9600 Pro 128 MByte |€ 165.-|Gering ` |www.electronis.de «Tipp der 
P4 2,8 GHz 262 US-$ |262 US-$ |- € 225,-|www.mix-computer.de Sapphire 9500 Atlantis |9500 128 MByte |€ 161,- [Gering www.bytepro.de Redaktion 
Top- P4 2,66 GHZ 193 US$ 1193 US-$ |- € 189,- |www.mindfactory.de Terratec Mystify FX 5800 Ultra | 128 MByte |€ 370,-Gering — |www.funcomputer.de 
Tipp der > P42,6 GHz 218 US-$ [218 us-$ |- €194,- |www.alternate.de MSI М5-8929 FX5900SP | FX 5900 128 MByte | € 285,1 Mittel www.mindfactory.de 
Redaktion P4253 GHz 193 US$ |193 US-$ |- € 200, mb-it.de Creative 3D Blaster5 FX 5600 Ultra | 128 MByte |€ 160,- Mittel www.ble-computer.com 
P424 GHz 163 US-$ |163 0$ E €163,- |wwwbestseller-computer.de Albatron Ti4280EP Ti-4200 8X |128 MByte | € 114,- [Mittel www.pixelghost.com 
Celeron 26 GHz | 89 US-$ | 89 US-$ |- Є 95,- |www.mix-computer.de 
Celeron24 GHz | 79 US-$ | 19 08$ |- € 80,- |www.mindfactory.de Aktuelle Preise: Vermischtes (23.10.) 
Celeron 22 GHz | 69 US-$ | 69 US-$ |- € 74,- |wwwalternate.de Ee 
B e е E = = E nouis KTSSS Pro йр 81735 Sockel A €32- [Mittel [ниша 
я ` - Microlink DLAN Devolo Zwei Adapter für WLAN рег | 159,- | Gering www.alternate.de 
XP 3200+ 464 US-$ |464 US-$ |- € 315,- |shop.yv-computer.de Ethern. Starter Kit 230V-Stromnetz 
Top- XP 3000+ 265 US-$ 1265 US-$ [| € 205, wwwatelco.de Professional Combo XD] Vobis Celeron-2.2-GHz-Notebook | 899,- |Gering www.vobis.de 
Tipp der p> Pe] XP 2800+ 180 US$ |18005$ - € 134,- www.bytepro.de SB Audigy 15 Creative  |51-Soundkarte €54- [Mittel wincshoppingfever.de Top- 
Redaktion XP 2700+ 137 US-$ |137 US-$ |- €119,- |www.kmelektronik.de SPIKOAN Samsung [160 GByte, IDE, UDMAT33 |€ 97- (Gering ` wwwnorskitde Tipp der 
XP 2600+ 93 US-$ |103 US-$ 1+10% — |€ 92 |www.norskit.de MX 700 Optical Logitech 800 dpi, 8 Tasten, Funk JE 60- Gering http://shop.w-computer.de Redaktion 
XP 2500+ 87 US-$ | 89 US$ |+2% [€ 85,- wwwnorskit.de ЕРА Epox Via KTA00 €59- [Mittel wwwalternate.de 
XP 2400+ BIRUS=SEH 8100559885 € 73,- |wwwbytepro.de Amaxxl-Komplett-PC | Atelco XP 2800+, 512 MByte, € 869,- Gering www.atelco.de 
XP 2200+ DS nues [Р € 66,- |www.e-bug.de 120 GByte, 256MByte VGA 
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Alles nur eine Frage der Einstellung! 


CYBORG evo 


а evo 


INNOVATION ЩЩ CREATION 


Individuelle Einstellmöglichkeiten 
des Joystickkopfes 
- finden Sie Ihre optimale Spiel-Position 
- in 4 Richtungen einstellbar 


Verstellbare Handauflage 
- passt für alle Handgrößen 
- für Rechts- und Linkshánder geeignet 


X45 Flight Control System Cyborg Force Feedback 


Computex-Highlig 


Messebericht Computex 2003 


Schillernde Show 


"M FEATURE: COMPUTEX 2003 


ZAHLEN & FAKTEN 


Computer-Messen: 
Die Besucherzahlen 2002 


E CeBIT (674.000) 


Computex (80.000) 
18 Comdex (125.000) Ш Systems (80.000) 


ҥш 2003 hatte die Computex so 
viele Aussteller wie nie: 1.241 
Firmen waren vertreten, 12 Pro- 
zent mehr als im Vorjahr. 


Æ Neuer Rekord auch bei der Aus- 
stellerfláche: 51.360 Quadrat- 
meter standen zur Verfügung. 


Æ Der Computex-Termin im Sep- 
tember soll eine Ausnahme blei- 
ben. Im nächsten Jahr findet 
die Taiwanmesse wie gewohnt 
im Juni statt. 


ES 


Les — z Р 
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Die großen Neuvorstellungen 
sind auf der Computex 2003 
ausgeblieben - Taiwans schil- 
lernde Computershow über- 
raschte dennoch mit neuen 
Ideen und ungewöhnlichen 
Produkten. 


ür die größte Com- 
putex-Überraschung 
sorgte ein Hersteller, 


der nicht einmal auf der Messe 
vertreten war. XGI, hervorge- 
gangen aus den Trümmern von 
Trident und der Grafiksparte 
von Sis, zeigte in einem nahe ge- 
legenen Hotelzimmer die neue 
Grafikchip-Serie Volari. Die Pro- 
zessoren sollen Ati- und Nvidia- 
Karten in allen Marktsegmenten 
angreifen, Platinen mit zwei Vo- 
lari-V8-Ultra-Chips dabei annä- 
hernd die Performance von Ra- 
deon 9800 Pro und Geforce FX 
5900 Ultra erreichen. Auf einem 


XGI 


Volari-Serie 
mea А 


ës, 
Chiphersteller Volari setzt auf Zweiprozes- 
sorbetrieb - im Bild eine Dual-V5-Karte. Die 
Chips werden aber auch einzeln verbaut. 


Testrechner schaffte eine Vor- 
serien-Karte mit zwei V8-Chips 
beim 3DMark 2003 knapp über 
5.600 Punkte, die Top-Modelle 
von Ati und Nvidia erreichen 
auf schnellen Rechnern etwa 
6.000 — doch der Benchmark ist 
bekanntlich wenig aussagekräf- 
tig (siehe auch Seite 12). 


33 Hoffnungstráger Deltachrome 


Zurück in den lukrativen Gra- 
fikkarten-Markt will auch der 
von Via übernommene Chipher- 
steller S3. Der Hoffnungschip 
„Deltachrome” kämpft aller- 
dings noch mit Startproblemen: 
„Ein Drittel der Spiele, die wir 
getestet haben, liefen auf An- 
hieb ohne Bildfehler, beim zwei- 
ten Drittel haben wir die Fehler 
behoben und am letzten Drittel 
arbeiten wir noch“, sagte Pro- 
duktmanager Nadeem Moham- 
mad zu PC Games Hardware. 


53 


Deltachrome 


Auch S3 will zurück in den lukrativen Grafik- 
kartenmarkt. Der Deltachrome soll als preis- 
werte Alternative Marktanteile bringen. 


Eines der wichtigsten Features 
sei der Stromverbrauch - be- 
stimmte Deltachromeversionen 
erzeugen nur 4,5 Watt Verlust- 
leistung. Geplanter Starttermin 
ist das vierte Quartal 2003. 


Konkurrent Ati hatte wenig zu 
bieten – die Neuheiten präsentier- 
ten andere. So zeigte Sapphire 
den Prototyp R9800 Pro Maxx 
mit zwei Grafikprozessoren, der 
aber als Machbarkeitsstudie ge- 
dacht war und vorerst nicht auf 
den Markt kommen soll. Eines 
der lange erwarteten Main- 
boards mit Atis 9100-Chipsatz 
zeigte Platinen-Hersteller Asus. 
Das Pentium-4-Board mit FSB- 
200-Support soll im vierten 
Quartal nach Europa kommen. 


22 Nvidia auf Abwegen 


Erzrivale Nvidia nimmt's ge- 
lassen und erschließt seinerseits 


\ 55 , / 
Nvidia hat weder NV36 noch NV38 vorge- 
stellt. Eine vorschnell ausgestellte NV36- 
Platine musste Albatron vom Stand nehmen. 
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FEATURE: COMPUTEX 2003 9 
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neue Geschäftsfelder: Der Han- 
dy-Chip Goforce 2150 enthält 
einen 64-Bit-2D-Grafikbeschleu- 
niger und ist nach Angaben von 
Nvidia der weltweit erste Mega- 
pixel-Chip für Handys. Nvidia 
will damit Marktanteile bei Mo- 
biltelefonen mit integrierter Ka- 
mera gewinnen, einer Sparte, 
,die im  Handymarkt am 
schnellsten wächst”, wie Bran- 
chenkenner Jon Peddie glaubt. 
Die von vielen Beobachtern er- 
warteten neuen Grafikchips 
NV36 und NV38 stellte Nvidia 
nicht vor, der Startschuss fielam 
23.10. (siehe Seite 32). Für den 
Athlon 64 bringt der Grafikspe- 
zialist neben dem bekannten 
Nforce3-Chipsatz jetzt auch eine 
Pro-Variante für Ein- und Zwei- 
Prozessor-Workstations sowie 
den Nforce3 Go für Athlon-64- 
Notebooks. Der Nforce3 150 Pro 
enthält einen integrierten Gig- 
abit-LAN-Baustein, der per Hy- 
per Transport angebunden ist 
und den PCI-Bus nicht belastet. 
Außerdem unterstützt der Chip- 
satz acht USB-2.0-Ports. Alle 
Nforce3-Varianten sind jeweils 
in einem einzelnen Chip unter- 
gebracht, den Nvidia MCP 
nennt (Media Communications 
Processor). Für alle Rechner mit 
Nvidia-Grafikkarte oder -Chip- 


satz hat der Chipriese außerdem 
das Softwarepaket Forceware 
angekündigt. 


J) Klein, aber oho 


Chipsatz-Konkurrent Via ent- 
wickelt sich immer mehr zum 
Universal-Hersteller, der neben 
Chipsátzen, Prozessoren, Netz- 
werk- und Grafikchips jetzt 
auch verstärkt komplette Syste- 
me anbietet. Auf der Computex 
stellten die Taiwaner den neuen 
Mainboard-Formfaktor Nano- 
ITX vor, eine abermals ge- 
schrumpfte Version des Mini- 
ITX-Standards. Nano ITX ist mit 
zwölf mal zwölf Zentimetern so 
kompakt, dass statt normalen 
Speichermodulen SO-DIMM- 
RAM verwendet werden muss. 
Die kleinen Rechner sollen in 
Wohnzimmer-PCs und Unter- 
haltungselektronik zum Einsatz 
kommen. 


22 Hoffnungsträger Міпі-РС 


Nicht nur Via will sich als Weg- 
bereiter des kleinen und kom- 
pakten Rechners profilieren. In 
den drei Messehallen gab es 
kaum einen Hersteller, der keine 
Schrumpf-Platine in Würfel- 
oder Schachtelform prásentier- 
te. Der Trend zum Zwerg-Rech- 
ner hat einen handfesten Hinter- 


grund: Die Firmen beschwóren 
den Heim-PC, der als Multime- 
dia-Zentrale dienen und die ge- 
samte Halbleiterbranche aus der 
Krise führen soll. In beinahe je- 
der Prásentation ist mindestens 
eine Folie, die den rasanten Zu- 
wachs bei der Nachfrage nach 
Wohnzimmer-PCs und kabello- 
sen Heim-Netzwerken belegen 
soll, Sprecher üben sich in 
Visionen vom multimedialen 
Zuhause. Der Heim-PC soll 
Videorekorder, Stereoanlage, 
DVD-Player und Spielekonsole 
ersetzen, „Der PC wird neben 
deinem Fernseher stehen, da- 
rauf werden Bücher, Hefte und 
vielleicht sogar deine Katze lie- 
gen”, zitiert die lokale Tageszei- 
tung Taipei Times den AMD-Vi- 
zepräsident Phil Pompa. Wie bei 
Mainboards versuchen die Her- 
steller, mit mehr oder weniger 
sinnvollen Features Pluspunkte 
bei den Käufern zu sammeln. 
Epox setzt dabei auf einen inte- 
grierten MP3-Player, MSI packt 
ein Radio mit ins Gehäuse, Vor- 
reiter Shuttle bietet spezielle 
Lackierungen. Ob die Mini-PC- 
Schwemme sinnvoll ist, darf zu- 
mindest in Deutschland bezwei- 
felt werden - der Marktanteil ist 
bislang verschwindend gering. 
CHRISTIAN GÓGELEIN 


P~] News-Splitter 
DFI, in Deutschland eher für 
preiswerte Boards bekannt, 
setzt seit geraumer Zeit auf 
flippige Platinen mit LAN- 
Party-Ausstattung. Jetzt soll das 
Overclocking-Feature CMOS Reloa- 
ded den Platinenverkauf ankurbeln. 
CMOS Reloaded speichert bis zu 16 
BIOS-Konfigurationen; damit soll die 
lástige Neukonfiguration nach einem 
Absturz vermieden werden. 


lig ASUS, weltweit größter 

E | Mainboard-Hersteller, prä- 
| } sentierte auf der Compu- 
UE tex neben den bekannten 
Boards auch Handys. Die Mobilfun- 
ker sind allerdings nur für den asia- 
tischen Markt gedacht, der Verkauf 
in Europa ist nicht geplant. 


"p эжене» 


SIS stellte die Athlon-64- 
Chipsätze 755 und 760 vor, 
E| beide unterstützen DDR400- 
= Speicher, AGP8X und Hyper 
Streaming. Hyper Streaming soll die 
Verbindung zwischen North- und 
Southbridge besser auslasten und 
damit die Performance steigern. 


INTEL UND AMD ent- 
táuschten auf der Compu- 

| tex. Intel hatte sein Pulver 
in Form des P4 EE bereits 
auf dem IDF verschossen, AMDs Ath- 
lon-64-Start fand hauptsächlich in 
San Francisco statt. 


DFI 


Via 
Nano-ITX 


Vias neuer Formfaktor Nano-ITX soll Wohn- 
zimmer-PCs und Unterhaltungselektronik 
noch kompakter machen. 


www.pcgameshardware.de 


Shuttle 


Yet another Mini-PC: Shuttle setzt bei den 
XPCs auf Variantenvielfalt. Hier ein Modell 
mit Battlefield-Lackierung. 


Asus 
PAR-400 


Asus zeigte das erste Mainboard mit Atis 
9100-Chipsatz. Im vierten Quartal soll die 
Platine nach Europa kommen. 


CMOS Reloaded 


DFI will bei den Übertaktern punkten. CMOS 
Reloaded speichert bis zu 16 verschiedene 
BIOS-Konfigurationen. 
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DDR-II im Detail 


AKTUELL 


“И m FEATURE: SPEICHER 


Speicher von morgen 


DDR-SDRAM-Speicher ist 
heute ein etablierter Stan- 
dard im PC-Markt. Doch 
DDR-II wirft bereits seine 
Schatten voraus. Aber was 
ist DDR-II und wann dürfen 
wir damit rechnen? 


| | DR-II arbeitet gegen- 
D Ober der aktuellen 
— _ | DDR-I-Technologie mit 


niedrigeren Kerntaktfrequen- 
zen, dafür aber mit hóherer 
Datenrate. Ein Beispiel: Ein 
herkómmliches DDR333-Modul 
arbeitet real mit 166 MHz. Das 
gilt für den Kern des Chips 
ebenso wie für den Speicher- 
bus und die Schaltungen auf 
dem Modul. Wegen der dop- 
pelten Datenrate ergibt das 
einen effektiven Takt von 333 
MHz. 


77 Halbierter Kerntakt 

Bei einem imaginären DDR-II- 
333-Modul dagegen sáhe das 
etwas anders aus. Hier liefe der 
Kern lediglich mit 83 MHz Takt- 
frequenz, ist jedoch mit 4-Bit- 
Prefetches an den I/O-Puffer des 
Moduls angebunden (DDR I: 
zwei Bits). Der Kern kann also 
trotz halbierter, realer Taktfre- 
quenz gegenüber einem DDR-I- 
Modul die gleiche Bandbreite 
liefern. Vorteil: Der Kern ver- 
braucht wesentlich weniger 
Strom, da die Taktfrequenz halb- 
iert wird (lineare Abhängigkeit 
der Verlustleistung) und als Fol- 
ge davon auch die Kernspan- 
nung von 2,5 V auf 1,8 V gesenkt 
werden kann (quadratische Ab- 
hàngigkeit). Die Chips eines 
DDR-1I-333-Moduls würden 
demnach bis zu 70 Prozent weni- 
ger Verlustleistung produzieren 
als die eines vergleichbaren 
DDR333-Moduls. Andersherum 
bedeutet das: Bei gleicher Ver- 
lustleistung können die Herstel- 
ler wesentlich hóhere Datenra- 
ten aus den Chips kitzeln. So sol- 
len DDR-II-Module als DDR-II- 
400 (100 MHz Kern, 200 MHz 
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© 
neon 5, 


Bus, 400 MHz Datenrate, 3.200 
MByte/s Bandbreite), als DDR- 
11-533 (133/266/533/ 4.300) und 
DDR-II-667 (166/333/667/5.300) 
auf den Markt kommen. Natür- 
lich sind auch mit DDR-II-Spei- 
cher Zweikanal-Systeme denk- 
bar. Ein Prozes- sor wie der Ath- 
lon 64 FX zum Beispiel, der nicht 
durch einen Frontside-Bus ge- 
hemmt wird, kónnte mit einem 
Dual-Channel-DDR-I1I-667-kom- 
patiblen Speichercontroller eine 
Bandbreite von satten 10,6 GBy- 
te/s zur Verfügung stellen. 


3» Bandbreite ist nicht alles 


Doch Bandbreite ist nicht alles! 
Weitere Details wie Posted CAS 
oder Variable Write Latency sol- 
len dafür sorgen, dass DDR-II- 
Speicher auch kürzere (oder zu- 
mindest nicht längere) Warte- 
zeiten beim Zugriff auf das 
RAM hat. So darf man sich auch 
von den angegebenen Timings 
für DDR-II-Speicher nicht blen- 
den lassen. Bis zu CL5 soll die 
CAS Latency ausgedehnt wer- 
den. Allerdings ist dieser Wert 
aufgrund der angesprochenen 
Verbesserungen nicht mehr eins 
zu eins mit der DDR-I-Technik 
vergleichbar. Die ersten DDR-II- 


"ces SC 
= EE Se 


Systeme werden für das Jahr 
2004 erwartet, 2005 soll der 
Speicher die DDR-I-Technologie 
sukzessive ablósen. Der für En- 
de 2003 erwartete VIA-KT880- 
Chipsatz soll laut Datenblatt be- 
reits DDR-II unterstützen und 
wáre damit ein Geheimtipp für 


O NEXT GENERATION 
2004 wird für die Computerindustrie in 
Sachen Speicher wieder ein Jahr des 
Umbruchs. Bis 2005 rechnet man mit der 
flächendeckenden Etablierung von DDR-II. 


Anwender, die sich móglichst 
viele Upgradepfade offen halten 
wollen. Allerdings ist bisher 
nicht klar, ob die dazugehórigen 
Mainboards auch die notwendi- 
gen Schnittstellen in Form von 
DDR-II-Steckplátzen mitbringen 
werden. ROLAND NEUMEIER 


Taktfrequenzen im Detail 


DDR-Il-Speicher arbeitet genau betrachtet mit vier: 
facher Datenrate. Die Taktfrequenzen im Einzelnen: 


SDRAM 


L m 


Speicherzellen 


Bei DDR-II-Speicher laufen Kern und Modul nicht mehr mit derselben Taktfrequenz. 
Durch Verdoppelung der Prefetch-Bits wird die Halbierung des Takts aufgehoben. 


www.pcgameshardware.de 


[ 


ШЕШЕШЕЛЕЁГГЛЛӨҮК aus der Steckdose. 


MicroLink ФАН Wire? 
(A = А 


~ 


MicroLink™ dLAN Wireless 


€ 169,90* © 


Verfügbar ab Mitte Oktober 


MicroLink"" dLAN Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


€ 169,90* 


MicroLink'" dLAN USB 
€ 99,90* 


MicroLink'" dLAN Ethernet 


€ 99,90* 


* unverbindl 
Preisempfehlung 


Ethernet/USB 


Machen Sie es sich einfach! € 169,90* 


Nutzen Sie die bestehenden Stromkabel in Ihrer Wohnung für die Daten- 

übertragung. So funktionierts: DSL- oder ISDN-Router mit MicroLink dLAN 
verbinden, diesen in die nächste Steckdose stecken und schon steht Ihnen Mom 
an jeder Steckdose Ihrer Wohnung ein Internetzugang zur Verfügung. 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad 


EP:ElectronicPartner, expert, Fröschl, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezi ProMarkt 


Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 
devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen > MV [ CJ 
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pw a a су, Kei Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems ` Industriemodems ADSL-Modems Router & Switches NetzweTkadapter 


мм ы d dmm 
T 
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Langschwertkämpfer heben 
ihre Schilde zum Schutz vor 
feindlichen Bogenschützen. 


Die beeindruckende 
^ Kreuzritter-Kavallerie 
kann Feinde angreifen — 
oder bekehren. 


Setzen Sie Pfeile ein 
oder die vernichtend 
Bombarde. 


das Schachtfeld mit 
brennendem Pech zu 
tránken. 


3 Auf Ihren Befehl lähmt 
[eu S9 d M der Armbrustschütze 
Schottische Elite- Ж Ke ҮҮ Feinde mit Giftpfeilen 
K Highlander durchbrechen Ko E Н 
feste gegnerische 
Formationen. 


* 

"Ё 

= 2. HI 
Spionieren Sie den Feind 
aus-miteiemim M 


Baum versteckten 


| Beobachtungsposten. EG 
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1 ACTMISION, SE 


www.activision.d © 2003 Stainless Steel Studios, Inc. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Empires: Die Neuzeit ist ein Warenzeichen 
von Stainless Steel Studios, Inc. Activision ist ein Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbe- 
X halten. GameSpy und das "Powered by GameSpy"'-Zeichen sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle 

weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 
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EINE SCHLACHT KANN 
DAS SCHICKSAL EINER NATION 
KRIEGSFÜHRUNG KÓNNEN 

DIE WELT VERÄNDERN. 


Übernehmen Sie das Kommando in spektakulären Schlachten vom 


SOHIESSPULVER-ZEITALTER == 


Befehligen Sie Ihre Nation in gnadenlosen Kriegen, strategischem 
Nationenaufbau oder online in packender Mehrspieler-Action. 


Mittelalter bis zum Zweiten Weltkrieg und trotzen Sie donnerndem 
Kavalleriebeschuss und markerschütternden Bombenangriffen. 
Regieren Sie eine der sieben größten Zivilisationen der Welt, mit 
realistischen Waffen, mächtigen Technologien und einzigartigen 


militärischen und wirtschaftlichen Fähigkeiten. Bauen Sie ein 


Imperium auf, mit dem Sie die Welt erobern. 


E 


RUSSLAND 07 ыш ; AN 
EL са ы 


LLL C МРЕКАБЕ5З ZETIAETERS-— ——— 


Agieren Sie in drei handlungsbasierten Kampagnen als legendäre Kriegsherren der Geschichte. 
Verhelfen Sie Ihrer Nation trotz Verschwörungen und Intrigen zu der ihr gebührenden Größe. 


RANKREICH 


Schießen Sie verseuchte 
E Kuhkadaver über feindliche gz 


2 NY 


5 


KOREA 


DEUTSCHLAND 
Führen Sie eine von sieben völlig verschiedenen Zivilisationen in dramatischen 
Land-, Luft- und Seeschlachten durch 1.000 Jahre Zeitgeschehen. 


ECHTZEIi-STRATEGIE 
SO KOMPLEX WIE NIE ZUVOR. 


| JETZT ERHÄLTLICH! 
EMPIRESRTS.DE 


Betrachten Sie das Geschehen mit der rotier- und zoombaren Kamera, detaillierter 3D-Grafik 
und berauschenden Filmsequenzen aus der Sicht eines Generals. 


CHINA 


utem „spannende Kampagnen, perfekte Balance“ 
Empires: 


Die Neuzeit E: Gamestar 1 1/03 Die Neuzeit 


emm 
SPEED 
fe 


LINK 


Sollen sich 
^ 79 andere por 


Di g SI OS 


"Add SPEED to your life 


Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


eulich kam die Diskussion 
auf, ob KT600-Mainboards 
wirklich so schlecht seien, 
wie wir in der Marktübersicht 10/03 
berichteten. Antwort: Zum Testzeit- 
punkt waren einige Platinen fehler- 
haft. Allerdings sind Mainboard- 
Tests immer nur Momentaufnah- 
men, da schon ein BIOS-Update alle 
bekannten Testerkenntnisse wieder 
über den Haufen werfen kann. Wie 
kommt das? In den letzten Jahren 
sind die Intervalle immer kürzer ge- 
worden, in denen neue Mainboard- 
Chipsátze erscheinen. Von einer Rei- 
fezeit, wie sie seinerzeit Intels BX- 
Chipsatz zugute kam, tráumen die 
Motherboard-Hersteller nur noch. 
Neue Platinen-Generationen werden 
voreilig auf den Markt geworfen, 
Redakteure mutieren oft zu unfrei- 
willigen Beta-Testern. Kurz darauf 
steht schon die nächste Mainboard- 
Generation vor der Tür. PC Games 
Hardware reagiert und wird künftig 
einen Nachtest ausgewáhlter Main- 
boards bringen - damit Sie den 
Überblick behalten. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software|Stand: KW 41) 


[2.] 


3. | Norton Antivirus 10 2004... 


head Software 


4.| D-Info 2004... 
ES 

5.| Norton System Works 2003 .. 
т 

6.) Drive Image 7............................ Power Quest 

T.| Fotos auf CD & DVD 3 Deluxe. Magix 
= . 

8.| Filme auf CD & DVD 2.5. . Magix 

9.| Klicktel Juli 2003 .. Klicktel 

10. | Windows ХР Home SB Edition 
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So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist aber die Leistung. Sie fließt 
mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. Die Be- 
wertung der Kriterien basiert auf dem Schul- 
notensystem mit zwei Kommastellen. Eine 
2,00 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,80 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 
Form des ,Spar-Tipp"-Awards. (oh) 


| GEWICHTUNG! Die Leistung fließt als wichtigste | 


| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Eigenschaften 
- 20 96 


RA 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Der Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware -Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs- Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


Leistung Direct3D 


E in allen Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front 
W Die FX 5800 Ultra dreht den Spieß bei der UT 2003-Engine und bei NOLF 2 um. 
Win Aquanox 2 dominiert die 9700 Pro in allen Belangen 


20 40 60 80 100 140 160 


180 


1.024x768 
(32 Bit) 
2X FSAA, 
4:1 AF 


LEGEN DEJ LEGENDE | 
ie Legende zeigt an, was sich hinter den je- 
weiligen Balkenfarben verbirgt. Bei den Tests ist 
dies meist die Unterscheidung zwischen dem 
PCGH-Standardmodus (1.024x768, 32 Bit) und 
dem PCGH-Qualitätsmodus (2X FSAA, 4X aniso- 
ropes Filtern). 


UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK FLYBY 
BESSER |Fps |» 5o "uo = иштешиш | — EA 


ier sehen Sie, welches Spiel und welche Ver- 


200 


казган к============з DÄ 


Geforce FX 5800 (simuliert) 121 


^ T 
uum BR 65 


ааай с 


un Ben 


ell Р 


FARBIGKEIT 
ei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen 
spielbar. Im Gelb-Bereich ist es trotz regelmäßi- 
ger Aussetzer noch spielbar, erst bei Grün kann 
man durchgängig flüssig spielen. 


sion wir als Benchmark verwendet haben. 


"Settings: Athlon IP 2600+ C, Asus UNE Delure. 512 MByte DDR-RAM, Detonator 42.63, Ati 6255, DirectX 90 


SETTINGS 


Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardwarekomponenten (CPU, Mainboard 


und Speicherausstattung) erläutert. 


FPS 
Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir 
geben normalerweise immer die durchschnittli- 
che (!) Geschwindigkeit in Spielen an. Generell 
gilt: je höher der Fps-Wert, desto besser. 
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Neue Nvidia- und Ati-Karten 


GRAFIKKARTEN 


Die Herbstkollektion 


Ati und Nvidia nutzen den 
Herbst, um die bekannten 
Frühjahrsprodukte aufzu- 
polieren. Lohnt sich das 
Umsteigen auf Radeon 
9600/9800 XT oder Ge- 
force FX 5700/5950 Ultra? 
PC Games Hardware gibt 


Antworten auf diese Frage. 


Inhalte auf der 
о HEFT-CD 


E Benchmarks/Bilder: FX 5950 Ultra 


und Radeon 9800 XT 
NI Radeon-XT-Serie durch 
Ati (PCGH 11/2003) 
zieht Nvidia nun nach. Der FX 
5950 Ultra (Codename: NV38) 
und der FX 5700 Ultra (Code- 
name: NV36) sollen den Ati- 
Gegenspielern 9800 XT und 9600 
XT Paroli bieten. In einem auf- 
wendigen Testmarathon mit 12 
Spielebenchmarks ermittelten 
wir die Sieger in den Kategorien 
Leistung und Bildqualität. 


3) Radeon XT: Ein Blick zurück 


Wir erinnern uns: Ati kündigte 
am 30.9. mit dem Radeon 9600 
XT/9800 XT (Preise: 220-250 
bzw. 500-550 Euro) zwei neue 
Chipsátze an, die in erster Linie 
Geschwindigkeitsupgrades dar- 


ach dem Launch der 


stellen. Durch optimierte Ferti- 
gungsprozesse láuft der 9800 XT 
mit 412 MHz/365 MHz DDR 
(0,115 Mikrometer), der 9600 XT 
mit 500 MHz/300 MHz DDR 
(0,13 Mikrometer mit low-k- 
Technologie). Dank dynami- 
scher Übertaktung beinhaltet 
der 3D-Prozessor zusätzlich bis 
zu 4 Prozent Leistungspotenzial 
(9800 XT: max. 430 MHz, 9600 
XT: max. 527 MHz Chiptakt). 
Dazu überwacht ein Tempera- 
tursensor (9800 XT: in der Chip- 
verpackung; 9600 XT: im Chip 
selbst) die entstehende Wárme 
und reguliert den Takt. Für den 
9600 XT wird die Overdrive ge- 
nannte Auto-Übertaktungsfunk- 
tion aber erst im Catalyst 3.9 
nachgeliefert. 


Das Referenz-Kühlungsdesign 
der 9800 XT ist für Ati-Verhält- 
nisse überraschend. Ein riesiger 
70mm-Lüfter dreht hier seine 
Runden, auf Vorder- und Rück- 
seite sind Kühlplatten aus Kup- 
fer bzw. Alu-/Kupfer-Legierung 
(Gewicht der 9800 XT: 440 
Gramm). Trotzdem verdeckt die 
Referenzkarte nicht den ersten 
PCI-Slot. Auch optisch macht 
die Kühlanlage einiges her (sie- 
he Aufmacherbild). In unserem 
Testlabor erzeugte der Lüfter mi- 
nimal 1,9 Sone in 2D und bis zu 
3,4 Sone in 3D; die Lüfterspan- 
nung schwankte dabei zwischen 
8,1 und 11,5 Volt. Die Tempera- 
turentwicklung lag bei 52,4 
Grad, die Leistungsaufnahme 
immerhin bei 74 Watt in 3D 


(Stromversorgung direkt über 
das Netzteil). Der Übertaktungs- 
test zeigte schließlich, dass 440 
MHz/400 MHz DDR móglich 
sind (7-10 Prozent). 


22 9600 XT: Starkes Upgrade? 


Die Taktverbesserungen gegen- 
über dem Vorgänger 9600 Pro 
sind unausgewogen, wie auch 
unsere Benchmarks zeigen. 25 
Prozent mehr Chip- bei gleichem 
Speichertakt bringen in Spielen 
nur durchschnittlich 10 Prozent 
mehr Leistung. Erfreulich: 0,8 
Sone Lautheit (12,3 Volt ohne 
Lüftersteuerung), 38,5 °С Wär- 
meentwicklung und 22 Watt 
Leistungsaufnahme in 3D sind 
Topwerte! Durch Übertakten er- 
zielten wir 610 MHz Chiptakt 


Anisotrope Texturfilterung 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


WAS 
IST? 


geneigten Fláchen auftritt 


32 PC Games Hardware | 12/2003 


Anti-Aliasing (AA) 


Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multisampling AA ist 
schneller als Supersampling AA. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN MEM 


und 300 MHz DDR beim RAM 
(+16 Prozent im UT 2003-Flyby, 
2x AA, 4:1 AF). Beim Prozessor 
dürfte mit einer besseren Küh- 
lung (verbaut war ein Alukühler 
mit Wärmeleitpad) noch mehr 
drin sein, der nur 3,3 ns schnelle 
Speicher hat aber kaum Reser- 
ven. Einige Hersteller planen 
aber, Boards mit hochwertige- 
rem RAM zu bringen. 


2) Die neue Geforce-FX-Riege 


kluszeit) ist dabei weitgehend 
ausgereizt. Weniger erfreulich: 
Bei der Leistungsaufnahme in 
3D-Spielen stellten wir Spitzen 
bis zu 97 Watt fest — ein neu- 
er Negativrekord. Glücklicher- 
weise ist das Netzteil direkt für 
die Stromversorgung zuständig. 


Das Kühlungsdesign der NV38- 
Referenzkarte war sehr effizient. 
1,6 Sone in 2D (7,7 Volt Lüfter- 
spannung) und 2,1 Sone in 3D 


Spieleleistung Standardmodus xP 3000+, 1024x168, no АА, no АЕ) 


W FX 5950 Ultra 


E Radeon 9800 XT 


Bilder pro Sekunde 
5 


` Radeon 9600 XT 


Nachdem Nvidia den FX 5800 (9,2 Volt) ermittelten wir in unse- 20 alle 
frühzeitig in Rente schickte und rem Schalllabor. Kein Vergleich 

durch den FX 5900 ersetzte, er- zu früheren Staubsauger-Model- 0 is = 3 S = 5 = = 

eilt den glücklosen FX 5600 len. Kalte Luft wird dabei von E S y m N S s = 

(Ultra) ein ähnliches Schicksal. außen durch einen 55mm-Radi- € S S e E E E 

Dem Verbraucher kann das nur allüfter eingesogen und über ei- & $ S P ў m E 

recht sein, war doch die Leis- пеп Aluminium-Kühlblock mit $ FS = 

tung des FX 5600 (vor allem der feinen Rippen, der mit einer E: 

Ultravariante) in vielen Spielen Klammer auf dem NV38 sitzt, 

schwach. Richten sollen es nun ins PC-Innere geleitet. STANDARDMODUS | Die beiden FX-Neulinge haben leichte Vorteile, vor allem bei 


der FX 5950 Ultra (NV38) sowie 
der FX 5700 Ultra (NV36) [Prei- 
se: 500-550 bzw. 220-250 Euro]. 
Beide sind gegen die von Ati 
vorgestellten Chipsätze 9800 XT 
sowie 9600 XT positioniert. 


100 
. . FX 5700 (NV36) wirklich neue 
ЭЭ FX 5950 Ultra im Detail 3D-Features auf. So hat Nvidia 
Wenig Überraschungen liefert die 3D-Architektur gegenüber F LESEN 
der FX 5950 Ultra. Um mit dem Vorgänger FX 5600 (NV31) Ф 
с 
dem Radeon 9800 XT möglichst verbessert, indem die Techniker 30 E ЕХ 5950 Ultra ` 
gleichzuziehen, hat Nvidia den Teile der NV35-/NV38-Techno- ^ 5 
Chiptakt um 5,5 und den Spei- logie in den FX 5700 integrierten. a ү Е 
chertakt um 11,7 Prozent erhöht Im Detail sind das: 3 | En E 
(FX 5950 Ultra: 475 MHz/475 А = 8 
ш ЕХ 2. £ 
MHz DDR; FX 5900 Ultra: 450 & к A TS a DEE 
MHz/425 MHz DDR). Unser P = 
B Ultra Shadow 5 
Testmuster besaß aber mehr ЕЕ З 
. E Vertex-Shader-Einheit des 0 = 
Spielraum: 540 MHz/505 MHz 2 © e e a 5 t e 3 
NV30/NV35 ССС 8 
DDR erzielten wir durch vor- € 8 Ss E E S e 2 
sichtiges Übertakten, immerhin Zur Erklärung: Durch Cine FX & S E S & E È E Б 
ein 6-14 Prozent höherer Takt (+ 2.0 wird die Pixel-Shader-Leis- Ы $ gy 9 c i s £ 
= o 
8 Prozent UT 2003-Engine, 2x tung (vor allem für PS 2.0+) des $ Е Е 


АА, 4:1 AF). Der Speicher (Hy- 
nix DDR-II-RAM mit 2.0 ns Zy- 


GRAFIKCHIPS 
IM VERGLEICH 


FX 5600 XT* 


» FX 5700: Nvidias neuer Star 


Während die drei bisher vorge- 
stellten Herbstneuheiten im We- 
sentlichen hóhere Taktfrequen- 
zen mit sich bringen, weist der 


FX 5700 im günstigsten Fall ver- 
doppelt, indem vereinfacht ge- 


FX 5700 


FX 5700 Ultra 


OpenGL-Spielen. Ansonsten ist die Leistung insgesamt relativ ähnlich. 


Spieleleistung Extreme Quality or 3000+, 1.230x1.024, ах АА, 8:1 AF) 


- 


Interner Codename DIE N36 NV36 Ultra N30 RV360 R360 

Entwickler Nvidia Nvidia Nvidia Nvidia Ati Ati 

Kartenpreise Unbekannt € 180-199,- € 220-250,- € 500-550,- € 220-250,- € 500-550,- 
Erscheinungstermin November November November November November November 

ECKDATEN 

3D-Pipeline 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 

Chiptakt 235 MHz 425 MHz 475 MHz 475 MHz 500-527 MHz (Overdrive) 412-430 MHz (Overdrive) " 
Speichertakt 200 MHz DDR 275 MHz DDR 450 MHz DDR 475 MHz DDR 300 MHz DDR 365 MHz DDR 2 
Fertigung; Transistoren 0,13 Mikrometer; 80 Mio. 0,13 Mikrometer; 83 Mio. 0,13 Mikrometer; 83 Mio. 0,13 Mikrometer; 130 Mio. 0,13 Mikrometer (low-k); 75 Mio.| 0,15 Mikrometer; 107 Mio. H 
Speichermenge/Art 128 MByte/TSOP 128/256 MByte/TSOP 128/256 MByte/BGA 256 MByte/BGA 128/256 MByte/BGA 256 MByte/BGA = 
Speicherbus 128 Bit 128 Bit 128 Bit 256 Bit 128 Bit 256 Bit 3 
Speicherbandbreite 6,4 GByte 8,8 GByte/s 14,4 GByte/s 30,4 GByte/s 9,6 GByte/s 23,4 GByte/s 2 
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Detonator 50: Härtetest 


Aufgedeckt: Was steckt hinter den Geschwindigkeits- 
verbesserungen der Detonator-5x-Reihe? 


Vorabtests (PCGH 11/03) bescheinigten der Detonator-5x-Reihe messbare Geschwin- 
digkeitszuwächse (vor allem bei Spielen mit Pixel Shader 2.0). Diese wurden aber 
unter anderem durch eine Reduzierung der Bildqualität erzielt. Der Detonator 52.16 
ist mittlerweile bei Nividia erhältlich und enthält bei Direct3D-Spielen weiter Opti- 
mierungen. Zuerst ein Blick auf die Benchmarks. Ob die Zugewinne bei Halo durch 
den neuen Shader Compiler erreicht werden, ist unklar. Dieser sortiert den Shader- 
Code um, damit die Pixel Shader der FX-Karten besser ausgelastet sind. 


1.024x768, No AA/AF (XP 3000+, FX 5900 Ultra) 


Detonator 45.23 Detonator 52.16 
Aquamark 3 412 Fps 45,4 Fps (+10 96) 
Halo 319 Fps 51,8 Fps (+37 96) 


1.024x768, 2x AA, 4:1 AF (XP 3000+, FX 5900 Ultra) 


Detonator 45.23 Detonator 52.16 
Aquamark 3 333 Fps 341 Fps (+2 96) 
Halo 299 Fps 412 Fps (+38 96) 


Bildqualität: Hier fällt das Fazit weniger positiv aus. So fehlt im Detonator 52.16 der 
gerade für schnelle FX-Karten sinnvolle 4xS-Modus. Außerdem zeigen Analysen von 
Qualitäts-Testprogrammen wie dem AF-Tester von Demirug oder Xmas, dass Nvidia 
nicht nur die Qualität des trilinearen Texturfilters bei D3D-Spielen generell redu- 
ziert hat. Auch das anisotrope Texturfiltern (wichtig für den Schärfegrad nach hin- 
ten verlaufender Texturen) ist hier beschnitten. Erzwingt man AF über den Detona- 
tor, werden die Texturstufen (, stages") 1-7 immer nur mit 2:1 AF gefiltert. Nutzen 
Sie den „Application“-Schalter und stellen im Spiel selbst den AF-Grad ein (sofern 
möglich), erhalten Sie aber weiterhin für alle Texturstufen den eingestellten AF- 
Grad. Bei OpenGl-Spielen sind übrigens aktuell keine Optimierungen aktiv. 


Hinweis: Auch die Radeonreihe verfügt über ähnliche Optimierungen. So wird der 
volle AF-Grad nur bei bestimmten Winkeln dargestellt (0 °; 22,5 ? usw.), außerdem 
wird nur die erste Texturstufe trilinear anisotrop gefiltert, wenn man „Quality AF" 
über den Catalyst forciert. Die anderen Stufen werden nur bilinear gefiltert. Aller- 
dings lässt sich letztere Optimierung über das Rtool (auf CD) abschalten. 


LEGENDE 


1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 

2x AA, 4:1 AF 


Leistung Grafikkarten 


E Im Standardmodus liegen FX 5700/5950 Ultra leicht vor 9600/9800 XT. 
E Im Qualitätsmodus wendet sich das Blatt zugunsten der neuen Ati-Chips. 
E Geforce4 Ti bricht erst im Qualitätsmodus stark ein 


PCGH-BENCHMARKSUITE (HALO, MP 2, EF 2, AQUAMARK 3) 


> SCHLECHT SPIELBAR ™ BEDINGT SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > | Fps |0 10 20 30 40 50 60 70 


РХ 5950 Ойга/256 MByte RE 69 
(ca. 500 Euro) D— 58 


FX 5900 Uitra/256 MByte „т 
(ca. 480 Euro) 


Radeon 9800 XT/256 


(ca. 500 Euro) DO» 
Radeon 9800 Pros E 
(ca. 390 Euro L 

ТЇ 5900 IN 65 
(ca. 380 Euro L 

Radeon 9800 ———n——Mü 64 
(ca. 300 Euro) DI» 

FX 3700 Ua ——M— M 56 

(ca. 220 Euro) Lg 


Radeon 9600 XT 
(ca. 220 Euro) 


Radeon 9600 Pro 
(ca. 180 Euro) 


ЕХ 5600 Ultra 400/400 | ЖШН 46 
(ca. 200 Euro) 


Geforce4 Ti-4200/64 
(ca. 100 Euro) 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce2 (2.45), 2x256 MByte RAM, Catalyst 3.8, Detonator 52.16, WinXP, DirectX 9.0b 
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sagt bis zu sechs Operationen 
pro Takt ausgeführt werden kön- 
nen (FX 5700: 4 Textur- und 2 
arithmetische Operationen oder 
4 arithmetische Operationen; FX 
5600: 4 Textur- oder 2 mathema- 
tische Operationen). Intellisam- 
ple HCT erlaubt dagegen besse- 
re Kompressionsraten, u. a. bei 
aktivem FSAA. Ultra Shadow ist 
eine Technik, die bei der Berech- 
nung von Stencil-Schatten (z. B. 
bei Doom 3) Vorteile bringt. Und 
dank der Vertex-Shader-Einheit 
des NV30/NV35 hat der NV36 
wenig Probleme bei der Verar- 
beitung von Geometriedaten. 


ЭЗ FX 5700: Platinen-Prüfstand 


Die Ultra-Variante des FX 5700 
kommt mit 475 MHz Chip- und 
450 MHz RAM-Takt (5600 Ultra: 
400 MHz/400 MHz DDR), 
die Standardvariante mit 425 
MHz/275 MHz DDR (FX 5600: 
325 MHz/275 MHz DDR). Unser 
5700-Ultra-Referenzboard hatte 
eine effiziente Kühlung (45mm- 
Lüfter, 1-Slot-Lósung mit RAM- 
Kühler, 1,7 бопе, vorerst keine 
Lüftersteuerung im Chip), der 
hohe Takt und der 128 MByte 
große DDR-II-RAM (Hynix 2,2 
ns) erzeugten eine relativ hohe 
Leistungsaufnahme von 58 Watt 
in 3D (5600 Ultra: ca. 35 Watt). 
Dafür wird die Karte direkt 
an das Netzteil angeschlossen. 
Überraschung: Der Chip (erst- 
mals bei IBM gefertigt) lief auch 
noch mit 570 MHz, der RAM mit 
530 MHz DDR (+ 19 Prozent UT 
2003-Flyby, 2x AA, 4:1 AF). Die 
starken Übertaktungsleistungen 
haben auch die Hersteller er- 
kannt. So integriert MSI bei sei- 
ner 5700 oder 5950 Ultra dyna- 
misches Übertakten bis zu 10 
Prozent (Chip- und Speicher- 
takt) – und das mit Garantie. 


D Benchmark-Analyse 


Bringt man die von uns durchge- 
führten zwólf Spielebenchmarks 
auf den Punkt, ergeben sich fol- 
gende Erkenntnisse. Ohne FSAA 
oder AF liegen FX 5700 
Ultra/5950 Ultra im Durch- 
schnitt (!) 2-4 Prozent vor Rade- 
on 9600 XT/9800 XT (1.024x768, 
32 Bit). Mit 2x FSAA und 4:1 AF 
führen dagegen die Radeons 6-9 
Prozent vor den neuen FX-Kar- 
ten (1.024x768, 32 Bit). Mit 4x 
FSAA und 8:1 AF wächst die 
Führung gegenüber den FX- 
Pendants auf 16-18 Prozent 


GRAFIKKARTEN 


(1.280x960 bzw. 1.280x1.024, 32 
Bit). Im Detail interessant: Bei 
OpenGL-Spielen (Jedi Outcast, 
Elite Force 2, aber auch Call of Du- 
ty) haben die neuen FX-Karten 
messbare Leistungsvorteile, 
auch die Qualität des anisotro- 
pen Texturfilters ist besser (der 
Detonator 50 ,optimiert" aktuell 
nur D3D-Spiele, siehe Kasten). 


Die größten Leistungsunter- 
schiede existieren bei Yager (9800 
XT 48 % schneller als FX 5950 
Ultra, 9600 XT 26 % schneller 
als FX 5700 Ultra, jeweils in 
1.280x960, 4x AA, 8:1 AF) und Je- 
di Outcast (5950 Ultra 20 % 
schneller als 9800 XT, FX 5700 
Ultra 45 % schneller als 9600 XT, 
jeweils in 1.024x768, 2x AA, 4:1 
AF). Außerdem wichtig: FX 5700 
Ultra und Radeon 9600 XT ha- 
ben fast ausnahmslos zu wenig 
Power, um 1.280x1.024 mit 4x 
AA und 8:1 AF flüssig darzustel- 
len. Taktbereinigt bringen allein 
die Chipverbesserungen des 
5700 Ultra gegenüber dem 5600 
Ultra bis zu 14 % (Aquamark 3) 
bzw. 18 % (Halo) mehr Leistung 
bei Spielen, die Pixel Shader 2.0 
einsetzen. Zusammen mit den 
Takterhöhungen ergeben sich 
Leistungszuwächse zwischen 30 
und 50 % (u. a. Yager, Halo, Max 
Payne 2). Den niedrigsten Zu- 
wachs sieht man bei aktuellen 
OpenGL-Spielen (max. + 15 % 
5700 Ultra gegen 5600 Ultra). Bei 
den Benchmarks sind die „Trei- 
Бегігіскѕ“ von Nvidia und Ati 
(siehe Kasten) sowie die Tatsa- 
che zu berücksichtigen, dass 
R3x-Radeons bei 2x FSAA leich- 
te und bei 4x FSAA deutliche 
Qualitätsvorteile aufweisen (Ati: 
,Zerstreutes" Abtastmuster mit 
Gammakorrektur; Nvidia: ge- 
ordnetes, ungedrehtes Muster 
ohne Gammakorrektur). 


» Fazit: Die neue Generation 


Beim Vergleich 9800 XT gegen 
FX 5950 Ultra behauptet Ati 
weiterhin knapp die Führung. 
Hauptgründe sind gute Leistun- 
gen bei Spielen mit Pixel Shader 
2.0 (z. B. Halo) sowie die bessere 
Kantenglättungsqualität. Das 
Duell 9600 XT gegen FX 5700 
Ultra hat ein ähnliches Ergebnis. 
Allerdings muss man Nvidia be- 
scheinigen, dass der NV36 wie- 
der ein ernsthafter Anwärter auf 
den Preis-Leistungs-Thron ist. 
THiLO BAYER/DANIEL WAADT 
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Benchmarks im Detail: Halo, CSC Generäle, Max Payne 2, Yager, Elite Force 2, Jedi Outcast (XP 3000+, Nforce2) 


Halo 1.02 (Halo-Benchmark) 


Yager v5.21 (Der Vorbote) 


Grafikkarte 1.280x960, 1.024x768, 1.024x768, Grafikkarte 1.280x960, 1.024x768, 1.024x768, 
No AA, 8:1 AF No AA, 4:1 AF 32 Bit, No AA/AF 4x AA, 8:1 AF 2x AA, 4:1 AF 32 Bit, No AA/AF 

FX 5950 Ultra/256 MByte 28,7 43 53,6 FX 5950 Ultra/256 MByte 45,8 63,5 TUI 

Radeon 9800 XT/256 MByte 134,3 502 545 Radeon 9800 XT/256 MByte [679 80,3 80,9 

FX 5700 Ultra 18,4 278 332 FX 5700 Ultra 285 419 664 

FX 5600 Ultra 139 2] 241 FX 5600 Ultra 219 355 45,2 

Radeon 9600 XT 19,8 30,3 329 Radeon 9600 XT 36 61,7 71,6 

Radeon 9600 Pro 16,7 25,7 281 Кайеоп 9600 Рго 321 545 D 


C&C Generále 1.6 (Multiplayer-Replay) 


Grafikkarte 


1.280x960, 
4x AA, 8:1 AF 


1.024x768, 
2X AA, 4:1 AF 


1.024x168, 
32 Bit, No AA/AF 


Elite Force 2 1.0 (PCGH.DM3) 


Grafikkarte 1.280x1.024, 


Дх AA, 8:1 AF 


1.024x768, 
2X AA, 4:1 AF 


1.024x768, 
32 Bit, No AA/AF 


FX 5950 Ultra/256 MByte 49 119 1075 FX 5950 Ultra/256 MByte 364 669 854 
Radeon 9800 XT/256 MByte 139,5 7 109,4 Radeon 9800 XT/256 MByte |40,8 692 795 
FX 5700 Ultra 256 411 194 FX 5700 Ultra 221 46,8 76,4 
FX 5600 Ultra 22 381 515 FX 5600 Ultra 18,7 445 131 
Radeon 9600 XT 228 52,6 158 Radeon 9600 XT 216 43,6 66 

Radeon 9600 Pro 20,3 46,6 659 Radeon 9600 Pro 192 392 621 


Max Payne 2 1.0 (Kapitel 1) 
1.280x960, 


Grafikkarte 


1.024x768, 


1.024x768, 


Jedi Knight 3 1.0 (PCGH.demo) [Texturdetail hoch] 


Grafikkarte 1.280x1.024, 1.024x768, 1.024x768, 


4x AA, 8:1 AF 2x AA, 4:1 AF 32 Bit, No AA/AF 4x AA, 8:1 AF 2x AA, 4:1 AF 32 Bit, No AA/AF 
FX 5950 Ultra/256 MByte 70,7 875 911 FX 5950 Ultra/256 MByte 432 162 98,7 
Radeon 9800 XT/256 MByte 188,3 95] 95,7 Radeon 9800 XT/256 MByte 141,4 63,3 84 
FX 5700 Ultra 439 76,1 821 FX 5700 Ultra 301 515 818 
FX 5600 Ultra 304 551 61 FX 5600 Ultra 25,9 519 712 
Radeon 9600 XT 50,3 198 843 Radeon 9600 XT 224 37 57,2 
Radeon 9600 Pro 46,8 13,6 80,2 Radeon 9600 Pro 20,5 34 53 


Minds ac 


21-91 31-170 


jeneration 
richtigen 
besondere 


) 7159 457.0 
m 


Die X-Type Tastenstruktur sorgt für 
das richtige Schreibgefühl und eine 
geringe Geráuschentwicklung. 


el.: +49 (0)89 - 51 55 67 -0 
vww.litec-computer.de 


Ovislink 
Air Live WLAN-Kit 


Abit 
IC7-Max3 


Y 
е 


УЕКМІЅСНТЕЅ 


Logitech 
Clicksmart 820 


Hardware-Kategorie: Funknetzwerk 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Webcam/Digicam 


Der noch relativ junge Netzwerk-Her- 
steller Ovislink springt auf den WLAN- 
Zug auf und bietet mit der Air-Live-Fa- 
milie günstige Einsteiger-Geräte an. 


© as uns zur Verfügung gestellte Bund- 
= le enthält je einen PC-Card- und PCI- 
Adapter sowie eine Basisstation mit inte- 
griertem DSL-Modem, Router, 4-Port- 
Switch (10/100 MBit/s) und Access Point. 
Die WLAN-Funktion des Access Points ist 
exotisch, da an dessen Seite eine normale 
Wireless-LAN-PC-Card eingesteckt werden 
muss, damit das Gerát auch zum Access Po- 
int wird. Der Vorteil: Sie kónnen das Сегаї 
einfach und günstig auf neue WLAN-Stan- 
dards aufrüsten. Serienmäßig legt Ovislink 
eine 11-MBit/s-Karte bei. 


Die Grundkonfiguration übernimmt eine 
simpel zu bedienende Setup-Routine, die 
sich auf der beigelegten CD befindet. Weite- 
re Einstellungen nehmen Sie vor, indem Sie 
die Basisstation über einen Webbrowser an- 
steuern. Alle Schritte werden detailliert im 
englischsprachigen Handbuch erklärt — ei- 
ne deutsche Übersetzung wáre besser. Bei 
den Datenübertragungstests erreichte das 
Bundle durchschnittlich 500 kByte/s. Die 
Maximalreichweite der Geräte lag bei re- 
spektablen 30 Metern. Bis 14 Meter waren 
noch 11 MBit/s móglich. Die Sicherheits- 
maßnahmen entsprechen mit WEP 128 Bit, 
Mac-Filtern, DMZ und einer integrierten Fi- 
rewall dem üblichen Standard. 


Fazit: Die Basisstation kostet 120 Euro, die 
Adapter je 30 Euro. Das ergibt für insge- 
samt 180 Euro ein gutes WLAN-Paket. (olt) 


Air Live WLAN-Kit 


Hersteller: Ovislink 
www: www.ovislink.de 
Preis: € 180,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,96 
Eigenschaften: 1,65 


Leistung: 2,42 


Wurde das Asus P4C800-E Deluxe ge- 

rade erst im letzten Monat als schnells- 
tes P4-Mainboard inthronisiert, wird es 
schon vom Abit IC7-Max3 abgelöst! 


FE n den Spiele-Benchmarks ist das IC7- 
ES | Max3 um bis zu fünf Prozent schneller 
als der direkte Konkurrent P4C800-E De- 
luxe. Stabil ist das Abit-Mainboard mit 
i875P-Chipsatz noch dazu: Weder bei RAM- 
Vollbestückung noch mit Modulen verschie- 
dener Hersteller wie Infineon, Kingston, 
Geil, Take MS und Corsair stürzt unser Abit- 
Testsystem ab. Das Corsair-RAM lief sogar 
mit scharfen Speichertimings von CL2-3-2-6 
(Cas Latency, RAS Precharge Time, RAS to 
Cas Delay und Active to Precharge Delay) 
und aktivierter Performance Acceleration 
Technology (PAT) vollkommen stabil! 


Die Ausstattung der Platine ist mit je einem 
integrierten und einem zusátzlichen SATA- 
RAID-Controller, Gigabit-LAN und Firewi- 
re mehr als üppig. Dazu befinden sich auch 
auf dieser Abit-Platine die Hardware-Da- 
tenverschlüsselung Secure IDE und ein 
Kühlsystem für die Spannungswandler. 
Letzteres soll die beim Übertakten strapa- 
zierten Elektrolytkondensatoren (Elkos) 
schonen. Das BIOS ist námlich zum Over- 
clocking gut geeignet: Der FSB reicht bis 
(reale! 412 MHz und die CPU-Spannung 
bis 1,925 Volt. RAM- und AGP-Spannung 
sind ebenfalls regelbar. 


Fazit: Das IC7-Max3 ist ein würdiger Nach- 
folger des PAC800-E Deluxe. Es ist schnel- 
ler, stabil und reichhaltig ausgestattet. Der 
Kaufpreis ist mit 220 Euro jedoch hoch. (oh) 


Hersteller: Abit 
www: www.abit.com.tw 
Preis: € 220,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,23 


Ausstattung: 1,80 
Eigenschaften: 1,30 


Logitechs Clicksmart 820 ist zwei in 
einem und zwar Webcam und Digicam. 
Zu einem Preis von 150 Euro eine at- 
traktive Kombination. 


| ie mit einem 1,5 Zoll großen Farbdis- 
play und einem zweifachen Digital- 
zoom ausgestattete Clicksmart von Logi- 
tech besitzt ein eher futuristisches Design. 
Der Sensor im Inneren macht Schnapp- 
schüsse mit einer Auflósung von bis zu 2.1 
Megapixeln, der integrierte Blitz lässt sich 
nützlicherweise auch abschalten. In den mit 
acht MByte zu klein ausgefallenen Speicher 
kónnen 64 Bilder mit 640x480 Pixel, zwólf 
mit der maximalen Auflösung von 
1.600x1.200 oder ein 1-minütiges Video ge- 
parkt werden. Den Speicher können Sie mit 
Smartmedia-Karten aufstocken. Zusätzlich 
zu den Treibern, einem Standfuß und einer 
Trageschnur liefert Logitech das Gerät mit 
den nützlichen Anwendungen „Quicksync” 
und ,Quicksend" aus. 


Die Farbdarstellung ist etwas blass, für ein 
Kombigerät dieser Preisklasse jedoch ak- 
zeptabel. Das digitale 2x-Zoom eignet sich 
kaum für Vergrößerungen. Die Bilder wer- 
den entweder unscharf oder die Farben ver- 
ändern sich unnatürlich. Die Leistung der 
Clicksmart 820 im Webcam-Betrieb ist gut, 
das Bild besitzt akzeptable Farbgebung und 
gerát nur bei ruckartigen oder sehr schnel- 
len Bewegungen ins Stocken. 


Fazit: Das Kombigerát überzeugt im Web- 
cam-Betrieb, für den professionellen Photo- 
einsatz ist der Sensor jedoch zu schwach 
und der interne Speicher zu klein. (fs) 


Clicksmart 820 


Hersteller: Logitech 
www: www.logitech.de 
Preis: € 150,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 2,05 


Ausstattung: 2,12 
Eigenschaften: 1,84 


Leistung: 


D WLAN-Aufrüstoption E Geringer Kaufpreis 
D Einfache Konfiguration El Nur 11 MBit/s 


WER T U N с 6; 
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D Sehr gute Spieleleistung D Gut zum Übertakten 
D Sehr stabil El Sehr teuer 


W ER TU NG 


E Vielseitigkeit E Videocam-Funktion 
E Bildqualität Webcam EI Digitales 2x-Zoom 


WERTUNG 
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NETGEAR WLAN MER 


Netgear WGT624 & WG511T 


108 MBit/s über Funknetzwerke sind 
Hexerei? Netgear sagt „Nein“ und bie- 
tet WLAN-Geráte mit enormer Daten- 
transferrate an. 


etgear stellte uns für die Tests ein 

Bundle, bestehend aus dem PC-Card- 
Adapter WG511T und dem Access Point 
WGT624, zur Verfügung. Im Access Point 
sind zusätzlich ein 4-Port-Switch und ein 
Router integriert. Bei den Datenübertra- 
gungstests erreichten wir mit einer 200- 
MByte-Testdatei eine maximale Übertra- 
gungsrate von 4,35 MByte/s! Das ent- 
spricht zwar nur 34,8 MBit/s, allerdings ist 
es das beste Ergebnis, das je ein Funknetz- 
werk in unseren Testlabors erzielt hat. Bei 
den Reichweitentests sendete das Netgear- 
Bundle bis zu enormen 45 Metern noch 
konstant 1 MBit/s, 108 MBit/s waren bis 20 
Meter móglich. 


Der mitgelieferte Installations-Wizard führt 
Sie erst durch die Windows-Vorkonfigura- 


tion, anschließend wird per Browser der 
Access Point eingestellt. Zu jedem Punkt 
befinden sich auf der rechten Bildseite des 
Browsers detaillierte, aber englischsprachi- 
ge Anleitungen. Nachteil: Das Handbuch 
ist nur als PDF auf CD vorhanden, ge- 
druckt gibt es nur einen Schnellstart- 
Guide. Die Sicherheitsvorkehrungen ent- 
sprechen mit 128-Bit-WEP, einem unter- 
drückbaren ESSID-Broadcast, diversen 
Blockern (IP, Webseiten, Domänen etc.) 
und DMZ dem Standard. Zusätzlich ist 
eine SPI Firewall integriert, auf der beige- 
legten CD befindet sich eine weitere Fire- 
wall-Software. 


Fazit: Aufgrund der enormen Datenüber- 
tragungsrate und der überdurchschnitt- 
lichen Reichweite ist die Kombination aus 
Netgear WGT624 und W511T unsere neue 
WLAN-Referenz. Der Access Point ist mit 
einem Kaufpreis von 130 Euro sogar relativ 
günstig, die PC-Card jedoch mit 80 Euro 
teuer. (oh) 


NETGEAR] Netgear setzt mit den neuen 108-MBit/s- 


Geräten neue Maßstäbe bei Funknetzwerken. 


WGT624 & WGS11T 


Hersteller: Netgear 
www: www.netgear.de 
Preis: € 210,- 
Preis-Leistung: Gut 
E Hohe Datentransferrate ЕЗ Einfache Konfiguration 
E Hohe Reichweite E PC-Card-Adapter teuer 


WERT U N 6 КЕ 


Ausstattung 2,20 
Eigenschaften: 1,65 


Leistung: 1,56 


D you, Pawers you. 


inii, Siedle, Screwiess 


Wir haben das Gehäuse für den Gaming PC, 
der Ihren Bedürfnissen entspricht! 


Neben dem eindrucksvollen Design ist das Gehäuse schraubenlos 
und bietet weitere hochwertige Merkmale, die das Herz eines jeden 
PowerGamers höher schlagen lassen. Da die Gaming Bomb mit dem 
Anspruch an geringe Geräuschentwicklung konzipiert wurde, bietet 
sie ein zuverlässiges Kühlsystem mit hoher Laufruhe. 

Die Gaming Bomb erlaubt Ihnen Spielvergnügen in anspruchsvoller 


Pass Intel Pentium® 4 3.06 GHz Thermal Test 


y 4 einzigartiges Aussehen Umgebung! 
4 optionale Seitentür mit Window Spezifikationen 
4 laufruhiges Kühlsystem MIB Form Faktor АТХ 
CPU Typ Intel P3/P4, AMD Athlon™ ХР 


a user-freundliches schraubenloses Design 


T 


Silber Blau Grün 


Festplatteneinschübe extern: 4x 5,25", 1x 3,5" 

intern: 2x 3,5", bis zu 6x 3,5" 

PS/2 ATX 12V 300 - 350W 

vorne: optional 1x 80mm oder 92 тт 
hinten: 1x 92 тт oder 120 тт 

ПО 2x USB 2.0, 2x Audio, 1x IEEE 1394 
465mm x 198 тт x 425 mm 

18,2" x 7,8" x 16,7" 


Netzteil 

Lüfter 
farblich 
unterschiedliche 
Frontblenden 


Frontanschlüsse 
Abmessungen 


Orange 


CHENBRO EUROPE B. V. 


www.chenbro.com.tw 


"EUN KOMPLETT-PCS 


Athlon-64-Systeme 


64 Bit von der Stange 


AMDs Athlon 64 und passen- 
de Mainboards sind inzwi- 
schen erhältlich, jetzt kom- 
men die ersten Komplettsyste- 
me. Wir haben uns zwei Top- 
Rechner genauer angesehen. 
D leo 600 ist ein Rechner 

im Midi-Gehäuse, der 
Avitos Shuttle SN85G4 hinge- 
gen ist ein echter Mini-PC. In 
beiden Systemen arbeitet ein 
Athlon 64 3200+ mit einem rea- 
len Takt von 2,0 GHz. Fujitsu 
Siemens setzt auf ein eigenes 
Mainboard (D1607) mit Vias 
K8T800-Chipsatz. Dazu hat man 
dem Rechner ein Gigabyte 
DDR400-SDRAM (2x512 MByte, 
CL3) spendiert. Damit sind die 
beiden verfügbaren Speicher- 
steckplätze auch voll belegt. Im 
Mini-PC von Avitos arbeitet ein 
Mainboard mit Nforce3-Chip- 
satz, auch hier belegen zwei 
512-MByte-Module alle verfüg- 
baren Slots. Avitos setzt DDR400 
mit CL 2,5 ein. Die Grafikkarte 
ist mit 380 MHz (GPU) und 340 
MHz (DDR-Speicher, 128 MByte) 
getaktet. Im Scaleo 600 von Fujit- 
su Siemens sorgt eine Geforce FX 
5900 Ultra für bewegte Bilder. 
Die Grafikkarte ist mit 300 MHz 
(GPU) und 425 MHz (DDR- 
RAM) getaktet, der Grafikspei- 
cher ist 256 MByte groß. 


er Fujitsu Siemens Sca- 


» Leistung der 64- Bit- Systeme 


In Sachen 3D-Leistung nehmen 
sich die beiden PCs nicht viel: In 
der UT 2003-Engine ist der Avi- 
tos Shuttle SN85G4 mit 109 zu 
103 Fps schneller (1.024x768 
Standard). Im OpenGL -Spiel Jedi 
Knight: Jedi Academy liegt der 
Scaleo 600 eindeutig mit 104 zu 
89 Bildern pro Sekunde vorn. 
Dies ist mit der relativen 
OpenGL-Schwäche von Ati-Kar- 
ten zu erklären. Die Leistung 
der beiden Festplatten unter- 
scheidet sich nur minimal: Die 
Seagate Barracuda im Scaleo 600 
liest mit 45 MByte/s und er- 
reicht eine Zugriffszeit von 
15,2 Millisekunden. Die Maxtor 
6Y120P0 im Avitos Shuttle 
SN85G4 schaufelt 48 MByte/s in 
den Speicher und kommt auf 
15,0 ms Zugriffszeit. Beide PCs 
sind ziemlich laut, sie rauschen 
mit 42 bis 43 Sone im 3D- 
Betrieb dahin. Unter Windows 
sind es noch 3,0 bis 3,2 Sone. 


» Fazit: Mini- oder Midi-PC? 
Die getesteten Komplettsysteme 
unterscheiden sich in der Leis- 
tung gar nicht und in der Aus- 
stattung nur minimal. Gegen 
den Avitos Shuttle SN85G4 
spricht nur die schlechte Auf- 
rüstbarkeit, die allerdings bei ei- 
nem Mini-PC bauartbedingt ist. 
MARCO ALBERT 


Leistung Komplett-PCs 


LEGENDE 
1.024x768, 


E Beim Open6L-Spiel 


BESSER > | Fsp оо" SCH E WT 


E Im Direct3D-Benchmark UT 2003 (dt.) hat der Scaleo 600 die Nase vorn. 
edi Academy liegt der Avitos-Rechner in Führung. 
E Grund dafür dürfte eine OpenGL-Schwäche der Ati-Grafikkarten sein. 
UT-2003-ENGINE 22.25 (PCGH.DEM) 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
É 60 70 


32 Bit 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


80 90 100 10 


Avitos Shuttle SN8564 


кыны в: 


109 


FSC Scaleo 600 


Г _ ————————áuli 


Hersteller 
Webseite 
Preis 

Garantie 
Preis- Leistung 


AUSSTATTUNG 


Prozessor 
CPU-Kühler 
Mainboard 
Speicher 
Grafikkarte 
Festplatte 
Laufwerke 


Sonstiges 


EIGENSCHAFTEN 


D ———— 75 


BESSER > |Fsp 


JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY 1.0 (PCGH.DM3) 


> SCHLECHT SPIELBAR |> BED.SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40,50 60 70 80 90 100 10 


FSC Scaleo 600 


[a [ZZ 0 
н 


Avitos Shuttle SN8564 


LLL 99 


LÉRÓ———— QÓ 


Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschalteter Bildsynchronisation und zwei verschiedenen Grafik-Einstellungen getestet. 


38 PC Games Hardware | 12/2003 


Betriebssystem 
Konfiguration 
Verarbeitung 
Aufrüstoptionen 


LEISTUNG 


Spiele-Performance 
Lautheit (2D/3D) 
Wärmeentwicklung (2D/3D) 
Leistungsaufnahme (2D/3D) 


FAZIT 


| L1 ATHLON-64-PCS 
| Trotz des enormen Gró- 


Benunterschieds sind bei- 
de PCs fast gleich schnell. 


Scaleo 600 Shuttle SN85G4 
Fujitsu Siemens Computer Avitos 
www.fujitsu-siemens.de www.avitos.de 
€ 1.799,- € 1.699,- 
24 Monate (Gewährleistung) 24 Monate (Gewährleistung) 
Befriedigend Befriedigend 

1,33 1,83 
Athlon 64 3200+ Athlon 64 3200+ 
Coolermaster Kupfer Heatpipe mit Gehäuselüfter 
FSC D1607 (Via K8T800) Shuttle 508564 (Nforce 3) 
2x 512 MByte DDR400 CL3 2x 512 MByte DDR400 CL2,5 
Geforce FX 5900 Ultra Ati Radeon 9800 Pro 
(300 MHz/425 MHz DDR) (380 MHz/340 MHz DDR) 
Seagate Barracuda Maxtor 6Y120P0 
(160 GByte, 7.200 U/min) (120 GByte, 7.200 U/min) 
NEC DVD-Brenner NEC DVD-Brenner 


(IR: 4x, -/+RW: 2x/2,4x) 


CR 4x, -/+RW: 2x/2,4x) 


Floppy, Tastatur, Maus, 
Works Suite 2003 


Ainl-Card-Reader 


1,93 
Windows XP Home 


2,38 
Windows XP Home 


Aktuelle Treiber (45.23) 


Aktuelle Treiber (3.7) 


Gut 


Gut 


Gut (1x AGP, 6x PCI) 


Mangelhaft (Ix AGP, 1x PCI) 


Sehr gut Sehr gut 

3,2/4,3 Sone 3,0/4,2 Sone 

33/42 Grad Celsius 44/50 Grad Celsius 
84/165 Watt 118/167 Watt 


E Sehr gute Spieleleistung | GESAMT | E Sehr gute Spieleleistung | GESAMT | 


EJ Sehr gute Ausstattung 


D Hoher Preis 


E3 Sehr gute Ausstattung 
E Wenig Aufrüstoptionen 
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ASUS RADEON SERIE ASUS GAMEFAGE 
Radeon 9800 XT/TVD (256 MB) ыы Кыскы mie eege 


Radeon 9600 XT/TVD (128MB) 
Radeon 9600 SE/TD (128MB) 
Radeon 9200 SE/TD (128MB) 
Radeon 9200 SE/T (64MB) 


ASUS UIDEOSECURITY 1 
Machen Sie aus Ihrem PC ein Videoüberwachungssystem 


ASUS SMART DOGTOR HH 
d Maximaler Schutz durch Überwachung des Systems 


ASUS DIGITAL UGR и 
Machen Sie aus Ihrem System einen vollständigen 
Videorekorder 


ASUS SMART 6GUDIITIG 


Verringert die Geräuschentwicklung und verlängert 
die Lebensdauer der Karte 


инини Rm 9 


HEART OF TECHNOLOGY 


Yakumo Q7M 
Mobilium SG XD 


Speed Link Rattle- 
snake PC Gamepad 


VERMISCHTES 


Kingston 
KRX3200K2/1G 


Hr VERS, 


` imitentur jr 


HYPE: 
kimpam S = ё ва 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Intels Centrino-Technologie hält nun 
auch bei Niedrigpreis-Notebooks Ein- 
zug. Yakumo bietet als erster Herstel- 
ler ein Laptop für knapp 1.100 Euro an. 


as Q7M Mobilium SG XD von Yaku- 

mo ist ein vollwertiges Centrino- 
Notebook. Das bedeutet, CPU, Chipsatz 
und WLAN-Adapter stammen von Intel. 
Yakumo setzt den kleinen Pentium M mit 
1,3 GHz und den 855-Chipsatz ein. Das in- 
tegrierte WLAN erreicht nach 802.11b-Stan- 
dard maximal 11 MBit/s. Der Arbeitsspei- 
cher besteht aus 256 MByte DDR-SDRAM, 
davon werden allerdings 32 MByte für die 
integrierte Grafikeinheit von Intel verwen- 
det. Weiter verfügt das Q7M Mobilium 
SG XD über eine 40-GByte-Festplatte, ein 
CDRW-Kombi-Laufwerk und drei USB-2.0- 
Anschlüsse. 


Die integrierte Grafikeinheit im Centrino- 
Chipsatz spart zwar Energie, leistet dafür 
aber auch keine brauchbaren Frameraten. 
Das Q7M Mobilium SG XD erreicht in der 
UT 2003-Engine (PCGH-Demo, 1.024x768) 
nur neun Bilder pro Sekunde. Mit 30 Fps 
spielbar wurde es erst, als wir die Aufló- 
sung auf 640x480 senkten und alle Quali- 
tátseinstellungen móglichst niedrig setzten. 
Das mit 2,4 Kilogramm leichte Notebook 
hat auch Vorteile: Die Akkulaufzeit beträgt 
242 Minuten - ein Spitzenwert. Auch die 
Lautheit ist mit 0,9 Sone im 2D- und 3D-Be- 
trieb sehr gut. 


Fazit: Das Q7M Mobilium SG XD ist zum 
Arbeiten ein gutes Notebook, für Spieler ist 
das Gerät allerdings völlig ungeeignet. (ma) 


Q7M Mobilium SG XD 


Hersteller: Yakumo 
www: www.yakumo.de 
Preis: € 1.099, - 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung 2,10 
Eigenschaften: 1,58 


Leistung: 3,03 


Stehen Sie bei Sport- und Rennspielen 
mit der Tastatur-Maus-Steuerung auf 
Kriegsfuß? Versuchen Sie es doch mal 
mit dem neuen Rattlesnake-Gamepad! 


D as ergonomisch geformte USB-Game- 

pad verfügt über alle Features, die Sie 
beispielsweise für ein flottes FIFA-Match 
benótigen: ein beleuchtetes Steuerkreuz, 
zwei analoge Mini-Sticks und zehn Funk- 
tionstasten. Die Anordnung ist dem Layout 
eines PlayStation-Controllers nachempfun- 
den. Für die gut spürbaren Vibrationseffek- 
te sorgen zwei Motoren im Inneren des 
Geráts. Eine optimale Griffigkeit soll die 
Soft-Touch-Oberfläche garantieren. Dank 
eines nützlichen Zusatzschalters lässt sich 
das Steuerkreuz wahlweise für die Rund- 
umsicht-Kontrolle oder zur Steuerung der 
X/Y-Achse verwenden. 


Das Pad liegt gut in der Hand und eignet 
sich auch für Spieler mit größeren Händen. 
Der Druckpunkt der Tasten ist hart, beim 
Steuerkreuz jedoch hätte der Widerstand 
deutlich weicher ausfallen sollen. Trotzdem 
ist die Steuerung präzise, vor allem die Mi- 
ni-Sticks reagieren sehr gut. Die Intensität 
der Force-Feedback-Effekte lässt sich ange- 
nehmerweise in der Systemsteuerung unter 
„Game Controller” einstellen oder abschal- 
ten. Leider enthält die mitgelieferte CD kei- 
ne Software zum Definieren von Makros. 


Fazit: Trotz geringer Mängel ist das Rattle- 
snake-Gamepad ein empfehlenswertes Pro- 
dukt. Die Wertung hätte höher ausfallen 
können, wenn das Gerät schnurlos wäre 
und noch mehr Tasten besäße. (fs) 


Rattlesnake PC Gamepad 


Hersteller: Speed Link 2,15 
www: www.speed-link.com 
Preis: € 30,- 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,85 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 2,10 


Passend zum Start des Athlon 64 FX- 
51 bietet Kingston teure, aber hochwer- 
tige Registered-DDR400-SDRAM-Mo- 
dule im Bundle an. 


as KRX3200K2/1G ist ein Kombi- 
D paket aus zwei 512-MByte-Modulen. 
Der mit 200 MHz getaktete Kingston-Spei- 
cher KRX3200K2/1G ist von einem schwar- 
zen Passivkühler umgeben, der für eine 
bessere Kühlung der Speicherbausteine sor- 
gen soll. Das SPD-ROM hat Kingston mit 
konservativen RAM-Timings von CL3-3-3-8 
programmiert (in der Reihenfolge: CAS La- 
tency, RAS to CAS Delay, RAS Precharge 
und Cycle Time). Die Module sind zusätz- 
lich mit einer Fehlerkorrektur (ECC) ausge- 
stattet. Die 18 x 256 MBit Speicherbausteine 
sind doppelseitig angebracht, zwei davon 
dienen zur Fehlerkorrektur. 


Die Spiele-Performance lag mit den SPD- 
Latenzen unterhalb der bisherigen Referenz 
des RAM-Herstellers Electronic Devices. 
Dessen Speicher wird in den Athlon-64-FX- 
Referenzsystemen von AMD eingesetzt und 
mit Latenzen von CL2,5-3-3-7 betrieben. 
Manuell eingestellt, erreichte das Kingston- 
RAM nur minimal bessere RAM-Timings 
von CL2,5-3-3-8. In der Spiele-Performance 
blieb der KRX3200K2/1G trotzdem hinter 
den Modulen von Electronic Devices zu- 
rück. Bei den Übertaktungstests lief das 
Kingston-RAM noch mit 215 MHz stabil. 


Fazit: Der Kingston KRX3200K2/1G ist 
zwar leistungsstark, allerdings kostet ver- 
gleichbarer Markenspeicher rund 15 Euro 
weniger pro Modul. (ой) 


Hersteller: Kingston 

www: www.kingston.com 
Preis: € 430,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 1,17 
Eigenschaften: 2,97 


Leistung: 2,20 


D Geringes Gewicht D Leises Betriebsgeräusch 
D Lange Akkulaufzeit E Nicht spieletauglich 


мЕВРТО м с 85 


40 РС Games Hardware | 12/2003 


D Prázise Steuerung D FF Effekt einstellbar 
E Guter Tastendruckpunkt EI Keine Makros definierbar 


WERTUNG 


D Gutes OC-Potenzial ЕЈ Wenig RAM-Tuning möglich 
E3 Passiver Kühlkörper E Sehr teuer 


WERTUNG 


www.pcgameshardware.de 


1&1 Server: 
ower & Games! 


A €/Monat* 


Ш 
| 


„Spielt doch was Ihr wollt 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschränkung auf 
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie überzeugen durch viele Vorteile: 

E Eigener Server für ungeteilte Power — auch für mehrere Games gleichzeitig 

E Uneingeschránkter Root- bzw. Admin-Zugriff 


W Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und 
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server) 


E Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 
10 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netzprovider für kleinste Pings und besten Durchsatz 


E Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages 
Bi 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive 
B Einrichtungsgebühr bei allen Root-Servern nur 69,- €. 


* Einmalige Einrichtungspauschale bei allen Root-Servern nur 69,- €, sonst 99,- €. 
Zusätzliches Transfervolumen: Volumenabh. von 0,005 €/MB bis 0,015 €/MB. Preise inkl. MwSt. 


Member of 


www.1und1.de/server 


Internet 
& mehr: 


1&1 ist einer der führenden euro- 
päischen Anbieter von hochwerti- 
gen Internet-Lósungen — mit über 
2,5 Millionen Kundenverträgen, 
mehr als 1.000 Mitarbeitern und 
eigenen Hochleistungs-Rechenzen- 
tren, die zu den sichersten und 
leistungsstärksten in Europa zählen. 


Selbst entwickelte Internet- 
Lösungen verschaffen 1&1 Kunden 
Vorteile, die ihnen kaum ein 
anderer Provider bieten kann: 


& mehr Power: 

1&1 stellt Ihnen spezielle Hoch- 
leistungs-Server der neuesten 
Generation zur Verfügung. 


& mehr Qualität: 

In Kooperation mit starken 
Partnern wie Microsoft und SuSE 
bietet Ihnen 1&1 hochwertige 
Lösungen zu Top-Konditionen. 


& mehr Sicherheit: 

1&1 garantiert Ihnen perfekte 
Netzanbindung, optimale Perfor- 
mance und über 99% Verfügbar- 
keit! Zusätzliche Sicherheit bietet 
das 1&1 Recovery-Tool. 


& mehr Spass: 

Die Einrichtung eines eigenen 
Gameservers ist kinderleicht. Files 
und HowTos für verschiedene 
Spiele stellt 1&1 zur Verfügung. 
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Commandos 3: _ Die Sims pm Deluxe "e, 

Destination Berlin Alles in einem Paket: Das Nr.1 PC-Spiel Die Sims Die Sims Hokus Pokus 
Ein Echtzeit-Taktik-Spiel, das neue Maßstäbe sowie die Erweiterungspacks Das volle Leben Erweiterungspack für Die Sims. 
in Sachen Grafik und Gameplay setzt. und Party ohne Ende. 


bolda BAUER EDEKA 
bol.de? Music Shop З 
einfach rund! ай Mainz, 06131-232514 
, 3301 T t, 08669-12992 
е 83301 че 020637129 26871 Papenburg, 04961-3029 


83512 Wasserburg a.l., 08071-5989-0 
doden h of А 27793 Wildeshausen, 04431-99010 
82110 Germering, 08984-704322 01662 Meisen, 03521-408660 


b u C 10 d e Die Einkaufsstadt, die alles hat ` A-5280 Braumau, 0043-77228375715 29525 Uelzen, 0581-9088-0 Nm с 
einfach vielseitiger 28870 Ottersberg, 04297/3433 37574 Einbeck, 05561-9495-0 06847 Dessau, 0340-540040 


38229 Salzgitter-Lebenst., 05341-17007 06667 Leißling, 0 34 43-33 75-0 
Duttenhofer Beia chan 02371-51500 07318 Saalfeld, 03671-5363 
MOVIES &GAMES 97070 Würzburg, 0931-3095-0 exper t ШШ; CASE 07333 Unterwellenborn, 03671-4466-0 
, 88069 Tettnang, 07542-9323-0 07749 Jena, 03641-46810 
iesar A R&K Markt » Dinslaken Р 08371 Glauchau, 03763-7797-0 
www.moviesandgames.de Elektro Elsässer 88212 Ravensburg, 0751-366880 (9244 Lichtenau. 037208-8040 
Be 71065 Sindelfingen, 07031-877071 46539 Dienslaken, 02064-4149-0 88400 Biberach, 07351-1985-0 10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160 


ANS GmbH & Co.KG Lise-Meitner-Str.2 40721 Hilden Tel.: 02103/5 05-1 Computec 12/2003 (AM456) R&R Dortmund 


PC CD-ROM 


feug: РІХАК 
FINDET 


Findet Nemo 


Die Original-Filmhandlung.zum 


Nachspielen und Immer-Wieder-Erleben. 


Auch für PlayStation 2, 


Game Cube und Gameboy- 


Advanced erhältlich. 


Korea - Forgotten Conflict 
Realistisches Echtzeitstrategie- 


und Taktikspiel. 


Medi-Max Fortsetzung 


12555 Berlin-Kópenik, 030-6501630 
12681 Berlin-Marzahn, 030-549955-0 
13469 Berlin-Reinickend, 030-402032-0 
14513 Teltow, 03328-3342-0 

15234 Frankft./Oder, 0335-66386-0 
15745 Wildau, 03375-5652-0 

18442 Stralsund, 03831-4780 
21339 Lüneburg, 04131-243050 
31141 Hildesheim, 05121-53258 
31789 Hameln, 05151-60820 
40215 Düsseldorf, 0211-384180 
41462 Neuss, 02131-66193-0 
42103 Wuppertal, 0202-49300-0 
42283 Wuppertal, 0202-250660 
45768 Marl, 02365-92497-0 

46414 Rhede, 02872-7172 

46047 Oberhausen, 0208-6565-252 


46485 Wesel, 0281-98408-0 
47166 Duisburg, 0203-544010 
49751 Sógel, 05952-1214 

50181 Bedburg, 02272-91120 
51373 Leverkusen, 0214-830420 
51465 Bergisch Gladb., 02202-1888-0 
51643 Gummersbach, 02261-918510 
55743 Idar-Oberstein, 06781-41011 
56626 Andernach, 02632-2532-0 
59494 Soest, 02921-665203 
59557 Lippstadt, 02941-10648 
63820 Elsenfeld, 06022-61780 
65549 Limburg, 06431-91930 
67663 Kaiserslautem, 0631-57086 
68766 Hockenheim, 06205-2043-30 
77656 Offenburg, 0781-91350 
93053 Regensburg, 0941-58623-0 
97076 Würzburg, 0931-20024-0 


Pro Evolution Soccer 3 
Das Spiel für den Fußballfan. 


Yager 


97318 Kitzingen, 09321-13290 
97816 Lohr, 09352-800410 

97877 Wertheim, 09342-9618-0 
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0 
99817 Eisenach, 03691-8250-0 


30880 Laatzen, 0511-87954-0 
33689 Bielefeld, 05205-992-0 

40880 Ratingen, 02102-4504-0 
44809 Bochum, 0234-9533-0 

45739 Oer-Erkenschwick, 02368-914510 
49078 Osnabrück, 0541-9415-0 
65555 Limburg, 06431-951201 


Ein intensives und packendes Spielerlebnis 
mit einer mystischen Story. 


BAPHOMETS FLUCH 


DER SCHI 


T MS SCH “е 
___ Baphomets Fluch ON 
,j Der schlafende Drache № 
Bundle (Teil 1+2 und 3) 


b 


AFENDE DE/ ACH 


Getunte Flugfestungen, spektakuläre Kämpfe! 


RATIO 


28816 Stuhr, 0421-87151-0 
32584 Löhne, 05731-781-0 
31655 Stadthagen, 05721-983-0 
34225 Baunatal, 05665-9996-0 
48155 Münster, 0251-696-0 
54292 Trier, 0651-27020 


Johann + Wittmer 
40880 Ratingen, 
02102-434040 
Klumpe Elektronic 
49757 Werlte, 
05951-2664 


Entwirre die Fäden einer 
Verschwörung. 


26129 Oldenburg, 0441-9709922 
26789 Leer-Nüttermoor, 0491-92566-0 


TOPMARK 


97080 Würzburg 0931-9708-323 
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0 
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0 


Alle Angebote freibleibend. Änderungen, Liefer- 
möglichkeiten und Zwischenverkauf vorbehalten. 
Falls die Industrie nicht oder zu spät liefert, be- 
halten wir uns vor Nachlieferung anzubieten. 
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Xbox Videospiel 
Holiday Bundle 


Xbox inklusive 


Halo und Midtown Madness 3 u Terminator 3: 


Rebellion der 
Maschinen 


Xbox- 
. Controller S 


Baphomets Fluch 


Der Herr der Ringe SZ —— 
Die Rückkehr des Königs = 
і 


Football 2004 


FC Bayern München 


Club Football Manchester United 
Club Football 


Borussia Dortmund 
Weitere Vereine auch erhältlich. Club Football 


WWE Raw 


0 
Ü 
= 


d 

ri = 
$ 
i GE TD 
38 M f 
23 

H 

3 
2 


Ki OVA RE 


SO EXRW/AT ЕЙ 


1 
* 
E! 


NE С Photolmpact XL 


Bildbearbeitung ohne Grenzen 


Ae бл Digit peri Kreatives Design - Websestenerstelun 
ren, manipulieren, archivieren, pen 


Frahoke дорго 


Qu Pes intelligente Lösung zur Archivierun, ng. 
und Präsentation Ihrer Digit italbi Mer S 


KI 5 


TooLeaky дерей! 
Korrplett in Deutsch. H NE 


RF PFRSÖNLICHE FIREWALL 


Deutsch ^ Englisch. 
Englisch 2 Deutsch. 


Translator б 


RHONE, ЕРОН 


Gamers Wear 
MTW-Mousepad 


рма m m a. 


GamersWenr) 


Hardware-Kategorie: Mauspads 


Keysonic Slim Illu- 
minated Keyboard 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


VERMISCHTES 


Creative Mouse Wi- 
reless Optical 3000 


| 


o! 


Hardware-Kategorie: Fingabegeráte 


In Kooperation mit dem MTW-Clan ent- 
wickelte Gamers Wear ein Pad, das für 
Hobby- als auch für Profizocker geeig- 
net sein soll. Wir haben es getestet. 


it ihren Maßen von 295x240 mm ist 

die schwarze Mausunterlage sehr 
groß geraten und kann mit der Konkurrenz 
mithalten. Mit seiner geringen Hóhe von 
nur 2,7 mm gehört das Pad zusätzlich zu 
den flachsten Vertretern auf dem Markt. 
Mit 300 g Gewicht und einer anfangs ge- 
wóhnungsbedürftig riechenden Profil- 
Gummibeschichtung auf der Unterseite 
kommt es auf keiner Unterlage ins Rut- 
schen. Damit alle Mausbewegungen präzi- 
se umgesetzt werden, besteht die Oberflà- 
che der flexiblen Unterlage aus einem ex- 
trem abriebfesten Material, das auch in der 
Medizin und Raumfahrt eingesetzt wird. 


Im Praxistest konnte die Profi-Unterlage 
ihre Stárken voll ausspielen. Optische und 
mechanische Nager wie die MX700, die 
Wireless Intelli Mouse Explorer oder die 
Mystify Razer Boomslang 2100 arbeiteten 
auf ihr prázise und ohne Aussetzer. Dank 
des minimalen, gut austarierten Reibwider- 
standes bewegten sich alle Probanden 
schnell und optimal kontrollierbar über die 
Oberfläche, saubere Kontakte vorausge- 
setzt. Eine geringe Höhe und großzügige 
Ausmafe sorgen für eine sehr gute Ergono- 
mie, bei der das Handgelenk geschont wird. 


Fazit: Das MTW-Mousepad ist die ideale 
Mausunterlage für alle Spielertypen, da es 
eine sehr gute Kontrolle und hervorragende 
Gleiteigenschaften bietet. (fs) 


MTW-Mousepad 


Hersteller: Gamers Wear 
www: www.gamerswear.de 


Ausstattung: 1,40 
Eigenschaften: 1,35 


Mit dem Slim Illuminated Keyboard prä- 
sentiert Keysonic nun den großen Bru- 
der des Illuminated Mini. Hat man hier 
die Mängel des Vorgàngers beseitigt? 


IM| it seinen Maßen von 435x170x26 mm 
ist das Slim Illuminated nicht nur 
größer geraten, es ist auch mit einem sepa- 
raten Nummernblock ausgestattet. Eine 
Handballenablage besitzt der Flachmann 
nicht, dafür sorgen die stark abgerundeten 
Kanten für eine akzeptable Ergonomie. Wie 
bei der Miniaturausführung sind die fla- 
chen Tasten blau beleuchtet, mit einer zu- 
sátzlichen Taste kann der vor allem an 
dunklen Orten hilfreiche Effekt abgeschal- 
tet werden. Das Tastenbrett wird mit einem 
ausreichend langen USB-Kabel (1,5 m) am 
Rechner angeschlossen, ein PS/2-Adapter 
wird nicht mitgeliefert. 


Die Hintergrundbeleuchtung erweist sich 
in Ráumen mit schlechteren Lichtverhált- 
nissen als nützlich. Die grof$ geratenen Tas- 
ten des Keyboards reagieren direkt, verzó- 
gerungsfrei und haben einen angenehm 
harten Druckpunkt. Die geringe Hóhe so- 
wie das stark an einer Notebook-Tastatur 
angelehnte Layout der Tasten kónnen je- 
doch für Vielschreiber und Dauerzocker 
zum Problem werden und zu einer schnel- 
leren Ermüdung der Handgelenke führen. 


Fazit: Die sinnvolle Leuchtfunktion, die 
Tastengröße, das gute Reaktionsverhalten 
und der schwere Anschlag der Tasten ma- 
chen das Slim Illuminated empfehlenswert. 
Die flachen Tasten sowie deren Layout sind 
jedoch definitiv gewóhnungsbedürftig. (fs) 


Slim Illuminated Keyboard 


Hersteller: Keysonic 
www: www.keysonic.de 


Ausstattung: 2,30 
Eigenschaften: 2,35 


Die Mouse Wireless Optical 3000 ist 
eine von fünf Nagern, die seit diesem 
Monat im Handel sind. Wir haben sie 
auf ihre Spiele-Tauglichkeit überprüft. 


ie mit einer blauen LED versehene 

Maus besitzt neben einem angenehm 
leichtgángigen Scrollrad drei Standard-, 
aber leider keine Zusatztasten. Dafür liegt 
der für Links- und Rechtshànder gleicher- 
mafen geeignete Funknager dank seiner 
ergonomischen Form gut in der Hand, so 
dass auch beim längeren Arbeiten das 
Handgelenk nicht ermüdet. Der Sensor ar- 
beitet mit 800 dpi, der per USB anzuschlie- 
ßende Empfänger muss ohne integrierte La- 
destation auskommen. Da das Eingabegerät 
aber mit einer Stromsparfunktion ausge- 
stattet ist, halten sich die Batterienachkäufe 
in Grenzen. Neben der Treiber-CD befindet 
sich ein USB-/PS/2-Adapter mit im Karton. 


Die beiden Tasten des Nagers lassen sich 
durch seine Form nicht nur optimal errei- 
chen, sie haben auch einen leichten und so- 
fort reagierenden Druckpunkt. Der Sensor 
des mit guten Gleiteigenschaften ausgestat- 
teten Geräts arbeitet sehr präzise. Auch ex- 
trem schnelle Bewegungen werden direkt 
und mit äußerst geringer Latenz umgesetzt. 
Deshalb verdient die Wireless Optical 3000 
auch das Prádikat spielertauglich. 


Fazit: Die neue Funkmaus von Creative ist 
ein Gerát, das Prázision und Ergonomie 
(Form/Gleiteigenschaften) sowie Spiele- 
tauglichkeit in sich vereint. Für eine hóhere 
Wertung fehlen die Akku-Ladestation so- 
wie weitere Zusatztasten. (fs) 


Mouse Wireless Optical 3000 


Hersteller: Creative 
www: http’//de.europe.creative.com 


Ausstattung: 2,30 
Eigenschaften: 1,65 


D Nur 2,7 mm hoch E Sehr rutschfest 
WERT U N 6 LIZ 
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D Direkter harter Anschlag El Tastenhóhe und Layout 
WERTU N GJ: 


Preis: € 23,- Preis: € 39,- Preis: € 29,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,35 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,25 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,75 
D 295x240 mm groß E Sehr gute Gleiteigenschaften D Tastengröße D Leuchtfunktion D Präzise D Ergonomische Form 


E Sehr geringe/keine Latenz El Keine Ladestation 


WERTUNG 


www.pcgameshardware.de 


Wasserkühlung 


Alpha Basic Set 80 Alpha Basic Set 120 
Wasserkühlungskit mit 6501 Tauch- Wasserkühlungskit mit 6501 Tauch- 
pumpe im Ausgleichsbehälter, sowie = | pumpe im Ausgleichsbehälter, sowie 


der einfach einzubauende 80mm E der einfach einzubauende 120mm 
s 


Radiator, 80mm Fan, CPU-Kühler, Radiator, 120mm Fan, CPU-Kühler, 
€ 129,90 


2m Schlauch, 0,51 Tec Protect. 2m Schlauch, 0,5ITec Protect 
Erz — 


Sockel А АНЕ:3002 Sockel A Atk: 10064 
Alphacool Basic Set 240 
Dieses Wasserkühlungskit ist das absolute Overclocker Kit. Niedrige Temperaturen sind с 
Angesagt mit diesen System. Alpha 1 CPU-Kühler, ATE 240 Radiator inkl. 1x 120mm - 
Tiger 12cm Fan, Ausgleichsbehälter inkl. 650! Pumpe, 0,51 Tec-Protect, Klettband, 3m 
€ 159,90. = 


oder oder 
Sockel 478 At: 1000 Sockel 478 A&N- 10095 
Schlauch, Push In Anschlußsystern 


159,90) 


Alphacool Starter Kit 

Dieses Mer rp ist mit wenig Aufwand in fast jedes Gehäuse einzubauen. Dieses 
Systems ist für Low е User geeignet und das ganze bel 194BA. Alpha 1 CPU-Kühler, < ( 
Tec Ice-Cooler 80mm Radiator inkl. Bümm Papst 8412 Fan, Eheim 1046 Pumpe inkl 
Ausgleichsbehälter und Pumpensteuerung, 0,51 Tec-Protect, Klettband, 2m Schlauch, Push 


Sockel A Kit 
Arc 10098 


Sockel 478 Kit 
AN: 10099 


In Anschlußsystem. ET 
SockelAKit (Є 194,90. Sockel aza kit [Є 194,90) 
DH = Athe 10012 — 


Cape KC42-X2 Pro CPU-Kühler 
Der Hochleistungskühler der Firma Cape. 
Die KC42-X2 Seria gehört derzeit zur 
absoluten Spitzenklasse der Kühlkörper 
Sie verbindet Leistung und Design. 

Der Kühler besitzt G1/4* Anschlüsse. 


Lieferbar für Sockel A, Sockel Leferbar in Plexiglas, Au k5 90. 
478, AMD 64 und Opteron 20101, Rot und Blau 57,9 


Cape GP42-X2 GFX-Kühler Cape GP42-X2 NB-Kühler 
Der erste Kernkühler für Grafikkarten auf Der erste Kernkühler für die 
dem Markt. Geeignet für GeForce 2,3, Northbridge auf dem Markt 

Ati Radeon Оххх oder GeForce Ti4xxx, Passend für Via, Intel & NForce2 
GeForce FX (ohne Ramkühler) Chipsätze. Mit G1/4* 

Mit.G1/4* Anschlüssen Anschlüssen 


Tec Ice-Cooler Smart 80 

Dieser Radiator ist in bis zu 90% aller 
lieferbaren Gehäuse ohne Bohren und Sagen 
einzubauen. Arie 14100 


| ov 


gn Pumpensteuerung 
: Ausgleichs 

. für Hydor odı 
€39,90 ==, E30 PU "Eheim 


Gb € 22,90) ab 12,90 


lieferbar Alu poliert, Rot 
und Blau eloxiert 


lieferbar Alu pollert, Rot 
und Blau eloxiert 


Í 


LÁ: E 


Tec Ice-Cooler Pumpensteuerung Wasserkühlung SILVRETTA 
Extreme 120 Pumpensteuerung mit Kompletter Wasserkühlungsbausatz 
120mm Radiator mit PCI-Blende und mit EHEIM Pumpe, Hochleistungs- 
G1/4* Anschlüssen Schalter.Durch den, radiator, CAPE-Kühler, Ausgleichs- 
5800. Schalter keine Probleme behälter,Kühlfiüssigkeit Tec-Protect- 
Plus, Lüfter, komplettes Montage- 
material, Nr. KK200203 TESTSIEGER 
PC-PROFESSIONELL 08/03! 


Wasserkühlung Xice 


External cool 
| Komplettes externes 
| wesst) an mit 
Alpha X1 CPU Kühler, 12 
lli Volt Pumpe, externer АМЧ: 
Würmetauschor ohne Lüfter, 3» 14101 
Í daher nahezu geräuschlos! 
Set komplett mit Schlauch 


ung GEN ngsverbinder а» 
M PERS 299,0 a (3490. €19,90. 
н Dec Low- i£2 34, 9 
loise System 
12V Pumpe 9001. 
n Pumpe E, Anschluss über das Netzteil, Förder- VN 
Miro Ges idi leistung 900Liter pro Stunde. Forderhóhetes 
m pro Stunde, Aen G1/4" für alle möglichen Anschlüsse. W 


Ein und Auschalten 
10Watt. Ce: 1674,90. 


see NE, mit EU 
G1/4" für alla iie eig 
li 
ARMS TM CPU-Kühler DRAGONFLY (Komplett Kupfer) 
Nr. DF-1S m. TIGER-Lüfter 8025mm f. AMD XP3200+ 
y ^n. DF1-P18 m. PAPST-Lüfter 16 dB(A) f. AMD XP2800+ 


(Abb. аһ.) 


ГЄ 69,901 
“№. DF1-P28 m. PAPST-Lüfter 28 dB(A) f, AMD XP3200+ 


T€ 14,90] [є 29,001 


"€ 2490] 


CPU-Kühler MIPROCOOL-ARCTIC Coolymax 
Nr. 50680826 f. AMD XP3200+ CPU-Kühler-Tunnek Kil 
NONAS и окшосо 
TRADO O en WEN ` "mit PAPST-Lüfter 80/25mm 
8025mm Nr. SDEC?512HB |. 8,90] umbiszu ` > 
8225mm Nr SD922512H8 ГЕ 9,901 NE 


12025mm Nr SD1225128 70,90 
(Nur Kugellager!) 


(€ 1990 BS 


oz el mit Molex-Conn. 
Nr. FC0730 (12V auf 7V DC) 


E 1507 
ab € 11,90 A, 


Kompaktlüfter 60/25mm PAPST, Nr. 612/XXX 
Kompaktlüfter 80/25mm PAPST, Nr. 8412/N-2 
Kompaktlüfter 120/25mm PAPST, Nr. 4412/F-2 

ем. 12V DC Version, Kugellager, incl. Molex-Board-Connector 3-polig) 


Luftkühlung 


CPU-Kühler MIPROCOOL-E 
Nr. MP-E f. AMD XP2400+ 
mit TIGER-Lüfter 80/25mm 


N CPU-Kühler Komplett Kupfer 
Nr. SDCP47801BC f. Intel Pentium 4 
CPU, Sockel 478 mit TIGER-Lüfter 70/15mm 


[РЬ € 15,50 
TIGER" g Auch Soundaktiv, 


Beleuchtete KS- 
Schutzgitter, uni + 
vierfarbig, 80x80mm 
Nr. CFM80 
&b € 12,98 sr 
Lz11"*13*; Nr. TL-X30 UV-Leuchte 


Fe 1 Incl. 2 fluoreszierender 
| ab € 2,70 HDD+FDD Rundkabel 


c kees, Nr. TLS-UV13 
М ` AA 5i е L€24,50 | 
(ab € 6,90) 


Ra 
Le è UV-Lüfter 80/25: ^ Gig, we исо ~] 


9 div. Farbgebungen 
Tp, 
v ае зао | , 
PB € 6,50] SS ee VE, 


—= u zl Anschlüsse des PC nach vorne! 
Laser-Cuts in versch 6 in 1 Card Reader un ! 


Mit Temp.-Display, Kabel * 
ntagpmaterial 
6xCard Reader, 2xUSB und 
es Өгөдөй und Formen 1x Firewire Anschlüsse vorn 


Nr.CR6100 


SUPER Multifunction Panel 
3,5" HDD einbaubar, biaues - 
LCD erer 2 Temperaturen SLOT-KÜHLER-SET, 
IEEE1394, USB2.0, sámtl. Stecker Komplett m. 80/25 Fan 


ab € 9,50 LÜFTER- u. LAMPENSTEUERUNG 
3 Kanäle, für bis zu 6x12V DC-Lüfter, 


+ 2 Schalter, 5-1/4" Einbau, ep 
Ге 3,90 | 


20 Watt/Kanal; 


Rundkabel in vielen Farben, Lüngen und 


Р ab 
n «е2? Ausführungen IDE UDMA 100/133, 30/48/60/ 
Window-Kits in diversen ad = 75/90ст blau, beige, grün, gelb, rot gold. 
essungen und Formen =» schwarz, fluoreszierend, silber, weiß 


101080 


Ji 


Chieftec Big. Tower CS-901 Chieftec мт, Tower CS-601 
Schwarz Silber Schwarz Silber 
Nr.: PC50108 Nr.: PC50101 Nr.: PC50102 Nr.: PC50106 Nr. HE Nr: PC50107 
7 Alle Gehäuse werden ohne Је 3,90) 
ре € 89,90 Netzteil ausgeliefert ! Је 69, 


Thermaltake Midi Хаѕег nd Thermaltake Midi Xaser mi 


Schwarz Schwarz м Aluminium Alumimum 
mit Window. mit Window 
Nr: PC50504 Nr: РС50505 Nr: PC50501 Zi Be, Nr: PC50506 Nr: PC50507 


1540) 139.0) ag [€159.90] [619490 
T E 


E€ 209,90] 


wl 


uw 


FortronSSP350 «Pu. 


COBA 350Watt 120 FortronSSP300 *Pu. Levicom SPS-550 XPE 
350Watt Netzteil mit 120mm 300Watt Netzteil mit 120mm 350Watt Netzteil mit 120mm —— $50Watt Netzteil mit 2 
Lüfter, ca. 19dBA. Lüfter regelbar 14-23dBA inkl. Lüfter regelbar 14-230ВА inkl.  temperaturgeregelten 80mm 
At 30016. H20 F'umpestetenung, H20 Pumpesteuening Lüttern. " 
0 AH 30013 " Adr 30014 ~z 
[€59,90 €79,90 €89,90 [E9490 
Dämmatten Sets für EE = 
Lieferbar für Chieftec Midi und Bip ru 
Lian Li PC60, Compucase 5919/7 


unversell oder Big- Tower LU d 


bLehöuse "ee UN 


Dieses Angebot ist freibleibend. Druckfehler, Irrtümer und Preisánderungen vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% Mwst. zzgl. Versandkosten. 


‚йөзе Str. 
iN Fon: 0531-28874-0 
> TIGER electronics Htpwww.alphacool.de info@alphacool.de 
Siemensstr. 17, D-61267 Neu-Anspach/Ts. 
Fon: 06081-9832-30, Fax: 06081-9832-40 
FANS-^ ACOE SSORIES www.TIGER-electronics.biz sales@TIGER-electronics.de 


Iphacool GmbH 


1, D-38122 Braunschweig 
Fax: 0531-28874-22 
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Creative Jukebo 
Zen Xtra 


Inno AX 
Imx-100 


\ 
oAX 185-198 


inn 


VERMISCHTES 


Yakumo 
Delta 400 


Hardware-Kategorie: MP3-Festplattenplayer 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: PDA 


Creative hat seine Jukebox Zen kráftig 
überarbeitet. Mehr Plattenplatz, ein 
besseres Bediensystem und ein neuer 
Look sollen Käufer anlocken. 


in Blick auf die Jukebox Zen Xtra ge- 
E nügt, um die Inspirationsquellen für 
das neue Design zu erkennen: Der Player 
ist wie der Kopfhörer ganz in Weiß gehal- 
ten, das blau beleuchtete Display (160x104 
Pixel) ist deutlich größer als beim Vorgän- 
ger. Hat da jemand „Ipod“ gesagt? Eine 60- 
GByte-Festplatte bietet Platz für bis zu 
16.000 Titel. Der Akku hält maximal 14 
Stunden, ist jetzt auswechselbar und wird 
hinter der edlen Frontabdeckung versteckt. 
Über einen USB-2.0-Anschluss können Sie 
die Box mit Musik füttern. Die Bedien- 
elemente wurden dezent verbessert: Eine 
Wippe hat das Scrollrad ersetzt und die 
hochwertigen Knöpfe wurden etwas einfa- 
cher angeordnet. 


Die Klangqualität des Players ist sehr gut, 
die neuen Knopf-Kopfhörer sind ordent- 
lich. Die überarbeitete Media-Source-Soft- 
ware ermöglicht eine einfache Verwaltung 
der MP3-Sammlung und bietet beispiels- 
weise mit der Erstellung von intelligenten 
Playlisten viele neue Funktionen. 


Fazit: Die Zen Xtra ist rundherum gut ge- 
lungen. Das neue Design gefällt und viele 
ärgerliche Details des Vorgängers wurden 
ausgemerzt. Bei einem stolzen Preis von 
489 Euro vermisst man allerdings nützliche 
Gimmicks wie einen Line-In-Anschluss, ei- 
nen integrierten Card-Reader oder ein ech- 
tes Videodisplay. (kb) 


Jukebox Zen Xtra 
Hersteller: Creative 
www: de.europe.creative.com 
Preis: € 489,- 


Ausstattung: 1,30 
Eigenschaften: 1,30 


UBS-Sticks mit MP3-Player sind gera- 
de groß in Mode. Wir haben die 128- 
MByte-Variante des Imx-100 von Inno 
AX für Sie getestet. 


U er Lieferumfang ist dünn. Zum Player 

— (36 Gramm) mit 128 MByte Speicher 
und USB-1.1-Schnittstelle gibt es ein paar 
einfache Knopf-Kopfhörer, ein passendes 
Trageband und eine Vollversion der Soft- 
ware Winrip. Nützliche Gimmicks wie ein 
USB-Verlängerungskabel fehlen. Der Player 
besitzt kein Display. Als Stromversorgung 
dient eine AAA-Zelle (reicht für maximal 12 
Stunden), eine Akkuladefunktion besitzt 
der Imx-100 nicht. 


Die Bedienung des Gerätes ist relativ sim- 
pel: Über einen kleinen Joystick können Sie 
alle Funktionen aufrufen. Leider bietet der 
Player nur die Standard-Funktionen wie 
„Play“, „Pause“ oder „Titel vor/zurück“. 
Nützliche Features wie Abspielmodi (Ran- 
dom, Repeat) fehlen. Die Bestückung des 
Players mit MP3-Files ist einfach: Der Stick 
wird per Plug & Play erkannt, Musik kön- 
nen Sie dann per Drog & Drop auf den 
Wechseldatenträger ziehen. Große Mängel 
hat der Imx-100 beim Klang. Kopfhörer und 
Player verdienen bestenfalls das Prädikat 
befriedigend, der Dynamikumfang ist ge- 
ring, Höhen und Tiefen klingen bescheiden. 


Fazit: Der Imx-100 ist einer unter vielen, 
der nicht aus der Masse der USB-MP3-Play- 
er heraussticht. Wer die fairen 58 Euro für 
das Gerát ausgibt, bekommt einen einfa- 
chen 128-MByte-MP3-Stick mit mäßigen 
Klangeigenschaften. (kb) 


Hersteller: Inno AX 
WWW: www.ivmm.com 
Preis: € 58,- 


| Ausstattung: 3,10 
Eigenschaften: 2,60 


Schon das Vorgängermodell (Delta) war 
ein echter Geheimtipp unter den PDAs. 
Doch der neue Delta 400 ist ein wahrer 
Rohdiamant. 


| р ie Ausstattung des Delta 400 ist sehr 
gut: Als Prozessor kommt Intels 
Xscale-Prozessor mit 400 MHz zum Einsatz 
— aktuell eine der schnellsten CPUs im PDA- 
Markt. Der Speicher besteht aus 64 MByte 
RAM und 32 MByte ROM. Microsofts neues 
Betriebssystem Windows Mobile 2003 ist 
vorinstalliert. Mit dem PC kónnen Sie per 
Infarot, USB oder Speicherkarte im MMC/ 
SD-Format Kontakt aufnehmen. Moderne 
drahtlose Schnittstellen wie Bluetooth oder 
WLAN sind nicht vorhanden und auch 
nicht nachrüstbar. Das transflektive Display 
bietet die übliche Auflósung von 240x320 
Bildpunkten. Farbbrillanz und Helligkeit 
des LCDs (65.536 Farben) sind bemerkens- 
wert gut. Im Gegensatz zum Delta ist der 
Akku beim Delta 400 austauschbar. 


Der Akku mit 900-mA-Stunden arbeitete in 
unserem Test immerhin drei Stunden, dabei 
haben wir das PDA bei eingeschalteter 
Hintergrundbeleuchtung mit einem Spiel 
voll belastet. Im Spieletest mit der Q3-En- 
gine erreichte der Delta 400 immerhin 15 
Fps. Mit einem neuen Stick lassen sich Spie- 
le jetzt besser steuern. 


Fazit: Yakumo hat mit dem Delta 400 einen 
sehr leistungsfáhigen PDA im Angebot, der 
mit knapp 300 Euro mehr als günstig ist. 
Auf ,Schnickschnack" wie Bluetooth oder 
WLAN müssen Sie beim Delta 400 aller- 
dings verzichten. (ma) 


Delta 400 


Hersteller: Yakumo 
WWW: www.yakumo.de 
Preis: € 299,- 


Ausstattung; 1,83 
Eigenschaften: 1,54 


WERTU N c КЕТ 
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WERTUNG 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,50 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,70 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,69 
D Edles Design D Grofe Festplatte D Klein und leicht El Mäßiger Klang D Geringes Gewicht (125 g) ЕЗ Sehr preiswert 
D Grofes Display E Teuer D Einfache Bedienung E Keine Akkufunktion E Hohe Spiele-Performance EJ Relativ kurze Akkulaufzeit 
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WinFast? 
A38 b 


< 
The sollt {уш Га aphics system 


GPU - GeForce FX 5950 Ultre 
CorelMemory clock - 47. 
NVIDIA® Digital Vibrancı trol 
NVIDIA® Forceware™unified softi 


Leadtek exclusive Software Bundle 


Cooling solutions: Cie a powerful ve 1 WinFastPVR 
SEN heat-sink patented by Lea "аи туул. 
Viens 7 Wier: ШШ COLTS 
ag) DirectBum: Capture video directly E^ | embedded 
Л from external video devices to DVD/VCD m moo 8 
- saving time and hard-drive space Mee 
Big Mutho Truckers Ооп Metol WinFox 11 Bright 
m Leadtek" 


www.leadtek.com We Make Dreams a Reality 


Hercules 
3D Prophet 9800 


Asus 
Radeon 9800 XT 


VERMISCHTES 


X-Tensions RF 
Optical Office Mouse 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Fingabegeráte 


Obwohl Ati mit dem Radeon 9600 XT 
einen günstigen und schnellen Grafik- 
chip ins Angebot aufgenommen hat, 
kommt er an die Leistung des etwas 
teureren Radeon 9800 nicht heran. 


ein optisch unterscheidet sich die 3D 

Prophet 9800 (Non Pro) nicht vom 
großer Bruder 9800 Pro. Blau ist neben dem 
PCB auch die LED im Lüfter. Dieser dreht 
sich relativ langsam und erzeugt nur 2,1 So- 
ne, wodurch die Temperatur des 3D-Boli- 
den auf vergleichsweise hohe 54 Grad Cel- 
sius steigt. Zwischen Chip und Kühler ver- 
wendet Hercules kein Wármeleitpad, son- 
dern -paste. Auf den RAM-Bausteinen, die 
eine Zykluszeit von 3,3 ns besitzen, befin- 
den sich Passivkühler, um einer Überhit- 
zung vorzubeugen. 


Dank der mitgelieferten Videokabel und 
Power DVD XP 4.0 sowie des 3D-Shooters 
Vietcong ist auch die Ausstattung überzeu- 
gend. Nur das mitgelieferte Übertaktungs- 
Tool 3D-Tweaker erkannte unser Testmu- 
ster nicht als Hercules-Grafikkarte und ver- 
weigerte schlichtweg den Dienst. Mit Po- 
werstrip konnten wir die Grafikkarte den- 
noch von 325 MHz/290 MHz DDR auf be- 
achtliche 430 MHz/340 MHz DDR übertak- 
ten. Der in der UT 2003-Engine erzielte Per- 
formance-Schub betrug mit 2x FSAA/4:1 
AF stolze 24 Prozent! 


Fazit: Die Hercules 3D Prophet 9800 ist 
nach unserer Benchmarksuite in allen Set- 
tings um durchschnittlich 24 Prozent 
schneller als eine Radeon 9600 XT, kostet 
dabei aber auch etwa 70 Euro mehr. (dw) 


3D Prophet 9800 


Hersteller: Hercules 

www: www.guillemot.de 
Preis: € 299,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 1,65 
Eigenschaften: 1,35 


Leistung: 1,38 


Zeitgleich mit dem Launch des Radeon 
9800 XT gab Asus die Zusammenar- 
beit mit Ati bekannt. Ab sofort produ- 
ziert Asus 3D-Karten sowohl mit Nvi- 
dia- als auch mit Ati-Grafikchips. 


abei ähnelt das Design der Radeon 

9800 XT sehr der Geforce FX 5900 
(Ultra), da Asus eine ähnliche Kühlkon- 
struktion verwendet. Ein großer Kupfer- 
block befindet sich dabei auf Grafikchip 
und Speicherbausteinen (49 °C, auf Plati- 
nenrückseite gemessen). Die darauf befind- 
lichen Lüfter sind mit gemessenen 2,7 Sone 
nicht störend - über Smart Doctor können 
Sie die Drehzahl der Lüfter weiter drosseln. 


Bei unserem Testmuster war der Grafikchip 
nur mit 405 MHz anstatt der spezifizierten 
412 MHz getaktet. Asus beseitigte dieses 
Manko durch ein BIOS-Update. Weiteres 
Problem: Beim Asus-Beschleuniger wurde 
in Zusammenarbeit mit dem neuen Cata- 
lyst 3.8 die Overdrive-Registerkarte nicht 
angezeigt. Mit dem mitgelieferten Tool 
Smart Doctor konnten wir die Radeon 9800 
XT schließlich doch auf 435 MHz/367 MHz 
DDR (Standard: 412 MHz/365 MHz DDR) 
übertakten. Als Software-Beigaben erhält 
der Käufer Gun Metal, Battle Engine Aqui- 
la, Power Director und Asus DVD XP 4.0. 
Da Half-Life 2 noch auf sich warten lässt, 
liegt ein Gutschein für die Vollversion bei. 


Fazit: Gegenüber einer Radeon 9800 Pro mit 
128 MByte ist die Asus-Karte in den Bench- 
marks nur um durchschnittlich fünf Pro- 
zent schneller, kostet dabei aber etwa 200 
Euro mehr. (dw) 


Radeon 9800 XT 


Hersteller: Asus 

www: www.asuscom.de 
Preis: € 595,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


Ausstattung: 1,40 
Eigenschaften: 1,15 


Leistung: 1,08 


Komfortable optische Funk-Mäuse wer- 
den bei Computer-Nutzern immer be- 
liebter. Wenige jedoch verdienen das 
Prädikat ,,spieletauglich". Gehört die 
RF Optical Office Mouse dazu? 


ei der Bauform lässt sich eine Ähnlich- 

keit mit der MX 700 nicht leugnen. 
Genau wie Logitechs Klassenprimus besitzt 
auch die RF Optical Office Mouse eine für 
Rechtshänder optimierte Ergonomie. Dafür 
lassen sich die rechte der Haupt- und die 
vordere der beiden Zusatztasten schwerer 
erreichen. Zusätzlich besitzt die Maus noch 
einen Office-Hotkey für den direkten Zu- 
griff auf Office-Anwendungen. Der optische 
Sensor des per PS/2/USB anzuschließen- 
den Geräts arbeitet mit 800 dpi. Der Emp- 
fänger fungiert gleichzeitig auch als Lade- 
station für die mitgelieferten AAA-Akkus - 
damit entfällt lästiges Batterienachkaufen. 
Die Software sowie ein USB/PS/2-Adapter 
gehören mit zum Lieferumfang. 


Der Funknager besitzt gute Gleiteigenschaf- 
ten und reagierte im Test direkt und präzise. 
Auch der leichte Druckpunkt der Tasten ist 
sehr angenehm. Das Gerät arbeitet mit einer 
äußerst geringen Latenz und setzt auch 
schnelle Bewegungen fast immer direkt um. 
Damit ist es spieletauglich. Auf transparen- 
ten Mauspads produzierte der Nager jedoch 
gelegentliche Aussetzer bei sehr schnellen 
Bewegungen. 


Fazit: Trotz kleinerer Mängel bei der Ergo- 
nomie kann die RF Optical Office Mouse 
mit einer guten Präzision und einer äußerst 
geringen Latenz punkten. (fs) 


RF Optical Office Mouse 


Hersteller: X-Tensions 
www: www.x-tensions.net 
Preis: € 30,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung: 1,60 
Eigenschaften: 2,35 


Leistung: 1,93 


D Gute Übertaktbarkeit E Hohe Wármeentwicklung 
D Leise Kühlung E 3D-Tweaker nutzlos 


WERTUN c КЕ 
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D Sehr schnell E Overdrive inaktiv 
E Ausstattung Е Hoher Preis 


WERTU N c ERKT 


D Sehr geringe Latenz Prázise und direkt 
D Ladestation E Schlechte Ergonomie 
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Top Games of E3 
Best Acton Cam dia 
„DIE ATMOSPHARE IN CALL OF DUTY „TECHNISCH UND ATMOSPHARISCH 
IST SO DICHT, DASS MAN SIE MIT EINEM ABSOLUT BEEINDRUCKENDER 
MESSER SCHNEIDEN KANN.“ Р WELTKRIEG-SHOOTER" 
Gamestar 08/03 GamePro 09/03 


24 EPISCHE EINZELSPIELER-MISSIONEN 
4 PACKENDEN KAMPAGNEN. 


F F 
[VISION PUBLISHING, INC. ACTIVISION IS A REGISTERED TRADEMARK AND CALL OF DUTY IS A 
RVED.DEVELOPED BY INFINITY WARD, INC. THIS PRODUCT CONTAINS SOFTWARE TECHNOLOGY LICENSED 
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m m KOPFHÖRER 


5.1-Kopfhörer im Test 


5.1-Sound 


Sie haben weder Platz noch 
Geld für eine teure 5.1-Anla- 
ge? Dann ist vielleicht ein 
5.1-Kopfhörer eine Alterna- 
tive für Sie. 


er erste Testkandidat 
nennt sich Theatre 6 
(ZM-RS6F) und wird 


von der Firma Zalman herge- 
stellt. Im Vergleich dazu haben 
wir das Medusa 5.1 Surround 
Headset von Speedlink getestet. 


P) Zalman Theatre 6 (ZM-RS6F) 


In der Verpackung finden Sie 
nur den Kopfhórer mit den drei 
Anschlüssen für Front, Rear und 
Sub/Center. Das Gerát besitzt 
keine Kabelfernbedienung und 
keine weiteren Extras. Der Trage- 
komfort ist gut: Mit 318 Gramm 
ist der Kopfhórer nicht zu 
schwer und der Anpressdruck 
ist auch für Leute mit größerem 
Kopf erträglich. Die Auflageflä- 
chen der Ohrmuscheln sind nur 
mit dünnen Membranen be- 
schichtet,die sich erfahrungsge- 
mäß sehr schnell abnutzen. 


Mit einer SB Audigy 2 ZS Plati- 
num Pro, die entsprechend für 
5.1-Ausgabe konfiguriert wur- 
de, haben wir dann die Klang- 
tests durchgeführt. Die Ergeb- 
nisse waren unbefriedigend: Im 
Hochtonbereich klingt der 
Kopfhörer extrem blechern. Ein 
Tieftonbereich ist praktisch 
nicht vorhanden. Die räumliche 
Verteilung ist nur mit viel Fanta- 
sie wahrnehmbar: Eine Tren- 
nung zwischen Rear- und Front- 
Kanal ist in der Praxis bei Spie- 
len und DVDs kaum auszuma- 
chen. 


22 Speedlink Medusa 
5.1 Surround Headset 


Zum Kopfhórer gibt es eine 
kombinierte ` Verstárker-/ An- 
schlussbox. Neben den üblichen 
Miniklinkekabeln liegen dem 
Kopfhórer Adapterkabel für 
Cinch-Ausgánge bei. So kónnen 
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Sie den Kopfhórer direkt an ei- 
nen DVD-Player mit Dekoder 
und passenden Schnittstellen 
anschließen. Am Kopfhörerka- 
bel finden Sie eine Kabelfernbe- 
dienung, mit der Sie alle Kanäle 
getrennt voneinander steuern 
können - sehr gut. Ein Mikrofon 
an einem flexiblen Arm macht 
den Kopfhörer zum Headset. 
Der Tragekomfort ist sehr gut, 
dank weicher Plüschauflagen 
und einem sanften Anpress- 
druck ist der Kopfhörer kaum 
zu spüren. Im Klangtest ist das 
Medusa 5.1 Surround Headset 
dem Theatre 6 weit überlegen. 
Die zusätzliche Verstärkerbox 
liefert deutlich mehr Dynamik. 
Alle Tonbereiche werden gut 
bis sehr gut dargestellt. Sogar 
der Subwooferkanal ist beein- 
druckend wahrnehmbar. Die 
5.1-Raumverteilung ist ebenfalls 
deutlich besser zu hören als 
beim Theatre 6. 


Fazit: Das Speedlink Medusa 5.1 
Surround Headset hat gute 
Klangeigenschaften und ist eine 
annehmbare Alternative zu ei- 
nem  Einsteiger-5.1-Soundsys- 
tem. Den Zalman Theatre 6 kön- 
nen wir hingegen weder als 
Kopfhörer noch als 5.1-Ersatz 
empfehlen. Kay BEINROTH 


d 2 з e 
г Hardiuare 


Hersteller 

Webseite 

Preis 

Preis- Leistungs- Verháltnis 


AUSSTATTUNG 


Kabellänge 
Mikrofon 
Kabeladapter 
Extras 
Kabelfernbedienung 


EIGENSCHAFTEN 


Gewicht 

Tragekomfort 
Verarbeitung 
Ohrmuschelbeschichtung 
Kabelführung 


LEISTUNG 


Hörtest Hochtonbereich 
Hörtest Tieftonbereich 
5.1-Verteilung 


FAZIT 


VERSTÄRKER | Zum Medusa 5.1 Headset bekommen Sie eine komfortable 
Anschlussbox, die gleichzeitig als Sound-Verstärker arbeitet. 


Medusa 5.1 Headset Theatre 6 
Speedlink Zalman 
www.speedlink.de www.pc-icebox.de 
Є 80,- € 60,- 
Gut Befriedigend 
1,30 2,20 
390 cm 310 cm 
Ja E 
Cinch auf Klinke - 
Verstärker-Box - 
Ja, für alle Kanäle © 
1,25 1,70 
342 Gramm 318 Gramm 
Sehr gut Gut 
Sehr gut Sehr gut 
Sehr gut (weicher Plüsch) Befriedigend (dünne Membran) 
Einseitig, links Einseitig, links 
17,70 2,65 
Gut Befriedigend bis gut 
Gut bis sehr gut Mangelhaft 
Gut Befriedigend 


D Ausstattung 
D Tragekomfort 
E Guter Klang 


1,53 


| GESAMT | E Ausstattung 


Е Schlechter Klang 
EJ Dünner 5.1-Sound 2,37 
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DER PC ZUM HIGH-END SHOOTER: 
Intel P4 2,6 GHz DARGAUD 


- Intel PA 26 GHz mit 800FSB und 
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Hyperthreading Technologie 
- 512 МВ superschneller DDR-RAM Arbeitsspeicher 
- 160 GB Markenfestplatte 3 UBISOFT 


z44*4 . Radeon 9800'SE All-in-Wonder 
DOR — inkl. TV-Tuner 

- 16x48x-fach DVDAfaufwerk 

- 4-fach DVD (+. -Brenner 
- 5.1 Sound, USB 2.0, Firewire, 10/100 LAN onboard 
| möglich: 


eh Personalausweis sowie gültige EC- oder Visa-Karte mitbringen und 
die Jahreslaufzeit bestimmen. Abwicklung über CC-Bank. Effektiver Jahreszins 9,9% 


COMPUTING » MOBILITY • DIGITAL IMAGING • VIDEO & DVD * MUSIC 
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NOTEBOOK 


Zwei Spieler-Laptops im Test 


Zocker-Notebooks? 


Notebooks entwickeln sich 
immer mehr zum Desktop-PC- 
Ersatz. Wie gut schlagen sich 
die neuen Spielmobile von 
Peacock und Asus in dieser 
Kategorie? Und ist der Preis- 
unterschied gerechtfertigt? 


otebooks für Spieler 
müssen vor allem einen 
schnellen Hauptpro- 


zessor und Grafikchip besitzen. 
Diesen Anspruch erfüllen unter 
anderem das Asus L5800GM und 
das Peacock Freeliner XP-2. Bei- 
de Notebooks verfügen über ei- 
nen DirectX-9-Grafikchip, aller- 
dings setzt Peacock auf den Ati 
Mobility Radeon 9600 und Asus 
auf den Nvidia Geforce FX Go 
5600. Im Freeliner XP-2 ist die 
GPU mit 350 MHz und der 64 
MByte große Grafikspeicher mit 
220 MHz DDR getaktet. Die Ge- 
force FX Go 5600 im L5800GM 
läuft hingegen mit 275 MHz 
Kerntakt und 300 MHz DDR 
Speichertakt. Zwar haben das 
Freeliner XP-2 und das L5800GM 
ein 15-Zoll-Display, doch sie ver- 
wenden nicht die gleiche Aufló- 
sung. Asus setzt ein LCD mit 
1.400x1.050 Bildpunkten, Pea- 
cock einen Bildschirm mit 
1.024x768 Pixeln ein. Weiter ver- 
fügt das Asus L5800GM über 
eine für Notebook-Verhältnisse 
sehr große Festplatte von 80 


GByte und über einen prakti- 
schen DVD-Brenner. Ebenfalls 
bemerkenswert sind die gut am 
Gerät verteilten fünf USB-Steck- 
plätze nach USB-2.0-Standard. 
Peacock hat im Freeliner XP-2 ei- 
nen CD-RW-Brenner eingebaut 
und bietet 40 GByte Massenspei- 
cher. Doch beim Arbeitsspeicher 
geht Peacock einen neuen 
Weg, statt SO-DIMM-Modulen 
wird herkómmlicher Desktop- 


Leistung Notebooks 


LEGENDE 
1.024x768 


E Für Zocker ist das 


> SCHLECHT SPIELBAR 
BESSER > |Fps |0 10 20 


E Im DirectX-8-Benchmark Yager ist das Freeliner XP-2 72 Prozent schneller. 
E Auch im DirectY-T- Benchmark Warcraft 3 liegt das Peacock-Notebook vorn. 
eacock Freeliner XP-2 die bessere Wahl. 


YAGER 5.21 (DER VORBOTE) 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


` BEDINGT SPIELBAR 
30 40 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
6 


Peacock Freeliner XP-2 
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u — 44 


Asus 158006М 
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BESSER» | Fps esch Sr 


WARCRAFT 3 - TFT 1.12 (DER STAUB DES FREMDLANDS) 


` BED. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
20 30 40 


50 60 


Peacock Freeliner XP-2 


ни 36 
| 


Asus 158006М 


[LLL 27 
E 22 


Settings: Windows XP Home/Pro, Detonator 44.83/Catalyst 7.91, DirectX 9.0b, 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700/PC3200), VSync aus 
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DDR-SDRAM verwendet. Daher 
ist auch schneller PC3200-Spei- 
cher (2x 256 MByte) eingebaut. 


») Leistung der Notebooks 


Das Benchmark-Duell gewinnt 
eindeutig das Freeliner XP-2, 
obwohl ein langsamerer Prozes- 
sor (Athlon XP-M 2600+) als im 
Asus L5800GM (Pentium 4 32 
GHz) verwendet wird. Verant- 
wortlich für die hohe Spielege- 
schwindigkeit ist sicherlich der 
Mobility Radeon 9600, dieser 
kann besonders im DirectX-8- 
Benchmark Yager punkten (siehe 
Benchmark-Kasten). 


Doch bei einem Notebook zäh- 
len nicht nur Spiele-Perfor- 
mance, sondern auch die Akku- 
leistung. In dieser Disziplin ist 
der Abstand des L5800GM zum 
Freeliner XP-2 noch deutlicher: 
Der für eine Desktop-CPU viel 
zu kleine Akku (4.400 mAh) 
kann das Asus-Notebook nur 73 
Minuten mit Energie versorgen 
— etwas mehr als eine Stunde 
Akkulaufzeit ist in Zeiten der 
Centrino-Technik nicht mehr ak- 


NOTEBOOKS FÜR SPIELER 
Beide Laptops verfügen über DirectX- 
9-Grafikeinheit und 15-Zoll-Display. 


zeptabel. Das Freeliner XP-2 er- 
reicht dank Athlon XP-M 
immerhin noch 144 Minuten 
und arbeitet damit fast doppelt 
so lang ohne Steckdose wie das 
L5800GM. Der Pentium 4 3,2 
GHz saugt nicht nur am Akku, 
sondern erzeugt auch viel Ab- 
wärme. Er beschert dem Asus- 
Notebook eine Temperatur von 
63 Grad Celsius am Luftauslass- 
schlitz (3D-Betrieb). Im Sommer 
könnte dies zu Stabilitätsproble- 
men führen. 


Dafür ist das Asus L5800GM im 
3D-Betrieb mit 1,1 Sone (2D: 0,6 
Sone) angenehm leise. Das Pea- 
cock Freeliner XP-2 säuselt unter 
Windows mit 0,4 Sone dahin 
(unhörbar), im 3D-Betrieb steigt 
die Geräuschkulisse auf 1,6 
Sone. Unangenehm: Der Lüfter 
des Peacock Freeliner XP-2 fährt 
auch unter Windows in unregel- 
mäßigen Abständen auf 1,6 Sone 
hoch. Bei beiden Notebooks stö- 
rend sind die langsamen Dis- 
plays, mit knapp 40 Millisekun- 
den Schaltgeschwindigkeit sind 
die meisten Ego-Shooter nicht 
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spielbar. In der letzten Markt- | Freeliner XP-2 L5800GM 
übersicht (Ausgabe 09/2003) er- 
icht in Großteil der Not Hersteller Peacock Asus 

тене SCHI хте M is ore: Webseite www.freeliner.de www.asuscom.de 
books schon Reaktionszeiten un- Jde €129. ELAT- 
ter 30 Millisekunden. Offenbar Preis-Leistungs-Verhältnis Sehr gut Befriedigend 
setzen die beiden Notebook- [AUSSTATTUNG n MRT ә 
Hersteller Asus und Peacock äl- EIS 512 MByte DDR400-SDRAM 512 MByte DDR333-SDRAM 
tere Panels ein. Prozessor Athlon XP-M 2600+ Pentium 4 3,2 GHz (Desktop) 

$ Chipsatz Via KT400A Intel 865 
Ð Fazit: Asus gegen Peacock Grafikchip Mobile Radeon 9600 (64 MByte, 350 MHz/220 MHz DDR) Geforce FX Go 5600 (64 MByte, 275 MHz/300 МН: DDR) 
In Sachen Ausstattung ist das Festplatte Toshiba МКА0256А$ (40 GByte) Hitachi Travelstar 806N (80 GByte) 

CD/DVD-Laufwerk CDRW-Combo (8x/24x/10x/24x) DVD-Brenner (2x DVD-RW/-R) 

eu En Келсоск LCD 15 Zoll XGA (Auslösung: 1.024768) 15,4 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1400:1.050) 
Freeliner XP-2 klar überlegen, Akku/Gewicht 4400 mAn/3.5 kg 4.400 mAn/3.T kg 
doch dies spiegelt sich auch im КОШОК 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b 
hohen Preis wider: Das Asus Anschlüsse 3x USB 2.0, Firewire, Parallel, SPDIF, Infrarot, PS/2, 5x USB 2.0, Firewire, COM, Parallel, Infrarot, SPDIF, PS/2, 
L5800GM kostet 2.477 Euro und S-Video, RGB, SD-Card-Reader, PC-Card-Slot (PCMCIA) S-Video, RGB, 2x PC-Card-Slot (PCMCIA) 
ist damit 1.178 Euro teurer als EIGENSCHAFTEN 8 1,73 1,70 
das Freeliner XP-2 (1.299 Euro). Verarbeitung Gut (stabiles Gehäuse) Sehr gut (stabiles Gehäuse) 
Zudem ist das Peacock-Gerät Erweiterbarkeit Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) 
das bessere Notebook, dafür Ergonomie Befriedigend (kleines Touchpad) Befriedigend (hohe Handballenauflage) 
sprechen längere Akkulaufzeit, LEISTUNG 1,83 2,28 
geringeres Gewicht und höhere Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut 
Spieleleistung. Wer also keine Akkulaufzeit MA Minuten 13 Minuten 
DVD-R oder -RW brennen Lautheit 20/30 0.4/1.6 Sone D6/11 Sone 
möchte und mit 40 GByte Mas- ELDER END Ваг ш: 

: y ` i Leistungsaufnahme 2D/3D 87/110 Watt 62/102 Watt 
senspeicher klar kommt, ist mit Reaktionszeit LCD 39 ms 40 ms 
dem Peacock Freeliner XP-2 bes- Zugriffszeit Festplatte 22,6 ms 26,6 ms 
tens bedient. Zudem sind 1.299 Lesegeschwindigkeit Festplatte | 22,6 MByte/s 22,7 MByte/s 
Euro für em echtes Zocker-Note- E Hohe Spielgeschwindigkeit | GESAMT | E Gute Ausstattung | GESAMT | 
book ein fairer Preis. FA 7 | | E Preis-Leistung E Kurze Akkulaufzeit 

MARCO ALBERT Е Langsames Display 1 ‚83 D Hohe Wärmeentwicklung 2,01 
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Pentium 4 EE im Test 


Lückenbüßer? 


Mit einem aufgebohrten 


Server-Prozessor will Intel 


Spielefans vom Kauf des 
Athlon 64 abhalten. Ein 
kühner Plan, denn der 
neue Pentium 4 Extreme 
Edition ist teuer, kaum 
verfügbar und bei Spie- 
len langsamer als ein 
Athlon 64 FX. 


ntel kündigt an, AMD 
liefert. Was nach einem 
Witz klingt, ist im Ok- 


tober 2003 Realitát. Der be- 
schleunigte Pentium 4 , Extreme 
Edition", der die Leistungslücke 
zum Athlon 64 FX-51 schließen 
soll, war in Deutschland bis 
Redaktionsschluss nicht verfüg- 
bar. Es war ein Fehlstart mit An- 
sage: „Der Prozessor wird in 30 
bis 60 Tagen bei den OEM- 
Händlern sein“, hatte Intel-Vize 
Louis Burns schon bei der Рга- 
sentation am 16. September an- 
gekündigt. AMD dagegen hat 
anfángliche Probleme behoben 
und liefert den Athlon 64 in al- 
len Varianten seit Oktober aus. 


Der P4 Extreme Edition ent- 
spricht weitgehend dem norma- 


len P4, besitzt aber zusätzlich 
zwei Megabyte L3-Cache, der 
im Mittel etwa acht Prozent 
mehr Performance bringt. Insge- 
samt stehen dem P4 EE damit 
annähernd 2,6 MByte Zwi- 
schenspeicher zur Verfügung. 


22 Was zählt, ist auf'm Platz 


Zwischenspeicher hin, Verfüg- 
barkeit her: , Was zählt, ist auf'm 
Platz“, wie Fußballfreunde wis- 
sen. Im Spieletest schneidet der 
Pentium 4 3,2 EE gut ab, zwei 
von sieben Benchmarks ent- 
scheidet der  Intel-Prozesor 
knapp für sich, in den anderen 
fünf liegt der Athlon 64 FX-51 
vorne. Im normierten Mittel der 
sieben getesteten Spiele liegt der 
P4 3,2 EE fast gleichauf mit dem 
einfachen Athlon 64 3200+, kann 


den teuren Athlon 64 FX-51 aber 
nicht überholen. Besonders gut 
liegt dem Pentium 4 EE Elite 
Force 2: Hier ist der Intel-Chip 
neun Prozent schneller als der 
Athlon FX-51. Bei den traditio- 
nellen AMD-Domänen Unreal 
Tournament 2003 (dt.) (-7,4 %), 
Unreal 2 (-9 %) und Serious Sam: 
TSE (-11 %) ist für den P4 EE 
dagegen nichts zu holen. 


Verglichen mit einem normalen 
P4 3,2 gewinnt der Extreme-Pro- 
zessor dank L3-Cache bei der 
praxisfernen Auflösung von 
640x480 Bildpunkten zwischen 
neun (NOLF 2) und 15 Prozent 
(Serious Sam: TSE). Im PCGH- 
Qualitätsmodus schrumpft der 
Vorsprung je nach Spiel auf 1,4 
(NOLF 2) bis zehn Prozent (Se- 


PROZESSOR 


rious Sam: TSE) Das Perfor- 
mance-Plus durch den L3-Cache 
ist also eher gering, zumindest im 
Verhältnis zum Anschaffungs- 
preis einer neuen Grafikkarte. 


») Leistungswerte im Detail 


Mit annähernd dreimal so vielen 
Transistoren erzeugt der P4 Ex- 
treme Edition im schlimmsten 
Fall 94 Watt Verlustleistung, 12 
Watt mehr als ein normaler 
Pentium 4 3,2 ohne L3-Cache. 
Dennoch braucht der neue 
keine röhrenden Monsterlüfter. 
Wegen der drastisch gestiege- 
nen Kerngröße verteilt sich die 
Wärme besser und kann leichter 
abgeführt werden. Intel hat den 
eigenen OEM-Kühler in der ak- 
tuellen Version mit Kupferkern 
für den Extreme-Betrieb freige- 


PCGH-Qualitätsmodus 


OEM-Preis 


Cache 


Hyper Threading 


WAS 
IST? 


Misst die Leistung in 1.024x768/ 
32 Bit mit 2X- Kantengláttung 
und anisotropem Filter (4:1). 


Mit zwei Prozessorkernen auf ei- 
nem Chip kónnen ganze Threads 
parallel abgearbeitet werden. 


Prozessoren werden ausschließ- 
lich in 1.000er Stückzahlen an 
Distributoren verkauft. 


Schneller Zwischenspeicher, der 
in mehrere Stufen (Levels) unter- 
teilt wird 
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PROZESSOR 


SERVER-PROZESSOR 


geben. Mit unserem Intel-OEM- 
Kühler wurde der Prozessor un- 
ter Volllast nicht heißer als 60 
Grad Celsius. 


22 Pentium Extreme und die 
Hauptplatinen 


Der neue Intel-Prozessor dürf- 
te auf aktuellen Mainboards 
kaum Probleme machen. Nach 
Angaben von Intel vertrágt sich 
der Pentium 4 mit jeder aktu- 
ellen Hauptplatine, die nach 
den Empfehlungen von Intel ge- 
baut wurde. Tatsáchlich haben 
viele Mainboard-Hersteller ihre 
Hausaufgaben gemacht. ,Der 
Pentium 4 EE làuft auf allen 
MSI-Platinen mit Intel-865- oder 
875-Chipsatz", sagt MSI-Spre- 
cher Stephan Schwolow. Grünes 
Licht geben auch Asus und 
Epox für ihre 865-/875-Platinen. 
Doch gerade bei Billig-Boards 
ist es móglich, dass der neue 
Pentium die Spannungsregler 
überfordert. Es mache ohnehin 
keinen Sinn, einen so teuren 
Prozessor auf Billig-Platinen zu 
setzen, sagt Schwolow. Vertrau- 
en ist gut, Kontrolle ist besser: 
Interessenten sollten unbedingt 
die ausdrückliche Freigabe für 
ihr spezielles Mainboard ein- 
holen und die Webseite des 
Herstellers oder die Hotline 
konsultieren. 


Ð Blick auf die Architektur 


Technisch gesehen ist der Pen- 
tium 4 Extreme Edition ein 
Xeon MP im neuen Gewand. Der 
Xeon ist eigentlich für Server- 
und Workstation-Rechner ge- 
dacht, wo zusátzlicher L3-Cache 
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Der Pentium 4 Extreme Edition stammt vom Xeon ab. Zwei 
Megabyte L3-Cache bringen bei Spielen bis zu 15 Prozent mehr Performance. 


spürbar mehr Leistung bringt. 
Intel hat den Prozessor kurzer- 
hand in ein Sockel-478-Gehäuse 
gesteckt und auf den Desktop 
gebracht - AMD mache ja auch 
nichts anderes, ließ ein Sprecher 
verlauten. Im Vergleich zum nor- 
malen Xeon hat Intel allerdings 
den Frontside-Bustakt (FSB) auf 
200 MHz ODR angehoben. 


Auch der P4 EE beherrscht Hy- 
per Threading (HT), eine Tech- 
nik, mit der zwei Prozessoren 
auf einem Chip simuliert wer- 
den. Im Gegensatz zu den ersten 
Benchmarks vor etwa einem 
Jahr, bringt HT bei einigen ak- 
tuellen Spielen tatsáchlich einen 
dezenten Leistungszuwachs. 
Vor allem der HT-optimierte 
Aquamark 3 legt mit knapp 
zehn Prozent deutlich zu. Alle 
anderen getesteten Spiele laufen 
mit Hyper Threading zwischen 
null (NOLF 2) und drei (UT 2003 
dt.) Prozent schneller. 


Y) Übertaktungspotenzial 


Unser Testmuster hatte ein be- 
achtliches Übertaktungspoten- 
zial. Ohne zusätzliche Kühlmaß- 
nahmen erreichte der P4 3,2 Ex- 
treme Edition 3.600 Megahertz, 
was vor allem bei Unreal 2 einen 
drastischen Leistungszuwachs 
brachte – der Shooter lief 11,5 
Prozent schneller. Bei unserem 
Testmuster ließ sich außerdem 
der Multiplikator frei wählen. 
Dennoch hat Intel bislang nur ei- 
ne Variante des P4 EE mit 3,2 Gi- 
gahertz angekündigt. Ob weitere 
Modelle folgen, ließ Intel-Spre- 
cher Markus Weingartner offen. 


Foto: Intel 


Nachgefragt bei Intel 


pr 


E Böse Zungen behaupten, der 
P4 EE sei eine Verzweiflungs- 
tat und habe keine Zukunft ... 
Das ist etwas schnell geurteilt. 
Denn selbst unsere nächste Ge- 
neration von Desktop-Prozesso- 
ren (Codename: Prescott) wird 
für denselben Sockel 478 wie al- 
le bisherigen Pentium-4-Pro- 
zessoren vorgestellt werden. 
Das heißt, dass der P4 EE auch 
in neueren Boards vom nächs- 
ten Jahr noch laufen wird und 
somit sehr wohl eine Zukunft 
hat. 


E Lohnt der Kauf eines 
Pentium 4 EE? 

Ja - aber erst in einem halben 
Jahr. Dann dürften die Preise in 
akzeptable Regionen gefallen 
sein. Der Р4 EE ist dann ein 
sinnvolles Upgrade für aktuelle 
Sockel-478-Platinen. Wer sei- 
nen Rechner neu zusammen- 
stellt, sollte aber besser warten 


,Ein Prescott Extreme 
Edition ist denkbar." 


Markus Weingartner, Pressesprecher Intel Deutschland 


E Mehr L2-Cache ist eine 
kostspielige Art, mehr Leis- 
tung aus einem Prozessor zu 
kitzeln. Ist Ähnliches auch 
für künftige Produkte ge- 
plant? Denkt Intel an einen 
Prescott Extreme Edition? 
Die Möglichkeit, einen Prescott 
Extreme Edition herauszubrin- 
gen, werden wir sicherlich un- 
tersuchen. Auf unseren Road- 
maps haben wir momentan noch 
keine derartige CPU, denkbar 
und technisch möglich wäre dies 
aber allemal. 


Wichtige Fragen 


Was ist beim Pentium 4 EE zu beachten? 


und gleich zum P4-Nachfolger 
Prescott greifen. 


E Ist mein Board kompatibel? 
Fast alle Mainboards mit i865 - 
und i875-Chipsatz unterstützen 
den P4 EE. Fragen Sie sicher- 
heitshalber beim Mainboard- 
Hersteller nach (Webseite, Hot- 
line kontaktieren). 


Roadmap: Intel-Prozessoren* 


Prescott (Sockel 775) 
3,6 GHz 38 GHz 


Prescott (Sockel 478) 
34 GHz 


3,6 GHz 


3,2 GHz 


Pentium 4 Extreme Edition 


P4 Northwood (Sockel 478) 
32 GHz 


Celeron 
27 GHz 


2,8 GHz 3,06 GHz (FSB133) 


4. Quartal 2003 


1. Quartal 2004 


2. Quartal 2004 


Nach jüngsten Informationen kommt der Pentium-4-Nachfolger Prescott erst Anfang 


2004. Später folgt ein neuer Sockel (775). 
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PROZESSOR 


LEGENDE 


640x480, 
32 Bit 


Standard 


Vergleich: AMD gegen Intel 


u W Rund zehn Prozent Vorsprung für den Pentium 4 EE vor einem normalen P4 3,2 
E Drei Prozent Vorsprung für den Athlon 64 bei UT 2003 dt., Standard-Settings 
E Upgrade vom РА 2,0 auf РА 3,2 EE bringt bis zu 77 Prozent! 


UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) 
> SCHLECHT SPIELB. ™ BED. SPIELB. |» FLÜSSIG SPIELBAR 
10 BESSER» |Fps |g 10 20 30 40 |50 60 70 80 90 100 10 120 130 


1.024х768х32 


1.024х768х32 
2x AA, 4:1 AF 


130 
Athlon 64 FX-51, Nforce3 


со 
со 
N 


Athlon 64 3200+, Via 
K8T800 


оу 
e 


Bilder pro Sekunde 


Pentium 4 3,2 EE, i875 


Pentium 4 3,2C, 1875 


Athlon XP 3200+, Nforce2 


Athlon XP 2200+, Via KT333 E 70 


Pentium 4 2,0А, i845E 


E Athlon XP 3200+ [rg 


Athlon 1.333, Via КТІЗЗА 


` Athlon 64 FX-51 E Athlon 64 E P4 3,2 EE 


SPIELE-PERFORMANCE| Athlon 64 und Athlon FX deutlich vor dem Pentium 4 - 


einzige Ausnahme ist Elite Force 2, das dem Intel-Chip besser liegt. 


») Preisfrage 


Intels neuer Chip ist schnell, 
aber teuer. Wer sich für den Pro- 
zessor interessiert, sollte den 
Euro besser zweimal umdrehen. 
Mit 3,2 Gigahertz kostet der 
Pentium 4 Extreme Edition 925 
US-Dollar bei Abnahme von 
1.000 Stück. Für den einfachen 
Pentium 4 3,2 will Intel 637 US- 
Dollar haben, ein Athlon 64 
3200+ kostet 417, ein FX-51 733 
US-Dollar. Rechnet man das 
Mainboard und passenden Spei- 
cher hinzu, kostet der Pentium 4 
3,2 Extreme Edition rund 1.175 


Pentium 4 


ÜBERBLICK: 
PROZESSOREN 


Euro und der Athlon FX-51 an- 
nähernd 1.120 Euro. 


Preis-Leistungs-Sieger unter den 
neuen High-End-Prozessoren ist 
daher der Athlon 64 für den 
Sockel 754 — das Paket aus Pro- 
zessor, Hauptplatine und 512 
MByte DDR400-Speicher schlägt 
mit „nur“ 670 Euro zu Buche. 
Wer kaufen will, sollte aber oh- 
nehin besser den Weihnachts- 
rummel abwarten. Die Preise 
dürften nach den Festtagen, 
spätestens aber im Februar 
deutlich fallen. 


Pentium 4 EE 
7 ) 


Settings: P4 EE: 512 MByte 008400 (12, FSB200, PAT, Asus P4C800-E, Radeon 9800 Pro, Catalyst 3.6, WinXP SPI, DirectX 9.0b 


A Was die Zukunft bringt 


» Fazit: Eine Aufrüst-Option 


Dann nämlich hat nach jüngsten 
Informationen „Prescott“ die 
Bühne betreten. Der Pentium-4- 
Nachfolger bringt eine Reihe 
interner Verbesserungen und 
deutlich hóhere Taktfrequenzen 
- Intel peilt 3,8 Gigahertz bis 
Mitte nächsten Jahres an. Offen 
ist, wie lange der Sockel 478 
noch aktuell sein wird. Fest 
steht bislang nur, dass Intel 
wahrscheinlich noch 2004 einen 
neuen Sockel einführen wird. 
Wir halten das dritte Quartal für 
realistisch. 


Pentium 5* 


EL | 


AMD Athlon 64 


Der Pentium 4 EE dürfte zumin- 
dest bis zur nächsten Preissen- 
kung für die meisten Spieler un- 
interessant bleiben — wer zahlt 
schon 925 Euro (1.800 Mark) 
plus Händler-Verdienstspanne 
für einen Prozessor? Die späte 
Verfügbarkeit ist außerdem är- 
gerlich und erweckt den Ein- 
druck, Intel habe einen Lücken- 
büßer bis zum Prescott-Launch 
gesucht. Immerhin: In ein paar 
Monaten könnte der P4 EE zum 
attraktiven Aufrüst-Prozessor 
werden. CHRIS GÖGELEIN 


Athlon 64 FX 


ALLGEMEINES 

Codename Northwood Noch nicht bekannt Prescott Clawhammer Sledgehammer 

Sockel Sockel 418 Sockel 418 Sockel 478/775 Sockel 754 Sockel 940 

Speicherart Abhängig vom Chipsatz Abhängig vom Chipsatz Abhängig vom Chipsatz DDR400/333/266/200 DDR400/333/266/200 

Populäre Chipsätze 1875P, i865PE, Via PT800, Sis 655FX | 1875, i865PE, Via PT800, Sis 655FX | Noch nicht bekannt Nforce3, VIA K8T800 Nforce3, VIA K8T800 
Adressierbarer Speicher 4 GByte (32 Bit, physisch 36 Bit ) 4 GByte (32 Bit, physisch 36 Bit ) 4 GByte (32 Bit, physisch 36 Bit ) 1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) | 1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) 
Taktfrequenzen 1.600 bis 3.200 MHz 3.200 MHz 2.800 bis 4.000 MHz 2,0 GHz (3200+) 2,2 GHz (FX-51) 

Maximale Verlustleistung 82 Watt (3.200 MHz) 94 Watt (3.200 MHz) Noch nicht bekannt 89 Watt (3200+) 89 Watt (FX-51) 

ARCHITEKTUR 


Registerbreite Integer 32 Bit 


32 Bit 


32 Bit 64 Bit 


64 Bit 


Li-Cache (Daten/Befehle) 8 kByte/12.000 Micro-Ops 8 kByte/12.000 Micro-Ops 16 kByte/12.000 Micro-Ops 64 kByte 64 kByte 
L2-Cache 512 kByte 512 kByte 1.024 kByte 1.024 kByte 1.024 kByte 
L3-Cache - 2.048 kByte - - - 
Transistoren 55 Millionen 169 Millionen Noch nicht bekannt 105,9 Millionen 105,9 Millionen 
Die-Größe 131 mm? 240 mm’ Noch nicht bekannt 193 mm? 193 mm? 
Befehlssatz-Erweiterungen MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2 
Herstellungsprozess 130 Nanometer 130 Nanometer 90 Nanometer 130 Nanometer 130 Nanometer 
Besonderheiten Hyper Threading Hyper Threading, L3-Cache Besseres Hyper Threading, La Grande u. а.| Cool'n'quiet - 
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10 CPU-Kühler im Test 


CPU-KÜHLER 


Neue Hightech-Kühler 


Aktuelle Prozessorkühler 
haben mit den antiquier- 
ten Kühlblöcken der Ver- 
gangenheit nichts mehr 
gemein. Moderne PC-Küh- 
ler sind wahre Hightech- 
Boliden. Unsere Markt- 
übersicht deckt auf, ob 
man vom Äußeren auch 
auf die Leistungsfähigkeit 


schliepen kann. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


о 


Wi Lüftergeráusche als MP3-Datei 
Wi Lautheits-Diagramme 


ie Frage nach dem rich- 
tigen CPU-Kühler er- 
reicht mittlerweile fast 


philosophische Ausmaße. Vor- 
bei sind die Zeiten, in denen ein 
CPU-Kühler nur ein Metallblock 
mit einem Lüfter war. Der Käu- 
fer legt mittlerweile viel Wert 
auf eine gute Verarbeitung, ei- 
nen ausgereiften Befestigungs- 
mechanismus, gute Kühlleis- 
tung, kombiniert mit einer 
möglichst geringen Geräusch- 
entwicklung, - und das Ganze 
soll auch noch in einer anspre- 
chenden Optik präsentiert wer- 
den. Eins vorweg: Viele Her- 
steller werben mit geringer 
Geräuschentwicklung bei guten 
Kühlleistungen. Diese Verspre- 
chen können in der Praxis aber 


nicht immer eingehalten wer- 
den. Ebenfalls wichtig: Lassen 
Sie sich nicht von einem um- 
fangreichen Innovations-Portfo- 
lio der Entwickler blenden, wo 
altbekannte Kühlknechte mit 
TMD-Motoren, Heatpipes, Kon- 
duktor-Röhren und Radial-Lüf- 
ter aufgebohrt werden. Die bes- 
ten Kühlwerte bei einer sehr 
geringen Geräuschentwicklung 
erreicht bei uns im Test ein Luft- 
kühler herkömmlicher Bauart: 
der Zalman CNPS7000A-Cu. 
Hier die Kandidaten. 


Scythe Kamakaze: Wuchtiger 
Kühler mit guter Kühlleistung 
I Der Kamakaze von Scythe ist 
ein Hybrid-Kühler. Die Halte- 
klammer besteht aus einem 


Stück und kann ohne Probleme 
über die Haltenasen am CPU- 
Sockel geschoben werden - der 
nötige Haltedruck wird später 
über zwei Schrauben verwirk- 
licht. Der Vorteil: Zum einen ist 
der Anpressdruck immer ausrei- 
chend groß, zum anderen ist die 
Position des Kühlers genau über 
dem CPU-Kern. Die Stromver- 
sorgung des Lüfters wird mit 
einem 4-Pol-Stecker direkt vom 
Netzteil realisiert, die Lüfter- 
spannung kann mit einem Po- 
tenziometer eingestellt werden, 
das in einer Slotblende ver- 
schraubt ist. Einen Athlon XP 
3200+ kühlt der Kamakaze im 
12-Volt-Betrieb auf stabile 58 
Grad Celsius, im 7-Volt-Betrieb 
schafft der Kühler noch 69 Grad 


Celsius. Trotz der scheinbar 
enormen Größe des Kühlers 
haben wir bei gängigen Main- 
boards keine Kompatibilitäts- 
probleme festgestellt. 


Thermalright SLK-947U - 92 
mm Ultra Silent: Gute Kühl- 
leistung bei geringer Lautstär- 
keentwicklung I Beim SLK- 
947U handelt es sich um eine 
Neuauflage des SLK-900. Bei 
der überarbeiteten Version steht 
eine verbesserte Mainboard- 
Kompatibilität im Vordergrund, 
die durch verkleinerte Kühlflä- 
chen gewährleistet ist. Der Küh- 
ler benötigt zur Befestigung vier 
Löcher rund um den CPU-So- 
ckel, prüfen Sie vor dem Kauf 
unbedingt die Kompatibilitäts- 


Heatpipe 


WAS 
IST? 
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Mit dieser Technologie wird in 
einem Rohr Hitze durch Ver- 
dampfung schnell abgeführt. 


Konduktor 


gefüllt und soll so die Hitze 
schneller von der CPU leiten. 


Eine Róhre ist mit Chemikalien 


Mainboard-Verschraubung 

Bei dieser Befestigung wird der 
Kühler statt am Sockel direkt am 
Mainboard befestigt. 


Lüftersteuerung 

Mit einem Widerstand kann die 
Lüfterspannung (und Drehzahl) 
des Lüfters reduziert werden. 


www.pcgameshardware.de 


CPU-KÜHLER M'EN 


liste auf www.thermalright. 
com. Die sichere Befestigung ist 


auch nótig, da der Kühler über 
600 Gramm auf die Wage bringt. 
Die Kühlleistungen im 12-Volt- 
Betrieb sind mit 58 Grad Celsius 
für einen Athlon XP 3200+ sehr 
gut. Im 7-Volt-Betrieb ist die re- 
lativ hohe Temperaturentwick- 
lung von 70 Grad Celsius ein 
Tribut an die niedrige Lautstár- 
ke von 0,3 Sone - ein stabiler Be- 
trieb ist aber móglich. Wenn Sie 
die aufwendige Montage (das 
Mainboard muss ausgebaut 
werden) nicht abschreckt und 
Sie einen extrem leisen Kühler 
suchen, sind Sie mit dem Ther- 
malright SLK-947U gut bedient. 


Aerocool Deep Impact DP-102 
ME: Extravagantes Design und 
gute Kühlleistungen Bl Anders 
als beim Vorgänger (DP-101) 
wurden beim DP-102 die Klam- 
mer verbessert und die Kühlflà- 
chen gegen Modelle aus Kupfer 
ausgetauscht. In der getesteten 
Version wurde ein 74mm-Lüfter 
verwendet, 60mm- und 80mm- 
Lüfter kónnen allerdings auch 
benutzt werden. Aufgrund des 
hohen Gewichts von fast 650 
Gramm, der immer noch nicht 
besonders stabilen Klammer 
und dem hohen Schwerpunkt 
empfehlen wir dringend eine 
Demontage des Kühlers für den 
PC-Transport. Die Montage soll- 
te bei ausgebautem Mainboard 
erfolgen, da man nur so eine 
exakte Positionierung des Küh- 
lers über dem CPU-Kern ge- 
wáhrleisten kann. Besonders 
leise ist der Kühler im 12-Volt- 
Betrieb mit 4,6 Sone nicht, aber 
im 7-Volt-Betrieb ist die Kühl- 
leistung bei einem Athlon XP 
3200+ mit 63 Grad Celsius völlig 
ausreichend und der Lüfter ist 
dann nur 1,3 Sone laut. Bei der 
ME-Edition (Magnetic Edition) 
liegt eine Lüftersteuerung von 
Zalman bei, mit der man den 
Lüfter stufenlos regulieren 
kann. 


Spire Whisper Rock IV: Leiser 
Budget-Kühler mit wenig Re- 
serven Ш Ein Dauerbrenner un- 
ter den leisen Kühlern ist der 
Whisper Rock IV von Spire in 
Hybrid-Bauform und einem 
80mm-Lüfter. Dank der kom- 
pakten Bauweise gibt es bei die- 
sem Kühler keinerlei Kompati- 
bilitátsprobleme. Das Gewicht 
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liegt zwar rund 40 Gramm über 
der vorgeschriebenen Spezifika- 
tion von AMD, aber dank der 
2x3-Klammer kann man den 
Computer transportieren, ohne 
den Kühler auszubauen. Die ge- 
ringe Größe des Kühlers wirkt 
sich allerdings negativ auf die 
Kühlleistung aus - im 12-Volt- 
Betrieb wird ein Athlon XP fast 
70 Grad Celsius warm, hier soll- 
ten Sie zusátzlich eine Geháuse- 
lüftung verwenden. Mit 2,6 
Sone im 12-Volt- und 0,4 Sone 
im 7-Volt-Betrieb ist der Kühler 
angenehm leise. Wer einen güns- 
tigen Kühler für Sockel-A-Pro- 
zessoren sucht, sollte den Whis- 
per Rock IV ins Auge fassen. 


Coolsonic TR2-M4: Gute Kühl- 
leistung zu einem fairen Preis ll 
Auffälligstes Merkmal bei die- 
sem Hybrid-Kühler ist der ver- 
wendete Radial-Lüfter. Dieser 
saugt die Luft an den Seiten ein 
und drückt diese nach unten auf 
den Kühler. Damit der Lüfter 
die Stromversorgung nicht zu 
sehr belastet, wird diese direkt 
ans Netzteil angeschlossen — 
ein separates Tachosignal-Kabel 
kann dennoch mit dem Main- 
board verbunden werden. Im 
Lieferumfang ist eine stufenlose 
Lüftersteuerung für einen PCI- 
Slot enthalten. Größter Kritik- 
punkt bei diesem Kühler ist die 
hohe Lautheit von rund 7,9 Sone 
im 12-Volt-Betrieb, auch im 7- 
Volt-Betrieb ist der Lüfter mit 
1,4 бопе zwar nicht stórend, 
aber dennoch hórbar. Wer etwas 
mehr Kühlleistung als beim 
Whisper Rock IV benótigt und 
kein Problem mit der hóheren 
Lautstárkeentwicklung hat, soll- 
te sich den TR2-M4 näher be- 
trachten. 


Coolermate Icecube: Gutes De- 
sign und geringe Lautstärke- 
entwicklung Ё Ein wahrer Kühl- 
brocken ist der Icecube mit 
seinem Gewicht von über 600 
Gramm und dem würfelähn- 
lichen Design. Hinter dem um- 
schlossenen 80mm-Lüfter fin- 
den sich sowohl Kupfer- als 
auch Aluminium-Lamellen. Die- 
se sind zusätzlich von einer 
Heatpipe durchzogen. Küh- 
lungsvorteile bringt dies dem 
Hybrid-Kühler leider nicht. 64 
Grad Celsius (12 Volt) sind für 
einen Athlon XP 3200+ zwar 
völlig ausreichend, aber die 
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Wichtige 


Wi Ich will einen leisen, aber 
leistungsstarken Kühler. Wel- 
chen soll ich nehmen? 

Greifen Sie zu unserem Testsie- 
ger, dem Zalman CNPS7000A. 
Der Kühler besitzt eine Lüfter- 
steuerung, die Leistung kann 
stufenlos angepasst werden 
(und damit auch die Lautstärke). 
Selbst im 7-Volt-Betrieb ist der 
Zalman-Kühler sehr leistungs- 
stark, er kühlt einen Athlon XP 
3200+ auf 55 °C. Einziger Nach- 
teil: Der Kühler muss mit dem 
Mainboard verschraubt werden. 
Alternativ können Sie zum Ther- 
malright SLK-947U greifen. Das 
Gerät ist im 12- und 7-Volt-Be- 
trieb kaum hörbar, muss aber 
ebenfalls an der Hauptplatine 
fixiert werden. 


Fragen 


Die Typberatung: Was Sie beim Kauf eines 
Prozessorkühlers beachten müssen. 


E Ich habe keine Lust zum 
Basteln, welche Alternative 
gibt es? 

Dann empfehlen wir den Scythe 
Kamakaze und den Thermalright 
ALX-800. Beide sind im 12- Volt- 
Betrieb allerdings sehr laut und 
sollten deshalb unbedingt mit 
sieben Volt betrieben werden - 
mit der eingebauten Lüftersteu- 
erung ist das kein Problem. 


Bi Ich habe keinen High-End- 
Prozessor und suche einen 
preiswerten Kühler. 

Nehmen Sie den Whisper Rock 
IV von Spire. Der Kühler ist rela- 
tiv leise und für 13 Euro un- 
schlagbar günstig. Einziger Ha- 
ken: Das Gerát hat kaum Reser- 
ven für übertaktete Prozessoren. 


УТ Testkandidaten unter der Lupe 


Thermalright ALX-800 


Zalman CNPS7000A-Cu 


d N 


nium-Kühlflächen des ALX-800 verlötet. 


Die Bodenplatte aus Kupfer ist mit den Alumi- 


Die feinen Lamellen gehen direkt über in die 
Bodenplatte des Zalman-Kühlers. 


Aerocool Deep Impact DP-102 ME 


| Coolermate Icecube 


Die Kupferlamellen liegen schichtweise an 
der Konduktorröhre des DP-102 an. 


Durch feine Kühllamellen und eine Heatpipe 
wird die Hitze beim Icecube abgeleitet. 


Cooler Master Jet 7 


Coolsonic TR2-M4 


ai 


Diese Klammer ist vorbildlich, der Kühler 
lásst sich damit sehr einfach montieren. 


Der Kupferboden ist mit vier Schrauben am 
Kühlkórper des Coolsonic angeschraubt. 
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Auf den ersten Blick sehen einige der getesteten Kühler 
nach wahren Kühlgiganten aus, hinter den Kulissen wird 
aber auch hier nur mit Wasser gekocht. Geradezu grotesk | 
finde ich die Tatsache, dass sich fast alle Hersteller keinen 
Deut um AMDs Gewichtsvorgaben von 300 Gramm sche- 
ren - ein Kühler, der über 700 Gramm schwer ist, zerrt 
beim Transport mit ungeheuren Kräften an seiner Be- 
festigung. Aus diesem Grund ist der ALX-800 für mich 
persónlich die beste Wahl unter den Testkandidaten, denn 
der Kühler ist kompakt, hat gute Eigenschaften und ist 
nur geringfügig schwerer, als AMD erlaubt. 


„Kein Hersteller schert sich um Gewichtsvorgaben!"" 


Größe des Kühlkórpers hat uns 
auf bessere Werte hoffen lassen. 
Dafür ist der Lüfter bei 12 Volt 
mit 2,1 Sone nicht besonders 
laut. Ein Schwachpunkt ist aller- 
dings die Befestigungsklammer, 
diese ist schwer erreichbar und 
lässt die Montage zum Gedulds- 
spiel werden. 


EKL Black Blade: Veraltetes 
Design und durchschnittliche 
Kühlleistung Ш Trotz des Voll- 
kupfer-Designs hinterlässt der 


CPU- 
KÜHLER 


CNPS7000A-Cu 


= 


Lars 
Craemer 


Redakteur Bereich 
CPU-Kühler 


Black Blade einen faden Beige- 
schmack. Zwar sorgt ein tempe- 
raturgeregelter 80mm-Lüfter für 
einen frischen Wind, aber der 
Kühlblock ist noch im 60mm- 
Design. Trotz des hohen Ge- 
wichts von fast 550 Gramm ver- 
fügt der Blade nur über eine 
2x1-Klammer, zu wenig, um die 
Masse des Lüfters beim Trans- 
port sicher zu halten. Ein Athlon 
XP 3200+ wird auf akzeptable 66 
Grad Celsius gekühlt, die Laut- 
stárkeentwicklung ist dabei mit 


Kamakaze 


1,2 бопе erfreulich leise. Im 7- 
Volt-Modus ist der Lüfter zwar 
mit 0,4 Sone unhórbar, aber der 
XP-3200+-Prozessor heizt sich 
dabei auf 76 Grad Celsius auf 
= zu warm für einen stabilen 
Betrieb. 


Cooler Master Jet 7: Gute Kühl- 
leistung und eigenwillige Op- 
tik I Beim Jet 7 ist der Name 
Programm: Er ist einer Flug- 
zeugturbine nachempfunden. 
Der Hybrid-Kühler ist aufgrund 
seines großen  Lüfters 536 
Gramm schwer. Ein Lob ver- 
dient die 3x2-Klammer, diese 
besteht aus zwei Teilen und lässt 
sich dank des großen Daumen- 
hebels sehr einfach befestigen. 
Die Kühlleistung ist gut, ein 
Athlon XP 3200+ wird 56 Grad 
Celsius (12 V) warm, allerdings 
ist dann der Lüfter mit 8 Sone 
einfach zu laut. Im 7-Volt-Be- 
trieb wird ein Athlon XP 3200+ 
rund 61 Grad Celsius warm, 
das Geräuschniveau ist dann 
mit 2,1 Sone halbwegs erträg- 
lich. Um die stufenlose Lüfter- 
steuerung zu befestigen, liegt 


SLK-947U - 92 mm U. Sil. 


CPU-KÜHLER 


neben einer PCI-Slot-Blende 
auch eine 3,5-Zoll-Schacht-Blen- 
de im Aludesign bei. 


Fazit: Welcher Kühler ist der 
richtige? I Für ein Standard- 
System bietet der Whisper Rock 
IV das beste Preis-Leistungs- 
Verhältnis. Allerdings ist sein 
Potenzial bei einem XP 3200+ 
am absoluten Limit. Wenn Ihr 
System sehr heiß läuft, sollte es 
schon ein Kühler mit mehr Re- 
serven sein. Suchen Sie einen 
möglichst leisen Kühler, dann 
empfiehlt sich der SLK-947U 
in Zusammenspiel mit einem 
92mm-Lüfter — 0,3 Sone bei 7 
Volt sind ein Traumwert! Wenn 
es geringfügig lauter sein darf, 
aber Reserven wichtig sind, ist 
der Zalman CNPS7000-Cu Ihr 
Kühler. Beide Kühler müssen 
allerdings mit dem Mainboard 
verschraubt werden. Ist dies bei 
Ihrem Mainboard nicht möglich, 
bietet der Kamakaze von Scythe 
eine gute Mischung aus Kühl- 
leistung und Lautstärkeent- 
wicklung. LARS CRAEMER 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 64 


Deep Impact DP-102 ME 


Hersteller Talman fares Scythe Thermalright (uma. Thermalright Aerocool 

Webseite www.listan.de www.bugo.de WwWw.caseking.de Нагйшаге WwWw.caseking.de www.pc-icebox.de 

Preis ЕТЕ Hose | |€ 50,- БЕР |н) |е 60 €&. 
Preis-Leistungs-Verhältnis eut Gut Gut М Т Befriedigend Befriedigend 

AUSSTATTUNG 1,95 2,00 2,38 1,65 


2,7/1,2 Sone 
Geräuschcharakteristik m 


3,6/0,5* Sone 


5,2/0,9 Sone 


Lieferumfang Lüftersteuerung, Wärmeleitpaste Lüftersteuerung, Wärmeleitpaste Lüftersteuerung - Lüfterst., Stromadap., Wärmeleitp. 
Maße (BxTxH)/Lüftergröße 110x110x63 mm, 85 mm 90x85x89 mm/80 mm 86x66x42 mm/80 mm 96x45x83 mm/92 mm 70x85100 mm/74 mm 
Werkstoff/CPU-Klammer Kupfer/Verschraubt Hybrid/2 Haken für alle drei Nasen Hybrid/2x3 Haken Kupfer/Mainboard-Verschraubung Kupfer/2x3 Haken (zweiteilig) 
EIGENSCHAFTEN 2,15 2,08 2,18 2,40 
Prozessoren Sockel A/370/478/754 Sockel A/370/478 Sockel A/370 Sockel A/370/478 Sockel A/370 

Verarbeitung Gut Befriedigend Gut Sehr gut Gut 

Gewicht (mit Lüfter) 158 Gramm 652 Gramm 486 Gramm 616 Gramm 646 Gramm 

Lüfterdrehzahl bei 12 Volt 2.600 U/Min. 3.400 U/Min. 3.400 U/Min. 2.000 U/Min. 5.400 U/Min. 

LEISTUNG 1,35 1,55 1,60 1,60 1,95 
Core-Temp. (63/74 W) 12 Volt 53,0/55,0 Grad Celsius 55,4/58,0 Grad Celsius 55,2/57,0 Grad Celsius 56,1/58,4 Grad Celsius 56,9/59,5 Grad Celsius 

Core-Temp. (63/74 W) 7 Volt 56,3/57,7 Grad Celsius 64,3/68,9 Grad Celsius 60,1/62,3 Grad Celsius 66,8/70,3 Grad Celsius 62,6/63,1 Grad Celisus 

Montage Kompliziert Kompliziert Einfach Kompliziert Kompliziert 

Geráuschentwicklung 12/7 Volt 


1,1/0,3 Sone 


4,6/1,3 Sone 


Ausschläge im linken Bereich 
sind tiefe Frequenzen, im rech- 
ten Bereich hohe Frequenzen. 
Je höher der Pegelausschlag, 
desto größer die Lautheit. 


62 PC Games Hardware | 12/2003 


E Gute Kühlleistung 
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* Hier mussten wir den Volt-Wert etwas erhöhen (etwa 8 Volt), da der Lüfter des Kühlers sonst nicht anläuft 


CPU-KÜHLER E^ 


Zalman 
CNPS7000A-Cu 


Sehr gute Kühlleistung und 
eine geringe Geráuschent- 
wicklung bescheren dem Zal- 
man-Kühler den Testsieg. 


EMPFEHLUNGEN DER 


Die Kühllamellen des Zalman-Kühlers 


REDAKTION: 


Thermalright 
ALX-800 Ultra blue 


Als guter Allrounder zu ei- 
nem fairen Preis hat sich der 
ALX-800 im Testfeld behaup- 
ten kónnen. 


Der ALX-800 ist sehr kompakt und ist 


sind extrem dünn und aus Kupfer. ein guter Kühl-Allrounder. 

er CNPS7000A-Cu von 

Zalman ist ein wahres 
Multitalent, wenn es um So- 
ckel-Kompatibilität geht. Ne- 
ben dem Sockel A, 370 und 478 
passt dieser Kühler auch auf 
den neuen Athlon-64-Sockel 
754 und vermutlich auch (siehe 
Praxisseite) auf den Sockel 940. 
Der Kupferkühler besteht aus 
einer Vielzahl von Kupferla- 
mellen, die rund um einen 
85mm-Lüfter angeordnet sind. 
Der Kühler ist mit 758 Gramm 
extrem schwer. Für die nótige 
Stabilitát wird der Kühler da- 
her mit dem Mainboard ver- 


uf den ersten Blick ist der 

Hybrid-Kühler ALX-800 
recht unspektakulär, eine her- 
kómmliche 2x3-Klammer und 
eine maximale Lüftergröße von 
80 mm sind nichts Besonderes 
mehr. Allerdings ist der Kühler 
dafür sehr kompakt und mit 
486 Gramm nicht so schwer wie 
beispielsweise der Zalman-Boli- 
de mit 758 Gramm. Ein Athlon 
XP 3200+ wird im 7-Volt-Betrieb 
auf gute 57 Grad Celsius ge- 
kühlt, der Lüfter ist dabei aller- 
dings mit 5,22 Sone etwas laut. 
Im 7-Volt-Betrieb ist der Lüfter 
hingegen mit 0,9 kaum noch 


hörbar, ein XP 3200+ wird auf 
akzeptable 62 Grad Celsius 
gekühlt. Mit einer stufenlosen 
Steuerung lässt sich die Lüfter- 
spannung manuell einstellen, 
allerdings fehlt eine Blende, so 
dass der Drehknopf im Gehäuse 
liegt. Wer keinen großen Wert 
auf das Aussehen des Kühlers 
legt und einen Allrounder zu ei- 
nem fairen Preis sucht, ist mit 
dem ALX-800 in der Ultra-blue- 
Edition bestens bedient. (Ic) 


schraubt, die herkómmlichen 
Sockelhalterungen wáren mit 
diesem Gewicht überfordert. 
Einen Athlon XP 3200+ kühlt 
der Zalman bei einer Lärmbe- 
lastung von 2,7 Sone (12 Volt) 
auf 55 Grad Celsius — so ist der 
Lüfter zwar noch hórbar, stórt 
aber nicht. Bei gedrosselter 
Spannung (7 Volt) ist der Lüfter 
mit 1,2 Sone sehr leise und 
kühlt einen XP 3200+ auf sehr 
gute 58 Grad Celsius. (1с) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 62 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 62 


GESAMTNOTE: 1,63 
Preis: € 49,- Preis-Leistung: Gut 


GESAMTNOTE: 1,86 
Preis: € 39,- Preis-Leistung: Gut 


Whisper Rock IV 


ТК2-М4 Icecube Black Blade Jet 7 


CPU- 
KÜHLER 


Hersteller Spire Coolsonic Coolermate EKL Cooler Master 

Webseite Www.fortknox.de www.caseking.de wwn.siewert-kau.de www.ekl-ag.de www.oc-card.de 

Preis ER; € 20- Є 13- Є 35- Є 40- 

Preis- Leistungs- Verháltnis Sehr gut Gut Befriedigend Gut Befriedigend 

AUSSTATTUNG 2,17 1,85 2,20 2,55 1,80 
Lieferumfang Wärmeleitpaste Lüftersteuerung, Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste Wärmeleitpad Wärmeleitpaste, Lüfterst., Blenden 
Maße (BxTxH)/Lüftergröße 80x80x70mm/80mm 80x75x115 mm/60 mm (radial) 88x80x90 mm/80 mm 75x65x90 mm/80 mm 80x100x130 mm/60 mm (radial) 
Werkstoff/CPU-Klammer Hybrid/2x3 Haken Hybrid/2x3 Haken Hybrid/2x3 Haken Kupfer/2x Haken (einteilig) Hybrid/2x3 Haken 
EIGENSCHAFTEN 1,88 2,00 2,30 2,25 1,98 
Prozessoren Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370 

Verarbeitung Gut Befriedigend Gut Gut Gut 

Gewicht (mit Lüfter) 342 Gramm 398 Gramm 624 Gramm 546 Gramm 536 Gramm 

Lüfterdrehzahl bei 12 Volt 2.200 U/Min. 4.500 U/Min. 2.700 U/Min. 5.800 U/Min. 3.500 U/Min. 

LEISTUNG 1,95 2,30 
Core-Temp. (63/74 W) 12 Volt 65/67 Grad Celsius 55,6/58,3 Grad Celsius 60,8/64,0 Grad Celsius 63,5/65,7 Grad Celsius 54,2/56,0 Grad Celsius 

Core-Temp. (63/74 W) 7 Volt 71/74 Grad Celsius 61,0/63,9 Grad Celsius 67,6/71,5 Grad Celsius 71,5/75,9 Grad Celsius 58,1/60,9 Grad Celsius 

Montage Einfach Einfach Kompliziert Kompliziert Kompliziert 

Geräuschentwicklung 12/7 Volt 


2,6/0,4 Sone 7,9/1,4 Sone 2,1/0,5 Sone 1,2/0,4 Sone 8,0/2,1 Sone 


Geräuschcharakteristik 
Ausschläge im linken Bereich 
sind tiefe Frequenzen, im rech- 
ten Bereich hohe Frequenzen. 
Je höher der Pegelausschlag, 
desto größer die Lautheit. 
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FA Z | T E Sehr günstig E Günstig E Gutes Design D Leise E Gutes Design 
E Recht leise EJ Gute Kühlleistung D Moderate Kühlleistung EJ Moderate Kühlleistung E Gute Kühlleistung 
EI Wenig Reserven 2,04 D Recht laut 2,12 D Hohes Gewicht 2,13 E Hohes Gewicht 2,13 D Sehr laut 8,14 
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Testlabor: CPU-Kühler 


Test-Methoden 


NC10 


E Lautheit 

Die Lautheit der Kühler wird 
mit dem Profi-Testgerát NCIO 
gemessen. Dazu wird das hoch- 
empfindliche Mikrofon exakt 
einen Meter vom Lüfter auf- 
gestellt. Die Messung findet in 
einem schallgedámmten Raum 
statt. 


B Kühlleistung 

Um die Kühlleistung möglichst 
genau zu bestimmen, prüfen wir 
die Prozessorkühler in zwei ver- 
schiedenen Testumgebungen. 
Eine möglichst exakte und re- 
produzierbare Messung erhalten 
wir mit dem KT3-Tester von In- 
novatek, bei dem ein Testpro- 
tokoll aufgezeichnet wird. Die 


Precision Sound & Spectrum Analyzer 
Psychoacovstic Loudness Analyzer 


Mit dem NCIO-Testge- 
rát kónnen wir neben 
der absoluten Laut- 
stárke auch die Ge- 


räuschcharakteristik 
jedes Kühlers auf- 
zeichnen. 


zweite Testreihe wird in einem 
bestückten Computer durchge- 
führt. Dieser Test ist ein Kon- 
trollbenchmark, um die „theore- 
tischen” Werte des KT3 in einem 
realen Szenario zu kontrollieren. 


E Montage und Kompatibilität 
Bei der Montage wird jeder Küh- 
ler auf einer Reihe von Main- 
boards verbaut. Auf diese Weise 
kann man sehr schnell die Stär- 
ken oder Schwächen der Befes- 
tigung herausfinden und Praxis- 
tipps zur Montage geben. Bei 
den Kompatibilitätstests verbau- 
en wir alle Kühler auf aktuellen 
Mainboards, um Probleme mit 
Bauteilen oder Kabelführungen 
herauszufinden. 


Prozessorkühler 


Gibt es Kompatibilitätsprobleme mit gängigen Main- 
boards und den getesteten CPU-Kühlern? 


Kühler-Kompatibilität 


Mainboard 
Aerocool Deep Impact DP-102 ME 


ATN8X Deluxe Ep. 8K5A2* Epox 8KRA2+ 


E Ohne Probleme ` Knapp В Passt nicht 


AMD Boxed Kühler 


Cooler Master Jet 7 


Coolermate Icecube 


Coolsonic TR2-M4 


EKL Black Blade 


* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden. 


Spire Whisper Rock IV 


KÜHLERMODELL 


Scythe Kamakaze 


Thermalright ALX-800 Ultra blue 


Thermalright SLK-947U 


Zalman CNPS7000A-Cu 


шпишшшшишшҥ=шиюшш 
"nm 

EHENNENESSSNN 
"num 


Bis auf den SLK-947U und den CNPS7000A passen alle Kühler auf die getesteten 
Mainboards. Bei einigen Boards bleibt aber kaum Spielraum (gelb markiert). 
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Um Ihnen die Entscheidung beim Kühlerkauf zu erleich- 


tern, haben wir unsere Testmethoden erweitert. Wir ge- 


ben jetzt auch die Lautstárkecharakteristik an. 


ie haben sich die Kühler 

im Alltagstest geschla- 

gen? Unsere Testmetho- 
den und -ergebnisse in der Zu- 
sammenfassung: 


3) Lautstärketests 


Wie schon beim letzten Kühler- 
test in der Ausgabe 08/2003 be- 
schrieben, messen wir Lautheit 
mittlerweile in Sone und haben 
dank der umfangreichen Móg- 
lichkeiten des NC10-Testgeräts 
die Messungen um „Geräusch- 
charakteristik“ und „Sound- 
Dateien" erweitert. Bei der Ge- 
ráuschmessung ist nicht nur der 
absolute Sone-Wert von Interes- 
se, sondern auch die Verteilung 
der Lautheit auf den einzelnen 
Frequenzen. Wenn beispiels- 
weise zwei Kühler genau fünf 
Sone laut sind, kann dies vom 
Zuhórer durchaus als unter- 
schiedlich laut eingestuft werden 
- die Verteilung der Lautstárke 


auf den einzelnen Frequenzen ist 
dabei entscheidend. Erzeugt ei- 
ner der beiden Lüfter fast aus- 
schließlich nur Lautheit im unte- 
ren Frequenzband, wird das als 
leiser empfunden als ein Kühler, 
der viele Ausschläge im hohen 
Frequenzband hat. Daher finden 
Sie auf der Heft-CD und in unse- 
rer Testtabelle einen Abdruck des 
Frequenzganges jedes Kühlers. 
Um die Frequenz des Kühlers 
einschátzen zu kónnen, haben 
wir in unserem hauseigenen Ton- 
studio mit einem Mikrofon alle 
Lüftergeráusche aufgenommen 
und auf der Heft-CD abgespei- 
chert. Die Lautstárke entspricht 
allerdings nicht der tatsäch- 
lichen, da Sie sonst bei einigen 
Kühlern nur statisches Rauschen 
gehórt hátten. Grund: Manche 
Lüfter sind selbst für unsere 
Mikrofone zu leise. Dennoch 
kónnen Sie sich mit den Sound- 
files ein Bild von der Geräusch- 


Lautstärke CPU-Kühler 


LEGENDE 
12 Volt 


BESSER +4 | Sone |j ^ 


E im 7-Volt-Modus ist der SLK-947U der leiseste Kühler im Test. 
E Mit 8 Sone ist der Jet Т im 12-Volt-Betrieb extrem laut. 
E Hintergrund: Sone-Werte bis 2,5 sind noch relativ leise und stören nicht. 


LAUTSTÄRKE DER KÜHLER BEI 12 UND 7 VOLT 


^ NORMAL 
3 


> Laut 
5 


Spire Whisper Rock IV 


Thermalright SLK-947U 


EKL Black Blade 


Coolermate Icecube 


Zalman CNPS7000A-Cu 


AMD Boxed Kühler 


Scythe Kamakaze 


Aerocool Deep Impact 
DP-102 ME 


Thermalright ALX-800 
Ultra blue 


Coolsonic TR2-M4 


T9 


Cooler Master Jet 7 


8,0 


Settings: In einem schallgedámmten Raum haben wir alle Kühler mit dem Profi-Messgerät №С10 bei 7 und 12 Volt gemessen. 


www.pcgameshardware.de 


charakteristik machen - so hóren 
Sie sofort, ob ein Lüfter mit un- 
angenehmem Pfeifen nervt. 


) Wärmeleitpaste 


Zusätzlich zum Kühlertest haben 
wir zwei brandneue Wärmeleit- 
pasten getestet: die neue Arctic 
Silver 5 und die sehr flüssige Na- 
notherm. Beide Pasten sind unter 
anderem im Web-Shop von Fro- 
zen-Silicon (www.frozen-sili- 
con.de) erhältlich. Mit einer her- 
kómmlichen Silikon-Paste haben 
wir unter Last eine Temperatur 
von 46 Grad Celsius bei einem 
Athlon XP 2800- ermittelt. Etwas 
besser waren Arctic Silver 3 und 
Nanotherm mit 40 Grad Celsius. 
Noch ein Grad besser war die 
neue Arctic Silver 5 (rund 39 
Grad). Allerdings war diese sehr 
zähflüssig und lief sich nur 
schwer auftragen. Im Gegensatz 
dazu war die Nanotherm sehr 
dünnflüssig und wurde erst nach 
Erwármung fester. Unterm Strich 
ist die Arctic Silver 3 bei Leistung 
und Benutzerfreundlichkeit im- 
mer noch ungeschlagen. 


Befestigung und 
Verschraubung 


Bevor Sie sich einen Kühler kau- 
fen, sollten Sie in jedem Fall die 
Kompatibilitátslisten auf den 
Webseiten der Kühlerhersteller 
studieren. Der Zalman CNPS- 
7000A-Cu und der Thermalright 
SLK-947U müssen auf Sockel- 
A-Mainboards verschraubt wer- 


den. Beachten Sie, dass das 
Mainboard für die Montage aus- 
gebaut werden muss. Fehlen die 
benótigten Bohrungen, kann der 
Kühler nicht verwendet werden. 
Die übrigen Kühler passen alle 
auf die getesteten Mainboards, 
wie Sie in der Tabelle „Main- 
board-Kompatibilität” sehen 
können. Vorbildlich ist der Hebel 
des Jet 7, dieser ist groß und der 
Kühler kann bequem befestigt 
werden. Wenn Sie einen Kühler 
mit einem Schraubenzieher be- 
festigen müssen, sollten Sie zum 
Schutz der Leiterbahnen ein 
Stück Holz auf die Platine legen 
- einmal abgerutscht, kann es 
sonst das Ende für Ihr Main- 
board bedeuten. 


Lüftersteuerung 


Einige der getesteten Kühler ha- 
ben eine stufenlose Lüftersteue- 
rung. Nach dem Einbau sollten 
Sie den Lüfter allerdings noch 
nicht drosseln, sondern erst mal 
nachprüfen, ob der Rechner mit 
12-Volt-Lüfterspannung stabil 
láuft. Jetzt reduzieren Sie die 
Drehzahl etwas und schauen in 
regelmäßigen Abständen im 
BIOS nach, ob der Wärmewert 
im vertretbaren Rahmen (unter 
70 Grad Celsius) bleibt. Treten 
Instabilitäten auf oder ist die 
Kühlleistung unzureichend, be- 
nötigen Sie eine Gehäuselüftung, 
da der Lüfter sonst im eigenen 
Saft „kocht“. 

LARS CRAEMER 


Kühlleistung CPU-Kühler 


LEGENDE 


Die 7-Volt-Kühlleistu 


P UNBEDENKLICH 


Trotz geringer Lautstärke hat der CNPS7000A-Cu eine gute Leistung. 
g des Black Blade ist für einen XP 3200+ zu gering. 
Ein gutes Kühl-Mittelmaß bietet der ALX-800 von Thermalright. 


TEMPERATUR IN GRAD CELSIUS BEI EINEM ATHLON XP 3200+ 


BESSER «4|ec o "o" 20 30 


NOCH STABIL ZU HEISS 
6 70 80 


40 50 


Zalman CNPS7000A-Cu 


Cooler Master Jet 7 


Thermalright ALX-800 
Ultra blue 


Scythe Kamakaze 


Coolsonic TR2-M4 


Thermalright SLK-947U 


70 


Aerocool Deep Impact DP- 
1102 ME 


AMD Boxed Kühler 


Coolermate Icecube 


EKL Black Blade 


Spire Whisper Rock IV 


Settings: Alle Kühler wurden mit dem KT3 bei einer Umgebungstemperatur von 25 Grad Celsius gemessen. 


K8 Triton" serie 
nForce3 150 


* Unterstützt die neusten AMD Athlon"64 CPUs 

* Verfügt über das einzigartige Dual Power System 
* Maximale Performance durch DDR 400 Speicher 
* Integriertes Dual LAN (Gigabit + 10/100Mbit) 

* SIL Serial ATA Kontroller mit RAID 0,1 

* GigaRAID IDE RAID Kontroller 

* Verfügt über einen IEEE 1394b FireWire Anschluss 


K8 Triton" serie 


LA 
K8T800/ 8237 Chipset ér gas (4 x 


* Unterstützt die neusten AMD AthlonTM64 Prozessoren 

e GIGABYTEs einzigartiges Dual Power System (0Р5) 

* Beste Performance durch DDR400 Speicherunterstützung 
* Serial-ATA Kontroller mit RAID 0,1 

* GigaRAID P-ATA RAID Kontroller mit RAID 0,1&JBOD 

* 6-channel AC'97 audio mit Universal Audio Jack 

* DuaL LAN mit Gigabit LAN Ethernet Kontroller 

* 8 USB 2.0 Anschlüsse für beste Erweiterbarkeit 

• 3 IEEE 1394b FireWire Anschlüsse 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


C; 


GIGABYTE» 


Technik TEL: +49-01803-428-468 


FAX:+49-01803-428-329 


www.gigabyte.de 


GIGABYTE 


www.gigabyte.com.tw TECHNOLOGY 


10 Athlon-64-Mainboards im Test 


Kraftprotz Athlon 64 


Der Athlon 64 ist da und 
mit ihm kommen frische 
Mainboards mit verschie- 
denen Chipsátzen und 
Sockelformaten. Bei der 
Fülle an Neuerungen fällt 
die Kaufentscheidung 
schwer. PC Games Hard- 


ware hilft Ihnen dabei. 


MD stellt potenzielle 
Käufer des Athlon 64 
vor die Qual der Wahl: 


Es gibt den Prozessor in zwei 
Varianten und zwar als , Athlon 
64" (Sockel 754) und als „Athlon 
64 FX" (Sockel 940). Um das Ver- 
wirrspiel perfekt zu machen: 
Nvidia und Via haben neue 
Chipsätze für beide Sockel-For- 
mate veróffentlicht. Nvida bietet 
für den Athlon 64 den Nforce3 
150 und für den Athlon 64 FX 
den Nforce3 150 Pro an. Vias 
K8T800-Chipsatz dagegen eig- 
net sich für beide CPUs. Um ein 
móglichst umfassendes Abbild 
des Marktes zu zeigen, haben 
wir fünf Mainboards mit Via- 
Chipsatz und drei Mainboards 
mit Nvidia-Chipsatz für den 
Athlon 64 (Sockel 754) getestet. 


Hyper-Transport-Verbindung 
Universelle Punkt- zu-Punkt- Ver- 
bindung für die Kommunikation 
zwischen Chipsatz, CPU und RAM 
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Zur Abrundung des Bildes 
schickten wir zudem zwei So- 
ckel-940-Mainboards mit Nvi- 
dias Nforce3 150 Pro für den 
Athlon 64 FX durch den PCGH- 
Testparcours. Welche der Main- 
boards taugen und welche nicht, 
erfahren Sie im folgenden Test. 


SOCKEL-754-PLATINEN 
CHIPSATZ: NVIDIA NFORCE3 150 


Shuttle AN50R: Stabil und leis- 
tungsstark ll Shuttle hat der Pla- 
tine einen SATA-RAID-Control- 
ler, zwei LAN-Anschlüsse (da- 
von einmal Gigabit-LAN) und 
Firewire spendiert. Das Soft- 
ware-Bundle ist mit den BIOS- 
Update-Tools Winflash und 
Awardflash mickrig. Bei den 
Spiele-Benchmarks mit der UT 


Mainboard-Chipsatz 
Verbindet PC-Komponenten. 


Nforce3 nur aus einem. 


K8T800 besteht aus zwei Chips, 


2003-Engine und in Elite Force 2 
erzielte das AN5OR jedoch sehr 
gute Werte. Die Stabilitátstests 
absolvierte es weitgehend feh- 
lerfrei. Wie bei allen anderen 
Athlon-64-Mainboards ist der 
altbekannte Frontside-Bus der 
neuen Hyper-Transport-Verbin- 
dung gewichen, auch ,HT- 
Link“ genannt. Der HT-Link ist 
beim Shuttle AN5OR mit kon- 
servativen 195,5 MHz getaktet 
— 200 MHz wäre bei den ak- 
tuellen Athlon-64-Platinen Stan- 
dard. Die Overclocking-Móg- 
lichkeiten im BIOS sind befriedi- 
gend: Den HT-Link (im BIOS 
FSB genannt) kónnen Sie von 
200 bis 280 MHz takten und die 
CPU-Spannung auf 1,7 Volt er- 
hóhen. Den CPU-Multiplikator 
können Sie nicht verändern. 


DDR400-SDRAM 
Aktueller Arbeitsspeicherstan- 


dard mit einer theoretischen Da- 


tenbandbreite von 3,2 GByte/s. 


Gigabyte GA-K8NNXP: Tolle 
Extras und Leistung dank 
Werksübertaktung I Gigabyte 
hat beim GA-K8NNXP und der 
BIOS-Version F9 den HT-Link ab 
Werk auf 208 MHz getaktet, so 
dass der Athlon 64 3200+ statt 
mit regulären 2.000 MHz nun 
mit 2.080 MHz läuft. Wir zogen 
deshalb in der Wertung einige 
Punkte ab. Bei dem UT 2003-En- 
gine-Benchmark erzielte das 
werksübertaktete Mainboard 
bessere Ergebnisse als andere 
Sockel-754-Platinen. Die Stabili- 
tätstests überstand das GA- 
K8NNXP trotz Übertaktung ta- 
dellos. Die exklusive Ausstat- 
tung besteht aus einem Dual- 
BIOS-Chip, Firewire, dem Dual- 
Power-System zur besseren 
Spannungsstabilisierung sowie 


Serial ATA (SATA) 
Schnittstellenstandard für Lese- 
und Speicherlaufwerke. Lóst Pa- 
rallel ATA (IDE) ab. 
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AMD-MAINBOARDS 


je einem zusätzlichen IDE- 
RAID- und SATA-RAID-Con- 
troller. Dazu kommen zwei 
LAN-Anschlüsse - davon ein- 
mal Gigabit-LAN. Das BIOS 
bietet begrenzte Overclocking- 
Möglichkeiten: Der HT-Link- 
Takt (im BIOS: FSB) reicht von 
200 bis 300 MHz, die CPU-Span- 
nung bis 1,7 Volt. 


Winfast K8N Pro: Stabilitäts- 
probleme und mittelmäßige 
Ausstattung I Leadteks K8N 
Pro stürzte bei den Stabilitäts- 
tests sporadisch ab. Hier sollte 
schnell per BIOS-Update Abhil- 
fe geschaffen werden. Lief ein 
Spiele-Benchmark jedoch durch, 
erzielte das K8N Pro sehr gute 
Leistungswerte. Die Ausstat- 
tung ist mit Dual-LAN (davon 
einmal Gigabit-LAN), Firewire 
und einem zusátzlichen SATA- 
RAID-Controller für vier SATA- 
Ports gut. Als kleines Extra hat 
Leadtek noch einen X-Wall-IDE- 
Anschluss hinzugegeben. 
Schließen Sie hier eine IDE-Fest- 
platte an und aktivieren X-Wall- 
IDE im BIOS, werden die Daten 
per Hardware-Kodierung ver- 
schlüsselt. Der Schlüssel ist in 
Form eines Firewire-Keys im 
Lieferumfang. Das BIOS bietet 
mit einem Hypertransport-Bus 
von maximal 300 MHz und 
CPU-Spannung bis 1,7 Volt nur 
mittelmäßige Overclocking- 
Móglichkeiten. Der CPU-Multi- 
plikator fehlt. Das Platinenlay- 
out ist mäßig, da IDE- und Flop- 
py-Anschlüsse sehr weit unten 
liegen. 


SOCKEL-754-PLATINEN 
CHIPSATZ: VIA K8T800 


Asus K8V Deluxe Wireless Ed.: 
Erstklassige Ausstattung, 
schlechte Leistung I Das K8V 
Deluxe erreichte bei allen Spie- 
le-Benchmarks nur den letzten 
Platz und wurde dazu instabil, 
sobald man im BIOS den „Per- 
formance Mode" auf etwas an- 
deres als ,Safe" stellte. Die 
Übertakter-Optionen im BIOS 
sind für Asus ungewohnt 
schlecht. Sie können zwar den 
Hypertransport-Link auf maxi- 
mal 300 MHz erhöhen, Einstell- 
möglichkeiten für CPU-Span- 
nung und -Multiplikator fehlen 
jedoch. Die Ausstattung ist mit 
dem in der Via-Southbridge 
VT8237 integrierten SATA-Con- 
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troller, einem zusätzlichen SA- 
TA/IDE-RAID-Kombicontroller 
sowie Gigabit-LAN und Fire- 
wire exzellent. Die vorliegende 
Wifi-Edition wurde noch mit ei- 
nem Wireless-LAN-Adapter be- 
stückt. Der Adapter wird im 
Asus-CMR-Slot eingesteckt und 
ermöglicht die Teilnahme an ei- 
nem Funknetzwerk. 


Gigabyte GA-K8VNXP: Super 
Ausstattung und gute Perfor- 
mance Ш Gigabytes Via-Platine 
GA-K8VNXP (BIOS-Version F2) 
ist im Gegensatz zum Nforce3- 
Mainboard ab Werk nur um ein 
MHz auf 201 MHz (HT-Link) 
übertaktet. Die Spiele-Perfor- 
mance ist im Schnitt trotz des 
geringeren Gesamttaktes fast 
genauso gut wie die des GA- 
K8NNXP. Die Stabilitátstests ab- 
solvierte das GA-K8VNXP eben- 
falls ohne Probleme. Die Over- 
clocking-Optionen sind jedoch 
schlechter: Der Hyper-Trans- 
port-Link lässt sich auf maximal 
255 MHz erhöhen, die CPU- 
Spannung auf 1,7 Volt. Ausglei- 
chend dazu bietet das BIOS sat- 
te elf verschiedene Einstellmög- 
lichkeiten für den Arbeitsspei- 
cher. Die Ausstattung des GA- 
K8VNXP ist mit dem typischen 
Dual-BIOS, Dual-LAN (einmal 
Gigabit-LAN), Firewire, dem 
Dual-Power-System und je ei- 
nem integrierten SATA-RAID- 
Controller sowie IDE-RAID- 
Controller sehr gut. 


MSI K8T Neo: Gute Leistung, 
mäßiges BIOS I Das MSI K8T 
Neo zeigte sich bei den Spiele- 
Benchmarks und Stresstests als 
leistungsstarkes und stabiles 
Mainboard. Die Ausstattung ist 
mit einem integrierten SATA- 
RAID-Controller, einem zusätz- 
lichen IDE/SATA-RAID-Kombi- 
controller, Firewire und Gigabit- 
LAN überdurchschnittlich gut. 
Die Übertaktereinstellungen im 
BIOS sind mit einem HT-Link 
von 190 bis 280 MHz und einer 
maximalen CPU-Spannung von 
1,67 Volt mäßig. Die Spannung 
lässt sich zudem nur in unregel- 
mäßigen Schritten von 0,01 bis 
0,06 Volt verändern. Einziges 
Schmankerl: Die Dynamic Over- 
clocking Technology (DOT) ist 
im BIOS integriert, bei CPU- 
Volllast werden hier der HT- 
Link und somit auch die CPU 
übertaktet. 


MARKTÜBERSICHT 


Wichtige 


E Lohnt der Umstieg vom 
Athlon XP auf Athlon 64? 
Wenn Sie einen alternden Palo- 
mino oder Thoroughbred A mit 
KT266A/KT333-Unterbau ha- 
ben, dann lohnt der Umstieg. Bei 
einem Thoroughbred B mit 166 
MHz FSB oder gar Barton-Mo- 
dellen macht es jedoch noch 
keinen Sinn, da der Leistungs- 
unterschied zu gering ist. War- 
ten Sie in diesem Fall lieber das 
Frühjahr 2004 ab, dann gibt es 
leistungsfähigere Modelle. 


E Was lohnt sich mehr: Ein 
Sockel-754- oder Sockel- 
940-Mainboard? 

Die Sockel-754-Mainboards 
haben das bessere Preis- Leis- 
tungs- Verháltnis. Zudem kostete 
der Athlon 64 3200+ (Sockel 
754) fast 400 Euro weniger als 


Fragen 


Was müssen Sie bei Mainboards beachten? 


ein Athlon 64 FX-51 (Sockel 
940). Dazu kommt, dass der 
Athlon 64 FX- 51 teuren regis- 
tered Speicher benótigt. 


E Sind die Sockel-754/940- 
Mainboards zukunftssicher? 
AMD plant noch einen Athlon 
XP 3400+ und 3700+ für den 
Sockel 754. Eine weitere Sockel- 
754-CPU namens Athlon 64 
,Paris" erscheint im ersten 
Quartal 2004. Der Sockel 940 
wird im selben Zeitraum vom 
Sockel 939 abgelóst, in den der 
kommende Athlon 64 FX „San 
Diego" passt. Laut AMD werden 
aber noch bis Ende 2004 Folge- 
modelle des Athlon 64 FX für 
den Sockel 940 produziert. Ins- 
gesamt haben die Sockel-754- 
Mainboards die besseren Zu- 
kunftsaussichten. 


ШШ И ЮЕ Testkandidaten unter der Lupe 


Gigabyte GA-K8VNXP 


Gigabyte GA-K8NNXP 


Das Dual-Power-System soll auf den Giga- 
byte-Platinen für höhere Stabilität sorgen. 


Auch wenn Sie das BIOS der Gigabyte-Platinen 
„zerflashen“, rettet Sie der zweite BIOS-Chip. 


MSI K8T Neo 


Aopen AK86-L 


Aopen hat die Stromanschlüsse unpraktisch 
inks neben dem CPU-Sockel platziert. 


Mit dem Corecell-Chip steuern Sie zum Bei- ` 
spiel den HT-Link-Takt und die CPU-Spannung. 


Asus K8V Deluxe Wireless Edition 


P * E 


terkarte für den Asus-CMR-Slot bei. 


1 hr 
Der WLAN-Edition liegt noch eine WLAN-Adap- 


Asus SK8N 


Ўч К, 
Der Promise-Controller beherrscht IDE- RAID 
(blauer Port) und SATA. 


Shuttle ANSOR 


Leadtek Winfast K8N Pro 


dy: 


Da dem Nforce3 integriertes SATA fehlt, wur- 


de hier ein Silicon-Image-Controller verbaut. 


Trotz der wenigen Bauteile liegen die IDE-An- 
schlüsse unvorteilhaft tief auf der Platine. 
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ANSICHTSSACHE 


Mainboard mit Sockel 754 oder Sockel 940? Für mich d 
fállt die Wahl definitiv auf den Sockel 754, da die Platinen 
das bessere Preis- Leistungs- Verháltnis haben. In Verbin- Е 
dung mit einem Mainboard wie dem Albatron K8X800 € 
Pro II für 140 Euro kommen Sie sogar vergleichsweise 
günstig dabei weg. Gigabyte ist für mich der zweite große 
Gewinner: Die Mainboards sind stabil, enorm leistungs- 
stark und spitzenmäßig ausgestattet! Nur mittelmäßig 
waren beide Asus-Platinen. Nach den vielen erfolgreichen 
Asus-Modellen der letzten zwólf Monate hatte ich deut- 
lich mehr erwartet, zumal das SK8N extrem teuer ist. 


„Beim Albatron K8X800 Pro II stimmt der Preis." 


Aopen AK86-L: Relativ günsti- 
ge Platine Ш Die Spiele-Perfor- 
mance des AK86-L ist sehr gut. 
Bei den Stabilitátstests traten 
ebenfalls keine Probleme auf. 
Die Ausstattung ist mit dem in 
der Via-Southbridge integrier- 
ten SATA-RAID-Controller und 
einfachem Onboard-LAN ma- 
ger. Dazu befindet sich nur ein 
SATA-Kabel im Lieferumfang. 
Trotz der wenigen Features ist 
der Platz auf der Platine, wur- 


Oliver 
Haake 


Redakteur Bereich 
Mainboards 


den die Stromanschlüsse links 
unter dem CPU-Sockel platziert 
und die IDE-Ports liegen sehr 
weit unten auf der Platine. Die 
Übertaktungsmóglichkeiten des 
BIOS sind mit einem HT-Link 
von hóchstens 255 MHz und 
maximaler CPU-Spannung von 
1,55 Volt sehr begrenzt. Kleiner 
Trost: Das BIOS bietet elf Ein- 
stellmóglichkeiten zum RAM- 
Tuning und der Preis beträgt 
nur 120 Euro! 


Sockel-754-Mainboards 


AMD- 
MAINBOARDS 


K8X800 Pro 11 


GA-K8VNXP 


‚ | Gigabyte 


SOCKEL-940-PLATINEN 
CHIPSATZ: NFORCE3 150 PRO 


Asus SK8N: Teuer und relativ 
langsam I Das Asus SK8N war 
je nach Benchmark zwischen 
drei und sechs Prozent langsa- 
mer als die konkurrierende Pla- 
tine von Leadtek. Bei den Stabi- 
litätstests lief es fehlerfrei. Die 
Ausstattung des SK8N fällt et- 
was geringer aus als die des 
kleinen Bruders K8V Deluxe. Es 
befindet sich LAN, Firewire so- 
wie ein IDE/SATA-RAID-Kom- 
bicontroller im Lieferumfang. 
Das Software-Bundle ist mit 
Win DVD, Win Creator, Win Rip 
sowie verschiedenen Asus-Tools 
üppig. Die Overclocking-Eigen- 
schaften des BIOS sind lau: Le- 
diglich der HT-Link kann von 
200 bis 300 MHz getaktet wer- 
den. CPU-Spannung und -Mul- 
tiplikator fehlen völlig. Dazu 
kommt, dass sich nach dem 
BIOS-Update auf Version 1.03 
zwar DDR400-Speicher einstel- 
len lässt, trotzdem läuft der 
Speicher weiterhin nur mit 


GA-K8NNXP 


Gigabyte 


AMD-MAINBOARDS 


DDR333-Takt. Für 230 Euro er- 
warten wir mehr. 


Albatron K8X800 Pro II & 
Leadtek Winfast K8NW Pro I 
Alle Details zu diesen Platinen 
finden Sie in den Einzeltests. 


Fazit: Welcher Sockel und wel- 
cher Chipsatz? Ё Generell raten 
wir zu einem Sockel-754-Main- 
board mit Athlon 64 3200+, da 
die Kombo aus Sockel-940-Plati- 
ne, registered RAM und Athlon 
64 FX zu teuer ist. Der geringe 
Leistungsunterschied rechtfer- 
tigt die Mehrkosten nicht. Bleibt 
die Frage: Via oder Nvidia? Bei- 
de Chipsätze sind ungefähr 
gleich schnell und stabil. Achten 
Sie lieber auf den Preis und die 
gebotenen Features wie zusätz- 
liche Laufwerks-Controller, Gi- 
gabit-LAN und Firewire. Für 
Overclocker kommt das Alba- 
tron K8X800 Pro II infrage, da 
es allein einen frei wählbaren 
CPU-Multiplikator bietet. 

OLIVER HAAKE 


>> Mehr Praxisinfos auf Seite 70! 


Anzahl RAM-Bänke/Speicherart 
Beigepackte Software 
Onboard-Sound 

Sonstige Ausstattung 


EIGENSCHAFTEN 


Hyper-Transport-Link (Schritte) 
CPU-Multiplikator 
CPU-Spannung (Schritte) 
Realer HT-Link-Takt 
Temperatur Northbridge** 
Bootdauer (Windows XP) 
Cool'n'Quiet-Unterstützung 
Sonstige Eigenschaften 


LEISTUNG 


Performance 
PCGH-Stabilitätstest 
PCGH-Kompatibilitätstest 
Overclocking 


FAZIT 


Hersteller Albatron d : Shuttle MSI 

Webseite www.albatron.de Uim ` | www.gigabyte.de www.gigabyte.de de.shuttle.com www.msi-computer.de 

Preis € 140,- "Deg." | € 180,- € 190,- € 160,- € 170,- 

Chipsatz/CPU-Typen Nforce3 150/Athlon 64 [VIA K8T800/Athlon 64 Nforce3 150/Athlon 64 Nforce3 150/Athlon 64 VIA K8T800/Athlon 64 
BIOS-/Board -Version 1.03/1.0 F2/1.0 F9/1.0 1.3/03.10.03 1110 

Preis- Leistungs- Verháltnis Sehr gut Befriedigend Befriedigend Gut Gut 

AUSSTATTUNG 1,69 1,06 1,06 1,86 1,33 
AGP/PCI/ISA/USB*/Riser/IrDA AGP8X/6/0/6/0/1 AGP8X/5/0/6/0/1 AGP8X/5/0/6/0/1 AGP8X/5/0/6/0/1 AGP8X/5/0/6/0/1 


3x DDR200/266/333/400-SDRAM 


3x DDR200/266/333/400-SDRAM 


3x DDR200/266/333/400-SDRAM 


3x DDR200/266/333/400-SDRAM 


3x DDR200/266/333/400-SDRAM 


Win DVD, Win Rip, PC-Cillin 2002 


Internet Sec. 2003, div. Gigabyte-Tools 


Internet Sec. 2003, div. Gigabyte-Tools 


Winflash Utility, Awardflash 


PC-cillin 2002, Live Update 3, u. v. m. 


VIA 171616 (AC97) 


ALC 658 (AC97) 


ALC 658 (AC97) 


ALC 650 (AC97) 


ALC 655 (AC97) 


SATA-RAID-Controller, Gigabit-LAN, 
Firewire 


Dual-BIOS, SATA- u. IDE-RAID-Controller 
Dual-LAN, Gig.-LAN, Firewire, Dual-Pow. 


Dual-BIOS, IDE- u. SATA-RAID-Controller, 
Dual-LAN, Gig.-LAN, Firewire, Dual-Pow. 


SATA-RAID-Contr., Dual-LAN, Gigabit-LAN 
Firewire 


SATA-RAID- u. IDE-SATA-RAID-Contr., 
Firewire, Gigabit-LAN, IDE-Rundkabel 


1,36 
200 - 300 MHz (I-MHz-Schritte) 


1,94 


2,27 


1,64 


2,07 


4x-10x 


200 - 255 MHz (1-MHz-Schritte) 


200 - 300 MHz (1-MHz-Schritte) 


200 - 280 MHz (I-MHz-Schritte) 


190 - 280 MHz (I-MHz-Schritte) 


0,800 - 1,900 Volt (0,05-V-Schritte) 


0,800 - 1,700 Volt (0,025-V-Schritte) 


0,800 - 1,700 Volt (0,025-V-Schritte) 


0,800 - 1,700 Volt (0,025-V-Schritte) 


1,500 - 1,670 Volt (0,01 - 0,06 V) 


199,5 MHz 201 MHz 208,0 MHz 199,5 MHz 200 MHz 
41,8 °C 36,2 °C 43,3 °C 45,4 °C 44,9 °C 
25 Sekunden 26 Sekunden 38 Sekunden 38 Sekunden 24 Sekunden 
Nein Nein Nein Nein Ja 
AGP-, RAM-, Chipsatz-Spannung CPU-, RAM-Voltage CPU-, RAM-Voltage AGP-, RAM-, Chipsatz-Spannung CPU-, RAM-Voltage, DOT 
1,45 1,68 1,67 1,73 1,80 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
EJ Sehr schnell & stabil EJ Sehr schnell & stabil Sehr schnell & stabil E3 Sehr schnell & stabil D Übertakten per DOT Д 
EJ Overclockingfreundlich E Extreme Ausstattung E Extreme Ausstattung EJ Gute Ausstattung E Gute Ausstattung 
E Kein IDE-RAID 1,48 EJ Mäßiges Overclocking 1,61 EJ Ab Werk übertaktet 1,67 EJ Kleines Software-Bundle 1,74 E CPU-Spannung 1,76 
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** Ап der Unterseite von der Platine gemessen 


* Anschlüsse am Mainboard vorhanden 


MARKTÜBERSICHT 


AMD-MAINBOARDS WI 


Leadtek 
K8NW Pro 


Wer auf den Euro nicht ach- 


Albatron 
K8X800 Pro Il 


Nur auf Albatrons K8X800 


К 


Pro Il kann man den CPU- E SÉ A Se ten muss und maximale Per- p. > 
Multiplikator des Athlon 64 Der Northbridge-Kühler ist so niedrig, formance will, greift zu Lead- Leadtek platziert den Nforce3 platzspa- 
verändern! dass alle Grafikkarten passen. teks Winfast K8NW Pro. rend rechts unter dem AGP-Slot. 


werden, 0,025-Volt-Schritte wä- 
ren besser. Bei den Stabilitäts- 
tests lief das K8X800 Pro II feh- 
lerfrei. Bei den Spiele-Bench- 
marks erzielte es durchwegs 
sehr gute Ergebnisse, obwohl 
der HT-Link von Albatron se- 
rienmäßig auf 199,5 MHz 
untertaktet ist und die CPU so 
etwas langsamer lief als andere. 
Der Preis von 140 Euro ist zu- 


as K8NW Pro ist in Kom- 

bination mit dem Athlon 
64 FX-51 die derzeit schnellste 
Desktop-Lósung, kostet jedoch 
ein kleines Vermógen. Der Ath- 
lon 64 FX unterstützt zu- 
dem Dual-Channel-RAM, da- 
her sollten Sie mindestens zwei 
RAM-Module kaufen! Die Leis- 
tung der beschriebenen Kombo 


rstklassige Spiele-Perfor- 

mance, Stabilitát und gu- 
te Overclocking-Móglichkeiten 
- das sind die Vorzüge des AI- 
batron K8X800 Pro П. Be- 
sonders die Übertaktungs-Op- 
tionen haben uns gut gefallen, 
da das K8X800 Pro II als einzige 
Platine im Test im BIOS einen 
Schalter für den CPU-Multipli- 
kator anbietet. Dazu liefert das 


Gigabit-LAN), Firewire und 
insgesamt vier SATA-Kabeln 
befindet sich auch ein X-Wall- 
IDE-Anschluss auf der Platine, 
mit dem Sie die Daten der an- 
geschlossenen Festplatte auf 
Hardware-Basis verschlüsseln 
kónnen. Die Übertaktermóg- 
lichkeiten im BIOS sind mit ei- 
nem HT-Link von maximal 300 


K8X800 Pro II sogar eine CPU- 
Spannung bis 1,9 Volt. Die 
Spannung kann jedoch nur in 
Schritten von 0,05 Volt erhóht 


dem äußerst attraktiv. (oh) 


GESAMTNOTE: 1,48 
Preis: € 140,- Preis-Leistg.: Sehr gut 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 69 


AMD- 
MAINBOARDS 


Hersteller 

Webseite 

Preis 

Chipsatz/CPU-Typen 
BIOS-/Board-Version 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


AUSSTATTUNG 


AGP/PCI/ISA/USB*/Riser/IrDA 
Speicherart/Anzahl Bänke 
Beigepackte Software 
Onboard-Sound 

Sonstige Ausstattung 


EIGENSCHAFTEN 


Hyper-Transport-Link (Schritte) 
CPU-Multiplikator 
CPU-Spannung (Schritte) 
Realer HT-Link-Takt 
Temperatur Northbridge** 
Bootdauer (Windows XP) 
Cool'n'Quiet-Unterstützung 
Sonstige Eigenschaften 


LEISTUNG 


Performance 
PCGH-Stabilitátstest 
PCGH-Kompatibilitátstest 
Overclocking 


FAZIT 


www.pcgam 


eshardware.de 


Sockel-754-Mainboards 
Winfast K8N Pro 


Leadtek 


K8V Deluxe Wireless Ed. 


Asus 


ist extrem gut und die Ausstat- 
tung des K8NW Pro ebenfalls. 
Neben einem zusátzlichen SA- 
TA-RAID-Controller mit vier 
SATA-Ports, Dual-LAN (einmal 


MHz und CPU-Spannung bis 
1,7 Volt befriedigend. (oh) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 70 


GESAMTNOTE: 1,55 
Preis: € 220,- Preis-Leistung: Befr. 


Aopen 


Sockel-940-Mainboards 
Winfast K8NW Pro 


Leadtek 


www.leadtek.de Www.asuscom.de WWw.aopencom.de www.leadtek.de Www.asuscom.de 
€ 160,- € 150,- € 120,- € 220- € 230,- 
Nforce3 150/Athlon 64 VIA K8T800/Athlon 64 VIA K8T800/Athlon 64 Nforce3 Pro 150/Athlon 64, Opteron ` | Nforce3 Pro 150/Athlon 64, Opteron 
29.09.03/PCB A, Assembly V 1003.012/1.12 1.01/17 18.09.03/Assy A, PCB B 1003/1.03 
Befriedigend Befriedigend Gut Befriedigend Ausreichend 

1,98 1,13 БЕН 1,50 1,50 
AGP8X/5/0/4/0/0 AGP8X/5/0/8/1/0 AGP8X/5/0/4/0/1 AGP8X/6/0/4/0/1 AGP8X/5/0/6/0/0 
3x DDR200/266/333/400-SDRAM 3x DDR200/266/333/400-SDRAM 3x DDR200/266/333/400-SDRAM Ах DDR200/266/333/400-SDRAM 4x DDR200/266/333/400-SDRAM 
Speed Gear 2.0 Win-DVD-Tools, Probe, Update, PC-Cillin (Norton Antiv., Silent Tek, Aopen-Tools |Speed Gear 2.0, Awardflash Win-DVD-Tools, Probe, Upd., PC-Cillin 
ALC 658 (AC9T) ADI AD1980 (AC97) ALC 655 (AC9T) ALC 658 (АС9Т) ALC 650 (AC9T) 
X-Wall-IDE, SATA-RAID-Contr. (4 Ports) | SATA-IDE-RAID-Kombicontr., SATA-Contr. | SATA-RAID-Controller, LAN X-Wall-IDE, SATA-RAID-Contr. mit 4 Ports, | SATA-IDE-RAID-Kombicontroller, LAN, 
Dual-LAN, Gigabit-LAN, Firewire Gigabit-LAN, Firewire, Wireless-LAN Dual-LAN, Gigabit-LAN, Firewire Firewire 


2,03 


2,28| 


E 


200 - 300 MHz (I-MHz-Schritte) 


200 - 300 MHz (1-MHz-Schritte) 


200 - 255 MHz (I-MHz-Schritte) 


200 - 300 MHz (I-MHz-Schritte) 


200 - 300 MHz (I-MHz-Schritte) 


0,800 - 1,700 Volt (0,025-V-Schritte) | - 


1,500 - 1,550 Volt (0,025-V-Schritte) 


0,800 - 1,700 Volt (0,025-V-Schritte) 


200 MHz 200 MHz 200 MHz 200 MHz 200 MHz 
СЫН 401° 46,2 °C 36 °C ke 
36 Sekunden 31 Sekunden 31 Sekunden 30 Sekunden 22 Sekunden 
Nein Ja Nein Nein Nein 
AGP-, RAM-, Chipsatz-Spannung AGP-, RAM-, V-Link-Spannung AGP-, RAM-Spannung AGP-, RAM-, Chipsatz-Spannung AGP-, RAM-Spannung 
1,99 2,23 2,08| 1,54 2,10 
Sehr gut Gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Teilbestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Befriedigend Ausreichend Ausreichend Befriedigend Ausreichend 
E IDE-Verschlüsselung ЗУТ E Tolle Ausstattung [] $3 UI EI Niedriger Preis ДЕ: Sehr schnell & stabil СЕЅАМТ [+ Tolle Ausstattung СЕЅАМТ 
E Schnell & stabil Е Vergleichsw. langsam E Schnell & stabil E Tolle Ausstattung E Sehr teuer 
Е Software-Bundle 1,92 Е Performance Mode 1,97 Е Mäßige Ausstattung 2,15 D Sehr teuer 1,55 E Relativ langsam 2,09 


12/2003 | 


PC Games Hardware 69 


** Ап der Unterseite von der Platine gemessen 


* Anschlüsse am Mainboard vorhanden 


MAINBOARDS 


Testlabor: Athlon 64 


E Stabilität 

Wir trimmen alle Mainboards mit 
manuell getunten RAM-Timings 
auf absolute Hóchstleistung. Die 
Stabilität der Hauptplatinen 
überprüfen wir anschlieBend mit 
Stresstests wie der UT 2003- 
Engine, Elite Force 2 und Sisoft 
Sandra 2003. 


Bi Kompatibilität 

Alle Testmuster wurden mit 
jeweils fünf verschiedenen Gra- 
fikkarten und CPU-Kühlern auf 
Passgenauigkeit getestet. 


Test-Methoden 


TESTPARCOURS 

e? Alle zehn Athlon-64-Main- 
boards wurden mit je fünf 
verschiedenen CPU-Küh- 


lern und Grafikkarten ge- 
testet. 


E Spieleleistung 

Die Spieleleistung ermittelten 
wir mit Benchmarks wie Elite 
Force 2 und der UT 2003-En- 
gine, den Speicherdurchsatz mit 
dem Memory- Benchmark von 
Sisoft Sandra 2003. 


E Overclocking 

Wir testen alle Platinen auf ihre 
Overclocking-Fähigkeiten. Dazu 
zählen mögliche FSB-Einstellun- 
gen inklusive PCI-Teiler sowie 
Multiplikatoren und verschiede- 
ne Spannungseinstellungen. 


Leistung Mainboards 


640x480, 


BESSER > | Fps |0 20 30 4 


Leadtek K8NW Pro 
(Nforce3 150 Pro) 


W Vorsprung der 940-Boards gegenüber Sockel 754: bis zu neun Prozent 
E Das Leadtek K8NW Pro ist das schnellste Sockel-940-Board. 
E Die Sockel-754-Platinen sind bis auf die Gigabyte-Boards gleich schnell 


32 Bit 


1.024x768, 
32 Bit 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


ELITE FORCE 2 V1.00 (PCGH-DEMO) 


> SCHL. SPIELBAR |" BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 


60 70 80 90 100 110 120 


Asus SK8N 
(Nforce3 150 Pro) 


Gigabyte KBNNXP 
(Nforce3 150) 


Gigabyte GA-KBVNXP 
(K8T800) 


Albatron K8X800Proll 
(K8T800) 


ons rQ— 97 
(Nforce3 150) 


Shuttle ANSOR 
(Nforce3 150) 


Aopen AK86-L 
(K8T800) 


MSI K8TNeo MS-6702 
(K8T800) 


Asus K8V Deluxe 


(K8T800) 9 > 


LEGENDE 


Settings: Athlon 64 3200+/2x 256 MByte DDR400-SDRAM und Athlon 64 FX-51/2x 512 MByte DDR400-SDRAM, Radeon 9800 Pro, Catal. 3.8 
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Beim Wechsel auf den Athlon 64 hat sich gerade bei 


Mainboards viel geändert. Von PC Games Hardware er- 


fahren Sie alle Neuigkeiten. 


ie wohl wichtigste 
Neuerung ist der Um- 
zug des Speichercon- 


trollers von der Chipsatz-North- 
bridge in die CPU. Damit hat 
das Mainboard kaum noch Ein- 
fluss auf die Stabilität und Kom- 
patibilität des Arbeitsspeichers. 
Bester Beweis: Alle Sockel-754- 
Mainboards konnten mit den 
schnellstmöglichen Latenzen an- 
gesteuert werden, da der Athlon 
64 und der eingesetzte Corsair- 
Speicher (Platinum-Serie) per- 
fekt miteinander harmonierten. 
Nur beim Athlon 64 FX-51 wur- 
de es bei DDR400-Settings haa- 
rig — hier hatten wir teils be- 
tráchtliche Stabilitátsprobleme. 
Die zweite große Neuerung be- 
trifft nur den Athlon 64 FX-51 
und die zugehörigen Sockel-940- 
Mainboards. Wegen der Server- 
herkunft können Sie nur regis- 
tered DDR-SDRAM einsetzen, 
bei normalem DDR-SDRAM 
bleibt der Bildschirm schwarz. 
Unglücklicherweise sind regis- 
tered Module rund ein Drittel 
teurer. Dazu sollten Sie beim 
Athlon 64 FX Arbeitsspeicher 
paarweise einsetzen, da der 
Speichercontroller der CPU ein 
Dual-Channel-Interface (Twin- 
banking) besitzt. Bei nur einem 
RAM-Modul würde so wertvolle 
Leistung verschenkt. 


3) Neues Format für AMD-Kühler 


Ebenfalls neu sind AMDs Vor- 
gaben für die CPU-Lüfter. Im 
Gegensatz zu den alten Halte- 
nasen werden die neuen Kühler 
in bereits vom Pentium 4 her be- 
kannten „Retension-Modulen” 
befestigt. Durch das neue Sys- 
tem soll gewährleistet sein, dass 
Kühler weder beim Transport 
des PCs abreißen, noch der Küh- 
ler bei der Montage verkantet 
und somit die CPU beschádigt. 
Die Module bestehen aus einer 
Plastikhalterung für die Plati- 


nenoberseite und meist einer 
Metallplatte für die Unterseite, 
mit der das Modul stabilisiert 
wird. Die nótigen zwei Bohrun- 
gen sind auf allen von uns 
getesteten Platinen vorhanden. 
Zwischen  Metallplatte und 
Mainboard befindet sich natür- 
lich eine Isolierschicht, um 
Kurzschlüsse zu vermeiden. Der 
Kühler wird anschließend in die 
Plastikform gesetzt und je nach 
Art per Hebel oder Klammer 
„festgeschnallt”. 


22 Cool'n’Quiet 


Ein altes Feature von AMDs Mo- 
bile CPUs hat nun den Weg auf 
den Desktop gefunden: Power- 
now - hier allerdings „Cool’n’- 
Quiet" genannt. Unterstützt das 
Mainboard diese neue Funktion 
der CPU, wird der Takt im CPU- 
Leerlauf auf 800 MHz reduziert. 
Laut Hersteller sind die Main- 
boards MSI K8T Neo und Asus 
K8V Deluxe für Cool'n'Quiet ge- 
eignet. Zuerst müssen Sie aller- 
dings die aktuelle BIOS-Version 
installieren und die Funktion im 
BIOS aktivieren. Beim K8V 
Deluxe stellen Sie im BIOS-Me- 
nü Advanced" die Funktion 
„АМР Cool & Quiet Configura- 
tion" auf „Enabled“. Anschlie- 
ßend installieren Sie unter Win- 
dows den Cool'n'Quiet-Pro- 
zessor-Ireiber 5.2.3790.2 von 
der AMD-Webseite (WEBCODE 
23KS). Ab Windows XP und Ser- 
vice Pack 1 brauchen Sie keine 
weitere Software, für Windows 
2000 und Me benótigen Sie zu- 
sátzlich die Cool'n'Quiet-Soft- 
ware-Version 1.0.1.7. Nachdem 
Sie Treiber und eventuell Soft- 
ware aufgespielt haben, óffnen 
Sie das Energiemanagement un- 
ter „Systemsteuerung“ — „Ener- 
gieverwaltung". Schalten Sie 
nun das Energieschema auf 
,Minimaler Energieverbrauch". 
Sobald sich die CPU-Last ver- 
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MAINBOARDS MN 


ringert, sinkt der Takt auf 800 
MHz. Steigt die CPU-Last, 
springt der Takt wieder auf 
2.000 MHz hoch. Der Tempera- 
turunterschied betrug in unse- 
ren Tests laut BIOS-Anzeige 8 
Grad Celsius - bei 800 MHz 32 
Grad und bei 2.000 MHz 40 
Grad Celsius. 


X) Athlon 64 übertakten 


Die Athlon-64-Mainboards bie- 
ten Overclockern noch ein trau- 
riges Bild. Nur das Albatron 
K8X800 Pro II verfügt im BIOS 
über veränderbare CPU-Multi- 
plikatoren, der Rest lässt sich 
nur per HT-Link übertakten. Bei 
manchen Platinen wie dem Asus 
K8V Deluxe und SK8N lässt sich 
noch nicht mal die CPU-Span- 
nung verändern. MSI dagegen 
hat wenigstens die Dynamic 
Overclocking Technology (DOT) 
implementiert, was Vollblut- 
Overclockern jedoch nicht rei- 
chen wird. Das Fehlen von Mul- 
tiplikatoren ist jedenfalls bedau- 
erlich, da zumindest unsere 


Test-CPU Athlon 64 3200+ frei- 
geschaltet war und sich auf 
dem Albatron-Mainboard frei 
takten ließ. Laut AMD sollen 
aber alle Athlon-64-CPUs ab 
Werk aus gesperrt sein. Presse- 
sprecher AMD Deutschland, Jan 
Gütter, räumte bei einem Ge- 
spräch mit PC Games Hardware 
jedoch die Möglichkeit ein, dass 
bei verschiedenen Serien niedri- 
gere Multiplikatoren bei den 
neuen Prozessoren frei wären. 


32 Neue Netzteile 


Nach dem Pentium 4 braucht 
nun auch der Athlon 64 die 
zusätzliche 12-Volt-Versorgung. 
Die vierpoligen Anschlüsse sind 
separat auf den Platinen unter- 
gebracht und bedürfen eines 
ATX-Netzteils, das diese Lei- 
tung bietet. Die meisten Netztei- 
le sind jedoch seit der Einfüh- 
rung des P4 serienmäßig damit 
ausgestattet. Meist weisen die 
Netzteil-Hersteller mit dem Satz 
„Ready for Pentium 4” darauf 
hin. OLIVER HAAKE 


MARKTÜBERSICHT 


Kompatibilitätstests 


Wir testeten alle zehn Athlon-64-Mainboards mit jeweils 
fünf Grafikkarten und CPU-Kühlern auf Passgenauigkeit. 


Spire Cooler 5E260B1M3 
Gel Thermaltake Silent Boost K8 
z Thermaltake Venus 12 
Е TR2- M6 

Zalman CNPS7000A-Cu 


к=] Geforce FX 5900 Ultra Ref. 


[| E 

Е Radeon 9500/9800 Pro Ref. | m | m 
= L| L| 
[| [| 


CH Zalman Heatpipe ZM80-A 


z| Zalman Thermaltake Giant 2 


С] MSI FX 5900 Ultra LEE BEE ER EN 


Durch das neue AMD-Retension-Modul gibt es mit keinem der getesteten K8-CPU-Kühler 
Platzprobleme, da alle Hersteller die Keep-Out-Area um den CPU-Sockel freihalten. Die 
Grafikkarten passten ebenfalls alle, da sämtliche Kühlkörper der Mainboard-Chips sehr 
flach sind und oft auch ein Stück hinter dem AGP-Slot liegen und nicht darüber. 


D Passt Passt durch Modifikation (Kondensator wegbiegen) MM Passt nicht 


explore the Silence 


Duel Heer Pipe Technology el dB/A 


ISSC U |j (e 


cpuo:cooler ror AXNIDIODILOOKPAUHOOD:-FT 


ICE CUBE by CoolerNiote 
The Silent Experience 


- Für AMD Athlon XP bis 3400+ 
- Dual Heat Pipe Technologie 
- 2x Heat Pipe mit je Ø 6 mm 
- Super Silent nur 21 dB(A) 
- Sehr grosse Kühlfláche 


Srort your Silent Expeditiom omg Wim 


More Information WWW.EOoOolSonie.de 


SIEWERT 
ШШ ғ. КАО 


SIEWERT-KAU.de 
Tel.: 02271 / 76 31 80 


së LITZC 


З BCOMPUTER 


LITEC-COMPUTER.de 
Tel.: 089 / 51 55 67 11 


ariiicom 


DER COMPUTER-PROF 


PC-KÍINEG 


PC-KING.de 
Tel.: 02241 / 39 73 70 


© 


PC-Cooling.de 


SCHIWI 


Elektronik Handels GmbH 


SCHIWI.de 
Tel.: 040 / 52 87 58 10 


arlt.de 


Tel.: 04392 / 91 610 Tel.: 07159 / 45 70 
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0 Festplatten im Test 


Schluss 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


Wi Tools: Alle wichtigen Festplatten- 
tools finden Sie auf der Heft-CD. 


Alle großen Festplatten- 
hersteller haben jetzt Se- 
rial-ATA-Geräte auf dem 
Markt. Die neuen Platten 
versprechen bessere Leis- 
tungswerte und weniger 
Kabelgewirr im Rechner 
- wir haben den Test ge- 


macht. 


FESTPLATTEN 


Kabelsalat 


| ie Einführung von Se- 

rial ATA im Consumer- 
|. Markt verlief im letzten 
Jahr relativ schleppend. Entspre- 
chende Controller waren zwar 
schnell auf vielen Mainboards 
zu finden, passende Festplatten 
ließen aber auf sich warten. 
Dabei sprechen viele Vorteile für 
eine schnelle Einführung des Se- 
rial-ATA-Standards: Das Kabel- 
system ist einfacher als bei her- 
kómmlichen IDE-Systemen und 
die aktuelle SATA-Ausbaustufe 
mit theoretischen 150 MBit/s ist 
dem schnellsten ATA-Standard 
(133 MBit/s) zumindest auf dem 
Papier überlegen. Doch kónnen 
die SATA-Platten diese theoreti- 
schen Vorteile auch in der Praxis 


D 
d 


umsetzen? Wir haben sechs 
SATA-Platten und zwei IDE- 
Platten getestet. 


Seagate ST3160021A: Ordentli- 
che Platte mit Detailmängeln I 
Ohne das Fazit der Marktüber- 
sicht vorwegnehmen zu wollen: 
Mit der Barracuda 7200.7 
(ST3160021A) landet eine her- 
kómmliche IDE-Platte auf dem 
letzten Platz der Marktüber- 
sicht. Die Gesamtnote von 1,96 
bescheinigt der IDE-Platte zwar 
gute bis sehr gute Leistungen, 
alle anderen Festplatten bieten 
aber mehr fürs Geld. Die Platte 
besitzt nur 2.048 kByte Cache. 
Negativ ist zudem die geringe 
Garantiezeit aufgefallen: Sea- 


gate gewährt nur ein Jahr Her- 
stellergarantie auf diese IDE-Se- 
rie. Da Festplatten in der Regel 
eine relativ hohe Einsatzdauer 
haben, ist das alles andere als 
kundenfreundlich. In diesem 
Zusammenhang ist anzumerken: 
Leider werden in Zukunft auch 
andere Hersteller die Garantie- 
zeiten für einige Festplattense- 
rien auf ein Jahr verkürzen. 
Ebenfalls árgerlich: Seagate ist 
der einzige Hersteller, der seine 
Festplatten ohne Automatic 
Acoustic Management ausrüs- 
tet. Bei den Eigenschaften der 
Festplatte gibt es die mittlerwei- 
le üblichen Standardwerte: Die 
Platte arbeitet mit 7.200 Um- 
drehungen und unterstützt den 


SATA 


WAS 
IST? 


tragungsraten 
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Serial ATA, neue Festplatten- 
schnittstelle mit hohen Über- 


Cache 


Zwischenspeicher, der wieder- 


kehrende Festplattenzugriffe 
verkürzen soll 


Sone 
Lineare Lautstárkeskala, die dem 


Hórvermógen des Menschen ent- 


spricht 


Jumper 

Steckbrücke; einfacher Schalter 
bei Festplatten, um Festplatten- 
modi festzulegen 


jameshardware.de 
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DMA/100-Modus. Die Ergeb- 
nisse der Leistungstests sind 
durchwachsen: Die Platte ist 
zwar mit 1,8 Sone schón leise, 
diese Ruhe wird aber mit mäßi- 
gen Zugriffszeiten und Transfer- 
raten teuer erkauft. Darüber 
hinaus wird die Platte mit 44,9 
Grad Celsius sehr warm. 


Maxtor 6Y160M006500C: Gute 
Storage-Platte Е Bestes Argu- 
ment für den Kauf dieser Platte 
ist die Größe: Satte 160 GByte 
Daten bekommen Sie auf der 
Platte aus der DiamondMax- 
Plus-9-Serie unter. Damit eignet 
sich die Festplatte hervorragend 
als große Storage- und Daten- 
platte. Wie bei SATA-Platten üb- 
lich, gewáhrt Maxtor 36 Monate 
Garantie auf das Gerát, 8 MByte 
Datencache entsprechen eben- 
falls den aktuellen SATA-Stan- 
dards. In allen Leistungstests 
lieferte die Platte durchschnittli- 
che Ergebnisse: 13,7 Millisekun- 
den Zugriffszeit sind für eine 
Platte dieser Größe relativ gut. 
Die Transferraten beim Lesen 
liegen mit 47.407 kBit/s am un- 
teren Ende des Testfeldes. Dem 
gegenüber stehen ordentliche 
Transferraten beim Schreibtest, 
28.761 kBit/s ist ein gutes Er- 
gebnis. Mit 41,9 Grad Celsius 
bleibt die Platte im Test relativ 
kühl, sehr gut. 


Maxtor 6Y200M006531A: Hei- 
fier Massenspeicher ll Auch die- 
se Platte kommt aus der Dia- 
mondMax-Plus-9-Serie. Auf den 
ersten Blick einziger Unter- 
schied zur 6Y160M006500C: Die 
Festplatte bietet 200 statt 160 
GByte Kapazität. Die weitere 
Ausstattung und die Eigen- 
schaften beider Platten sind ab- 
solut identisch. Bei den Leis- 
tungswerten gab es dagegen 
geringe Unterschiede. Schreib- 
und Leseleistung liegen wie bei 
der 160-GByte-Version auf gu- 
tem bis sehr gutem Niveau. Die 
Zugriffszeit ist trotz der hóheren 
Kapazitát mit 14 Millisekunden 
relativ gut. Abweichungen gab 
es nur bei der Lautstärke und 
der Temperatur. Mit 2,3 Sone ist 
die 200-GByte-Platte ein deut- 
lich hórbares, halbes Sone leiser 
als die 160-GByte-Version. Im 
Gegenzug wird die Platte dafür 
aber deutlich wármer: 46 Grad 
Celsius bedeuten in dieser Wer- 
tung nur den vorletzten Platz. 
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Ein gut belüftetes Geháuse oder 
ein Festplattenrahmen mit akti- 
ver Kühlung ist somit Pflicht. 


Seagate ST3160023AS: Guter 
Alleskönner I Um einen direk- 
ten Vergleich von SATA und IDE 
zu ermóglichen, haben wir die 
bereits vorgestellte Barracuda 
7200.7 mit 160 GByte auch in 
der SATA-Version getestet. Ers- 
te große Vorteile für die 
ST3160023AS gibt es bei der 
Ausstattung: Die SATA-Version 
wird mit 36 Monaten Hersteller- 
garantie verkauft und besitzt 
8.192 kByte Cache. Nachteil: Die 
Platte wird mit nur einem SA- 
TA-Stromanschluss ausgeliefert. 
Für den Anschluss an ein übli- 
ches Netzteil benötigen Sie ei- 
nen entsprechenden Adapater. 
Andere Hersteller lösen dieses 
Übergangsproblem eleganter 
und spendieren Ihren SATA- 
Platten zusätzlich einen Strom- 
anschluss für die gängigen 
4pol-Stromstecker. Bei den Leis- 
tungswerten lässt die SATA-Bar- 
racuda ihr IDE-Gegenstück hin- 
ter sich. Die Zugriffszeiten sind 
mit 12,7 Millisekunden deutlich 
geringer und mit 42,7 Grad Cel- 
sius bleibt die SATA-Lösung 
kühler als die IDE-Variante. Bei 
den Transferraten liegen beide 
Platten gleichauf. 


Hitachi HDS722580VLSA80: 
Schnelle Systemplatte Е Mit ei- 
ner Kapazitát von 80 GByte ist 
die SATA-Platte für heutige Ver- 
hältnisse relativ klein und mit 
114 Euro zudem relativ teuer. 
Die Ausstattung der Platte ent- 
spricht dem Standard: Die Platte 
verfügt über 36 Monate Garan- 
tie und 8.192 kByte Cache und 
arbeitet mit 7.200 Umdrehun- 
gen. Die Ergebnisse in unseren 
Leistungstests waren gut bis 
sehr gut. Beim Lesen schafft die 
Platte Transferraten von sehr 
guten 47.710 kBit/s. In Verbin- 
dung mit den geringen Zugriffs- 
zeiten von 12,6 Millisekunden 
und der relativ geringen Größe 
ist die Platte für den Einsatz 
als Systemfestplatte (Betriebssys- 
tem und alle oft genutzten An- 
wendungen und Spiele) sehr gut 
geeignet. Gering ist die Wärme- 
abstrahlung der Hitachi Desk- 
star. Die Platte wurde in unse- 
rem Test nie wärmer als 39 Grad 
Celsius. Mit 2,0 Sone ist die 
HDS722580VLSA80 zudem rela- 
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Wichtige 


Festplatte beachten: 


E Sind IDE-Festplatten mitt- 
lerweile veraltet? 

Eindeutig nein! Einige neue IDE- 
Modelle kónnen noch mit SATA- 
Platten mithalten und sie zum Teil 
sogar übertreffen. Wenn Sie sich 
also an Flachbandkabeln und 
anderen Widrigkeiten der klassi- 
schen IDE-Technik nicht stóren 
oder keinen entsprechenden 
SATA- Controller besitzen, müs- 
sen Sie nicht zwangsläufig um- 
steigen. IDE- Festplatten haben 
zudem den Vorteil, dass sie ge- 
ringfügig günstiger sind als SA- 
TA- Festplatten mit identischer 
Kapazität. Wer zu Weihnachten 
mit dem Gedanken spielt, einen 
komplett neuen Rechner aufzu- 
bauen, sollte für die Zukunft 
aber schon mit SATA planen. 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf einer 


E Wann folgen Netzteile, op- 
tische Lese-Laufwerke und 
Brenner mit SATA? 

Der Umstieg von IDE auf SATA 
läuft aktuell noch schleppend. 
Es gibt noch keine Netzteile mit 
SATA- Anschlüssen und auch 
optische Laufwerke mit SATA- 
Anschluss lassen noch auf sich 
warten. Für Ende dieses Jahres 
waren zwar Produkte angekün- 
digt, aber aktuell ist von diesen 
Ankündigungen noch nichts zu 
sehen. Somit bleibt es vorerst 
nur bei Festplatten mit Serial 
ATA. Einige Hersteller arbeiten 
zurzeit an Adaptern, mit denen 
man IDE-Geráte an SATA- Con- 
troller anschlieBen kann. Aber 
auch diese Lósungen funktionie- 
ren aktuell nur für Festplatten. 


УТ ЕГ Testkandidaten unter der Lupe 


Western Digital WD 2500 


Hitachi Deskstar 80 GB SATA 


E H 2-2 remm en 
парт "me EAS "e mi Lig Mine mme "re Dm 
frat 


RENSNENENNEHETIETTYFTIZTITIEFFET| 


been ` Semer 
Die Leistungswerte sind exzellent, obwohl die 
Platte sehr grof ist. 


Die Hitachi-Platte besitzt zwei Stroman- 


schlüsse - nutzen Sie immer nur einen davon. 


Maxtor DiamondMax Plus 9 200 GB | 


Seagate Barracuda 7200.7 SATA 
1 


Die SATA- Festplatte kónnen Sie nur mit einem 
SATA- Stromadapter betreiben. 


der 200-GByte-Platte relativ schlecht. 


Maxtor DiamondMax Plus 9 160 GB 


Seagate Barracuda 7200.7 IDE 


- Ё $ 
impiae ane nip sna nas tne nup map ION A Ne 
Dr Par 
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Die Lese- und Schreib-Transferraten der Max- 
tor-Festplatte sind sehr gut. 


IS 8 8 [Mastar or ege ari | 
ЕЕЕНГ ie slavo | 
FREIE 
18 08 8 [онна | 

AEN? "A 
Limits Min uU 
to 32 Gbytes 


2 [272777 


8642 


Die Jumper- Beschriftung der Platte ist über- 
sichtlich und leicht verstándlich. 
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Alle Hersteller haben es auf Anhieb geschafft, ordentliche 
SATA-Festplatten auf den Markt zu bringen. Alle SATA- 
Platten lieferten gute bis sehr gute Ergebnisse und somit 
gibt es bis auf den Preis keine Gründe mehr, die ange- 
staubte IDE-Technik zu verwenden. Trotz der positiven Er- 
gebnisse der Marktübersicht gibt es aber aktuell auch ei- 
nige Entwicklungen auf dem Festplattenmarkt, die mir 
sauer aufstoßen: Die Festplattenhersteller senken für ei- 
nige Serien die Herstellergarantie auf 12 Monate. Bei ei- 
nem extrem langlebigen und wichtigen Produkt wie einer 
Festplatte finde ich diesen Schritt äußerst bedenklich. 


Kay 
Beinroth 


Redakteur Bereich 
Festplatten 


,Für IDE-Festplatten spricht nur noch der Preis." 
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KABEL| Die neuen Serial-ATA- Kabel (links) sind deutlich schlanker und leichter zu 
handhaben als die starren und unpraktischen IDE-Flachbandkabel (rechts). 


tiv leise. Diese beiden Punkte 
machen die Platte für gedämmte 
Systeme mit kritischem Wärme- 
haushalt empfehlenswert. 


Western Digital WD2500JB- 
00FYBO: Sehr groß und trotz- 
dem schnell I Die WD2500JB 
verfügt über eine Kapazität von 
stolzen 250 GByte. Selbst gestan- 
dene Datensammler dürften ei- 
nige Zeit benötigen, um diese 
Datenmengen zusammenzutra- 
gen. Die Größe ist allerdings das 
einzige Ausstattungshighlight 
der Festplatte. Wie alle anderen 


SATA-Kandidaten verfügt die 
Platte über 8.192 kByte Cache 
und 36 Monate Garantie, die 
Magnetplatten der WD2500]B 
laufen mit 7.200 Umdrehungen. 
Bei unseren Leistungstests über- 
raschte uns die große Festplatte 
mit sehr guten Werten. Daten 
werden mit 49.062 kBit/s ausge- 
lesen, in dieser Kategorie der 
beste Wert. Die Transferraten 
beim Schreiben sind mit 28.401 
kBit/s ebenfalls sehr gut. Die 
Zugriffszeiten liegen bei mäßi- 
gen 13,6 Sekunden. In der Sum- 
me sind diese Werte aber für 


eine Platte dieser Größe sehr 
gut. Die WD2500JB ist somit ein 
guter Alleskönner mit hoher Ka- 
pazität. Abzüge gab es für die 
starke Temperaturentwicklung 
der SATA-Festplatte: Mit 46,5 
Grad Celsius geht der unrühm- 
liche Hitzerekord an die 
WD2500JB-00FYBO. 


Western Digital WD360GD- 
00FNA0, Excel Stor J680: Die 
beiden Testsieger BI Alle Details 
zu unseren Testsiegern finden 
Sie in den Einzeltests auf der 
nächsten Seite. 


Fazit: Lohnt der Umstieg auf 
SATA? Diese Frage lässt sich mit 
einem klaren „Ja“ beantworten. 
Unabhängig von den Vorteilen 
der SATA-Schnittstelle sind die 
SATA-Platten auch in puncto 
Leistung überlegen. Wer also ein 
Mainboard mit SATA-Controller 
besitzt, sollte beim nächsten 
Kauf zu einer SATA-Festplatte 
greifen. Einzig der Preis spricht 
noch für die IDE-Platten: Die 
Platten sind im Schnitt 15 Pro- 
zent billiger als die SATA-Va- 
rianten. KAv BEINROTH 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 
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WD360 WD2500 Deskstar 80 GB SATA Ganymede 80 GB 
FEST- 
(3,5 ZOLL) 
Modellnummer WD3606D-00FNAO WD2500JB-00FYBO HDS722580VLSA80 J680 лөт. 
Hersteller Western Digital Western Digital Hitachi Excel Stor RUN e 
Webseite www.westerndigital.com www.westerndigital.com www.hgst.com www.excelstor.com ua B6 00 j 
Preis €. € 3. €. Een; N 
Preis-Leistung Gut Gut Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 7,80 1,30 2,00 2,30 
Kapazität 36 GByte 250 GByte. 80 GByte 80 GByte 
Cache 8.192 kByte 8.192 kByte 8.192 kByte 2.048 kByte 
Automatic Acoustic Management | Ja Ja Ja Ja 
Garantie 60 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 
Schnittstelle SATA SATA SATA IDE 
Stromanschluss ATX und SATA ATX und SATA ATX und SATA ATX 
EIGENSCHAFTEN 1,60] 11,80 11,80) 2,10 
DMA-Modus SATA/150 SATA/150 SATA/150 DMA/100 
Umdrehungen pro Minute 10.000 7.200 7.200 7.200 
Jumper-Dokumentation - P = Befriedigend 
LEISTUNG 7,50 1,70 1,50 1,50 
Transfer Lesen (Durchschnitt) 48.836 kBit/s 49.062 kBit/s 47.110 kBit/s 47.805 kBit/s 
Transfer Schreiben (Durchschn.) | 29.727 kBit/s 28.401 kBit/s 24.204 kBit/s 21.251 kBit/s 
Mittlere Zugriffszeit 8,7 ms 13,6 ms 12,6 ms 132 ms 
Temperaturentwicklung 44,0 Grad Celsius 46,5 Grad Celsius 39,0 Grad Celsius 37,5 Grad Celsius 
Geräuschpegel (Spitze) 2,5 Sone 2,0 Sone 2,0 Sone 2,1 Sone 
FA Z | ЕЗ Lange Garantiezeit , ЕЗ Hohe Kapazität д E Gute Performance [ МТ | E Gute Leistungswerte [ D 
[ E Sehr gute Performance EJ Sehr gute Performance E Bleibt relativ kühl E Sehr günstig 
В Teuer 1,58 E Wird sehr warm 1,64 Е Geringe Kapazität 1 ‚66 D Geringe Kapazität 1 ‚69 
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Western Digital 


WD360 


Eigentlich sollte die WD360 
nur im Servermarkt zum Ein- 
satz kommen. Jetzt hat es 
sich WD anders überlegt und 
holt prompt den Testsieg. 


D ie schlechte Nachricht 
zuerst: 36 GByte müssen 
trotz des Preises von 129 Euro 
reichen. Dieses Manko kann die 
WD360 aber mit vielen Vortei- 
len wettmachen. Zur Platte gibt 
es, wie in der Serverbranche 
üblich, 60 Monate Herstellerga- 
rantie, wodurch sich der hohe 
Preis relativiert. Die Platte be- 
sitzt 8.192 kByte Cache und ist 
die einzige SATA-Platte mit 
10.000 Umdrehungen pro Mi- 
nute. Die mittlere Zugriffszeit 
liegt bei sehr guten 8,7 Milli- 
sekunden. Daten werden mit 
48.836 kBit/s ausgelesen und 


Die 10.000 Umdrehungen spiegeln sich 
vor allem in der Zugriffszeit wider. 


Topwerte. Die hohen Umdre- 
hungszahlen verursachen aller- 
dings auch Probleme. Die Plat- 
te wird 44 Grad Celsius warm, 
mit 2,5 Sone sind Datenzugriffe 
deutlich hörbar. Wer damit le- 
ben kann, bekommt mit der 
WD360 die schnellste Festplatte 
auf dem Markt. Anfang des 
nächsten Jahres kommt eine 72- 
GByte-Version. (kb) 


GESAMTNOTE: 1,58 


Excel Stor 


Ganymede 80 GB 


Excel Stor fertigt Festplat- 
ten mit kleineren Kapazitä- 
ten in Lizenz für Hitachi. Wir 
haben die Ganymede 80 GB 
auf Herz und Nieren geprüft. 


D ie J680 besitzt eine Kapa- 
zität von 80 GByte und 
2.048 kByte Cache. Die IDE- 
Schnittstelle arbeitet mit 
DMA/100. Excel Store gewährt 
36 Monate Garantie auf die IDE- 
Festplatte. Bei den Eigenschaf- 
ten noch erwähnenswert: Die 
Jumper-Dokumentation ist rela- 
tiv unübersichtlich und verwir- 
rend. Bei den Leistungstests lie- 
ferte die Festplatte gute bis sehr 
gute Ergebnisse: Die Transferra- 
ten liegen mit 47.805 kBit/s (Le- 
sen) und 27.251 kBit/s (Schrei- 
ben) auf dem gleichen hohen 
Niveau wie SATA-Platten. Die 


Transferraten und Zugriffszeit sind für 
eine IDE-Platte relativ gut. 


von 13,2 ms ist ordentlich. Sehr 
gut die Temperaturentwicklung. 
In unserem Test wurde die 
7.200er-Platte im Schnitt nur 
37,5 Grad Celsius warm, das 
war das beste Ergebnis in dieser 
Kategorie. In der Summe prä- 
sentiert sich die J680 als schnelle 
und günstige Festplatte, die sich 
hinter keiner SATA-Lósung ver- 
stecken muss. (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,69 


Weitere Infos in 
P S der Testtabelle . а der Testtabelle 
mit 29.727 kBit/s geschrieben e Preis: € 129,- Preis-Leistung: Gut | auf Seite 74 durchschnittliche Zugriffszeit Preis: € 74- Preis-Leistg.: Sehr gut || auf Seite 74 
Barracuda 7200.7 SATA DiamondMax Plus 9 200 GB DiamondMax Plus 9 160 GB Barracuda 7200.7 IDE 
FEST- 
(3,5 ZOLL) 
Modellnummer 51316002345 6200M006531A 6Y160M006500C ST3160021A 
Hersteller Seagate Maxtor Maxtor | Seagate 
Webseite www.seagate.de www.maxtor.de www.maxtor.de | win seagate.de 
Preis € 159. € 29, € 15). AER 
Preis-Leistung Gut Gut Gut | Gut 
AUSSTATTUNG 7,70 7,45 7,50 2,30 
Kapazität 160 GByte 200 GByte 160 GByte 160 GByte 
Cache 8.192 kByte 8.192 kByte 8.192 kByte | 2.048 kByte 
Automatic Acoustic Management | Nein Ja Ja | Nein 
Garantie 36 Monate 36 Monate 36 Monate | 12 Monate 
Schnittstelle SATA SATA SATA | IDE 
Stromanschluss SATA ATX und SATA ATX und SATA | ATX 
EIGENSCHAFTEN 1,80] 1,80 1,90 
DMA-Modus SATA/150 SATA/150 SATA/150 DMA/100 
Umdrehungen pro Minute 7.200 7.200 7.200 | 1.200 
Jumper-Dokumentation i - i | Gut 
LEISTUNG 7,70 1,80 1,80 1,90 
Transfer Lesen (Durchschnitt) ` | 45.752 kBit/s 46.344 kBit/s 47.407 kBit/s 46.014 kBit/s 
Transfer Schreiben (Durchs.) 23.513 kBit/s 21.267 kBit/s 28.716 kBit/s | 22.867 kBit/s 
Mittlere Zugriffszeit 127 ms M ms 13,7 ms |15 ms 
Temperaturentwicklung 42,7 Grad Celsius 46 Grad Celsius 41,9 Grad Celsius | 44,9 Grad Celsius 
Geräuschpegel (Spitze) 2,5 Sone 2,3 Sone 2,8 Sone | 18 Sone 
F A Z І T D Hohe Kapazität D Hohe Kapazität GESAMT [TT D Relativ leise | GESAMT | 
EJ Nur SATA-Stromanschluss EJ Wird sehr warm E Gute Performance E Kurze Garantiezeit 
E Relativ laut 1,72 EI Hohe Zugriffszeiten 1,73 E Sehr laut 1,74 EI Hohe Zugriffszeiten 1,98 
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Testlabor: Festplatten 


FESTPLATTEN 


ш Überprüfung 

Vor dem Test werden die Fest- 
platten mit dem Hitachi Feature 
Tool 1.9 überprüft. Dieses Tool 
ermóglicht den Zugriff auf die 
Firmware- und BIOS-Einstellun- 
gen von Festplatten. Für den 
Test schalten wir alle Optimie- 
rungsfunktionen wie das Auto- 
matic Acoustic Management aus. 


E Transferraten 

Mit dem Tool HD Tach messen 
wir die Transferraten der Fest- 
platten. Die Software führt einen 
Schreib- und einen Lesetest 
durch und stellt die Transferra- 
ten übersichtlich in einem Dia- 
gramm dar. In einem Praxistest 
werden diese Ergebnisse mit 
Levellade- und Kopier-Tests 
mehrfach überprüft. 


Test-Methoden 


Mit verschiedenen 
А Tools messen wir die 
i Transferraten der 
Festplatten. 


E Temperatur 

Für diesen Test werden die Plat- 
ten in einem handelsüblichen 
Festplattenkáfig verbaut. Da- 
nach werden die Platten 20 
Minuten mit Lese- und Schreib- 
tests belastet. AnschlieBend 
werden mit einem Spezialther- 
mometer mehrere Messpunkte 
der Platte überprüft. Aus diesen 
Ergebnissen wird dann ein 
Mittelwert gebildet. 


E Lautstärke 

Die Lautheit wird mit dem NC10- 
Messgerát der Firma NCI er- 
mittelt. Die Lautheit wird bei Le- 
se- und Schreibzugriffen aus ei- 
nem Meter Entfernung an einem 
lüfterlosen PC aufgenommen. In 
der Testtabelle finden Sie die 
maximale gemessene Lautheit. 


wahlen Sie eine Pflegeoption aus: 


€ CD-ROM 


rückgängig machen 
C Dateien kopieren 
€ Partition einblenden 
С. Bootwizard deinstalllere 


C DiscWizard Starter Edition-Diskette 
C SeaTools-Diskette erstellen 

С Eestplattenselbsttest durchführen 
€ Einstellungen für SCSI-Festplätte 


С EasyUpdate 


TOOLS 


< Zurück Abbrechen Hille 


Mit dem Seagate Tool können Sie Ihre Festplatte formatieren und parti- 


tionieren. Praktisch: Sie können das Tool auch für andere Festplatten nutzen. 
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Die SATA-Technologie ist mittlerweile ausgereift. In 


unseren Praxistests hatten wir nur wenige Probleme 


mit unseren SATA-Probanden. 


| ei Festplatten können 

| Sie in der Regel nur we- 

z | nig falsch machen. Die 

Tools der Hersteller helfen Ihnen 

bei der Einrichtung Ihrer neuen 
Festplatte. 


A9 Herstellertools 


Wichtigstes Herstellertool auf 
dem Markt ist aktuell das Hita- 
chi Feature Tool 1.9. Es ist das 
einzige Programm, mit dem Sie 
direkt das BIOS der Festplatte 
konfigurieren kónnen. Sehr vor- 
teilhaft: Das Tool ist nicht nur auf 
Hitachi-Festplatten beschränkt, 
sondern erkennt auch Festplat- 
ten von anderen Herstellern. Das 
kleine Programm wird über eine 
Bootdiskette geladen. Nach dem 
Start werden die einzelnen Con- 
troller nach Laufwerken ge- 
scannt. Unter „Features“ finden 
Sie dann verschiedene Einstel- 
lungsmöglichkeiten. So können 
Sie die Kapazität und den DMA- 
Modus der Platte verändern. 
Sehr interessant ist der Punkt 
„Change Acoustic Level". Bei 
Festplatten mit AAM (Automatic 
Acoustic Management) können 
Sie hier die Festplatte zwingen, 
leiser zu arbeiten. Im Gegenzug 
verschlechtert sich dadurch aller- 
dings die Performance der Fest- 
platte. Die Festplattentools der 
anderen Hersteller (Maxtor, Wes- 
tern Digital, Seagate) bieten alle 
ungefähr den gleichen Funk- 
tionsumfang. Mit diesen Tools 
können Sie Ihre Festplatten parti- 
tionieren und formatieren. 


9) SATA im Praxischeck 


Erster wichtiger Schritt: Aktivie- 
ren Sie den SATA-Controller im 
BIOS Ihres Mainboards. Setzen 
Sie dafür unter dem Punkt „Оп- 
board PCI Devices" die Option 
„serial ATA Controller” auf 
,Enable". Nach einem Neustart 
des Rechners wird das Betriebs- 
system den neuen Controller er- 


kennen und nach einem entspre- 
chenden Treiber verlangen. Die- 
sen finden Sie entweder auf der 
Installations-CD des Mainboards 
oder auf der Webseite des Main- 
boardherstellers. Weitere Einstel- 
lungen oder Konfigurationen 
sind für den Betrieb einer SATA- 
Festplatte nicht nótig. Praktisch: 
SATA-Festplatten kónnen Sie bei 
laufendem Betrieb vom Rechner 
trennen oder an den Rechner an- 
schließen. In unseren Praxistests 
haben wir dieses SATA-Feature 
mehrfach ausprobiert und konn- 
ten keine Probleme mit dieser 
Funktion feststellen. 


» Garantie und MTBF 


Früher war es grundsätzlich 
üblich, die Laufzeiten der Fest- 
platten mit dem so genannten 
MTBF-Wert (Mean Time Be- 
tween Failure) anzugeben. Mitt- 
lerweile findet man diese Anga- 
ben nur noch bei Server-Festplat- 
ten, im Consumer-Markt geben 
die Hersteller diesen Wert nicht 
mehr an. Die garantierte Laufzeit 
einer Festplatte hángt somit 
nur noch an der zugesagten 
Herstellergarantie. 


» Ladezeiten 


Wie in der letzten Marktüber- 
sicht haben wir auch diesmal die 
Geschwindigkeitswerte der Fest- 
platten mit einigen Praxistests 
überprüft. Dafür haben wir die 
Ladezeiten bei aufwendigen 
Spielen mit Unreal-Engine über- 
prüft. Die langsamste Festplatte 
im Test (Barracuda 7200.7 IDE) 
benötigte im Schnitt 38 Sekun- 
den, um einen Level komplett zu 
laden. Die WD360 benötigte hin- 
gegen nur 33 Sekunden für den 
gleichen Level. An diesen Ergeb- 
nissen können Sie gut erkennen, 
wie wichtig eine schnelle Fest- 
platte für die Gesamtperfor- 
mance eines Computers ist. 

KAY BEINROTH 
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AMD Athlon™ XP 3000+ Prozessor 


e Midi Tower ATX 300 Watt РЕС e AMD Athlon?" XP 3000+ e 128MB DDR 
NVIDIA GeForce FX 5200 Personal Cinema TV-Out u. Fernbedienung e © 
512MB DDR-RAM (PC-400) e 120GB Festplatte e Mainboard mit nVidia | 
nForce 2 Chip * FDD 3,5" e DVD 16x/48x e DVD-RW 4-fach Dual * 6 Ch: | 
Sound Audio ob • LAN ® Front 2xUSB • 6-1 Cardreader extern, Tastatur 
mit Wheel Maus e Microsoft® Windows® XP Home Edition e DVD Player 
* DVD-RW Software e inkl. Softwarepaket mit über 20 Programmen 


СА, 24 Monate Pick-Up-Service 
Vm 


= 
externer 6-1 Cardreader 


4 - fach DVD-RW Dual 


128MB DDR Nivdia GeForce FX 5200 
Personal Cinema TVOut/Fernbed. 


Zubehörset: 
NVIDIA GeForce FX 5200 Personal Cinema 


Eureka empfiehlt Microsoft® Windows® XP 


Microsoft® Windows® XP Home Edition 


entfesselt völlig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im Internet. 
Konsequent für die Anforderungen privater Nutzer optimiert. 


NVIDIA 


1049-€ 


[[Дизек DVD Player HT 713 mit 5.1 Soundsystem 


* NTSC/PAL Wiedergabe 
* Variable Wiedergabegeschwindigkeit 
& Zoom mit Echtzeitwiedergabe 
* 6-Kanal-Lautsprecheranschlüsse mit Farbmarkierung 
e A|V-Eingang/Ausgang , S-Video-Ausgang 


Photosmart 435 Digitalkamera 


* Wiedergabe von: 


* Eingebauter Dolby Digital Decoder 
* Eingebauter 130W-5.1-Kanal-Verstärker 
e 5.1-Kanal Lautsprechersystem 
(einfaches AnschlieBen der Boxen dank farbig markierter Anschlüsse) 


invent 


r 3,1 Megapixel 


SD Card und Multimedia Card wen 


* 5-facher zusätzlicher Digitalzoom En | 


e Maße: 117 x 57 x 39 mm f м 


е optischer Sucher und ab" LCD-Monitor e Gewicht: 182 g 
t) B 


*Diese Aktion ist auf 100 Hefte pro Standort begrenzt! 


AMD, the AMD Arrow Logo, AMD Athlon™ and combinations thereof, the Powered һу DDR Memory Logo and QuantiSpeed are trademarks of Advanced Micro Devices, Inc. 
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t for Gaming 


Wenn Sie jetzt PC Games Hardware abonnieren, 
können Sie unter diesem heißen 
Gamer- Stuff Ihr kostenloses 


Dankeschön wählen. 


Weitere Infos unter: 
www.gamerswear.de 


zeigen. Der Counter in Weiß ist 
auf einen rot-blauen Hintergrund 
gesetzt. Saum, Ärmel und Hals- 
ausschnitt sind mit Doppelnähten 
versehen. 100 % Cotton. 


X Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


Das Motto ,Maximum E-Sport 


T-Shirt , Counter" T-Shirt , HiRes" 
1 Endlich kónnen Gamer ihre 
\ Leidenschaft in sportlichem Style 


Performance" richtet sich nicht nur 
an alle PC-Tuner und Case-Mod- 
der, sondern an alle Spieler, die 
endlich ihre Leidenschaft für 
gnadenlose Grafik-Power zum 
Ausdruck bringen wollen. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Ósterreich € 50,20/12 Ausg.) 


T-Shirt „Гуе seen French school 
girls shoot better" 
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Party-Enthusiasten und Default- 
Daddelgott, der sich durch diese 
dezente Anmache von seinen Mit- 
streitern abheben will. Provozie- 
rend auf leuchtendem Rot. 


(PH JA 05) 
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Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 
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gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe- 
rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht im- 
mer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


E T-Shirt Counter" Gr. M (Art.-Nr. 002360) 
T-Shirt Counter" Gr. L (Art.-Nr. 002361) 
T-Shirt ,HiRes" Gr. M (Art.-Nr. 002362) 


T-Shirt „HiRes” Gr. L (Art.-Nr. 002363) 
Wi T-Shirt „School Girls" Gr. M (Art.-Nr. 002358) 
E T-Shirt „School Girls" Gr. L (Art.-Nr. 002359) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Aus- 
gaben kostenlos! Magazin 


C1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


ШЕРИИ 
Нагашаге 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FUR PC-SPIELER 


Kontoinhaber: 


ml Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


| Frank 
e. Г Stower 
> ч Betreut den 


Bereich Spiele 


ass Half-Life 2 Ende Septem- 


D ber in den Verkaufsregalen 


stehen würde, war für mich 


wie 


für die meisten Fans eine Illu- 


sion. Wer hoffte, der Shooter würde 
pünktlich zu Weihnachten erhältlich 
sein, wurde nach dem 7. Oktober 
jäh enttäuscht. Hacker waren in das 
Valve-Firmennetzwerk eingedrungen 
und hatten den Quellcode sowie we- 
sentliche Elemente des Spiels ent- 
wendet. Als dann der , Beta-Leak"^ 
als Download angeboten wurde, rea- 
gierten Valve und Vivendi Universal 
prompt und schockten die Warten- 
den erneut: Man müsse große Teile 
des Spiels neu schreiben, folglich 
werde man die Verkaufsversion nicht 
vor April 2004 zu Gesicht bekom- 
men. Handelt es sich dabei nun um 
eine Verzweiflungstat oder einen 
marktstrategischen Schachzug? Fest 
steht: Der Code ist noch erschre- 
ckend unfertig und unspielbar. Muss 
er etwa deshalb neu geschrieben 
werden? Nutzt man womöglich den 
dreisten Diebstahl dazu, nicht einge- 
haltene Termine zu rechtfertigen? 
Das wissen wohl nur die Macher 


selbst! 


du ЙС 


Verkaufs-Charts 


ГЕ.) 
ES 


[3.1 


(61К-Тор-Теп-5ріеіе | Stand: KW 41) 


C&C Generäle - Die Stunde Null EA 
MOH: Allied Assault - Breakthrough EA 


Mafia - The City of Lost Heaven Take 2 
Unreal2 - The Awakening ................... Atari 
Empire Earth Platin ............................ Sierra 
Jedi Knight 3: Jedi Academy... Activision 
C&C Generäle ...................... Electronic Arts 
Port Royale Ascaron 
Black & White .. .. Electronic Arts 
NHL 2004 Electronic Arts 


Bild des Monats: Max Payne 2 


Auch der zweite Teil des Actionspiels im Film-Noir-Stil bietet einiges fürs Auge! 


EIN ANTI-HELD IN AKTION 
Neben optischen Überarbeitungen und einer 
wiederum abgedrehten Story spendierten 
die Entwickler Max Payne 2 mit dem „Shoot- 
dodging" ein weiteres Zeitlupenmanóver. 


` 
ai 


Gold Games 7 - Games für Geizige 


Ubisoft bündelt zehn Top-Titel zu einer Budget-Spielesammlung für Schnäppchenjäger. 


Frei nach dem Wahlspruch „Viel Spiel für 
wenig Geld“ kommt am sechsten Novem- 
ber der siebte Teil der Gold Games-Serie in 
die Läden. Für einen günstigen Preis von 30 
Euro bietet die Sammlung insgesamt zehn 
Spiele aus verschiedensten Genres, bei 
denen für jeden Zocker etwas dabei sein 
dürfte. Für zünftigen Ballerspaß sorgen 
beispielsweise die folgenden Action-Titel 
des Pakets: Jedi Knight 2: Jedi Outcast, Will 
Rock, Duke Nukem: Manhattan Project und 
Ghost Recon. Wesentlich ruhiger geht’s beim 
Point-and-Click-Adventure Largo Winch, 
beim Sims-Klon The Partners oder dem Rol- 
lenspiel Morrowind zu. Mit Tony Hawk’s 
Pro Skater 3 und Racing Simulation 3 hat 
man bei Ubi aber auch an die Fraktion der 
Renn- und Sportspiel-Fans gedacht. Außer- 
dem sorgt IL2 Sturmovik: Forgotten Battles 
zusätzlich für spannende Luftkämpfe. (fs) 


DA STRAHLT DER SCHOTTE| Die neue Spiele-Kollektion 


bietet Titel verschiedener Genres zum kleinen Preis. 
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SPIELE 


mm ENTWICKLER-FORUM 


Entwickler-Forum 


QUO VADIS HALF-LIFE 2?] Nachdem Valve Opfer einer Hacker-Attacke geworden 


war, boten die Diebe den „Beta-Leak“ anschließend bei E-Bay zur Auktion an. 


Aktuell in den Spieleregalen 


Half-Life 2: Leak im WWW 


Auch Entwickler-Kollegen äußern sich bestürzt. 


Am 7. Oktober gab Gabe Ne- 
well im Half-Life 2-Forum offi- 
ziell bekannt, dass es Hackern 
aufgrund von Sicherheitslü- 
cken gelungen war, via Internet 
ins Firmen-Netzwerk einzu- 
dringen. In einer gezielten At- 
tacke kopierten diese den Half- 
Life 2-Quellcode vom Arbeits- 
rechner des Valve-Chefs und 
ließen zusätzlich einige Level- 
karten und andere Spielelemen- 
te mitgehen. Als die Daten fünf 
Tage später illegal im Web zum 
Download angeboten wurden, 
zog man die Notbremse. In 
Übereinstimmung mit Valve 
kündigte Vivendi Boss Chris- 
toph Ramboz eine Verschie- 
bung des Veröffentlichungster- 


mins auf April 2004 an, da gro- 
ße Teile des Ego-Shooters infol- 
ge der Aktion neu geschrieben 
werden müssten. „Es ist un- 
glücklich, dass so etwas pas- 
sieren konnte. Das schadet der 
gesamten Industrie”, kommen- 
tiert Robert Duffy von id Soft- 
ware den Leak. Auch für Kol- 
lege Peter Molineux ist der 
Vorfall äußerst erschreckend, 
zumal verbesserte Sicherheits- 
vorkehrungen oft nur eine wei- 
tere Herausforderung für Ha- 
cker bedeuteten. Da auch Epic 
schon Ziel solcher Attacken 
wurde, zeigt sich Firmenchef 
Tim Sweeny ebenfalls sehr be- 
unruhigt über die professionelle 
Vorgehensweise der Diebe. (fs) 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


Age of Mythology - The Titans 


Gelungenes Add-on mit neuen gigantischen Gegnern 
Website: microsoft.com/games/titans 


Apocalyptica 
Brachialer Ballerspa mit Heavy-Metal-Soundtrack 
Website: www.apocalyptica.net 


C&C Generäle - Die Stunde Null 


Tolles Add-on mit neuen Einheiten, Missionen und Spielmodi 
Website: www.electronicarts.de 


Sehr gut 


Halo 


Grafisch nur leicht verbesserte Version des populären Xbox- Shooters 
Website: www.gearboxsoftware.com 


Hidden & Dangerous 2 


Stimmungsvoller Taktik- Shooter mit schwacher КІ 
Website: www.hidden.de 


Pro Evolution Soccer 3 


FIFA-2004- Konkurrent mit mehr Realismus und besserer Spielbarkeit 
Website: www.konami-europe.com 


Sehr gut 


Warhammer 40.000: Firewarrior 


Ego-Shooter, der in der Welt der Warhammer- Serie spielt. Ein Muss für Fans. 


Website: www.firewarrior.com 


XIII 


Spannender Ego-Shooter mit Cell-Shading-Grafik. Comicgefühl pur. 
Website: http://xiii.ubisoft.de 


ie lei ieleitio 19 
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Im Anschluss an eine Knights of the Old Republic-Prásentation sprach PCGH mit Bio- 
ware-Chefentwickler James Ohlen über die PC-Umsetzung des Konsolentitels. 


Warum habt ihr den Titel zuerst für die Xbox 
entwickelt und wie kam es zu der Entschei- 
dung, zur 3D-Perspektive zu wechseln? 
Obwohl unser Team das Spiel zeitgleich für die Xbox und 
den PC entwickelte, wünschte unser Publisher, dass der Er- 
scheinungstermin der Konsolen-Version vorgezogen wird. 
Was den Wechsel zur 3D-Ansicht betrifft, so hat das zwei 
Gründe. Zum einen kommt erst mit einer 3D-Perspektive 
echtes und vor allem realitätsnahes Spielgefühl auf. Zum 
anderen kann die aus früheren Rollenspiel-Titeln bekannte 
isometrische Perspektive auf einer Konsole nicht darge- 
stellt werden. 


Worin unterscheiden sich die PC-Versionen 


von der Xbox-Variante? Gab es bei der Kon- 
vertierung der Konsolen-Engine viele Schwie- 
rigkeiten? 

Der größte Unterschied zwischen den beiden Versionen ist 
die Spielgrafik. Wáhrend die Xbox aufgrund ihrer Hardware 
hier deutlich limitiert ist, kann die PC-Engine die Spielgrafik 
in hohen Auflösungen bis 1.600x1.200 Pixeln darstellen. Zu- 
sätzlich haben wir auch die Qualität der Texturen für Cha- 
raktere und Landschaft noch deutlich verbessern kónnen. 


Name: James Ohlen 


Firma: Bioware 


Aufgabe: Chef-Designer bei 
der Entwicklung 
von Rollenspielen 


Wichtige Werke: Baldurs Gate, 
Icewind Dale 
Neverwinter Nights 


Das Schwierigste war für uns die Umsetzung der Steuerung auf Maus und Tastatur. Da Engines 
für Konsolenspiele diese Art der Steuerung grundsätzlich nicht integriert haben, musste die 
Maus- und Tastatursteuerung ganz neu programmiert werden. 
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Contract J.A.C.K. 


Held des NOLF-2-Add-ons ist ein Auftragskiller 


Mit Contract J.A.C.K. erscheint 
Ende November ein Action-Ad- 
venture, das thematisch deutlich 
mehr als nur ein weiterer Teil 
der No One Lives Forever-Reihe 
ist. Das Spiel setzt die Abenteuer 
der schónen Agentin im Dienste 
der Unity-Organisation nàmlich 
nicht fort, sondern ist eher 
ein Zwischenspiel der beiden 
NOLF-Teile. Der Held des 
Action-Spektakels ist Auftrags- 
killer John Jack, der sich im 
Gegensatz zu Cate Archer der 
verbrecherischen H.A.R.M.-Or- 
ganisation verschrieben hat. In 


insgesamt zehn Levels kämpft 
John unter anderem in Italien, 
der ehemaligen CSSR oder auf 
einer Mondbasis gegen italieni- 
sche Galgenvógel. Der Titel legt 
deutlich mehr Wert auf handfes- 
te Action. Das bedeutet vor al- 
lem mehr ballern, weniger rät- 
seln und schleichen. Neu sind 
auch die beiden Fahrzeuge, mit 
denen man seinen Gegner at- 
tackieren kann. Im Spiel kommt 
erneut die altbewáhrte Lithtec- 
Jupiter-Engine zum Einsatz. (fs) 


Website: www.sierra.com 


теша à 2 


FEUER FREI! 


N 


Im Gegensatz zum Agentenschätzchen Cate Archer bevorzugt Auf- 


tragskiller John Jack bei Problemlösungen eher die Bleispritze. 


Knights of the Old Republic 


Bioware konvertiert das Rollenspiel für den PC. 


Bald können auch PC-Spieler im 
Star Wars-Universum zwischen 
den beiden Seiten der Macht 
wandeln. Am 28. November sol- 
len laut Bioware die Umbauar- 
beiten des bereits auf der Xbox 
äußerst populär gewordenen Ti- 
tels abgeschlossen sein. Im Ver- 
gleich mit dem Konsolen-Pen- 


s- 


AUFPOLIERT 


т GEN тн 007 


Die PC-Umsetzung von Knights of the Old Republic zeigt sich nicht nur 


dant soll die PC-Version nicht 
nur über eine bessere Grafik mit 
feineren Texturen und hóheren 
Auflósungen verfügen. Auch der 
Umfang sowie die Bedienung 
des Rollenspiels hat man exklu- 
siv für den PC verändert. (fs) 


Website: www.lucasarts.com/products/swkotor/ 


optisch verbessert, auch die Steuerung wird auf Maus und Tastatur umgestellt. 
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Secret Weapons Over Normandy 


Fliegerspektakel ohne Simulationscharakter 


Bei Secret Weapons Over Nor- 
mandy nehmen Sie in über 20 
verschiedenen Fluggeráten des 
Zweiten Weltkrieges Platz. In 
30 verschiedenen Missionen 
müssen Sie in Luftkämpfen, 
Bombardements oder Flak-Ab- 
wehr-Einsátzen die alliierten 
Pilotengeschwader tatkräftig 


unterstützen. Da die Entwick- 
ler auf Simulationselemente 
verzichten, kämpfen Sie fast 
ausschließlich in der Verfolger- 
perspektive über den Wolken. 
Geplanter Erscheinungstermin 
ist der 20. November 2003. (fs) 


Website: www.lucasarts.com/products/normandy/ 


FLIEGER ... 


grüß mir die Sonne. Die PC-Version von Secret Weapons Over Normandy 
besticht nicht nur durch ihre sehenswerte Grafik, sie besitzt auch einen Level-Editor. 
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Deutscher Genre-Mix 


Spellforce 


Vor zwei Jahren begannen 


Entwickler Volker Wertich 
und sein Phenomic Team 
mit den Arbeiten an ihrer 
Warcraft-3/Gothic-2-Mix- 


tur. Keiner konnte damals 


ahnen, dass dieses Genre- 


Crossover ein Kandidat für 


das Spiel des Jahres 2003 


werden würde. 


bwohl Ingelheim am 
Rhein bei Touristen vor 
allem als Stadt des 


Weines, Spargels und der Feste 
bekannt ist, hat man dort auch 
andere Attraktionen zu bieten. 
Hier hat sich beispielsweise 
auch Entwickler-Urgestein und 
Siedler-Erfinder Volker Wertich 
niedergelassen, um zusammen 
mit dem Phenomic-Team einen 
der wohl interessantesten Titel 
im Echtzeit-Genre zu realisie- 
ren. Die Rede ist von Spellforce, 
einem Mix aus Echtzeitstrategie 
und Rollenspiel. Die besondere 
Genremischung ist aber nur 
eine von mehreren Neuerun- 
gen. Ebenfalls innovativ sind 
das vereinfachte Kampfsystem 
sowie die K.R.A.S.S.-Engine 
(Aquanox), mit der Wertich ein 
Triebwerk erwarb, das nicht nur 
eine sehenswerte Spielgrafik 
zaubert, sondern erstmalig auch 
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einen stufenlosen Perspektiven- 
wechsel erlaubt. Das macht den 
Titel zu einer Besonderheit, die 
wir Ihnen im folgenden Feature 
vorstellen. 


22 Von Zauberern und Menschen 


Die Hintergrundstory von Spell- 
force spielt genretypisch in der 
Welt des Fantastischen. In ihrer 
Gier nach absoluter Macht stür- 
zen die dreizehn mächtigsten 
Zauberer eine fiktive Welt in ein 
Chaos. Die durch deren Rituale 
heraufbeschworenen Elemente 
legen das Lande in Schutt und 
Asche und machen auch vor der 
Zerstörung von Kontinenten 
nicht Halt. Als wäre das nicht 
schlimm genug, marschieren an- 
schließend auch noch Armeen 
finsterer Fantasiegesellen in die 
Überbleibsel der Idylle ein und 
haben nichts anderes zu tun, als 
Krieg zu führen und äußerst un- 


gehobelt zu randalieren. Leider 
erfolgreich, denn anschließend 
reduziert sich die Landmasse 
auf wenige Inseln, die durch 
mächtige Portale miteinander 
verbunden sind. Da das Böse be- 
kanntlich nie schläft und keine 
halben Sachen macht, will es zu 
einem späteren Zeitpunkt noch 
stärker und mächtiger als zuvor 
zu Werke gehen. Schlechte Kar- 
ten für die Menschheit, wären 
da nicht archaische Prophezei- 
ungen, die von einem Unsterb- 
lichen berichten, der das Unheil 
abwenden soll. Da dieser Aus- 
hilfs-Messias Ihr persönlicher 
Spellforce-Avatar ist, liegt das 
Schicksal der Spielwelt gleich zu 
Spielbeginn in Ihrer Hand. 


») Spellforce: ein Strategie- 
Rollenspiel-Hybrid? 


Im Zusammenhang mit Spell- 
force fällt zwangsläufig auch 


immer der Begriff „Genre-Cross- 
over“. Das kommt nicht von un- 
gefähr. „Obwohl ein Großteil 
des Spiels die für ein Echtzeit- 
Strategiespiel üblichen Elemen- 
te wie Rassen, Einheiten- und 
Siedlungsbau, Rohstoffabbau 
sowie strategische Schlachten- 
führung enthält, haben wir auch 
viele Rollenspiel-Elemente ins 
Spiel integriert”, äußert sich 
Volker Wertich über das Zustan- 
dekommen dieser untypischen 
Klassifizierung. „Der zusätzli- 
che RPG-Anteil erhöht eindeu- 
tig die Langzeitmotivation des 
Spielers, da er sich im Gegen- 
satz zum reinen Echtzeit-Strate- 
gie-Pendant mit seinem virtuel- 
len Alter Ego persönlich identi- 
fizieren kann.” So geht es auch 
zu Beginn eher rollenspielartig 
zur Sache, denn Ihr persönlicher 
Avatar will erst mal erschaffen 
und sein Aussehen sowie seine 
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EFFEKTVOLL| Die bei Spellforce zum Einsatz kommende K.R.A.S.S.-Engine zaubert 


м 


nicht nur detaillierte Figuren, sondern auch absolut sehenswerte Partikeleffekte. 


Eigenschaften müssen náher be- 
stimmt werden. Zusätzlich er- 
halten Sie im Verlauf des Spiels 
immer wieder Erfahrungspunk- 
te. Indem Sie diese auf das Wer- 
tesystem Ihres Charakters ver- 
teilen, kónnen Sie Ihren persón- 
lichen Superhelden züchten. 
Auch in den Kämpfen kommt 
der RPG-Part zum Tragen. Tat- 
kräftige Unterstützung liefern 
bis zu fünf wählbare Mitstreiter, 
die dann wie in einem Rollen- 
spiel als Party funktionieren 
und besondere Spezialfähigkei- 
ten besitzen. So liefern Ihr Ava- 
tar und dessen Auserkorene 
Unterstützung aus dem Hinter- 
grund, während Ihre Standard- 
einheiten an vorderster Front 
kämpfen. 


3) Kämpfen kinderleicht! 


Neben der bewussten Genre- 
Verschmelzung bietet Spellforce 
dem Spieler weitere ungewöhn- 
liche Features. Eines davon ist 
das vom Phenomic-Entwickler- 
team eigens für den Titel kreier- 
te Click-'n’-Fight-Kampfsystem 
(kurz CnF). „Ein bekanntes Pro- 
blem vieler RTS-Titel ist die Tat- 
sache, dass der Spieler bei gro- 
ßen Massenschlachten oft die 
Übersicht und somit wertvolle 
Zeit verliert“, klärt uns Projekt- 
leiter Ralf Adam über diese neue 
Technik auf. „Wer kennt das 
nicht: Man wählt eine Einheit 
und bestimmt anschließend eine 
Aktion, die diese ausführen soll, 
beispielsweise einen Zauber- 
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spruch. Anschließend versucht 
man die gegnerische Fraktion im 
Kampfgetümmel zu finden, um 
per Maus-Klick den Gegen- 
schlag auszulösen. Verfehlt man 
das Ziel, wird nicht nur kostbare 
Zeit verschwendet, sondern - 
viel schlimmer noch - das Ganze 
sogar auf ein ungewünschtes 
Ziel angewandt. Das kostet 
wertvolle Ressourcen oder das 
Leben der gesamten Einheit.” 
Dass so etwas bei Spellforce an- 
ders läuft, belegt folgendes Bei- 
spiel: Nähert sich der Feind Ihrer 
Armee, brauchen Sie diesen nur 
anzuwählen - sofort öffnet sich 
oberhalb des Bildschirms ein 
weiterer Bereich. Hier können 
Sie entscheiden, welche Ab- 
wehrmaßnamen Sie für richtig 
halten. So schicken Sie beispiels- 
weise Ihre Nahkämpfer mit ge- 
nau zwei Klicks in den frontalen 
Angriff. 


3) Total dreidimensional 


Untypisch für die RTS-Gattung 
ist auch die völlig frei zoom- 
und drehbare Kamera während 
des Spielbetriebs. Prinzipiell er- 
folgt die Steuerung der eigenen 
Mannen zwar aus der bekann- 
ten isometrischen Perspektive. 
Dank der flexiblen Sichtweise 
kann jedoch bis in die Verfolger- 
perspektive hineingezoomt wer- 
den. So können Sie auf das ge- 
samte Schlachtfeld schauen oder 
sogar jeder einzelnen Einheit 
von allen Seiten bei ihrem mili- 
tärischen oder wirtschaftlichen 


EINE FRAGE DER PERSPEKTIVE| Dank voller 3D-Unterstützung kann das Gesche- 
hen aus der isometrischen oder Third-Person-Perspektive betrachtet werden. 


V 


ANN 


DETAILPRACHT| Die Landschaft in Spellforce ist detailreich und wird durch ein 
dynamisches Level-of-Detail-System von zwei Mio. auf 50.000 Polygone reduziert. 


N 

III 

Fr 
Ce 
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METAMORPHOSE| In vier Schritten wird aus einer Ansammlung von Dreiecken (1) 
und Knochen (2) ein belichtetes (3) und voll texturiertes (4), imposantes Fabeltier. 
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KAMPFEN UND SIEDELN| Im RTS-Teil steuern Sie nicht nur das Kampfgeschick 


hrer Recken, Sie müssen auch Ressourcen abbauen und Einheiten erstellen. 


У ЧЫ ў [N 


KAMPF DER TITANEN| Zu den verschiedenen Rassen gesellen sich im Spielver- 
auf auch überdimensionierte Kampfmaschinen wie Zyklopen und Baumwesen. 


Ilforce: Technische Fakten 


Name: Dirk Ringe 

Firma: Phenomic Games 
Design 

Funktion: Chefprogrammierer 


E Mit der modifizierten 
K.R.A.S.S.-Engine habt ihr eine 
DirectX-9-kompatible Leis- 
tungszentrale für euren Titel 
eingekauft. Nutzt ihr die neuen 
Shader-Techniken? Da Spell- 
force eine hoch detaillierte Gra- 
fik besitzt, nutzen wir die Mög- 
lichkeiten der DirectX-9-Hard- 
ware konsequent aus. Für 
Vertex-Transformationen bei- 
spielsweise setzen wir auf die 
Vertex Shader 2.0. Bei den vie- 
len Pixeleffekten kommen die 
neuen Pixel Shader 2.0 voll zum 
Einsatz. Dabei ist es unerheblich, 


ob man nun mit Nvidia- oder mit Ati-Grafikhardware spielt, da beides 
während der Entwicklung zum Einsatz kam. 


E Existiert ein Fallback für DirectX-7/8-Grafikhardware? Was be- 
kommen Spieler mit älterer Hardware nicht zu sehen? Da längst 
noch nicht alle User über ein High-End-Grafiktriebwerk verfügen, ha- 
ben wir selbstverstándlich sowohl für DirectX-8- als auch für ältere 
DirectX-7-Grafikkarten einen Fallback-Modus entwickelt. Leider kón- 
nen mit dieser Hardware einige Effekte nicht mehr dargestellt wer- 
den, da diese Karten eine andere Render- Architektur besitzen. Sicht- 
bare Einbußen bei einem Fallback-Modus hat der Spieler bei der 
Darstellung des Wassers und der Echtzeitschatten. Zusätzlich kommt 
es natürlich auch zu Einbußen bei der reinen Fps-Leistung. 
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Treiben zusehen. „Wir mussten 
einfach den Schritt in die Dreidi- 
mensionalität wagen, sonst hät- 
ten wir die Fülle an Ideen und 
geplanten Features nie umset- 
zen können”, rechtfertigt 
Siedler-Macher Wertich die für 
ein RTS-Spiel außergewöhnliche 
Kameraführung. „Außerdem 
vermitteln wir damit dem Spie- 
ler ein für Titel dieses Genres 
eher unbekanntes ‚Mittendrin- 
Gefühl’. 


ЭЭ К.К.А.5.5.: die Engine 


Schon erste Screenshots haben 
eines deutlich gemacht: Die 
Spielgrafik von Spellforce ist 
nicht nur absolut sehenswert, 
sondern auch noch hoch detail- 
liert. Möglich wurde die visuelle 
Pracht durch die K.R.A.S.S.-En- 
gine von Massive Development. 
Diese zaubert Landschaften, die 
sich aus bis zu 50.000 Polygonen 
zusammensetzen. Ein integrier- 
tes LOD-System beseitigt je 
nach Entfernung und Variation 
der Landschaft überflüssige 
Dreiecke. Bei den Figuren liegen 
die Polygonzahlen zwischen 700 
und 5.000, Gebäude werden mit 
bis zu 3.000 Dreiecken darge- 
stellt. Das Beleuchtungsmodell 
der Engine ist dynamisch, die 
Hauptlichtquellen bei einem 
fließenden Tag-und-Nachtwech- 
sel sind Sonne und Mond. „Um 
die Spielatmosphäre noch ein- 
dringlicher zu gestalten, haben 
wir zusätzlich noch den Himmel 
als eigene halbkugelförmige 
Lichtquelle benutzt. Das sorgt 
für eine realistische Beleuchtung 
auf Bergen und in Tälern“, 
berichtet uns Engine-Program- 
mierer Dirk Ringe. Zu dieser 
durchdachten Grundbeleuch- 
tung gesellen sich aber noch an- 
dere dynamische Lichtspender 
wie Zaubereffekte oder die Feu- 
erstellen und Lichtquellen bei- 
spielsweise an Häusern. Dyna- 
misch wie das Licht sind auch 
die Schatten im Spiel, die per 
Shadow-Map dargestellt wer- 
den. 


Ð Baustelle Balancing 


Für die Testrechner in der In- 
gelheimer Phenomic-Entwick- 
lungsabteilung sind bevorzugt 
nachts Sonderschichten ange- 
sagt. Vollautomatisch und ohne 
menschliche Beeinflussung lau- 
fen dann die Balancing-Arbeiten 
im hauseigenen Netzwerk ab. 


Das Resultat dieser nächtlichen 
virtuellen Schlachten kann das 
Team dann am nächsten Morgen 
einer langen Excel-Liste entneh- 
men. Hier steht geschrieben, 
welche Einheit wie lange durch- 
gehalten hat, welcher Zauber- 
spruch am effektivsten war und 
welche Spielfigur zu stark oder 
zu schwach ist. „Es kommt nicht 
gerade selten vor, dass nach ei- 
ner solchen Nacht das komplet- 
te Wertesystem verándert wird", 
beschreibt Ralf Adam die Folgen 
des nächtlichen ,Balanceaktes". 
„Doch Arbeiten wie diese sind 
bei einem RTS-Titel wie dem un- 
seren, bei dem jede Einheit nicht 
nur bestimmte Eigenschaften, 
sondern auch imposante Tita- 
nen besitzt, zwingend nötig. 
Nur ein gesundes Kräftegleich- 
gewicht garantiert frustfreien 
Spielbetrieb.” 


» Kandidat mit Prädikat 


Auch wenn die Phenomics die 
Arbeiten an ihrem Strategie-Rol- 
lenspiel-Hybrid erst voraus- 
sichtlich Ende November end- 
gültig abschließen werden, ist 
der Titel trotzdem eines der Top- 
Themen bei Spielern und Presse. 
Volker Wertich höchstpersönlich 
ging auf Promo-Tour und liefer- 
te unter anderem bei Neues 
(3SAT) und Giga TV (NBC) via 
Mattscheibe erste Eindrücke. 
Ähnlich wie bei Söldner, einem 
weiteren von Jowood (Gothic 2, 
Aquanox 2) produzierten Titel, 
herrscht bereits reger Betrieb auf 
der spieleigenen Website 
(http: / /spellforce.jowood.com). 
Diese enthält Screenshots, Infos, 
FAQs sowie das Spellforce-Fo- 
rum. Schützenhilfe bekam Sied- 
ler-Vater Volker Wertich aber 
auch von der Spiele-Industrie, 
die Spellforce auf der diesjähri- 
gen Games Convention in Leip- 
zig zum besten Spiel der Messe 
kürte. Zusätzlich eröffnete die 
„Sächsische ЕЗ“ mit einem Kon- 
zert des weltberühmten Leipzi- 
ger Gewandhausorchesters, das 
den bereits fertig gestellten 
Spellforce-Soundtrack uraufführ- 
te. Ob Spellforce seinen Vor- 
schusslorbeeren wirklich ge- 
recht wird, wird sich am 28. No- 
vember zeigen. Ab diesem Tag 
soll der prämierte Titel laut den 
Beteuerungen aller Beteiligten 
beim Spiele-Händler Ihres Ver- 
trauens zu haben sein. 

FRANK STÖWER 
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erviceseite: Spiele 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 
Acclaim ZE Si E vo Mi, r EUR У) Diablo 2: Klassiker auch unter 
ctivision www.activision.de 0-50 16:00-18: Р ; 2 

(0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) Windows XP spielbar? 

Ascaron www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 Frage: Ich habe vor kurzem auf 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) А H ; _ 

Atari www.atari.de (0190) 7718 83 Mo-Fr 11:00-19:00 meinen смесе 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) system: WinXP) Diablo 2 instal- 

Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 31 24 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 liert. Sobald ich das Spiel jedoch 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) starte, hab ich nur noch einen 

Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 h Bildschi Kónnt 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 SCHWARZEN, ынс. љони 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden täglich ihr mir helfen? 

JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 81 68 Mo-Fr 13:00-17:00 [P. Schneider, per E-Mail] 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 

Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 К r 

Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 PCG Hardware: Da Diablo 2 ja 

Sony Computer Ent. www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 schon ülter ist, müssen Sie sich 

Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 51 05 50 Mo-Fr 11:00-19:00 zuerst den aktuellen Patch v1.09d 

Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 21 73 16 Mo-Fr 12:00-20:00 von der Blizzard-Homepase (www. 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) ` | Mo-Fr 8:00-24:00 epage (www. 

THO/Softgold www.thq.de (0180) 5 60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 blizzard.de/Support/diablo2/patch. 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 shtml) besorgen. Nach dessen In- 

Ubisoft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) Mo-Fr 9:00-19:00 stallation, sollten Sie den Klassiker 
(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 ; ich spielen kb Falls d 

Virgin www.vid.de (040) 89 70 33 33 Mo-Do 15:00-20:00 eigentlich spielen können. Falls das 
(0190) 5 89 70 33 Spiel dann trotzdem nicht einwand- 

Vivendi Universal www.vivendiuniversalinteractive.de | (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 frei lüuft, empfehlen wir den Wech- 
EDS sel vom Direct3D- in den Direct- 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


Mitmachen bei den Spiele-Charts! 


Wählen Sie per SMS Ihr persönliches Add-on des Jahres 2003. 


Welches dieser Erweiterungs-Packs ist Ihr ganz persönlicher Favorit des Jahres 2003? 


Draw-Modus. Der funktioniert de- 
finitiv mit allen Windows-Betriebs- 
system, optische Einbußen haben 
Sie mit diesem Modus kaum. 


22 Splinter Cell: Grafikfehler mit 
Anti-Aliasing? 
Frage: Ich spiele Splinter Cell mit 


[PCGHT A12] Age of Mythology: The Titans 
[PCGHT D12] Gothic 2: Die Nacht des Raben 
[PCGHT 612 | Die Sims: Megastar 

[PCGHT J12] NWN: Der Schatten von Undernzit 


Bestimmen Sie mit! Unter allen Einsendungen verlosen wir ein aktuelles PC-Spiel aus den Verkaufscharts. 
Die Auswertung der Umfrage finden Sie im nächsten Heft an dieser Stelle. 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie uns einfach eine SMS mit dem Inhalt „PCGHT“ und dem Buchstaben (plus 
Ausgabennummer) Ihrer Antwort an Ihre Landesnummer. Beispiel: Für Antwort „А“ senden Sie den Text ,,| PCGHT A12 |". 


SMS-Nummern: (D) 8 1114 (CH) 7 24 44 (A) 0900 10 10 10 


Preise Deutschland: € 0,49* Alle Netze/Schweiz: sfr 0,70 Österreich: 0,60 * VF D2-Anteil € 0,12 


Sie können auch weiterhin einfach per Postkarte teilnehmen. Schicken Sie diese mit derselben Antwort an: 
PC Games Hardware, „PCGH Spielecharts 12", Dr.-Mack-Strape 77, 90762 Fürth 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter 
und Sponsoren der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


PCGHT Bi | BF 1942: Secret Weapons of WW2 
PCGHT E12 | Sim City 4: Rush Hour 
PCGHT H12) Morrowind: Bloodmoon 


PCGHT 612! C&C Generäle: Die Stunde Null 
PCGHT F12 | Warcraft 3: The Frozen Throne 
PCGHT 112 | Medal of Honor: Breakthrough 


einer Radeon 9800. Obwohl ich 
nicht nur den neuesten Patch, 
sondern auch den aktuellen Ati- 
Catalyst 3.8 installiert habe, pro- 
duziert die Kantengláttung nach 
wie vor Bildfehler. Liegt das et- 
wa an meiner Grafikkarte? 

[A. Presslar, per E-Mail] 


PCG Hardware: Leider steht 
Splinter Cell mit der Kantenglät- 
tung generell auf Kriegsfuß, egal ob 
Sie nun mit einem Nvidia- oder ei- 
nem Ati-Grafikbeschleuniger spielen. 
Laut Hersteller hat das etwas mit der 
Programmierung der Engine zu tun. 
Alle bisherigen Patches konnten die- 
sen Fehler nie ausmerzen. Da Sie mit 
der Radeon 9800 einen leistungsstar- 
ken 3D-Beschleuniger besitzen, kön- 
nen Sie alternativ die Auflösung auf 
1.600x1.200 hochschrauben. Das re- 
duziert das Kantenflimmern zumin- 
dest teilweise. 


Ergebnis: Folgende Genres bevorzugen unsere Leser. 


Wir gratulieren Stephan Bauing und schicken ihm das neueste Medal of Honor-Add-on (Breakthrough) umgehend zu. 


ПЛ EGO-SHOOTER (20%) ЕЖ Rollenspiel (11%) 
FAI Taktik-Shooter (13%) ГЕЛ Echtzeit-Strategie (10%) 
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Überall erhältlich ab November 2003 A.D. 


Verfügbar in zwei Versionen 


PlayStation. 2. PlayStation.2 
== 
GLADIATOR 


SCHWERT DERZRACHI 
m», 


e 


"n 
= A 


englische Version (UNCUT) 


PlayStation.? X xeox | PG 


GLADIATOR: Sword of Vengeance™ © 2002 Acclaim Studios Manchester. All Rights Reserved. Acclaim’ & © 2002 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Manchester. 
All Rights Reserved. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks of Microsoft Corporation. "PlayStation" and the "PS" Fami 


ily logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 München. 


www.ACCLAIM.de 


SPIELE 


Call of Duty 


| _Сайо! Duty | 
Spieldes 4 
Мы Monats 4 


SE A 


DIE EDERTALSPERRE | Bei Call of Duty sind nicht nur alle Kampfschauplätze mit Lie- 


A 


be zum Detail dargestellt, sondern wurden auch nach realen Vorlagen ausgewählt. 


Mittendrin statt nur dabei. 
Nach diesem Motto kónnen 
Sie mit dem Shooter Call of 
Duty virtuell in die grausa- 
me, aber gleichzeitig faszi- 
nierende Welt des Zweiten 
Weltkrieges abtauchen. 


as Gefühl einer beklem- 

menden und gleichzeitig 
spannenden realen Situation 
erreicht Call of Duty zuerst ein- 
mal durch seine sehenswerte 
Optik. Als US-Soldat, Rotarmist 
oder britischer Armeeangehóri- 
ger kámpfen Sie sich in drei 
Kampagnen durch grafisch mit 
Liebe zum Detail dargestellte 
Kriegsschauplátze. Ob durch 
Flakfeuer erhellte Dórfchen in 
Frankreich, das 1944 gesunke- 
ne Schlachtschiff Tirpitz oder 
Schluchten von Häuserruinen 
in Stalingrad oder Berlin: Die 
große Vielfalt der Einsatzorte 
sorgt für richtigen Spielspaß. 
Laune machen auch die einzel- 


3D-Grafikschnittstelle: OpenGL 
Besonderheiten: 


che Missionen, realistische Stimmung 


Schwierigkeitsgrade: Vier, frei wählbar 


Freund/Feind-Kl ist nicht geskriptet, abwechslungsrei- 


Spieleranzahl: Netzwerk/Internet: Bis zu 64 Spieler 


nen Missionen, in denen Sie Ih- 
re Gegner aus fahrenden LKWs 
oder PKWs attackieren müssen. 
Bei der KI von Freund und 
Feind kann sich Call of Duty 
deutlich von seinen Genrekon- 
kurrenten Medal of Honor (dt.) 
absetzen. Obwohl sich gerade 
bei Massengefechten Heerscha- 
ren von NPCs auf dem Bild- 
schirm tummeln, geben diese 
korrekt Deckung oder greifen 
Sie hartnäckig und äußerst 
lernfähig an. Neben einer an- 
sprechenden akustischen Un- 
termalung ist die Steuerung 
zwar umfangreich, aber nicht 
kompliziert. 


Fazit: Call of Duty verspricht 
dank einer erschreckend realis- 
tischen Spielatmosphäre und 
der zahlreichen, clever agieren- 
den NPCs viel Spielspaß. Ein 
Kauf, der sich nicht nur für 
Genrefans, sondern auch für 
Neueinsteiger lohnt! (fs) 


Einzelspielermodi: Drei verschiedene 


Kampagnen mit insgesamt 26 Leveln 


Mehrspielermodi: Deathmatch, Team- 


Deathmatch, Hinter feindlichen Linien 
und Bergung, Suchen und Zerstören 


Vergleichbare Spiele: MoH: Allied Assault 
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DRIVE-BY-SHOOTING | Ein Spielspaß-Highlight sind die Sondermissionen, in denen 


+ 


Sie Ihre Feinde von Fahrzeugen aus ins virtuelle Jenseits befördern müssen. 


Wer bei Call of Duty als alli- 
ierter Soldat seine Pflicht 
gewissenhaft erfüllen will, 
der sollte mindestens mit ei- 
ner 1.8-GHz-CPU, 512 MByte 
RAM und einer Geforce4 Ti- 
4200 ins Feld ziehen. 


DirectX-8-Grafikkarte 
empfehlenswert 


Die Leistungszentrale des Welt- 
krieg-Shooters aus dem Hause 
Activision ist in ihren Grund- 
zügen zwar die Quake3-Engine, 
die Entwickler von Infinity 
Ward haben diesen „Spiele-Mo- 
tor“ jedoch kräftig aufgebohrt. 


FINALE IN BERLIN 


Wer die hochauflösenden Tex- 
turen bei Spielbetrieb nutzen 
will, braucht mindestens ei- 
nen 3D-Grafikbeschleuniger 
der DirectX-8-Klasse (Geforce4 
Ti-4200, Radeon 9500 auf- 
wärts). Die Detailfülle und die 
große Anzahl an virtuellen 
Freunden und Feinden inklusi- 
ve deren künstlicher Intelligenz 
verlangen für optimalen Spiel- 
spaf zudem nach einer 2.000- 
MHz-CPU. Außerdem sollten 
Sie unbedingt 512 MByte 
Hauptspeicher im Marschge- 
päck mitführen, sonst bremsen 
die nervigen Nachladevorgän- 
ge den Spielspaß deutlich. 


In der Endphase des Spiels beteiligen Sie sich am Sturm auf 
die Bundeshauptstadt. Für nützliche Schützenhilfe sorgen virtuelle Mitstreiter. 
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TUNING TNT 


Tei 


SPIELE 


Call of Duty: Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Spielmenü: System - Grafik 


Schalter Tuningpotenzial (max.) Anmerkung 


Grafikmodus 25% Mit Geforce2 Pro/MX 
Charakter-Texturen 35 96 Mit Geforce2 Pro/MX 
Allgemeine Texturen 125% Mit Geforce2 Pro/MX 
Texturfilter 25% Mit Geforce2 Pro/MX 


Spielmenü: System - Leistung 
Schalter Tuningpotenzial (max.) Anmerkung 


Modell Detail 21 9^ 


Bei CPU unterhalb 1.200 MHz 


Zahl der Gefallenen 10 96 


Bei CPU unterhalb 1.200 MHz 


Spielmenü: Sound 


Schalter Tuningpotenzial (max.) Anmerkung 
Soundqualität 5% Bei CPU unterhalb 1.200 MHz 
Soundmodus 18% EAX nur bei SB Audigy aktivieren 


Für ruckelfreies Spielvergnügen mit schwacher Hardware empfehlen wir, den Detailgrad 
von Modellen und Texturen zu verringern und EAX abzuschalten. Zusätzliche Leistungs- 
reserven können Sie durch eine Verringerung der Auflösung freisetzen. 


») 20 % mehr Leistung durch 


reduzierte Soundoptionen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


3) Tuning-Potenzial fast 60 
Prozent 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Im Gegensatz zu anderen Spie- 
le-Engines nutzt das modifizier- 
te Quake3-Triebwerk von Call of 
Duty die OpenGL-Grafikschnitt- 
stelle zur Darstellung der àu- 
ßerst detailreichen Spielgrafik. 
Das erklärt unter anderem, wa- 
rum gerade Nvidia-Grafikbe- 
schleuniger deutlich besser mit 
dem Medal of Honor-Konkurren- 
ten kooperieren und leistungs- 
technisch ihre Ati-Pedants deut- 
lich übertreffen. In Kombination 
mit einem Athlon XP 2000+ lie- 
fert eine Geforce4 Ti-4200 mit ei- 
ner Frame-Rate von 22 Fps bei- 
spielsweise eine deutlich höhere 
Leistung als die Radeon 9500 
Pro und die Radeon 9800 Pro 
mit jeweils nur 19 Fps. Als wei- 
terer Leistungskiller stellt sich 
wieder einmal die EAX-3D- 
Soundschnittstelle heraus. Ge- 
rade bei leistungsschwachen 
Prozessoren wird die Wahl der 
zweidimensionalen Alternative 
der Firma Miles mit einem 
deutlichen Leistungsgewinn be- 
lohnt. Bei unseren Messungen 
erhöhte sich zum Beispiel der 
Fps-Wert bei einem Athlon 
1500+, gepaart mit einer Ge- 
force2 Ti, um ganze 18 Prozent 
von 15 auf 18 Fps. Da der Ein- 
fluss der Soundqualität auf die 
Gesamtleistung im Gegenzug 
weitaus geringer ist, sollten Sie 
wirklich nur mit einer Minimal- 
akustik von 11 kHz spielen, 
wenn Ihr Prozessor unterhalb 
der 1.300-MHz-Grenze liegt und 
Sie mit 256 MByte Hauptspei- 
cher ausgerüstet sind. 
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Mit gezielten Maßnahmen kón- 
nen auch Spieler mit schwäche- 
rer Hardware (CPU unterhalb 
1.800 MHz/Geforce2 MX/Ti) 
die Performance noch verbes- 
sern. Zur Entlastung der Grafik- 
karte setzen Sie die Charakter- 
texturen und allgemeinen Tex- 
turen auf ,Gering". Das erhóht 
die Leistung bei einem System 
mit Athlon XP 1500+ und Ge- 
force2 Ti um 35 bzw. 25 Prozent. 
Des Weiteren ist es auch ratsam, 
auf eine trilineare Texturfilte- 
rung zu verzichten. Damit erzie- 
len Sie bei derselben Kombi ei- 
nen Anstieg der Fps-Rate um 20 
Prozent von 15 auf 18. Nehmen 
Sie mit einer Geforce2 MX am 
Kampfgeschehen teil, empfiehlt 
es sich zusátzlich noch, die Auf- 
lósung auf 800x600 Pixel herab- 
zusetzen. Hier sind dann noch- 
mals 25 Prozent Performance- 
zuwachs drin. Besitzer einer 
Highend-Grafikkarte sollten je- 
doch im PCGH-Qualitátsmodus 
(2X AA, 4:1 AF) spielen, das 
sorgt für eine noch bessere Spiel- 
grafik. Bei Prozessoren unter- 
halb der 1.300-MHz-Grenze 
lohnt sich im Gegenzug die Re- 
duktion der Modelldetails. Da- 
durch steigt die Gesamtleistung 
bei einer 1.300-MHz-CPU in 
Kombination mit einer Geforce2 
Ti von 15 auf 19 Fps (+ 27 Pro- 
zent) Einen weiteren Gewinn 
von 10 Prozent erreichen Sie, in- 
dem Sie die Anzahl der im vir- 
tuellen Gefecht gefallenen Geg- 
ner und Mitstreiter auf ein Mini- 
mum verringern. FRANK STÓWER 


PCGH-Tuning-Tipps 


Anhand unserer Beispiel-PCs kónnen Sie die optimalen 
Vorbereitungen für den ruckelfreien Spielbetrieb treffen. 


CPU: 1.300 MHz | RAM: 512 MByte 


Optimale Einstellungen für 
Grafikkarte: Geforce2 Ti/MX 


Einsteiger- Rechner 


30 Fps 


Schalter Empfehlung ` ` 
A) Grafikmodus: 800x600 
B) Charakter-Texturen: Gering 
C) Allgemeine Texturen: Gering 
D) Texturfilterung: Bilinear 
E) Modell Detail: Minimum 
F) Bildsynchronisation: Nein 
6) Zahl der Gefallenen: Winzig 
H) Soundqualität: TL kHz 


1) Soundmodus: 
Miles Fast 2D Positional Audio 

J) FSAA/AF im Grafikkartenmenü: 
Beide aus 


Die minimalen Detaileinstellungen und das Verringern der Auflósung sorgen zwar 
für einen kráftigen Leistungsschub, die Optik leidet jedoch deutlich. 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse- Rechner 


CPU: 1.800 MHz | RAM: 512 MByte 29 Fos 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200/FX 5600 p 


A) Grafikmodus: 1.024x768 
B) Charakter-Texturen: Maximum 
C) Allgemeine Texturen: Hoch | 
D) Texturfilterung: Trilinear 
E) Modelldetail: Hoch 
F) Bildsynchronisation: Nein 
6) Zahl der Gefallenen: Mittel 


H) Soundqualität: 44 kHz 


1) Soundmodus: 
Miles Fast 2D Positional Audio 

J) FSAA/AF im Grafikkartenmenü: 
Beide aus 


Trotz deutlich sichtbarer Erhöhung der Modell- und Texturdetails ist auch das 
Mittelklasse-Modell noch zu schwach für die maximalen Einstellungen. 


CPU: 2.400 MHz | RAM: 512 MByte 


Optimale Einstellungen für 
Grafikkarte: Geforce FX 5800/5900 


High-End-Rechner 


33 Fps 


Schalter — Empfehlung ` 
A) Grafikmodus: 1004x768 1 
B) Charakter-Texturen: Extra 

C) Allgemeine Texturen: Hoch 

D) Texturfilterung: Trilinear 

E) Modelldetail: Maximum | 
F) Bildsynchronisation: Nein 

6) Zahl der Gefallenen: Riesig 

H) Soundqualität: 44 kHz 


1) Soundmodus: 
Creative EAX 

J) FSAA/AF im Grafikkartenmenü: 
2X AA, 4:1 AF 


Einzig der High-End-PC erlaubt einen ruckelfreien Spielbetrieb in der höchsten 
Detailstufe und mit dem PCGH-Qualitätsmodus. 
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SPIELE в а TUNING | 


reits mit einer 1.3-GHz-CPU System (1.700-MHz-CPU, Rade- 


е е 
PCG H Tu ni ng Ti pps und einer Geforce4 Ti-4200 on 9500 Pro) noch mit 60 Fps. 


Mit unseren Tuning-Maßnahmen sorgen Sie dafür, dass kënnen Sie die Pixelpracht 
Max Payne 2 ruckelfrei über Ihren Bildschirm flimmert. von Teil 2 in der hóchsten 


Max Payne ist zurück. Be- Spiel auf unserem High-End- 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger- Rechner 


CPU: 1.000 MHz | RAM: 256 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5200 


A) Texture Color Depth: High 
B) Texture Resolution: High 
C) Character Shadows: Low 
D) Projectiles: High 
E) Post-process Effects: Medium 


F) Mirrors: Deaktiviert 
6) High Detail Ragdolls: Aktiviert 
H) High Detail Particles: Aktiviert 
D Pixel Shader Skins: Deaktiviert 


J) FSAA/AF im Grafikkartenmenü: 
Beide aus 


Der Verzicht auf Details wie Spiegelungen, komplexe Schatten oder die Beleuch- 
tung der Gesichter per Pixel Shader sorgen für einen deutlichen Leistungsgewinn. 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse-Rechner 


CPU: 1.300 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


A) Texture Color Depth: High 
B) Texture Resolution: High 
C) Character Shadows: High 
D) Projectiles: High 
E) Post-process Effects: Medium 


F) Mirrors: Aktiviert 
6) High Detail Ragdolls: Aktiviert 
H) High Detail Particles: Aktiviert 


D Pixel Shader Skins: Aktiviert 
J) FSAA/AF im Grafikkartenmenü: 
2X AA, 41 


Einen halbwegs flotten DirectX-8-Beschleuniger (Geforce3 Ti-200/Geforce4 Ti- 
4200) vorausgesetzt, können Sie Max Payne 2 im PCGH-Qualitätsmodus spielen. 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


CPU: 1.700 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9500 Pro 


A) Texture Color Depth: High 
B) Texture Resolution: High 
C) Character Shadows: High 
D) Projectiles: High 
E) Post-process Effects: High 
F) Mirrors: Aktiviert 


G) High Detail Ragdolls: Aktiviert 
H) High Detail Particles: Aktiviert 


D Pixel Shader Skins: Aktiviert 
J) FSAA/AF im Grafikkartenmenü: 
4X M, 81 


Nutzen Sie die Power Ihres DirectX-9-Hochleistungsbeschleunigers (Radeon 9500 
Pro/Geforce FX 5600) Ultra und spielen Sie ruckelfrei mit 4x AA und 8:1 AF. 


90 PC Games Hardware | 12/2003 


Detailstufe genießen. 


3) High-End-PCs unterfordert 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

War die Engine des Vorgängers 
noch schwere Kost für die da- 
malige Hardware, ist die über- 
arbeitete Version im Nachfolger 
kein echter Prüfstein für heuti- 
ge Durchschnittssysteme. Schon 
ein 1 GHz schneller Prozessor 
sowie eine Geforce FX 5200 sind 
ausreichend leistungsstark, um 
die Grafik von Max Payne 2 mit 
durchschnittlich 28 Fps auf den 
Monitor zu zaubern. Wer làn- 
gere Ladezeiten vermeiden will, 
ist mit 512 MByte Arbeitspei- 
cher auf der sicheren Seite, die 
Hálfte tut es zur Not aber auch. 


Y) FSAA ab Geforce3 Ti-200 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Bei Max Payne 2 kommen auch 


Spieler mit DirectX-8-Beschleu- 
nigern wie einer Geforce3 Ti- 
200/Geforce4 Ti-4200 in den 
Genuss des PCGH-Qualitäts- 
modus. Aktivieren Sie dazu die 
zweifache Kantengláttung und 
vierfache anisotrope Filterung 
im Menü Ihres Grafikkarten- 
treibers. Besitzer von schnellen 
Grafik-Triebwerken wie Radeon 
9500 Pro oder GeforceFX 5600 
Ultra sollten noch einen drauf- 
setzen. Selbst bei einer Verdop- 
pelung (4X AA, 8:1 AF) lief das 


2) Realer Leistungsgewinn: 65% 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Natürlich kónnen Sie auch bei 
Max Payne 2 die Gesamtleistung 
durch gezielte Einstellungen im 
Optionsmenü noch hochschrau- 
ben. Bei CPUs unterhalb der 
1.000-MHz-Grenze sollten Sie 
zunáchst die ,Character Sha- 
dows” auf den Wert „Low“ set- 
zen. Bei unserem Testsystem 
(800-MHz-CPU, Geforce FX 
5200) kletterte die Fps-Rate um 
15 Prozent von 27 auf 31 Fps. Bei 
selbigem Gespann erreichen Sie 
einen Leistungsgewinn von 11 
Prozent (+3 Fps), wenn Sie die 
„High Detail Particles" deakti- 
vieren oder die „Projectiles“ auf 
„Low“ reduzieren. Spielern mit 
einem schwachen Pixeltrieb- 
werk wie einer Geforce FX 5200 
empfehlen wir, auf Spiegelun- 
gen (,Mirrors") zu verzichten. 
Das wird in Kombination mit 
einem 1-GHz-Prozessor mit ei- 
ner satten Leistungssteigerung 
von 40 Prozent und einem An- 
stieg der Fps-Rate von 27 auf 
39 Fps belohnt. Mit der De- 
aktivierung der ,Pixel Shader 
Skins" kónnen Sie bei derselben 
Kombi die Anzahl der Frames 
um 30 Prozent auf 35 Fps erhó- 
hen. Die Reduktion der , Texture 
Resolution" auf „Low“ sorgt im 
Gegenzug dazu nur für 22 
Prozent Leistungszuwachs (+6 
Fps). FRANK STÓWER 


Max Payne 2: die wichtigsten Leistungsbremsen 


Menü: Options - Video Settings 
Schalter Tuningpotenzial (max.) Anmerkung 


Texture Resolution 22% 


bei Geforce FX 5200 


Menü: Options - Content Scalability 


Schalter Tuningpotenzial (max.) Anmerkung 


Character Shadows 15 96 


bei 800-MHz-CPU 


Projectiles 1% bei 800-MHz-CPU 
Material Variations 8% bei 800-MHz-CPU 
Mirrors 40% bei Geforce FX 5200 


High Detail Ragdolls — |8 96 


bei 800-MHz-CPU 


Hight Detail Particles [1% 


bei 800-MHz-CPU 


Pixel Shader Skins 30 96 


bei Geforce FX 5200 


Die deutlichste Leistungssteigerung erzielen Sie durch das Abschalten der , Mirrors" 
und der „Pixel Shader Skins" sowie mit einfachen Schatten und Partikeleffekten. 
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Amsträn 


Für die Leser der 
„PC-Games Hardware” gibt es einen 


"^Onlineshop-Einkaufsgutschein 
im Wert von 5,- € geschenkt! * 


gültig nur 1x pro Kunde und ab einem Bestellwert von 300,-€ über unserem Online- 
ShopsDie Verfügbarkeit der angebotenen Artikel kann nicht gewährleistet werden. 


Sie brauchen am Ende des Bestellvorgangs nur den 
N Gufscheincode „PCG Aktion” einzugeben und der Betrag 
ion 5,- € wird Ihrer getätigten Bestellung gutgeschrieben! 


b i e 


GalnWaRD COOL Fam 


POWER PacH! ULTRA 1800 XT 
(GOLDEN SsamPLe "ui 


"P brandneuer GeForce FX5950 Ultra Chip 


AD & Shop by dynamic pixels www.dpxs.de 


u 
T ViVo 
TP Chiptakt 475 Mhz 


"> Speichertakt 950 MHz 


inklusive Firewire PCI Karte & 5.1 Digital PCI Sound - oi 


verfügbar ab Ende November 


nur 899° 


camina ипе A 


XP3000-/10e4mB/e«oGB 
DVD/DVD*RW/GFFX 


P ATX Design Midi Tower mit 300 Watt Netzteil 


aqua COMPUTER SET 
HIGH END гче 


"> AMD Athlon XP3000+ 


-ÓM 1024 MB DDR-RAM Markenspeicher 333MHz 


+ 2x 120 GB UDMA100 Festplatte 7.200 U/min. im Raid 


Nvidia GeForce FX5900 256MB DDR 


16x48x DVD-ROM IDE intern & 
4x DVD+RW Brenner IDE intern 


Integrierter 4in1 Cardreader für MS, SD, CF und SM 


nur 1 349°” 


setie komplette Wasserkühlung 
«e'i verfügbar für AMD Athlon XP & Pentium 4 


- weiteres Zubehör auf Anfrage 


nur 26 99 


Ausserdem in unserem Sortiment: 
PC-Systeme, Notebooks, Notebook-Zubehór, Digitalkameras, 
CPU's, Speicher, Festplatten, Grafikkarten, Mainboards, 
Eingabegeräte, Webcams und vieles mehr! 

Und das natürlich immer zu unseren desen Preisen! 


аса л E AER RITIRO Ж 


Amstad Distribution & Service GmbH 


0700-70026782 


Servicehotline, Bundesweit nur 12 ct/Minute. Im Blankenfeld 2 - 46 238 Bottrop - eMail: info@amstad.de 


Es gelten ausschlieBlich unsere AGB, die wir Ihnen vorab gerne zustellen. Preisánderungen, Irrtümer, Druckfehler sowie Zwischenverkauf vorbehalten. Lieferung solange Vorrat reicht. 
*Alle Preise in Euro inkl. MwSt, zzgl. Versandkosten und Servicepauschale. 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


as neue 0190-Dialer-Gesetz 
D soll endlich für Ordnung 
sorgen und Betrügern den 
Wind aus den Segeln nehmen. Doch 
offenbar interessiert das die Betreiber 
überhaupt nicht, denn bisher wurden 
nach Auskunft der Regulierungsbe- 
hórde für Telekommunikation und 
Post (RegTP) nur neun Einwahlpro- 
gramme registriert. Der Witz an der 
Sache ist, dass nur dann Zahlungs- 
anspruch besteht, wenn der Dialer 
bei der RegTP gemeldet ist. Gibt es 
also nur neun serióse Dialer-Anbieter 
in Deutschland? Sind alle anderen 
kriminell? Allerdings liegt eine Ver- 
mutung nahe: Vielleicht móchten ei- 
nige Anbieter gar nicht raus aus der 
Grauzone und versuchen nach wie 
vor, Anwender für vóllig nutzlose 
Dienste zu gewinnen. Diese Firmen 
gehen wohl davon aus, dass die un- 
rechtmáfig gestellten Rechnungen 
von einem Großteil der Geprellten 
trotzdem bezahlt werden, obwohl sie 
das nicht müssen! 


Mar Mlk 


NÉE viRENWARNUNGEN 


W32.SWEN.A Massenmail-Wurm, der sich mit seiner 
eigenen SMTP-Maschine versendet. Er sucht in Da- 
teien mit der Endung .html, .asp, .eml, .dbx, маб und 
.mbx nach E-Mail-Adressen. Eine Verbreitung findet 
auch über das lokale Netzwerk, IRC und Kazaa statt. 
Bei der Verbreitung über E-Mail nutzt W32.Swen.A ei- 
ne bekannte Sicherheitslücke in Microsoft Outlook 
und Outlook Express. Mit dieser Sicherheitslücke wird 
der Wurm sofort aktiviert, wenn die E-Mail gelesen 
wird oder wenn die Autovorschau aktiviert ist. Infor- 
mationen zu dieser Sicherheitslücke finden Sie unter 
www.microsoft.com/technet/security/bulletin/MSO1- 
020.asp (WEBCODE 23J5). Zudem versucht der Wurm, 
den installierten Virenscanner zu beenden - darauf 
sollten Sie besonders achten. 

Info: www.bsi.de/av/vb/swena.htm 
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Sicherheits-Update ist 0190-Dialer 


Anwender werden per Pop-up-Fenster auf den Wurm hingewiesen und abgezockt. 


Das Bundesamt für Sicherheit in der Informa- 
tionstechnik (BSI) warnt vor einem betrügeri- 
schen 0190-Dialer. Per Pop-up-Meldung des 
Windows-Nachrichtendienstes wird der ah- 
nungslose Anwender darauf hingewiesen, 
dass das System angeblich mit dem Blaster- 
Wurm verseucht ist. Weiter wird empfohlen, 
dringend ein Sicherheits-Update zu installie- 
ren. Doch dabei handelt es sich nicht um einen 
Bugfix von Microsoft, sondern die Betrüger 
sind darauf aus, dass sich der Anwender den 
0190-Dialer aufspielt. Untermauert wird die 
Glaubwürdigkeit der Meldung durch den Ab- 
sender namens ,SCHUTZ.BZ TEAM". Sobald 
Sie die angegebene Webseite óffnen, versucht 
sich der 0190-Dialer sofort zu installieren. 
Zwar wird der Preis für die Verbindung (€ 1,86 
pro Minute) angegeben, allerdings wird dies 
gerade von verunsicherten Anwendern leicht 
übersehen. Sollten Sie auf die Betrüger herein- 


gefallen sein, dann erheben Sie gegen den ent- 
sprechenden Betrag auf der Telefonrechnung 
Einspruch oder ziehen Sie diesen bei der Zah- 
lung ab. Grundsätzlich sollten Sie solche Mel- 
dungen ignorieren und am besten den Win- 
dows-Nachrichtendienst abschalten. Eine An- 
leitung dazu finden Sie unter www.trojaner- 
info.de/nachrichtendienst/index.html. (ma) 


0190-DIALER| Das neu geschaffene Bundesamt 
warnt vor einem betrügerischen 0190-Dialer. 


Arcor-DSL und verkäufliche Modems 


Neue Arcor-Kunden können seit kurzem auch frei käufliche Modems nach U-R2 nutzen. 


Alle Neukunden, die ADSL bei Arcor ab 
dem 08.10.2003 bestellen, sind nicht mehr 
ausschließlich auf das von Arcor angebote- 
ne Cellpipe 22A-BX-AR angewiesen. Bisher 
hatte Arcor keine Spezifikationen für 
ADSL-Modems festgelegt, nun werden 
aber alle Neuanschlüsse zu Geräten mit 
U-R2-Zeichen kompatibel sein. Bestehende 
Anschlüsse sind von der Umstellung nicht 
betroffen. Allerdings übernimmt Arcor nur 
für die folgenden Modems eine Funktions- 
garantie: AVM FRITZ!Card DSL, AVM 
FRITZ! Card DSL SL, Teledat 300 LAN, Te- 
ledat 300 USB, Teledat 320 PCI (entspricht 
AVM FRITZ!Card DSL) und Teledat 330 
PCI (entspricht AVM FRITZ!Card DSL SL). 
Alle anderen ADSL-Modems nach U-R2- 
Spezifikationen sollten zwar auch an neuen 
Anschlüssen arbeiten, Arcor will dies aber 


nicht garantieren. Die Deutsche Telekom 
hatte Anfang 2001 U-R2 eingeführt, um 
Kompatibilitätsprobleme durch frei käufli- 
che Modems auszuschließen. U-R2 be- 
schreibt nur offene Werte (VCI und VPI) 
des Annex-A / B-Standards. (ma) 


FRITZICARD DSL| ADSL-Modems von AVM können 


mit neuen Anschlüssen von Arcor genutzt werden. 
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чш natürlich ebenfalls überflüeia. 
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Tipps aus dem Testlabor 


| rasphone,pbk 


Dateityp: DFÜ-Telefonbuch 

Öffnen mit: @# Adressbuch für den remote: ändern 
Ort: C:\Dokumente und EinstellungentAll Users\Anwent 
Größe: D Byte 

Größe auf 

Datenträger: D Byte 

Erstellt: Heute, 9. Oktober 2003, 15:42:27 

Geändert am: Dienstag, 17, Juli 2001, 12:57:06 

Letzter 

Zugriff: Heute, 9, Oktober 2003 

Attribute: М Archiv 


1 TELEFONBUCH Durch den Schreibschutz können viele Dialer die 
Nummer des DFÜs nicht mehr ändern. 


frozen-silicon.de 


Zurück zu Sitent PC 


Aa Gummistecker für Lüfter 2.90 Еш 


CPU Kühlen 
Eipgsbeoerbe 
Eastplaten.. 


елаве Alle Preise iachssive Mabrwartrtuser 119]. exti. anfallunder Se 

Oralik 6 КАМ 

[з H " Lieferzeit: Ab Lager Е 

rt 

m Mt diesem Set aus 4 ern betesbgen Sie jeden Lüfter ab 60 x 20 men schwingungsfrei 
" am Gehäuse. Durch das Material id eins übertragung vom Lüfter auf das Gehäuse 


e wirksam verhindert und Vibrationen vermieden. Schrauben zur Befestigung der Lüfter sind damit 


2  GUMMISTECKER Die Gummistecker (vier Stück) werden bei Frozen 
Silicon für 2,90 Euro angeboten. 


Interneteinstellungen 
IV Identifikation des Players durch Internetsites zulassen 
IV Lizenzen automatisch erwerben 


Г Playeri im dec im T MET anzeigen 
iv rent im Bat isset om 


3 WINDOWS MEDIA PLAYER Mit dieser Option schalten Sie den auto- 
matischen Aufruf der Medienseite ab. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software-Probleme auf. Die Lósungen prásentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen unter 
anderem, wie Sie sich 


rudimentär vor Dialern schüt- 
zen, Gehäuselüfter leiser ma- 
chen und die Auslagerungsdatei 
optimieren. Falls Sie selbst mit 
Problemen kämpfen oder viel- 
leicht die eine oder andere Lö- 
sung parat haben, dann schicken 
Sie uns Ihre Erfahrungen an re- 
daktion@pcgameshardware.de. 
Für jeden gedruckten Tipp gibt 
es eine kleine Belohnung. 


Tipp 1: Einfacher Dialer-Schutz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Trotz eines neuen Gesetzes trei- 
ben so genannte 0190-Dialer im- 
mer noch ihr Unwesen. Unter 
Windows 2000 und XP gibt es 
eine relativ einfache Möglich- 
keit, sich vor einigen Einwahl- 
programmen zu schützen, die 
das DFÜ-Netzwerk manipulie- 
ren wollen. Aber Vorsicht! Der 
folgende Tipp bewahrt Sie nicht 
grundsätzlich vor 0190-Dialern! 
Klicken Sie doppelt den Arbeits- 
platz an und navigieren Sie sich 
in den Ordner „Dokumente und 
Einstellungen\All Users\An- 
wendungsdaten\Microsoft\ 
Network\Connections\Pbk“. 
Dort markieren Sie mit der 
rechten Maustaste die Datei 
„rasphone.pbk“ und wählen im 
erscheinenden Kontextmenü 
„Eigenschaften“ aus. Aktivieren 
Sie mit einem Haken bei „Datei- 
attribute" — „Schreibgeschützt” 
den Schreibschutz. Zur Sicher- 
heit sollten Sie die anderen An- 


wenderprofile ebenfalls kontrol- 
lieren und die Datei ,rasphone. 
pbk” auch dort mit einem 
Schreibschutz versehen. Wenn 
Sie künftig eine neue Verbin- 
dung erstellen oder eine beste- 
hende ändern möchten, müssen 
Sie zuvor den Schreibschutz 
wieder entfernen. 


Tipp 2: Gehäuselüfter leiser 
machen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Geräusche, die von einem Ge- 
häuselüfter verursacht werden, 
lassen sich bekanntlich durch ei- 
ne Lüftersteuerung reduzieren. 
Allerdings verringert sich da- 
durch auch der Luftdurchsatz. 
Eine wesentlich effektivere Me- 
thode ist es, den Lüfter per 
Gummistecker vom Gehäuse 
abzukoppeln. Nach unseren Er- 
kenntnissen lässt sich damit die 
Lautheit um 0,5 Sone reduzie- 
ren. Geeignete Gummistecker 
können Sie beispielsweise unter 
WEBCODE 23Ј9 bestellen. Mit 
diesem Set aus vier Gummi- 
steckern befestigen Sie jeden 
Lüfter ab 60x20 Millimeter 
schwingungsfrei am Gehäuse. 
Schrauben zur Befestigung sind 
nicht mehr notwendig. Bei Ge- 
häusen mit Rahmenhalterung 
(CS601) können Sie die Gummi- 
stecker nicht verwenden. 


Tipp 3: Media Player 9: Aufruf 
der Medienseite unterbinden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Media Player 9 hat die An- 
gewohnheit, beim Start eine Me- 
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Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 
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Eigene Willkommens- 
meldung erstellen 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Möchten Sie nach dem Einschalten des PCs persönlich begrüßt werden? Dann 
haben wir hier die Lösung für Sie - sofern Sie Windows XP verwenden: Zunächst 
müssen Sie die Windows-Registrierung starten, klicken Sie dazu auf Start" - 
„Ausführen“ und geben Sie das Kommando „regedit“ ein. 
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PRAXIS- REGEDIT Folgen Sie dem Schlüssel ,,HKEY LOCAL MACHINEY 
BERMIT 1 Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Winlogon“. 


Zeichenfolge bearbeiten ?| x 


Name: 
[LegalNoticeCaption 


Mert: 


Guten Morgen! 


T 


PRAXIS- ÜBERSCHRIFT Mit einem Doppelklick auf „LegalNotice 


samt Caption“ können Sie die Überschrift eingeben. 
Zeichenfolge bearbeiten ?| x 
Name: 


[LesalNoticeText 


Mert: 


Ich hoffe Sie haben qut geruht und fühlen sich ausgeschlafen 


T 


Ei BEGRÜSSUNGSTEXT Unter der Zeichenfolge „LegalNotice 
scannt Text" geben Sie den Text ein. 


Guten Morgen! 


Ich holfe Sie haben gut geruht und fühlen sich ausgeschlafen. 


EF! NEUSTART Nach einem Neustart und dem Login erscheint 
scan eine solche Meldung auf Ihrem Bildschirm. 
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dienseite aufzurufen. Dies kann 
auf Dauer nerven. Mit einem 
einfachen Trick unterbinden Sie 
den „Autostart“. Klicken Sie 
dazu im Menü auf „Extras“ – 
„Optionen“ – „Player“ und ent- 
fernen Sie vor der Option „Play- 
er auf Medienseite starten“ den 
Haken. Nach einem Klick auf 
„ОК“ sind Sie das Problem los. 


Tipp 4: Auslagerungsdatei 
optimieren 

SCHWIERIGKEIT: FUR PROFIS 

Windows lagert Daten, die gera- 
de nicht gebraucht werden, aus 
dem Arbeitsspeicher auf der 
Festplatte aus. Wenn Sie bei- 
spielsweise ein Spiel beenden, 
dauert es sehr lange, bis der 
Desktop wieder angezeigt wird. 
Den Zugriff auf die Auslage- 
rungsdatei können Sie beschleu- 
nigen, indem Sie diese an den 
Anfang des Laufwerks legen. 
Festplatten lesen und schrei- 
ben in den vorderen Sektoren 
schneller. Verschieben Sie mit 
einem Programm wie Partition 
Manager 5.0 (Vollversion auf 
der aktuellen Heft-CD) alle vor- 
handenen Partitionen so, dass 
Sie am Anfang der Festplatte ei- 
ne neue Partition erstellen kön- 
nen. Die Größe sollte das Ein- 
einhalbfache des Arbeitsspei- 
chers betragen. Sobald das neue 
Laufwerk eingerichtet ist, verle- 
gen Sie die Auslagerungsdatei 
unter „Start“ – , Einstellungen" — 
„Systemsteuerung“ — „System“ — 
„Erweitert“ — „Systemleistungs- 
optionen” — „Ändern“ dorthin. 


Tipp 5: Löschen einer Datei, 


die verwendet wird 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Sie sind sicher auch schon ein- 
mal von der Meldung „Datei 
kann nicht gelöscht werden, da 
sie von einem anderen Prozess 
verwendet wird” genervt wor- 
den. Ein kleiner Trick hilft hier 
weiter: Drücken Sie die Tasten 
„Strg“, „Alt“ und , Entf" gleich- 
zeitig, um den Taskmanager 
aufzurufen. Wählen Sie dann 
die Registerkarte „Prozesse“ 
und beenden Sie die EXPLO- 
RER.EXE. Anschließend klicken 
Sie im Taskmanager auf „Datei“ 
- „Ausführen“ und geben das 
Kommando ,cmd" ein. Nun be- 
geben Sie sich mit dem DOS-Be- 
fehl „cd“ (Beispiel: cd pro- 
gramme) in den gewünschten 
Ordner. Mit dem Kommando 


„del“ (Beispiel: del text.txt) kön- 
nen Sie die entsprechende Datei 
lóschen. Am Ende starten Sie im 
Taskmanager unter „Datei“ — 
„Ausführen“ den Explorer neu. 


Tipp 6: Standardüberprüfung 
des Internet Explorers 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Falls Sie außer dem Internet 
Explorer noch andere Browser 
(zum Beispiel Mozilla, Opera 
oder andere) installiert haben, 
kommt es meist zu einem Kon- 
flikt, da jedes Programm Stan- 
dardbrowser sein möchte. Be- 
sonders hartnáckig ist der Inter- 
net Explorer, der das bei jedem 
Start überprüft. Wenn das Pro- 
gramm nicht mehr als Standard- 
browser eingetragen ist, nervt 
es fortan mit einem Hinweis- 
fenster. Wenn Sie davon ver- 
schont werden móchten, müs- 
sen Sie im Hinweisfenster bei 
„Beim Start von Internet Explo- 
rer immer prüfen" ein Häkchen 
setzen. Sie reaktivieren die Prü- 
fung unter „Extras“ — „Internet- 
optionen“ - „Programme“ - 
„Auf Internet Explorer als Stan- 
dardbrowser überprüfen”. 


Tipp 7: IE: Autovervollständigen 
der Adressleiste abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Da es der Internet Explorer dem 
Anwender so einfach wie mög- 
lich machen will, wird bei der 
Eingabe einer URL versucht, 
diese mit bereits bekannten 
Webadressen zu vervollstän- 
digen. Wenn allerdings mehrere 
User den PC nutzen, so kann 
eine andere Person sehen, wel- 
che Seiten Sie besuchen. Die 
automatische Vervollständi- 
gung können Sie in der Win- 
dows Registrierung abschalten. 
Dazu müssen Sie zunächst reg- 
edit unter „Start” — „Ausfüh- 
геп“ starten und den Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER\Soft 
ware\Microsoft\Windows\Cur 
rentVersion\Explorer\Auto 
Complete” aufrufen. Im rechten 
Fenster erstellen Sie eine Zei- 
chenfolge (,, Neu" – „Zeichenfol- 
ge^) mit der Bezeichnung , Auto 
Suggest". Anschließend klicken 
Sie den neuen Eintrag doppelt 
an und setzen ihn auf „NO“. 
Nach einem Neustart vervoll- 
stándigt der Internet Explorer 
Eingaben in der Adressleiste 
nicht mehr automatisch. 

MARCO ALBERT 
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QDI 15” LM 520 LCD MP3 MUIOO USB Disk USBI.1 
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Die besten 
Freeware-Programme 


PE-Builder 3.0.15 


Photoshop Album 


(0141318 Erstellt Foto-Galerien 


Adobe bietet mit der Starter 
Edition eine kostenlose Vari- 
ante von Photoshop Album 
an. Mit dieser erstellen Sie 
Foto-Galerien und bearbeiten 
die darin enthaltenen Bilder. 


rüher klebte man Fotos in 
s] ein Foto-Album. Bei digi- 
talen Bildern wird darauf meist 
verzichtet, die Bilder werden in 
einem unpersónlichen Datei- 
Ordner gespeichert. Der Her- 
steller Adobe bietet mit Adobe 
Photoshop Album 2.0 Starter 
Edition eine Freeware-Software 
an, mit der Sie digitale Foto- 
alben erstellen kónnen. 


Im Vergleich zur kostenpflichti- 
gen Vollversion ist die Starter 
Edition um einige Features ab- 
gespeckt. So lassen sich nur 
JPEG-, BMP- und TIFF-Bilder 


Ф My Catalog - Adobe Photoshop Album 2.0 Starter Edition 


мя | "eme 


mer 


"^nt woe 


IMPORT-FUNKTION 


mn "eme ws 


e AS ж 


Das Programm durchsucht nicht nur Laufwerke nach Bildern, 


importieren. Weiterhin fehlt bei- 
spielsweise die Brennfunktion. 
Ansonsten bietet das Programm 
alles, was Sie zum Bearbeiten 
von Urlaubs- und anderen Er- 
innerungsfotos benótigen. Mit- 
hilfe der Bildbearbeitungsfunk- 
tion entfernen Sie Bildfehler und 
retuschieren unerwünschte Ge- 
genstánde aus dem Bild. Auf der 
Webseite von Adobe findet sich 
ein sehr umfangreiches PDF- 
Dokument, das Ihnen bei der 
Einarbeitung hilft. Einer der we- 
nigen Kritikpunkte: Sowohl das 
Programm als auch die Readme- 
Datei liegen nur in englischer 
Sprache vor. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: http://www.adobe.de/products/photos- 
hopalbum/download.html 


Fazit: Ein ideales Bildverwaltungstool für den priva- 
ten Gebrauch. Stórend sind die englischen Menüs. 
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sondern unterstützt auch den Bildimport von Digital-Kameras. 
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30318 Rettung von Windows XP/2000 


PE-Builder ist ein Ersatz für 
die Wiederherstellungskonso- 
le von Windows XP/2000. 
Das kostenlose Programm er- 
weitert die Konsole um einige 
nützliche Features. 


rinzipiell ist die Wieder- 

herstellungskonsole von 
Windows XP/2000 eine sinnvol- 
le Idee. Wenn Windows nicht 
mehr gestartet werden kann, re- 
pariert die Konsole alle System- 
Dateien. Eine komplette Neu- 
installation entfällt dadurch, ge- 
speicherte Dateien gehen nicht 
verloren. 


Jedoch hat die Wiederherstel- 
lungskonsole Schwachstellen. 
Die manuelle Variante erfordert 
fundierte Computerkenntnisse 
und ist für erfahrene Anwender 
sinnvoll. Für unerfahrene PC- 


PE Builder - Build 


Closing’saving the registry hives 


Processing INF file "GA 


Prev | 


CD-ERSTELLUNG 


Reading INF file "C:\Dokumente und Einstellungen‘D anie ^D esktop*pebuilder3015*pebuilder.ir 
Reading INF file "C:\Dokumente und Einstellungen*D anie D esktopspebuilder3015*pebuilder.ir 
Reading INF file "C:\Dokumente und Einstellungen*D anie ND esktopspebuilder3015*pebuilder.ir 
Processing INF file "C:\Dokumente und Einstellungen\D aniel\Desktop\pebuilder301 5% plugin\lc 
Reading INF file "C:\Dokumente und Einstellungen*D anie D esktopspebuilder3015*pluginN cu: 
Processing INF file "C:\Dokumente und EinstellungenND anielD esktopspebuilder3015*plugin^!c 
Processing INF file "C:\Dokumente und EinstellungensD aniel\Desktop\pebuilder301 5% pluginya 
Processing INF file "C:\Dokumente und Einstellungen\D aniel\Desktop\pebuilder3015\plugin\b 
Processing INF file "C:\Dokumente und Einstellungen‘\D aniel\Desktop\pebuilder301 5% plugin\c 
Processing INF file "C:\Dokumente und Einstellungen\Daniel\Desktop\pebuilder301 5% plugin\r 
Processing INF file "C:\Dokumente und Einstellungen*D aniel\Desktop4pebuilder301 5% plugin\n 
Reading INF file "C:\Dokumente und Einstellungen*D aniel\Desktop‘\pebuilder301 5\plugin\nu2 
Processing INF file "C:\Dokumente und Einstellungen\Daniel\Desktop\pebuilder301 54 plugin\re 
Reading INF file "C:\Dokumente und Einstellungen*D aniel\Desktop\pebuilder301 5% plugin\ramı 


Saving hive: C:\Dokumente und EinstellungensD aniel\Desktop\pebuilder3015%setupreg.hiv 

Saving hive: C:\Dokumente und Einstellungen‘\Daniel\Desktop\pebuilder3015\software 

Saving hive: C:\Dokumente und Einstellungen\D aniel\Desktop\pebuilder3015%default 

Closing hive "C:\Dokumente und Einstellungen*D anie D esktopspebuilder3015*petmphive"" 
|; 


Besitzer empfiehlt sich die 
automatische Reparaturkonsole. 
Diese ist aber nicht immer ver- 
fügbar. Beiden Varianten fehlt 
zudem die Móglichkeit, weitere 
Software wie Virenscanner nut- 
zen zu kónnen. Der PE-Builder 
schließt diese Lücke. Das Pro- 
gramm erstellt mithilfe einer 
Windows XP/2000-CD eine 
bootfähige CD, auf die Sie wei- 
tere Software zum Retten einer 
Windows-Installation packen 
können. Ein weiterer Vorteil ist 
der Vollzugriff auf NTFS-Parti- 
tionen. Andere Lösungen kön- 
nen dieses Dateisystem lesen, 
aber nicht darauf schreiben. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: http://www.nu2.nu/pebuilder 


Fazit: Der PE-Builder sollte bei keinem fachkundigen 
PC-Anwender fehlen. So sparen Sie sich die zeitauf- 
wendige Neuinstallation von Windows. 


ES 


< | >> 


Mit wenigen Einstellungen erstellt das Programm die Rettungs-CD. 


Anschließend kopieren Sie mit einem Brennprogramm die Daten auf CD. 
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PREISWERT + KOMPETENT — 


Hidden & Dangerous 2 


(USK 16) Fire Warrior 


ide & Dangerous 2 versetzt Dich in die Warhammer 

Zeit des Zweiten Weltkriegs zwischen 1940 Жады, 2 А 

und rn 2 ла ША ЕЛУ Jee Ka Apocalyptica PC co-rom 
agierst Du in lebensgefährlichen Geheim- 

operationen hinter den feindlichen Linien! SW Metal Ein gelungener Mix aus A 


Feuerwaffen, Nahkampfwaffen 
Warhammer 40.000- und Magie sorgt für fesselnde, 


Universum! action-geladene Kümpfel 


Zum Beispiel: 
* World War 3 usn) 2 
* Paradise Cracked usn) 
e Zax-Alien Hunter usn) 


а ES ` 
HIT. GAMES ©," 


9g 
Nur КЕ Vorrat а | Le 


PC co-rom 


COMMANDOS 3 


ERTTN 


—" 

Voraussichtlich 

157112003 
erf 


FIFA Football 2004 uskoa) 


Die Simulation für den echten Fufiball-Fan! 


FIFA Football 2004 kleidet sich in ein komplett 
neues Gewand. Neben dem wohl ausgereittesten 

|. Gameplay aller Zeiten, erwarten die FIFA-Fans in 
diesem Jahr zusätzliche Spielmodi, die für höchste 
Langzeitmotivation und authentisches Fußball- 
erle nis sorgen we en! 


DEREN 


| . ыт Д m dii 3 
FOOTBALL »Destination Berlin« 


200 4 (keine Freigabe gemäß 814 JuSch6) 


Drei Kampagnen können in beliebiger 


Reihenfolge gespielt werden: 
Stalingrad, Zentral Europa, Normandie. 
Einzigartige taktische Möglichkeiten und mehr 


Action als jemals zuvor in Commandos! 
Wichtiger Te Sollte Ihr örtlicher expert-Händler einen Artikel ausnahmsweise nicht vorrätig haben, wird er ihn schnellstmöglich beschaffen. USK: Unterhaltungssoft bstkontrolle 


"ы" 


PRAXIS 


Sisoft Sandra 2004 


[1:313] Umfangreiche PC-Diagnose 


Sisoft Sandra gehórt zu den bekanntes- 
ten und meist genutzten Benchmark- 
und Diagnose-Tools. Zu Recht! Mit einer 
Vielzahl von Verbesserungen soll der 
gute Ruf weiter gefestigt werden. 


[Л er sich nicht sicher ist, welche Kom- 
ponenten in seinem System verbaut 
sind, findet in Sisoft Sandra einen aus- 
kunftsfreudigen Helfer. Ob Mainboard- 
Hersteller, BIOS-Version oder Speicherla- 
tenzen: Zu fast jeder erdenklichen Kompo- 
nente erhalten Sie genaue Beschreibungen. 
Zusätzlich lässt sich das Programm als 
Benchmark-Tool verwenden. 


Die Version 2004 glänzt durch zahlreiche 
Erweiterungen. So wurde die Unterstüt- 
zung für PDAs, verschiedene Betriebssyste- 
me und Smartphones erweitert. Neben 
zwei neuen Benchmarks für Internet-An- 
wendungen wurde die Leistungsdiagnose 
für austauschbare Datentráger erweitert. 
Neu in der 2004-Version ist die Unterstüt- 
zung der 64-Bit-Prozessoren von AMD. Da- 
zu passend ist die Liste der von Sandra 
unterstützten Chipsátze erweitert worden. 
Gleiches gilt für neue CPUs und Chipsätze 
von Intel. In der kostenlosen Standard-Ver- 
sion sind 22 Module deaktiviert. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: http://www.sisoftware.co.uk 


Fazit: Über die Qualitäten von Sisoft Sandra 2004 braucht man nicht 
viele Worte zu verlieren. Zuverlässig erhalten Sie selbst zu außerge- 
wöhnlicher Hardware detaillierte Informationen. 


Cib PDF Plugin 


АЙП Aus Word- werden PDF-Docs 


Die beten Frema arase 
Setel 


se HEADUNF 
Tops Tosl Alles mds Kontrolle 


s STRAPLENE 
Тиш» Tool Kara Tana RC |11 


RO нл 180 
Egal b абси Piba Сика йа Amt idus M dass Китэ Tam euin 
зт Таб af de Fist Beer brieke 


COSMACIS SN ZA нав 


Wenn Sie Dokumente prásentieren 
wollen, ist eine Word-Datei ungeeignet. 
Einen ansprechenderen Look bietet das 
PDF-Format. Mit dem Cib PDF Plugin 
erstellen Sie PDF-Dateien. 


um Umwandeln von Dokumenten ins 

PDF-Format benótigten Sie bislang 
entweder kostenpflichtige Software oder 
mussten auf Free-/Shareware-Programme 
zurückgreifen. Diese sind entweder kom- 
pliziert zu installieren oder umständlich zu 
bedienen. Das Tool Cib PDF Plugin ist für 
den privaten Gebrauch kostenlos. 


Dadurch kónnen Betrachter, die die von Ih- 
nen verwendeten Schriften nicht auf ihrem 
PC installiert haben, die PDF-Datei so an- 
schauen, wie Sie das vorgesehen haben. 
Während der Installation dürfen Word und 
Outlook nicht aktiv sein. Andernfalls erhal- 
ten Sie eine Fehlermeldung. Vor dem Um- 
wandeln eines Dokumentes speichern Sie 
ab. Klicken Sie auf den PDF-Button in der 
Taskleiste. Da Sie in der Freeware-Version 
die Einstellungen nicht ändern können, las- 
sen sich keine Bilder komprimieren. In der 
kostenpflichtigen Pro-Version dürfen Sie 
außerdem die verwendeten Schriftarten ins 
Dokument einbetten. (dh) 


Webseite: http;//www.cib.de/deutsch 


Fazit: Das PDF-Format und der Acrobat Reader sind weit verbreitet. 
Wer seinen eigenen Dokumenten einen professionellen Eindruck ver- 
leihen will, kommt an diesem Plugin nicht vorbei. 


Doublekiller 


{11138 Findet doppelte Dateien 


Г рови Saite не 


д 


Um eine Festplatte von Datei-Duplikaten 
zu befreien, bietet sich die kostenlose 
Software Doublekiller an. Schnell und 
zuverlässig findet das Tool sämtliche 
Duplikate und löscht diese. 


m Projekte von daheim und in der 

Arbeit zu bearbeiten, benötigen Sie 
meist mehrere Datei-Versionen. Wer nicht 
aufpasst, verliert dabei schnell den Über- 
blick, welches die aktuelle Version ist. Um 
nicht alle Dateien selbst vergleichen zu 
müssen, bietet sich das Tool Doublekiller 
an. Anhand verschiedener Suchoptionen 
durchforstet das Programm ganze Festplat- 
ten und Partitionen oder beschränkt seine 
Suche auf einzelne Ordner. 


Der Suchvorgang lässt sich individuell kon- 
figurieren. Neben der Möglichkeit, nach 
identischen Dateinamen, File-Größe und 
Dateidatum zu suchen, bietet Doublekiller 
einen Prüfsummen-Check. Insgesamt bietet 
das Tool eine übersichtliche Benutzerober- 
fläche, die verschiedenen Optionen sind 
leicht verständlich und schnell erlernt. Falls 
Sie sich nicht sicher sind, ob es sich bei ei- 
ner Datei wirklich um ein Duplikat handelt, 
lassen sich die Files direkt aus Doublekiller 
heraus starten. (dh) 


Wertung: Sehr gut 


Webseite: http://www.bigbangenterprises.de/de/index.htm 


Fazit: Doublekiller eignet sich zum Durchsuchen ganzer Festplatten 
nach Datei-Duplikaten. Die Suchoption lässt sich schnell und einfach 
konfigurieren, die Duplikate können komfortabel entfernt werden. 


MODULE| Sandra bietet eine Vielzahl von Modulen, 
die Sie je nach Programm-Version nutzen kónnen. 
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Einstellungen | Lizenzinformationen | Optionen l 

Zieldateiname: frei auf C: 20,8 GB 

| C:\Dokumente und Einstellungen\Daniel.HofmanniDes<top ml 
Dateiname-Feld zeigt: (* Originaldatei С PDF-Datei 


Nach der PDF-Konvertierung: 
IV PDF-Viewer starten 


PDF-Darstellung: 


[^ Schriftarten einbetten 


[^ Bilder komprimieren 


PDF-Sicherheit: 
[^ Passwort für die Sicherheitsoptionen 


EINSTELLUNGEN! In der Freeware-Version können Sie 
weder Bilder komprimieren noch Schriften einbetten. 


Duni | Oyana | Yin | дом | 
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ERGEBNIS| Um die Suchergebnisse zu kontrollieren, 
können Dateien direkt aus dem Tool gestartet werden. 
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WIR els Er ETWAS SEGEN HEISSE LUFT 


Damit endlich Ruhe ist: High-End Produkte von innovatek halten, was sie versprechen. Unschlagbar, 
wenn es um Wasserkühlung, Steuerung oder Dämmung geht. In einer Qualität, bei der nicht nur der PC 


verstummt. Und das macht uns einfach keiner nach. 


MAXIMALE LEISTUNG: XXTRA KÜHL! 


Ein neues Durchflussprinzip macht 
den XX-flow zu unserem stärksten 
Kühler. Maximale Performance für 
jede CPU. In 4 Farben erhältlich. 


COOLES DESIGN! 


Starke Kühlleistung kombiniert der 
innovaCOOL rev.4 CPU-Wasserkühler 
mit unverwechselbarem Design... 
optional mit LEDs beleuchtbar. 


OPTIMAL IN PREIS UND LEISTUNG! 


Das neue Wasserkühl-Komplett-Set 
BASIC LC zum Einsteigerpreis! 
Professionelle CPU-Kühlung mit 
hochwertigen Einzelkomponenten. 


STILVOLLER AUSGLEICH! 


Als optisches Highlight unseres 
großen Sortiments an Ausgleichs- 
behältern passt der FASS-O-MATIC 
in jedes Wasserkühlsystem. 


FARBE BEKENNEN! 


Der bekannte AGB-O-Matic jetzt in 

verschiedenen transparenten Farben. 
Optimal auf Eheim 1046 und 1048 ab- 
gestimmt. Beste innovatek-Qualität! 


WEG MIT DER STECKDOSE! 


Die Eheim 1046 mit 12 V und Mikro- 
prozessor-Elektronik für Steuerung 
und Anlaufsicherung. Modifiziertes 
Pumpenrad incl. („Eheim-Mod") 


Als Entwickler, Hersteller und Distributor sind wir Spezialisten für innovative Hardware, Kühler und außergewöhnliche Tuning- 
Lösungen. CPU-Spezial-Kühlsysteme, extra lange Kabel, Vibrations-Dämm-Matten, Festplattendämpfer u.v.m. - in 
unserer eigenen Entwicklungsabteilung entstehen Speziallösungen, die nicht nur Ihr Rechner-Herz höher schlagen lassen, 


innovatek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH - Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen - Tel. +49 (0) 84 05-92 59-0 . Fax +49 [0] 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 


www.evello.de 
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= а FESTPLATTEN 


Festplatte einbauen 


f f Festplatten 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


E Tools: East-Tec File Shredder 
1.0, HDDTemperature 11, Hitachi 
DFT 3.30, NTFS Reader for DOS, 
PC Inspector File Recovery 3.0 


D 


Die Festplatte wird oft vernachlássigt - doch der Da- 


tenträger hat großen Einfluss auf die PC- Performance. 


Wir haben die 77 besten Tipps zusammengestellt. 


in Defekt der Festplatte 
n ist so ziemlich das 

Schlimmste, was einem 
Computerbesitzer passieren 
kann. Verabschiedet sich eine 
Platte, nimmt sie meist mehrere 
Gigabyte an wichtigen Daten 
mit ins Grab. Mit unseren 77 
Festplattentipps zeigen wir Ih- 
nen, wie man eine Festplatte op- 
timal einrichtet, perfekt kon- 
figuriert und richtig pflegt. Im 
ersten Abschnitt geht es um den 
richtigen Einbau. 


Festplatte hochkant 
oder flach einbauen 

In einem normalen Tower-Ge- 
häuse ist die Festplatte in der 
Regel flach liegend verbaut. 
Diese Position ist optimal für 


die Festplattenlager und bean- 
sprucht die Mechanik am ge- 
ringsten. Ähnlich unproblema- 
tisch ist es, die Festplatte um 90 
Grad gekippt einzubauen. Be- 
sonders bei Desktop-Rechnern 
von der Stange wird diese Po- 
sitionierung der Festplatte aus 
Platzgründen oft genutzt. Auf 
gar keinen Fall sollten Sie die 
Platte auf dem Kopf einbauen. 
Die Mechanik und die Lager 
sind für diesen Betrieb nicht 
ausgelegt. 

n Vorteil: Lebensdauer der 
Platte wird verlängert 


Grobgewindeschrau- 
ben zum Einbau nutzen 


Moderne Festplatten arbeiten 
mit sehr hohen Umdrehungs- 


Tipp 14 | Mehr Festplatten anschließen 


Aktuelle Mainboards besitzen ne- 
ben dem IDE-Controller meist einen 
zusätzlichen RAID-Controller. An 
diesen Controller kónnen Sie auch 
Festplatten anschließen, wenn Sie 
die Platten nicht in einem RAID- 
Verbund betreiben wollen. Grund- 
sätzlich sollten Sie aber immer 
zuerst den IDE-Controller voll aus- 
nutzen, bevor Sie den RAID-Con- 
troller verwenden. Der Grund: 


RAID-Controller benötigen zu- 


ZUSATZ | Am RAID-Controller können 


sätzliche Ressourcen und Treiber. 
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Sie zusätzliche Platten betreiben. 


zahlen. Um Resonanzschwin- 
gungen zu vermeiden, sollte ei- 
ne Festplatte deswegen immer 
fest verschraubt sein. Nutzen 
Sie zum Verschrauben kurze 
Grobgewindeschrauben. Die 
normalen Gehäuseschrauben 
sind in der Regel zu lang. Wenn 
Sie diese Schrauben mit Gewalt 
in das zu kurze Gewinde trei- 
ben, können Sie unter Umstän- 
den das Gehäuse der Festplatte 
verziehen. 

"=> Vorteil: Fester Halt, keine 
Schwingungen 


Abstand halten 


Moderne Festplatten haben eine 
relativ hohe Verlustleistung. 
Temperaturen zwischen 40 und 
50 Grad Celsius sind keine Sel- 
tenheit. Festplatten sind zudem 
recht temperaturempfindlich. 
Zu hohe Temperaturen führen 
zur Ausdehnung der Materia- 
lien und können im ungünstigs- 
ten Fall dazu führen, dass der 
Lesekopf auf die Datenplatte 
stößt. Deswegen sollten Sie 
schon beim Einbau auf eine gute 
Kühlung achten. Lassen Sie 
beim Bestücken der Festplatten- 
käfige zwischen zwei Platten 
immer einen Slot frei, damit die 
Wärme der Platten abgeführt 
werden kann. 

us Vorteil: Ausgeglichener 
Temperaturhaushalt 


Richtige Jumperein- 
stellungen 

Eine Festplatte kann in drei 
unterschiedlichen Modi betrie- 
ben werden: Master, Slave und 
Cable select. Master und Slave 


stehen für die beiden Anschluss- 
variationen an einem IDE-Ka- 
nal. Wenn Sie die Funktion Ca- 
ble select wählen, wird Master 
und Slave so vergeben, wie die 
Platten am IDE-Kabel hängen. 
Die Auswahl des Betriebsmodus 
der Festplatte wird über Jumper 
geregelt. Eine Beschreibung, 
welche Jumper gesetzt werden 
müssen, finden Sie meist direkt 
auf der Festplatte. Falls Sie ei- 
nen Jumper mit dem Finger 
nicht richtig erreichen können, 
empfehlen wir den Einsatz einer 
Pinzette oder einer sehr dünnen 
Zange. 

"" Vorteil: Korrekte Konfigu- 
ration 


Master/Slave- 


Empfehlung für Festplatten 


IDE-Kanäle arbeiten seriell. 
Wenn also zwei Geräte per Mas- 
ter und Slave an einem IDE- 
Kanal betrieben werden, kann 
immer nur eines der Geräte an- 
gesprochen werden. Die Sys- 
templatte kommt in der Regel 
an den Masterkanal des ersten 
IDE-Controllers. Eine Storage- 
platte könnten Sie an den glei- 
chen IDE-Kanal als Slave hän- 
gen, da Kopiervorgänge zwi- 
schen diesen beiden Platten 
relativ selten vorkommen. Eine 
Backup-Platte, auf die Sie relativ 
oft große Datenmengen von Ih- 
rer Systemplatte übertragen, ist 
an einem anderen IDE-Kanal 
besser aufgehoben, da sie dort 
nicht durch serielle Datenzugrif- 
fe ausgebremst wird. 

=> Vorteil: Bessere Perfor- 
mance bei Datenübertragungen 


FESTPLATTEN GH 


PRAXIS 


-Tipps 


Das richtige IDE-Kabel 
verwenden 


ESTER Vorsicht beim 


Stromanschluss 


Moderne Festplatten arbeiten 
mit dem DMA/100- oder 
DMA/133-Übertragungsmo- 
dus. Diese leistungsstarken Mo- 
di kónnen Sie aber nur nutzen, 
wenn Sie auch ein entsprechen- 
des IDE-Kabel verwenden. Sie 
benótigen ein 80-poliges Kabel. 
Die alten 40-poligen IDE-Kabel 
sind für DMA/100 und 
DMA/133 nicht zu gebrauchen. 
"аф Vorteil: Volle Leistungsfä- 
higkeit der Festplatte 


Rundkabel nutzen 


Statt der bekannten und un- 
praktischen Flachbandkabel 
können Sie auch so genannte 
Rundkabel nutzen. Diese Kabel 
haben zwei Vorteile: Das Kabel- 
gewirr im Rechner wird durch 
die schlanken Rundkabel deut- 
lich vereinfacht, außerdem wird 
der Luftstrom im Gehäuse ver- 
bessert. 

"" Vorteil: Weniger Kabelge- 
wirr, bessere Kühlung 


IDE-Laufwerkskabel 
richtig anschlieBen 

Bei älteren Laufwerken und 
IDE-Kabeln fehlen die Kerben, 
die vorgeben, in welcher Rich- 
tung das Kabel angeschlossen 
werden muss. Doch auch ohne 
Kerbe ist die Konfiguration ein- 
fach: Die Leitung für Pin 1 ist an 
einem Flachbandkabel immer 
rot eingefárbt. An allen Festplat- 
ten und Mainboard-Anschlüs- 
sen ist dieser Pin 1 zudem be- 
schriftet. Stecken Sie Pin 1 des 
Kabels (die rote Leitung) einfach 
an Pin 1 des Anschlusses auf 
dem Mainboard und der Fest- 
platte. 

us Vorteil: Festplatte wird oh- 
ne Probleme erkannt 


Beim Stromanschluss gibt es nur 
eine Sache zu beachten: Beim 
Aufstecken des Kabels sollten 
Sie mit Vorsicht vorgehen, da 
der Anschluss durch zu hohen 
Druck beschádigt werden kann. 
Besonders anfällig sind IBM- 
Platten der GXP70-Serie. Der 
Anschluss sitzt hier auf emp- 
findlichen Lötstellen, die leicht 
brechen. 

=> Vorteil: Stabiler Betrieb 


УХ Controller nachrüsten 


Wenn Sie viele Festplatten in ei- 
nem System betreiben wollen, 
reichen die Onboard-Controller 
auf dem Mainboard nicht mehr 
aus. Zusätzliche Festplatten- 
Controller gibt es in vielen Vari- 
anten als PCI-Karten zu kaufen. 
> Vorteil: Mehr Festplatten 
können betrieben werden 


IDE-Controller im BIOS 
des Mainboards aktivieren 
Damit die Festplatten vom Sys- 
tem erkannt werden, müssen 
die IDE-Controller im BIOS akti- 
viert sein. Die dazugehörigen 
Optionen finden Sie unter „Inte- 
grated Peripherals" – „IDE-De- 
vice“. „OnChip IDE1” und „On- 
Chip IDE2" müssen auf „Ena- 
bled“ stehen. 

"' Vorteil: System erkennt 
Festplatten ohne Probleme 


Festplattenerkennung 
im BIOS aktivieren 

Unter dem Punkt „CMOS Set- 
ир“ im BIOS Ihres Mainboards 
müssen Sie die Festplattener- 
kennung für die IDE-Kanäle ak- 
tivieren. Wáhlen Sie dafür einen 
Kanal und drücken Sie die Taste 
Enter. Wählen Sie dann den 
Punkt ,IDE HDD Auto-Detec- 


Serial ATA 


Der Festplattenschnittstelle SATA gehórt die Zukunft. 
Wir haben einige Tipps für Sie zusammengestellt. 


SATA verwenden 


Eigentlich ist die SATA-Schnittstelle der IDE-Schnittstelle bezüglich 


Transferraten weit überlegen. Diese Überlegenheit kënnen Sie aktuell 
allerdings noch nicht nutzen, da die Platten selbst noch nicht schnell 
genug sind. Trotzdem sprechen schon ein paar Vorteile für den Ein- 

satz von SATA-Platten: Das neue Kabelsystem ist einfacher und deut- 
lich schlanker. Zudem können Sie den SATA-Controller zusätzlich zum 
IDE-Controller verwenden und so mehr Festplatten an Ihr System an- 


schließen. 


SATA im BIOS aktivieren 


Um SATA nutzen zu können, müssen Sie den entsprechenden Controller 
auf Ihrem Mainboard aktivieren. Die dazugehörige Option finden Sie im 
BIOS unter „Onboard PCI Devices". Setzen Sie die Option „Serial ATA 
Controller" auf ,, Enabled", um den Controller zu aktivieren. 


Tipp 17. SATA-Stromanschluss 

Aktuell gibt es noch keine Netzteile mit SATA-Laufwerksanschlüssen. 
Aus diesem Grund bieten viele Hersteller ihre Festplatten mit zwei 
Stromanschlüssen an: dem neuen SATA- und dem alten 4pol-Anschluss. 
Wenn Ihre SATA-Festplatte nur über einen SATA-Anschluss verfügt, be- 
nótigen Sie einen einfachen Adapter für herkómmliche Netzteilan- 
schlüsse. 


Tipp 18 


8 SATA im RAID-Verband 


SATA-Festplatten kónnen Sie problemlos wie IDE-Platten in der Konfigu- 
rationssoftware des RAID-Controllers zu Verbänden zusammenfassen. 
Bedingung: RAID- und SATA-Controller müssen im BIOS aktiviert sein. 


tion“. Die Festplatte wird dann 
beim Systemstart erkannt. Sie 
können die Option „IDE Prima- 
ry Master“ nach der Erkennung 
von , Auto" auf Manual" setzen. 
Dann wird die Autoerkennung 
nicht bei jedem Systemstart 
wiederholt: Ihr System bootet 
schneller. Wenn Sie eine neue 
Festplatte einbauen, müssen Sie 
die Autoerkennung wiederho- 
len bzw. aktivieren. 

"" Vorteil: Kürzere Bootzeiten 


DMA-Modus im BIOS 
aktivieren 


Aktuelle Festplatten kónnen die 
volle Leistungsfähigkeit nur mit 
aktiviertem DMA-Modus errei- 
chen. Im BIOS finden Sie die da- 
zugehörige Option unter „Inte- 
grated Peripherals" – „OnChip 
IDE Devices". Setzen Sie dort 
alle Drive-Ultra-DMA-Eintráge 
auf Auto. 
=> Vorteil: Bessere Performance 
Kav BEINROTH 
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Festplatte einrichten 


Nachdem Sie die Festplatte eingebaut haben, kommt 
die Einrichtung. Wie Sie dabei am besten vorgehen, 
erfahren Sie in diesen Tipps. 


Dämmung und Kühlung 


Welche Dámmmóglichkeiten Sie haben und wie Sie 
die Festplatte kühlen können, erfahren Sie hier. 


Tipp 19 | Festplattenkühlung 


Gewöhnlich nutzt die Festplatte das PC-Gehäuse als Kühlplatte, indem 
die Wärme von der Festplatte ans Gehäuse abgeleitet wird. Doch immer 
schneller werdende Festplatten verursachen zunehmend mehr Wärme. 
Festplattenkühler erhalten bzw. verlángern die Lebensdauer einer Fest- 
platte. Der Online-Shop www.listan.de bietet unter anderem Festplat- 
tenkühler ab 8 Euro an. 


Tipp 20 Einbaurahmen mit Lüfter sind laut 


Einbaurahmen haben den Vorteil, dass Sie damit die Festplatte schnell 
tauschen bzw. mitnehmen können. So gut wie alle Hersteller von Ein- 
baurahmen verwenden jedoch einen 30mm-Lüfter in deren Frontpanel. 
Aufgrund der geringen Baugröße wird dieser kleine Lüfter mit einer 
hohen Drehzahl betrieben. Folge: Der durch den PC verursachte Lärm- 
pegel steigt deutlich an. 


Tipp 21 Temperaturüberwachung 


Mit dem Tool HDD Temperature (auf Heft-CD) kónnen Sie die Hitzeent- 
wicklung Ihrer Festplatte überwachen. Nach der Installation erscheint 
in der Taskleiste ein Symbol, das die aktuelle Temperatur anzeigt. Im 
Menü dürfen Sie darüber hinaus festlegen, ab welcher Temperatur eine 
Warnmeldung ausgegeben wird. Die Temperatur der Festplatte kónnen 
Sie sich auch mithilfe eines digitalen Thermometers anzeigen lassen. 
Ein entsprechendes Gerät erhalten Sie beispielsweise aktuell als Abo- 
prämie. Bei Alternate finden Sie alternativ ein LCD-Thermometer von 
Compunurse. 


Tipp 22 Festplatten-Entkoppler dämmen Geräuschpegel 


Festplatten-Entkoppler sind nichts anderes als Gummipuffer zwischen 
der Festplatte und dem Gehäuse, welche die Vibrationen dämpfen. Da- 
durch werden die zum Teil hochfrequenten Betriebsgeräusche und das 
Brummen der Festplatte beim Lese- und Schreibvorgang deutlich mini- 
miert. Da die Festplatten-Entkoppler Platz beanspruchen, passt die 
Festplatte nun nicht mehr in den Festplattenkäfig, weshalb ein freier 
5,25-Zoll-Schacht benötigt wird. 


Tipp 23| Festplatten-Entkoppler verschlechtern Zugriffszeit 


In Tests zeigte sich, dass durch den Ein- 
satz von Entkopplern die Zugriffszeit um 
0,5-1 Millisekunde verschlechtert wird. 
Ursache: Durch die Puffer hat die Fest- 
platte keinen festen Halt mehr. Dadurch 
benötigt die Elektronik mehr Zeit, um 
den Schreib- und Lesekopf zu justieren. 
Die Datenübertragungsrate verschlech- 
tert sich nur um rund drei Prozent. 


ZALMAN ZM-2HC1| Kühlt 
und dämmt die Festplatte. 
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uf den folgenden zwei 

Seiten erläutern wir 

Ihnen unter anderem, 
wie Sie eine Festplatte richtig 
partitionieren und einrichten. 


ШШШ Sinnvolle Partitions- 
größen erstellen 


Wir raten dazu, mindestens zwei 
Laufwerke zu erstellen. Lauf- 
werk „С“ sollten Sie für das Be- 
triebssystem und Anwendungen 
reservieren. Bei einer 80 GByte 
großen Festplatte reichen 15 
GByte meist völlig aus. Das 
nächste Laufwerk (D) können Sie 
für die Installation von Compu- 
terspielen nutzen — mindestens 
35-50 GByte sind dabei empfeh- 
lenswert. Außerdem ist es nütz- 
lich, ein Laufwerk (E) für wich- 
tige Daten (Image, Videos, 
Urlaubsbilder, Dokumente etc.) 
einzurichten (30-40 GByte). 

m Vorteil: Übersichtliche Ein- 
teilung der Festplatte 


Bootdiskette erstellen 
(Win98/Me) 

Planen Sie eine Installation von 
Windows 98 oder Me, ist es vor 
der Einrichtung der Festplatte 
hilfreich, eine Bootdiskette zu er- 
stellen. Damit können Sie bei- 
spielsweise Partitionen erstellen 
und die anfangs noch leere Fest- 
platte formatieren. Mit der For- 
mat-Funktion von Windows ist 
es möglich, eine Startdiskette zu 
erstellen. Hierfür wählen Sie im 
Arbeitsplatz mit der rechten 
Maustaste das Diskettenlauf- 
werk an und klicken auf „For- 
matieren“. Im nächsten Fenster 
setzen Sie noch einen Haken bei 
„MS-DOS-Startdiskette erstel- 
len", bevor Sie mit dem Forma- 
tieren beginnen. Einfacher ist es, 
unter Windows 98 eine Startdis- 
kette zu erstellen („Systemsteue- 
rung" — „Software“ – „Startdis- 
kette erstellen“). 

u Vorteil: Leere Festplatte 
partitionieren und formatieren 


Festplatte mit Fdisk 
partitionieren (Win98/Me) 
Nachdem Sie von der gerade er- 
stellten Diskette gebootet haben 
(Bootreihenfolge im BIOS zuvor 


so umstellen, dass das Disket- 
tenlaufwerk an erster Stelle 
steht), geben Sie den Befehl 
„fdisk“ ein, um das Programm 
zu starten. Über die Options- 
nummer ,1^ kónnen Sie bei ei- 
ner unpartitionierten Festplatte 
ein Laufwerk erstellen. Folgen 
Sie dabei einfach den Bild- 
schirmanweisungen. Sofern Sie 
nicht den gesamten Speicher- 
platz Laufwerk „С“ zugeordnet 
haben, ist es móglich, weitere 
Laufwerke über die Menüpunk- 
te „Erweiterte DOS-Partition er- 
stellen“ und anschließend über 
,Logisches DOS-Laufwerk in 
der ..." zu erstellen. Sind diese 
Schritte erledigt, müssen Sie im 
Hauptmenü ,Aktive Partition 
festlegen" anwáhlen, um die 
Bootpartition, also Laufwerk 
, C^, zu aktivieren. 

"аў Vorteil: Ohne kostenpflich- 
tige Tools partitionieren 


FAT-32-Unterstützung 
aktivieren (Win98/Me) 

Nachdem Sie Fdisk gestartet 
haben, können Sie auswählen, 
ob die „Unterstützung“ aktiviert 
werden soll. Wáhlen Sie dabei 
„), da mit „N“ eine Partition 
mit dem veralteten Datensystem 
FAT 16 anstatt mit FAT 32 erstellt 
wird. 

"=> Vorteil: Partitionen mit über 
2 GByte erstellen 


Update für Fdisk 
(Win98/Me) 

Das Partitionierungsprogramm 
Fdisk von Windows 98 (SE) er- 
kennt lediglich Festplatten bis 
zu einer Größe von 64 GByte 
richtig. Ist die Platte dagegen 
größer als 64 GByte, zeigt Fdisk 
nur die Differenz zwischen der 
tatsächlichen Festplattengröße 
und 64 GByte an. Abhilfe schafft 
ein Patch, den Sie direkt bei Mi- 
crosoft unter WEBCODE 23HG 
erhalten. 

"аә Vorteil: Festplatten mit über 
64 GByte werden erkannt. 


Festplatte unter DOS 
formatieren (Win98/Me) 
Nachdem Sie nun mit Fdisk die 
Festplatte partitioniert haben, ist 
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es erforderlich, die erstellten 
Laufwerke zu formatieren. Am 
besten starten Sie den PC mit der 
unter Tipp 25 erstellten Startdis- 
kette neu und geben in der DOS- 
Ebene den Befehl ,format c:^ 
ein. Bei ,c^ handelt es sich um 
den Laufwerksbuchstaben. 

"=> Vorteil: Daten können auf 
Festplatte geschrieben werden. 


Festplatte mit 
Quickformat löschen 


Sofern Sie keine neue Partition 
erstellt haben, können Sie ein 
Laufwerk auch mit Quickformat 
formatieren. Unter Windows ha- 
ben Sie bei den Formatierungs- 
optionen die Möglichkeit, eine 
,Schnellformatierung" anzu- 
wählen. Auch unter DOS ist mit 
dem Befehl „format c: /q” ein 
Quickformat möglich. Dabei 
werden jedoch nur die Zuord- 
nungstabellen gelöscht, die Da- 
ten selbst sind mit speziellen 
Tools leicht wiederherstellbar. 
"=> Vorteil: Laufwerksinhalt 
schnell lóschen 


Festplatte bei WinXP- 
Installation partitionieren 


Falls Sie sowieso Windows XP 
installieren móchten, ist es vor- 
teilhaft, mit der bootfáhigen 
Windows-XP-Installations-CD 
die Festplatte zu partitionieren 
und zu formatieren. Vor Beginn 
der Installation sollten Sie im 
BIOS die Bootreihenfolge so ein- 
stellen, dass das CD-ROM-Lauf- 
werk an erster Stelle steht. Mit 
der bootfáhigen Windows-XP- 
CD wird nun das Setup gestar- 
tet. Nachdem Sie dem Lizenz- 
vertrag zugestimmt haben, folgt 
ein Fenster, in dem der unparti- 
tionierte Bereich angezeigt wird. 
Hier drücken Sie die „E“-Taste, 
um eine Partition zu erstellen. 
Im nachfolgenden Menüpunkt 
definieren Sie eine Größe für die 
Partition bzw. Partitionen (siehe 
auch Tipp 24). Anschließend 
können Sie festlegen, auf wel- 
cher Partition Windows XP in- 
stalliert wird. Im Gegensatz zu 
Windows 98 können Sie Win- 
dows XP auch auf Laufwerk „О“ 
installieren. Zum Schluss müs- 
sen Sie noch angeben, mit wel- 
chem Dateisystem die aus- 
gewählte Partition formatiert 
werden soll (siehe Extrakasten 
„NTFS versus FAT"). 

"=> Vorteil: Keine externen Pro- 
gramme notwendig 
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8 MByte werden nicht 
partitioniert 


Vielleicht ist Ihnen schon aufge- 
fallen, dass bei der WinXP-In- 
stallation 8 MByte nicht partitio- 
niert werden. Ursache: Windows 
reserviert diesen Speicherplatz 
für den Fall, dass das Laufwerk 
in ein dynamisches Laufwerk 
umgewandelt wird. 

"аә Vorteil: Speicherreservie- 
rung für dynamische Laufwerke 


Chipsatztreiber für 
VIA und Nforce 


Nachdem Sie nun die Festplatte 
partitioniert und das Betriebs- 
system installiert haben, sollten 
Sie bei VIA- und Nforce-Main- 
boards einen Chipsatztreiber in- 
stallieren. Dadurch verbessern 
Sie nicht nur die IDE-Perfor- 
mance. Aktuelle Chipsatztreiber 
von VIA und Nvidia finden Sie 
auf unserer Heft-CD. 

> Vorteil: Systemperformance 
wird optimal ausgenutzt 


IDE-Miniport-Treiber 
installieren 

VIA bietet neben dem 4in1-Chip- 
satztreiber inklusive IDE-Filter- 
Treiber auch einen getrennten 
IDE-Miniport-Treiber an. Der 
Miniport-Treiber ist jedoch mit 
Vorsicht zu verwenden. Auf ei- 
nem unserer Testsysteme wurde 
nach der Installation das Be- 
triebssystem beschädigt und ei- 
ne Systemwiederherstellung nö- 
tig. Der Fehler ließ sich jedoch 
nicht reproduzieren, auf ande- 
ren Testrechnern lief der IDE- 
Miniport-Treiber problemlos. 

> Vorteil: Steigerung der Le- 
se- und Schreibgeschwindigkeit 


IAA: bis zu 75 


Prozent schneller! 

Das Intel Chipset Software In- 
stallation Utility verbessert unter 
anderem die IDE-Performance. 
Ein Download ist unter WEB- 
CODE 23JZ (http:/ /download 
finder.intel.com/scripts-df/Pro- 
duct Filter.asp?ProductID-816) 
móglich. Weiterhin sollten Sie 
den Intel Application Accelerator 
installieren, welchen Sie unter 
dem WEBCODE 23/8 oder dem 


FAT versus NTFS 


Hier erfahren Sie, welches Datensystem für Sie das 
richtige ist. FAT oder NTFS? 


Tipp 38| Dateisystem herausfinden 


Drücken Sie die , Windows-Taste" und E" auf der Tastatur, um den Ex- 
plorer zu öffnen. Nun klicken Sie mit der rechten Maustaste auf „Loka- 
ler Datenträger C:"' und wählen im nachfolgenden Menü „Eigenschaf- 
ten". In der Registerkarte steht nun der Typ und das Datensystem. 


Tipp 39| FAT 32 bei mehreren Betriebssystemen 


Sofern Sie mehrere Betriebssysteme auf einem Rechner installieren 
möchten, sollten Sie darauf achten, dass bei der primären Partition 
(Laufwerk ,,C^) das Dateisystem FAT 32 verwendet wird. Problem: Win- 
dows 95, 98 und Me unterstützen nur das Datensystem FAT 32. 


Tipp 40| Mit NTFS mehr Daten auf ein Platte speichern 


FAT und NTFS verwalten unterschiedlich viele Cluster. Problem: Es kann 
maximal eine Datei in einem Cluster gespeichert werden. Daher ist es 
platzsparend, wenn die Cluster móglichst klein sind. Da FAT32 nur in 
der Lage ist, maximal 2? Cluster zu verwalten, muss die Clustergröße 
bei Partitionen mit über 8 GByte hóher als 4 kByte ausfallen. NTFS 
kann dagegen mit allen aktuellen Festplatten eine Clustergröße von 


4 kByte realisieren. 


Tipp 41| FAT versus NTFS 
Eigenschaft NTFS FAT 16/32 


Kompatibilität El Nur Windows 2000 und XP E Alle gängig. Betriebssysteme 


ndexsystem 


EI MFT arbeitet als rationale 
Datenbank, sehr effektiv 


El FAT ist nur ein einfaches 
Tabellensystem 


verwaltet werden 


Fragmen- | NTFS organisiert die Daten intel- EI Daten werden stur hinter- 
tierungen ` "gent, um Fragmente zu vermeiden |einander geschrieben 
Sicherheit — |E3 Dateiattribute können El Kein Sicherheitssystem 


Performance |E3 Schnelle Datenzugriffe dank El Viele Arbeitsschritte nötig, 
intelligenter Verwaltung 


um Daten zu finden 


Sicherungspunkten 


Datensicher- |E3 NTFS speichert Änderungen in 
heit Echtzeit und arbeitet mit 


El Keine Sicherheitssysteme, 
bei Abstürzen Fragmente und 
Datenverlust möglich 


schleunigt. Mit installiertem 
Application Accelerator redu- 
zierte sich der Ladevorgang 
des Levels M03A2 bei Unreal 2 
von 46 auf 37 Sekunden. Bei 
einem älteren P4 14 GHz 
brauchte die UT-Engine beim 
Spielstart ohne IAA 35 Sekun- 
den, mit IAA nur 20 Sekunden 
- das entspricht einer Beschleu- 
nigung von 75 Prozent! Über 
das Menü des Application 
Accelerator ist es außerdem 
móglich, den DMA-Modus bei 
den Laufwerken einzustellen. 
> Vorteil: Systemleistung 
verbessern 


Wo ist der DMA- 
Modus zu finden? 


Link  http://downloadfinder. 
intel.co/scripts-df/Product Fil- 
ter.asp?ProductID=663 finden. 
Durch den Treiber wird das Star- 
ten von Programmen und der 
Bootvorgang von Windows be- 


Unter Windows XP haben Sie 
meistens nur die Möglichkeit, 
den DMA-Modus einzustellen, 
falls Sie einen Chipsatz-Treiber 
für Ihr Mainboard installiert 


haben. Beispiel Nforce2-Main- 
board: Nach der Installation des 
Nforce-Treibers 2.45 gibt es im 
Geräte-Manager den Oberpunkt 
„IDE ATA/ATAPI-Controller". 
Klicken Sie nun mit der rechten 
Maustaste auf „Primärer IDE- 
Kanal” und wählen Sie „Eigen- 
schaften”, dort sehen Sie ein 
neues Fenster mit der Register- 
karte „Erweiterte Einstellun- 
gen“. In diesem Menü können 
Sie den Modus festlegen. 

"=> Vorteil: Höhere Datentrans- 
ferraten mit DMA-Modus 


DMA-Modus an 
Schalten Sie DMA im Betriebs- 
system bei allen Laufwerken 
(CD-ROM, Festplatte) an, um 
die Performance zu steigern. Bei 
aktiviertem DMA-Modus wird 
der Prozessor entlastet. 

пф Vorteil: Höhere Datentrans- 
ferraten DANIEL WAADT 
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Tuning durch Top-Tools 


Viele Festplattenhersteller bieten spezielle Programme 


an, mit denen Sie tief greifende Einstellungen an den 


Laufwerken vornehmen kónnen. 


ie Tipps auf diesen 
zwei Seiten erláutern, 
wie Sie mithilfe von 


zusátzlichen Programmen oder 
Windows-Tools Ihre Festplatte 
perfekt einrichten und aufkom- 
mende Probleme lósen. 


Hitachi Feature 

Tool 1.90 

Als Besitzer einer Hitachi-Fest- 
platte (ehemals IBM) stehen Ih- 
nen mit dem Hitachi Feature 
Tool zahlreiche Móglichkeiten 
offen. So kónnen Sie beispiels- 
weise die Temperatur, die Cache- 
Einstellungen oder die Kapazität 
der Festplatte überprüfen und 
zum Teil ändern. Nachdem Sie 
das Programm von der aktuellen 
Heft-CD (,Special" — „Begleit- 
material für Artikel" — „77 Fest- 
plattentipps^) installiert haben, 
wird automatisch eine bootfähi- 
ge Diskette erstellt. Sie müssen 
den Rechner von dieser Diskette 
booten, um das Hitachi Feature 
Tool nutzen zu können. Mit der 
Option „Change Acoustic Level” 
(Tastaturkürzel „Alt“ plus A") 
senken Sie die Lármentwicklung 
der Festplatte. Sie kónnen einen 
Wert zwischen 128 (Quiet Seek 
Mode/minimale Lautstärke) 
und 254 (Normal Seek Mode, 


n ктүү: seti ings 


Quiet 
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Quiet seek mode (Range: 128 - 191) 


maximale Performance) auswäh- 
len. 

us Vorteil: Lautstärke senken, 
Festplatte anpassen 


Lärmentwicklung der 
Festplatte senken 

Einige Features des Hitachi Fea- 
ture Tool funktionieren auch mit 
Nicht-Hitachi-Festplatten, dazu 
záhlt auch das Automatic Acous- 
tic Management (kurz AAM). 
Wenn Sie also die Lautstárke Ih- 
res Maxtor-, Seagate-, Samsung- 
oder Western-Digital-Laufwerks 
verringern móchten, so gehen Sie 
wie in Tipp 42 beschrieben vor. 
""5 Vorteil: Lärmentwicklung 
verringern 


Hitachi Drive Fitness 
Test 3.50 


nen „Quick Test" (Kurztest) und 
„Advanced Test” (ausführlicher 
Oberflächentest) zur Verfügung. 
"=> Vorteil: Defekte Sektoren 
der Hitachi-Platte erkennen 


Hitachi Smart 
Defender 1.03 


Smart steht für „Self Monitoring, 
Analysis and Reporting Techno- 
logy“, eine Schutzvorrichtung 
für Festplatten von Hitachi, die 
Fehler (zum Beispiel defekte Sek- 
toren) frühzeitig erkennen soll. 
Das Tool arbeitet unter Windows 
und kann unter WEBCODE 
23HF (www. hgst.com/hdd/ 
support/download.htm) gela- 
den werden. 

"=> Vorteil: Defekte Sektoren 
erkennen 


Seagate Disk Wizard 

2002 Teil 1 

Das Programm Disk Wizard 2002 

für Seagate-Festplatten können 

Sie unter WEBCODE 23HD 

(www.seagate.com/support/disc 
download /discwizard2002_de. 


Genau wie das Feature Tool er- 
stellt Drive Fitness Test nach der 
Installation eine Startdiskette, 
von der Sie anschließend booten 
müssen. Das Programm prüft die 
Harddisk nicht nur von Hitachi 
ausführlich und verlässlich. Bei 
fehlerhaften Sektoren versucht 
das Tool eine Wiederherstellung. 
Nutzt das nichts, so kann Drive 
Fitness Test die Platte auf Hard- 
wareebene (Low-Level) forma- 
tieren. Ihnen stehen die Optio- 


4 3 HITACHI FEATURE TOOL Mit dem Programm lässt sich auch die 
Lautheit von Festplatten anderer Hersteller reduzieren. 


exe) herunterladen. Das Tool 
läuft unter Windows 98, Me, 
2000 und XP und erlaubt die Par- 
titionierung der Festplatte unter 
Windows. Der Disk Wizard ist 
nur für Seagate-Laufwerke ge- 
dacht. Während der Konfigura- 
tion muss die Seriennummer ein- 
gegeben werden. Auf der einzu- 
richtenden Festplatte sollten 
noch keine Daten und kein Be- 
triebssystem installiert sein. Sie 
sollten die neue Festplatte erst 
am zweiten IDE-Kanal anschlie- 
ßen und mit dem Disk Manager 
einrichten. Danach können Sie 
die Platte als Primary Master an- 
schließen und das Betriebssys- 
tem installieren. Wichtig: Es ist 
nicht möglich, Partitionsgrößen 
ohne Datenverlust zu verändern. 
=> Vorteil: Zusätzliche Fest- 
platte partitionieren 


Seagate Disk Wizard 
2002 Teil 2 

Seagate Disk Wizard 2002 kann 
noch mehr als Festplatten parti- 
tionieren: Ein Assistent passt auf 
Wunsch den Laufwerks-Buchsta- 
ben des CD-/DVD-ROM-Lauf- 


werks in den Windows-Konfigu- 
rationsdateien und der Registrie- 
rung an. Außerdem ist ein Dia- 
gnose-Tool zur Überprüfung der 
Festplatte eingebaut. Das kleine 
Kopierprogramm kann ganze 
Partitionen kopieren. 

=> Vorteil: Laufwerks-Buchsta- 
ben einfach ändern (u. a.) 


Western Digital Data 
Lifeguard Windows Diagnostic 


Sie finden das Programm für 
Windows 98, Me, 2000 und XP 
auf der aktuellen Heft-CD. Data 
Lifeguard hilft Ihnen bei der 
Festplattenerkennung, der Dia- 
gnose und der Reparatur von 
Fehlern bei Firewire-, IDE- und 
USB-Festplatten von Western Di- 
gital. Es zeigt Ihnen außerdem 
die Serien- und Modellnummer 
der Festplatte an. 

us Vorteil: Diagnose von Wes- 
tern-Digital-Festplatten 


Maxtor Max Blast 3.6 


Das Programm finden Sie unter 
WEBCODE 23HE (maxtor.com/ 
de/support/downloads/max- 
blast3.htm); es muss sich minde- 
stens eine Maxtor-Festplatte im 
System befinden, damit das Tool 
verwendet werden kann. Nach 
der Installation erstellt Max Blast 
eine Startdiskette. Mit dem Tool 
lassen sich Laufwerke partitio- 
nieren und formatieren; FAT32 
und NTFS werden unterstützt. 
Außerdem ist eine Kopierfunk- 
tion eingebaut, die es erlaubt, ei- 
ne exakte Kopie Ihrer bestehen- 
den Festplatte zu erstellen. Eine 
grafische Oberfläche, deutsch- 
sprachige Menüs und eine Instal- 
lationslehrgangsfunktion helfen 
auch unerfahrenen Anwendern 
durch die Konfiguration der 
Festplatte. 

"аў Vorteil: Einfache Konfigura- 
tion der Festplatte 


Cacheman: RAM für die 
Festplatte optimieren 

Das Tool Cacheman finden Sie 
unter www.outertech.com. Mit 
dem Programm wird der Be- 
triebssystem-Cache für die Fest- 
platte optimiert. Dazu stehen 
Ihnen nach dem Start von Cache- 
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man unter , Profiles" vorgefertig- 
te Profile zur Verfügung. Mit 
, Games" – „Load“ lässt sich bei- 
spielsweise der Speicher für 
Spiele optimieren. Gerade PCs 
mit wenig RAM kónnen von 
Cacheman profitieren. 

пф Vorteil: RAM für die Fest- 
platte optimieren 


NTFS- Reader für DOS 


Die auf DOS basierenden Be- 
triebssysteme Windows 95, 98 
und Me kónnen kein NTFS-Da- 
teisystem lesen (NTFS wird von 
Windows 2000 und XP unter- 
stützt). Mithilfe des Tools NTFS- 
Reader für DOS kónnen Sie 
trotzdem Dateien einer NTFS- 
Partition lesen und kopieren. 
Das Programm finden Sie auf der 
aktuellen Heft-CD. In der Zip- 
Datei befinden sich der NTFS- 
Reader und ein Tool zum Erstel- 
len einer Bootdiskette. 

пи Vorteil: NTFS unter DOS 


Zusätzliche Festplatten 
unter Windows XP einrichten 


Das aus DOS-Zeiten bekannte 
Programm Fdisk gibt es unter 
Windows XP nicht mehr. Dafür 
bietet das aktuelle Betriebssys- 
tem ein viel umfangreicheres 
Werkzeug zum Einrichten von 
Festplatten. Sie starten die Da- 
tentrágerverwaltung, indem Sie 
mit der rechten Maustaste auf 
den Arbeitsplatz klicken und im 
erscheinenden Kontextmenü 
„Verwalten“ auswählen. Unter 
„Datenspeicher“ – „Datenträger- 
verwaltung“ können Sie nun mit 
wenigen Handgriffen im Fenster 
unten rechts Festplatten partitio- 
nieren. Klicken Sie einfach mit 
der rechten Maustaste auf das 
Laufwerk und wählen Sie „Parti- 
tion erstellen“ aus. Ein Assistent 
führt Sie dann durch die Kon- 


Diese Opiion fordert Sie zur Auswahl eines 
bestimmten Ziellaufwerks auf. Sie müssen 
Angaben zu Ihrem Betriebssystem und zur 
beabsichtigten Ihrer neuen 
Festplatte machen. Dann uird die Festplatte in 
einem einzigen, einfachen Schritt schnell 
partilionier! und formatiert, 
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figuration. Dabei kónnen meh- 
rere Partitionen erstellt und 
gleich formatiert werden. Die 
Datentrágerverwaltung unter- 
stützt FAT 32 und NTFS. 

us Vorteil: Partitionieren unter 
Windows XP 


Laufwerksbuchstaben 
ändern/zuweisen 

Mit der Datenträgerverwaltung 
von Win XP lassen sich auch die 
Laufwerksbuchstaben ändern. 
Starten Sie das Tool wie in Tipp 
52 beschrieben und klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf 
das Laufwerk, dessen Buchsta- 
ben Sie ändern möchten. Im er- 
scheinenden Kontextmenü wäh- 
len Sie „Laufwerksbuchstabe 
und -pfad ändern“ aus. Im fol- 
genden Dialog klicken Sie auf die 
Schaltfläche „Ändern“ und su- 
chen sich einen neuen Buchsta- 
ben aus. Mit „ОК“ schließen Sie 
den Vorgang ab. 

""» Vorteil: Laufwerkbuchsta- 
ben im Griff 


Partitionen unter 
Windows XP löschen 


Wenn Sie die Aufteilung der 
Festplatte oder die Größe einer 
Partition ändern möchten, kann 
Ihnen die Datenträgerverwal- 
tung helfen. Allerdings sind die 
Arbeiten nicht ohne Datenver- 
lust möglich, zudem kann die 
Systempartition nicht verändert 
werden. Dazu klicken Sie einfach 
mit der rechten Maustaste auf 
das zu löschende Laufwerk und 
wählen ,Logisches Laufwerk lö- 
schen" oder „Partition löschen” 
aus. Anschließend müssen Sie 
den Vorgang mit „Ја“ bestätigen 
oder mit „Nein“ abbrechen. 

"=> Vorteil: Partitionen einfach 
löschen 


MARCO ALBERT 


MaxBLAST 3 


49 MAXTOR MAXBLAST 3 Das Festplattenprogramm von Maxtor eignet 
sich sehr gut, um Laufwerke einfach zu kopieren. 


Sicherheitstipps 


Mit speziellen Tools und den richtigen XP-Einstellungen 
können Sie die Datensicherheit deutlich verbessern. 


Tipp 55 Auf NTFS setzen 


Grundsätzlich sollten Sie nur noch auf NTFS setzen. Das Dateisystem 
ist deutlich leistungsstárker und sicherer als FAT32. Sie kónnen Ver- 
zeichnisse und Daten an bestimmte Nutzerrechte binden und somit die 
Daten aller Nutzer vernünftig schützen. 


Tipp 56 Daten mit Windows XP verschlüsseln 


Wenn Sie Daten gegen Fremdzugriffe sichern wollen, kónnen Sie diese 
mit Windows XP und der dazugehörigen NTFS-Funktion verschlüsseln. 
Wählen Sie dafür die Dateien auf einer NTFS-Festplatte aus und gehen 
Sie per rechte Maustaste in die dazugehürigen Eigenschaften. Unter 
dem Kartenreiter „Allgemein“ finden Sie unter dem Punkt „Attribute 
den Button „Erweitert ...". Setzen Sie im folgenden Menü vor die Option 
„Inhalt verschlüsseln, um Daten zu schützen" ein Häkchen und klicken 
Sie auf OR. Klicken Sie dann auf dem Kartenreiter ebenfalls auf „OK“. 
Es folgt ein Dialog, in dem Sie gefragt werden, ob Sie die Verschlüsse- 
lung nur für die Datei oder auch für alle Unterordner durchführen wol- 
len. Wählen Sie Ihre bevorzugte Option und klicken Sie auf „OK“. Mit 
der gleichen Methode kónnen Sie die Verschlüsselung auch wieder auf- 
heben. Verschlüsselte Daten und Ordner werden grün dargestellt. 


Tipp 57 PC Inspector File Recovery 


вае ано] 


Wenn Sie unter Windows 
eine Datei lóschen, wird 
diese nicht physikalisch 
gelöscht, sondern es wird 
nur ihr Eintrag in der Da- 
teizuordnungstabelle ge- 
lóscht. Diesen Umstand 
kónnen Sie nutzen, wenn 
Sie die Lóschung von Da- 
ten rückgángig machen [GERETTET] Gelöschte Dateien sind mit 
wollen. Das Tool PC Inspec- wenigen Klicks wiederhergestellt. 

tor File Recovery scannt 

Ihre Festplatte auf Dateien, die physikalisch noch vorhanden sind, und 
kann diese wiederherstellen. Bedingung: Die Datei oder Teile der Datei 
wurden noch nicht mit neuen Daten überschrieben. Das Tool finden Sie 
auf unserer Heft-CD, die Bedienung ist dank deutscher Sprachunter- 
stützung und komfortablem Assistent sehr einfach. 


Tipp 58 Richtig löschen 


Der Vorteil aus Tipp 75 kann natürlich auch zum Nachteil werden, wenn 
Sie einmal Daten endgültig löschen müssen. Daten von einer Festplatte 
bekommen Sie nämlich nur gelöscht, wenn Sie diese mehrfach über- 
schreiben; eine solche Funktion fehlt leider unter Windows XP. Wer also 
richtig löschen will, benötigt zusätzliche Software. Auf der Heft-CD der 
PC Games Hardware 10/2003 finden Sie eine Vollversion von Disk Wiper. 
Mit dieser Software können Sie Daten durch mehrfaches Überschreiben 
endgültig löschen. 


Tipp 59 Wechselfestplatten verwenden 


Eine der sichersten und einfachsten Methoden, um Daten zu sichern, 
ist immer noch die Wechselfestplatte (beispielsweise Lian Li HD-Wech- 
selrahmen RH-600). Diese können Sie einfach abschließen oder aus 
dem System entfernen, wenn Sie nicht wollen, dass andere Nutzer dar- 
auf zugreifen. Dank USB 2.0 und Firewire müssen Sie dabei nicht mehr 
auf IDE-Rahmen zurückgreifen. Externe Wechselfestplatten sind mitt- 
lerweile genauso leistungsstark wir herkömmliche, interne Lösungen. 
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Wartung und Pflege 


PRAXIS 


zs LAUFWERKE 


Eine Festplatte muss regelmápig gewartet und ordent- 


lich gepflegt werden. Nur so vermeiden Sie Perfor- 


manceeinbußen und ärgerliche Datenverluste. 


ine langsame oder 
schlecht gepflegte Fest- 
platte kann die Ge- 


samtperformance eines Compu- 
tersystems deutlich nach unten 
ziehen. Windows XP bietet des- 
wegen viele Funktionen, mit 
denen Sie Ihre Festplatte auf 
Vordermann bringen kónnen. 
Wir zeigen Ihnen alle wichtigen. 


Fehlerüberprüfung 


Von Zeit zu Zeit und bei Proble- 
men sollten Sie Ihre Festplatten 
mit der ,Fehlerüberprüfung^ 
von Windows XP überprüfen. 


Wählen Sie dazu im Explorer 
eine Festplatte mit der rechten 
Maustaste aus und klicken Sie 
den Punkt „Eigenschaften“ an. 
Wählen Sie dann die Register- 
karte „Extras“. Mit einem Klick 
auf „Jetzt prüfen ..." aktivieren 
Sie die Fehlerüberprüfung. Klei- 
nere Fehler kann das Programm 
problemlos korrigieren. Sollten 
größere Festplattenbereiche als 
fehlerhaft erkannt werden, müs- 
sen Sie schnellstmöglich eine 
Datensicherung durchführen 
und die Platte ausmustern. 

us Vorteil: Datensicherheit 


Leistung selbst testen 


Mit einfachen Tests und dem Tool HD Tach können Sie 
die Performance Ihrer Festplatte selbst überprüfen. 


Am einfachsten kónnen 


Tipp 71 HD Tach verwenden 


Sie eine Festplatte mit 
dem kleinen Tool HD Tach 
überprüfen. Eine Demo- 
Version (làuft nicht unter 
Windows 2000/XP und 
führt keinen Schreibtest 
durch, Vollversion kostet 
49 Dollar) bekommen Sie 
auf der Webseite 


ЖЕТЕ 


won EN TC Las 


HD TACH| Die Ergebnisse werden bei HD 


Tach übersichtlich angezeigt. 


www.tcdlabs.com. Mit diesem Tool kónnen Sie die Datentransferraten 
und Zugriffszeiten einer Festplatte testen. Starten Sie das Tool und wäh- 
len Sie im folgenden Dialog „Кип Test". Die Ergebnisse werden dann in 
einem Diagramm übersichtlich dargestellt. Damit Sie die Werte Ihrer 
Festplatte einordnen kónnen, sollten Sie einen Blick in die Festplatten- 
marktübersicht in dieser Ausgabe werfen. 


Tipp 72 Einfache Praxistests 


Wenn Ihnen eine Testsoftware wie HD Tach zu teuer ist, kónnen Sie auch 
mit einfachen Praxistests die Performance Ihrer Festplatte überprüfen. 
Kopieren Sie einfach vor und nach einer Optimierung ein gropes Daten- 
paket oder starten Sie ein aufwendiges Spiel, das viele Programmele- 
mente wie Texturen laden muss. Aufwendige 3D-Shooter mit Unrea-FEn- 
gine sind für einen solchen Test beispielsweise besonders gut geeignet. 
Messen Sie bei diesen Kopier- und Starttests einfach die Zeit per Stopp- 
uhr und vergleichen Sie diese mit Zeiten bei anderen Einstellungen oder 
vor den Optimierungen. 
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Defragmentierung 
regelmäßig durchführen 


Regelmäßige 


automatische Wartung 


Auf einer Festplatte werden 
ständig Daten gelöscht und ge- 
schrieben. Deswegen entstehen 
immer wieder Datenfragmente, 
welche die Performance der 
Festplatte beeinträchtigen. Sie 
sollten deswegen regelmäßig Ih- 
re Festplatte defragmentieren. 
Wählen Sie dazu im Explorer 
eine Festplatte mit der rechten 
Maustaste aus und klicken Sie 
den Punkt „Eigenschaften“ an. 
Wählen Sie dann die Register- 
karte „Extras“. Mit dem Button 
„Jetzt defragmentieren ..." kón- 
nen Sie das Defragmentierungs- 
tool starten. Wählen Sie in dem 
Tool eine Festplatte aus und 
starten Sie mit „Defragmentie- 
ren". Wichtig: Führen Sie vor 
der Defragmentierung immer 
erst eine Fehlerüberprüfung 
durch. Bei stark fragmentierten 
Platten lohnt es sich zudem, die 
Defragmentierung zwei- bis 
dreimal hintereinander durch- 
zuführen, um möglichst viele 
Fragmente zu beseitigen. 

=> Vorteil: Bessere Performance 


Datentrágerbereini- 
gung regelmäßig nutzen 

Damit Sie keinen wertvollen 
Festplattenplatz ^ vergeuden, 
sollten Sie des Öfteren eine Da- 
tenträgerbereinigung durchfüh- 
ren. Wählen Sie im Explorer ei- 
ne Festplatte mit der rechten 
Maustaste aus und wählen Sie 
„Eigenschaften“. Auf dem Kar- 
tenreiter „Allgemein“ finden Sie 
den Punkt „Bereinigen“. Im fol- 
genden Fenster werden Ihnen 
Dateien angeboten, die nicht 
mehr benötigt werden. Zum 
Großteil sind das alte Log- 
Dateien und nicht mehr benötig- 
te temporäre Dateien. Wählen 
Sie alle Dateigruppen aus, die 
Sie löschen wollen, und bestä- 
tigen Sie mit „OK“. Unter 
dem Kartenreiter „Weitere Op- 
tionen“ können Sie zudem 
ältere ` Systemwiederherstel- 
lungspunkte und nicht mehr be- 
nótigte Windowskomponenten 
lóschen. 

us Vorteil: Mehr Plattenplatz 


Damit Sie die regelmäßige War- 
tung Ihrer Festplatte nicht ver- 
gessen, kónnen Sie sich vom 
Taskplaner helfen lassen. Diesen 
finden Sie unter ,Start — Pro- 
gramme - Zubehór - System- 
programme - Geplante Tasks“. 
Mit dieser Funktion kónnen Sie 
Programme in festgelegten 
Intervallen automatisch starten 
lassen. Ein einfacher Assistent 
fragt Sie, welche Programme Sie 
wann und in welchem Rhyth- 
mus ausführen lassen wollen. 
Ihre Festplatte sollten Sie einmal 
im Monat mit der Fehlerüber- 
prüfung und der Defragmentie- 
rung pflegen. 

" Vorteil: Senkung der Aus- 
fallwahrscheinlichkeit 


ШЕЛ С) Kontingentverwaltung 


Wenn an Ihrem PC mehrere 
Nutzer arbeiten, kónnen Sie mit 
der so genannten ,Kontingent- 
verwaltung” jedem Benutzer ei- 
nen bestimmten  Festplatten- 
platz zuweisen. Klicken Sie da- 
für im Explorer mit der rechten 
Maustaste auf eine NTFS-Fest- 
platte und wáhlen Sie den Punkt 
„Eigenschaften“. Unter dem 
Kartenreiter ,Kontingent" fin- 
den Sie die entsprechende Funk- 
tion. Setzen Sie ein Häkchen bei 
„Kontingentverwaltung aktivie- 
теп“. Mit den weiteren Funktio- 
nen kónnen Sie Speicherplatz- 
beschránkungen und passende 
Grenzen für Warnstufen festle- 
gen. 

ms Vorteil: Überblick über 
Festplattenverbrauch 


ИШЕ) Daten komprimieren 


Windows XP verwendet auf 
NTFS-Partitionen automatisch 
die NTFS-Datenkomprimierung 
für einige Systemdateien. Diese 
Komprimierung ist zwar bei 
knappem Plattenspeicher ganz 
hilfreich, bremst aber die Sys- 
temleistung bei Zugriffen auf 
diese Dateien (in unseren Tests 
bis zu 30 Prozent). Deswegen 
sollten Sie für die Systemplatte 
die Komprimierung deaktivie- 
ren. Wählen Sie dafür im Explo- 


LAUFWERKE EE 


Be? 


PRAXIS 


rer alle Verzeichnisse auf Ihrer 
Systemplatte aus und wählen 
Sie per rechte Maustaste die „Ei- 
genschaften". Auf dem Karten- 
reiter „Allgemein“ finden Sie 
den Punkt „Attribute“. Wählen 
Sie dort „Erweitert“. Entfernen 
Sie den Haken vor dem Punkt 
„Inhalte komprimieren, um 
Speicherplatz...", um die Kom- 
primierung aufzuheben. 

""5 Vorteil: Schnellere Datenzu- 
griffe 


Sáuberung des 
Steuerungschips 


Bei álteren Festplatten besteht 
die Móglichkeit, dass der Steue- 
rungschip und die dazugehóri- 
ge Platine verstauben - Festplat- 
tenprobleme sind die Folge. Bei 
diesen Platten kónnen Sie die 
untere Platine lósen und dann 
vorsichtig mit Druckluft ent- 
stauben. Lósen Sie dafür alle 
Platinenschrauben (unter Um- 
stánden benótigen Sie einen In- 
busschlüssel) und heben Sie 
vorsichtig die Platine an. Bei 
neueren Festplatten besteht die- 
ses Problem nicht, da die Platten 
komplett gekapselt und somit 
staubresistent sind. 

us Vorteil: Längere Lebens- 
dauer der Festplatte 


NTFS-Funktionen 
unter Windows XP nutzen 


Wie schon beschrieben, bietet 
das Dateisystem NTFS viele 
Funktionen, welche die Perfor- 
mance steigern und die Daten- 
sicherheit erhóhen. Neben der 
Komprimierung (Tipp 65) und 
der Verschlüsselung (Tipp 74) 
kann NTFS auch Laufwerke in- 
dizieren. Wählen Sie dafür eine 
NTFS-Festplatte im Explorer 
aus und aktivieren Sie per rech- 
te Maustaste die „Eigenschaf- 
ten". Auf dem Kartenreiter „All- 
gemein” finden Sie den Punkt 
„Laufwerk für schnelle Daten- 
suche indizieren". Jetzt werden 
alle Suchergebnisse temporär im 
Arbeitsspeicher angelegt und 
neue Suchanfragen werden 
deutlich schneller abgearbeitet. 
Die Performance des Gesamt- 
systems kann allerdings durch 
diese Funktion sinken, da Ar- 
beitsspeicher blockiert wird. 
Wer also Wert auf jedes Prozent 
Performance legt, sollte diese 
Funktion nicht nutzen. 

> Vorteil: Deutlich schnellere 
Datensuche 


www.pcgameshardware.de 


FAT-NTFS-Konvertie- 
rung vermeiden 


Unter Windows XP können Sie 
mit dem Befehl „convert“ eine 
FAT- in eine NTFS-Partition um- 
wandeln. Grundsätzlich sollten 
Sie von dieser Funktion die 
Finger lassen. In unseren Pra- 
xistests zeigte die gewandelte 
Partition deutlich schlechtere 
Leistungswerte als eine frisch 
formatierte NTFS-Platte. Beim 
Umstieg von FAT auf NTES soll- 
ten Sie deswegen in den sauren 
Apfel beißen und den Rechner 
komplett neu aufsetzen. 

"=> Vorteil: Deutlich bessere 
Performance 


Backup-Funktion un- 
ter Windows XP nutzen 


Von Zeit zu Zeit sollten Sie Ihre 
Daten per Backup sichern. Win- 
dows XP bietet eine solche 
Funktion. Das kleine, aber aus- 
reichende Backup-Tool finden 
Sie unter ,Start — Programme — 
Zubehör – Systemprogramme — 
Sicherung". Leicht verständli- 
che und selbst erklärende As- 
sistenten helfen Ihnen beim 
Sichern der Daten. Sie kónnen 
zudem die Backup-Funktion im 
Kartenreiter „Aufträge planen” 
in bestimmten Intervallen auto- 
matisch durchführen lassen. Ei- 
nen kompletten Artikel zum 
Thema Backup finden Sie auf 
unserer Heft-CD. 

=> Vorteil: Mehr Datensicher- 
heit durch Backup 


Zusätzliche Software 


Wer des Öfteren Festplatten 
konfigurieren, kopieren und 
einrichten muss, sollte über die 
Anschaffung entsprechender 
Profi-Software nachdenken. Bei 
uns im Testlabor haben sich die 
Tools Partition Magic und Drive 
Image aus dem Hause Power- 
quest bewährt. Partition Magic 
können Sie zur kompletten Kon- 
figuration von Festplatten ein- 
setzen. Drive Image kann Ko- 
pien von ganzen Laufwerken 
und Partitionen einfach und si- 
cher anlegen. Beide Tools be- 
kommen Sie in den aktuellen 
Versionen ab 50 Euro im Fach- 
handel. Eine Vollversion des 
leistungsfähigen Festplatten- 
tools Partition Manager finden 
Sie als Vollversion auf der Heft- 
CD dieser Ausgabe. 
паў Vorteil: Mehr Funktionen 
Kay BEINROTH 


Top-5-Tipps: Festplatten 
77 Tipps sind Ihnen zuviel? Diese fünf Tipps sollten 
Sie auf alle Fälle bei Ihrer Festplatte durchführen. 


Tipp 73 Lautstärke reduzieren mit AAM 


Bis auf Seagate bieten aktuell alle Festplattenhersteller als Feature das 
so genannte Automatic Acoustic Management (kurz: AAM) für ihre Fest- 
platten an. Diese Funktion ermöglicht es, die Lautstärke der Festplatte 
im Betrieb zu reduzieren. Im Gegenzug verschlechtern sich allerdings 
die Zugriffszeiten und die Transferraten. Aktivieren können Sie diese 
Funktion mit dem Hitachi Feature Tool 1.9. Booten Sie einfach mit dem 
Tool von einer Diskette. Unter „Features“ finden Sie den Punkt „Chan- 
ge Acoustic Level". Je weiter links Sie den Schieberegler setzen, umso 
leiser und langsamer wird die Platte. Wer mehr Wert auf Ruhe anstatt 
Leistung legt, kann mit dieser Funktion auch relativ laute Festplatten 
fast ganz verstummen lassen. 


Tipp 74 IDE-Treiber: Via ja, Nvidia nein 


Besitzen Sie ein Mainboard mit Nforce2-Chipsatz, sollten Sie auf die 
Installation des IDE-Treibers verzichten, da dieser kaum Vorteile bringt 
und zudem Probleme verursachen kann. Während Sie das Nforce2-Trei- 
berpaket installieren, werden Sie nach dem IDE-Treiber gefragt. Klicken 
Sie einfach „Nein“ an und lassen Sie den Standard-Treiber von Windows 
im System. Bei Mainboards mit Via-Chipsatz bringt die Installation des 
Via 4inl-Treiberpaketes hingegen Vorteile. Vom separaten Miniport-Trei- 
ber raten wir allerdings ab, dieser verursachte auf unserem Testsystem 
größere Problem, so dass eine Wiederherstellung von Windows XP not- 
wendig wurde. Sie finden die Via- und Nvidia-Treiber auf der aktuellen 
Heft-CD unter , Treiber" - „Mainboards“. 


Tipp 75 Mit IAA mehr Leistung 


Intels Application Accelerator (IAA) ist eigentlich eine tolle Sache: Der 
IDE-Treiber bringt bis zu 75 Prozent mehr Festplatten-Performance für 
die meisten Intel-Rechner. Der Haken: Für aktuelle Mainboards mit In- 
tel-ICH5-Southbridge gibt es keinen IAA mehr. Nur die ICH5R-Variante 
mit Serial-ATA-RAID-Controller wird vom Treiber unterstützt. Unser 
Tipp: Investieren Sie beim Kauf eines Mainboards mit Intel-Chipsatz den 
Aufpreis für die ICH5R-Southbridge. Mehrkosten: etwa 20 Euro, Gegen- 
wert: Zukunftssicherheit und mehr Performance. 


Tipp 76 Kürzere Ladezeiten dank Cacheman 


Jedes Betriebssystem speichert oft verwendete Daten im Arbeitsspei- 
cher zwischen und schreibt die weniger oft benótigten Daten in die 
Auslagerungsdatei auf der Festplatte. Durch ungünstige Einstellungen 
kann das System beispielsweise bei Spielen gebremst werden (lange 
Levelladezeiten). Mit dem Tool Cacheman können Sie die Vorgänge so 
optimieren, dass Spiele oder Spielstánde schneller laden. Gerade bei 
PCs mit weniger Arbeitsspeicher (256 MByte) bringt Cacheman mehr 
Leistung. Unser Testrechner (PIII 1,0 GHz, 256 MByte SDR-SDRAM) lädt 
Unreal 2 ohne Optimierungen in 57 Sekunden, einen Spielstand laden 
dauert noch mal 38 Sekunden. Nachdem wir das installierte Windows 
XP mit Cacheman für „Low memory system" optimiert haben, wurde 
Unreal 2 in 44 Sekunden geladen, der Spielstand war in 30 Sekunden 
auf dem Bildschirm. Cacheman finden Sie unter www.outertech.com. 


Tipp 77 Heft-CD und Heft voll ausnutzen 


Die gesamte Ausgabe und die Heft-CD stecken voll mit weiteren Tipps 
und Tricks zum Thema Festplatten: Auf der Heft-CD finden Sie die Voll- 
version von Partition Manager 5.0, mit der Sie Festplatten komfortabel 
einrichten und verwalten kónnen. Auf der Seite 72 finden Sie eine 
Marktübersicht mit allen aktuellen Festplatten. Im XP-Boot-Guide auf 
der Seite 118 finden Sie viele Tipps, mit denen Sie Festplattenzugriffe 
beim Systemstart optimieren kónnen. 
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m m SPEICHER TUNEN 


Speicher ausgequetscht 


Auch die besten Chip- 
sátze für AMD- und 
Intel-Systeme laufen 
manchmal mit ange- 
zogener Handbremse, 
wenn die Speichermo- 
dule falsch eingestellt 
sind. PC Games Hard- 
ware zeigt, wie Sie die 
beste Leistung aus Ih- 


rem RAM herausholen. 


chnelle Prozessoren 
und flotte Chipsätze 
sind das Fundament 


für die Leistungsfáhigkeit eines 
jeden Systems. Doch auch die 
schnellsten Pentium-4- und Ath- 
lon-XP-Rechner werden ausge- 
bremst, wenn sie wegen lascher 
Speichertimings stándig auf Da- 
ten aus dem RAM warten müs- 
sen. PC Games Hardware zeigt 
Ihnen in diesem Praxisartikel, 
auf welche Optionen es an- 
kommt und wie Sie Ihr System 
optimieren. 


Schritt 1: Kleines Speicher- 


Einmaleins (1) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn Sie einen neuen Kom- 
plett-PC erworben haben, kón- 


nen Sie in aller Regel davon aus- 
gehen, dass das System in kei- 
ner Weise auf Geschwindigkeit 
optimiert ist. Die Hersteller sind 


darauf bedacht, die Service- 
Kosten so gering wie móglich 
zu halten, ergo liefern sie ihre 
Rechner meist mit den sichers- 
ten und daher auch langsamsten 
Einstellungen aus. Die meisten 
Hersteller kónnen es sich nicht 
leisten, jeden einzelnen PC an 
sein individuelles Limit zu op- 
timieren. 


Warum jeden einzelnen PC? 
Weil auch bei Verwendung von 
identischen Komponenten jedes 
Bauteil einer Serienstreuung 
unterliegt! Wáhrend ein Spei- 
chermodul schnelle Timings 


problemlos verkraftet, arbeitet 
sein Pendant gleichen Typs bei 
identischen Timings womóglich 
schon unzuverlässig. Das Sys- 
tem würde instabil werden. Aus 
diesem Grund ist es auch wich- 
tig, dass Sie Optimierungen 
stets explizit für Ihr System vor- 
nehmen, um sich an das Limit 
Ihrer Bauteile zu tasten, und 
nicht versuchen, irgendwelche 
Parameter 1:1 auf Ihren Rechner 
zu übertragen, nur weil das Sys- 
tem Ihres Freundes problemlos 
damit arbeitet. Optimierungen 
sind nur dann brauchbar, wenn 
sie das System nicht destabilisie- 
ren. Auch darauf werden wir in 
diesem Artikel eingehen. Doch 
zuerst ein paar Worte zu den re- 
levanten Parametern. 


e Prime95 

E Grafik-Benchmark 

E Sisoft Sandra 

E Mainboard-Handbuch 


: 20 Minuten 


Schritt 2: Kleines Speicher- 
Einmaleins (2) 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Wir werden uns in diesem Arti- 
kel auf die Speicher-Parameter 
beschränken. Die vermutlich be- 
kannteste Timing-Option ist die 
„CAS Latency“ (tCL). Sie prangt 
groß auf den Stickern der meis- 
ten Speichermodule und gibt an, 
ob es sich um schnelle CL2- oder 
langsame CL2,5-/3-Riegel han- 
delt. In einigen BIOS-Versionen 
wird tCL auch als „SDRAM Cy- 
cle Length“ bezeichnet. Hinter- 
grund: Organisiert sind DRAMs 
in Zeilen (Rows) und Spalten 
(Columns). Jede einzelne Zelle 
lässt sich durch Angabe der Zei- 
le und der Spalte eindeutig lo- 
kalisieren. Bei einem Zugriff auf 


Frontside-Bus (FSB) 


WAS 
IST? 
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Datenpfad zwischen Prozessor 
und dem Speicher- Controller 
im Chipsatz des Mainboards 


Speicherbus 


und den Speicher-Modulen 


Datenpfad zwischen Speicher- 
Controller im Chipsatz des Boards 


Asynchron 

Hier: FSB und Speicherbus wer- 
den nicht mit identischer realer 
Taktfrequenz betrieben 


By SPD 

Automatische Speichererken- 
nung. Timings werden so gesetzt, 
wie im EEPROM hinterlegt. 
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den Speicher wird zuerst die 
entsprechende Zeile mit einer 
Referenzspannung vorgeladen 
(RAS Precharge) und der Inhalt 
in einen Puffer verschoben. Nun 
steht die komplette Zeile in ei- 
ner eindimensionalen Reihe und 
der Chip schaltet von Zeilen- 
auf Spalten-Zugriff um (RAS to 
CAS Delay). 

Anschließend lokalisiert er die 
gewünschte Spalte und liest die- 
se Zelle in ein Ausgangsregister. 
Die Zeit, die hierfür verstreicht, 
nennt man CAS Latency. Das 
Register kann nun vom Me- 
mory-Controller ausgelesen und 
zum Prozessor geschickt wer- 
den, der diese Daten kurz zuvor 
angefordert hat. Je kürzer die- 
se drei Latenzzeiten ausfallen, 
desto schneller arbeitet das 
System. Die schnellsten Spei- 
cher verkraften derzeit 2-2-2 Ti- 
mings, wobei die Ziffern die Pa- 
rameter CAS Latency (tCL), 
RAS to CAS Delay (tRCD) und 
RAS Precharge (tRP) in dieser 
Reihenfolge angeben. Dieser 
Speicher kommt also mit nur 
zwei Takten Wartezeit für die 
einzelnen Operationen aus. Oft 
liest man bei den Bezeichnun- 
gen auch nur ,CL2". Hier kann 
es sich um 2-2-2 Module han- 
deln, aber auch um 2-2-3 oder 
2-3-3. 


Schritt 3: Werkzeuge 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Ehe wir uns ans Optimieren des 
Speichers machen, benótigen 
wir noch Werkzeuge, um unser 
System zu testen: einmal auf 
Geschwindigkeit, einmal auf 
Stabilität. Zum Messen der rei- 
nen Speicher-Performance emp- 
fiehlt sich ein Tool wie Sisoft 
Sandra (WEBCODE 23JH). Der 
Speichertest dieses Benchmarks 
reagiert sehr sensibel auf kleins- 
te Veránderungen an den Chip- 
satz-Timings; So kónnen Sie am 
besten sehen, ob Ihre Anderun- 
gen produktiv waren oder nicht. 
Nur mit der realen Spiele-Per- 
formance hat Sandra leider nicht 
viel gemein. Hier móchten wir 
Ihnen einen Spiele-Benchmark 
ans Herz legen, zum Beispiel 
den Benchmarkmodus von Dun- 
geon Siege. Einen Satz noch zur 
Auflósung: Je hóher die Aufló- 
sung des Grafik-Benchmarks, 
desto eher wird die Grafikkarte 
zum Flaschenhals! Wenn Sie ei- 
ne Geforce2 MX mit der Aufló- 


www.pcgameshardware.de 


sung 1.600x1.200 betreiben, wer- 
den Sie keinen Unterschied mes- 
sen kónnen zwischen optimier- 
ten und unoptimierten Spei- 
chertimings, da das System bei 
diesem Test nicht vom Speicher 
ausgebremst wird, sondern von 
der Grafikkarte. 


Wählen Sie Ihren Benchmark 
und dessen Auflósung also so, 
dass Sie jene Disziplin auch 
messen kónnen, die Sie messen 
wollen. Ferner müssen Sie die 
Option VSync im Grafiktreiber 
für Direct3D und/oder OpenGL 
deaktivieren (je nachdem, wel- 
che API der Benchmark verwen- 
det). Zum Testen der Stabilität 
verwenden Sie idealerweise das 
Tool Prime95 (WEBCODE 23]J]). 
Dieses Programm quàlt CPU 
und Speicher unter Volllast mit 
etlichen Berechnungen und ver- 
gleicht stándig das Ist-Ergebnis 
mit dem Soll-Wert! Haben Sie es 
beim Speichertuning ein wenig 
zu weit getrieben, werden die 
RAMs von Zeit zu Zeit falsche 
Daten liefern. Das System ver- 
rechnet sich und ein Tool wie 
Prime95 ist in der Lage, dies zu 
erkennen. Bricht das Programm 
nach einer Weile (Sie sollten 
es mindestens sechs Stunden 
laufen lassen) mit einem Fehler 
ab, müssen Sie eine der Opti- 
mierungen wieder rückgängig 
machen. 


Schritt 4: Speicher- 


Kompatibilität sicherstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei der Wahl passender Spei- 
chermodule gilt: Wer weder 
übertakten noch tunen will, der 
braucht keine teuren High-End- 
Module zum doppelten Preis. 
Hier tun es auch gute Marken- 
Module der einschlägigen Her- 
steller. Mit Samsung- und Infi- 
neon-DDR400-Speicher haben 
wir sehr gute Erfahrungen ge- 
macht, was den Standard-Be- 
trieb mit der vorgefertigten Ein- 
stellung „Aggressive“ oder „By 
SPD“ betrifft. Anders sieht die 
Sache aus, wenn Sie Ihr System 
tunen wollen, wie in diesem 
Artikel beschrieben. Vor allem 
auf Mainboards mit Nvidia- 
Nforce2- und Intel-Springdale/ 
Canterwood-Chipsatz sollten 
Sie nicht am Speicher sparen. 
Beide Architekturen verwenden 
ein Zweikanal-Speichersystem. 
Hier müssen zwei unabhängig 


1 ALDI-PC Komplett-PCs laufen fast immer langsamer, als sie könnten. 
Käufer sollten vor allem die Speichereinstellungen optimieren. 


4 CORSAIR-SPEICHER Einige Hersteller bieten Speicher im Doppelpack 
an - damit sollen Probleme im Zweikanal-Betrieb vermieden werden. 


= Sam э . 


3-2-3, 9 пе 


EI 


5 Speicher-Kompatibilitätsliste. 


[400 MHz] 


MemClock Value 


400 MHz 


6 BIOS Bei vielen Chipsätzen sollten Speicher- und Frontside-Bustakt 
synchron laufen (beispielsweise bei Nforce-Mainboards). 
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Speicher voll ausreizen 


Unsere Schritt-für-Schritt-Anleitung zeigt, wie Sie 
Ihren Arbeitsspeicher optimieren können. 


1 Zweikanal-Betrieb nutzen 
Vergewissern Sie sich, 
dass die RAM-Module in 
den richtigen Slots ste- 
cken, sofern Sie ein Main- 
board mit Zweikanal-Spei- 
cher-Interface besitzen 
(Nforce2, 1865/1875). 
Sehen Sie im Handbuch 
nach. 


2 BIOS zurücksetzen 
Laden Sie im BIOS die „Op- 
timized Defaults”. Stellen 
Sie anschließend die nicht 
relevanten Optionen (Boot- 
Reihenfolge, APIC, etc.) 
wieder ein wie vorher. 


3 Speichertimings freischalt E 


Schalten Sie die manuel- 
len Optionen für die Spei- 
cher-Timings im BIOS frei. 
Dazu müssen Sie in der 
Regel „Ву SPD" deakti- 
vieren. Meist nennt sich 
der richtige Parameter 
„Manual“, „User Define" 
oder ,, Expert". 


Load Fail-Safe Defaults 
Load Optimized Defaults 


Set Supervisor Password 


DRAM Timing 

DRAM CAS Latency 

Bank Interleave 

Precharge to fictive(Trp) 
fictive to Precharge(Tras) 
Active to CMD(Trcd) 

DRAM Burst Length 

Write Recovery Time 

WTR 


4 Speichertakt einstellen 


Stellen Sie den korrek- Е 
ten Speichertakt еіп. Be- 
rücksichtigen Sie , dass 
es je nach Chipsatz oft 
besser ist, die Speicher 
langsamer, dafür aber 
synchron zum Frontside- 
Bus der CPU (,100%“, 
oder 1:1) zu betreiben 
(siehe Text). 


5 Speichertimings optimieren 
Stellen Sie die Speicher- DRAM TM = 

timings Schritt für Schritt Шкенан 

eine Stufe niedriger. Be- Precharge to fictive(Trp) 
achten Sie dabei bitte die. Active to Precharge(Tras) 
Ausnahmen im Text und 


Active to CMD(Trcd) 
xa DRAM Burst Length 

vergessen Sie nicht zu 

speichern. 


DRAM Command Rate 
DRAN Access Time 
DRAM Queue Depth 


6 Stabilität testen 
Überprüfen Sie nach jeder 
Änderung im BIOS die Sta- 
bilitát des Systems mit 
Prime95. Arbeitet das 
System instabil, wird sich 
das System schnell ver- 
rechnen (siehe Text). 


lest &wanced (pg Мер 


Beginning a continuous selftest to check your computer. 


'est 4, 400 Lucas chmer iterations of M18074167 usina 1024K FTT lenath. 
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voneinander arbeitende Kanäle 
ihre Daten zuverlässig parallel 
zueinander liefern können. An- 
sonsten ist Datensalat vorpro- 
grammiert. Aus diesem Grund 
bieten etliche High-End-Her- 
steller RAM-Module an, die 
speziell für den Betrieb in Zwei- 
kanal-Systemen getestet wur- 
den. Corsair und Geil bieten 
zum Beispiel solche Zwillinge 
an, im Falle von Corsair auch 
noch unterschieden nach Duos 
für den Nforce2 und den 
Springdale/Canterwood (Ver- 
gleichen Sie dazu auch den 
grofen Speichertest in PCGH 
09/2003, Seite 72ff.). 


Schritt 5: Speicherprobleme 


erkennen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Die Symptome für Speicherin- 
kompatibilitäten sind vielfältig. 
Die Palette reicht von spontanen 
Neustarts über Bluescreens, sich 
plötzlich beendenden Program- 
men bis hin zu Freezes. Um der 
Ursache auf den Grund zu ge- 
hen, entfernen Sie - sofern Sie 
mehrere Module im System ha- 
ben - zuerst alle Riegel und tes- 
ten Sie das System nacheinander 
mit allen Modulen einzeln. 
Funktioniert das System mit al- 
len Modulen separat, zusam- 
men jedoch nicht, haben Sie sich 
eine Paarung eingefangen, die 
nicht kompatibel ist. Am häu- 
figsten kommt dies bei Modulen 
unterschiedlicher Hersteller vor. 
Derartige Mischbestückung soll- 
ten Sie in modernen High-End- 
Systemen generell vermeiden. 
Zu hoch sind die Anforderun- 
gen dieser Mainboards, zu ver- 
schieden die Charakteristika der 
RAMs. Von Noname-Speicher 
sollten Sie generell die Finger 
lassen! Die meisten Mainboard- 
Hersteller führen Speicher- 
Kompatibilitätslisten. Für den 
Nforce2-Chipsatz finden Sie 
die Liste bei WEBCODE 23JL 
(www.nvidia.com/content 
nForceMemoryCompatability 
IstnForceMemoryCompatibility. 
asp), für Intel-Chipsátze unter 
WEBCODE 23]M (www.intel. 
com/design/motherbd/bz 
bz_mem.htm#1). 


Schritt 6: Speichertakt 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Am Anfang einer Optimierung 
sollten Sie Ihr BIOS auf Stan- 
dard zurücksetzen und die „Op- 


timized Defaults" im BIOS la- 
den. Zum einen werden so even- 
tuelle Bitfehler im Flash-ROM 
mit den Standards überschrie- 
ben, zum anderen werden je 
nach Mainboard auch Optionen 
auf „Schnell“ getrimmt, die über 
Schalter im BIOS nicht explizit 
einstellbar sind. 


Beginnen Sie bei der Optimie- 
rung mit dem Speichertakt. Etli- 
che Chipsätze auf dem Markt 
arbeiten am schnellsten, wenn 
sie synchron zum Frontside- 
Bustakt betrieben werden. Dies 
gilt für Nvidia-Nforce- und 
Nforce2-Chipsätze ebenso wie 
für Alimagik 1, Sis 735/745 und 
etliche andere! Ein Beispiel soll 
dies verdeutlichen: Beim Athlon 
XP 2800+ handelt es sich um 
einen Prozessor, der für 166 
MHz Frontside-Bus („FSB333“) 
ausgelegt ist. Selbst wenn Sie 
DDR400-Speicher gekauft ha- 
ben, der ja eigentlich mit 200 
MHz DDR läuft, sollten Sie 
den Speicherbus auf den 
oben geschilderten Chipsätzen 
trotzdem nur mit 166 MHz 
(,DDR333") betreiben. Warum? 
Diese Chipsätze quittieren asyn- 
chronen Betrieb mit erheblich 
längeren Latenzzeiten. Zwar 
steigt die Bandbreite zum Spei- 
chercontroller in der Theorie, 
die längeren Wartezeiten jedoch 
zehren den Bandbreitenvorteil 
mehr als auf. Allerdings gibt es 
auch Ausnahmen: Die Chipsät- 
ze aus dem Hause VIA und Intel 
haben keinerlei Performance- 
Probleme mit asynchronem Be- 
trieb. Hier können Sie Ihre Spei- 
cher immer mit dem dafür vor- 
gesehenen Takt betreiben. Selbst 
bei Prozessoren für 133 MHz 
Speichertakt (z. B. AMD Athlon 
XP 2400+) arbeitet das System 
mit DDR400-Speicher schneller 
als mit DDR266 Speicher — wie 
es eigentlich auch sein sollte. 


Schritt 7: Speichertimings 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Haben Sie sich für einen Spei- 
chertakt entschieden, können 
Sie mit der Optimierung der Ti- 
mings beginnen. In den meisten 
Fällen gilt: je niedriger die Wer- 
te, desto besser. Allerdings wäre 
es unklug, einfach alle Parame- 
ter auf die kleinsten angebote- 
nen Werte zu setzen und damit 
booten zu wollen! Das System 
wird so - wenn überhaupt - 
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PRAXIS 


m m SPEICHER TUNEN 


Nenory Acceleration Mode 


| | SPEICHEREINSTELLUNGEN Eine der wichtigsten Einstellungen ist die 
| CAS-Latenz - dennoch bringt sie nicht auf jedem PC mehr Leistung. 


II iv ierti 


PAT-SCHALTER Aktivieren Sie auf Intel-865-Boards РАТ. Der Spei- 
cherturbo läuft aber nur bei 200 MHz FSB- und Speichertakt. 


nicht zuverlássig arbeiten. Ge- 
hen Sie Schritt für Schritt vor. 
Verändern Sie eine Option und 
prüfen Sie anschließend, ob das 
System noch stabil läuft. So fin- 
den Sie das Limit Ihrer Kompo- 
nenten am schnellsten. Hatte die 
Änderung einer Option negati- 
ve Auswirkungen auf die Sta- 
bilität, stellen Sie diese wieder 
zurück und fahren Sie mit der 
nächsten Option fort. Beginnen 
Sie dabei mit der Option CAS 
Latency und arbeiten Sie sich 
über RAS to CAS Delay, RAS 
Precharge und Active to Pre- 
charge (tRAS) vorwärts. Sofern 
Sie ein Mainboard mit Nforce2- 
Chipsatz besitzen, sollten Sie 
probieren, ob auf den ersten 
Blick unsinnig hohe tRAS-Werte 
bei Ihnen nicht die besseren 
Benchmark-Ergebnisse zur Fol- 
ge haben. Grund: tRAS muss 
mindestens die Summe aus CAS 
Latency und RAS to CAS Delay 
betragen. Dies würde bei einer 
CAS Latency von 2 Takten und 
einer tRCD von 2 Takten ein Mi- 
nimum von 4T ergeben, aller- 
dings hat man dabei den Spei- 
chercontroller vergessen, der 
auch nicht mit Null-Latenz ar- 
beiten kann. Aus diesem Grund 
ist „EIRCD+tCL + 2 Takte” sinn- 


voll, da sich maximal 2 Takte 
während einer Burstlänge von 4 
Quadwords verstecken lassen. 


Schritt 8: Speichertimings (2) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Bei Speichertimings von 3T für 
tRCD und tCL ist also eine 
tRAS unter 8T nicht sinnvoll, 
da man die nächste Bank erst 
öffnen kann, nachdem der 
Lesevorgang beendet ist. Wei- 
tere Informationen dazu fin- 
den Sie auf der Webseite Hard 
Tecs 4U (WEBCODE 23JS, www. 
hardtecs4u.com /reviews/2003/ 
ddr400 roundup/index4.php). 
Parallel zu den Standard-Ti- 
mings gibt es auch noch Chip- 
satz-spezifische Optionen. Bei 
VIA-Chipsätzen sollten Sie die 
Option Bank-Interleaving im- 
mer auf ,4-way" stellen. Der 
Chipsatz kann so Daten aus ei- 
ner anderen internen Speicher- 
chip-Bank bereits anfordern, 
während eine andere Bank noch 
Daten liefert. Bei Intel-Canter- 
wood-Chipsátzen setzen Sie die 
Option РАТ stets auf „Enabled“, 
um den Short-Latency Mode des 
1875 nutzen zu können. Bei 
Nforce2-Chipsätzen setzen Sie 
die Option CPU-Interface auf 
„Aggressive“. ROLAND NEUMEIER 


Speichertuning: 16 % mehr Leistung 


Was bringen die einzelnen Optionen? Unsere Tuning-Übersicht deckt auf: 


Sandra Max3 


Settings: AMD Athlon XP 2500+ (FSB333), 512 MByte 
DDR400-Speicher, Asus A7N8X (Nforce2), Nvidia Geforce FX 
5900 Ultra, Dungeon Siege Benchmark 1024x768x32, Sisoft 


Timings 
Single-Channel, asynchron, 2,5-3-3-7 


Bemerkung 
Ausgangsbasis 


Dungeon Siege 


ННН 14,48 Fps 


Sandra Mem 
2.425 MByte/s 


Dual-Channel, asynchron, 2,5-3-3-7 


Die Nutzung des Dual-Channel Mode beim Nforce2 
bringt kaum messbare Vorteile. Der FSB des Athlon 
XP ist der Flaschenhals! Anders sieht es beim Pen- 
tium 4 aus, der deutlich von Dual-Channel profitiert. 


BN 7860 Fps 


2.491 MByte/s 


Dual-Channel, synchron, 2,5-3-3-7 


Die Umstellung vom vermeintlich schnelleren 
DDRAOO- auf DDR333-, dafür aber synchronen 
Betrieb, bringt deutliche Leistungsvorteile. 


BN 8423 Fps 


2.557 MByte/s 


Dual-Channel, synchron, 2-3-3-7 


Das Verkürzen der CAS Latency von 2.5T auf 2T ohne 
Veränderung der übrigen Parameter bringt auf 
unserem Testsystem keine Vorteile. 


83,53 Fps 


2.558 MByte/s 


Dual-Channel, synchron, 2-2-3-7 


tRCD spendiert dem Anwender bei Dungeon Siege 
auf unserem Test-PC zwei Frames mehr. Der syn- 
thetische Benchmark zeigt sich unbeeindruckt. 


85,60 Fps 


2.569 MByte/s 


Dual-Channel, synchron, 2-2-2-7 


tRP auf 2T bringt vor allem bei Sandra ein paar 
MByte pro Sekunde. 


85,60 Fps 


2.580 MByte/s 


Dual-Channel, synchron, 2-2-2-5 


Das Verkürzen der tRAS bringt weitere minimale Vor- 


teile in der Praxis. Der synthetische Streaming-Test 
dagegen büßt ein wenig Leistung ein. 


86,03 Fps 


2.564 MByte/s 


Dual-Channel, synchron, 2-2-2-11 


Die sagenumwobene tRAS TIT beim Nforce2-Chipsatz 
bringt nur bei Sandra ein paar MByte/s. In der Praxis 
arbeitet das System aber langsamer als mit 5T. 


ШИШЕНИН 8571 Fps 


2.575 MByte/s 


Ausgangspunkt für unsere Optimierungen ist ein typischer Spiele-Rechner der Mittel- 
klasse mit schneller Grafikkarte (Geforce FX 5900 Ultra). Der Prozessor arbeitet dabei 
mit 166 MHz, der Speicher - da DDR400 - asynchron dazu mit 200 MHz. Im System 
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stecken 2x 256 MByte Speicher, allerdings in den falschen Slots (Konfigurationsfehler 
Nummer eins beim Nforce2). Das System läuft daher nur im Single-Channel Modus. 
Die Speicher arbeiten nach SPD-Timings mit 2,5-3-3-7. 
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PRAXIS 


Start in 30 Sekunden 


Warten Sie mehrere Mi- 
nuten, bis der PC end- 
lich gestartet ist? Dann 
wird es Zeit, einige Op- 
timierungen an Ihrem 
System vorzunehmen. 
Mit unserem Artikel ist 


das ein Kinderspiel. 


er Startvorgang des 
LJ Rechners teilt sich in 

zwei Phasen auf: Der 
erste Teil wird vom BIOS be- 
stimmt - dabei werden die 
Komponenten des PCs initiali- 
siert und konfiguriert. In der 
zweiten Etappe wird das Be- 
triebssystem geladen, bei den 
meisten Anwendern ist das Win- 
dows XP. Schon durch kleine 
Optimierungen im BIOS und im 
Betriebssystem lässt sich die 
Bootzeit eines Rechners halbie- 
ren. Wir haben elf Tipps zu- 
sammengestellt. 


Tipp 1: BIOS optimieren 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Einige Prozeduren wáhrend des 
Startvorgangs wiederholen sich 
jedes Mal. Dies lásst sich mit ei- 


optimieren. Drücken Sie dazu 
beim Start des Computers die 
Taste „Entf“, um in die BIOS- 
Konfigurationen zu gelangen. 
Wählen Sie nun „Advanced“ – 
„Advanced BIOS Features” aus 
und stellen Sie „Quick Power 
On Self Test" auf „Enabled“, da- 
durch wird der Speicher beim 
Start nur einmal und nicht drei- 
mal überprüft. Die Option „Boot 
Up Floppy Seek" sollten Sie auf 
„Disabled“ schalten, so spart 
der Rechner die zeitraubende 
Prüfung des  Diskettenlauf- 
werks. Ebenfalls Zeit spart die 
richtige Wahl der Boot-Reihen- 
folge. Die Festplatte sollte im- 
mer an erster Stelle stehen. Bei 
älteren BIOS-Versionen setzen 
Sie die „Boot Sequence" auf „С, 
A“. So wird nicht geprüft, ob 


Floppy-Laufwerk ist. In aktuel- 
len BIOS-Menüs finden Sie die 
Boot-Reihenfolge unter ,Ad- 
vanced” - „Advanced BIOS Fea- 
tures" — „First Boot Device". 
Dort wählen Sie mit Enter" 
und den Pfeiltasten „HDD-0” 
aus. Falls ein Start von einer 
Diskette oder CD-ROM notwen- 
dig wird, müssen Sie die Boot- 
Sequenz wieder zurückstellen. 


In der Standardkonfiguration je- 
des BIOS wird beim Systemstart 
nach Laufwerken am IDE-Bus 
gesucht. Dies schalten Sie ab, in- 
dem Sie auf „Main“ klicken und 
nacheinander jeden Laufwerks- 
eintrag mit , Enter" óffnen. Wird 
im unteren Fenster eine Fest- 
platte oder eine CD-ROM ange- 
zeigt, so schalten Sie ,IDE Pri- 


findet sich kein Laufwerk an 
dem Anschluss, müssen Sie 
die beschriebene Option auf 
„None“ stellen. Verfügt Ihr 
Mainboard über einen zusätz- 
lichen IDE-, RAID- oder SATA- 
Controller und wird dieser nicht 
genutzt, sollten Sie ihn per Jum- 
per oder BIOS-Option ebenfalls 
abschalten. Die Anleitung dazu 
finden Sie im jeweiligen Main- 
board-Handbuch. 


Tipp 2: Festplatte 


defragmentieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sehr großen Einfluss auf die 
Bootzeit eines Rechners hat die 
Geschwindigkeit der Festplatte. 
Der Hauptgrund für lange La- 
dezeiten ist meist ein fragmen- 
tiertes Laufwerk. Eine regelmä- 


nem kleinen Eingriff in das BIOS eventuell eine Boot-Diskette im mary Master” auf „Manual“. Be- fige Defragmentierung der 
BIOS Msconfig IP-Adresse Router 
WAS Basic-Input-Output- System, Tool unter Windows, mit dem vie- Setzt sich aus vier Zahlen zusam- Gerát im Netzwerk, das Datenpa- 
IST? Schnittstelle zwischen Hardware le wichtige Systemkonfiguratio- men, die durch Punkte getrennt kete an eine Stelle (meist ein wei- 


und Software nen eingestellt werden kónnen sind, zum Beispiel 192168.1.5 terer Router) weiterleitet 
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PRAXIS 


Laufwerke verkürzt die Zugriffe 
auf Programme und Dateien er- 
heblich. Positiver Nebeneffekt 
ist, dass der virtuelle Speicher 
an einem Stück geschrieben 
werden kann und somit wäh- 
rend der Arbeit unter Windows 
schnellere  Programmzugriffe 
móglich sind. Wenn Sie die Fest- 
platte längere Zeit nicht aufge- 
räumt haben, lohnt es sich, das 
Laufwerk mehrfach zu defrag- 
mentieren. Das entsprechende 
Programm finden Sie unter 
„Start“ — „Programme“ – „Zube- 
hör” – „Systemprogramme“. 


Tipp 3: Wartezeit des 
Windows-XP-Bootmenüs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Falls Sie mehr als ein Betriebs- 
system auf Ihrem PC installiert 
haben, richtet Windows XP 
automatisch ein Bootmenü ein. 
Dieses Menü wird in der Stan- 
dardkonfiguration für 30 Sekun- 
den angezeigt und wartet auf 
eine Benutzereingabe. Nach die- 
ser Zeit bootet das voreingestell- 
te Betriebssystem. Unter Win- 
dows XP können Sie diese Warte- 
zeit einstellen. Dazu drücken Sie 
die Windows-Taste und „Pause“ 
gleichzeitig und öffnen dann die 
Registerkarte „Erweitert“. An- 
schließend klicken Sie auf „Star- 
ten und Wiederherstellen” und 
geben unter „Systemstart“ die 
gewünschte Zeit ein. 


Tipp 4: Bootlogo beim 


Systemstart abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das Abschalten des Bootlogos 
verkürzt auf einigen Systemen 
die Bootdauer. Klicken Sie dazu 
auf den Arbeitsplatz und wäh- 
len Sie im Menü „Extras“ – 
,Ordneroptionen" — „Ansicht“ 
aus. Entfernen Sie das Häkchen 

r „Geschützte Systemdateien 
ausblenden“. Scrollen Sie an- 
schließend ein wenig nach un- 
ten und setzen Sie einen Haken 

r „Alle Dateien und Ordner 
anzeigen". Unter ,C:/^ (Boot- 
laufwerk) werden nun alle Sys- 
temdateien angezeigt, unter an- 
derem auch die Datei Boot.ini. 
Öffnen Sie diese mit einem 
Doppelklick, suchen Sie sich 
die Zeile „[operating systems]“ 
und fügen Sie hinter die Zeile 
,multi(0)disk(0)rdisk(0)parti 
tion(1)\WINXP=“ Microsoft 
Windows XP Home" /fastde- 
tect” die Option „/NoGuiBoot“ 
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(mit einem Leerzeichen davor) 
ein. Nach einem Neustart wird 
das Bootlogo nicht mehr ange- 
zeigt. 


Tipp 5: Suche nach Freigaben 
und Ordnern unterbinden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das Betriebssystem sucht wäh- 
rend des Starts nach Freigaben 
für Ordner und Dateien im 
Netzwerk. Das Problem lässt 
sich recht einfach lösen. Klicken 
Sie auf den Arbeitsplatz und an- 
schließend auf „Extras“ – „Ord- 
neroptionen" — „Ansicht“. In 
der Leiste entfernen Sie nun den 
Haken vor ,Automatisch nach 
Netzwerkordnern und  Dru- 
ckern suchen”. Damit lädt Win- 
dows XP in Zukunft schneller. 


Tipp 6: Autostart mit 
,Isconfig" optimieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Hauptgrund für lange Boot- 
zeiten von Windows XP sind oft 
viele Programme, die beim Start 
automatisch geladen werden. 
Software wie der Office-Schnell- 
start sind für den Betrieb nor- 
malerweise nicht erforderlich 
und können bei Bedarf auch 
später gestartet werden. XP bie- 
tet ein eingebautes Tool an, mit 
dem Sie Programme mit Auto- 
startfunktion überprüfen. Kli- 
cken Sie dazu auf „Start“ – 
„Ausführen“ und geben Sie 
„msconfig“ ein. Nach dem Start 
des Tools wählen Sie die Regis- 
terkarte „Systemstart“ aus. 
Durch Entfernen des jeweiligen 
Hakens unterbinden Sie den 
Start von Programmen. 


Tipp 7: Autostart mit 
zusätzlichen Tools optimieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Reicht Ihnen der Funktionsum- 
fang von msconfig nicht aus, so 
sollten Sie sich die Programme 
Startup Control Panel (www. 
mlin.net/StartupCPL.shtml) 
oder Autostart-Manager (www. 
lab1.de) anschauen. Beide Tools 
zeigen, welche Programme sich 
in den unterschiedlichen Auto- 
start-Ordnern befinden. Doch 
im Gegensatz zu msconfig kón- 
nen Sie mit Startup Control Pa- 
nel oder Autostart-Manager Ein- 
stellungen für einzelne Benutzer 
vornehmen oder auch neue Ein- 
tráge einfügen. Zudem ist es 
móglich, die Autostartfunktion 
eines Programms zu verändern. 


Rechnerstart unter 
Win XP beschleunigen 


PRAXIS- BIOS OPTIMIEREN Schalten Sie im BIOS zeitraubende und 
SCHRITT nutzlose Vorgänge beim Systemstart ab. 


19.17 GB 
19.16 GB 


ESARCHIV (F:) 


Geschätzte Datenträgerverwendung vor der Defragmentierung: 


Geschätzte Datentrágerverwendung nach der Defragmentierung: 


Überprüfen | Defraumenteren | Unterbrechen | ` Anhalten SE 


Bl Fragmentierte Dateien H zusammenhángende Dateien [E] Nicht verschiebbare Dateien [] Freier Speicherplatz 


PRAXIS- DEFRAGMENTIEREN Halten Sie Ihre Festplatte sauber und 
ушп defragmentieren Sie das Laufwerk regelmäßig. 


feras emnt cnet м (0)ed'k Сораг ft f0n(2) 1800 


їп [o Ve raiak conpare te tonc) esent ter озот windows x» Professional” A — 


ZNOGU) BOOT 


PRAXIS- BOOTLOGO ABSCHALTEN Schalten Sie das Bootlogo ab und 
mE verringern Sie so die Startzeit von Windows. 


Spezielle Tipps für Windows 98 


Suche nach Laufwerken abschalten 

Windows 98 sucht während des Boot-Vorgangs nach eventuell vorhandenen Disket- 
tenlaufwerken. Dies können Sie abschalten und so Zeit sparen. Drücken Sie dazu 
die Windows-Taste plus ,, Pause" und klicken Sie anschließend auf „Leistungsmerk- 
male" - „Dateisystem“. In der Registerkarte „Diskette“ deaktivieren Sie die Option 
„Bei jedem Start nach neuen Diskettenlaufwerken suchen" und bestätigen die Ein- 
stellung mit „OK“. 


Überflüssige Suche beim Start abstellen 

Während des Boot-Vorgangs vollzieht Windows 98 einige Arbeitsschritte, die den 
Windows-Start unnótigerweise verzögern. Beispielsweise wird nach der Datei WIN- 
START.BAT gesucht, deren Befehle automatisch ausgeführt werden. Das Betriebssy- 
stem durchstöbert alle vorhandenen Festplatten-Laufwerke nach der Datei, was 
den Boot-Vorgang verzögert. Legen Sie daher mit dem Editor Notepad (, Start" - 
„Ausführen“ und ,,notepad" eingeben) einfach eine leere WINSTART.BAT im Ordner 
C:\WINDOWS an. Der Windows-Start läuft um einige Sekunden schneller. 
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PRAXIS 


Ruhezustand statt 
Herunterfahren nutzen 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 


Durch 


den Ruhezustand können Sie viel Zeit beim Beenden und Starten von Win- 


dows XP sparen. Das Betriebssystem wird nicht heruntergefahren, sondern der 
Speicherinhalt wird einfach auf die Festplatte geschrieben. Beim náchsten Start 
liest Windows lediglich das RAM wieder voll. 


Eigenschaften von Energieoptionen 


| Energieschemas || Erweitert Ruhezustand [usv |. 


Wenn der Computer in den Ruhezustand wechselt, wird der 
Inhalt des Arbeitsspeichers gespeichert und der Computer wird 
heruntergefahren. Wenn er wieder gestartet wird, kehrt er zum 
vorherigen Zustand zurück. 


Ruhezustand 


Speicherplatz für den Ruhezustand 
Freier Speicherplatz: 2.512 MB 
Für Ruhezustand benötigt: 256 MB 


PRAXIS- 
SCHRITT 


EINSCHALTEN Für den Ruhezustand muss so viel Platz auf 
der Festplatte frei sein, wie Sie RAM besitzen. 


P 


Eigenschaften von Energieoptionen 


| Energieschemas | Erweitert | Ruhezustand | USV | 


4 Wählen Sie die Energiesparoptionen aus, die Sie verwenden 
möchten, 


Üptionen 
[Г] Symbol in der Taskleiste anzeigen 


[v] Kennwort beim Reaktivieren aus dem Standbymodus anfordem 


Netzschaltervorgange 


Beim Drücken des Netzschalters am Computer: 


Computer herunterfahren 


Nichts unternehmen 

Zur Vorgangsauswahl auffordem 
In den Standbymodus wechseln 
In den Ruhezustand wechseln 


Computer herunterfahren 


PRAXIS- 
SCHRITT 


TASTE BELEGEN Mit dieser Option kónnen Sie den PC 
bequem per Tastendruck abschalten. 


Windows herunterfahren 


pyright 


Microsoft* 


Windows ` 


Professional 


Microsoft Corp: 


E 


Wie móchten Sie vorgehen? 


[Herunterfahren Ж | 


"Spielehobel" abmelden 


PRAXIS- 
SCHRITT 


BEENDEN Der Rechner schaltet sich komplett ab - als ob 
Sie ihn normal herunterfahren würden. 
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Tipp 8: Startvorgang mit 
Bootvis optimieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Kurz nach dem Erscheinen von 
Windows XP stellte Microsoft 
ein spezielles Tool zur Verfü- 
gung, mit dem Sie den Startvor- 
gang optimieren kónnen. Boot- 
vis wird inzwischen nicht mehr 
von Microsoft zum Download 
angeboten, kann aber noch un- 
ter WEBCODE 23HB geladen 
werden. Nach der Installation 
finden Sie Bootvis unter „Start“ 
— „Programme“. Die Analyse des 
Rechners starten Sie über „File“ 
— ,New" - „Next Boot + Driver 
Trace". Anschließend erscheint 
ein Fenster, das Sie unverändert 
mit „ОК“ bestátigen. Zur Analy- 
se muss der PC neu starten. 
Bootvis zeigt, wann und wie lan- 
ge bestimmte Teile von Win- 
dows XP geladen werden. Über 
„Trace“ — „Optimize System” 
starten Sie die Optimierung des 
Bootvorgangs, dazu muss der 
Rechner noch einmal neu star- 
ten. Anschließend dauert es eini- 
ge Minuten, bis Bootvis seine 
Aufgaben abgeschlossen hat. 
Sind alle Prozeduren erledigt, 
werden Sie beim náchsten Neu- 
start eine deutliche Beschleuni- 
gung des Bootvorgangs feststel- 
len. Nach der Optimierung soll- 
ten Sie Bootvis erneut starten, 
um die Protokollierung in der 
Datei ,trace.log" abzuschalten. 


Tipp 9: Feste IP-Adresse 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Beim Bootvorgang versucht der 
Netzwerktreiber, sich eine auto- 
matische IP-Adresse vom DNS- 
Server (beispielsweise von ei- 
nem DSL-Router) zuweisen zu 
lassen - auch wenn Sie nicht an 
ein großes Netzwerk mit Server 
angeschlossen sind. Um hier 
Zeit zu sparen, sollten Sie eine 
feste Adresse vergeben. Öffnen 
Sie dazu in der Systemsteuerung 
die Netzwerkverbindungen und 
wählen Sie die Netzwerkkarte 
(Beispiel: LAN-Verbindung 1) 
mit der rechten Maustaste aus. 
Im erscheinenden Kontextmenü 
klicken Sie auf ,Eigenschaften^ 
und anschließend doppelt auf 
„Internetprotokoll (TCP/IP)“. 
Aktivieren Sie die Option „IP- 
Adresse verwenden“ und geben 
Sie eine Zahlenkolonne ein, 
beispielsweise 192.168.1.35. Die 
IP-Adresse sollte zwischen 
192.168.0.0 und 192.168.255.255 


liegen. In das Feld „Subnet 
Mask“ brauchen Sie nichts ein- 
zugeben, da Windows diese 
Zahl automatisch vergibt. Sie 
dürfen auf keinen Fall dem 
TCP/IP-Protokoll des DFÜ- 
Netzwerks eine feste Adresse 
zuweisen, sonst kann keine Ver- 
bindung zum Internet mehr her- 
gestellt werden. 


Tipp 10: Automatische 


Anmeldung mit Tweak UI 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das von Microsoft bereitgestell- 
te Tool Tweak UI bietet neben 
vielen anderen Funktionen auch 
die Möglichkeit, die Anmeldung 
zu automatisieren. Aber Vor- 
sicht! Dadurch entsteht ein Si- 
cherheitsrisiko, denn Windows 
und Ihre Einstellungen sowie 
Daten können ohne die Eingabe 
eines Passwortes benutzt wer- 
den. Möchten Sie sich dennoch 
die Eingabe von Benutzerdaten 
während des Windows-Starts 
ersparen, so müssen Sie sich 
Tweak UI zunächst unter WEB- 
CODE 23HC herunterladen. 
Nach der Installation geben Sie 
unter „Start” — , Ausführen" das 
Kommando ,tweakui" ein. Im 
Tool wählen Sie dann „Logon“ – 
, Autologon" und füllen die Fel- 
der aus. Über die Schaltfläche 
„Set Password” geben Sie das 
Passwort zweimal ein. Nach ei- 
nem Klick auf „Apply“ oder 
, OK" werden die Daten gespei- 
chert. Beim nächsten Start boo- 
tet XP bis zum Desktop. 


Tipp 11: Tool zum automatischen 


Beenden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sie wollen den Rechner nach 
einer bestimmten Aktion und/ 
oder zu einer bestimmten Uhr- 
zeit herunterfahren? Dann hilft 
Ihnen ein Programm wie Shut- 
downkónig weiter. Durch den 
Modus „Prozessorauslastung” 
wird vom Timer eine Aktion 
ausgelóst, sobald die Prozessor- 
auslastung unter einen von Ih- 
nen gewählten Grenzwert fällt. 
Dadurch ist es möglich, genauso 
lange mit dem Herunterfahren 
zu warten, bis der Computer be- 
stimmte Aufgaben beendet hat. 
Zudem können Sie über 
„Countdown“ festlegen, zu wel- 
cher Zeit der Rechner herun- 
terfahren soll. Das Programm 
finden Sie unter www.shut 
downking.de. MARCO ALBERT 
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TEIL 5 


"EUN TUNING-TOOL 


Praxis-Guide aTuner 


VOLLVERSION auf HEFT-CD 


Der aTuner kann 
mehr, als nur Gra- 
fikkarten perfekt für 
den Spieleeinsatz vor- 
zubereiten. Mit seiner 
Hilfe lásst sich unter 
anderem eine Gamma- 
Korrektur durchführen. 
Bitte beachten Sie das 
aTuner-PDF auf CD. 


E aTuner (auf CD) 
E PDF-Artikel (auf CD) 


10 Minuten 
n dieser Ausgabe wer- 
fen wir einen Blick auf 


D das Gamma-Panel und 


die Sys-Info. 


Was ist Gamma-Korrektur? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wenn das Bild zu dunkel ist, 
stellt eine allgemeine Erhöhung 
der Helligkeit ein zweischnei- 
diges Schwert dar: Wenn der 
Mittelton in Ordnung ist, dann 
ist der Schatten meist zu hell 
und vor allem laufen die hellen 
Flächen zu schnell ins Weiß. 
Günstiger ist es, Schwarz und 
Weiß im Originalzustand zu be- 
lassen und die Helligkeiten da- 
zwischen mit einer bestimmten 
nichtlinearen Funktion anzupas- 
sen. Oft wird die Gamma-Funk- 
tion verwendet, die beim Para- 
meter 1,0 eine gewohnte lineare 


Radeon 9600 - 22+4°t / 


Press Shiftto bypass EXE loading 


Übertragung bietet. Allerdings 
haben die meisten Röhrenmo- 
nitore eine nichtlineare Hellig- 
keitswiedergabe. Das kann eine 
Gamma-Korrektur ausgleichen. 
Parameter größer 1,0 ziehen den 
Mittelton ins Helle, was in der 
Regel gewünscht wird. 


Wie funktioniert diese? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Windows-API bietet eine 
Schnittstelle, um eine vorberech- 
nete Gamma-Tabelle auf die 
Grafikkarte zu laden. Spiele, die 
eine eingebaute Gamma-Korrek- 
tur anbieten, nutzen diese Funk- 
tion. Der aTuner verwendet die 
gleiche Schnittstelle. Das heißt, 
wenn ein Spiel eine eigene Gam- 
ma-Regelung hat, wird die aTu- 
ner-Einstellung überschrieben. 
Das ist aber kein Problem, weil 


| [Antialiasing 2х - | [Antialiasing 2x -| 
Heen 4s tri X | Anisotropic 4x tri Y 
| ЦЕ off -| | [Vsync off M | 


7 "Мо click" helper ш Show status * B 


Close Profile- -Manager 


=| Single-click run | 


T ontop] Help | Default | Hide. | a| | Save profile as default | Check for updates х | 

| .. More Settings... Gamma ] Apply 030 Settings | | Reset default | aTuner Sys-Info — | 

| € OpenGL Direct 3D | | 
Р je Vendor: ATI 


Catalyst: (6.14.10.6378] 


GPU: R350 
| Windows: Windows xP 


[ Skin #1 


Help || 


[ Splash-screen 


Reg" Viewer ] 


[ Startup with Wikia 
М Skin #2 


ES Log-Window [ 


Console - 


Funfl ` 
Fun #2 


ja gerade die Spiele bedient wer- 
den müssen, die keine eigene 
Korrektur bieten. Neuere De- 
tonator-Treiber nutzen eine 
Art Low-Level-Einstellung, die 

or“ der Windows-API wirk- 
sam ist. Leider gibt es hier einen 
Bug. Sobald man mit dem Deto- 
nator einen Gamma-Wert « 1 
einstellt und die nachträgliche 
Modifizierung per Windows- 
API Werte kleiner 0 ergeben 
würde, werden diese Werte als 
volle Intensitát interpretiert. 
Dieser Bug ist zum Zeitpunkt 
des Artikels auch in aktuellen 
Detonator-50-Versionen enthal- 
ten (wie auch weitere Probleme 
mit der Farbkorrektur). Auf Ge- 
force-Karten funktioniert die 
Gamma-Korrektur per aTuner 
nur dann zufriedenstellend, 
wenn man im Det. keinen Wert 


kleiner 1,0 eingestellt hat. Belas- 
sen Sie die Detonator-Einstel- 
lung bei 1,0. Mit Radeon-Karten 
sind keine Probleme bekannt. 


Gamma-Panel des aTuner 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Beim Aufruf des aTuner-Gam- 
ma-Panels liest aTuner die ak- 
tuelle Gamma-Tabelle aus und 
prüft, welcher Gamma-Wert 
dieser Tabelle am nächsten 
kommt. Dieser wird dann vom 
Panel angezeigt. Falls der Wert 
für alle drei Grundfarben (Rot, 
Grün und Blau) übereinstimmt, 
wird automatisch bei „Lock R, G 
and B-values" der Haken ge- 
setzt. Wird ein Slider bewegt, so 
übernimmt der aTuner sofort 
die Änderungen. Ein Klick auf 
den „Exit“ -Button stellt die alten 
Parameter wieder her. Um eine 


Kantenglättung (FSAA) 


WAS 
IST? 


122 PC Games Hardware | 12/2003 


Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Unter anderem wer- 
den Polygonkanten geglättet. 


Anisotroper Texturfilter 


geneigten Flächen auftritt. 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Vertikale Synchronisation 
Grafikkarte und Monitor arbeiten 
synchron (VSync ist an) bzw. 
asynchron (VSync ist aus). 


Triple Buffering 

Anstatt zwei („Double Buffering") 
werden drei („Triple“) Speicher- 
bereiche zum Bildaufbau genutzt. 
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TEIL 5 


TUNING-TOOL К 


ms 


P 


lineare Wiedergabe des Moni- 
tors zu erreichen, sollten die Sli- 
der so lange bewegt werden, bis 
die „farbigen Kästen” des Pa- 
nels innen und außen die glei- 
che Helligkeit aufweisen. In der 
Praxis ist eine tatsächlich lineare 
Wiedergabe aber nicht immer 
erwünscht, da viele Programme 
auf die Eigenheiten von Röhren- 
Bildschirmen ausgelegt sind. 


Gamma-Werte verwalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der aTuner bietet mehrere Mög- 
lichkeiten, um Gamma-Werte zu 
speichern bzw. zu laden. Zum ei- 
nen lässt sich der aktuell einge- 
stellte Gamma-Wert in Profilen 
speichern. Zum anderen verwal- 
tet der aTuner intern vier Gam- 
ma-Profile. Im Gamma-Panel las- 
sen sich die aktuellen Werte auf 
eine der vier Positionen spei- 
chern. Die erste übernimmt dabei 
die Default-Werte. Falls im Setup 
aTuner-Autostart aktiv ist, kann 
man im Gamma-Panel festlegen, 
dass beim aTuner-Autostart auch 
der Default-Gamma-Wert gela- 
den wird. Im Gamma-Panel kann 
man mit den Funktionstasten F1- 
F4 auch zwischen den verschie- 
denen Gamma-Profilen wech- 
seln. Auch vom Systray heraus 
lassen sich die Profile laden. Da- 
zu ruft man mit einem Rechts- 
klick auf das aTuner-Systray- 
Symbol das Kontext-Menü auf, 
das jedes der vier Gamma-Profile 
zur Aktivierung anbietet. 


Farbenspiele 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das Gamma-Panel bietet weitere 
Möglichkeiten, auf die Farb- 
wiedergabe einzuwirken. Auf 
die von uns „Color FX" genann- 
ten Möglichkeiten wollen wir 
hier nicht eingehen. Wer möchte, 
kann damit herumprobieren. 
Color FX wird nicht in den Gam- 
ma-Profil-Slots mitgespeichert, 
sondern nachträglich zur aktuel- 
len Gamma-Funktion appliziert. 


Kontrast-Regelung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der aTuner-Kontrast-Regler ge- 
hört eigentlich zu Color FX, 
verdient jedoch eine genauere 
Beschreibung. Übliche Kontrast- 
Regelungen schneiden bei 
Schwarz und Weiß einfach ab. 
Anders der aTuner, der mit einer 
Sinus-Funktion Schwarz und 
Weiß unberührt lässt. Das Ergeb- 
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nis ist eine Kontrast-Regelung, 
bei der schwarze bzw. weiße Flà- 
chen nicht so schnell „zulaufen“. 
Mit dem „Apply Sinus"-Slider 
kann die Sinus-Funktion einge- 
mischt werden. Allerdings wird 
hiermit die automatische Gam- 
mawert-Erkennung des aTuner- 
Gamma-Panels außer Kraft ge- 
setzt. Je intensiver man die 
Kontrast-Funktion anwenden 
móchte, desto weiter muss der 
Apply-Slider nach rechts. Die 
„Härte“ des Kontrastes ist eben- 
falls einstellbar – und zwar mit 
dem „Sinus Power"-Slider. So- 
bald man z. B. die DVD-Wieder- 
gabe über einen Filter laufen 
lässt, der das Overlay umgeht 
(beispielsweise mittels VMR), 
kann man mit der aTuner- 
Kontrastregelung etwas „schlap- 
pe" Bilder aufpolieren. 


aTuner Mini-Sys-Info 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der aTuner bietet im Setup ein 
Info-Panel, das vorwiegend der 
Kontrolle dient, ob die Hard- 
ware-Erkennung funktioniert. 
Mógliche Programmfehler sind 
manchmal auf eine fehlge- 
schlagene Hardware-Erkennung 
zurückzuführen, mit einem 
Screenshot dieses Panels lassen 
sich mógliche Erkennungs-Bugs 
relativ schnell lokalisieren. 


aTuner Sys-Info 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das ,richtige" Sys-Info-Fenster 
besteht aus drei Teilen. Die Sys- 
Info wurde notwendig, um be- 
stimmte (inzwischen behobene) 
aTuner-Probleme zu erkennen, 
und dient heute der Kontrolle. 


B Display Devices: 

Hier werden alle erkannten 
Ausgabe-Geráte aufgelistet. Die 
vom aTuner verwendeten Geráte 
werden speziell gekennzeichnet. 
Das Feld „Location (path to regi- 
stry)" verrát, unter welchem Key 
sich die Einstellungen des mar- 
kierten Gerätes befinden. Auf 
der aTuner-Homepage gibt es 
einen Link zu einem Tool, das 
weitere Informationen zu den 
Display Devices anzeigt. 


P CPU/Prozessor: 

Der aTuner zeigt einige Eigen- 
schaften der CPU an. Das Ausle- 
sen der Feature-Flags verwendet 
Freeware-Sourcecode von Frank 
Mertens. Die Taktfrequenz wird 


RAXIS 


Gamma-Korrektur und 
Systeminfo des aTuner 


Special options panel 


Gamma Correction 
Gamma: 1,40 
——— < 
Gamma: 1,40 
rem H 
Gamma: 1,40 


М Lock R, G and B-values 


Reset gamma to 1.0 


Move the trackbars until inner and outer colors 
match in terms of brightnes: 


PRAXIS- 
SCHRITT 


F1: Default: 
F2: Slot #2: 


Pick a ColorFX... 
Disable Color-FX 


Sinus Power: 100 


Color-FX are global and not related 
to profiles. 


Save profile as default Check for updates х 
Reset default aTuner Sys-Info 


F3: Slot #3: GPU: Nv35 er ofee 
F4 Slot#4: 50 #4 Vendor: Nvidia 2uMSAA 
Don't save 11 Detonator: 51.75 RARUS 

М Autost ` `" 5 | Mee: BAF 


Windows: Windows XP FX 


| Splash-screen 
М Skin #1 

М "No click" helper 
iv English language 


Save this to... 


Default: 
Slot #2: 
Slot #3: 
Slot #4: 


140 140 140 
1,80 1,80 1,80 
2,29 225 225 
400 400 400 


м Autostart: Load default датта 


Pick a Color FX... 
Disable Color-FX 


Sinus Power: 100 
П 


Color-FX are global and not related 
to profiles. 


Exit м OK 


GAMMA-KORREKTUR Über das Gamma-Panel (Aufruf über 
Hauptmenü) ändern Sie gezielt bestimmte Helligkeitswerte. 


IV Startup with Windows 
[ Skin #2 


M Show status 


b 06.10.2003 1552 


PRAXIS- PROFILE UND SYSINFO 


SCHRITT 


Display devices 
Devices detected or used by аТипег 


Gamma-Profile lassen sich speichern 


(links), zur Sys-Info kommen Sie über das Hauptmenü (rechts). 


Properties of NN ADISPLAY2 


Location [path to registry]: 


CPU 
Speed: 1817 MHz 
Name: Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 1.80GHz 
Vendor: Intel 
Family: $0F Model: $02 


Flags: Thermal Monitor ACPI 
Internal FPU MMX SSE 


Stepping: $04 


PRAXIS- 
SCHRITT 


entweder aus der Registry aus- 
gelesen (wo neuere Windows- 
Versionen die beim Booten er- 
mittelte Taktfrequenz hinterle- 
gen) oder durch das Zählen der 
CPU-Takte innerhalb einer ge- 
wissen Zeit bestimmt. Beide Me- 
thoden sind ein wenig ungenau. 


P Bildschirm-Modi: 

Der aTuner zeigt den aktuellen 
Bildschirm-Modus von erkannten 
Monitoren an. Unterstützt wer- 
den nur zwei Monitore, aber der 
aTuner ist ohnehin nicht für Ma- 


[Using NVIDIA GeForce4 Ti 4600 Primary device 
NetMeeting driver 
RDPDD Chained DD 


NRegistry\Machine\System\CurrentControlSet\Control\Video\{793B5C345-278B-4CE8-BFB0-1259160083CD}\0001 


HyperThreading (1) 


Attached to desktop 


Revision: АЗ 


System RAM 
512MB 


Windows version: 
5.1 Build 2600 

Free RAM All modes 
90 MiB 


Primary monitor 
720x575x32 (985 Hz 


Monitor 2 Allmodes 
1024х768х32 @100 Hz 


SSE2 


Close 


SYSTEMINFORMATIONEN Hier finden Sie detaillierte Infos 
über Ausgabegeräte, CPU und Bildschirm-Modi. 


trox Parhelia gedacht. Ein Klick 
auf den Button „All Modes” zeigt 
eine Liste aller unterstützten Gra- 
fik-Modi an. Wenn man bei „Al- 
low resolution change" den Ha- 
ken setzt, wird beim Klick auf ei- 
nen Listeneintrag ein Kontextme- 
nü angezeigt. Hier kónnen Sie den 
ausgewáhlten Modus setzen. Auf 
diese Weise kann man den Win- 
dows-Desktop z. B. auf 512x384 
einstellen. Der Autor lässt seinen 
Zweitmonitor mit 720x576 laufen, 
was WinXP nicht von sich aus an- 
bietet. ARNE SEIFERT 
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LE 


Ohne Spam geht's auch! 


Wer árgert sich nicht 
über die tágliche Via- 
gra-Werbung per E- 
Mail? In unserer Schritt- 
für-Schritt- Anleitung 
zeigen wir, wie Sie den 
Spam-Müll im E-Mail- 
Programm elegant und 


dauerhaft loswerden! 


ozilla-Nutzer haben es 
Ш gut Der integrierte 

Spam-Filter gehórt zu 
den besten unter den E-Mail- 
Programmen. Oberfláche und 
Bedienung des Netscape-Ab- 
kómmlings sind aber nicht un- 
bedingt jedermanns Sache. Uni- 
versell einsetzbar sind dagegen 
Filter, die als Pop3-Proxy arbei- 
ten. Diese hier vorgestellten 
Tools werden einfach vor das E- 
Mail-Programm oder eventuelle 
Virenscanner geschaltet und 
markieren eingehende Müll- 
Werbung. Im Mailer selbst kann 
der Spam dann komfortabel 
aussortiert werden. 


Tipp 1: Gute Filter, schlechte 
Filter 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Momentan kristallisieren sich 
drei recht erfolgreiche Verfahren 
zur E-Mail-Reinigung heraus: 
schwarze Listen von Spam- 
Servern, E-Mail-Fingerabdrücke 
und Wortfilter, die nach statisti- 
schen Methoden arbeiten. Die 
schwarzen Listen verzeichnen 


PRAXIS 


"EB SPAM BEKÄMPFEN 


schlecht eingestellte E-Mail-Ser- 
ver, auf denen Mails ohne gülti- 
ges Login und somit auch mit 
gefälschter Sender-Adresse ver- 
schickt werden können. Oft kön- 
nen die Antispam-Tools beliebig 
viele solcher Listen anfragen 
und prüfen, ob eine E-Mail von 
einem Spam-Server gesendet 
wurde. Allerdings verlängert 
jede Liste die Bearbeitungszeit 
der Mail. Das Projekt „Vipul’s 
Razor" sammelt dagegen ein- 
deutige Fingerabdrücke von 
Spam-Mails in einer Datenbank. 
Programme, die darauf zugrei- 
fen, können Spam eindeutig er- 
kennen und wegfiltern. Metho- 
de drei, statistische Wortfilter 
(„Bayes Filter”), setzen darauf, 
dass Spam-Mails andere Worte 
beinhalten als normale E-Mails. 
Bayes-Filter müssen aber vorab 
trainiert werden, indem man sie 
mit guten und schlechten Mails 
füttert. Dafür muss das Pro- 
gramm später nicht auf eine On- 
line-Datenbank zurückgreifen 
und verarbeitet Post nach der 
Lernphase in Rekordzeit. Viele 


Einwurf von 
Spam 
verboten 


Programme kombinieren zwei 
oder drei der Methoden und 
verwalten gleichzeitig noch eine 
Ausnahmenliste mit den E- 
Mail-Kontakten des Nutzers. 


Tipp 2: Spamfilter installieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Unser Testsieger ,K9" arbeitet 
als E-Mail-Proxy und sollte im- 
mer im Hintergrund laufen; las- 
sen Sie deshalb den Schalter 
,Run automatically on Win- 
dows startup" beim Installieren 
aktiv. Die restliche Konfigu- 
ration erfolgt im E-Mail- 
Programm. Beispiel Outlook 
Express: Öffnen Sie die Konto- 
einstellungen unter ,Extras" — 
„Konten“ – „E-Mail“ — „Eigen- 
schaften". Wechseln Sie dann in 
die Kartei , Server", kopieren Sie 
die Angabe unter ,Posteingang 
(Pop3)" in die Zwischenablage 
und ändern Sie den Eintrag in 
,127.0.0.1". Im Feld „Kontona- 
те“ müssen Sie folgendes Mus- 
ter einhalten: «E-Mailserver . 
aus Zwischenablage» /110/< 
Login Name» (ohne die Klam- 


ATERIA 
s (Heft-CD) 


ш Div. Tool 


40 Minuten | 


mern). Wechseln Sie jetzt in die 
Kartei „Erweitert“ und tragen 
Sie als Port für den Postein- 
gangsserver die Nummer 
,9999" ein. SSL-Verbindungen 
kónnen damit allerdings nicht 
mehr hergestellt werden. Für er- 
fahrene Nutzer lohnt ein Blick 
auf Stunnel (www.stunnel.org), 
um dennoch eine gesicherte Ver- 
bindung aufzubauen. Nun müs- 
sen die Spam-Mails noch aus- 
sortiert werden. Legen Sie dazu 
unter „Extras“ – „Nachrichten- 
regeln" — „E-Mail“ folgenden 
Filter an: „Enthält den Text 
,lext' in der Betreffzeile" — „In 
den Ordner ,...' verschieben". 
Der ,Text" im Feld drei lautet 
„[Spam]”; als Ordner empfiehlt 
sich „Gelöschte Objekte”. Damit 
ist der K9-Filter fertig installiert 
und kann trainiert werden. 


Tipp 3: Spamfilter trainieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Alle Spam-Killer mit Bayes-Fil- 
ter müssen anfangs lernen, er- 
wünschte von unerwünschten 
Mails zu unterscheiden. Dazu 


Port 


WAS 
IST? 
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Ports ordnen den Datenverkehr 
über eine Leitung, vergleichbar 
mit Anlegestellen im Hafen. 


Pop3-Proxy 


dere Programme ab. Geeignet 
zum Vorfilter von Spam. 


Holt Mails stellvertretend für an- 


Spam 

Unerwünschte und unbestellte 
Werbung per E-Mail. Enthält meist 
dubiose Angebote (, Viagra"). 


Whitelist 

E-Mail von Adressen auf einer 
„weißen Liste" werden nicht auf 
Spam geprüft. 


www.pcgameshardware.de 


SPAM BEKÄMPFEN EE" 


bauen sie eine Datenbank auf, 
mit der eingehende Mails auf 
Spam-Gehalt geprüft werden. 
Für Anwender von K9 und Mo- 
zilla gibt es bereits fertige Da- 
tenbanken (Dateien auf Heft- 
CD). Um das Programm weiter 
zu trainieren, holen Sie einfach 
Ihre E-Mail ab. Das K9-Fenster 
„Recent E-Mails" zeigt die ak- 
tuell heruntergeladenen Mails 
an. In den ersten Tagen müssen 
Sie regelmäßig prüfen, ob die E- 
Mails richtig zugeordnet wur- 
den. Werden normale Mails als 
Spam erkannt, sollten Sie diese 
markieren und auf „Good“ 
klicken. Umgekehrt dient der 
Schalter „Spam“ zum Markieren 
nicht erkannter Müll-Mails. Be- 
achten Sie, dass falsch erkannte 
Mails auch im falschen Ordner 
innerhalb des Mailprogramms 
einsortiert werden. Der Spam- 
pal-Filter „lernt“, indem Sie ver- 
schiedene Kombinationen von 
Blacklisten ausprobieren (,Op- 
tionen" — ,Spam-Erkennung" — 
„Blacklisten“ - „Allgemeine 
Blacklisten"). Im Statusfenster 
láuft praktischerweise eine Sta- 
tistik über die Qualität der ein- 
zelnen Filter mit. Zusätzlich 
kónnen Sie die verschiedenen 
Plugins für Spampal ausprobie- 
ren, unter anderem auch einen 
Bayes-Filter. Plugins erhalten 


Sie unter www.spampal.de in 
der Kategorie „Downloads“. 


Tipp 4: Whitelist erzeugen und 


einbinden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


E-Mails von Adressen, die auf 
einer Whitelist stehen, werden 
von der Spam-Überprüfung 
ausgenommen. So können Sie 
sicher gehen, dass Ihnen keine 
Mail von Freunden und Bekann- 
ten entgeht. Zum Glück brau- 
chen Sie die Adressen nicht neu 
eintippen, sondern können bei- 
spielsweise die Export-Funktion 
von Outlook Express nutzen. 
Klicken Sie dazu auf „Datei” — 
,Exportieren" – „Adressbuch“, 
wählen Sie ,Textdatei" und 
dann „Exportieren“. In der Feld- 
auswahl deaktivieren Sie alles 
bis auf ,E-Mail-Adresse" und 
drücken auf , Fertigstellen". Da- 
durch erstellen Sie eine „.суѕ“- 
Textdatei, deren Inhalt Sie mit 
einem Texteditor laden und di- 
rekt in Spampal hineinkopieren 
kónnen (,Optionen" - ,Spam- 
Erkennung“ - „Whitelisten“ — 


www.pcgameshardware.de 
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PRAXIS 


,E-Mail-Adressen"). In K9 ist 
das etwas umständlicher, da vor 
jeder Adresse noch der Zusatz 
„From :^ stehen muss. Öffnen 
Sie die Cvs-Datei deshalb in Ex- 
cel, verschieben Sie die E-Mail- 
Adressen in die zweite Spalte 
und füllen Sie die erste Spalte 
mit dem Wort , From". Anschlie- 
fiend müssen Sie speichern und 
die Cvs-Datei im Windows- 
Texteditor (,Zubehór^ - „Edi- 
tor“) öffnen. Ersetzen Sie mit 
der Tastenkombination „Strg + 
H" die Semikolons durch Dop- 
pelpunkte und kopieren Sie die 
Mail-Adressen dann in die K9- 
Whitelist (,, Advanced" - „Filter 
List", Haken in „Use a whitelist 
filter“, dann „Edit“, anschlie- 
ßend „Reload“). Per Rechtsklick 
auf eine Mail im K9-Fenster 
„Recent Emails” oder „Storage 
Area" und dann „Whitelist“ 
kónnen Sie Adressen aus an- 
kommenden Mails auch ohne 
Umweg aufnehmen. 


Tipp 5: Virenkiller einbinden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Antivirenprogramme mit E- 
Mail-Prüfung binden sich meist 
auch als Pop3-Proxy ein. Um 
Konflikte zu vermeiden, sollten 
Spam- und Virenkiller unter- 
schiedliche Ports benutzen. Mit 
G-Datas АУК und KO wird der 
Befehl , Mail empfangen" über 
K9 zu AVK geleitet, das dann 
den E-Mail-Server im Internet 
abfragt. Auf dem entgegenge- 
setzten Weg werden die Mails 
dann ausgeliefert. Installieren 
Sie K9 wie in Tipp 2 beschrie- 
ben. Setzen Sie dann den Port 
von AVK per Registry-Eintrag 
(Heft-CD) auf 22000 und schal- 
ten Sie in den AVK-Optionen 
den Virenschutz für „andere 
Mailprogramme" ein. Nach dem 
Rechnerneustart ándern Sie den 
Pop3-Nutzernamen nach dem 
Muster localhost/22000/Mail- 
server:Benutzername. Anleitun- 
gen für andere Virenkiller finden 
Sie unter WEBCODE 23J6 (spam 
pal.spxs.net/anleitung/anti 
virus/antivirus programs.html). 


Tipp 6: Spam vorfiltern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Spam-Killer mit Pop3-Proxy ha- 
ben einen Nachteil: Vor der Fil- 
terung muss die E-Mail erst auf 
den Rechner gelangen - für Mo- 
dem- und ISDN-Nutzer bedeu- 
tet das unnótige Wartezeiten. 


In vier Schritten zum 
perfekten Spamfilter 


Tipps und Tricks x 


PRAXIS- SPAM-KILLER Die Einstellungen für Benutzername, Pop3-Ser- 
SCHRITT ver und Pop3-Port sind in allen E-Mail-Programmen identisch. 


О соо den Absender "Absender in ды "Von" Zele ES 
E Erih den Test "Test dm ён» 
О Eat den Te "Tes" im Nachrchteniest 
О софа den Adressaten "Аден" in ди "an" Zale 
2 Wählern Sie de Akhoren ha de Angel aur 


PRAXIS- FILTER EINRICHTEN Statt [Spam] können Sie in K9 unter 
mE „Configuration“ auch andere Identifikationen nutzen. 


Fiecare См | Sinaga dons See Check | Coriguaton | Абмен | ge | Log 


iffe 
E 


PRAXIS- 3 FILTER TRAINIEREN Nachdem Sie die Mails einige Tage lang 
mE von Hand sortiert haben, sortiert K9 Spam nahezu fehlerfrei. 


E) оен peen Arr pipan Fum« (рз Gem feu E 


-0x 
DEeBusar sun do - 82-100 * 


Mone. бе 
GE тала. com 
From ;listadmingnewsaktuell. de 
er offre Mee. de 

Tetterertever netz, de 
Ineantwor t adr ез з. e9web. de 
vicsestayfr tends. де 
дооуоотАм <in? - 


(7 Do nut säi eiiim zb ta tha dën 


WHITELIST Das Adressbuch muss nur einmal eingepflegt wer- 
den; weitere Adressen fügen Sie über „Recent Emails" zu. 
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4 P SpamPal Statusi абан 


PRAXIS 


mm SPAM BEKÄMPFEN 


) [Oteretmen | 


Aen | | M | 


SPAMPAL Mit einer gut gepflegten Whitelist, der richtigen Auswahl 
an schwarzen Listen und Zusatz-Plugins schützt Spampal effektiv. 


Überblick: E-Mail-Konten 


Wir haben die Konfigurationsdaten von vier wichtigen 
Freemail-Providern zusammengestellt. 


Freemail-Provider (1) 


6МХ Web.de 
POP3-Server pop.gmx.net pop.web.de 
IMAP-Server imap.gmx.net imap.web.de 
SMTP-Server smtp.gmx.net smpt.web.de 
Loginname (Schema) | benutzer@gmx.xxx benutzer 


übersichtlich, 
gute Filterung 


Online-Spamfilter 


Umständlich, Probleme 
mit Mailing-Listen 


Freemail-Provider (2) 


Yahoo Strato 
POP3-Server pop.mail.yahoo.de post.strato.de 
IMAP-Server = > 
SMTP-Server smtp.mail.yahoo.de post.strato.de 
Loginname (Schema) | benutzer benutzer@domain.xx 
Online-Spamfilter Wenig Optionen Keiner, nur Softwarepaket 


Wer Freemailer mit einem normalen Mailprogramm nutzen will, braucht die passen- 
den Konfigurationsdaten; ersetzen Sie „benutzer“ durch Ihre persönlichen Daten. 


Nutzen Sie deshalb die Vor- 
Filterung über den E-Mail- 
Provider. Beispiel GMX: Akti- 
vieren Sie unter „Optionen“ den 
„Spamschutz“ und nehmen Sie 
dann „persönliche Einstellun- 
gen” vor. Schalten Sie alle Fil- 
teroptionen ein. Die Empfind- 
lichkeit im Briefkopf-Analyzer 
sollte auf normal" oder ,nied- 
rig” stehen. 


Falls Sie ein Adressbuch führen, 
sollten Mails dieser Adressaten 
nicht überprüft werden. Achten 
Sie darauf, dass Sie zunáchst al- 
le Mails annehmen, dann aber 
im Ordner Spamverdacht able- 
gen. Mails aus diesem Ordner 
werden nicht zugestellt, können 
aber über den Spam-Report 
(ganz unten) überprüft werden. 
Achtung: Nutzer des „Textmus- 
ter-Profilers^ sollten den Spam- 
verdacht-Ordner frühestens 
nach einer Woche leeren, da der 
Profiler diesen Spam zum Ler- 
nen nutzt. Manche Mailing-Lis- 
ten bereiteten dem 3-Wege-Sys- 
tem von Web.de arge Probleme: 
Sagenhafte hundert Prozent der 
Mails aus unserer Testliste wur- 
den fälschlicherweise als Müll- 
Mail erkannt. Die Filter von 
Web.de erlauben keine White- 
list-Filterung nach dem Empfán- 
ger. In solchen Fällen hilft nur 
noch das Abschalten des kom- 
pletten Spam-Schutzes. 


Tipp 7: Zweitadressen nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Solange Spammer Ihre E-Mail- 
Adresse nicht in die Hand be- 
kommen, bleibt das Postfach 


auch sauber. Leider schrecken 
Adresssammler mittlerweile vor 
nichts mehr zurück: Beliebt ist 
die Methode, Webseiten per 
Suchroboter nach Mail-Adres- 
sen zu durchforsten. Legen Sie 
sich deshalb besser eine Zweit- 
adresse für Verkäufe bei Ebay & 
Co. oder für die Nutzung von 
Internetforen zu. Für die eigene 
Homepage sollten Sie ohnehin 
ein Kontaktformular einrichten 
und auf die Angabe der Mail- 
Adresse verzichten. So kann ein- 
gehende Post auch gleich elek- 
tronisch vorsortiert werden. 


Mit einem Allerweltsnamen 
wird der Kampf gegen Spam 
nicht leichter: Einen ,Andreas 
Weber" dürfte es bei jedem 
Mail-Anbieter geben. Manche 
Spam-Sender kombinieren auf 
gut Glück Vor- und Nachnamen 
und schicken die Mail an ver- 
schiedene Provider. Kommt kei- 
ne Fehlermeldung zurück, ist 
die Adresse in Ordnung und 
wird fortan regelmäßig bombar- 
diert. Dagegen hilft nur Kreati- 
vität bei der Adresswahl. Ähn- 
lich fies sind ,Remove me"- 
Links, die dem Spammer nur als 
Bestátigung der Adresse dienen. 
Ein letzter Tipp: Schalten Sie das 
Nachladen von Bildern (Stich- 
wort: HTML-Mails) im E-Mail- 
Programm ab. Denn manche 
Bild-URL enthält einen Code, 
die Ihre Mail-Adresse enthält. 
Das Kalkül der Spammer: Wer 
sich die Spam-Mails anschaut, 
der klickt auch irgendwann auf 
„Kaufen“. 

ANDREAS WEBER 


Alternative 


K9 1.13 Spampal 1.50 Saproxy 1.0 Mozilla 1.5 RC2 
m 
SPAMFILTER Spanne SAproxy ИШИ 
Website keir.net/k9.html www.spampal.de saproxy.bloomba.com www. mozilla.org 
Preis Kostenlos Kostenlos Kostenlos/US-$ 6,50 Kostenlos 
AUSSTATTUNG 1,80 1,56 1,50 Re 
Filtermethoden Bayes-Filter, Whitelist Server-Backlists, Whiteliste, viele Plugins Server-Backlist, Bayes-Filter, Whitelist u. a. Bayes-Filter, Whitelist 
IMAP-Fáhigkeit Nein Ja Nein Ja 
EIGENSCHAFTEN 1,70 1,50 2,00 C50 
Funktionsart Pop3-Proxy Pop3-Proxy Pop3-Proxy E-Mail-Client 
Sprache Englisch Deutsch/Englisch Englisch Deutsch/Englisch 
Bedienbarkeit Gut, logisch aufgebaut Sehr gut, logisch aufgebaut Etwas umständlich Sehr gut 
LEISTUNG 1,30 1,60 1,50 1,40 
Filterleistung Sehr gut Gut (ohne Plugin) Gut Sehr gut 
Geschwindigkeit Sehr hoch Gut Gut (je nach Filterart) Hoch 
F A Z [ Т EI sehr schnell ТЩ cx cute erundteistung TI E cute Leistung | GESAMT ш sehr schnei | GESAMT | 
EJ Sehr gute Leistung E3 Viele Plugins E3 Viele Funktionen =; EJ SSLfáhig 
EJ Benötigt Training 1 ‚50 EJ Einfache Bedienung 1,56 EJ Bedienung kryptisch 1,60 EJ Benötigt Training 1,52 
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Intel P4 2400MHz 


- 533MHz, boxed 179,90 
Intel P4 2400MHz 
- 800MHz, boxed I 89,90 


Intel P4 2600MHz 


- 800MHz, boxed 239,90 
Intel PA 2800MHz 

- 533MHz, boxed 280,90 
Intel PA 2800MHz 

- 800MHz, boxed 292,00 
Intel PA 3000MHz 

- 800MHz, boxed 453,01 
Intel PA 3066MHz 

- 533MHz, boxed 438,36 
Intel P4 3200MHz 

-800MHz, boxed_ 1 699,66 
AMD Athlon XP 2400+ 

- 2000MHz, boxed 86,00 
AMD Athlon XP 2500+ 

- 1833MHz, boxed 99,90 
AMD Athlon XP 2600+ 

- 2083MHz, boxed 110,90 
AMD Athlon XP 2700+ 

- 2166MHz, boxed 146,90 
AMD Athlon XP 2800+ 

- 2083MHz, boxed 190,50 
AMD Athlon XP 3000+ 

- 2167MHz, boxed 286,90 
AMD Athlon XP 3200+ 

- 2200MHz, boxed 492,69 


Arctic Copper Silent 2 I 9,00 


Arctic Super Silent 4 pro — e 7, - 


Thermalright SLK 900U 


we 


DDR-RAM 2x 256MB Corsair "17340 
- PC333, CL2 
DDR-RAM 2x 512MB Corsair E di 


- PC333, CL2 324,90 


ACHTUNG TAGESPREISE: Bei allen Preisen handelt es sich um Tagespreise vom 17.10.2003 - diese Preise хонио sich inzwischen 


тасіогу;ає 


ASRock P4145D 

- Sockel 478 48,40 
Intel D875PBZLK 

- Sockel 478, ATX 169,99 
Asus P4C800 Deluxe 

- Sockel 478 186,00 
Asus PAP800 Deluxe 

- Sockel 478 137,98 
Gigabyte GA-8KNXP 

- Sockel 478 212,90 
MSI 875P Neo-FIS2R 

- Sockel 478 189,90 
ASRock K7S8X 

- Sockel A 42,19 


Asus A7N8X Deluxe Revision 2.0 


- Sockel A 11 9,90 

MSI K7N2 Delta-ILSR 

- Sockel A I 02,90 

Leadtek K7NCR18D-Pro 11 

- Sockel A 112,79 
Grafikkarten 

128MB AOpen Aeolus FX5200-DV128 

- retail 68,98 

128MB MSI GeForce FX5600-DV128 

- retail 136,90 

128MB Asus V9950 TD 

- retail 366,33 

128MB HIS Excalibur Radeon 9600 pro 

- retail 184,94 

128MB HIS Excalibur Radeon 9800 

- retail 299,90 


256MB MSI Geforce FX5900U-VTD256 


- retail 


veründert haben! Schauen Sie einfach nach unter www.mindfactory.de. Es lohnt sich .. 


Telefon: 


Preußenstraße 14a 
26388 Wilhelmshaven 


04421 - 9131-0 
Telefax: 04421 - 9131-250 


Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr 
Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr 


www.mindfactory.de 
bietet Euch mit über 25.000 
Artikeln im Bereich Hardware, 
Software, Telekommunikation 
und HiFi eine riesige Auswahl! 


Schaut in den Shop und 
überzeugt Euch selbst! Unser 
Service und die Preise 
sprechen für sich ... 


.. Wir sehen uns! Sicher! 


Community total auf 
www.mindfactory.de! 


Durchschnittlich über 15.000 
User táglich bilden eine starke 
Community. 


Kommt in den Chat oder nutzt 
das Forum. Besprecht 
Computerthemen und lasst 
Euch Hilfe geben bei Fragen! 


LIVE HILFE nur auf 
www.mindfactory.de! 


Nicht ganz sicher, ob ein 
Produkt passt oder ob es 
eventuelle andere, bessere 
Alternativen gibt. 


Einfach unsere Live-Hilfe 
nutzen und direkt mit einem 
Mitarbeiter chatten! 


maximal - 


9,90 Euro 


Versand* 
* innerhalb Deutschlands 


Transparente Versandkosten 
bei www.mindfactory.de! 


Bei uns zahlt Ihr nur pro 
Bestellung - nicht pro Paket! 
Und das einmalig 9,90 € bei 
Nachnahme - nur 5 Euro bei 
Vorkasse und ab 100 Euro 
Warenwert und 
Vorkassenzahlung ist der 
Versand sogar frei Haus! 
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Mainboard-Schmanker! 


Viele Hauptplatinen 
bringen sinnvolle Fea- 
tures mit - doch kaum 
jemand nutzt die kos- 
tenlosen Helfer. PC 
Games Hardware stellt 
deshalb die besten 
Tools und Hardware- 


Features im Detail vor. 


ie meisten Mainboard- 
LJ Hersteller legen ihren 

Platinen hausgemachte 
Programme bei, mit denen Sie 
den Rechner beispielsweise 
komfortabel unter Windows 
übertakten kónnen. Allerdings 
lassen viele Mainboard-Käufer 
die Tools trotz des teils enormen 
Nutzwertes brachliegen. Das 
Gleiche gilt für spezielle Hard- 
ware-Features wie MSIs Core- 
cell oder Abits Secure IDE. PC 
Games Hardware bringt Licht 
ins Dunkel und stellt die besten 
Features vor. 


Tipp 1: Abit: Secure IDE 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Abit legt einigen aktuellen 
Mainboards wie dem IC7-Max3 
ein Modul bei, das Ihre IDE- 
Festplatten per Hardware-Ver- 
schlüsselung sichern soll. Dieses 
Modul schließen Sie zwischen 
dem IDE-Flachbandkabel und 


dem IDE-Anschluss der Fest- 
platte an. An den Firewire-An- 
schluss, der vom Modul über 
eine Slotblende nach außen 
geführt wird, stecken Sie einen 
der beiden Hardware-Schlüssel 
- damit wird die Sicherung akti- 
viert. Nun wird die Festplatte 
nur dann von Ihrem Rechner er- 
kannt, wenn sich der Schlüssel 
vor dem Einschalten im Firewi- 
re-Port befindet. So kónnen Sie 
sicher sein, dass niemand außer 
Ihnen Zugriff auf Ihre Daten hat 
- solange das Modul nicht aus- 
gebaut wird. Aber Vorsicht! Um 
die Festplatte mit Secure IDE 
nutzen zu kónnen, müssen Sie 
diese neu partitionieren und for- 
matieren. 


Tipp 2: Abit: Hardware 


Doctor & Guru 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Abits Hardware Doctor über- 
wacht Temperatur, Spannung, 


А46 


те 


core“ 


Lüfterumdrehungen und einige 
andere wichtige PC-Werte. Da- 
bei geben Sie per Mausklick auf 
die pfeilartigen Schaltflächen 
an, ab welchem Wert das Pro- 
gramm per Pop-up-Fenster bei- 
spielsweise vor Überhitzung 
oder Überspannung warnt. In 
dem Fenster befindet sich auch 
ein Notfall-Button, mit dem Sie 
den Rechner bei Überschreiten 
eines Grenzwertes sofort runter- 
fahren können. Abit will außer- 
dem einen Chip namens Guru 
nachschieben, der MSIs Corecell 
sehr áhnlich ist. Guru arbeitet 
unabhángig von der CPU und 
vereint áltere Abit-Features und 
Tools. Abits Allrounder Guru 
soll so BIOS- und Treiber-Up- 
dates, Overclocking, Hardware- 
Monitoring und Lüftersteue- 
rung vereinfachen. Allerdings 
hat Abit derzeit noch kein Main- 
board mit Guru-Chip auf dem 
Markt. 


Tipp 3: Aopen: Silent Tek 2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Aopen bietet mit Silent Tek 2 
ein Feature, um den Lärmpegel 
des CPU-Lüfters zu senken. Die 
erste Stufe von Silent Tek 2 be- 
fin-det sich im Mainboard- 
BIOS. Hier legen Sie fest, wie 
schnell der Lüfter beim Rech- 
nerstart oder unter Windows 
laufen soll. Die zweite Stufe ist 
eine Steuerungssoftware für 
Windows, mit der Sie den CPU- 
Lüfter in sechs verschiedenen 
Stufen regeln können. Wählen 
Sie dazu die Registerkarte 
„Multiple Level Control" und 
stellen Sie die verschiedenen 
Stufen per Schieberegler ein. 
Diese sollten jedoch nicht zu 
dicht beieinander liegen, da 
sonst die Drehzahl des Lüfters 
dauernd geändert wird — und 
das ist auf Dauer weitaus nervi- 
ger als ein insgesamt lauter 
Lüfter. 


Overclocking 


WAS 
IST? 
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Englisch für Übertakten. Meist werden der 
Prozessor, Frontside-Bus des Mainboards, Ar- 
beitsspeicher oder Grafikkarten übertaktet. 


| Frontside-Bus (FSB) 

| Datenweg zwischen Prozessor und Speicher- 
controller (Speichercontroller ist meist in der 
Northbridge, bei Athlon 64 in der CPU) 


CMOS 
| 


| Im CMOS-Baustein sind alle BIOS-Einstellun- 
gen gespeichert. Per Jumper werden diese 
| wieder auf Standardwerte gesetzt. 
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Tipp 4: Aopen: Ez-Tools 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Aopens Software-CDs bringen 
gleich einen Schwung an eige- 
ner Software wie Ezrestore, Ez- 
clock oder Ezskin mit. Dazu gibt 
es noch Tools wie das Diagnose- 
Programm Win DMI oder Ao- 
pens Hardware Monitor. Ez- 
restore ist ein Sicherungspro- 
gramm, das ähnlich wie die 
Windows-Sicherungsfunktion 
einen Wiederherstellungspunkt 
Ihrer Windows-Partition anlegt. 


Dazu muss im Mainboard-BIOS 
in den ,Advanced BIOS Fea- 
tures" der Eintrag ,Ezrestore^ 
auf ,Enabled" gesetzt sein. 
Dann installieren Sie die Soft- 
ware und starten den Rechner 
neu. Falls Sie ein Dual-Boot-Sys- 
tem eingerichtet haben, deakti- 
vieren Sie es. Sonst wird Ezres- 
tore beim Neustart nicht gestar- 
tet. Wählen Sie während der 
Installationsroutine das zu si- 
chernde Laufwerk und das da- 
rauf verwendete Betriebssystem 
aus. Anschließend wird das 
Image erstellt. Die Sicherung 
umfasst je nach Auswahl wäh- 
rend der Installation 100 bis 
1.000 MByte auf der D-Partition 
Ihrer Festplatte. Eine zweite Par- 
tition ist demnach Pflicht für Ez- 
restore. Genauere Informatio- 
nen erhalten Sie auf der Aopen- 
Webseite unter dem WEBCODE 
23JA (www.aopencom.de/tech 

eig/ mb /ezrestore/EzRestore- 
OL-E.pdf). Ezclock ist ein mit 
Gigabytes Easytune 4 vergleich- 
bares Overclocking-Tool, das Ih- 
nen unter Windows das Ändern 
des FSB, des CPU-Multiplikators 
und der CPU-, der AGP- sowie 
der RAM-Spannung ermöglicht. 


Tipp 5: Asus: Al Series 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das neue Feature-Bundle von 
Asus heißt AI Series und besteht 
aus AI Audio, AI Net, AI Over- 
clocking und AI BIOS. AI Audio 
ist ein Audio-Codec, der auto- 
matisch erkennt, welche Geráte 
an den Sound-Anschlüssen an- 
geschlossen sind. Sollte sich ein 
Stecker im falschen Port befin- 
den, meldet das Tool die Ver- 
wechslung. Hinter AI Net ver- 
steckt sich ein Netzwerkdiagno- 
seprogramm namens Virtual 
Cable Tester (VCT), mit dem Sie 
Kabelnetzwerke bis zu einer 
Lànge von 100 Metern auf ihre 
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Funktionstüchtigkeit testen kón- 
nen. Dazu wáhlen Sie im Tool 
die Registerkarte „УСТ“ und 
klicken auf die Schaltfläche 
„Кип“. Nach Abschluss der Dia- 
gnose zeigt das Programm, ob 
die einzelnen Kabelstränge feh- 
lerfrei sind. Wenn nicht, schátzt 
die Software, nach wie vielen 
Metern das Problem auftritt. AT 
Overlocking ist dagegen nur ein 
wohlklingender Name für typi- 
sche Übertakterfunktionen im 
Mainboard-BIOS. 


AI BIOS bedeutet gleich dreier- 
lei: Crashfree BIOS 2, O-Fan 
Technology und der Asus Post 
Reporter. Sollte Ihr Mainboard 
nicht korrekt starten, ertónt bei 
aktiviertem Post Reporter eine 
gesprochene Fehlermeldung. 
Mit O-Fan regeln Sie die Ge- 
schwindigkeit des CPU-Lüfters, 
sofern dieser eine Lüftersteue- 
rung un-terstützt. Gehen Sie da- 
zu in das Mainboard-BIOS zum 
Menü „Power/Hardware Moni- 
tor“. Hier regeln Sie die Dreh- 
zahl stufenlos von 15/16 bis 
11/16 der Originalgeschwindig- 
keit. Die Steuerung wird akti- 
viert, wenn die CPU-Tempera- 
tur unter eine bestimmte Grenze 
fällt. Bei AMD-Mainboards be- 
trägt diese gemäß Asus-Vorga- 
ben 60 Grad Celsius und bei In- 
tel-Platinen 50 Grad Celsius. 
Wenn das BIOS zerstört wurde, 
soll Crashfree BIOS 2 helfen. Da- 
zu müssen Sie die Mainboard- 
CD ins Laufwerk legen, den 
Rechner neu starten und die Re- 
paratur-Routine das defekte 
BIOS wiederherstellen lassen. 


Tipp 6: Asus: PC Probe, Live 
Update & Co 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das wichtigste Tool ist Asus Up- 
date, mit dem Sie unter Win- 
dows bequem das BIOS aktuali- 
sieren können. Wir empfehlen, 
zuerst die neue BIOS-Version 
herunterzuladen und auf dem 
Desktop abzuspeichern. An- 
schließend starten Sie das Tool 
und wählen im Auswahlmenü 
im Hauptfenster „Update BIOS 
from file" aus, klicken auf 
„Next“, geben die Position des 
BIOS-Files an und starten den 
Flash-Vorgang. Setzen Sie je- 
doch noch ein Häkchen in der 
Checkbox „Clear CMOS”. An- 
schließend starten Sie den Rech- 
ner neu. Mit dem Tool Afudos 


Die besten Mainboard- 
Hardware-Features 
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CPU Fan Control 
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System Fan Control 
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Power Supply Fan Control 
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1 AOPEN Bei Silent Tek 2 steuern Sie mit den sechs Reglern stufen- 
weise die Lüftergeschwindigkeit des CPU-Lüfters. 


‚ Excute Backup Utility 
Excute Restore Utility 


. Remove Backup Image 
. Exit and Restart 


2 GIGABYTE Mit Xpress Recovery erstellen Sie noch während des 
DOS-Starts eine Sicherung Ihrer Festplattenpartitionen. 


d € - UM 
MSI Der Corecellchip steuert (Prozessor-)Lüfter, Temperatursen- 
soren, den FSB und CPU-Multiplikator. 


4 MSI Den Corecellchip steuern Sie mit dem Tool Corecenter. Cor- 
center kann die CPU zudem automatisch übertakten. 
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Die besten Mainboard- 
Software-Tools 


52 Winbond Hardware Doctor Ver 2.73 


File Tools Help 
VOID Low Limit 
| Vcore dg 1.00 
DDR «| 5200 1.00 
+33 dam 230 
+57 — «aas 400 
ax — «ror 10.00 
урра ` di 1.00 
vT «fuss 075 
Wa «fejza 150 
Svs «45r 400 
"Fan Speed: Low Limit 
CPU Fan У 105 [| 
NBFan -f 105 [Ш 
СМС Fan 


High Limit Status 


ало [330 «| ШШ V 
ало [235 «| NN V 
40 [378 «| V 
воо [551 «| NN V 
1400 [1392 «|» у 
30 [20 «| E 
175 [180 «JEN V 
410 [360 «|J V 
воо [550 «NBN V 
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1 ABIT Beim Hardware Doctor definieren Sie die Grenzen selbst, bei 
denen Sie zum Beispiel vor Überhitzung gewarnt werden. 


2 GIGABYTE Easytune 4 bietet umfangreiche Übertaktungs- 
möglichkeiten für den Frontside-Bus und CPU-Multiplikatoren. 


1. Update/Save BIOS from/to а file. 


A 


2. Update BIOS from the Internet - 


Update system BIOS using a specified BIOS image file 


on ASUS Web Site. 


3. Download BIOS from the Internet - 


Download a specified BIOS image file via Internet for 


later usage. 


ASUS Update aktualisiert das Mainboard-BIOS von Windows aus. 
Speichern Sie das BIOS jedoch erst auf dem Desktop ab. 


E MSI Live Monitor [Auto Search Version] 


& Link to the Future 


MSI 


to the Future 


Live Update ® 


Automatischer Suchlauf 


| In Bearbeitung = == 
42 Suche nach дег BIOS-Version der Hauptplatine 
pel Suche nach der Treiber-Version der Hauptplatine 
E Suche nach der Version von MSI Utilities 


| Status 
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4 MSI Live Update 2 sucht neue BIOS-, Treiber und MSI-Utility-Ver- 
sionen im Web und installiert sie dann automatisch. 


aktualisieren Sie das BIOS auf 
die herkómmliche Weise unter 
MS-DOS. Asus Probe ist ein Mo- 
nitoring-Tool, mit dem Sie die 
Temperatur und Spannungsver- 
sorgung Ihres Rechners kontrol- 
lieren kónnen. Wenn Sie Asus 
Screen Saver installieren, erhal- 
ten Sie einen hübschen Asus- 
Bildschirmschoner. 


Tipp 7: DFI: CMOS Reloaded 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

CMOS Reloaded erlaubt es, 
auf entsprechend ausgestatteten 
DFI-Mainboards vier verschie- 
dene BIOS-Konfigurationen im 
CMOS-Chip der Hauptplatine 
zu speichern. Stürzt der PC 
wegen zu extremer BIOS-Ein- 
stellungen ab, wird zwar die 
letzte funktionierende Konfigu- 
ration geladen, die Settings, die 
zum Absturz führten, bleiben 
jedoch erhalten. Konfigurieren 
Sie erst das BIOS nach Ihren 
Vorstellungen und wählen Sie 
dann im BIOS-Hauptmenü den 
Unterpunkt „CMOS Reloaded“ 
an. Mit , Backup" speichern Sie 
die aktuelle Konfiguration, mit 
„Load“ wird sie wiederherge- 
stellt. Sie kónnen allen vier 
Konfigurationen auch mit ,Re- 
name" einen eindeutigen Na- 
men geben. 


Tipp 8: Gigabyte: Xpress? & 
C.I.A. 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 
Gigabytes Xpress? enthält die 
Features Xpress Install, Xpress 
Recovery und Xpress BIOS Se- 
cure. Xpress Install sucht nach 
aktuellen Treiberversionen für 
Ihr Mainboard im Web. Xpress 
Install starten Sie, indem Sie die 
Treiber-CD einlegen und den 
entsprechenden Eintrag im 
automatisch erscheinenden Me- 
nü anklicken. Mit Xpress Reco- 
very können Sie von der DOS- 
Ebene Sicherungen Ihrer Fest- 
plattenpartitionen anlegen, also 
ein Image erstellen. 


Das Tool erreichen Sie, indem 
Sie während des Starts — wenn 
der POST-Bildschirm angezeigt 
wird - die ,F9"-Taste drücken. 
Wählen Sie „Execute Backup 
Utility" aus, um den Siche- 
rungsvorgang zu starten. Mit 
,Execute Restore Utility" spie- 
len Sie eine alte Sicherung wie- 
der auf. Beide Vorgánge laufen 
weitgehend automatisch ab. 


Xpress BIOS Secure entspricht 
dem von Gigabyte bekannten 
„Dual BIOS". Hier wird nach je- 
dem erfolgreichen BIOS-Start ei- 
ne Kopie des Haupt-BIOS ange- 
legt, welche bei einem zerstór- 
ten Haupt-BIOS automatisch ge- 
laden wird. 


Mit Gigabytes C.LA. kann die 
CPU dynamisch über- und 
untertaktet werden. Je nach 
CPU-Last und BIOS-Einstellung 
wird bei aktivem C.LA. der 
Frontside-Bus und damit der 
Gesamttakt gesenkt oder erhóht. 
Im BIOS aktueller Gigabyte- 
Mainboards kónnen Sie im Me- 
nüpunkt „Frequency/ Voltage 
Control" die „C.I.A. Function” 
auf „Enabled“ stellen. Nun ste- 
hen Ihnen Stufen von ,-20 %“ 
bis „+7 ?o" zur Verfügung. Die 
Overclocking-Optionen müssen 
Sie jedoch zuerst im Hauptme- 
nü mit der Tastenkombination 
„Steuerung + F1“ freischalten. 


Tipp 9: Gigabyte: Easytune 4 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Gigabyte hat ein umfangreiches 
Overclocking-Utility in petto: 
Easytune 4. Das Programm bie- 
tet zwei Overclocking-Modi: Ea- 
sy und Advanced Mode. Im Ad- 
vanced Mode erlaubt Easytune 
4 das Übertakten der CPU per 
FSB und bei AMD-System auch 
per Multiplikator, indem Sie die 
Pfeil-Symbole bei den jeweili- 
gen Anzeigen anklicken. Die 
Hardware-Monitore hat Giga- 
byte hinter zwei roten Schaltflà- 
chen am linken Rand versteckt. 
Warntóne und Lüftersteuerung 
befinden sich ebenfalls dort. Al- 
le Änderungen müssen jedoch 
erst mit dem Button „Go“ bestä- 
tigt werden, bevor sie in Kraft 
treten. Vorsicht! Die Verände- 
rungen treten sofort in Kraft 
und können so Ihre Hard- und 
Software beschädigen. 


Tipp 10: MSI: Corecell Logic 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Corecell ist eine hardwareba- 
sierte Funktionssammlung aus 
Temperaturmessung, Lüfter- 
steuerung und Übertaktungs- 
Optionen. Die Overclocking- 
Optionen des Corecenters errei- 
chen Sie, indem Sie den linken 
roten Pfeil anklicken. Hinter 
dem rechten roten Pfeil ver- 
stecken sich die Temperatur- 
Warnsignale. Setzen Sie die 
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Titan Alu Lüfter 80mm 


"IOUIICTIKCILCI 


Intensive Beleuchtung 
im Doppelpack 


In 4 verschiedenen 
Farben 


2 Kathoden + Inverter 


Gehäuse komplett aus 
Aluminium 


Sehr leiser Betrieb 
« 25 dB(A) Kugellager 


Verbesserte Kühlung 


be quiet! Blackline 350W S1.3 


Temperaturgeregelt: 
Ultraleiser Betrieb 


Ttanbeschichtet 


3 Jahre Garantie 
1 Jahr Vor-Ort-Service 


— —— MÁ—ÀÁ— 22 


MODDING.de Special Lasercut 


asLer) 


nwarz- oder. Weil 


IST! >” hs 


Viele individuelle Designs 


extrem hohe Qualität 
1,5 mm dick, geschliffen 


Für alle 80mm-Lüfter 


Aerocool Extreme bis 3,6 GHz 


Athlon XP bis 3000-- 
Pentium 4 bis 3,6 GHz 


UV-aktiver Lüfter mit 
drei UV-LEDs! | 


Massiver Kupferkühler 


Revoltec Dark Red/Blue Lüfter 


Ultraleiser Betrieb: 
nur 21 db 


Vier LEDs, Geháuse in 
LED-Farbe 


Mit Tachosignal 


3R-System AIR Design Window 


Pre-Modded: 
Seitenteil mit Window 


Integrierter Fancontroller 
und zwei Lüfter 


Auch in Schwarz/Silber 


| Zalman CNPS 7000А Cu 


Sharkoon USB-Maus 


Optische Maus mit 
blauer LED-Beleuchtung 


Transparentes Geháuse 
im Mac-Design 


FÜR 


Komplett aus Kupfer 


Silent: nur 20 - 25 db(A) 
Silent- und Power-Betrieb 


Auch schon geeignet 
für Athlon 64! 
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Hauptplatinen-Tools 


Welche Hersteller-Tools sind hilfreich? Welche Free- 


und Shareware -Alternativen gibt es? 


Firma Tool Funktion Nutzen Alternative 
Abit Lowformat Utility |Low-Level-Format d. Festpl. Eraser 

Abit Hardware Doctor |Mainboard-Monitor MBM5 

Abit Flashmenu BIOS-Flash-Tool (Windows) Winflash* 

Aopen ` (Silent Tek Lüftersteuerung (Windows) s 

Aopen Hardware Monitor |Hardware-Monitor MBM 5 

Aopen |Ezrestore/Pro Magic |Image-Tool Norton Ghost 
Aopen  |Ezclock 0C-Tool (Windows) CPU FSB 

Aopen |Aoconfig Systemanalyse-Tool Sisoft Sandra 
Aopen |Win DMI Systemanalyse-Tool Sisoft Sandra 
Asus PC Probe Mainboard-Monitor MBM 5 

Asus Update BIOS-Flash-Tool (Windows) Winflash* 

Asus Screen Saver Al-Flash-Screensaver Win-Screensaver 
Asus Afudos BIOS-Flash-Tool (MS-DOS) Award-/Amiflash 
Epox Magic BIOS BIOS-Flash-Tool (Windows) Winflash* 

Epox USDM Hardware-Monitor MBM 5 

Gigabyte |AT Bios BIOS-Flash-Programm Award-/Amiflash 
Gigabyte |DMI view Systemanalyse-Tool Sisoft Sandra 
Gigabyte |Easytune 0C-Tool (Windows) CPU FSB 


Gigabyte |Managem. Tools 


Tool zu Fernadministration 


Adv. Remote Info 


MS PC Alert Hardware-Monitor MBM 5 

MS Good Mem Defragmentiert RAM Ram Booster 

MS Info View XP Systemanalyse-Tool Sisoft Sandra 

MS i-Speeder Modem- und XDSL-Tuner DFÜ-Speed 2.2 

MS WMI Info Systemanalyse-Browser Sisoft Sandra 

MS Password Keeper !Verschlüsselt Passworte Private Info Keeper 
MS Secure Doc Verschlüsselt Dokumente Super Folder Lock 
MSI Lockbox Sicherheitssyst. f. Win-User The Lock XP 

MS DMI Browser Systemanalyse-Tool Sisoft Sandra 

MS Live Update BIOS-Flash-Tool (Windows) Winflash* 

MSI Remote Control Ut. |Win-Desktop fernsteuern Adv. Remote Info 


QD Pro Logo Easy 


Ändert BIOS-Logo 


QD Pro Step Easy 


0C-Tool & Hardw.-Monitor 


CPU-FSB & MBM 5 


QD Pro Update Easy — |BIOS-Flash-Tool 


(Windows) 


Winflash* 


E Gering Mittelmäßig E Hoch 


MSI hat mit Abstand die meisten Tools im Angebot. Die Download-Quellen für die Al- 
ternativen finden Sie in der Excel-Tabelle , Hauptplatinen-Tools" auf der Heft-CD. 


locking 
Mode 
CPI itio Selection 
DRAN Fre quency 
ead Spectrum 


t CPU Bus Clockt(Mhz) 


CPU Ucore fid just 


CPU UCore 
DDR Pouer Uoltage 
AGF 


Pouer Voltage 


DOT 


General 
(tra 

15.8x 

532Mhz 

Disabled 
288 


Turdi 


Yes 
1.55BBU 
2.580 
1.580 


Wenn MSIs Dynamic Overclocking Technology (siehe Markierung) im BIOS 


aktiviert ist, wird die CPU je nach DOT-Grad bei CPU-Volllast übertaktet. 
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* Nur für Award-BIOS geeignet! 


CPU-Warngrenze auf maximal 
65 Grad Celsius und die System- 
temperatur auf 50 Grad Celsius. 
Der Lüfteralarm sollte je nach 
CPU-Kühler 300 Umdrehungen 
unter dem Standardwert einge- 
stellt werden. Achten Sie daher 
beim Kauf des Kühlers darauf, 
mit wie viel Umdrehungen pro 
Minute das Gerát maximal ar- 
beitet. Der Lüfter muss außer- 
dem ein Tachosignal senden, 
damit er per Corecell gesteuert 
werden kann. Hinter dem 
Schriftzug ,Corecenter" ver- 
birgt sich die Lüftersteuerung. 
Um den CPU-Lüfter manuell zu 
drosseln oder zu beschleunigen, 
wählen Sie „User Mode" und 
ändern die Position des Schiebe- 
reglers. Die Veränderung wird 
aber erst nach Bestätigung des 
,Okay"-Buttons übernommen. 
Vorsicht! Das Overclocking ge- 
schieht sofort. Wenn Sie zu 
forsch vorgehen, stürzt das Sys- 
tem vielleicht sofort ab. 


Tipp 11: MSI: Dynamic Over- 
clocking Technology 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Durch die Dynamic Overlocking 
Technology (DOT) übertaktet 
ein entsprechend ausgerüstetes 
und konfiguriertes MSI-Main- 
board bei CPU-Volllast den 
Frontside-Bus und somit auch 
den Prozessor. Wie hoch die 
CPU übertaktet wird, hängt da- 
von ab, welchen DOT-Rang Sie 
im Mainboard-BIOS eingestellt 
haben. Wählen Sie im Main- 
board-BIOS das Untermenü 
,Frequency/ Voltage" aus. Hier 
werden Ihnen unter ,Dynamic 
Overlocking" fünf Einstellungs- 
optionen von „Private“ bis ma- 
ximal „General“ angeboten. Pri- 
vate entspricht einer FSB-Erhö- 
hung von 1 Prozent, Sergeant 3 
Prozent, Captain 5 Prozent, Co- 
lonel 7 Prozent und General 10 
Prozent. Durch Übertaktung 
verlieren Sie natürlich die Pro- 
zessor-Garantie. Zudem steigt 
die Prozessor-Temperatur. CPU- 
und RAM-Spannung bleiben je- 
doch unverändert, was ab Stufe 
„Colonel“ bei unserem Testrech- 
ner für Abstürze sorgte. 


Tipp 12: MSI: Security Tools 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


MSI legt bei allen aktuellen Pla- 
tinen das Tool Live Update 2 so- 
wie die Sicherheits-Programme 
Password Keeper, Lockbox und 


Secure Doc bei. Secure Doc ver- 
schlüsselt einzelne Dateien wie 
zum Beispiel Word-Dokumente 
oder JPEG-Bilder, damit andere 
Benutzer nicht darauf zugreifen 
können. Dazu müssen Sie nach 
Installation des Tools nur einen 
Login-Namen mit Passwort an- 
geben. Wenn Sie nun per Rechts- 
klick das Kontextmenü einer 
Datei aufrufen, können Sie „Se- 
curedoc/Encrypt" auswählen. 
Dadurch wird die betreffende 
Datei verschlüsselt. Die Datei 
dekodieren Sie mit dem Befehl 
„Securedoc/Decrypt” oder ein- 
fach per Doppelklick. 


Der Password Keeper generiert 
nach Ihren Wünschen ein belie- 
biges Passwort aus Ziffern, Zah- 
len und Sonderzeichen. Sie kön- 
nen auch eigene Passwörter an- 
legen, in dem sicheren Bereich 
des Password Keepers abspei- 
chern und von dort auch direkt 
Web-Logins ansteuern. Mit der 
Lockbox sperren Sie sämtliche 
Windows-Funktionen Ihres PC. 
Jeder Bildschirmschoner be- 
herrscht allerdings den gleichen 
Sicherheitsmechanismus. 


Mit MSI Live Update 2 stellen 
Sie eine automatische Verbin- 
dung zur MSI-Webseite her, Ihr 
kompletter Rechner wird dann 
auf Aktualität der BIOS-Version, 
Mainboard-Treiber und MSI- 
Tools überprüft. Sollten neue 
Versionen verfügbar sein, lädt 
das Tool diese automatisch he- 
runter und installiert sie. 


Tipp 13: Fazit - Wer hat die 


besten Extras? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Corecell Logic, DOT und ei- 
ne beachtliche Zahl hilfreicher 
Tools lassen die feuerroten 
Hauptplatinen von MSI aus der 
Masse hervorstechen. Hersteller 
wie Abit, DFI und Gigabyte zie- 
hen jedoch kräftig nach. Die 
Kaufentscheidung bei Main- 
boards sollte aber hauptsächlich 
unter den Gesichtspunkten Sta- 
bilität und Performance getrof- 
fen werden. Bei diesbezüglich 
gleichwertigen und gleichteuren 
Platinen sollten Sie aber auf 
jeden Fall Extra-Features be- 
rücksichtigen. Alternativ stehen 
auch verschiedene Free- und 
Shareware-Programme zur Ver- 
fügung (siehe Kasten). 

OLIVER HAAKE 


www.pcgameshardware.de 


Gehäuse: TC-C50: White Swan emm Mouse: TC-OP16 


Das White Swan Gehäuse von Techsolo überzeugt durch sein formschönes Design, 
sowie durch seine Funktionalität. Das Gehäuse besitzt neben Front-USB-Anschlüssen 
ein teilweise transparentes Seitenteil, wodurch das Innenleben sichtbar wird. Dieses 
Seitenteil wird zudem noch durch ein Z-ähnliches Symbol designtechnisch abgerundet 
Dieses Gehäuse ist nicht nur was für Case-Modding Fans!! Die Front des Gehäuses 
ist einem Rot-Silber gehalten. Die Laufwerkeinschübe können durch eine Tür 
abgedeckt werden. 


Die Techsolo Maus TC-OP16 besticht durch Ihr wunderbares Design 
und ihre leichte Handhabung. Diese leichte Handhabung wird durch 
das ergonomische Design und der Tatsache, dass es sich um eine 
optische Maus handelt, welches fehlerfreies arbeiten erleichtert, 
erreicht. Die Technik der optischen Maus von Techsolo entspricht 
dem neuesten Stand der Technik. 


Router: TC-RO1 Headset: TC-H26 ` emm Optical mouse: TC-460 


Der TC-R01 Router von Techsolo besticht nicht nur durch seine einfache " ; ; ; 1 Die Techsolo Maus TC-460 ist ideal für 
Bedienung und seine überaus gute Technologie, sondern auch durch sein ае seal ires Notebookuser! Durch ihr aufrollbares Kabel 
formschónes Design! Nutzen Sie diesen Router, um mit vier Computern gibt es keine Probleme beim Transport mit 

ins Internet zu gehen, oder nutzen Sie Ihn als Switch, um mehrere verknoteten Kabeln. Diese Maus ist zudem 
Computer über ein Netzwerkkabel zu verbinden. Der Router unterstützt mit einem optischen Sensor ausgestattet und 
Sie bei der Absicherung Ihres Systems durch die in der Software des somit für nahezu jede Oberfláche geeignet. Die 
Routers eingebettete Firewall, die z.B. Angriffe von Außen abwehren kann Maus ist geeignet für sowohl rechts, als auch 
So oder so, der ТС-КО1 von Techsolo ist eine gute Lösung für Ihre Linkshánder. Überzeugen Sie sich selbst, 
Bedürfnisse! Überzeugen Sie sich selbst! noch heute! 


Technik, sondern es bietet Ihnen außerdem 
noch hóchsten Tragekomfort. Das Design 
dieses Headse besticht durch seine 
schwarz-blaue Kombination, die zudem mit 
silbernen Elementen abgesetzt sind. 


techSOLO Europa B.V 


TT | CE Ee Helmkamp 39 7071 HS Dinxperlo 
bn LU Së | , 2». The Netherlands 


http//:www.techsolo.com 


| 
Y UNIVERSAL SERIAL BUS | 
Мега | 


"ei 


PRAXIS 


z s» VOLLVERSION 


VOLLVERSION auf HEFT-CD 


Partition Manager 5.0 


Ohne Datenverlust 
Laufwerke partitionieren 


PRAXIS- STARTBILDSCHIRM Das übersichtliche Menü zeigt alle verfüg- 
уп baren Festplatten und deren Partitionen an. 


Volume E: 


Größe (MB). | ЕШ 


Min ` 24 MB Мах 34350 MB 
In Gebrauch 17 MB 
Frei 34333 MB 


- Status | 


|Bndem Volume E: auf Festplatte 1 
Überprüfe Parameter ... 


| 
PRAXIS- PARTITIONSGRÖSSE ÄNDERN Per Schieberegler können Sie 
mE bequem die Größe der Partition ohne Datenverlust ändern. 


Partition formatieren 


Volume E: 
Größe 34350 MB 


[ТЕ ST Abbrechen | 
| NTFS Y | 


Volumenname 
М überflächentest 


Systemtyp 


von 16 to 17587143 


Sektoren/Boot 
Воо! Eintráge 16 - 
[8 EX 


Sektoren/Cluster von 1 to 128 


Standard | 


PRAXIS- FORMATIEREN Der Partition Manager 5.0 formatiert neue 
sum oder bestehende Partitionen ins gewünschte Dateiformat. 
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Wollten Sie nicht schon immer Partitionen vergrößern 


oder verkleinern, ohne vorher die Daten zu sichern? Dann 


sollten Sie den Partition Manager 5.0 ausprobieren. 


ie kennen sicher das 
Programm Partition 
Magic 8.0 von Power- 


quest, das aktuell für knapp 70 
Euro verkauft wird. Partition 
Manager 5.0 von Paragon steht 
dem Platzhirsch unter den Fest- 
plattenmanagern in Sachen Leis- 
tungsumfang kaum nach. Das 
Beste: Sie bekommen die Soft- 
ware kostenlos zur aktuellen PC 
Games Hardware dazu. Parti- 
tion Manager 5.0 unterteilt Fest- 
platten in verschiedene primäre 
und logische Partitionen, ohne 
die darauf vorhandenen Daten 
zu löschen. Weiterhin kann das 
Programm Partitionen generie- 
ren, duplizieren, kopieren, neu 
dimensionieren, sie umwandeln 
und diese je nach vorgesehenem 
Zweck in FAT, NTFS, Linux 
Ext2FS/Swap und OS/2 HPFS 
formatieren. Das Programm eig- 
net sich für die Betriebssysteme 
Windows 95, 98, Me, NT 4.0, 
2000 und XP. Eine Registrierung 
über das Internet ist nicht not- 
wendig. Zudem befindet sich 
ein Boot-Manager für Windows, 
OS/2 und Linux im Software- 
Paket. 


22 Installation unter Windows XP 


Für Windows XP ist eigentlich 
nur der DOS-Modus (Bootdis- 
kette) vorgesehen, doch mit ei- 
nem kleinen Trick schalten Sie 
auch unter XP alle Funktionen 
frei. Zunächst entpacken Sie 
die Installationsdateien von der 
Heft-CD in einen lokalen Ord- 
ner auf Ihrer Festplatte. An- 
schließend klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf die Datei 
,Setup.exe" und wählen im 
Kontextmenü den Punkt „Eigen- 
schaften“ aus. Nun wechseln Sie 
zur Registerkarte „Kompatibi- 
lität“ und aktivieren „Pro- 
gramm im Kompatibilitätsmo- 
dus ausführen für: Windows 


2000". Nun sollte auch die In- 
stallation unter XP klappen. 


33 Bootdiskette für Notfälle 


Sollte Ihr Betriebssystem nicht 
mehr starten, können Sie mit 
einer Notfalldiskette trotzdem 
Änderungen an den Partitionen 
vornehmen. Dazu benötigen Sie 
eine Bootdiskette mit den Da- 
teien „io.sys“, „msdos.sys“, 
„command.com“, „himem.sys“ 
und „ramdrive.sys”. Solch eine 
Diskette können Sie nur unter 
Windows 95, 98 und Me erstel- 
len. Die Windows-XP-Funktion 
zum Erzeugen einer MSDOS- 
Bootdiskette stellt nicht alle be- 
nötigten Dateien zur Verfügung. 
Sobald Sie eine Diskette mit den 
notwendigen Dateien eingelegt 
haben, starten Sie unter „Start“ 
-„Programme” – „Paragon“ den 
Assistenten ,Floppy Build Wi- 
zard” und folgen Sie dann den 
Bildschirmanweisungen. 


») Partition Manager einsetzen 


Starten Sie das Hauptprogramm 
„Partition Manager”. Nun wer- 
den alle vorhandenen Partitio- 
nen angezeigt. Klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf die zu 
bearbeitende Partition oder das 
leere Laufwerk. Anschließend 
erscheint ein Kontextmenü mit 
allen zur Verfügung stehenden 
Operationen. Wählen Sie zum 
Beispiel „Größe ändern ..." aus, 
erscheint ein Dialog, indem Sie 
bequem per Schieberegler die 
Größe der Partition ändern kön- 
nen. Möchten Sie eine Partition 
formatieren, sollten Sie den 
Oberflächentest abschalten, 
sonst kann der Vorgang lange 
dauern. Wichtig: Partition Ma- 
nager kann immer nur eine 
Operation durchführen, zudem 
empfehlen wir Ihnen, nach je- 
dem Vorgang den Rechner neu 
zu starten. MARCO ALBERT 
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HERCULES 30 


- ATI Radeon" 9600 Pro Gr 

- 128 MB DDR-RAM 

* 400 MHz Chiptakt 

- 600 MHz RAM-Takt 

- AGP 8x 

- 2x VGA, DVI, TV-Out 

- retail inkl. PowerDVD XP, 3Deep, 
DVI-VGA Adapter 


229,- 


HERCULES 3D Prophet 9600 


ЧЇ m m d ap GRAPHICS Ар 


- ATI Radeon" 9600 Grafikchip 

- 256 MB DDR-RAM 

- 325 MHz Chiptakt 

- 400 MHz RAM-Takt 

- AGP 8x 

- VGA, DVI, TV-Out 

- retail inkl. PowerDVD XP, 3Deep 


169,- 


HERCULES 3D Prophet 9200 SE 


- ATI Radeon" 9200 SE Grafikchip 
- 128 MB DDR-RAM 

- 200 MHz Chiptakt 

- 333 MHz RAM-Takt 

- AGP 8x 

- 2x VGA, TV-Out 

- retail 


74,- 


` 3D GRAPHICS 


FON: 01805 - 9050 40° FAX: 01805-905020 
Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 196-199 


*€ 0,12/Minute 


www.alternate.de 


9D Prophet 9800XT 


* ATI Radeon" 9800XT Grafikchip 
* 256 MB DDR-RAM 


* VGA, DVI, TV-Out 
• retail 


549,- 


HERCULES 3D Prophet 9800 


* ATI Radeon" 9800 Grafikchip 
* 128 MB DDR-RAM 


* 325 MHz Chiptakt 

à D 
* 580 MHz RAM-Takt ge ҮШ Туш зо ORA 
* AGP 8x a d 


* 2x VGA, DVI, TV-Out 


* retail inkl. PowerDVD XP, К 
3Deep, DVI/VGA Adapter $ 


299,- 


3D PEZ 


HERCULES ProphetView 920 Pro 


* 17" TFT Monitor 

* 432 cm sichtbares Bild 
+ max. 1280x1024@75 Hz 
* Reaktionszeit: 20 ms 

+ Helligkeit: 250 cd/m? IE 
* Kontrast: 430:1 = 


429,- 


ALTERNATE 


Hardware = Software m Entertainment 


PRAXIS. 


Tipps aus den Foren 


| 2| TEST Mit dem Final Fantasy XI Benchmark 2 kónnen Sie überprüfen, 
' | ob das für Ende 2003 angekündigte Spiel auf Ihrem PC läuft. 


1| AMD Auf dem linken Bild ist ein Duron zu sehen, bei dem die L2- 
3 | Brücken nicht vereinigt sind. Rechts ist eine L2-Brücke verbunden. 


Foren im Internet bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 


men mit Hard- und Software. Die interessantesten Tipps 


und Tricks verraten wir an dieser Stelle. 


iesen Monat stellen wir 

Ihnen neue Bench- 
2 marks und Ati-Tools 
vor und verraten Ihnen, wie Sie 
aus einem Duron einen Athlon 
XP machen können. 


Tipp 1: Aus AMD Duron wird 
Athlon XP 


Aktuelle Duron-Prozessoren 
unterscheiden sich lediglich in 
der Größe des L2-Cache von ei- 
nem Athlon XP mit Thorton- 
Kern. Beim Duron wurde dieser 
von 256 kByte auf 64 kByte ab- 
gespeckt. Auf der russischen 
Webseite www.overclockers.ru 
ist nun nachzulesen, wie man 
aus einem Duron einen vollwer- 
tigen Athlon XP machen kann. 
Dazu muss ausschließlich eine 
offene L2-Brücke mit einem 
Bleistift oder Lötzinn verbun- 
den werden. Die Erfolgsquote 
scheint jedoch sehr gering zu 
sein. So berichtet die Internet- 
seite von permanenten Abstür- 
zen bei einem Duron-Exemplar. 
Auch wir versuchten, einen Du- 
ron in einen Athlon XP zu mod- 


keiten beim Benchmark betrifft, 
kann der Anwender nur zwi- 
schen einer hohen und einer 
niedrigen Auflösung wählen so- 
wie den „Loop“ aktivieren. Als 
Messergebnis werden nicht die 
durchschnittlichen Fps, sondern 
eine Punktzahl ausgegeben. Den 
53,9 MByte großen Benchmark 
erhalten Sie unter WEBCODE 
23KL oder der Internetadresse 
www.plavonline.com/ffllus/ 
benchmark 02.html. 


Tipp 3: PC-Neustart nach Trei- 
ber-Deinstallation vermeiden 
wW TIGKEIT: Р | EINSTEIGER 

Wer einen Nvidia-Grafikkar- 
tentreiber über ,Systemsteue- 
rung/Software” deinstalliert, 
wird anschließend gezwungen, 
den Rechner neu zu starten. 
Falls Sie jedoch den Rechner 
komplett herunterfahren möch- 
ten, um beispielsweise die Gra- 
fikkarte zu tauschen, haben wir 
einen Trick parat: Ignorieren Sie 
einfach die Meldung und betäti- 
gen Sie den Power-Schalter an 
Ihrem Rechnergehäuse. Win- 
dows wird nun ordnungsgemäß 


L MET etaterte programme: den - leider ohne Erfolg. heruntergefahren und der PC 
rh Mem schaltet sich aus. 
entfernen | 18! NVIDIA nForce Drivers E: 
z СС ENVIDIA Windows 2000/XP Display Drivers Größe: 260,00 M8 Tipp 2: Final Fantasy ХІ 
Sc ausm ди | Official Benchmark 2 l: Nvidia-Grafikkarten 
Dor тш NVIDIA-Deinstallationsprogramm X) SCHW KEIT: FÜR EINSTEIGER unter Linux übertakten 
' конон ые ы e SISTER ADI со есы сце Bereits vor knapp einem Jahr SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
E EE ee eg veröffentlichte Square den ers- Das „Tool Nvclock ermöglicht 
Komponenten З = DÉEN _ 
ES ten Final Fantasy XI Benchmark. das Übertakten von Nvidia Gra 
жишп san | Ein Jahr später folgt nun mit fikkarten unter dem Betriebs- 
o PM "ши dem Final Fantasy XI Official system Linux. Mit der aktuellen 
3 | NVIDIA Wenn Sie nach der Deinstallation eines Treibers einen Neu- Benchmark 2 ein weiterer Test. Version 0.7 lassen sich allerdings 
L** | start vermeiden wollen, drücken Sie die Power-Taste am PC-Gehäuse. Was die Einstellungsmóglich- nicht alle Geforce-FX-Grafikkar- 
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COMMUNITY-TIPPS 


ten übertakten. Laut dem Ent- 
wickler wird — abgesehen von 
der Geforce FX 5600 - immerhin 
bei jeder Grafikkarte der reale 
Chiptakt korrekt angezeigt. Die 
kostenlose Freeware erhalten Sie 
unter WEBCODE 23][8 bzw. 
direkt unter folgendem Link: 
linuxhardware.org / nvclock. 


Tipp 5: Ati mit neuen 
Uninstaller-Utilities 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mit dem Release des Grafikkar- 
tentreibers Catalyst 3.8 hat Ati 
auch zwei Uninstaller-Tools ver- 
öffentlicht. Beim Catalyst Un- 
installer handelt es sich um ein 
Deinstallationsprogramm, das 
den Catalyst-Treiber samt 
Control Panel mit wenigen 
Mausklicks entfernt. In der Ver- 
gangenheit hat es teilweise Pro- 
bleme gegeben, das unter „Sys- 
temsteuerung/Software” sepa- 
rat aufgeführte Control Panel zu 
löschen. Weiterhin bietet Ati ei- 
nen Smartgart Uninstaller zum 
Download an. Das Tool erlaubt 
das Löschen und Deaktivieren 
des Smartgart-Features. Laut Ati 
gewährleistet Smartgart eine 
höhere Systemstabilität durch 
automatisches Ausführen einer 
Serie von AGP-Tests. Zu der 
Download-Seite gelangen Sie 
über den WEBCODE 23KP oder 
über die URL www.ati.com/ 
support/drivers/misc/catalyst 
utils.html. Im Übrigen bietet Ati 
seit dem Catalyst 3.7 ein Treiber- 
paket an, das neben dem Grafik- 
karten-Treiber auch das Control 
Panel sowie den WDM-Capture- 
Treiber enthält. In diesem Paket 
ist beim Catalyst 3.8 auch der 
Catalyst Uninstaller enthalten. 
Dabei haben wir bei Praxistests 
festgestellt, dass der Catalyst Un- 
installer automatisch auch alle 
Ati-3D-Demos vom System löscht, 
sofern diese installiert wurden. 


3D-DEMO 


Tipp 6 Ati-Overclocking-Sperre 
umgehen ` 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Mit dem Skript „Ati Overclo- 
cking Antiprotection" von Guru 
3D ist es möglich, den Über- 
taktungsschutz bei diversen Ati- 
Grafikkarten (u. a. Radeon 9500 
Pro/9700) aufzuheben. Im 
Gegensatz zu allen bisherigen 
Lösungen soll das Skript mit al- 
len Radeon-Grafikkarten und 
allen Catalyst-Treibern funktio- 
nieren. Für das Skript benötigen 
Sie den Riva Tuner. Zunächst 
müssen Sie jedoch das Script un- 
ter WEBCODE 23KN (http:// 
download.guru3d.com/pafiledb. 
php?action=file&id=680) herun- 
terladen und in den Riva-Tuner- 
Ordner entpacken. Im Riva Tu- 
ner wählen Sie die Registerkarte 
„Power user" aus und klicken 
auf das Symbol „Open patch 
script“. Im nächsten Fenster 
müssen Sie den Pfad zu der ge- 
rade entpackten Skript-Datei 
angeben. Das nachfolgende 
Fenster bestätigen Sie mit „Con- 
tinue" und geben anschließend 
den Pfad „C:\Windows\sys- 
tem32\drivers” an. Die Datei 
,ati2mtag.sys" wurde nun ge- 
patcht und es sollte móglich 
sein, die Karte zu übertakten. 


Tipp 7: Geniale 3D-Demos 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Unter der Web-Adresse www. 
farb-rausch.de finden Sie zahl- 
reiche geniale 3D-Demos, die 
größtenteils von Hobbypro- 
grammierern erstellt wurden. 
Diese Demos sind zum Teil 
nicht größer als 64 kByte, bieten 
aber dennoch sehenswerte Ani- 
mationen und 3D-Effekte. Emp- 
fehlenswert ist eine Demover- 
sion mit dem Namen ,fr-025: 
the popular demo”. Diese ver- 
fügt sogar über einen Bench- 
mark-Modus. DANIEL WAADT 


"The popular demo“ ist nur eine von über 30 kostenlosen und selbst- 
laufenden 3D-Demoversionen von der Internetseite Farb-Rausch. 


£n THE WORLD OF 
| ver J 


01908-662682: 


87001 LAUTE SIRENE MIT EXPLOSION 
87002 SEXGERÄUSCHE 

87006 PUMPGUN ` 9 
87007 RÜLPSGERAUSCH 

87011 KLAPPERSCHLANGE 

87012 MANN SCHREIT WIE IRRE 


— SOUNDS 
87003 PFERDEWIEHERN 
87004 KLOSPÜLUNG 
87008 GEWITTER МІТ DONNER 
87009 TROMMELWIRBEL 
MONOPHONE RINGTONES 


87000 NEBELHORN 
87005 KUSSGERAUSCH 
87010 MUNDHARMONIKA DES TODES 


POLYPHONE RINGTONES 


Ф 
g 


JAVA GAMES 


Mach Dein Handy zur Spielhölle ! 


01908 662795 
[920900 515107 ease) 


Best.Nr: 10004 Best.Nr: 10005 


Für : Nokia 3410, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6310, 6610, 7210, 7250, 7650, Siemens 
5145, MT50, M50, 555, C55, Sharp 6X 10, Motorola T720, Panasonic GX 10. 
(Snowboardracing: Nokia 3410, 3650, 6310, 7650, Siemens MT50, M50, C55.) 


* Ringtones, Logos, SMS Pix funktionieren mit fast allen ringtonefähigen mit allen logofähigen und mit allen SMS Pix fähigen Modellen der oben genanten Handymarken. ** Farbige XXXL Pics für Handys der 
Marken Nokia, Sagem Sony/Eriesson Samsung. Motorola Alcatel Siemens & Sendo Bei Unsicherheit schaue bitte vor der Bestellung in die Bedienungsanleitung Deines Handys, Druckfehler und 


ЕЛ 0901 599998 / ая 


FARZIGE XXL - "IX 


77 
55005 50012 


5 62 


паа Жн, шй! 


50153 50190 


Türkyle ! 
lm $ # 
50181 50187 50185 


DISPLAY - ANIMATIONS 


Nokia: 3330,3510,3410,5210,5510 (Wap) 


Kee, 
85502 85504 


ch 
m | 


D 
85518 
XXXL PIX für Siemens & Alcatel ! 


Siemens M50, MT50 ,ME45, C45 ‚C55, 545, SL45i, M45i 
Alcatel OT 511, OT 512, OT 715, sowie alle neueren Modelle 


85511 


85506 


44003 
* Nokia, Eri „ Alcatel, 
SMS Р. IX für nen) Б d Cu ! 
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* Nokia, Ericsson, Alcatel, 
für Siemens, Samsung & Sendo ! 


ler | (БЕГИШ 


31028 38014 


38013 31043 31046 
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PRAXIS 


"EUN TREIBERTEST 


Treiber im Härtetest 


Detonator 52.16 


Performancesteigerung bis zu 37 Prozent! 


Wir gehen davon aus, dass 
der Detonator 52.16 kurz 
nach Redaktionsschluss von 
Nvidia released wird und 
berichten vorab über den 
Treiber. 


it der Vorstellung der neu- 
D en Grafikchips von Nvi- 
dia ist auch ein neuer Treiber 
Pflicht, denn der letzte offizielle 
Detonator 45.23 unterstützt 
noch keinen NV36 bzw. NV38. 
In Benchmarks stellten wir fest, 
dass Nvidia die Performance 
mit dem neuen Treiber zum Teil 
erheblich steigern konnte. Bes- 
tes Beispiel ist der für den PC 
konvertierte Xbox-Shooter Halo, 
der mit dem Detonator 52.16 
rund 37 Prozent hóhere Frame- 
raten erzielt. Leider verfügt der 
neue Treiber auch über neue 
Optimierungen bei der Filter- 
qualitát, die jedoch nur Direct- 
3D-Anwendungen betreffen. 
Zudem wurde der nützliche 
Anti-Aliasing-Modus 4xS aus 
dem Treibermenü entfernt. Im 
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COOLBITS| Damit können Sie im Deto- 
nator 52.16 versteckte Menüs freischalten. 


Praxistest stellten wir fest, dass 
die Schriften in Windows quali- 
tativ verschlechtert werden, so- 
bald die Nvidia-Registerkarte 
angewählt wird. Abhilfe schafft 
ein Neustart oder die Verwen- 
dung eines LC-Displays. (dw) 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.de 
Fazit: Schneller Treiber mit Schwächen 


Catalyst 3.8 


Catalyst 3.8 mit zahlreichen neuen Features! 


Ati hat einen neuen Cata- 
Iyst-Grafikkarten-Treiber 
veröffentlicht. Version 3.8 
unterstützt auch Radeon- 
9800-XT-Features wie Over- 
drive. 


ei der Radeon 9800 XT ist 

der Chiptakt an die GPU- 
Temperatur gekoppelt. Mit ak- 
tiviertem Overdrive und guter 
Kühlung wird der Chip also 
mit über 412 MHz (Standard) 
getaktet. Overdrive funktio- 
niert generell nicht auf älteren 
Ati-Beschleunigern wie einer 
Radeon 9800 Pro, da ein Tempe- 
ratursensor im Grafikchip vor- 
handen sein muss. Interessant 
ist auch das Feature VPU Reco- 
ver, bei dem die Grafikkarte oh- 
ne Ausschalten des PCs neu ge- 
startet wird, wenn diese nicht 
mehr reagiert. In den Release 
Notes macht Ati auch Angaben 
zu den Performanceoptimie- 
rungen. Demnach laufen An- 
wendungen mit aktiviertem Z- 
Buffer schneller. In diversen Fo- 
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OVERDRIVE | Dieses neue Feature 
übertaktet den Grafikchip automatisch. 


ren kursiert das Gerücht, dass 
der neue Catalyst-Treiber zu 
Monitorschäden und einer 
Überhitzung des Grafikchips 
führt. Laut Ati ist an diesen Ge- 
rüchten nichts dran, die Vor- 
würfe seien völlig haltlos. (dw) 


Treiber auf der Heft-CD 
Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.de 
Fazit: Guter Treiber mit vielen Neuerungen 


1 LEGENDE 1 LEGENDE 
Leistung Detonator 52.16 eer Leistung Catalyst 3.8 ee 
32 Bit 32 Bit 

E Mit FX-Karten legt die Leistung bei Аа/о deutlich zu (bis zu 37 Prozent). 1.024x768, E Die Geschwindigkeit wurde bei diesem Treiberrelease kaum verbessert. 1.024x768, 

E Die Bildqualität (trilinearer/anisotroper Filter) wird bei D3D-Spielen reduziert. 2x AA, 4:1 AF E Neue Features sind u. a. VPU Recover (VGA-Neustart) und Shader-Effekte. 2x AA, 4:1 AF 
E Der hilfreiche 4xS-Modus ist nicht mehr im Control Panel verfügbar. E Anwender berichten von Monitorschäden, Ati konnte dies nicht bestätigen. 

AQUAMARK 3 AQUAMARK 3 
BESSER» | Fps poat ШТ: r A SE 40 50 BESSER > | Fps pou SET r e r c e 40 50 


HALO 1.02 HALO 1.02 
> SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR > SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > |Fps |0 10 20 30 40 50 60 BESSER > |Fps |0 10 20 30 40 50 60 
[m FE 
коча [-Baaanz5ei aahcSsvouau ER dd pasta —— та 
E 
Бар ————— 2o шанга ____———————Ш 
JEDI KNIGHT 3 1.0 (PCGH-DEMO) JEDI KNIGHT 3 1.0 (PCGH-DEMO) 
> SCHLECHT SPIELBAR |" BEDINGT SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR > SCHLECHT SPIELBAR |" BEDINGT SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» [Ер |p О 20 30 40 |50 60 70 80 90 100 BESSER |Fps lp 10 20 30 40 |50 60 70 80 90 100 
prm — Án] 7, T 
Detonator 5246 [rr sÉAÉáscssÉLLLLosZan ER ii lied [EL 59,3 E 
E PE 
ee SN 72.3 iid Кр m——————— 55 id 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus ATN8X (Nforce2), Geforce FX 5900 Ultra, DirectX 9.0b, Windows XP Pro Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Radeon 9800 Pro, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 
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Hier brennt nichts an! Die wahren Sportklamotten für Leicht Anschluß finden 

Schützen Sie Ihr Notebook, die Oberschenkel den Gamer. Alles zum Anschließen aller erdenklichen Geräte 
und sonstige Gliedmaßen vor Erhitzung mit und Standards: USB, ATA, S-ATA, Stromkabel, 
dem Notebook-Cooler von Antec. Einfach Video- und Audiokabel. Natürlich fast alle 

an USB anschließen, ohne extra Stromversorgung! auch in einer Leuchtversion ... 

Antec Notebook Cooler...................... nur € 39,90 Кабета? аартеге ее ab € 1,50 


Endlich kann man sich vernünftig anziehen! Viele 
Motive und Farben in vielen Größen. T-Shirt, Sweater, 
Longsleeve oder Kapuzenshirt. 

Gamersweur Shirts... een eee EE ab € 19,90 


Edle Hüllen 


Die Oberklasse von GMC. Diese Gehäuse können 
sich sehen lassen. Schlichte Eleganz oder 
spiegelnde Front, Cardreader oder Temperatur- 
anzeige. Auf jeden Fall aussergewöhnlich! 


Hört sich nach nix an! 

Kühlt einen Athlon XP aber spitzenmäßig! Zwei 
Heatpipes laufen quer durch seinen edlen 

Körper und der Lüfter säuselt still mit nur 21 dB(A) 
vor sich hin. Klingt ja doch gut, oder? 


Easy Going 
Einen ganzen PC samt Monitor einfach 
herumtragen und dabei auch noch gut aussehen? 
Geht! Mit den XBags. High-Tech Material für 
High-End-Tragetechnik. Unverzichtbar für 


Coolermate IceCube..................... | €39,90 GMC Noblesse, SE, Neo Classic, Trinity...ab = 77 >17 mobile Menschen. 
XBags für PC oder Monitor.................. ab € 49,90 
et Te 
4v ^^, 
d —- 
в 


frozen-silicon.de 


 » . . 0800-0-FROZEN 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis zu 3 Jahre Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 


Aktuelle 
Treiber 


Die Pflege des eigenen 
Rechners sollte für jeden 
Spieler selbstverständlich 
sein. Unsere Tabelle ver- 
schafft Ihnen den opti- 


malen Treiber-Überblick. 


b Grafikkarte, Soundkarte 

oder Mainboard: Aktuelle 
Treiber sind bei jeder Hardware- 
Komponente von enormer Be- 
deutung. Der erste Schritt ist 
dabei immer die Identifizierung 
der aktuellen Treiberversion. 
Klicken Sie dazu auf „Start“ – 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 
erung“ – „System“. Windows- 
98- oder -Me-Anwender rufen 
den Geräte-Manager direkt auf. 
Windows-2000- oder -XP-An- 
wender müssen vorher noch auf 
die Registerkarte „Hardware“ 
klicken. Nun suchen Sie sich 
die entsprechende Hardware- 
Komponente und klicken auf 
die Schaltfläche „Eigenschaf- 
ten". Unter „Treiber“ – „Treiber- 
Details“ finden Sie die ersehnte 
Treiberversion der Hardware- 
Komponente. 


PRAXIS 


m m TREIBERTABELLE 


Die wichtigsten Hardware-Treiber 5:2: 


Diese Tabelle gibt Ihnen einen Überblick über die aktuellen Hardware Treiber. 


Mainboard-Chipsätze (Chipsatz-Treiber) 


Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me ^ Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
440BX, 815E, 820, 845(D) usw. Intel 5.021003 5.021003 downloadfinder.intel.com 
KTI33(A), KT266(A), Apollo 133 usw. | VIA 4in1 4.49p2 4in1 4.49p2 www.viaarena.com 
- Beta-Version VIA Ы + E 
Aladdin V/Aladdin Pro || Ali Treiberpaket 1.091 Treiberpaket 1.091 www.ali.com.tw 
AMD-751/761 AMD АСР 4.80, IRQ 1.11, IDE 1.41 | AGP 5.33, IDE 1.435 www.amd.com 
Nforce 420, 440 Nvidia Treiberpaket 2.41 Treiberpaket 2.45 www.nvidia.de 
- Beta-Version Е = S = 
135, 133, 635, 633 Sis AGP 116a, IDE 2.02 AGP 1.16a, IDE 2.02 www.sis.com/de 


Grafik-Chipsätze (Referenz-Treiber) 


Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
Voodoo-Serie 3dfx Diverse Diverse www.voodoofiles.com 
TNT2, Geforce1/2/3/4 Nvidia Detonator 45.23 Detonator 45.23 www.nvidia.com 

- Beta-Version Nvidia i = = 
Radeon-Serie Ati 194 (Catalyst 3.8) 194 (Catalyst 3.8) www.ati.de 

- Beta-Version Ati = $ Е 
Rage Fury/Rage Fury Pro Ati 4137192 5.13.01.3279/6.13.10.3279 | www.ati.de 
Rage Fury Maxx Ati 04.12.7942 - www.ati.de 
Куго 1/11 PowerVR 2.00.20.0516 2.00.20.0516 WWW.powervr.com 
Grafikkarten (Hersteller-Treiber) 
Chipsatz Firma Treiber für Win9x/Me Treiber für Win2k/XP Web-Adresse 
Geforce-Reihe Albatron 45.23 45.23 www.albatron.com.tw 
Geforce-Reihe Aopen 4523 45.23 ftp.aopen.nl 
AGP-V3xx/V6xx/VTxx/V8xx Asus 45.23 45.23 ftp2.asus.com.tw 
Radeon-Reihe Asus 193 193 ftp2.asus.com.tw 
Geforce-Reihe Gainward 4403 44.03 www.gainward.com 
Radeon-Reihe Gigabyte 194 194 www.gigabyte.de 
3D Prophet (Radeon-Reihe) Guillemot 1791 791 www.hercules.de 
Inno3d-Tornado-Reihe Innovision |5216 52.14 www.inno3d.de 
Winfast- Reihe (Geforce) Leadtek 44.69 44.69 www.leadtek.de 
Parhelia Matrox > 1.05.00.107 www.matrox.com/mga/drivers 
Geforce-Reihe MSI 45.23 45.23 www.msi-computer.de 
Geforce-Reihe PNY 45.23 45.23 WWW.pny-europe.com 
Radeon-Reihe Sapphire 193 193 www.sapphiretech.com 
Geforce-Reihe Sparkle 4403 44.03 www.sparkle.com.tw 
Geforce-Reihe Terratec 4523 4523 supportde.terratec.net 
Radeon-Reihe Tyan 191 191 www.tyan.de 


NE TREIBER-TELEGRAMM 


MATROX Für die Parhelia-Serie gibt es 
einen neuen Grafikkartentreiber mit der 
Versionsnummer 1.05.00.107. Den Treiber 
finden Sie auch auf unserer Heft-CD. 
Info: www.matrox.com 


ATHLON 64 COOL'N'QUIET-TREIBER AMD 
hat für den Athlon 64 einen Cool'n'quiet- 
Treiber zum Download bereitgestellt. Die- 
ses Feature taktet den Prozessor runter, 
wenn wenig Prozessorleistung erforderlich 
ist. Mit passendem Lüfter kann dadurch der 
Geräuschpegel des PCs reduziert werden. 
Info: www.amd.com 


SIS Sis hat den AGP-Treiber 1.17 und den 


Audio-Treiber 1.21.11 veróffentlicht. 
Info: www.sis.com 
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MICROSOFT Der Software-Gigant hat Ver- 
sion 5.0 von der Tastatur- und Maus-Konfi- 
gurations-Software Intelli Type bzw. Intelli 

Point zum Download freigegeben. 

Info: www.microsoft.com 


NVIDIA-TREIBER Nvidia hat für Personal- 
Cinema-Produkte mit dem Geforce FX den 
Grafikkartentreiber 45.33 publiziert. Die- 
ser enthält auch den neuen WDM-Treiber 
mit der Versionsnummer 2.13. Den WDM- 
Treiber 2.13 kónnen Sie bei Nvidia auch 
separat downloaden. 

Info: www.nvidia.com 


VIA AUDIO-TREIBER Bei VIA finden Sie 
neue Audio-Treiber (v3.80a/v1.30d). 
Info: www.viaarena.com 


ONJ TREIBER IM NETZ 


Abit: 


Asus: 


Creative: 


Dell: 
ECS: 


Gainward: 


Gigabyte: 


Hercules: 


Leadtek: 
Matrox: 
Medion: 


www.abit.nl/ger/download/ 
driver/main.htm 
ftp.asuscom.de/pub/ASUSCOM/ 
TREIBER 
ftp.europe.creative.com/pub 
support.euro.dell.com/de/de/filelib 
www.ecs.com.tw/download/ 
drivers.htm 
www.gainward.com/us/download/ 
driver.htm 
www.gigabyte.com.tw/support/ 
swagp.htm 
www.hercules.de/support/ 
supportf.php 
www.leadtek.com/drivers.htm 
ftp.matrox.com/pub/mga 
www.medion.de/treiber/ 
treiber.html?HTML-sdb.html 


MSI: 


Nvidia: 


PowerVR: 


Prolink: 


Realtek: 


Shuttle: 
Sis: 


Sparkle: 


Tekram: 


Terratec: 
Trident: 


www.msi-computer.de/support/ 
treiberlist.php 
www.nvidia.com/content/ 
drivers/drivers.asp 
www.powervr.com/Downloads.asp 
www.prolink-usa.com/english/ 
driver/vga.html 
www.realtek.com.tw/downloads/ 
downloads.aspx 
ftp.spacewalker.com 
www.sis.com/support/driver/ 
stepi.htm 
www.sparkle.com.tw/frame/ 
frame-download.htm 
ftp.tekram.com.tw 
www.terratec.de/support 


www.tridentmicro.com 
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TYPHOON 


www.typhoon.de 


Multimedia for livina 


e. Copyright 2003 by ANUBIS Intl. Comp. Ltd 


c9 
„für irdische und himmlisch 


StereoTV Tuner FM 


* Stereo TV und Stereo FM-Radio 
* Echtzeit MPEG I+2 Recording 

* Incl. PowerVCR II 3.0 

• EPG mit GlobeTXT 

* Philips SAA 7134 


Art. Nr. 9003l 


EM Tuner RDS 
TV Multinorm: PAL-, BG-, DK-, -5БЄСАМ 
plus Audio Multinorm in Stereo 

e PHILIPS SAA7ISAHU Chipset 

e PHILIPS MK3ME Tuner 
(Multi Europe) 


Digi-Sat-DV5S 


Digitale Satelliten TV-Karte 


mit digitalem Radio und digitalem Videorecorder 


* Stereo Digital TV und Radio 

* Dolby Digital!" АСЗ Unterstützung 
Echtzeit MPEG 2 Aufnahme 

e | Time Shifting 

* Common Interface Unterstützung 

• Europaweiter Empfang 

• DISEqC'M Lë 

Incl. CyberLink® Power DVD 


Art. Nr. 50694 


Cömputer 


| Preis-Qualitäts-Sieger 
h = 


Art. Nr. 50689 


Ausgabe 09/2003 


| Test-Siege 


Chinterface für Sat-TV-Karte 


* Common Interface für 


Pay-TV-Karten mit CAM Art. Nr. 50636 
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Betreut den 
Bereich Overclocking 


pátestens wenn im Super- 
S markt um die Ecke das 
Süßigkeitenregal wieder 
penetrant nach Spekulatius und 
Lebkuchen muffelt, ist auch jedem 
Weihnachtsverweigerer klar: Die 
Festtage stehen vor der Tür. Für den 
Hardwarefetischisten bedeutet dies: 
Unter dem Weihnachtsbaum wird 
wieder Hightech für den geliebten 
Computer drapiert. Doch halt! War 
da nicht was? Genau! Wie jedes Jahr 
sinken die Hardware-Preise nach 
Weihnachten enorm. Deswegen 
mein Rat: Versuchen Sie es wenigs- 
tens und üben Sie sich dieses Jahr in 
Geduld - Ihr Geldbeutel wird es Ih- 
nen danken! In diesem Sinne: Frohe 
Weihnachten und hoffentlich keinen 
Totalausfall des elektronischen Spiel- 
gefährten an Heiligabend! 


ee Cream 


MA TELEGRAMM 


HFD-GAMING-SET Der Overclocking-Shop Com-Ira 
hat für Zocker spezielle Gaming-Sets im Angebot. Diese 
bestehen wahlweise aus einer Logitech-Maus, Maus- 
Skatez, Mousepad, Glidespray und Mousebungee. Die 
Sets kosten je nach Ausstattung 50 bis 100 Euro. 

Info: www.com-tra.de 


CMS-WASSERKÜHLUNG FÜR CHIEFTEC TOWER 
OC-Card bietet ein Wasserkühlungssystem speziell 
für das Chieftec-Gehäuse an. Dabei handelt es sich 
um ein Fertigmodul mit CPU-Kühler, Radiator (inklu- 
sive Lüfter), 12-Volt-Pumpe, Ausgleichsbehälter und 
Zubehör. Halterungen für Sockel A und Sockel 478 
sind im Lieferumfang enthalten. 

Info: www.oc-card.de 


THERMALRIGHT SP94 TRIPLE HEATPIPE Der 
neue CPU-Kühler aus dem Hause Thermalright ver- 
fügt über drei Heatpipes. Entsprechend wuchtig ist 
der Kühlblock mit 580 Gramm ausgefallen. Der Kühler 
ist ohne Lüfter für 60 Euro erháltlich. 

Info: www.listan.de 
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Tassenheizung 


Heiße Getränke für den Winter 


Nachdem Kraftwerke mit Turbinenwärme 
ganze Städte beheizen, kann nun auch die 
Abwärme des PCs für einen sinnvollen 
Zweck genutzt werden. Die so genannte In- 
novatass-O-Matic — bestehend aus einer 
massiven Kupferplatte — wird an die vor- 
handene Wasserkühlung angeschlossen und 
hält Kaffee, Tee oder andere Heif$getránke 
in der mitgelieferten Tasse warm. Die Inno- 
vatass-O-Matic kostet knackige 60 Euro und 
ist unter www.oc-card.de erhältlich. (ma) 


Leiser VGA-Kühler 


Nachrüst-Set bringt Ruhe in den Kasten 


Besitzen Sie eine Ati Radeon 9500 (Pro), 
9600 (Pro), 9700 (Pro), 9800 (Pro) oder Nvi- 
dia Geforce3? Dann können Sie mit dem 
Arctic Cooling VGA-Silencer die Geräusch- 
kulisse senken. Laut Aussagen des Herstel- 
lers ist das Kühlungssystem fast lautlos. 
Der Lüfter dreht wahlweise mit 1.200 oder 
2.400 Umdrehungen pro Minute. Den 
Arctic Cooling VGA-Silencer können Sie 
für 25 Euro unter anderem im Webshop von 
www.listan.de erwerben. (ma) 


INNOVATASS-O-MATIC| Das Getränk wird über den 


Kühlkreislauf durch Abwärme des PCs warm gehalten. 


ARCTIC COOLING VGA- SILENCER| Die angesaugte Luft 


wird über das Slotblech nach außen geleitet. 


MR KünLercHarts 


Lautstärke/Kühlleistung CPU-Kühler 


LEGENDE 
°C/XP 3200+ 


WÄRMEMESSUNG 


> UNBEDENKLICH 
0 10 20 


BESSER -4|°С 
> NOCH STABIL 
30 40 50 60 70 


E Jenseits von 70 Grad Celsius kann der Computer instabil werden, gute Gehäuselüftung ist dann Pflicht! 
E Den besten Kompromiss aus Kühlleistung und Lautheit bietet Zalman mit dem CNPS7000A-Cu. 
E Achten Sie beim 7-Volt-Betrieb auf den Lüfter des CPU-Kühlers, nicht alle Modelle laufen bei dieser Spannung an. 


Sone/12 Volt 


°C/XP 2200+ 
Sone/7 Volt 


GERÄUSCHMESSUNG 
> LEISE > NORMAL |> LAUT 
oT 2 З тво юп 


BESSER «(| Sone 


Aerocool Deep БН 53 
Impact 0Р-101 ME [NW 51 


Aerocool Deep TTT 61 
Impact DP-101 ME | 0,8 


олы 60 


Talman MTS Zalman TER 
CNPSTOOOA-Cu LLL 53 CNPS7O00A:Cu I 0,4 

Temata — — 60 Thermaltake ER 

Silent Boost MM LLL 58 Silent Boost — | 0,6 

eae REN с: "eiu. o [ 


Volcano 9 ишо 


юш с 63 
SLKSOOU ee 59 


Thermalright EN 1,3 
5109000 ET! 


Агсіс Соойп 65 
Copper Silent 2 63 


Arctic Cooling EEE 
Copper Silent2 | ЫШ 


Spire —— 67 
шоо 65 


Spire 
Whisperrock IV 


Settings: Die Lautstärketests wurden in einem gedämmten Schalllabor mit dem Messgerät NC 


0 ermittelt. Die Temperaturmessung wurde mit dem Kühlertester KT3 durchgeführt. 
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Der Hobbyschrauber , 


P 
Е: 
|'OVERCLOCKING 


Dass aus altem Haushalts- Schrott ein ansehnlicher 


Casemod werden kann, zeigt uns unser Hobbyschrauber 


des Monats Torsten Roth. 


ie simpelsten Ideen 

sind oft die besten. Das 

hat sich wohl auch 
Torsten gedacht, als er für sei- 
nen aktuellen Mod die Edel- 
stahltrommel einer alten Wasch- 
maschine ausgewählt hat. 


Idee und Umsetzung 


Wie bei jedem Mod, welcher in 
ein kleines und untypisches Ge- 
häuse eingebaut werden soll, 
sind Platzmangel und fehlende 
Halterungen die Hauptproble- 
me. „Die Trommel musste stark 
modifiziert werden, da ich die 
Halterungen für Mainboard 
und Laufwerke aus einem al- 
ten Gehäuse nutzen wollte", 
so Torsten zu den notwendi- 
gen Umbauarbeiten. Erschwert 
wurde die Montage außerdem 
durch den Plan, den originalen 
Deckel der Trommel weiterhin 
zu verwenden. 


Probleme im Detail 


Richtig problematisch bei einem 
Casemod mit Platzmangel sind 
Bauteile wie Netzteil und Main- 
board, da diese recht sperrig 
sind. „Das Mainboard war noch 
vergleichsweise einfach einzu- 


bauen, beim Netzteil musste 
ich allerdings etwas mehr Auf- 
wand betreiben. Das Gehäuse 
des Netzteils habe ich dazu so 
weit verkleinert, wie es mit nor- 
malen Mitteln möglich ist, und 
die Anschlüsse direkt am Rand 
der Trommel fixiert“, so unser 
Hobbyschrauber zu den größ- 
ten Problemen beim Zusam- 
menbau des Casemods. 


Künstlerische Freiheit 


„Da bei so einem Casemod die 
Optik größtenteils fest vorge- 
geben ist, habe ich etwas mehr 
Arbeit in die Details gesteckt”, 
so unser Hobbyschrauber. Der 
Powerschalter befindet sich im 
ehemaligen Wellentunnel der 
Trommel, gestützt wird die 
Trommel von formschönen 
Schubladengriffen. Abgerundet 
wird die gelungene Erschei- 
nung durch einige LEDs, Fens- 
ter und Beleuchtung. 


Fazit: Casemod des Monats 


Zwar besticht der Casemod 
nicht durch besondere techni- 
sche Raffinesse, doch schon die 
ausgefallene Idee ist eine Aus- 
zeichnung wert. LARS CRAEMER 


E-Mail: roth@flair-design.de 


FENSTER| Dank der Beschaffenheit der Trommel passen sich die Fensterformen ideal 
in die schon bestehenden Streben der ein. 
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| Hobbyschrauber 
des Monats | 
Torsten 


TROMMEL| Die alten Schubladengriffe passen vorzüglich zum Retro-Metall- 
Design des Case-Mods von Torsten Roth und geben ihm perfekten Halt. 


Casemod im Detail 


Casemods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Case-Mod LED 

Überbegriff für nachtrág- Light Emitting Diode. Kleine 
Lampe, die besonders für 
Casemods geeignet ist. 


liche Modifikationen an 
einem Computer- System 
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Über 900 Produkte in unserem Online-Shop. Günstige Versandkostenpauschale. 
Versandkostenfreie Lieferung ab EUR 200,00. 14 Tage Rückgaberecht. 

Lë Angebot freibleibend und unverbindlich, vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. 
Aktuelle Tagespreise im Online-Shop. 24 Monate Garantie. 
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E-Sport: Overclocking 


Die Gewinner der DOCM 


In drei Kategorien wurden jeweils die ersten drei 
Plátze gekürt. Hier die jeweiligen Gewinner: 


1. PLATZ 


Hóchste Übertaktung 
Hartmut Lamm über- ` 
taktete seinen Intel Ce- _ 
leron Mobile von 1,5 GHz 
auf 3,0 GHz und gewann 
damit diese Disziplin. | 


1. PLATZ 
Schnellster PC 


Den schnellsten PC 
Deutschlands besitzt 
Alexander Klahbold. Er 
hat einen AMD Athlon 
64 FX-51 mit 2,2 GHz auf . 
2,89 GHz übertaktet und ` 
damit alle Benchmarks 
dominiert. 


1. PLATZ D 
Kreativste Kühlung 


Der Preis , Kreativste 
Kühlung" ging an Daniel 
Pollock. Er konnte die 
Jury mit einer selbst 
gebauten Wasserküh- 
lung überzeugen. 


A 


Die erste Deutsche Overclocking Meisterschaft (DOCM) 


hatte mit Startschwierigkeiten zu kámpfen. Grund: Ab- 


sagen einiger Teilnehmer dezimierten das Bewerberfeld. 


ie Deutsche Overclo- 
cking Meisterschaft 
fand auf dem Messe- 


gelände Hannover im Rahmen 
der Jugendmesse Nexxt Gene- 
ration statt. In den drei Kate- 
gorien „Höchste Übertaktung”, 
„schnellster PC Deutschlands” 
und „Kreativste Kühlung” wur- 
den jeweils die ersten drei 
Plätze gekürt. Das vorher aus- 
gearbeitete Regelwerk musste 
spontan geändert werden, weil 
die Teilnehmerzahl geringer aus- 
fiel als erwartet. Im nächsten Jahr 
wollen die Planer aber die Orga- 
nisation verbessern. 


Von acht angetretenen Kandida- 
ten fuhren immerhin sechs nicht 
mit leeren Händen nach Hause. 
Zwei Athleten mussten vorzeitig 
aufgeben, einer wegen dem Ab- 
leben seines übertakteten Pro- 
zessors, ein weiterer wegen Ab- 
sturz seines Rechners. Kuriosum 
am Rande: Es gab insgesamt 
neun Preise zu vergeben. Also 
musste die Jury – bestehend aus 
Fachjournalisten der Magazine 
Tom’s Hardware Guide, Kaltma- 
cher.de, PC Games Hardware, 
Hardtecs4U, PC Tweaks und MHz 
Power — neun Preise an sechs 


Kandidaten verteilen. 


@ = „— 


Ze 


19 Höchste Übertaktung 


In der Kategorie „Höchste 
Übertaktung" wurde die Stabi- 
litát mit Prime95 überprüft, die 
Rechner mussten mindestens 
eine halbe Stunde durchlaufen. 
Schaffte dies der PC nicht, durf- 
te der „Athlet“ einmal nachbes- 
sern, beispielsweise die CPU 
heruntertakten. Gewertet wur- 
de nicht die hóchste Taktfre- 
quenz, sondern die prozentuale 
Steigerung zum Originaltakt 
der CPU. So kam es, dass Srdja 
Matovic (Intel Pentium 4 1,8 
GHz auf 2,95 GHz) den zweiten 
Platz verlor, da er nach dem 
ersten, gescheiterten Versuch 
den Prozessor um 2 MHz he- 
runtertakten musste und so um 
0,6 Prozent schlechter war als 
der endgültig zweitplatzierte 
Daniel Pollock [AMD Athlon 
1700- (1,466 GHz) auf 2,41 
GHz]. Den ersten Platz belegte 
Hartmut Lamm mit einem Intel 
Celeron Mobile (1,5 GHz auf 3,0 
GHz). Neben einem Pokal er- 
hielt Hartmut Lamm eine Ra- 
deon-9800-Pro-Grafikkarte. 


22 Schnellster PC Deutschlands 


Die Kategorie ,Schnellster PC 
Deutschlands" gewann Alexan- 
der Klahbold mit einem AMD 


DOCM-JURY | Mit kritischen Blicken beäugt die Jury die Rechner der Athleten. Die 
Jury bestand aus Fachjournalisten, darunter Oliver Haake von PC Games Hardware. 


GEWINNERPOKALE| Insgesamt neun Preise hatte die Jury in drei Kategorien zu 
vergeben. Als Hauptpreis gab es eine Radeon 9800 Pro. 
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Athlon 64 FX-51 (2,2 GHz), 
übertaktet auf 2,89 GHz. Als 
Preis wurde ihm ein gemodde- 
tes PC-Gehäuse von Revoltec 
im Tattoo-Design überreicht. 
Den zweiten und dritten Platz 
belegten Niklas Stähler (Intel 
Pentium 4 2,8 GHz auf 3,5 GHz) 
und Daniel Pollock (AMD Ath- 
lon 1700+ auf 2,41 GHz). In die- 
ser Kategorie wurden die Rech- 
ner mit Aquamark 3, Comanche 
4 und X2 - The Threat gebencht. 


22 Kreativste Kühlung 


Die Gewinner der Kategorie 
„Kreativste Kühlung“ wurden 
von den Jury-Mitgliedern nach 
Abstimmung ermittelt. So er- 
hielt Daniel Pollock den ersten 
Preis für seine selbst gebaute 
Wasserkühlung, die sich durch 
ihr rustikales Design stark von 
den Einheits-Systemen der 
Mainstream-Hersteller abhebt. 
Den zweiten und dritten Platz 
belegten die Kompressorküh- 
lungen von Hartmut Lamm und 
Andre Schröder. MARCO ALBERT 


K HEAT PROTECTION IN A COOL SHAPE 


E . 


Herr 21 (Aussasıe 10/03) 
2.Benre BEWERTUNG IM TEST 


RITTER - KRAFTVOLLE, EHRENHAFTE 
LEHNSHERREN EINES KÖNIGS MIT 
BESDNDEREN CHARAKTERZÜGEN 
DIE SICH ZUM SCHUTZ DER 


BEVÖLKERUNG ENGAGIERTEN 


CASETEK CS1019 ALUMINIUM, 


PC-UND SERVERGEHÄUSE 


USB, IEEE1394 LANGLEBIG, VIELSEITIG 


РСналонаяе 
—— 


FIREWIRE ANSCHLUSS UND MIT PLATZ FÜR 


on TOP 7 LÜFTER AUSGESTATTET, 


VORBEREITET FÜR DIE FÜR BESONDERS 


7 LÜFTER GUTE VENTILATION 


DER KOMPONENTEN 


BESONDERS ROBUSTE 


BAUWEISE SORGEN 
- “SNAP IN" SCHNELL- 

MONTAGEFUNKTION FÜR 

LÜFTER & LAUFWERKE | 
- 12 LAUFWERKSEINSCHÜBE cesis 


- SSI (DUAL XEON ), 
ATX & E-ATX 


ALUMINIUM 


- 4 INTEGRIERTE STAUBFILTER 
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OVERCLOCKING 


= эв MAUSMODDING 


Neuer Glanz für Mäuse 


E Lötzinn E Farbige LED 
E Lötkolben (5 mm groß) 


(30 bis 50 Watt) E Teppichmesser 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


Mausbeleuchtung 


einfach selbst gebaut 


PRAXIS- ÖFFNEN Hinter den beiden markierten Pads befinden sich die 
Schrauben, mit denen die Maus zusammengeschraubt ist. 


SCHRITT 


PRAXIS- ANHEBEN Wenn Sie den Deckel anheben und nach hinten zie- 
ХП hen, wird dieser gelóst. Rechts im Bild ist die gesuchte LED. 


PRAXIS- DEMONTAGE Das Mausrad kann an einer Seite nach oben ge- 
ип hoben werden. Im Bild rechts die beiden 1бїрипкїе. 


PRAXIS- LOTEN Mit der Lötpumpe können die erhitzten Lötpunkte 
ишп leicht entfernt werden. Rechts: Der Platz für die neue LED. 
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Eine PC-Maus mit rotem Licht kennt mittlerweile jeder. 


Deswegen zeigen wir Ihnen, wie Sie mit geringem Auf- 


wand die Farbe der Beleuchtung ändern können. 


m die Beleuchtung ei- 
ner Maus zu verän- 
dern, sollten Sie sich 


den Umgang mit einem Lötkol- 
ben zutrauen und idealerweise 
schon einige kleine Dinge gelö- 
tet haben. Das nötige Zubehör 
wie Lötdraht und farbige 5mm- 
LEDs erhalten Sie beispiels- 
weise bei Conrad (www.conrad. 
de) oder einschlägigen Online- 
geschäften wie Listan (www. 
listan.de) für etwa 2 Euro. Im 
Prinzip ist Löten aber eine recht 
einfache Sache: Sie benötigen 
Lötzinn, einen Lötkolben (30 bis 
50 Watt) oder besser eine regel- 
bare Lötstation, eine Lötpumpe 
zum Absaugen von flüssigem 
Lötzinn, einen Schraubenzieher 
(Kreuz) für die Gehäuseschrau- 
ben der Maus, einen Schlitz- 
schraubenzieher, um die Maus 
aufzuhebeln, und eventuell et- 
was Litzedraht für die Lötarbei- 
ten. Bei der Wahl der neuen LED 
sind Ihrer Fantasie keine Gren- 
zen gesetzt, der Mod funktio- 
niert mit jeder LED-Farbe. Der 
LED-Shop (www.led-shop24.de) 
bietet sogar LEDs an, die im 
Betrieb die Farbe wechseln. 


3) Öffnen der Maus 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Für unseren Mod haben wir ei- 
ne Intelli Mouse Optical von Mi- 
crosoft verwendet, die Vorge- 
hensweise bei der Bearbeitung 
ist aber im Prinzip bei jeder 
optischen Maus ähnlich. Zuerst 
muss die Maus geóffnet werden. 
Dazu entfernen Sie mit einem 
Schraubenzieher oder Teppich- 
messer die vom Kabel aus gese- 
hen hinteren Gleitpads. Die bei- 
den Kreuzschrauben sollten Sie 
vorsichtig herausdrehen, da das 
Plastik schnell bricht. Heben Sie 
jetzt vorsichtig die Abdeckung 
der Maus hoch und ziehen Sie 
diese nach hinten weg. Das 
Mausrad kann spáter mit etwas 


Kraft aus der Halterung gezo- 
gen werden. Mit dem Schrau- 
benzieher müssen Sie jetzt nur 
noch die Platine am hinteren 
Ende der Maus hochziehen – 
achten Sie auf die beiden klei- 
nen Hákchen. 


22 Lótarbeiten 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 


Entfernen Sie die weiße Plastik- 
halterung der LED, indem Sie 
diese vorsichtig aus ihrer Veran- 
kerung lösen. Wenn die weiße 
Halterung nach vorne über die 
LED gezogen wird, drücken Sie 
am besten mit dem Fingernagel 
gleichzeitig die LED in der ent- 
gegengesetzten Richtung aus 
der Halterung – so vermeiden 
Sie zu viel Druck auf die emp- 
findliche LED. Nun müssen 
Sie die ursprüngliche LED aus- 
lóten. Dazu setzen Sie den vor- 
geheizten Lótkolben und die 
Lótpumpe an die beiden Lót- 
punkte auf der Rückseite des 
PCBs und lósen so die LED. An 
diese Stelle wird jetzt die neue 
LED in der gewünschten Farbe 
eingelótet. 


22 Modding-Alternativen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Je nach Bauart der Maus sind 
natürlich noch andere Modding- 
Maßnahmen möglich. Aller- 
dings sollten Sie sich vorher den 
Aufbau der Maus genau an- 
schauen, denn manche LEDs 
strahlen durch farbiges Plastik 
(wie die hintere LED der Opti- 
cal-Maus), hier kann man also 
den Farbton der Beleuchtung 
nicht ändern. Einen gelungenen 
Mod finden Sie unter WEB- 
CODE 2374. Auch dieser basiert 
auf einer Intelli Mouse Optical, 
der Modder hat über der hin- 
teren Leuchte ein Loch in den 
Deckel der Maus gedremelt und 
mit einem farbigen Logo be- 
klebt. LARS CRAEMER 
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TYPHOON 


multimedia for livina 


e. Copyright 2002 by ANUBIS Intl. Comp. Ltd 


2 


в 


icher 
Unterwegs Fotos sich 


4 MP Digital Kamera mit optischem 3-fach Zoom 
* 4 Mega Pixel 

* 8x optischer Zoom und ex Digital Zoom 

* 1.6 Zoll Farb D-TFD-LCD (mit LED Hintergrundbeleuchtung) 
e Speichermedium: wechselbare SD-Karte 
e Auflösung: 2272 x [704 Pixel 

* Selbstauslóser 


e Elegantes Gehäuse Art. Nr. A24002 


5 MP Digital Kamera mit optiscnem 3-racn Zoom 
* 5 Mega Pixel 

* 2x optischer Zoom und 2x Digital Zoom 
* 1.6 Zoll Farb TFT LCD 

* Speichermedium: wechselbare CF Karte 
* Film Clips/ Sprachnotizen 

• Auflösung: 2592 x 1944 Pixel 
* Selbstauslöser 


e €xquisites Design Art. Nr. A25002 


Typhoon FLASH 2 CD 
* Kartenleser І für CF Type I/II 
* Kartenleser 2 für SD/MMC/MS/SM 
* CD-RW Brenner 
* Schreiben: IOx -Speed (High speed CD-RW) > 
e Lesen: Мах. e4-fach - Di 
* Puffer Speicher 2MB 08; 
• Just Link Fehlerschutz-Sustem "x. 
* USB 2.0 Anschluss, High Speed 480M/s Makaa 
* Wiederaufladbarer Li-lon Akku: 7.4V, IBOOmAH 


Art. Nr. 83064 


Unterstützte Formate: 

CD-DA, CD-ROM, CD-ROM XA, 
Photo-CD (multi sessions), 
Video CD, CD Extra, CD Text, 
CD-R, CD-RW, High-Speed-RW 


OVERCLOCKING 


"EUN NFORCE2 


Vollgas für den Nforce2 


Sie besitzen einen 
Athlon XP sowie ein 
Nforce2-Mainboard und 
wollen übertakten? PC 
Games Hardware zeigt 
Ihnen, wie Sie schnell 
mehr Leistung zum 


Nulltarif bekommen. 


Inhalte auf der 
o HEFT-CD 


E PDF-Artikel: 
Entfesselter Prozessor 
Die Leitgummi-Methode 
Tbred frei taktbar? 
Athlon-Beschriftung entschlüsselt 
Wird Ihre CPU zu heiß? 


m die Umsetzung der 
Übertaktungstipps zu 
erleichtern, haben wir 
sie in drei Stufen unterteilt, die 
den Schwierigkeitsgrad zeigen: 


E Übertaktungsstufe 1: 
OC-Grundübungen 


E Übertaktungsstufe 2: 
BIOS-Tuning 


E Übertaktungsstufe 3: 
OC durch hóhere Spannung 


Vorsicht: Die Übertaktungsstu- 
fen 1 und 3 kónnen zu Hard- 
ware-Scháden führen! 


Tipp 1: Übertaktungsstufe 1: 
Grundlagen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Grundlegend gibt es zwei ver- 
schiedene Arten, einen Prozes- 
sor zu übertakten: per Frontside- 
Bus (FSB) oder per Multiplika- 
tor. Sowohl den FSB als auch den 
Multiplikator können Sie bei 


den meisten Nforce2-Main- 
boards im BIOS verändern. Nur 
in wenigen Ausnahmen müssen 
Sie hier noch Dip-Schalter oder 
Jumper auf der Platine setzen. 
Bei Nforce2-basierten Rechnern 
ist der FSB der Datenweg zwi- 
schen Mainboard-Northbridge 
und Prozessor - dieser wird 
zum Beispiel bei einem Athlon 
XP 2500+ Barton mit 166 MHz 
getaktet. Den Standard-Gesamt- 
takt dieser CPU (1.833 MHz) er- 
mittelt man, indem man den 
FSB mit 11 multipliziert: 11 x 166 
MHz = 1.833 MHz. Wenn Sie 
nur den FSB anheben, steigt 
automatisch der Gesamttakt. 
Beispiel: 11 x 171 MHz = 1.881 
MHz. Erhöhen Sie nur den Mul- 
tiplikator, steigt ebenfalls der 
Gesamttakt, der FSB bleibt je- 
doch gleich. Beispiel: 12 x 166 
MHz - 1.992 MHz. Natürlich 
kónnen Sie auch beide Metho- 
den miteinander kombinieren. 


Tipp 2: Übertaktungsstufe 1: 


Ubertakten per Frontside-Bus 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Den FSB erhóhen Sie normaler- 
weise im Mainboard-BIOS. Die 
Übertakter-Einstellungen sind 
meist in einem Untermenü wie 
,Frequency Control" oder 
„Overclocking“ zu finden. Bei 
unserem Referenz-Nforce2- 
Mainboard Asus A7N8X Deluxe 
V2.0 befinden sich die notwen- 
digen Einstellungen im Menü 
„Advanced Chipset Features". 
Wählen Sie den entsprechenden 
Menüpunkt aus (meist ,Host 
Clock", ,FSB Frequency" oder 
, Overclocking") und heben Sie 
den FSB-Takt um fünf MHz an. 
Anschließend speichern Sie die 
neuen BIOS-Settings und starten 
das System neu. Nun wird die 
hóhere Taktfrequenz beim Rech- 
nerstart kurz angezeigt. Unter 
Windows kónnen Sie den neuen 
CPU- und FSB-Takt auch mit 


Alle Arbeiten 


geschehen auf 
eigene Gefahr! 


Freeware-Programmen wie 
CPU-Z kontrollieren. CPU-Z 
1.9b bekommen Sie auf der Web- 
seite www.cpuid.com (WEB- 
CODE 23JN). Lassen Sie nun ei- 
nen Stabilitätstest wie Prime95 
für ein paar Minuten, besser 
noch für ein paar Stunden lau- 
fen. Das Programm bekommen 
Sie unter www.mersenne.org 
(WEBCODE 23JP). Wenn der 
Rechner nicht abstürzt, heben 
Sie den FSB erneut um fünf 
MHz an - so lange, bis das Sys- 
tem instabil wird. Gehen Sie 
dann wieder einen 5-MHz- 
Schritt zurück. Auf unserem 
Testsystem (Athlon XP 2500+, 
Akasa AK-824, Asus A7N8X De- 
luxe V2.0) erreichten wir mit 
dieser Methode satte 186 MHz 
FSB und somit einen Gesamttakt 
von rund 2.050 MHz! Das ent- 
spricht einem Geschwindigkeits- 
plus von neun Prozent bei Spie- 
len. Sollte Ihr PC wegen des 


Frontside-Bus 


WAS 
IST? 


der Northbridge) 
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Datenweg zwischen Prozessor 
und Speichercontroller (meist in 


Multiplikator 


ab Werk festgelegt) 


Legt, basierend auf dem FSB, den 
Gesamttakt einer CPU fest (meist 


Speicherbus 

Datenweg zwischen RAM und 
Speichercontroller, der beim 
Nforce2 in der Northbridge ist 


Speicherlatenzen (RAM-Latenz) 
Anzahl der Taktzyklen zwischen 
Lesebefehl und Zeitpunkt der 
Gültigkeit der gelesenen Daten. 
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NFORCE2 a. 


OVERCLOCKING 


Übertaktens nicht mehr starten, 
stellen Sie das BIOS auf die Stan- 
dardwerte zurück. Dazu müssen 
Sie das PC-Gehäuse öffnen, das 
Stromkabel vom Netzteil abzie- 
hen und den Clear-CMOS-Jum- 
per „zurücksetzen“. Schauen Sie 
im Mainboard-Handbuch nach, 
wo sich der Jumper auf der Pla- 
tine befindet und welche Posi- 
tion zum Löschen der BIOS-Wer- 
te gedacht ist. Setzen Sie den 
Jumper kurz auf diese Position 
und dann wieder zurück. 


Tipp 3: Übertaktungsstufe 1: 
Übertakten per Multiplikator 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wenn Ihre CPU ab Werk frei- 
geschaltet ist, können Sie auch 
einfach den Multiplikator ver- 
ándern und so nur den Gesamt- 
takt des Prozessors senken oder 
erhóhen. Normalerweise sperrt 
(lockt) der CPU-Hersteller aber 
die Prozessoren, so dass die 
Multiplikatoren nicht geándert 
werden kónnen. Auf beinahe al- 
len gängigen Nforce2-Main- 
boards wurde diese Sperre bei 
Athlon-XP-CPUs (Thorough- 
bred, Thorton und Barton) mit 
technischen Kniffen trotzdem 
umgangen, so dass Sie im BIOS 
den Multiplikator manuell ver- 
stellen können. Sollte Ihre CPU 
nicht ,ungelockt" sein, gibt es 
drei Methoden, um die Sperre 
physisch zu umgehen: 


E Leitgummimethode 
E Drahtschlingenmethode 
В Silberstiftmethode 


Wie Sie dabei vorgehen, erfah- 
ren Sie in den PDF-Artikeln 
,Entfesselter Prozessor“, „Die 
Leitgummi-Methode” und „T- 
bred frei taktbar?“ auf der Heft- 
CD. Um den Multiplikator im 
BIOS zu verändern, suchen Sie 
nun wie in Tipp 2 beschrieben 
das Overclocking-Menü auf. 
Stellen Sie den CPU-Multiplika- 
tor von „Auto“ auf einen ma- 
nuellen Wert. Bei unserem N- 
force2-Mainboard von Asus ste- 
hen laut BIOS Multiplikatoren 
von 6,5 bis 17 zur Verfügung. In 
der Praxis funktionierten mit 
unserem Athlon XP 2500+ Bar- 
ton allerdings nur Multiplikato- 
ren bis 12,5 - der Multiplikator 
„13x“ wurde beispielsweise als 
,9X" interpretiert. Bei einem ers- 
ten Overclocking-Test haben wir 
nur den Multiplikator verándert 
und den Frontside-Bus auf stan- 
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dardmäßigen 166 MHz belas- 
sen. Dabei erreichten wir 12,5 x 
166 MHz = 2.075 MHz - satte 242 
Megahertz mehr! An den Maxi- 
malwert haben wir uns wieder 
langsam herangetastet. Erhóhen 
auch Sie den Multiplikator in 
0,5x-Schritten und testen Sie die 
CPU nach jeder Erhóhung wie 
in Tipp 2 beschrieben mit 
Prime95 auf Stabilitát. Die 
Benchmark-Ergebnisse fielen je- 
doch bei unserem Testsystem 
trotz des hóheren Gesamttaktes 
niedriger aus als beim reinen 
FSB-Übertakten (siehe Bench- 
mark-Kasten). 


Tipp 4: Übertaktungsstufe 1: 
Kombiniertes Overclocking 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Für ein optimales Overclocking- 
Ergebnis verbinden Sie beide 
Methoden miteinander. Wir er- 
höhten bei unserem Testsystem 
den FSB auf 200 MHz und der 
Multiplikator wurde auf 10 re- 
duziert. Damit erzielten wir ei- 
nen Gesamttakt von 2.000 MHz 
sowie einen höheren Daten- 
durchsatz des Frontside- und 
Speicherbus. Wichtig: Speicher- 
bus und Frontside-Bus sollten 
beim FSB-Overclocking auf 
Nforce2-Mainboards unbedingt 
synchron getaktet bleiben, da 
sonst durch den asynchronen 
Modus viel Leistung verloren 
geht. Deshalb sollten Sie hoch- 
wertigen Arbeitsspeicher einset- 
zen, der hohe Taktfrequenzen 
verkraftet. In unserem Falle 
setzten wir 2 x 256 MByte DDR- 
400-RAM CMX256A-3700 von 
Corsair ein. In den „Advanced 
Chipset Features” des Asus- 
Mainboards stellten wir daher 
die „Memory Frequency” auf 
100 Prozent, was dem synchro- 
nen Modus entspricht. Mit die- 
ser Methode erzielten wir auf 
der Übertaktungsstufe 1 die bes- 
ten Leistungsergebnisse (siehe 
Benchmark-Kasten)! 


Tipp 5: Übertaktungsstufe 2: 
RAM-Tuning 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Wenn Ihr Nforce2-System mit 
den übertakteten Werten solide 
läuft, sollten Sie im Mainboard- 
BIOS die RAM-Latenzen opti- 
mieren. Bei den meisten Haupt- 
platinen befinden sich die 
Latenz-Einstellungen im BIOS- 
Untermenü „Advanced Chipset 
Features". Je nach Speicher- und 


Athlon XP übertakten 
Schritt für Schritt 


1 PROZESSOR Der OPN-Code (hier Stepping AXDA) gibt Hinweis auf 
das Übertaktungspotenzial (Kasten „Optimale OC-Hardware). 


11.0 


[0вег Defined] 


[User Definedl 
[Aggressive] [Aggressive] 
[1007] [1007] 
186MHz 166MHz 
[User Defined] [User Defined] 
e Delay [5] Delay [51 
a r91 гол 


2 ÜBERTAKTEN Erhóhen Sie den FSB in 5-MHz- und den Multiplikator 
in 0,5x-Schritten. Wird es instabil, gehen Sie einen Schritt zurück. 


[User Defined] 


aL Me [5] 
10.5] [2] 
[User Defined] !ay [3] 
[Aggressive] a 
[18871 Disabled 
218MHz Disabled 
[User Defined] [Menu] 
ı Delay [5] [1.858U] 
| [2] [128MB] 
"UT гэл 


3 OPTIMIEREN Die besten Ergebnisse erzielen Sie durch eine Kom- 
bination aus RAM-Tuning, FSB- und Multiplikator-Übertakten. 


Disabled [Menu] 

Disabled [1.8580] 
[Menu] [128MB1 
li "08 [Auto] 
[128MB1 [Disabled] 
[Auto] [Disabled] 
[Disabled] ou 
[Disabled] [1.50] 
[2.801 [Enabled] 
[r1 Gin itu [Fnahlad1 


4 SPANNUNG Um CPU und RAM noch weiter übertakten zu kónnen, 
müssen Sie die Spannungsversorgung anheben. 
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OVERCLOCKING 


zm NFORCE2 


CPU-Overclocking 


E Am besten kombinieren Sie FSB- und Multiplikator-Overclocking 
E Die OC-Stufe 3 überflügelt damit sogar einen normalen Athlon XP 3200+ 
WRAM-Tuning nach FSB-Overclocking bringt noch mal Extraleistung 


640x480 


1.024x768 
1.024x768 


LEGENDE 


2X FSAA, 4:1 AF 


BESSER > | Fps 


Athlon XP 2500+ Bar- 
ton@2.150 MHz, 210 
MHz FSB & RAM-Takt 


UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) 
P SCHLECHT SPIELBAR |> BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 0 40 0 80 90 100 


103 


Athlon XP 3200+ Bar- 
ton, 200 MHz FSB & 
RAM-Takt 


Referenz 


103 


Athlon XP 2500+ Bar- 
ton@2.000 MHz, 200 
MHz FSB & RAM-Takt 


Athlon XP 2500+ Bar- 
ton@2.050 MHz, 186 
MHz FSB & RAM-Takt 


Athlon XP 2500+ Bar- 
ton@2.000 MHz, 200 
MHz FSB & RAM-Takt 


Athlon XP 2500+ Bar- 
ton@2.050 MHz, 186 
MHz FSB & RAM-Takt 


Athlon XP 2500+ Bar- 
ton@2.075 MHz, 166 
MHz FSB & RAM-Takt 


Athlon XP 2500+ Bar- 
ton, 166 MHz FSB & 
RAM-Takt 


Referenz 


n 


Settings: Asus A7N8X Deluxe V2.0, Radeon 9800 Pro, Catalyst 3.6, 2x256 MByte DDRA00-SDRAM, Windows XP Professional + S 


Optimale OC-Hardware 


PC Games Hardware sagt Ihnen, welche Kernkompo- 
nenten sich besonders zum Übertakten eignen. 


Overclockingtaugliche AMD-Prozessoren 
Athlon XP Stepping ^ Standardtakt ` Durchschnittliches Potenzial 


2500+ Barton AXDA 1.833 MHz 2.300 MHz 
2500+ Barton AQXD 1833 MHz 2.400 MHz 
2500+ Barton AQUCA 1.833 MHz 2.300 MHz 
2600+ Tbred B AIUHB 2.083 MHz 2.400 MHz 
2600* Tbred BAIUGB 2.083 MHz 2.350 MHz 
2400* Tbred В AIUHB 2.000 MHz 2.375 MHz 
2200* Tbred A AIUGA 1.666 MHz 2.050 MHz 
1700+ Tbred AJIUHB 1461 MHz 2.200 MHz 


Overclockingtaugliche PC-Infrastruktur 
OC-Arbeitsspeicher Nforce2-Mainboards CPU-Kühler 


Kingston KHX3500K2/512 ` |Asus ATN8X Deluxe V2.0 |Thermalright SLK-800 

Geil Platinum Ultra PC3500 | Abit NF7-S Thermalright SLK-900-U* 
Twinmos PC3700 256 MB |Aopen AK79D-400 Max ` | Aerocool Deep Impact 
Twinmos Twister PC4000 ` | Epox 8RDA+ Zalman CNPS7000A- Cu* 
Corsair CMX256A-3700 DFI Lanparty MEI Ultra ` |Swiftech MCX 462+* 

OCZ PC3700 DC-Kit EL Chaintech 7NJS Zenith |Cooler Master HAC-V81 X Dr. 


* Die Kühler mit Sternchen benötigen Bohrlöcher, um auf dem Mainboard verschraubt 


zu werden. Alle 


hier angegebenen Platinen sind mit Bohrungen versehen. 


CPU | Cache | Mainboard | Memory | About | 


Windows genau an, wie hoch FSB, CPU-Multiplikator und Gesamttakt sind. 
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Clocks Cache 
Core Speed 2158.0 MHz L1 Data БА KBytes 
Multiplier x10.0 L1 Code 64 KBytes 
FSB 215.8 MHz Level 2 512 KBytes 
Bus Speed 431.5 MHz 
CPU-Z] So überprüfen Sie den Erfolg des Übertaktens: CPU-Z zeigt Ihnen unter 


FSB-Takt sowie Qualitát Ihrer 
RAM-Module kónnen Sie dort 
die Speicherlatenzen anziehen 
oder entschärfen. Auf unserem 
Overclocking-Testrechner konn- 
ten wir den Corsair-Speicher 
selbst bei 210 MHz noch mit 
scharfen Latenzen von CL2-3-2- 
5 betreiben. Der Reihe nach be- 
deuten diese Werte: „CAS La- 
tency“ 2, „Precharge Time" 3, 
„RAS to CAS Delay" 2 und „Ас- 
tive Precharge Delay" 5. Die 
Bezeichnungen variieren von 
Mainboard zu Mainboard. Um 
die Leistungsgrenzen Ihres 
RAMs auszuloten, gehen Sie 
ähnlich wie beim Overclocking 
vor. Falls Sie beispielsweise ein 
Speichermodul haben, das vom 
Hersteller mit CL3-3-3-7 spezifi- 
ziert wurde, verkürzen Sie die 
CAS-Latenz auf CL2,5 - denn 
kürzer bedeutet hier immer 
schneller. Überprüfen Sie an- 
schließend die Stabilität mit ei- 
nem kurzen Benchmark wie der 
UT 2003-Engine. Läuft Ihr Rech- 
ner stabil, so verkürzen Sie die 
Latenzen weiter auf CL2-3-3-7 
oder CL2-3-2-6 nach. 


Tipp 6: Übertaktungsstufe 3: 


Spannungserhöhung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 
Die Übertaktungsgrenze kann 


durch höhere CPU- und RAM- 
Spannungen weiter ausgedehnt 
werden. Als wir die CPU-Span- 
nung (V-Core) im BIOS des 
Mainboards auf 1,85 Volt und 
die Speicherspannung auf 2,7 
Volt stellten, erreichte unser 
Testsystem einen stabilen Ge- 
samttakt von 2.150 MHz und 
210 MHz FSB! Wir haben uns 
natürlich in kleinen Volt-Schrit- 
ten an diesen Wert herangetas- 
tet. Wenn die CPU mit einer 
Takterhöhung also nicht stabil 
läuft, geben Sie in 0,025-Volt- 
Schritten Spannung hinzu, bis 
das System stabil läuft. Übertrei- 
ben Sie es nur nicht! Ab 1,85 Volt 
erhitzt sich ein Athlon XP Bar- 
ton stark und läuft Gefahr, be- 
schädigt zu werden, Thorough- 
breds bei 1,8 Volt. 


DDR400-Speicher wird mit 2,5 
Volt spezifiziert. In unseren 
Tests stellten wir jedoch fest, 
dass bei 200 MHz Speichertakt 
und darüber aus Stabilitäts- 
gründen eine höhere Speicher- 
spannung angebracht ist. Erhö- 
hen Sie daher im Mainboard- 


BIOS die Speicherspannung 
(DRAM-Voltage) wie folgt: 


E 200 bis 216 MHz = 2,6 Volt 
E 217 bis 233 MHz = 2,7 Volt 
E 234 bis 250 MHz = 2,8 Volt 


Tipp 7: Welcher Athlon XP taugt 


zum Übertakten? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Es gibt bestimmte Athlon-Se- 
rien, die sich erfahrungsgemäß 
besonders gut zum Übertakten 
eignen. Darunter fallen be- 
sonders Produktionsserien des 
Athlon XP 2500+, da diese CPU 
meist noch einige hundert MHz 
Spielraum besitzt und mit ei- 
nem Preis von ungefähr 90 Euro 
sehr günstig ist. Auf der Web- 
seite www.cpudatabase.com 
(WEBCODE 23JT) finden Sie im 
Untermenü „CPU Database" ei- 
ne umfangreiche Datenbank, in 
der Dutzende overclockingtaug- 
liche CPUs mit deren OPN- 
Codes aufgelistet sind. Jeder 
Athlon-XP-Prozessor wurde 
nämlich von AMD zur Identifi- 
kation mit einem OPN-Code 
ausgestattet, der Aufschluss 
über Serie, Herstellungswoche, 
Taktfrequenz und vieles mehr 
gibt. Auf der Heft-CD befindet 
sich dazu eine PDF-Datei mit 
dem Artikel „Athlon-Beschrif- 
tung entschlüsselt”. Schauen Sie 
daher vor dem CPU-Kauf auf 
den OPN-Code, um Hinweise 
auf die Übertaktungsfähigkeiten 
des Prozessors zu bekommen. 
Alternativ bieten auch Web- 
shops wie www.overclockers.de 
(WEBCODE 23JU) bereits zum 
Übertakten vorbereitete Prozes- 
soren zum Kauf an. 


Tipp 8: Den Hitzetod vermeiden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Eine übertaktete CPU hat eine 
kürzere Lebenserwartung als 
ein normal getakteter Prozessor. 
Das liegt vor allem an der höhe- 
ren Wärmeentwicklung, die es 
im Zaum zu halten gilt. Wasser- 
kühlungen, CPU-Kühler mit 
80mm-Lüftern und Wärmeleit- 
paste sind die üblichen Mittel, 
um der Hitze Herr zu werden. 
Einige Platinen wie MSIs K7N2- 
Delta-Serie sind um den CPU- 
Sockel nicht mit Bohrungen ver- 
sehen, so dass Kühler wie der 
Alpha 8045 nicht montiert wer- 
den können. Andere wie das 
Asus A7N8X Deluxe haben 
Platzprobleme mit Kühlern wie 
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NFORCE2 


dem Thermalright SLK-900-U. 
Hier müssen erst ein paar Kon- 
densatoren beiseite gebogen 
werden. Software-Cooling kann 
die Lebensdauer zusätzlich er- 
höhen. Und kontrollieren Sie 
stets die CPU-Temperatur mit 
einem Hardware-Monitor wie 
MBM 5! Lesen Sie dazu den 
PDF-Artikel „Wird Ihre CPU zu 
heiß?“ auf der Heft-CD. Um 
PCI- und AGP-Takt brauchen 
Sie sich beim Nforce2-Over- 
clocking keine Sorgen machen — 
die Schnittstellen werden unab- 
hängig vom FSB mit 33 bezie- 
hungsweise 66 MHz getaktet. 


Tipp 9: Übertaktungsstufe 3: 


Duron Applebred übertaktet 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Auf unserem Testsystem mit 


sonst identischen Komponen- 
ten erreichte unser Duron 1,6 
GHz durch Übertakten einen 
Gesamttakt von beachtlichen 
2.255 MHz (!) bei einem FSB- 
und RAM-Takt von 205 MHz. 
Der mit 1.600 MHz getaktete 


Übertaktungsstufen im Überblick 


PCGH übertaktete einen Athlon XP 2500+ stufenweise auf 2.150 MHz Gesamttakt! 


Standard 


Reale Taktfrequenz |1.833 MHz 


OC-Stufe 3 


2, 2. 
a 


E EE зс в 
` 0% +8 


+ 


b 
+18 0% 


Prozessor wird normal mit ei- 
nem 133 MHz FSB betrieben. 
Um diese hohen Taktfrequenzen 
zu erreichen, mussten wir je- 
doch die CPU-Spannung auf 
1,75 Volt schrauben. Bei den 
Spiele-Benchmarks mit der UT 
2003-Engine erzielten wir so 42 
Prozent bessere Ergebnisse als 
beim Standardtakt. Allerdings 


ist der extrem übertaktete Du- 
ron nur unwesentlich schneller 
als der normal getaktete Athlon 
XP 2500+. Hier kommt der 512 
kByte große L2-Cache des Bar- 
ton zum Tragen, der Applebred 
hat nur 256 kByte. Den Duron 
1,6 GHz bekommen Sie für 
50 Euro beispielsweise bei 
www.kmelektronik.de. 


*UT-2003-Engine 2225 (PCGH-Demo), 1.024x768x32, kein FSAA, kein AF 


Fazit: Ohne einen Pfennig aus- 
zugeben, konnten wir einen 
handelsüblichen Athlon XP 
2500+ zu einem „virtuellen“ 
Athlon XP 3200+ machen. Lohn 
der Mühe: satte 18 Prozent 
mehr Performance! Kehrseite 
der Medaille: Die Garantie ist 
unwiederbringlich verloren. 
OLIVER HAAKE 


Silent Boost K8 Opteron CPU-Kühler 


- Extrem leise, Extrem Leistungstark, nur 21 dB(A) 

- Patentiertes Lüfterdesign, ermóglicht mehr > 
Luft auch durch den Rahmen einzuströmen 

- Vollkupferkühlkörper mit besonders 
großer Ober(Kühl)fläche - 41 Fins t - | 

- "Hydro Wave Bearing” Aufhängung : / 
Für alle AMD Athlon 64 / Opteron 


Metallklipp Befestigung 


аа 


More Information: www.CoolSonic.de 


UNLEASH 


LITE 


N COMPUTER 


LITEC-COMPUTER.de 
Tel.: 089 / 51 55 67 11 


THE 


Gaselkilmé.de 


© 


PC-Cooling.de 
Tel.: 04392 / 91 610 


Caseking.de 
Tel.: 030 / 33 77 26 56 


More Air less Noise 

Durch das neu entwickelte Lüfterdesign kann 
die Luft nun von mehreren Seiten gleichzeitig 
in den Lüfter einstrómen. 

Dadurch wird die Luft beim Ansaugen nicht 
so beschleunigt und erzeugt weniger 
störonde Geräusche. 


b# BIT POWER 


Vobis.de 
Tel.: 0180-59 09 303 
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SIEWERT-KAU.de 
Tel.: 02271 / 76 31 80 


Computer-World 


SNOGARD.de 


Tel.: 02234 / 96 61 333 
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Betreut den 
Bereich Internet 


erter Leser, die knapp 1.000 
W Zeichen meiner Kolumne 
móchte ich heute für einen 
Bastelkurs der besonderen Art nut- 
zen: Heute basteln wir uns gemein- 
sam einen Virus. Aber keinen bósen, 
der Ihre Dateien lóscht, wir bauen 
uns heute einen Hoax, einen lustigen 
Spaß-Virus zu Karneval! Helau! Die 
Zutaten: eine hanebüchene Meldung, 
eine Maßnahme, wie sich das Pro- 
blem beheben lässt, eine Warnung 
großer Unternehmen sowie die Bitte, 
diese Information an sämtliche 
Freunde weiterzuleiten. Beispiel: 
„AOL, Microsoft, die Telekom [...] 
und die Evangelische Kirche warnen 
vor einem neuen, gefährlichen Virus, 
der alle Windows-Systeme befällt 
und Ihren Kühlschrank abtaut, die 
Klobrille nicht herunterklappt [...] 
und Ihren Hamster schwängert. 
Löschen Sie daher umgehend die 
Datei Bartsch.exe im System-Ver- 
zeichnis. Leiten Sie diese Meldung 
an jeden weiter, den Sie kennen!“. 
Die schónsten Hoaxes, die die TU 
Berlin gefunden hat, finden Sie unter 
WEBCODE 23JB. 


Sl. WA. 


ES] ТЕШЕ 


21244 BUCHHOLZ Vom 14. bis zum 16. November fin- 
det die fünfte C-Maxx LAN in der Schützenhalle Buch- 
holz statt. Bis zu 440 Zocker kónnen sich in BF 1942-, 
CS-, WC3- und vielen anderen Turnieren messen. 

Info: www.c-maxx.net 


29221 CELLE Vom 28. bis zum 30. November findet in 
der Celler Congress Union die sechste Alpha EXI LAN 
statt. Den maximal 425 Teilnehmern winken nach einem 
guten Spiel Pokale und Sachpreise. Spieler ab 18 Jahren 
zahlen 30 Euro Vorkasse. 


Info: www.alpha-lanparty.de 
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Tool des Monats: Google Toolbar 


Die Suchmaschine Google bietet eine neue Toolbar-Version zum kostenlosen Download. 


Jüngste Umfragen zeigen es: Google ist mit 
über 90 Prozent die beliebteste Suchmaschi- 
ne der PC-Games-Hardware-Leser. Doch 
um die Dienste von Google in Anspruch zu 
nehmen, müssen Sie nicht zwangsläufig 
auf die entsprechende Webseite wechseln — 
die Google-Toolbar macht's móglich. Das 
Add-in für den Microsoft Internet Explorer 
ist seit kurzer Zeit in der Version 2.0 ver- 
fügbar, die einige neue Funktionen wie das 
Suchen auf einer Webseite mitbringt. Zu- 
dem kónnen Sie nun mit einem Button 
direkt auf die Google-Newsseite wechseln 
und werden mit allen Nachrichten aus 
Politik, Wirtschaft, Technik und Sport ver- 
sorgt. Die Meldungen bezieht die Suchma- 
schine von Webseiten wie Spiegel Online, 
Netzeitung oder dem Handelsblatt. Für 
Anwender, die häufig die Suchmaschine 
benutzen, sind die neu hinzugekommenen 
Optionen interessant: So lässt sich bei- 
spielsweise konfigurieren, dass die Tool- 
bar für jedes Suchergebnis ein neues Ex- 
plorer-Fenster óffnet. Des Weiteren kann 


das Layout der Toolbar individuell ange- 
passt werden und als kleines Schmankerl 
bringt das Programm noch einen Pop-up- 
Killer mit, der sich mit einem Klick aktivie- 
ren lásst. Die Google Toolbar 2.0 steht unter 
http:/ /toolbar.google.com/intl/de (WEB- 
CODE 23JC) zum Download bereit. (fm) 


INFO: http://toolbar.google.com/intl/de 


fpoetu- 


me 9:0-34 
oel Jem g Bem Pim / 


TOOLBAR] Die neue Google Toolbar 2.0 lässt sich 


vom Anwender individuell einstellen. 


Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


AMDs Vorstoß, 64-Bit-Technologie auf den Desktop zu bringen ... 


Parallel zu unserem Ath- 


ш Finde ich gut 
E Finde ich gewagt, weil Intel nicht mitzieht 


= Finde ich gewagt, weil kaum 
passende Software verfügbar ist 


E Finde ich gewagt (andere Gründe) 
E Finde ich überflüssig 
ш Weiß nicht/Andere Meinungen 


lon-64-Spezial in der letz- 
ten Ausgabe haben wir 
unsere Online-Leser zur 
neuen AMD-Prozessorge- 
neration befragt. Etwa 64 
Prozent freuen sich auf 
die 64-Bit-Ära, rund 18 
Prozent bemängeln aber, 
dass kaum passende Soft- 
ware verfügbar ist. 5,7 
Prozent finden den 
Schritt gewagt, da Intel 
(vermutlich) weiterhin 
vorerst auf 32-Bit-Archi- 
tektur setzt. 


6.580 Teilnehmer 
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INTER.NET 


Linksammlungen 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


er stándig wachsende 
Datendschungel im In- 
ternet erschwert das 


gezielte Aufsuchen bestimmter 
Auskünfte immer mehr. Link- 
sammlungen und Bookmark- 
Archive kónnen dabei helfen, 
die Informationsflut in den Griff 
zu kriegen, indem sie dem Sur- 
fer einen schnellen Überblick 
verschaffen und die besten 
Links zu jedem Thema direkt 
zugänglich machen. Um Ihnen 
wertvolle Zeit bei der Suche 
nach interessanten Homepages 
zu sparen, haben wir einige 
lohnenswerte Webseiten für Sie 
herausgesucht. 


9) Immer aktuell gehalten 
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Auf der Webseite www.toool.de 
finden Sie Links aus den 
unterschiedlichsten Bereichen in 
einer übersichtlichen Liste zu- 
sammengefasst. Unter den an- 
gebotenen Kategorien befinden 
sich unter anderem die Themen 
Nachrichten, Spiele, Sicherheit, 
Reisen, Geld, Suchen und Poli- 
tik. Nur eine kurze Bewertung 
oder Beschreibung der verlink- 
ten Seiten fehlt leider. Dafür 
wird die Übersicht regelmäßig 
auf den neuesten Stand ge- 
bracht: Zusätzliche Verweise, 
aktuelle Spezialthemen und 
wechselnde Surftipps machen 
einen regelmäßigen Besuch loh- 
nenswert. 
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» Große Vielfalt an Verweisen 


Genau 1.000 Links werden dem 
Surfer auf der Seite www.tomor 
row.msn.de/internet/top1000 


vorgeschlagen. Bei dem reich- 
haltigen Angebot sollten keine 
Wünsche offen bleiben, die viel- 
fältigen Rubriken reichen von A 
wie Aktien bis hin zu W wie 
Wissen. Alle empfohlenen Web- 
seiten wurden sorgfáltig unter 
die Lupe genommen und mit 
ein paar Sátzen kurz prásentiert. 
Das umfangreiche Archiv lässt 
sich selbstverständlich auch 
komfortabel nach Stichwörtern 
durchsuchen. 


Y) Links mit Bewertung 


Die Datenbank von www.on 
line-favoriten.de umfasst circa 
2.000 Eintráge, die in unzáhlige 
Kategorien eingeteilt sind. Der 
Schwerpunkt liegt zwar auf 
dem Gebiet Freizeit, trotzdem 
sind die einzelnen Rubriken 
sehr allgemein gehalten. Unter 
den Themen befinden sich zum 
Beispiel Sport, Musik, Shop- 
ping, Gesundheit und Entertain- 
ment. Für Computerspieler und 


von interessanten Internetseiten. In dieser Ausgabe 


stellen wir Ihnen Webseiten vor, auf denen Sie nützliche 


Links oder Surftipps finden. 


Webmaster gibt es ebenfalls 
einen eigenen Bereich. Jede 
Webseite wird mit ein paar 
Stichworten knapp beschrieben 
und bewertet. Auf Wunsch in- 
formiert ein Newsletter über 
aktuelle Neuaufnahmen. 


Ð Nützliche Webseiten im Fokus 


Das Webverzeichnis von www. 
linktipps.de ist in allgemeine 
Rubriken wie Bórse, Jobs, Im- 
mobilien oder etwa Medizin 
eingeteilt. Besonders betont 
wird das Thema Geld & Sparen, 
so finden Sie hier zum Beispiel 
Links auf Seiten mit Tarifver- 
gleichen oder günstigen Online- 
Reiseagenturen. Zu jedem Ge- 


biet gibt es eine Top Ten mit den 
jeweils besten Verweisen, außer- 
dem wird das Angebot perma- 
nent aktualisiert. Unter dem 
Linktipp des Monats wird regel- 
mäßig eine interessante Seite 
kurz vorgestellt und in dem Fo- 
rum tauschen Surfer ihre Inter- 
netadressen aus. Tım UPHAUS 


Webseite des Monats 


Diese Webseite bietet ein paar interessante Informa- 
tionen für Computer-Nostalgiker. 


http://www.blinkenlights.com/pc.shtml 


Anhand von kurzen Erläuterungen und einer Serie von Bildern werden die einzelnen 
Meilensteine in der Entwicklung des Personalcomputers anschaulich beschrieben. 
Wer sich noch näher mit den Relikten aus der Pionierzeit der ersten Rechner be- 
fassen will, kann auf weiterführende Links zurückgreifen. (fu) 
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(gg GIGA 
- LIGA 


SEASON ONE SEPTEMBER-NOVEMBER 


GIGA LIGA 
CHAMPION 
GRAND SLAM 
FETTE PREISE 


GRAND SLAM LIGEN: 
Counter Strike 
WarCraft Ill Frozen Throne 


FIFA 2003 [11] 


— — 


StarCraft: Brood War MA) 


Worms World Party 


MotoGP [&® 


JETZT auf GIGA.DE 
GIGA GAMES jeden MO bis FR 22 Uhr bis 0 Uhr auf NBC Europe 


"c 
1 


— INTER.NET 


“И B EBAY-ALTERNATIVEN 


Online-Handel ohne Ebay 


Ebay ist inzwischen zu 
einem Synonym für 
Auktionen im Internet 
geworden (siehe PCGH 
11/2003). Doch es gibt 
auch andere Online- 
Handelsplattformen, die 
vor allem mit besseren 


Konditionen locken. 


ie Zeiten, als Ebay noch 
ein Geheimtipp unter 
Schnäppchenjägern 


und Sammlern war, sind längst 
vorbei. Die Popularität der Han- 
delsplattform ist heute so groß, 
dass man fast von einem Mono- 
pol sprechen könnte. Dies spie- 
gelt sich vor allem in den Auk- 
tionsgebühren wider. Grund ge- 
nug, Ihnen einige Alternativen 
zu Ebay vorzustellen, die sich 
durch geringe oder keine Ge- 
bühren auszeichnen. 


J) Hood.de: Zweitgrößtes 
deutsches Auktionshaus 


Nach eigenen Angaben ist die 
Handelsplattform Hood.de das 
zweitgrößte Auktionshaus in 
Deutschland. Das Besondere an 
diesem virtuellen Marktplatz 
ist, dass keine Gebühren oder 
Provisionen für Privatpersonen 
erhoben werden. Sie kónnen 
demnach vóllig kostenlos Arti- 
kel über Hood.de verkaufen. 


Die Webseite finanziert sich 
hauptsächlich durch Werbe- 
einblendungen. Der virtuelle 
Marktplatz wird in drei Bereiche 
unterteilt: Unter „Classic“ fin- 
den Sie die „traditionellen“ 
Auktionen. Ein Artikel wird an- 
geboten und nach Ablauf der 
Auktion erhält der Höchstbie- 
tende den Zuschlag. Neu ist 
„Gesuche“. Sie suchen einen Ar- 
tikel, können ihn aber zurzeit 
nirgendwo finden? Oder Sie 
möchten einfach nur einen be- 
stimmten Artikel zum bestmög- 
lichen Preis kaufen, ohne lange 
zu suchen? Dann starten Sie 
doch eine Gesuchs-Auktion. Bei 
der Gesuchs-Auktion geben Sie 
den Artikel an und setzen einen 
Maximalpreis fest. Nun müssen 
sich die Anbieter jeweils unter- 
bieten. Nach Ablauf der Auktion 
gewinnt der Anbieter mit dem 
niedrigsten Gebot. Der dritte 
Bereich richtet sich speziell an 
Unternehmen. Hier werden 


IN 


б 7, У 


Restposten, Maschinen und 
sonstige Artikel verkauft, die für 
Unternehmen interessant sind. 
Wie bei Ebay sind die Angebote 
in Kategorien aufgeteilt, auch 
eine Suchfunktion wurde inte- 
griert. Weiter ist ein Bewer- 
tungssystem vorhanden und 
mit dem speziellen Offline-Tool 
von Hood.de kónnen Sie be- 
quem ohne Zeitdruck und ohne 
tickende Online-Uhr Ihre Auk- 
tionen einstellen und verwalten. 


A Ricardo.de: 29 Millionen 
Mitglieder in Europa 


des erzielten Verkaufserlóses ge- 
zahlt werden. Die Erfolgsprovi- 
sion betrágt maximal 45 Euro 
(ohne Zusatzoptionen und An- 
gebotsgebühr) Es wird keine 
Provision berechnet, wenn kein 
Gebot auf Ihre Auktion abgege- 
ben wurde, der Käufer den Arti- 
kel zurückschickt oder es Ihnen 
nicht möglich ist, den Verkäufer 
zu kontaktieren. Weitere Infor- 
mation zu den Kosten finden Sie 
in der nebenstehenden Tabelle. 


») Amazon-Marketplace: Buch- 
shop mit virtuellem Marktplatz 


Die Online-Handelsplattform 
Ricardo.de ist zwar nicht so 
teuer wie Ebay, aber auch nicht 
kostenlos wie Hood.de. Die 
Auktionsgebühr für Verkäufer 
richtet sich nach dem Startpreis. 
Beispiel: Bei einem Startpreis 
von 10 Euro beträgt die Gebühr 
0,35 Euro. Nach erfolgreichem 
Verkauf muss zusátzlich eine 
Provision von 1,5 bis 4 Prozent 


Ein vóllig anderes Konzept ver- 
folgt der einstmals reine Inter- 
netbuchhändler Amazon. Das 
Unternehmen bietet parallel zu 
den eigenen Produkten die 
Möglichkeit, beispielsweise ein 
gebrauchtes Buch zu kaufen 
oder zu verkaufen. Dadurch be- 
grenzt sich das Angebot auf die 
Waren, die Amazon selbst gelis- 
tet hat. In der Praxis sieht das 


Auktion 


WAS 
IST? 


verkauft wird. 
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Eine Versteigerung, bei der ein 
Produkt an den Meistbietenden 


AGB 


ten eines Geschäftes geregelt 


Allgemeine Geschäftsbedingun- 
gen, darin werden die Formalitä- 


Zshops 

Händler-Shops unter dem Ama- 
zon-Dach; es werden nahezu alle 
Arten von Artikeln angeboten. 


Treuhandservice 

Bei Ebay: Das Geld wird an den 
Verkäufer ausgezahlt, sobald der 
Käufer die Ware erhalten hat. 
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wie folgt aus: Sie suchen eine 
bestimmte Audio-CD und ne- 
ben dem Amazon-Angebot wer- 
den eventuelle Gebrauchtange- 
bote angezeigt. Hierbei handelt 
es sich immer um Festpreise, 
Auktionen werden gesondert 
angeboten. Der Vorteil an die- 
sem System ist, dass Sie nicht di- 
rekt mit dem Verkäufer bezie- 
hungsweise Käufer in Kontakt 
treten. Amazon wickelt für Sie 
die E-Mail-Korrespondenz und 
den Zahlungsverkehr ab. Betrü- 
ger haben also so gut wie keine 
Chance! Amazon.de erhebt nur 
dann eine Gebühr, wenn sich 
Ihr Artikel verkauft. Der Betrag 
wird Ihrem Amazon-Payments- 
Konto gutgeschrieben, abzüg- 
lich einer Verkaufsgebühr von 
1,14 Euro (0,99 Euro zzgl. 15 
Prozent USt.) und 15 Prozent 
des Verkaufspreises (zzgl. 15 
Prozent USt.). Bei Artikeln aus 
der Kategorie „Elektronik & Fo- 
to^ beträgt die Gebühr zehn 
Prozent des Verkaufspreises 
(zzgl. 15 Prozent USt.). Darüber 
hinaus erhalten Sie eine Ver- 
sandkostengutschrift, um Sie 
bei der Deckung Ihrer Kosten 
zu unterstützen. Trotzdem muss 
der Käufer für die Versandkos- 
ten (3 bis 4 Euro innerhalb 
Deutschland) aufkommen. 


X) Amazon-Auktionen und 
-Zshops: Offene Márkte 


Neben dem virtuellen Markt- 
platz bietet Amazon auch Auk- 
tionen und so genannte Zshops 
an. Darüber kónnen Sie fast je- 
den Artikel zum Verkauf anbie- 
ten. Für Auktionen wird eine 
Gebühr von 12 Eurocents pro 
Artikel erhoben, ansonsten fal- 
len erst Gebühren an, wenn Sie 
ein Produkt tatsáchlich verkau- 


INTER.NET 


fen. Amazon verlangt für eine 
erfolgreiche Auktion fünf Pro- 
zent des Verkaufspreises. Das 
vorhandene Bewertungssystem 
dient zur Information über die 
Zuverlässigkeit von Käufern 
und Verkäufern. 


Ð Traditionelle Offline-Händler 
im Internet 


Große Versandhändler wie Otto 
oder Quelle bieten ihre Produk- 
te auch im Internet an und sind 
damit ebenfalls eine Alternative 
zu Ebay. Schnäppchen oder 
Restposten werden zudem 
manchmal nur online verkauft. 
Sie finden die großen und popu- 
lären Händler meist unter einer 
gleichnamigen Internetadresse. 
In vielen Supermärkten bietet 
der Kaffeeröster Tchibo mehr als 
nur Kaffee an: Oft wird auch 
eine kleine Auswahl von preis- 
werten Artikeln präsentiert. 
Doch so manches Schnäppchen 
ist schnell ausverkauft, daher 
lohnt es sich, die Produkte unter 
www.tchibo.de gleich übers 
Internet zu ordern. Auch Droge- 
riemärkte wie Schlecker oder 
Rossmann bieten ihre Artikel im 
Netz an, dort werden auch Rest- 
posten zu günstigen Preisen 
verkauft. 


» Fazit: Es gibt durchaus Alter- 
nativen zu Ebay 


Wer im Internet verkaufen oder 
kaufen möchte, muss dies nicht 
unbedingt beim Platzhirsch 
Ebay tun. Manche Handelsplatt- 
form bietet Auktionen (für Ver- 
käufer) wesentlich billiger an. 
Gerade auf dem Amazon-Mar- 
ketplace lässt sich so manches 
Schnäppchen machen - und das 
auch ohne großes Risiko. 

MARCO ALBERT 


3 Amazon.de; Dücher: Vom Winde verweht 


Dee Qewbeten ey Earorken Cure È 
Oue- © MAG Го Seren Een © E- D S 
Adresse AE) heto: fwv- amazon, de [ace f obidos SIN 268024 964:/302-0113652-599]230 


amazonde 


Microsoft Internet Explorer 


Schnellsuche; Deutsche Dücher м 


CETTE. vom Winde verweht. 


Mehr zu diesem Buch ` "^^ 212002201 Миг! 

Preis: EUR 6,00 

Gebraucht & neu ap EUR 1,00 
Versandfertig in 2 Tagen. 


Größeres Bid 


е. Nur für kurze Zeit: Bücher versenden wir nach Deutschland, Österreich und in die 


Kategorte(n): "e 


Unser Vorschlag 
Kaufen Sie Vom Winde отуге), und Gasablanca,! 


ER Zusommen für: EUR 19,00 


AMAZON| Neben dem von Amazon gelisteten Produkt finden Sie einen Link zum 
gebrauchten Artikel, der fast immer günstiger ist. 


Neues bei Ebay 


In letzter Zeit haben sich für Ebay- Anwender einige 
Neuerungen ergeben. Hier die drei wichtigsten: 


Wi Nach Fujitsu, IBM und Hewlett Packard bietet nun auch Quelle ausgewählte 
Waren zu günstigen Preisen bei Ebay an. Parallel dazu wird dieses Sortiment auf 
quelle.de in den Bereich „Schnäppchen und Auktionen" integriert. 


W Ebay ist mit dem Versuch gescheitert, Programme wie „Last Minute Gebot" von 
Paragon gerichtlich vom Markt verbannen zu lassen. Diese sollen laut Ebay ma- 
nuell bietende Kunden unangemessen benachteiligen und auf Dauer abschrecken. 
Dieser Ansicht widersprach schon das Landgericht Berlin im Februar 2003. Die da- 
rauf folgende Berufungsverhandlung vor dem Oberlandesgericht Berlin ist durch 
den Rückzieher von Ebay geplatzt. , Damit ist der Rechtsstreit endgültig entschie- 
den und Sniper-Software in Deutschland zulässig“, so Paragon-Anwalt Hans-Ulrich 
Pfeiffer aus Freiburg. 


Wi Bei größeren Beträgen ist es für Verkäufer und Käufer ratsam, einen Treuhand- 
service zu nutzen. Doch im Juni dieses Jahres fälschten Betrüger solch einen Ser- 
vice sehr professionell und zockten mehrere Computerhändler ab. Auf der Websei- 
te S0S4Auctions (www.sos4auctions.com/escrow/escrow.asp, WEBCODE 23,7) fin- 
det sich inzwischen eine Datenbank für Treuhandservices, die Auskunft über deren 
Vertrauenswürdigkeit gibt. 


Handelsplattformen im Internet 


Neben Ebay gibt es noch mehr Handelsplattformen. Wir haben einige interessante Anbieter zusammengestellt. 


Hersteller Ebay Hood.de Ricardo.de Amazon Marketplace Amazon Auktion 
Webseite www.ebay.de www.hood.de www.ricardo.de www.amazon.de www.amazon.de 
Einstellgebühr 0,25 bis 4,80 Euro Keine 0,01 bis 1,50 Euro Keine 0,12 Euro 
- Sonderfälle 10 bis 20 Euro + Е = 0,56 bis 56 Euro 
Provision 2 bis 5 Prozent des Keine 15 bis 4 Prozent des 114 Euro plus 15 Prozent des = 

erzielten Preises erzielten Preises Verkaufspreises (zzgl. 15 Prozent USt.) 
- Sonderfälle 15 bis 50 Euro * + 5 Prozent (maximal 60,38 Euro) 
Zusatzgebühren 1,00 bis 179,95 Euro 0,5 bis 1499 Euro + Е 
Support Per E-Mail oder (0900) Per E-Mail Per E-Mail Per E-Mail Per E-Mail 

146 32 29 (0,59 Euro/min) 
Bewertungssystem Ja Ja Ja Ja Ja 
Direktkauf Ja Ja Nein Ja Nein 
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Präzise Prämie 


MEE ABO-ANGEBOT 


Wenn Sie jetzt für PC Games 
Hardware einen neuen Abon- 
nenten werben, erhalten Sie 
als kostenloses Dankeschön 
ein Revoltec Digital Thermo- 
meter von Listan (www.lis- 
tan.de). 


ie basteln und tunen 
viel an Ihrem Rechner? 
Ihre Grafikkarte ist 
übertaktet oder wird passiv ge- 
kühlt, der CPU-Lüfter läuft auf 5 
Volt und so langsam fängt das 
Innere Ihres gedämmten Com- 
puters zu kochen an? Da wäre 
ein Digitalthermometer extrem 
praktisch, um die Temperatur 
der Komponenten oder des Ge- 
samtsystems zu überprüfen. Ein 
solches Thermometer schenken 
wir Ihnen in Zusammenarbeit 
mit der Firma Listan (www.lis- 
tan.de), wenn Sie einen Abon- 
nenten für PC Games Hardware 
werben. Mit dem Revoltec Digi- 
tal Thermometer können Sie an 
jeder Stelle im Gehäuse die Wär- 
meentwicklung ermitteln. Der 
extrem flache Temperaturfühler 
kann überall befestigt werden, 
auch kritische Bereiche wie einen 


zu kühlenden Chip können Sie 
damit erreichen. Das 100 cm lan- 
ge Kabel am Sensor lässt genü- 
gend Spielraum für ein beque- 
mes Verlegen im Gehäuse. Das 
Thermometer kann zudem rela- 
tiv einfach in eine Frontblende 
eingesetzt werden. Die Tempera- 
turen werden von 0 °C bis 90° C 
gelesen. Das Revoltec Digital 
Thermometer wird über eine leis- 
tungsstarke Knopfzelle betrieben 
(im Lieferumfang enthalten), die 
problemlos austauschbar ist. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, rompue abo: Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 


o Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-62. 


Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 43, 202 Ausg. ( 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


(PH JA 04) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


LCD-Thermometer von Listan «art.-nr. 002352) 


Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt 
nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit 
der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | | | | | | | | | | 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 


Kontoinhaber: 


[1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


eulich beim Digitalkamera- 
N test bei uns im Testlabor: 
Ein Hersteller wirbt für sei- 
ne Kamera mit USB-2.0-Unterstüt- 
zung und wir versuchen im Testla- 
bor, das zu überprüfen. Nach meh- 
reren Tests müssen wir trotz korrekt 
installierten Mainboards mit USB 
2.0 feststellen, dass die Übertra- 
gungsraten nicht über die gewohn- 
ten USB-1.1-Datendurchsátze hi- 
nauskommen. Einige Stunden im 
Netz und zwanzig Datenblátter spà- 
ter stelle ich fest: Wo USB 2.0 drauf- 
steht, müssen noch lange keine ho- 
hen Datentransferraten drin sein. 
Nur wenn Sie auf der Verpackung 
ein USB-2.0-Logo mit dem kleinen, 
rot hinterlegten Zusatz „hi-speed“ 
finden, unterstützt das Gerát auch 
Durchsátze von bis zu 480 MBit pro 
Sekunde. Alles, was Sie sonst so an 
USB-Logos oder windigen Formu- 
lierungen wie „USB 2.0 kompatibel“ 
auf Verpackungen finden, garantiert 
nur USB-1.1-Transferraten. Willkom- 
men in der Hardware-Welt der Nep- 
per, Schlepper, Bauernfänger. 


le, uad 
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Top Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


Der Mausetod „Schmidt 


. | Fotos digital - Basiswissen ... 


"RH. PHP. Web-Seiten dyn. prog. Rowohlt 
2. | MySQL und PHP Rowohlt 
3. | FreeMail-Handbuch J. H. Röll 

4. | Das offiz. Buch zu MS Flight Sim 2004 .......... Sybex 

p 

5. | PHP und MySQL ................................ Dpunkt Verlag 
DES А 

б.) С Programmieren von Anfang an... Rowohlt 
= : : 

T. | С++ Objektorient. Prog. von Anfang an ......Rowohlt 

SE 

8. 

Be 

9. 

Е _ 

10. 


Macromedia Flash МХ .............................. 
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Buchtipp: 1000 Favorite Websites 


Wie und wo findet man die besten Webseiten aus dem Internet? 


Man findet diese Seiten in einem Buch: Der 
Verlag Taschen hat in seinem Buch 1000 Fa- 
vorite Websites versucht, die aktuell besten 
Seiten im Internet zusammenzustellen. Auf 
insgesamt 610 Seiten werden dem Leser be- 
ziehungsweise dem Betrachter die unter- 
schiedlichen Seiten kurz mit der URL und 
einem Screenshot vorgestellt. Technische In- 
formationen zur Webseite gibt es über ein- 
fache Icons. Eine Inhaltsbeschreibung der 
Seite fehlt komplett. Der Leser wird somit 
gezwungen, selber auszuprobieren, was ihn 
auf der jeweiligen Webseite erwartet. Nur 
eine einfache Unterteilung des Buches in 
Bereiche wie art", „design“ oder „cool and 
more" hilft bei der Navigation durch die 
1.000 vorgestellten Seiten. Zum hochwerti- 
gen Hochglanzbuch liefert Taschen eine 
DVD. Auf dieser befinden sich sechs länge- 
re Interviews mit bekannten Webdesignern 
aus unterschiedlichen Lándern. In den Vi- 
deos stellen die Designer ihre besten Web- 
seiten vor und erklären die Philosophien ih- 
rer Agenturen — teilweise sehr interessant. 


Das Buch ist genau das Richtige für Leute, 
die glauben, im Internet schon alles gesehen 
zu haben. Jede der vorgestellten Seiten ist 
ein kleines Meisterwerk. (kb) 


1000 FAVORITE WEBSITES | Im Buch finden Sie nur 


Screenshots mit den dazugehórigen Webadressen. 


Sonderheft: 500 Tipps für Windows XP 


Neues PC-Games-Hardware-Sonderheft 


Ab sofort finden Sie am Kiosk ein neues 
Sonderheft aus der PC-Games-Hardware- 
Sonderheft-Redaktion. Wir haben für Sie 
alle wichtigen Tipps zum Betriebssystem 
Windows XP und den wichtigsten Anwen- 
dungen zusammengetragen. Wir geben 
Ihnen Tipps, wie Sie Windows XP stabiler, 
sicherer und schneller machen kónnen. Da- 
zu gibt es große Praxisartikel zu Word XP 
und Excel XP. Weitere Artikel liefern wich- 
tige Tipps zu Internet Explorer, Outlook Ex- 
press und Datei-Explorer. Eine umfangrei- 
che Sammlung der besten Tastaturkürzel 
rundet das Heft ab. Alle wichtigen Tools, 
Treiber und fünf hochwertige Vollversionen 
passend zum Heft-Thema finden Sie auf 
den drei CDs, die dem Heft beiliegen. (kb) 
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TIPPS B TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Der ultimative XP-Guide 


ca Tipps, Tricks, Tuning 


2 GByte Daten! 
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SONDERHEFT] Das neue Sonderheft beinhaltet vie- 


le nützliche Praxistipps für Windows und Office XP. 
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WISSEN 


mm MAUS-ENTWICKLUNG 


Stippvisite bei Microsoft 


Beim Stichwort Microsoft 
denken die meisten PC- 
Besitzer an Betriebs- 
systeme oder Bill Gates. 
Wussten Sie aber auch, 
dass der Branchenriese 
in seinen Labors schon 
seit mehr als 20 Jahren 


erfolgreich Hardware 


entwickelt? 
ie US-Metropole Seat- 
tle ist nicht nur Hei- 


D matstadt der Boing- 


Werke, auch der Mount Rainier 
im Osten ist US-Reisenden ein 
Begriff. Steil wie die Hänge die- 
ses Viereinhalbtausenders war 
bis jetzt auch die Karriere des 
im Vorort Redmond ansässigen 
Soft- und Hardwaregiganten 
Microsoft. Die Firma, deren 
Gründer Bill Gates selbst an den 
Ufern des Lake Washington resi- 
diert, ist mit derzeit 26.700 An- 
gestellten Seattles größter Ar- 
beitgeber. Seit nunmehr 20 Jah- 
ren entwickelt und produziert 
man auf dem hauseigenen Mi- 
crosoft-Universitäts-Campus in 
Redmond erfolgreich Soft- und 
Hardware. An diesen Ort lud 


die Firma Mitte September 60 
Journalisten aus aller Herren 
Länder, um nicht nur die neue 
Schnurlos-Maus-Kollektion zu 
präsentieren, sondern auch Ein- 
blicke in die Forschungs-, Pla- 
nungs- und Fertigungsprozesse 
ihrer Eingabegeräte zu geben. 
PC Games Hardware war für Sie 
mit vor Ort. 


Ð Nur das Neue zählt 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Am Anfang der Hardware-Ent- 
wicklung bei Microsoft steht im- 
mer ein neues Produktkonzept 
oder eine neuartige Technologie. 
Das teilt uns der Chef der Strate- 
gie- und Planungsabteilung Jim 
Cauthorn in einem Interview 
mit: „Bei unserer Aufgabe, sol- 


Microsoft-Maus-Entwicklung 


Microsoft Mouse 


Microsoft bringt den ersten Computer-Nager 


auf den Markt. Kostenpunkt damals: 195 US-$. 
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Microsoft Mouse 2.0 


Nach zweijährigen Hand-Anatomie-Studien er- 
scheint das erste ergonomische Maus-Modell. 


che Innovationen zu finden, ge- 
hen wir in drei Stufen vor", be- 
ginnt Cauthorn und verweist 
auf das Bündel sonderbar aus- 
schauender Mäuse auf seinem 
Schreibtisch. In der ersten Stufe 
recherchiere seine Abteilung, 
wie der einfache Benutzer mit 
dem Computer umgehe, vor al- 
lem aber auch, welche Neuerun- 
gen oder Änderungen er sich 
wünschen könnte. Diese werden 
von einem Expertenteam zu Be- 
ginn des zweiten Schrittes in 
konkrete und teilweise verrück- 
te Vorschläge umgesetzt, von 
denen nach zahlreichen Brain- 
stormings am Ende der Phase 
nur noch wenige übrig bleiben. 
Die Auslese diene dann als Vor- 
lage für Hardware- und Soft- 


Microsoft Intelli Mouse 


m 


Die neuste MS-Maus kombiniert eine prámier- 
te Ergonomie und das innovative Scroll-Rad. 


ware-Prototypen, die Microsoft 
dann von ganz normalen Ver- 
brauchern im Labor testen lasse. 
Die merkwürdig aussehenden 
Geráte auf dem Tisch seien bei- 
spielsweise alles Prototypen für 
die neue 4-Wege-Rad-Techno- 
logie, die dem Verbraucher- 
wunsch nach einer horizontalen 
Scroll-Funktion entspráche. 


22 Von der Studie zum Prototyp 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wo und wie die Prototypen ent- 
wickelt und gefertigt werden, 
zeigte man uns anschließend bei 
einer Führung durch die Labore 
der Hardware-Entwicklungs- 
Gruppe. Die hier arbeitenden 
Industriedesigner entwerfen je- 
de einzelne Hardware-Modell- 


Intelli Mouse Explorer 


pe 


Als Alternative zur Abtastung per Kugel 
stellt MS den ersten optischen Nager vor. 
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studie zuerst auf dem Reißbrett. 
Dabei müssen sie sich nicht nur 
über die Form und die Ausmaße 
des ,Rohlings" Gedanken ma- 
chen, das Muster muss zusätz- 
lich auch eine für den Verbrau- 
cher optimierte Ergonomie ha- 
ben. „Natürlich orientieren sich 
die Hardwaredesigner gerade 
bei diesem Prozess am Verbrau- 
cher”, führt eine leitende Mitar- 
beiterin aus. „Nehmen wir mal 
beispielsweise unsere neue Wi- 
reless Optical Mouse. Um ihr 
die richtigen Maße zu verpas- 
sen, haben wir einen Mittelwert 
aus den Handgrößen verschie- 
dener männlicher, aber auch 
weiblicher User ermittelt und 
als Produktionsmaßstab genom- 
men”. Wenn sich das Hardware- 
Design-Team auf eine Form und 
Größe geeinigt hat, wird die im 
Keller des Gebäudes ansässige 
Modellabteilung damit beauf- 
tragt, eine vorläufige Modellstu- 
die aus einem steinähnlichen 
Material zu formen. Dieser Pro- 
zess wiederholt sich so oft, bis 
man sich für ein bestimmtes 
Modell der verschiedenen Stu- 
dien entschieden hat, das an- 
schließend als Prototyp aus 
Plastik gefertigt und weiterent- 
wickelt wird. 


2) Das richtige Outfit 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ist die serienreife Form gefun- 
den, stehen gleich die nächsten 
Überlegungen an. Zuerst einmal 
müssen sich die Designer über 
die Farbe des Eingabegerätes 
Gedanken machen. Dabei be- 
steht die Auswahl zwischen den 
in anderen Produktreihen zum 
Einsatz kommenden „Outfits“ 
oder einer völlig neu konzipier- 
ten Farbgebung. „Für die neue 
schnurlose ` Maus-Kollektion 
zum Beispiel haben wir uns 
nach vielen weltweiten Tests auf 
insgesamt sechs neue Farbvari- 
anten geeinigt", erzáhlt uns der 


Wireless Intelli Mouse Explorer 
D 


«а 


Die neueste Intellimouse Explorer wird ohne 
Kabel und mit optischer Abtastung gefertigt. 


WISSEN 


Leiter der Microsoft-Hardware- 
Abteilung, Tom ` Gibbons. 
„Durch diese neue Farbenviel- 
falt haben unsere Kunden die 
Móglichkeit, die Farbgebung ih- 
rer Hardware nach ihrer indivi- 
duellen Persónlichkeit und ih- 
rem eigenen Geschmack auszu- 
wählen“. Das Kundeninteresse 
stand auch bei der Entschei- 
dung, einen alternativen Werk- 
stoff wie Kunstleder zu verwen- 
den, im Vordergrund. ,Auch 
hier haben unsere weltweiten 
Recherchen mit verschiedensten 
Mustern gezeigt, dass einzig die 
Leder-Variante beim Käufer eine 
Assoziation zu Luxus erzeugt", 
klárt uns Gibbons auf. 


3) Auf Herz und Nieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Parallel zum Design-Depart- 
ment entwickelt auch die Tech- 
nik-Truppe der Firma Innovatio- 
nen, die dann in die Prototypen 
integriert und ebenfalls getestet 
werden. ,Für unser neuartiges 
4-Wege-Mausrad entwickelte 
unsere Abteilung mehr als 30 
Muster, die sich nur durch ver- 
schieden starke Widerstände 
beim Drehen oder Kippen des 
Rades nach rechts oder links 
voneinander unterschieden”, er- 
klärt ein Mitarbeiter des Teams. 
So vergehen für die Entwick- 
lung eines neuen Eingabegerä- 
tes fast zwei Jahre. Nachdem 
das Muster endlich serienreif ist, 
wird es vor Verkaufsstart trotz- 
dem erneut in den Hardware- 
Labors einem finalen Leistungs- 
test unterzogen. Auf speziell 
konzipierten Maschinen prüfen 
die Labortechniker nicht nur die 
Funktion der Schalter und des 
Sensors im Dauertest, auch Ver- 
schleißtests stehen auf dem Pro- 
gramm. Erst wenn die neue 
Hardware auch diesen Testzy- 
klus ausfallsfrei übersteht, kann 
die Serienfertigung beginnen. 
FRANK STÖWER 


Wireless Optical Mouse 


Die aktuelle Kollektion debütiert mit neuem 
Design sowie neuer Technik (4-Wege-Rad). 


* 


FORMGEBUNG Zu Entwicklungsbeginn entwerfen die Industrie-Designer 
viele Prototypen, um die passende Größe, Form und Ergonomie zu finden. 


FARBENVIELFALT Wenn sich die Designer über die Formgebung einig sind, 
wird auf der Basis von Verbraucher-Recherchen an der Optik gefeilt. 


Д. 
BAI Ist die „Hülse“ fertig, wird die Technik eingesetzt. Im Bild: Variatio- 
nen des neuen 4- Wege-Rades sowie Batterieleistungstests mit dem Sensor. 


Abrasion 


ШУШАШ Zum Schluss werden alle Geräte in den Testlabors überprüft. 
Im Bild der Abriebtest für Logo, Farbe und Material. 
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WISSEN 


m m REALISTISCHE GRAFIKEFFEKTE 


Special Effects! 


Bis zu 100 Millionen Tran- 
sistoren werkeln an ei- 
nem Spezialeffekt. PC 
Games Hardware zeigt, 
wie moderne 3D-Technik 
für neue Grafikeffekte in 
Spielen genutzt werden 


kann. 


ultitexturing war ges- 
Ш tern. Веі Computer- 

spielen hat das Zeit- 
alter der „Shader“ begonnen. 
Die Berechnungsleistung von 
über 100 Millionen Transistoren 
erlaubt es, Grafikeffekte nicht 
mehr nur einmal pro Dreieck, 
sondern individuell für jedes 
Bildschirmpixel durchzuführen. 
Kombiniert mit hóherer Berech- 
nungsprázision, werden damit 
überzeugendere Spezialeffekte 
móglich. Selbst physikalisch 
korrekte Abbildungen der Rea- 
litát rücken in greifbare Náhe. 


3) Was sind Shader? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Shader sind Computerprogram- 
me, die einzig und allein für die 


Berechnung von 3D-Grafik zu- 
ständig sind. Da wären einer- 
seits die „Vertex Shader”. Diese 
Programme steuern die Po- 
sitionsverschiebungen eines 
Dreieckseckpunkts im Raum 
(Transformation) und führen 
erste Beleuchtungsberechnun- 
gen („Lighting“) durch. Nach 
den Vertex Shadern überneh- 
men „Pixel Shader"-Programme 
die Kontrolle. Sie sind für die 
individuelle Farbwert-Berech- 
nung innerhalb der Dreiecks- 
fläche zuständig. Texturen kom- 
men zwar auch künftig zum 
Einsatz. Welche Werte der Tex- 
tur für ein bestimmtes Pixel zum 
Einsatz kommen sollen, be- 
stimmt aber ebenfalls ein „Sha- 
der“. Bei Grafikkarten der Di- 


rectX-9-Generation können die- 
se Programme bereits über 100 
Berechnungsanweisungen bein- 
halten. Neben einfachen mathe- 
matischen Berechnungen (Mal, 
Plus, Modulo) gehören mittler- 
weile auch komplexe trigono- 
metrische Anweisungen (Sinus, 
Kosinus) zum Repertoire. 


Э) Blick in die Zukunft 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Es erscheinen immer mehr 3D- 
Engines, die das neue Shader- 
Konzept konsequent anwenden. 
Engines aktueller Spiele wie 
Aquanox 2, Tron 2.0 oder Rally- 
sport Challenge nutzen bereits die 
rudimentären Shader-Funktio- 
nen der DirectX-8-Grafikkarten- 
generation. Kommende Optik- 


Spektakel wie Half-Life 2, Doom 
3, Far Cry, Kreed, Breed oder 
STALKER setzen noch einen 


drauf. Anhand einiger heraus- 
gegriffener Beispiele heutiger 
Spielegrafik erläutern wir, wel- 
che realitätssteigernden Effekte 
noch Mangelware sind und wie 
sich diese Effekte mit Hardware 
der DirectX-9.0-Klasse realisie- 
ren ließen. 


» Unreal scharf 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn man ein Standbild aus ei- 
nem Computerspiel mit einem 
Standbild aus einem Kinofilm 
oder dem Fernseher vergleicht, 
sticht einem sofort die „Schärfe“ 
des Computerbilds ins Auge. 
Unabhängig davon, wie schnell 


Fresnel 


WAS 
IST? 


an der Oberfläche 
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Winkelabhángige Reflexion und 
Durchlässigkeit von Lichtstrahlen 


Lightmap 
Spezielle Textur, die Helligkeits- 


tierung der Pixel genutzt wird 


daten speichert und für die Schat- 


Refraction 

Lichtbrechung. Lichtstrahlen än- 
dern ihre Richtung beim Durch- 
dringen eines anderen Materials. 


Bump Mapping 

Textur mit Hóhenprofil, beeinflusst 
Pixelschattierung abhángig von 
Betrachter- und Lichtposition 
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sich ein Objekt am Betrachter 
vorbeibewegt, die heutigen 
Spiele-Engines zeichnen das Ob- 
jekt immer messerscharf auf den 
Bildschirm. Die vermeintlich 
realistische Schärfe führt jedoch 
im bewegten Bild zu einem un- 
natürlichen Eindruck (tempora- 
les Aliasing), denn in der Rea- 
lität nehmen wir schnell an uns 
vorbeihuschende Objekte ver- 
schwommen wahr. 


Rotierende Räder, Rotorblätter 
und Propeller, vorbeirauschen- 
de Züge: die exakten Strukturen 
sind nur ersichtlich, wenn wir 
dem Objekt mit dem Blick fol- 
gen. Beim Computer ist die Bild- 
wiederholrate, also die Ge- 
schwindigkeit, mit der nach- 
einander neue Bilder auf den 
Bildschirm gezeichnet werden, 
entweder durch die Computer- 
leistung oder zumindest durch 
die Bildwiederholrate des Moni- 
tors auf 30 bis 100 Bilder pro Se- 
kunde begrenzt. Unser Sehsys- 
tem kann den Unschärfeeffekt 
daher nicht in ausreichendem 
Maße von alleine erzeugen. Da- 
zu wären viel höhere Bild- 
wiederholraten nötig. Entspre- 
chend wird - zumeist unbe- 
wusst — bewegte Spielegrafik als 
unnatürlich wahrgenommen. 


Dass Computergrafik nicht 
zwingend unnatürlich wirken 
muss, beweist die Filmindustrie. 
Bei den computergenerierten 
Spezialeffekten in Filmen wie 
Terminator 3, Matrix Reloaded 
oder Star Wars wird die Bewe- 
gungsunschärfe („Motion Blur“) 
bei sich bewegenden Objekten 
künstlich erzeugt. Computerge- 
nerierte Bilder unterscheiden 
sich nicht von natürlich gefilm- 
ten Filmsequenzen (wo der Mo- 
tion-Blur-Effekt „automatisch“ 
durch die eine gewisse Zeit dau- 
ernde Belichtung des Filmmate- 
rials entsteht). 


У) Motion Blur mit Shadern 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Bei Computerspielen wurde bis- 
her auf die künstliche Erzeu- 
gung von Motion Blur verzich- 
tet, da die möglichen Supersam- 
pling-Techniken (3dfx T-Buffer, 
Accumulation Buffer) in der 
Regel einen hohen Leistungsein- 
bruch zur Folge hatten. Mit den 
flexibleren Pipelines der heuti- 
gen Shader-Grafikkarten zeich- 
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nen sich aber diverse Lösungen 
ab, die approximierte Motion- 
Blur-Effekte mit vergleichsweise 
geringem Leistungsverlust er- 
zeugen können. Allen Lösungen 
gemein ist die Nutzung eines 
speziellen Vertex-Shader-Pro- 
gramms, das die Geschwindig- 
keit eines Objekts relativ zum 
Betrachter berechnet. Mit diesen 
Daten wird in Bewegungsrich- 
tung eine Streckung des Poly- 
gonmodells eines sich bewegen- 
den Objekts vorgenommen. Ein- 
fache Varianten (Radeon 9700 
Animusic Pipe Dream Demo) 
arbeiten in einem Berechnungs- 
durchgang und berechnen mit 
dem Vertex Shader einen „Ver- 
schmierfaktor", der während 
des Renderings von einem spe- 
ziellen Pixel-Shader-Programm 
genutzt wird. Dieses verteilt die 
Beleuchtungsintensität korrekt 
über das gestreckte Objekt und 
nutzt je nach Position unschärfe- 
re Umgebungstexturen. 


Realistischere Motion-Blur-Ef- 
fekte (Nvidia Ogre-Demo) ar- 
beiten in zwei Schritten. Im ers- 
ten Schritt wird das komplette 
Bild (ohne Motion Blur) in eine 
Textur gezeichnet, aus der im 
zweiten Schritt ein Pixel-Shader- 
Programm pixelweise eine von 
der Geschwindigkeit des Ob- 
jekts abhängige Anzahl Samples 
aus der Ursprungstextur liest. 
Stark bewegte Objekte werden 
dabei aus mehreren überlager- 
ten Versionen des entsprechen- 
den Objekts erzeugt („Image 
Space Motion Blur“). Solche 
oder ähnliche Motion-Blur- 
Effekte (z. B. über Multisample 
Buffers) werden künftig ver- 
mehrt in Spielen anzutreffen 
sein. Das Tourenwagen-Renn- 
spiel DTM Race Driver integriert 
bereits einen Motion-Blur-Ef- 
fekt. Dieser wirkt aber nur auf 
Streckenobjekte und nicht auf 
vorbeiziehende Fahrzeuge. An- 
dere Spiele wie MotoGP 2 oder 
GTA Vice City setzen kein Mo- 
tion Blur ein, sondern das viel 
einfachere „Motion Trail“. Sich 
bewegende Objekte ziehen dann 
nur Spuren nach sich, statt in 
und gegen die Bewegungsrich- 
tung unscharf zu wirken. 


A Farbspektrum 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Vielleicht ist schon bald Schluss 


mit der eintönigen Ausleuch- 


CURRENT LAP 


BEST LAP 


E SES 22 EI та E 
Mad: tM Mittels Shadern muss die Lichtbrechung berechnet werden. 
Verschiedene Flüssigkeiten brechen das Licht sogar unterschiedlich stark. 


Ашур. 
GLÜHWURM Iron 2.0 inszeniert perfekte Glüheffekte. Für Bump Mapping 
und Reflexionsshader wáre eine hohe Berechnungsgenauigkeit erforderlich. 


PHOTON MAPPING Fine FX-5900-Karte benötigte acht Sekunden, um dieses 
500x300 Pixel große Bild mit korrekter Lichtreflexion zu berechnen. 
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[АКАДЕ Fokuseffekte bei Glasobjekten sind in Spielen selten anzu- 
treffen. Wenige Spiele simulieren den Effekt am Grund von Wasserbecken. 


tung heutiger Computerspiele. 
Egal ob Sie sich in einer Außen- 
welt mit greller Sonneneinstrah- 
lung befinden oder in den engen 
Katakomben eines First-Person- 
Shooters: Die Farbgebung wirkt 
immer gleich, obwohl die Licht- 
intensitát im Freien rund 100- 
mal hóher ist als in einem künst- 
lich belichteten Raum. Der 
Grund ist das unzureichende 
interne Farbspektrum bisheriger 
3D-Karten. Mit nur 32 Bit Be- 
rechnungsgenauigkeit pro Pixel 
(8 Bit pro Grundfarbe plus 8 Bit 
für die Durchsichtigkeitsanga- 
be) lassen sich von einer Farbe 
gerade mal 256 Helligkeitsab- 
stufungen berechnen. In der 
Realitát nehmen wir viel feinere 
Abstufungen wahr. Schnelle 
Beleuchtungswechsel, beispiels- 
weise bei der Fahrt durch einen 
kurzen Tunnel, lassen sich mit 
256 Helligkeitsstufen nicht be- 
rechnen, ohne Details zu opfern. 


WISSEN 


m m REALISTISCHE GRAFIKEFFEKTE 


3D-Chips der DirectX-9-Klasse 
haben ihre Rechenwerke diesbe- 
züglich massiv aufgebohrt. Ein 
Pixel kann nun mit mindestens 
96 Bit Farbgenauigkeit durch die 
Rechenwerke geschleust und 
eine Farbe mit sensationellen 
16 Millionen verschiedenen Hel- 
ligkeitsabstufungen berechnet 
werden, bevor das Endresultat 
auf das bisher auch chipintern 
verwendete 32-Bit-Format he- 
runtergerechnet wird. Düstere 
Szenen werden von grellen 


Blendeffekten | durchbrochen, 
wie sie beispielsweise durch 
Kupferdácher oder von in 


Fensterscheiben reflektierenden 
Sonnenstrahlen verursacht wer- 
den. 


Einfache Glüheffekte wie jene in 
Tron 2.0 lassen sich zwar auch 
mit weniger Genauigkeit auf 
Geforce3- und Geforce4-Karten 
darstellen (36 Bit), sobald jedoch 


bei der Berechnung aufwendi- 
gere Pixel-Shader-Programme 
zum Einsatz kommen, die Um- 
gebungsreflexionen und Licht- 
vektoren in die Berechnung ein- 
fließen lassen, reicht das nutzba- 
re Farbspektrum nicht mehr aus. 


Solche so genannte HDR-Blend- 
werke (High Dynamic Range) 
nutzen Farben, die chipintern 
„weißer als weiß” behandelt 
werden müssen. Eine natürliche 
Ausleuchtung unter Berücksich- 
tigung der Tageszeit und von 
Wettereinflüssen ist auf feine 
Farbabstufungen angewiesen. 
Erste HDR-Effekte demonstrier- 
te Ati mit einigen Technologie- 
Demos zum Radeon-8500-Chip, 
der intern bereits Pixel mit 
48-Bit-Genauigkeit berechnen 
konnte. Alle Register zieht der 
kanadische Hersteller bei der 
,Rendering Natural Light"-De- 
mo, welche die natürliche Licht- 
einstrahlung auf künstliche Ob- 
jekte nachbildet. In Spielen dürf- 
ten richtige HDR-Grafikeffekte 
mit der ,Source"-Engine von 
Half-Life 2 zu Beginn des nächs- 
ten Jahres den Weg in heimische 
PC-Spieleoptik finden. Im Rah- 
men der von Ati für Spiele- 
entwickler organisierten ,Sha- 
der-Days" demonstrierten die 
Valve-Entwickler die ersten Bil- 
der ihrer HDR-Optik im Half- 
Life 2-Benchmark. 


3) Fresnel? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Valve greift auch abseits der Be- 
leuchtung tief in die Shader- 
Trickkiste. Dass für Wassereffek- 
te dynamisches, umgebungsab- 
hángiges Bump Mapping 
(DEMBM) zum Einsatz kommt, 
gehört fast schon zur Pflicht 
einer modernen Spiele-Engine. 
Normales DEMBM-Wasser sieht 
zwar sehr schick aus, wirkt aber 
doch noch künstlich. Valves 


Source-Engine berechnet mit 
einem speziellen Pixel-Shader- 
Programm zusätzlich für jedes 
Pixel den so genannten Fresnel- 
Effekt (ausgesprochen „Fre- 
nel“). Dieser bewirkt, dass die 
Durchsichtigkeit und  Refle- 
xionsstárke des Wassers sich ab- 
hängig vom Betrachtungswin- 
kel ändert. Wenn man direkt 
von oben auf die Wasserober- 
fláche blickt, sieht man in das 
Wasser hinein, die Umgebung 
wird von der Wasseroberfläche 
kaum reflektiert. Blickt man 
aber nahezu horizontal auf die 
Wasseroberfläche, so glänzt die- 
se aufgrund der Reflexion des 
Sonnenlichts. 


Beim Berechnen von realisti- 
schen Wassereffekten muss auch 
die wasserspezifische Lichtbre- 
chung mitberücksichtigt wer- 
den. Durchdringt ein Lichtstrahl 
ein anderes Material (beispiels- 
weise Glas oder Wasser), so 
ündert er seine Richtung. Ge- 
genstände im Wasser müssen 
entsprechend „verschoben“ dar- 
gestellt werden. Natürlich ist 
diese Lichtbrechung abhängig 
vom dynamisch per Vertex- 
Shader-Programmen erzeugten 
Wellengang. 


Effekte wie diese waren bisher 
nur in Technologie-Demos (z. B. 
3D Mark 2001SE/2003, Ati Wa- 
terfall Demo) zu finden. Für ei- 
ne real wirkende Spieleoptik 
reicht es aber nicht, nur mit auf- 
wendigen Wasser-Shadern Ef- 
fekthascherei zu betreiben. Der 
Fresnel-Effekt ist auf vielen an- 
deren Oberflächen genauso zu 
beobachten (beispielsweise auf 
Autolacken oder menschlicher 
Haut). Das Fehlen von Fresnel- 
Shader-Berechnungen führt da- 
her in Spielen oft zu einem 
„Plastik“-ähnlichen Aussehen 
vieler Oberflächen. 


Ци Т JE So wird korrekte Bewegungsunschärfe berechnet: 


Schritt 1 speichert ein „normales“ Bild in einer Textur. In Schritt 2 berechnet ein Vertex Shader 


Geschwindigkeiten (rot = hoch, schwarz = niedrig) und streckt das Polygongerüst in Bewegungs- 
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richtung. Während des Renderings berechnet und vermischt ein Pixel-Shader-Programm die fina- 


le Pixelfarbe mit verschiedenen Zugriffen auf das Originalbild. 
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Y) Selbstschattierung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Doch nicht nur bei der Beleuch- 
tung, auch bei der Schattierung 
einer Szene sind heutige Com- 
puterspiele weit von der Rea- 
litát entfernt. Erst Doom 3, das 
für 2004 geplante Spiel mit der 
neuesten First-Class-3D-Engine 
von id Software, wird neue 
Maßstäbe bei der Schattierungs- 
technik setzen. Jedes Pixel wird 
dabei individuell beleuchtet 
und schattiert. Objekte werfen — 
wie in Wirklichkeit — Schatten 
auf sich selbst. Bisher werden 
Schatten nur von ganzen Objek- 
ten auf ein anderes Objekt proji- 
ziert. Bei Doom 3 verándert sich 
die Schattierung aller Elemente 
der Szene, wenn sich eine Licht- 
quelle im Raum bewegt. Die 
Vorzüge der neuen Doom 3- 
Schattierungstechnik werden im 
bewegten Bild überdeutlich. Der 
Unterschied zwischen einer be- 
wegten Doom 3-Szene (bei der 
sich auch Lichtquellen be- 
wegen) und einer Szene aus 
einem heutigen First-Person- 
Shooter ist frappierend. Die Dy- 
namik, die durch die pixelweise 
und lichtpositionsabhängige Be- 
leuchtung entsteht, steigert den 
Realitátseindruck massiv. 


Ð Lichtreflexion 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Doch selbst mit High-End-Tech- 
nik à la Carmack wird die Rea- 
lität nur ansatzweise nachgebil- 
det. Carmack zahlt den Tribut 
für seine Schattierungskniffe mit 
einer weniger realistischen Aus- 
leuchtung des Bildes. Die Doom 
3-Engine beleuchtet die Szene 
nur direkt. Das heißt, ein Licht- 
strahl, der in Wirklichkeit von 
hellen Flächen reflektiert und 
deswegen indirekt andere Teile 
der Szene erhellen würde, wird 
in Doom 3 bereits von der ersten 
Fläche „verschluckt“. „Global П- 


lumination“, also die Ausleuch- 
tung einer Szene unter Berück- 
sichtigung von reflektiertem 
Licht, gibt es in Doom 3 nicht. 


Heutige Spiele bieten immerhin 
statische globale Beleuchtung, 
üblicherweise mittels einer 
Form von , Radiosity"^-Lighting. 
In langer Berechnungsarbeit 
werden Lightmaps vorab kalku- 
liert, die auch die reflektierten 
Lichtstrahlen der fix positionier- 
ten Lichtquellen in einem Raum 
berücksichtigen. Mittels des 
moderneren Photon Mapping 
kónnten sogar Lichtfokus-Ef- 
fekte („Caustics”) vorberechnet 
werden, beispielsweise die Ef- 
fekte am Grund eines Swim- 
mingpools oder hinter einer 
beleuchteten Glasflasche. Das 
Xbox-Spiel Halo 2 soll dereinst 
statische globale Beleuchtungs- 
effekte mittels Photon Mapping 
nutzen. Doch statische Radio- 
sity- und Photonen-Systeme 
versagen, sobald sich Lichtquel- 
len oder beliebige Objekte im 
Raum bewegen. In diesem Fall 
müssten die Lightmaps unter 
hohem  Berechnungsaufwand 
(Raytracing) neu berechnet wer- 
den. Mit den technischen Móg- 
lichkeiten und der massiven 
Rechenleistung der aktuellen 
Beschleunigergeneration rückt 
aber auch diese dynamische glo- 
bale Beleuchtung ein Stückchen 
näher. Wissenschaftler experi- 
mentieren mit Shader-Program- 
men für Echtzeit-Radiosity- und 
Photon-Mapping-Beleuchtung, 
die auch bei bewegten Objekten 
und Lichtquellen korrekte Optik 
bieten. Mit der schnellsten Ge- 
force-FX-Karte erreichen sie der- 
zeit Leistungen im Bereich von 
0,125 Fps (Photon Mapping) 
und einem Fps (Radiosity) - 
immerhin ein Anfang! 
RAPHAEL AUF DER MAUR/ 
THiLO BAYER 


MOTION BLUR Die ztreckenoble 


kte werden realistisch verschmiert, bei den 


DL zT 
— € 


überholenden Konkurrenten in DTM Race Driver fehlt der Motion-Blur- Effekt. 


ИША Crelles Sonnenlicht wird an Kupferdáchern reflektiert. Valve inte- 
griert für Half-Life 2 erste HDR-Effekte für DirectX9-Karten. 


SI 


DEI Mit DirectX-9-Grafikkarten sind bei Half-Life 2 korrekte Licht- 
brechung und winkelabhängige Reflexion bei Wassereffekten möglich. 


ШЗ: ЫЯ Welche Spezialeffekte sind in Zukunft in Spielen zu erwarten? 


AR 


Anaoeon 


Die Naturlicht-Demo demonstriert die Vorzü- 
ge eines großen Farbraums (rechts). 


www.pcgameshardware.de 


Diese Demo wirft mit DX9-Effekten um sich: HDR, 
Motion Blur, Depth of Field und Fresnel. 


Dynamische Selbst-Schattierung gibt es heute 
erst in Technologie-Demos (3D Mark 2003). 


Der Haut-Shader für Dusk beinhaltet Fresnel- 
Berechnungen und Rim-Lighting. 
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WISSEN 


m m REALISTISCHE GRAFIKEFFEKTE 


3D-Effekte: Der Spiele-TÜV 


ТА ЫАЛ Welche Effekte wirken bei Spielen noch unrealistisch? 


Mercedes Benz World Racing 
^ nee M 


Doom-3-Analyse: Die Ausleuchtung dieser Szene in Doom 3 ist nicht realistisch. Das World-Racing-Analyse: Trotz 150 km/h sind Konturen der Felgen [1] und vorbeiziehen- 
Waschbecken [1] und andere helle Fláchen würden die Lichtstrahlen weiterreflektie- de Zaunpfähle [2] im Detail erkennbar. Hier fehlt der realismussteigernde Motion-Blur- 
ren und so den völlig schwarzen Schatten [2] verhindern. Effekt. Der Lack der Luxuswagen [3] glánzt ohne Fresnel-Shader immer gleich stark. 


Unreal 2 


Command & Conqu 


er Generäle 


Ki 


È) 


A 


Unreal-2-Analyse: Die Engine in Unreal 2 arbeitet mit vorberechneten Lichteffekten C&C-Generäle-Analyse: Mangels Fresnel-Effekten sehen die Panzer wie aus Plastik 
in einem begrenzten Farbraum. Überbelichtungseffekte [1] oder eine dynamische aus [1], unter der Brücke fehlt der Schatten [2], Bäume bewegen sich nur als Ganzes 
Selbstschattierung der Charaktere [2] gibt es nicht. [3], Explosionen erhellen das schattierte Gelände nicht [4]. 


168 PC Games Hardware | 12/2003 www.pcgameshardware.de 


Ur 


ee at | 


ALIENS, MUTANTEN, TRANSGENETISCHE. SEIT DEM 26. SEPTEMBER 2003 AUF DIESEM PLANETEN. 


DWW.UFO-AFTERMATH. COM 


чш e 
VIDIS „ТЛ 
www.vidis.com CENEGA 


WWW.cenega.com 


b Where Worlds Collide P6 


ROM 


INTERACTIVE © 2003 CENEGA Publishing. All rights reserved. Other products and company names mentioned herein maybe trademarks of their respective owners. Developed by ALTAR Interactive. All rights reserved. 


"wi 
SERVICE = в GEWINNSPIEL 


Gewinnen Sie 
mit PC Games Hardware 


Diesen Monat verlosen wir Soundsysteme und Mäuse von X-Tensions sowie Lautsprecher 
und Eingabegeräte aus dem Hause Trust. 


» Trust 4601 MOUSE OPTICAL OFFICE 


Hardware von Trust 


20 Gewinner dürfen sich auf ein dickes Hardwarepaket von Trust (www.trust.com) freuen. 
Jedes dieser Pakete enthält je einmal das Soundsystem Trust 2500P 2.1 Soundforce. Dazu gibt 


es ein Lenkrad NF340 Race Master und eine kabellose Maus 460L Mouse Optical Office. 


20x:: 
Race Master 


20 460L Mouse 


» Trust 2500P 2.1 SOUNDFORCE 


Trust 2500P 2.1 
Soundforce 


20x 


„ılrust 
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GEWINNSPIEL M" 


SERVICE 


Hardware von X-Tensions 


15 Leser der PC Games Hardware 
kónnen die neuesten Produkte 
der Firma X-Tensions (www.x- 
tensions.net) gewinnen. In Zu- 
sammenarbeit mit dem Herstel- 
ler verlosen wir je ein Paket, 
bestehend aus dem neuen Argon 
Subwoofer System und der RF 
Optical Office Mouse. Das Laut- 
sprechersystem besteht aus zwei 
Satelliten und einem kräftigen 
Subwoofer, die kabellose Maus 
arbeitet mit 800 dpi und besitzt 


eine praktische Ladestation. 


PCGHI A12 
PCGHI B12 
PCGHI C12 


PCGHI 012 


GEWINNSPIELFRAGE: 


15x 


Argon Subwoofer 
System 


15x RFOptical ` ` 
Office Mouse Nx 


Mit wie vielen dpi arbeitet die RF Optical Office Mouse? 


Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an 
das Kennwort PCGH1 den Buchstaben der Lösung und Ihre 
Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- 
sehen: ,,PCGH1 A12 Adresse”. Schicken Sie Ihre Lösung ап: 


Deutschland: © 8 11 14 Schweiz: © 7 24 44 
Üsterreich: © 0900 10 10 10 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ 
Österreich: € 0,60 ` tele 0,2 


Sie kónnen weiterhin ein- 
fach per Postkarte am 
Gewinnspiel teilnehmen. 
Schicken Sie diese an: 
PC Games Hardware 

4 PCGH-Gewinnspiel 12" 
Dr.-Mack-Strafe 77 
90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 03.12.2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


www.pcgameshardware.de 


12/2003 | PC Games Hardware 171 


mm EINKAUFSFÜHRER 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teuer 


sein. In den folgenden Ein- 


Grafikkarten und Monitore 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


Durch neue Spiele-Benchmarks und eine stárkere Ge- 
wichtung des PCGH-Qualitátsmodus haben sich die 
Leistungsnoten bei den Grafikkarten verändert. Aktu- 
alisierte Wertungen sind mit einem Sternchen gekenn- 
zeichnet. Grafikkarten mit dem Radeon 9800 Pro lie- 
gen knapp in Führung vor dem Geforce FX 5900 Ultra. 
Neben dem Radeon 9500 Pro/9600 Pro und Geforce4 
Ti-4200/64 MByte entpuppen sich neuerdings auch 
3D-Beschleuniger mit dem Radeon 9800 Non-Pro als 
echter Preis- Leistungs-Geheimtipp (ab 300 Euro). 


kaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 
zu Produkten unterschied- 
lichster Kategorien. Die Be- 
sonderheit: Auf Hardware 
mit auffallend gutem Preis- 
Leistungs- Verháltnis weisen 


wir gesondert hin. 


Grafikkarte 


Preis-Leistungs-Tipp 


Powercolor 9600 Pro Bravo Ed. 


Grafikkarte 


Top-Produkt 


Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. 


Grafikkarten (c abgewertet) 


AGP-Karten bis 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Preis: GV-R96P128D Gigabyte www.gigabyte.de € 189,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,08* (08/2003) 
Leistungs- > Radeon 9600 Pro Bravo Ed. | Powercolor www.powercolor.com.tw € 179,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,09* (10/2003) 
Tipp ` Radeon 9600 Pro Connect 3D www.connect3d.com € 179,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (3,3ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,10* (09/2003) 
Winfast A280 TD VIVO Leadtek www.leadtek.de € 169,- | Geforce4 Ti-4800 SE 28 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,20* (04/2003) 
CATI4200-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 149,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (40 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,24* (01/2003) 
CATi4800SE- VTD8X MSI www.msi-computer.de € 174,- | Geforce4 Ti-4800 SE 28 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,26* (03/2003) 
SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de € 179,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns) 250/285 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,29* (03/2003) 
Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 179,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns) 250/275 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,34* (03/2003) 
Excalibur Radeon 9500 Enmic/HIS www.enmic.de € 165,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/270 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — |2,41* (03/2003) 
64714200-Т08Х MSI www.msi-computer.de Є 117,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (3,6 ns) 250/257MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — | 2,43* (03/2003) 
Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 139,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |2,46* (02/2003) 
Atlantis 9600 Sapphire www.sapphiretech.com € 139,- | Radeon 9600 28 MByte DDR (4,0 ns) 325/200 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out ` | 2,48* (08/2003) 
Tornado Geforce FX 5600 | Innovision www.mb-it.de € 167,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,51* (07/2003) 
3D Prophet 9600 Hercules www.hercules.de € 189,- | Radeon 9600 256 MByte DDR (5,0 ns) 325/200 MHz DDR !|VGA/DVI/TV-Qut !2,54 (11/2003) 
Preis: — SP8831DV Sparkle www.alternate.de € 154- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,54* (07/2003) 
Leistungs- > Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € 105,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (4,0 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — |2,57* (12/2002) 
Tipp Geforce FX 5600P Turbo ` | Albatron www.albatron.com.tw € 195,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,62* (08/2003) 
Tornado FX 5200 Ultra nnovision www.mb-it.de € 150,- | Geforce FX 5200 Ultra 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,63* (08/2003) 
3D Blaster 5 FX 5200 Ultra | Creative de.europe.creative.com € 169,- | Geforce FX 5200 Ultra 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,64* (08/2003) 
Aeolus ЕХ56005 Aopen www.aopencom.de € 159,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |2,69* (10/2003) 
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Grafikkarten «c abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Atlantis Rad. 9800 Pro U.E. | Sapphire www.sapphiretech.com € 579,- |Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (22 ns) 380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,24* (09/2003) 
GV-R98P256D Gigabyte www.gigabyte.de € 519,-  |Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (2,2 ns) (380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-OQut — |1,25* (08/2003) 
3D Prophet 9800 Pro Hercules www.hercules.de € 399- Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — |1,33* (06/2003) 
FX5900U-VTD256 MSI www.msi-computer.de Є 519,- | Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,35* (09/2003) 
FX Ultra/1600 XP 65 Gainward www.gainward.de € 549,- |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |475/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,35* (09/2003) 
Excalibur Radeon 9800 Pro |Enmic/HIS www.enmic.de € 399,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,35* (09/2003) 
FX Ultra/1600 XP GS Cool ЕХ | Gainward www.gainward.de €799,- |Geforce FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (2,2 ns) [500/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,37 (11/2003) 
Atlantis Radeon 9800 Pro |Sapphire www.sapphiretech.com € 449,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out ` |1,37* (06/2003) 
Mystify 5900 Ultra Terratec www.terratec.de € 509,- | беѓогсе FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,37* (08/2003) 
Tornado FX 5900 Ultra Innovision www.mb-it.de € 499,- | беѓогсе FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR _|VGA/DVI/Video-In |1,41* (09/2003) 
FX5900-TD128 MSI www.msi-computer.de € 399- | беѓогсе FX 5900 28 MByte DDR (2,2 ns) [400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out ` |1,41* (08/2003) 
Atlantis Radeon 9800 Sapphire www.sapphiretech.com € 329,- |Radeon 9800 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/290 MHz DDR |VGA/DVI/TV-0ut ` |1,42* (10/2003) 
Aeolus FX5900 Ultra Aopen www.aopencom.de € 495,- |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR_|VGA/DVI/Video-In |1,42* (09/2003) 
FX5900 Turbo Albatron www.albatron.com.tw € 449,- |Geforce FX 5900 256 MByte DDR (2,2 ns) 410/425 MHz DDR _|VGA/DVI/Video-In |1,45 (11/2003) 
V9950/TD Asus www.asuscom.de € 369,- | беѓогсе FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,49* (09/2003) 
Preis- 30 Blaster 5 FX5900 Ultra ` | Creative de.europe.creative.com € 509,- !Geforce FX 5900 Ultra 1256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,50* (09/2003) 
Leistungs- > 3D Prophet 9700 Pro Hercules www.hercules.de €319- [Radeon 9700 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/310 MHz DDR. | VGA/DVI/TV-Out 151* (1/2002) 
Tipp ` Radeon 9800 Pro Connect 3D |www.mb-it.de € 429,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 151* (06/2003) 
FX Ultra/1200 XP 65 Gainward www.gainward.de € 369,- | беѓогсе FX 5900 28 MByte DDR (2,2 ns) 440/450 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |1,52* (08/2003) 
Tornado FX 5900 Innovision — |www.mb-it.de € 389,- |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 11,56* (10/2003) 
FX5900 PV Albatron www.albatron.com.tw € 415,-  |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,58* (09/2003) 
Preis- Winfast A350 ТОН MyVivo — Leadtek www.leadtek.de € 369,- |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,59* (10/2003) 
Leistungs- > Mystify 5800 Terratec www.terratec.de € 249,- | беѓогсе FX 5800 128 MByte DDR-II (2,2 ns) 400/400 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |1,60* (07/2003) 
Tipp 
Róhren-Monitore (CRT) 
17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Flexscan T565 Eizo www.eizo.de € 389,- D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 179 (01/2002) 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec-mitsubishi.de Є 259,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 192 (01/2002) 
Leistungs- B> 7КІг+ AOC www.aoc-europe.com € 139,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,03 (07/2001) 
Tipp ` Tir AOC WWW.aoc-europe.com Є 129,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung |2,36 (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 189,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,44 (08/2002) 
19 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 399,- D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast 158 (11/2002) 
Leistungs- > 109840 Philips www.philips.de € 259,- D-Sub 025 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 1,69 (11/2002) 
Tipp — Multisync FE991SB NEC www.nec-mitsubishi.de € 319,- D-Sub 0,25-0,27 mm Streifen |30-96 kHz Flatscreen 193 (10/2003) 
Imagequest Q910 Hyundai www.hyundaiq.de Є 249,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-107 kHz Flatscreen 2,02 (10/2003) 
9KLR AOC www.aoc.de € 199,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,28 (10/2003) 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
AX3835UT liyama www.iiyama.de €39- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Hóhenverstellbar |1,83 (09/2002) 
1365 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot-Software 1,84 (09/2002) 
27511 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 191 (09/2002) 
Preis — LMIBIOA Hyundai www.hyundaiq.de € 399,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,01 (09/2002) 
Leistungs- B> 567 TFT Vobis www.vobis.de € 249,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 218 (09/2002) 
Tip 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399,- D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,20 (01/2003) 
17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
SDM-STIR Sony www.sony-cp.com/de Є 599,- D-Sub 16 ms 160 Grad Zocker-LCD 1,69 (04/2003) 
Microscan A715 Adi www.adi-deutschland.com | € 519,- D-Sub, DVI-D 16 ms 160 Grad Günstiger Preis 176 (05/2003) 
LCD1701 NEC www.nec-mitsubishi.de € 499,- D-Sub 16 ms 160 Grad Edles Design 1,82 (04/2003) 
AL1721 Acer www.acer.de € 419,- D-Sub, DVI-D 16 ms 140 Grad Zocker-LCD 184 (10/2003) 
Preis- — Flatron L1710B LG www.lge.de € 599,- D-Sub, DVI-I 16 ms 140 Grad Schnelle Reaktion |2,03 (04/2003) 
Leistungs- B> 767 TFT Vobis www.vobis.de € 359,- D-Sub 25 ms 160 Grad Günstiger Preis 2,24 (04/2003) 


Tipp 


le Produkt-Empfehlunge 


Schon über ein Jahr bietet AOC bei den 17-Zoll-Róh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs- Verháltnis. 
Der 7КІг+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
tet nur 139 Euro. Móchten Sie sich lieber einen 19- 
Zoller zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 1,69 erreicht und wird 
für knapp 260 Euro angeboten. Ein günstiges 15- und 
Marco Albert | 17-Zoll-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geräte 


Redakteur | haben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. 
Bereich Monitore 


19-Zoll-CRT 
17-Zoll-LCD 


===> 


Philips 109840 Vobis 767 TFT 


Zockern lege ich den Acer AL1721 ans Herz. 
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DDR433/466/500 
KHX3500K2/512 Kingston www.kingston.com Є 160,- |2 x 256 MByte 217 MHz сї? Single-Sided |8x 256 MBit 1,57 (09/2003) 
KHX3500/512 Kingston www.kingston.com € 160,- |1x 512 MByte 217 MHz С12,5 Double-Sided |16 x 128 MBit 161 (03/2003) 
Twister PC4000 Twinmos www.twinmos.com Є 86,- |1x256 MByte 250 MHz CL2,5 Single-Sided ` 18x 256 MBit 161 (1/2003) 
Preis: Platinum Ultra PC3500 ` |Geil www.geil.com.tw € 85,- |1x256 MByte 217 MHz CL2,5 Single-Sided ` 18x 256 MBit 164 (01/2003) 
Leistungs- B> PC3700 256 MByte Twinmos www.twinmos.com €12-. |1x256 MByte 233 MHz CL2,5 Single-Sided |8 x 256 MBit 1,69 (03/2003) 
Tipp СМХ256А-3700 Corsair www.corsairmicro.com €90,- |1x 256 MByte 233 MHz CL3 Double-Sided |16 x 128 Mbit 173 (09/2003) 
PC3700 DC-Kit EL 0С7 www.ocztechnology.com |€ 206,- |2 x 256 MByte 233 MHz CL2 Double-Sided |16 x 128 MBit 1,80 (09/2003) 
DDRA00 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation ` Wertung 
PC3200 Ultra Dual Chan. | Geil www.geil.com.tw Є 150,- |2x256 MByte 200 MHz c2 Single-Sided ` 18x 256 MBit 1,48 (09/2003) 
Twinx 512-3200LL Corsair www.corsairmicro.com Є 170,- |2x256 MByte 200 MHz CL2 Double-Sided |8 х 256 MBit 149 (04/2003) 
PC3200 Mushkin www.mushkin.com €97,- x 256 MByte 200 MHz CL2,5 Double-Sided |8 х 256 MBit 158 (01/2003) 
Ргеіѕ- — PC3200 Samsung www.samsung.de € 64,- |1x 256 MByte 200 MHz сїз Single-Sided — 18x 256 MBit 1,82 (01/2003) 
Leistungs- B> PC400 MS64D3200U-5 | Таке MS www.memorysolution.de | €45,- |1x256 MByte 200 MHz CLAN Single-Sided |8x 256 MBit 2,35 (09/2003) 
Tipp РСЗ200 Infineon www.infineon.de € 45,- |1x256 MByte 200 MHz сїз Single-Sided — 18x 256 MBit 2,37 (09/2003) 
KVR400X64C25/256 Kingston www.kingston.com €10- |1x 256 MByte 200 MHz CL2,5 Double-Sided |16 x 256 MBit 3,01 (09/2003) 
DDR333 
Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
Leistungs- B> PC2700 Infineon www.infineon.de €43,- x 256 MByte 166 MHz CL2,5 Single-Sided 8 x 256 MBit 158 (01/2003) 
Tipp СМХ256-2700С2 Corsair WWW.corsairmicro.com € 66,- x 256 MByte 166 MHz CL2 Double-Sided |8 х 256 MBit 169 (06/2002) 
PC2700 Samsung www.samsung.de €49- |1х 256 MByte 166 MHz CL2,5 Single-Sided [8 х 256 MBit 1,80 (06/2002) 
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Oliver 
Haake 
Redakteur 
Bereich Speicher 


e Produkt-Empfehlungen 


mehr als 2,4 GHz oder ein Athlon 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der häufigsten 
Fehlerquellen, geben Sie sich daher nicht mit No- 
Name-Ware ab. Gerade bei Mainboards mit Nforce2- 
Ultra-400-, Springdale-PE- oder Canterwood-Chip- 
satz machen sich leistungsfáhige DDRAOO-Module 
mit einer Latenz von CL2 bezahlt. Bei den Prozesso- 
ren raten wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unver- 
hältnismäßig teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr 
spieletauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit 


XP ab 2400* sein. 


Prozessoren und Speicher 


Akt 


Prozessor 


Preis-Leistungs-Tipp | 


AMD Athlon XP 2600+ 


Arbeitsspeicher 


Preis-Leistungs-Tipp | 


Twinmos PC3700 256 MByte 


Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 

Celeron 1700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer ` |ISSE, SSE2 

Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600 8 + 12 KuOps/128 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer | ISSE, SSE2 

Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer | ISSE 

Pentium III 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 013 Mikrometer — |ISSE 

Pentium III 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 

Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 423/478 0,18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 

Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 

Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 

Pentium 4 3.066 8 + 12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT 

Pentium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 200 MHz QDR ` [Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 

AMD 

Modell (CPUID) Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit 

Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.300 128/64 kByte 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 

Athlon 1.000, 1133, 1.200, 1.333, 1.400 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer ` | 3DNow 

Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1.667) 

Athlon XP (680) | XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2100+ (1.733), XP 2200 (1.800) 

Athlon XP (681) | XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), ХР 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2400* (2.000), XP 2600+ (2.133) 

Athlon XP (681) | XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer — | 3DNow Prof. 

Athlon XP (6A0) | XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 128/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer — |3DNow Prof. 

Athlon XP (6A0) | XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 013 Mikrometer — |3DNow Prof. 

Athlon 64 3200+ (2.000) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden ` | Sockel 754 0,13 Mikrometer — |30 Now Prof, SSE2 

Athlon 64 FX FX-51 (2.200) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 940 0,13 Mikrometer — |3D Now Prof, SSE2 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
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EINKAUFSFÜHRER MOM" SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produkt-Empfehlung Mainboards 


Die ersten Mainboards für die 64-Bit-Desktop-Pro- Preis-Leistungs-Tipp 
zessoren von AMD kommen gerade in den Handel. m y 
Wer unbedingt schon jetzt auf ein Athlon-64- System ac n 

umrüsten will, sollte unsere aktuelle Marktübersicht 


Preis-Leistungs-Tipp | 


studieren. Besser ist es aber, Weihnachten abzuwar- 
ten. Anwender, die auf den Athlon XP setzen, werden 
m 4 mit einigen Sonderangeboten und Preissenkungen 
Christian : г 
Gögelein belohnt. So kostet das Chaintech 7NJL3 mit Nforce2- 
Redakteur | 400-Chipsatz derzeit nur 75 Euro, günstiger ist kaum 


Bereich Mainboards | eine aktuelle Sockel-A-Platine. Gigabyte GA-8S655FX Ultra MSI K7N2 Delta-L 
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Mainboard Sockel A 


Mainboards für Intel-Prozessoren 
Sockel 370 - Pentium Ill und Celeron 


Preis- Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/ISA ` AGP/Festplatte Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> 815EPT Pro MSI www.msi-computer.de € 140,- Intel i815EP (B) 1/6/0 AX/UDMA100 VGA 2,23 (02/2002) 
Tipp  TUSL2 Asus www.asuscom.de € 160,- Intel i815E (B) 1/6/0 4X/UDMATOO RAID, \бА 2,28 (02/2002) 
Sockel 478 - Pentium 4 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
PAP800 Asus www.asuscom.de € 154,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 141 (08/2003) 
Р4С800 Asus www.asuscom.de € 200,- Intel i875PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 1,50 (08/2003) 
Lanparty i875P DFI www.dfi.com € 180,- Intel 1875Р 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, LAN-Bag 151 (08/2003) 
865PE Neo2-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 170,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 1,52 (08/2003) 
875P Neo-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 190,- Intel i875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 1,58 (08/2003) 
AXC4 Max Aopen WWW.aopencom.de € 210,- Intel i875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Fw. etc. 1,60 (08/2003) 
8PENXP. Gigabyte www.gigabyte.de € 190,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Fw. etc 1,62 (08/2003) 
4PDA2* Epox www.elito-epox.de € 174,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Diag-LED 1,69 (08/2003) 
Preis: — 865PE Pro ІІ Albatron www.albatron.com.tw € 180,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN 1,78 (08/2003) 
Leistungs- > GA-8S655FX Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 110,- Sis 655 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Fw. etc 1,88 (1/2003) 
Tipp АХАРЕ Max Aopen www.aopencom.de € 184,- Intel i845PE 4X/6/DMA133 133 MHz QDR Lüfterst., RAID, SATA, Firewire |2,02 (02/2003) 
РЕТ Photon Elitegroup www.elitegroup.de € 160,- Intel i865PE 8X/6/DMA100 200 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,18 (09/2003) 
D865PERL Intel www.intel.de € 130,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GBLAN, Firewire 2,83 (08/2003) 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM bis 150 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe (Rev. 2.0) [Asus www.asuscom.de € 120,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual LAN, Firewire 1,20 (07/2003) 
AKT9D-400 Max Aopen www.aopencom.de € 130,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 121 (08/2003) 
KTN2 Delta-ILSR MSI www.msi-computer.de € 114,- Nforce2 Ultra 400 — |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 129 (07/2003) 
Lanparty KT400A DFI www.dfi.com € 120,- VIA KT400A 8X/5/DMA100 166 MHz DDR 2xLAN, Firewire, RAID, Bag 1,59 (07/2003) 
KTNCRI8D Pro 2 Leadtek www.leadtek.de Є 120,- Nforce2 Ultra 400 |8X/4/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,61 (07/2003) 
ATV600 Asus www.asuscom.de €95,- VIA KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, Gigabit-LAN 1,68 (10/2003) 
8K5A2+B2 Epox www.elito-epox.de €140,- [VIA KT333/VT8235 ` |4X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, Bluetooth, LAN 1,70 (12/2002) 
8RGA+ Epox www.elito-epox.de € 134,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN, Firewire, Onboard-Grafik |1,71 — (04/2003) 
8KRA2* Epox www.elito-epox.de €100,- |\ПАКТ600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, LAN, SATA, Firewire 174 (10/2003) 
8RDA« Epox www.elito-epox.de € 110,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN, Firewire 1,80 (01/2003) 
NF7-S Abit www.abit-usa.com € 120,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,82 (04/2003) 
Preis: — A7V8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 110,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 183 (1/2002) 
Leistungs- > K7N2 Delta-L MSI www.msi-computer.de €87,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (07/2003) 
Tipp — 8K9AI Epox www.elito-epox.de Є 90,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR LAN 184 (12/2002) 
ATNOX-X Asus www.asuscom.de € 84,- Nforce2 400 8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (09/2003) 
KT6 Delta-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 110,- VIA KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Gigabit-LAN, Firewire |1,97 — (10/2003) 
8K9A9I Epox www.elito-epox.de €100- [VIA KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN 2,00 (07/2003) 
K7NISCRG-Pro Leadtek www.leadtek.de € 120,- Nvidia Nforce2 8X/A/DMAT33 166 MHz DDR LAN, Firewire 2,01 (01/2003) 
KT4 Ultra-FISR MSI www.msi-computer.de € 114,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,03 (12/2002) 
SY-KT400 Dragon Soyo www.soyo.de € 110,- VIA KT400 8X/5/DMA133 166 MHz DDR SC- Reader, RAID, LAN 2,04 (12/2002) 
KT3 Ultra2-BR MSI www.msi-computer.de Є 13- VIA KT333/VT8235 — 4X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, Bluetooth 2,04 (10/2002) 
8RDA3* Epox www.elito-epox.de € 100,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual LAN, Firewire 2,09 (07/2003) 
AKTT-8X Max Aopen www.aopencom.de € 120,- VIA KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 248 (12/2002) 
Gigabyte Gigabyte www.gigabyte.de € 80,- VIA KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR DualBIOS, LAN 2,21 (12/2002) 

Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM über 150 Euro 

Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
Lanparty NFII Ultra DFI www.dfi.com € 170,- Nforce2 Ultra 400 ` | 8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Fw, LAN-Bag 1,33 (08/2003) 
CT-7NJS Zenith Chaintech www.chaintech.de € 180,- Nvidia Nforce2 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire и. а. |1,36 (04/2003) 
GA-TNNXP Gigabyte www.gigabyte.de € 190,- Nforce2 Ultra 400 — | 8X/5/DMAT33 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 178 (09/2003) 
GA-TVAXP-A Ultra Gigabyte www.gigabyte.de €160,-  :VIAKT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, DualBIOS, SATA, LAN, Firewire| 2,20 (06/2003) 
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Kühlung und Overclocking 


e Produkt-Empfehlungen 


Bei den Standard-CPU-Kühlern ist der Whisper Rock 
IV ein guter Sockel-A-Kühler für wenig Geld. Als 
Silent-CPU-Kühler empfehlen wir aus Preis-Leis- 
tungs-Sicht den Copper Silent 2. Für Geforce4-MX- 
Karten bietet sich die VGA-Heatpipe ZM50-HP an - 
sie bietet eine gute Kühlleistung ohne Geräuschent- 
wicklung. Nicht ganz so gut wie Arctic Silver Ill, aber 
günstiger ist die Hi-End-Wärmeleitpaste für CPUs. 


Top-Produkt Preis-Leistungs-Tipp | 


с>” 


Silent-CPU-Kühler 


Craemer А ` | 
Redakteur | Wer eine Wasserkühlung sucht, kann bedenkenlos die 


Bereich Overclocking | Cool Sprinter von H20-Computer kaufen. Zalman CNPS7000A-Cu Tagan T6380-E00 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Standard-Kühler 


SLK900 U (YS.)* Thermalright www.caseking.de Є 13,- Sockel A/478 | Kupfer 610 Gramm 38/35 dB(A) XP 3200+ 172 (04/2003) 
Deep-Impact ME-Ed. | Aerocool www.pc-icebox.de € 60,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 400 Gramm 52/35 dB(A) XP 3200+ 180 (06/2003) 
SLK800 (Y.S.) Thermalright www.frozen-silicon.de € 10,- Sockel А Kupfer 595 Gramm 50/33 dB(A) XP 3200+ 181 (03/2003) 

SK7 NB-Edition Thermalright www.blacknoise.de € 50,- Sockel A/370 | Kupfer 540 Gramm 52/33 dB(A) XP 3200+ 184 (03/2003) 
NB-Acup Silent 11 Noiseblocker www.blacknoise.de € 40, Sockel A Alu/Kupfer | 395 Gramm 48/33 dB(A) XP 3200+ 184 (03/2003) 

Preis- MCL 462+** Swiftech www.listan.de €66- Sockel A/478 | Alu/Kupfer | 735 Gramm 48/30 dB(A) XP 3200+ 1,87 (03/2003) 
Leistungs- B> Whisper Rock IV Spire www.fortknox.de €22,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |3200 Gramm 32/29 dB(A) XP 3200+ 190 (07/2003) 
Tipp AC 04 Sibak www.oc-card.de €22. Sockel A Alu/Kupfer | 345 Gramm 47/32 dB(A) XP 3200+ 2,04 (03/2003) 
Silverado Noisecontrol www.hardware-rogge.de Є 11,- Sockel A/370 | Kupfer 435 Gramm 49/32 dB(A) XP 3200+ 2,08 (03/2003) 

S418 P4 EKL www.kkcomputer.de Є 49,- Sockel 478 Alu/Kupfer |385 Gramm 45/38 dB(A) P4 3,2 GHz 2,16 (03/2003) 
HAC-V81 X-Dream |Cooler Master www.listan.de €25,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |465 Gramm 64/50 dB(A) XP 3200+ 219 (03/2003) 

CGK 760172 Taisol www.frozen-silicon.de € 40,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |300 Gramm 48/33 dB(A) XP 3200+ 2,21 (03/2003) 
TTC-CW7TB Titan www.listan.de € 30,- Sockel 478 Kupfer 520 Gramm 46/31 dB(A) P4 3,2 GHz 2,28 (03/2003) 

CNPS 5800D-Cu Zalman www.oc-card.de €36,- Sockel 478 Kupfer 500 Gramm 59/40 dB(A) P4 3,2 GHZ 2,42 (03/2003) 


Bis zur nächsten Marktübersicht geben wir die Standard-Kühler weiter in dB(A) an, da eine Nachmessung mit unserem neuen Sone-Testgerät nicht möglich ist. 


Silent-Kühler 


Modell Hersteller Internet Preis Sockel Werkstoff ^ Gewicht Lautstärke (12 V/7 V) Geeignet bis ... Wertung 
CNPS7000A- Cu* Zalman www.oc-card.de Є 49,- Sockel A/478/754 | Kupfer 777 Gramm 3,3/0,6 Sone Athlon XP 3200+ |1,72 (10/2003) 
Silent Boost Thermaltake www.coolsonic.de € 35,- Sockel A/370 | Kupfer 515 Gramm 1,2/0,5 Sone Athlon XP 2800+ 1,89 (10/2003) 
Preis: 510900 U (Papst)* | Thermalright www.caseking.de Є 19,- Sockel A/478 | Kupfer 695 Gramm 13/04 Sone Athlon XP 3200+ .|1,96 (08/2003) 
Leistungs- > Copper Silent 2 Arctic Cooling www.frozen-silicon.de € 20,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer |388 Gramm 14/07 Sone Athlon XP 2000: |2,05 (08/2003) 
Tipp ТАК58 Global Win www.com-tra.de €33,- Sockel A/370 | Aluminium | 442 Gramm 24/0,4 Sone Athlon XP 3000+ |210 (08/2003) 
Volcano 9 Thermaltake www.alternate.de Є 29,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 445 Gramm 11/10 Sone Athlon XP 3200+ .|2,22 (08/2003) 
HHC-L61 Cooler Master www.listan.de Є 45,- Sockel A/370 | Kupfer 535 Gramm 2,0/09 Sone Athlon XP 3200+ |2,22 (08/2003) 
PI4-Cu Verax www.pcsilent.de € 80,- Sockel A/370 | Alu/Kupfer | 343 Gramm 0,8/0,7 Sone Athlon XP 2800+ |2,23 (08/2003) 


VGA-Kühler 


Hersteller Internet G.-Entwicklung Temperatur 3D (Chip) 
Preis- — ZM80C-HP Zalman www.alternate.de €29,- Nein 0 Sone 60 °C (9800 Pro) Radeon 9800 Pro |1,88 (10/2003) 
Leistungs- > ZM50-HP Zalman www.frozen-silicon.de €25,- Nein 0 Sone 51°C (Geforce4 MX-440) Geforce4 MX 190 (05/2003) 
Tipp VGA Cooler SVC2 Thermaltake www.alternate.de €19,- Ja (45 mm) 2 Sone 41 °C (Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 |1,93 (10/2003) 
Radeon Pro MR-Computer www.ichbinleise.de € 26,- Ja (60 mm) 19 Sone 59 *C (9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro |2,01 (10/2003) 
VGA Kühler Revoltec www.listan.de € 20,- Ja (45 mm) 2,4 Sone 41 *C (Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 |2,08 (10/2003) 
Giant 11 Thermaltake www.frozen-silicon.de €29,- Ja (45 mm) 4,8 Sone 44 °C (9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro |2,39 (10/2003) 
Netzteile 
Hersteller Internet Gesamt/Combined . (+3,3/+5/+12 V) Lüfteranzahl (Größe) Anschlüsse 
Preis- DOT P4 420W Be Quiet! www.listan.de Є 91,- 420 Watt/220 Watt 26/42/18 Ampere 2 (80 mm) 10 groß/2 klein 1,93 (09/2003) 
Leistungs- > T6380-E00 Tagan www.alternate.de €712,- 380 Watt/220 Watt 26/37/22 Ampere 2 (80 mm/92 mm) 8 groß/2 klein 2,06 (09/2003) 
Tipp НРС-300-202 Chieftec www.ichbinleise.de Є 69,- 300 Watt/180 Watt 25/20/13 Ampere 1(80 mm) 5 groß/2 klein 2,10 (09/2003) 
EG365AX-VE(G) FMA | Enermax www.listan.de € 80,- 353 Watt/185 Watt 32/32/26 Ampere 12 (80 mm/92 mm) 9 groß/2 klein 2,11 (09/2003) 
AP350-X Coba www.inter-tech.de €55- 325 Watt/200 Watt 28/35/15 Ampere 1(120 mm) 4 groß/ klein 244 (09/2003) 
TOP-420P4 Global Win www.frozen-silicon.de | 100,- | 420 Watt/220 Watt 26/42/18 Ampere 2 (80 mm) 10 groß/2 klein 2,17 (09/2003) 
Wasserkühlungen 
Modell Hersteller Internet Preis Sockel Anschlüsse modular Verarbeitung Geeignet bis ... Wertung 
Highend-Set Innovatec www.frozen-silicon.de € 265,- Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 170 (06/2003) 
High End Set 240 Aqua-Computer |www.aqua-computer.de € 269,- Sockel A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 171 (06/2003) 
Basic-Set Go-Cooling www.go-cooling.de € 200,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 173 (06/2003) 
Starter Kit Rev.l Alphacool www.alphacool.de € 195,- Sockel A/478 Ja Gut XP 3200+ 173 (1/2003) 
Preis- Magnum 390 04P Cooling www.listan.de € 160,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 192 (06/2003) 
Leistungs- B> Cool Sprinter H20-Computer | www.h20-computer.de Є 129,- Sockel A/370 Ja Gut XP 3200+ 2,01 (06/2003) 
Tipp 
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* Muss bei Sockel-A-Mainboards verschraubt werden | ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 
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EDs sogar beleu 


Mehr Licht! 
High-End-Kaltlicht- 
Kathoden, Kabel, 
Window-Kits u.v.m. 


Plantronics Audio 90 

HiFi-Stereosound am PC, 
ideal für die Spracheingabe 
bei Spielen im Internet. 
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Plantronics DSP-500 USB ` . 96 


Allzweck Multimedia-Headset 


Spangenbergstr. 41 - 29223 Celle 
Tel.: 05141 / 88 82 35 — 
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Laufwerke und Brenner 


Wenn Sie nicht unbedingt sofort eine Festplatte kaufen Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 


müssen, warten Sie lieber, bis alle Hersteller auf Serial 
ATA umgestiegen sind. Wer keine Wahl hat und eine 
IDE-Festplatte benötigt, ist mit der Deskstar 180GXP 
am besten bedient. Bei Lese-Laufwerken sollten Sie 
nur noch zu DVD-Lósungen greifen: MSI Starspeed 
D16 heißt hier meine Empfehlung. Bei DVD-Brennern 
Kay Beinroth | (Empfehlung: Plextor PX-504A) verhält es sich ähnlich 


Redakteur | wie bei Festplatten: Wer warten kann, greift erst zu, 
Bereich Laufwerke 
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DVD-Brenner 


wenn die Brenner noch günstiger geworden sind. Barracuda ATA V 120 GByte Nec ND 1100A 
Festplatten 
Modell Hersteller Internet Preis Interface U/Min. DMA-Modus Größe Cache Wertung 
Barracuda SATA V — | Seagate www.seagate.de € 149,- SATA 7.200 SATA/150 120 GByte 8192 kByte 174 (04/2003) 
Deskstar 1806ХР Hitachi www.hgst.com Є 169,- EIDE 7.200 DMA/100 180 GByte 8.192 kByte 1,76 (04/2003) 
WD2000JB Western Digital |www.westerndigital.com € 209,- EIDE 7.200 DMA/100 200 GByte 8.192 kByte 190 (04/2003) 
WD1200JB Western Digital |www.westerndigital.com € 114,- EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 8.192 kByte 194 (04/2003) 
Preis Мах Plus 9 Sata Maxtor www.maxtor.de € 199,- SATA 7.200 SATA/150 160 GByte 8192 kByte 2,00 (06/2003) 
Leistungs- B Barracuda ATA У _ | Seagate www.seagate.de € 99,- EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 2.048 kByte 244 (04/2003) 
Tipp — Maxline Il Maxtor www.maxtor.de Є 334,- EIDE 5.400 DMA/133 250 GByte 2.048 kByte 2,20 (04/2003) 
SP8004H Samsung www.samsung.de Є 104,- EIDE 7.200 DMA/100 80 GByte 2.048 kByte 2,22 (04/2003) 
CD-ROM-Laufwerke 
Preis ТШ Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit Zugriffszeit Cache Wertung 
Leistungs- > CD-8520B LG www.lge.de €19,- EIDE 52x 86 ms 128 kByte 198 (01/2002) 
Tipp CD-$520 Asus www.asuscom.de Є 24,- EIDE 52x 83 ms 128 kByte 2,04 (01/2002) 
CD540E Teac www.teac.de Є 21,- EIDE 40x 63 ms 128 kByte 2,20 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de €21,- EIDE 52x 102 ms 128 kByte 2,30 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com € 21,- EIDE 52x 69 ms 128 kByte 2,40 (01/2002) 
LTN526 Lite-0n www.liteon.com €21- EIDE 52x 100 ms 128 kByte 2,63 (01/2002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
beis Modell Hersteller Internet Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Cache Wertung 
Leistungs- > Starspeed D16 MSI www.msi-computer.de € 34,- EIDE 48x/16x 76/87 ms 512 kByte 182 (02/2003) 
Tipp —DV-516E Teac www.teac.de € 42,- EIDE 48x/16x 75/87 ms 512 kByte 1,92 (02/2003) 
DM168D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 49,- EIDE 48x/16x 92/83 ms 512 kByte 2,04 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de Є 14,- EIDE 40x/16x 80/110 ms 256 kByte 2,06 (01/2002) 
LTD-163 Lite-On www.liteon.com €39- EIDE 48x/16x 101/99 ms 512 kByte 2,21 (01/2002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de Є 59,- EIDE 48x/16x 15/89 ms 512 kByte 2,22 (02/2003) 
DVD-E616 Asus www.asuscom.de €39,- EIDE 48x/16x 110/101 ms 256 kByte 2,34 (01/2002) 
CD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
Preis- CW099D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 49,- EIDE 32x/52x/52x 2.048 kByte Ja 1,89 (1/2003) 
Leistungs- B> CR52-M MSI www.msi-computer.de € 4l,- EIDE 32x/52x/52x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
Tipp CD-RW 52x24x52x ` |lomega www.iomega.de € 102,- USB 2.0 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
CR 485F TE Mitsumi www.mitsumi.de Є 64- EIDE 32x/54x/54x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
Plexwriter Premium | Plextor www.plextor.be € 129,- EIDE 32x/52x/52x 8.192 kByte Ja 2,00 (11/2003) 
CRW-5224A Asus www.asuscom.de €57,- EIDE 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 2,02 (11/2003) 
CD-W552PUK Teac www.teac.de Є 140,- USB 2.0 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 2,09 (11/2003) 
CRW5224 Aopen WWW.aopen.com Є 54,- EIDE 24x[52x/52x 2.048 kByte Ja 245 (1/2003) = 
CD-W540E Teac www.teac.de Є 70,- EIDE 12x/40x/48x 8.192 kByte Ja 2,20* (06/2002) = 
GCE-8320B LG www.lge.de Є 19,- EIDE 10x/32x/40x 8.192 kByte Ja 2,42* (03/2002) = 
DVD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit CD-R/CD-RW Cache Schnittstelle Wertung 
Preis: — PX-504A Plextor www.plextor.be Є 199,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 1,38 (06/2003) 
Leistungs- B> ND 1100A Nec www.necd.de € 139,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 1,40 (06/2003) 
Tipp ` DVD300i HP www.hewlett-packard.de Є 179,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 148 (06/2003) 
DV-W50E Teac www.teac.de Є 169,- EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,60 (06/2003) 
DVR-A05 Pioneer www.pioneer.de € 169, - EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,62 (06/2003) 
FX-10 Freecom www.freecom.de € 379,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte USB 2.0 184 (06/2003) 
RW-5120 Freecom www.freecom.de Є 329,- EIDE -/2,4x (DVD+RW) 12x/10x 2.048 kByte DMA/33 189 (07/2002) 
DVD 100 Memorex www.memorex.com € 349,- EIDE 2,4x/2,4x (DVD+R/RW) ` | 2x/10x 2.048 kByte DMA/33 192 (0/2002) 
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HTTP://WWW.COSH.AG 


OVERCLOCKING. MODDING. WATERCOOLING. 


Tiger Panel 


USB, FireWire, Audio, ` " Wi 


4x Fanstation, 2x Thermo 


Kaltkathode rund, 80mm 
Kaltkathode 30cm 

ChipLED Зег/бег/9ег 
WindowKit-Aufkleber 
Kryptec X-Board v2 
Drehpotentiometer bis 3,6W 
innoVibe Festplatten-Silencer 
CosH Fanolution Fancontroller 
Noise Isolator 4x Fancontroller 
Revoltec Alberion 4x Fancontrol 
Tiger Panel 2X RPM-/Thermo 
Airflow Cable Floppy&IDE 
Chieftec Dragon-Series +USB 
3RS Designer MidiTower silber 
proSilence fanless, ATX 350W 
S-ATA NeonLight (blau) 

Redux Xaser III-Dämmmatten 
Revoltec NeonLightTapes 


BeQuiet! Color-Line 1.3, ATX 400W 


Zalman Theatre 6 - 5.1 Kopfhórer 


Lüftergitter 'Game' verchromt 80mm 
Luminous MidiSize-Keyboard PS/2 


CoolerMaster Aerogate II 


HTTP://WWW.COSH.AG 


| Pumpensteuerung (Eurostecker) 


CC Power Fluid UV-aktiv (50ml) 


Ga oeh) 


COMPUTERSYSTEME 


POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


\ Revoltec RAM-Freezer d T 
^. © Aluminium-Edition 8,90 EUR Р 
Platinum-Edition 11,90 EUR 
Gold-Edition 12,90 EUR 
Matrix Orbital > 


USB-LCD MX2 + Keypad 


Anschluss: USB | 7 : f 
nr : ib Matrix Orbital * 
Größe: 5,25"-Einschub, 20x2 Zeichen (5x8px) car Мы? 4 


General-Purpose-Outputs: 3x5V, 3x12V 


Anschlüsse für NTCs: 4 Stück 
99 EUR ^R 


WATERCOOLING, ^ AIR-COOLING 


W.COSH.AG 


Cool Cases €" 
HDD Backpack-Cooler 
3,5" Festplattenkühler aus Kupfer 


ww 


Hydor L20 | ii 

EREIM 1086 PUNDE «12V | Revoltec Festplattenkühler 

EHEIM 1250 { Coolermaster Аего7+ 49,00 f 
maxxxpert MONO Radiator Zalman CNPS 7000A Kupfer 44,90 
Watercool HTF 2 Single Aerocool Phantom 34,00 8 6 
Watercool НТР 2 X-Double E Verax P14Cu Prozessorlüfter 84,00 sz 
PreCut HTF-Deckel für CS-901 ArcticCooling CopperSilent v2 19,90 
CosH NoseDive-Cooler rev.1 y Zalman Heatpipe HP80A VGA 24,90 B 
CosH WaKükit Basic Zalman NB47J Chipsatzkühler 7,90 B E 
Corsair Hydrocool 200 Papst 4412FGL 120x120x25 25,00 
Cool Cases Magic Silver Papst 8412NGL 80x80x25 15,90 N 
Cool Cases R9 GeForce4-Kühler Titan AluFrame 120x120x25 18,90 мч 
Cool Cases Plexiglas-AB | Verax Silencer PRO 80x80x25 47,50 ТЧ 


Cool Cases Backpack Harddisk-Kühler 
innovaGraph-O-Matic v2 
innovaX-Flow v1 Wasserkühler 
innovatek Cool-Matic FX 
innovatek Cool-Matic ATI 

| Inline-Thermosensor für 8x1 


| Noiseblocker S2 80x80x25--Poti 15,90 
Sharkoon BlueLED 80x80x25 11,90 
Revoltec LED-FAN 80x80x25 8,90 

[| Revoltec Grafikkartenkühler (nonG4) 19,90 
Titan Festplattenkühler HD-12 11,90 

Thermalright SK7 29,90 

Revoltec RAM-Kühlkórper (Kupfer) 


HTTP 


= 


12,90 


Keysonic SuperSlim USB-Keyboard 


Interface: USB, PS/2 
Kabellänge: 1,5m 
Abmessungen: 29x13cm 39 EUR 


i-Tee Designergehäuse schwarz 
(400W, ATX) 


Maße: 461x390x360mm 

Gewicht: 9,0 kg (inkl. Netzteil) 

3x externe 5,25" Einschube 

2 x externe 3,5" Einschube 

2x interne 3,5" Einschube 99 EUR 
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Die Adresse für professionelle Overclocking-, Modding- und LAN Party-Hardware 

Alle Preise inklusive der gesetzlichen MwSt. - Lieferung per Nachnahme (7,70€) oder Vorkasse/Bankeinzug/VISA/Mastercard (5,00€) móglich 
Versandkostenfrei ab 111 Euro (Vorkasse) / 222 Euro (Nachnahme) - Lieferung auch innerhalb Europas (per Vorkasse oder Nachnahme, je nach Land) 
Wird eine Wasskühlung individuell von Ihnen zusammengestellt, erhalten Sie 10% Wasserkühlungsrabatt auf Ihre gesamte Bestellung! 


Angebot freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern - Aktuelle Lieferbarkeit und Tagespreise unter http:/ /www.cosh.ag 
CosH Computersysteme, Inh. Claus J Meier, Schwabacher Str. 30, 90537 Feucht - E-Mail: info@erfrier.net - Tel: 09128 /923735, Fax: 09128/923782 
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Soundkarten und Lautsprecher 


e Produkt-Empfehlungen 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 
Inspire 2.1 Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 


digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1-Sys- 
teme sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; 
Mehrkanalfans sollten besser gleich zu einem guten 
5.1-System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives 
THX 51 550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß 
Kay Beinroth | aller Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls 


Redakteur | zu Creative: Audigy oder Audigy 2 ZS sind für Spieler 
Bereich Sound 


Stereosystem 
Soundkarte 


aktuell die erste Wahl. Logitech Z-340 Hercules Muse 5.1 DVD 
utsprechersysteme 
Stereosysteme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
nspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com Є 12,- 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,86 (10/2002) 
-Trigue L-3500 Creative www.creative.com Є 149,- 24 48 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,00 (10/2003) 
Preis- Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de Є 89,- 24 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,18 (10/2002) 
Leistungs- > 7-340 Logitech www.logitech.de €59- 2+ 31 Watt Analog Direkt am System 2,24 (10/2002) 
Tipp ` |-Trigue 2.13300 Creative www.creative.com € 109,- 24 34 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,32 (04/2003) 
4.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
Preis- Promedia 41 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 4+ 400 Watt Analog Direkt am System 142 (06/2001) 
Leistungs- B> 7-560 Logitech www.logitech.de Є 169,- 4+] 400 Watt Analog Direkt am System 144 (06/2002) 
Tipp ` Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389,- 44 100 Watt Analog/digital Direkt am System 152 (1/2000) 
А 3.500 Philips www.philips.de € 178,- 4+] 80 Watt Analog IR-Fernbedienung 190 (07/2001) 
Soundman Xtrusio DSR-100 — |Logitech www.logitech.de € 204,- 44 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,92 (03/2001) 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 168,- 44 10 Watt Analog/digital Direkt am System 2,06 (12/2000) 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com €66,- 44 8 Watt Analog Direkt am System 2,93 (07/2001) 
5.1-, 6.1-, 7.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss 5.1-Dekoder Wertung 
7-680 Logitech www.logitech.de € 389,- 5+ 450 Watt Analog/digital Integriert 136 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1 550 Creative www.creative.com Є 329,- 5+ 500 Watt Analog z 146 (01/2003) 
Concept E Teufel www.teufel.de Є 249,- bal 140 Watt Analog - 176 (07/2003) 
Inspire T7700 Creative www.creative.com Є 149,- 7+] 92 Watt Analog - 189 (1/2003) 
Preis- — Digitheatre ZXR Pure Digital www.pure-digital.de Є 239,- 5+1 50 Watt Analog/digital Integriert 2,10 (07/2003) 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de € 69,- 5+ 60 Watt Analog - 244 (06/2002) 
Tip Ноте Arena 51 Terratec www.terratec.de Є 89,- 5+1 55 Watt Analog Integriert 2,16 (06/2002) 
Xenon 51 Xtensions www.xtensions.net Є 249,- 54 45 Watt Analog/digital E 2,24 (07/2003) 


Soundkarten « abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 ZS Platinum Pro | Creative www.creative.com € 249,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Ja 139 (1/2003) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com Є 69,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 154 (1/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 114,- 6x Line-Out, 1x MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja Lëtz _ (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de Є 129,- 3x Line-Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 190 (1/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com Є 49,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 196 (1/2002) 
SB Extigy Creative www.creative.com Є 124,- 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 198 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 153,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,28* (09/2001) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de € 45,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,30 (05/2002) 
Preis: Aureon 7.1 Space Terratec www.terratec.de € 89,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (03/2003) 
Leistungs- > Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com Є 34,- 3x Line-Out, 1x MID EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (09/2002) 
Tipp Revolution 71 M-Audio www.m-audio.de € 139,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,34 (07/2003) 

Kopfhörer 

Modell Hersteller Internet Preis Kabeltausch Kabellänge Gewicht Wertung 
HP 890 Philips www.philips.de €99.- Möglich 3 Meter 330 Gramm 170 (04/2002) 
Preis- — HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de € 119,- Nicht möglich 21 Meter 215 Gramm 196 (04/2002) 
Leistungs- > MDR-CD580 Sony www.sony.de Є 97,- Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,04 (04/2002) 
Tip HD 579 Sennheiser www.sennheiser.de € 100,- Möglich 3 Meter 210 Gramm 2,18 (04/2002) 
UR-30 Koss www.hama.de €87,- Nicht möglich 2,5 Meter 345 Gramm 2,34 (04/2002) 


180 PC Games Hardware | 12/2003 www.pcgameshardware.de 


50 GEHT'S PER SMS: ODER BESTELLE DIREKT: 
SCHICK' DEN TEXT "СНЕ" 0190 


"g 4242 М: 8 5 6 8 42 


Zum Beiseie: GHEA2043 соо Besreusr Coroaeo-Pix 8.42043) WEICH: 0900 902306 nen Ва A: 0900 560561 cassim 


Femme NOKIA 3510, 6610. 7210, 7650 G zx Viele sexy m LE COLORED Р | H 


SIEMENS C55, $55, SONY-ERICSSON T300, i 
SHARP GX10, Panasonic 6087 Slides in 


82327 ALRIGHT 
UI ne OF BERLIN 
MILE 
So BESTELLST DU DIE SEXY-SLIDESHOW "KAMASUTRA": 
82322 HURRA DIE SCHULE BRENNT SCHICKE EINE SMS MIT DEM TEXT " KAMA " AN DIE 84242 
82321 REANIMATE ALE Nokia aussen: 5110, 6110, 6150, 7110, 8810, 9er So 


82319 AICHA 
82317 THE SACRAMENT Mehr sexy 
Boobs in 
Ш 
неа ho der Show!! 


" 


VH 30 


| 


е 
^, 
` 


81030 Das Lien vom Тор 

81182 De Maus 

82149 Wicki 

82309 Du BIST DAS GRÜSSTE 

82305 NOTHING'S GONNA STOP 

82281 ALL THE THINGS SHE SAID 
81817 WER HAT AN DER UHR GEDREHT 
81816 MUPPETS 


H 


р {| 


82316 Axer F 2003 
82313 FIGHTER 
© BESTELLST DU DIE SEXY-SLIDESHOW "Воов- EA 
SCHICKE EINE SMS MIT DEM TEXT " SEX " AN DIE ; 


C DE tege FÄHIGEN HANDYS 


bejdsipq1eg pw sbpue әпе 103 


7 n Colered Logos > 


81031 HALLOWEEN Gi ` í 
81169 GZSZ be A el d Se 
82140 ToM UND JERRY 41005 41012 41004 41010 


81168 JAMES BOND THEMA 
81808 THE FINAL COUNTDOWN 
81675 FRIENDS " = 
81764 Das A-Team 
82168 SOUTH PARK RY, 
81814 Miss MARPLE сора, 
81149 ApAMS FAMILY CR 
е 
82272 JENNY F.T B | | | E 
ENNY F. T. BLOCK 
81041 DEUTSCHE HYMNE —; -— 
81164 Miss. ur i 
ISS. IMPOSSIBLE 
82146 PiPI LANGSTRUMPF р ү ro 
82144 LÓWENZAHN Display !! 
82150 INSEL M. 2 BERGEN 
81653 BACCARD! FEELING 
82148 CAPTAIN FUTURE 


Monophone Ringtones 


FÜR NOKIA-HANDYS: DIE 4-STELLIGE BEST.NR. 
„Für SIEMENS-HANDYS: DIE 5-STELLIGE BEST, NR. 


2327 96785 ALRIGHT 
2326 96784 ДИ OF BERLIN 
MILE 


D їгїт 


xd GES 55% 


AEN ie 009. [7 
ч - [42133 WEG | 42122 | 
Für alle Handqs mit Farbdisplay! 


6IGQSTORH: SMS-PIH 


ALLE NOKIA AUSSER: 5110, 6110, 6150, 7110, 
Se М мы SERIE 


2322 96780  HURRA DIE SCHULE BRENNT 
2321 96799  REANIMATE 
2319 96797 AICHA 


2317 96795 THE SACRAMENT 
2316 96704 AxeL F 2003 m Bes Ze 
2313 96791 FIGHTER 4 
2309 96787 DU BIST DAS GRÖSSTE 67308 X 63071 |64532 | 


2305 96783 NOTHING'S GONNA STOP 
2304 96782 FOREVER AND FOR... 
2303 96781 ALLES ÄNDERT SICH 
2302 96780 BRING МЕТО LIFE 
2301 96779 No ANGEL 

2300 96778 КІрЕ OR DIE 


1653 96380 BACARDI FEELING 
1030 96122 Das LiED vom Тор 
1041 96133 DEUTSCHE HYMNE 
2151 96660  LINDENSTRASSE 
2155 96663 ALARM CoBRA 11 
1819 96497  MANA MANA 
1810 96489 VOYAGER 

1809 96488 DER PATE 

1808 96487 FINAL Vance 
1675 96402 FRIEND 


> £ 3 KISS ied АЗА ; cur 
ET AST ES? IT! EN , [ 73] \ У, ES 7728 
63599 | | 
|. ne * нав SCH Фф | IZOLIPEI. m E: 
zs SE EE! ex | 42138 | 
_61664 


“now 


64638 
Корга -баітейеаз 


иш/э98'› 


$$ 'St) '$РЗИ 'OSLIN ‘OSW 5№314315 0006'0ТТ8 'O£TS ‘OTTS ‘ZOH 'OTTE 3nv 518 VINON :NOHdONOW 


2168 96672 SOUTH Park — Ea 
2174 96678 DER KO тй шиш 
ER KOMMISSAR а 
EE UNE 
ESAMSTRASSE , 
HU рени TH X — 
APTAIN FUTURE 
29 мар € ES 9 
NSEL M.2 BERGEN 
1140 96171 FLINTSTONES уу ? = m. ai мешш "on 
1149 96179 ADAMS FAMILY | — 45364 | 
1164 96193 MISSION IMP. umm 
1168 96196 JAMES BOND THEMA d — Р; ial 
1764 96470 Das A-TEAM сен stereen DÉI 
1814 96492 Miss MARPLE 


Bor er FÜR DEIN Hanpy Di SEXY SAO Ee HANDY - SENT hPa j 


45377 | 45441 5| 
84242 Gi A EI RL TATA V3.3 en A=SIEMENSSLAS,B= SIEMENSMTSO,C- SIEMENSM50,D - SIEMENSSSS 
.. Color Logos €1,99/SMS, ein! er 4 t AN | Е=51ЕМЕМЅС55, F-NokiA3410, G=Nokıa35101, H=Nokıa 7210, 
max. €3,98 2 SMS 4506 © | 454625 | 45016 © | 45087 5 | Du 1= №0к1А7650, J-NoKIA3650, 
i NS : Nokia 3330,3410,5210,5510 und viele Neue, @= auch für Siemens C55 M-NokiA 5100,N=Nokıa6100, 0 - SA 
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Tastaturen, Mäuse und Controller 


e Produkt-Empfehlungen 


Trotz der neuen Microsoft-Maus-Kollektion besetzt Preis-Leistungs-Tipp Preis-Leistungs-Tipp 
Logitechs MX700 erneut die Poleposition. Das Internet 


Keyboard Pro von Microsoft ist immer noch ein sehr 
empfehlenswertes Tastenbrett. Wer eine ausgezeich- 
nete Tastatur-Maus- Kombi sucht, der sollte beim neu- 


en MS Wireless Optical Desktop Elite zuschlagen. Der 
Fank Wingman Formular GP ist nach wie vor das ideale Ein- 
ran PEN Р ; И 
Stówer gabegerät für Hobby-Heizer, genauso wie das Wing 
Redakteur | man Cordless Gamepad für Actionspiele und der Side- 
Bereich Eingabegeräte | winder Force Feedback 2 für die virtuelle Fliegerei. Mouse Man Dual Optical Wireless Optical Desktop Elite 


Maus & Tastatur 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
Preis: МХТОО Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 55,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 132 (1/2002) 
Leistungs- B> Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de €35, 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 138 (12/2001) 
Tipp ` Cordless Click! Plus Optical Mouse | Logitech www.logitech.de €45- 6 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 159 (10/2003) 
MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de € 39. 8 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 160 (12/2002) 
Mystify Razer Boomslang 2100 Terratec www.terratec.de €69,- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 2100 1,84 (09/2003) 
Unplugged Office Mouse Typhoon www.typhoonline.com €45- 6 * Scrollrad Optisch РЅ/2, USB 800 188 (10/2003) 

Tastaturen 

Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de € 45,- Schwer Hoch PS/2, USB 19 152 (01/2001) 
Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de €35- Schwer Hoch PS/2, USB 23 + Scrollrad 178 (10/2001) 
Preis- — Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de €30- Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |192 (06/2002) 
Leistungs- B> Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €19,- Leicht Mittel PS/2 17 194 (12/2002) 
Tipp Му Office Keyboard für XP Keysonic www.keysonic.net €29,- Leicht Leicht PS/2 52 + Steuerkreuz |2,38 (04/2003) 


Kombination Maus & Tastatur 


Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Leistungs-P> Wireless Optical Desktop Elite Microsoft www.microsoft.de Є 99,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 157 (1/2003) 
Tipp Cordless Desktop MX Logitech www.logitech.de €99,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 1,68 (06/2003) 
Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de Є 69,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 1,86 (05/2003) 
Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de €38- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,22 (08/2003) 
Cybo@rd Plus Cherry www.cherry.de € 195 Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,26 (03/2002) 
305KS Wireless Optical Trust www.trust.com € 65,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,42 (05/2002) 
Lenkräder 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de € 110,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 122 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de € 11,- 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 134 (11/2001) 
Preis- SN FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de Є 69,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 154 (11/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de €39,- 4 Wippen USB Pedalerie 174 (09/2002) 
Tipp ТЕЕ Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de € 179,- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 1,76 (2/2002) 
Gamepads 
Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> Wingman Cordless Gamepad | Logitech www.logitech.de Є 49. 13 * Schubreg.| 6 (digital & analog) USB Kabellos, FF 172 (09/2002) 
Tipp Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de €44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 172 (12/2001) 
Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de € 24,- 10 2 (digital) USB Е 2,38 (12/2001) 
Firestorm Digital 2 Thrustmaster www.thrustmaster.de €15,- 12 2 (digital) USB + 2,52 (09/2001) 
Joysticks 
Preis- — Т Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> Sidewinder Force Feedback 2  |Microsoft www.microsoft.de € 64,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB FF 146 (12/2000) 
Tipp Тор Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 89,- 8 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Schubr separat |1,64 (01/2003) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 309,- 28 * Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,68 (04/2002) 
Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de Є 59. 9 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Kabellos 182 (12/2002) 
Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de € 29,- 10 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Beidhändig 2,00 (08/2001) 
Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de Є 20,- 6 * Schubregler 3 USB a 2,36 (07/2001) 
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zm РС DES MONATS 


Spiele-Rechner 
im Eigenbau 


Jeden Monat präsen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 
liche Rechner, die aus 
Einzelkomponenten 
zusammengestellt 
wurden. Die verbau- 
ten Produkte gehören 
jeweils zu den besten 


ihrer Klasse. 


elche Computer-Hard- 
ware ist gut und güns- 
tig? Unsere drei Com- 


puter im Eigenbau sollen eine 
Orientierungshilfe für Sie im 
dichter werdenden Hardware- 
Dschungel sein. Für die Kom- 
plett-PCs wählen wir allerdings 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (Versandkosten, 
Montage, DVD-Laufwerk, Dis- 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur 


sowie Windows-Lizenz) veran- 
schlagen wir pauschal 265 Euro. 
Bedenken Sie bitte, dass Tages- 
preise von Einzelkomponenten, 
vor allem für Arbeitsspeicher 
und Prozessoren, stark schwan- 
ken. Wir haben daher einen 
großzügigen Preisspielraum 
einkalkuliert – deswegen finden 
Sie manchmal auch günstigere 
Angebote im Internet. Alle Ei- 
genbau-Rechner sind leicht auf- 


rüstbar, wir verwenden — sofern 
technisch móglich - nur ein 
Speichermodul und lassen eine 
IDE-Einheit am  Festplatten- 
Controller frei. Bei Mainboards 
mit Nforce2-, 875P- und 865PE- 
Chipsatz setzen wir generell 
zwei Module für bessere Perfor- 
mance (Twinbanking) ein. Die 
Computer unterteilen wir in 
drei Klassen: für jeden Geldbeu- 
tel eine passende Konfiguration. 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis: € 1.061,- 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2800* (Barton) www.kmelektronik.de (07159) 94 3111 € 189, 
Kühler Noiseblocker NB-Acup Silent Il www.noiseblocker.de 02103) 25 57 14 € 40,- 
Mainboard MSI K7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400) www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 €78,- 
Arbeitsspeicher | Twinmos 2x 256 MByte, DDR400, CL2,5 www.wichmann-edv.de 0531) 2 8199 13 €92,- 
Grafikkarte Powercolor Radeon 9600 Pro, 128 MByte | www.nordpc.com (03831) 3 03 60 € 138, 
Soundkarte Hercules Fortissimo Ill www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 45,- 
Festplatte Seagate ST380011A (80 GByte) www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 € 70,- 
Netzteil Chieftec HPC-300-202 www.ichbinleise.de 07157) 53 53 99 € 69,- 
Gehäuse Trinity X21 Black www.frozen-silicon.de 05108) 64 20 20 €15- 
* Pauschale € 265 


Gesamtpreis 


Aufrüstoptionen 


CPU AMD Athlon XP 3000+ (Barton) 


www.nordpc.de 


(03831) 3.03 60 


Grafikkarte 


Hercules Radeon 9700 Pro, 128 MByte 


www.kmelektronik.de 


(07159) 94 3111 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2500* (Barton) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 - Є 100, 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9600, 128 MByte www.alternate.de (01805) 90 50 40 -€24- 
Soundkarte Onboard-Soundchip id + - Є 50,- 
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Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


Dieser PC bietet in unseren 
Augen das beste Kosten-Nut- 
zen-Verhältnis. Die Kompo- 
nenten sind nicht überteuert, 
die Leistung reicht für alle 
Anwendungen aus. 


D ür gute Spieleleistung 
sorgt im Preis-Leistungs- 
PC ein Athlon XP 2800+ mit 
Barton-Kern. Bei diesem Rech- 
ner kommt ein Mainboard mit 
Nforce2-Chipsatz (Nforce2 UI- 
tra 400) zum Einsatz. Die beiden 
Twinmos-Speichermodule sind 
als DDR400 spezifiziert, laufen 
aber mit 166 MHz synchron zum 
Frontside-Bustakt des Prozessors. 
Für ein besseres Preis-Leistungs- 
Verháltnis bei der Grafikkarte 
haben wir diesmal eine Radeon 
9600 Pro von Powercolor ein- 
gebaut. Die Stromversorgung des 
Systems übernimmt ein 300-Watt- 
Netzteil von Chieftec. 
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SERVICE 


Der Einsteiger-PC soll móg- 
lichst preiswert sein. Den- 
noch gewáhrleistet die Aus- 
wahl der Komponenten ein 
flüssiges Spielen bei mittle- 
rer Auflósung und moderaten 
Qualitätseinstellungen. 


m Einsteiger-PC steckt als 

Prozessor weiterhin ein 
Athlon XP 2500+ mit einem 
Frontside-Bus von 166 MHz. Als 
Mainboard steht der CPU ein 
7NJL3 von Chaintech (Nforce2 
Ultra 400) zur Seite. Auf diesem 
Mainboard können später auch 
Prozessoren mit einem Front- 
side-Bus von 200 MHz einge- 
setzt werden. Der verwendete 
DDR333-Speicher mit 256 MByte 
verkraftet eine CAS-Latenz von 
2,5T. Eine Geforce4 Ti-4200 
übernimmt die Grafikausgabe, 
diese reicht momentan noch aus, 
um aktuelle Spiele in akzeptab- 
ler Geschwindigkeit wiederzu- 
geben. Die Prozessorkühlung 
erledigt der Copper Silent 2 von 
Arctic Cooling. Beim 2010 Black- 
Gehäuse von Intertech ist ein 
350-Watt-Netzteil enthalten. 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € 767,- 


Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2500+ (Barton) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 € 84,- 
Kühler Arctic Cooling Copper Silent 2 www.caseking.de 030) 33 77 26 56 €18,- 
Mainboard Chaintech 7NJL3 (Nforce2 400)* www.alternate.de 01805) 90 50 40 SH: 
Arbeitsspeicher — Infineon DDR333, 256 MByte, CL2,5 www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 SÄI: 
Grafikkarte Terratec Geforce4 Ti-4200, 64 MByte www.avitos.de 01805) 60 60 65 € 105, 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun www.nordpc.com 03831) 3.03 60 €. 
Festplatte Seagate ST360015A (60 GByte) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 SI: 
Netzteil Intertech 350 Watt (im Gehäuse verbaut) |- = = 
Gehäuse Intertech 2011 Black www.e-bug.de 05187) 30 06 04 €83,- 
+ Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 
CPU AMD Athlon XP 2800* (Barton) www.kmelektronik.de (07159) 94 3111 
Arbeitsspeicher | Infineon DDR333, 256 MByte, DDR CL25 | www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2200+ (Tbred) www.atelco.de (0800) 114 44 44 -Є16, 
Festplatte Western Digital WD400EB (40 GByte) www.mindfactory.de (04421) 9 1311 70 -€10, 
Soundkarte Onboard-Soundchip = = -€3. 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


„Миг vom Feinsten", lautet 
die Devise beim High-End-PC. 
Egal ob Prozessor oder Gra- 
fikkarte, hier zählt nur die 
Leistung, der Preis ist 
Nebensache! 


randneu in unserem 
High-End-PC ist der Ath- 
lon 64 FX-51 von AMD mit 64- 


Der High-End-PC 
Preis: € 2.900,- 


Die Komponenten des High-End-PCs 


* Singlechannel-Version des Nforce2 Ultra 400 


í \ ` Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
Bit-Technologie und effektiven CPU Athlon 64 РХ-51 www.e-bug.de 05187) 30 06 04 € 886. 
2,22 GHz. Dieser arbeitet auf ei- Kühler Zalman CNPS 7000-Cu www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 49. 
nem SK8N-Mainboard von Asus Mainboard Asus SK8N (Nforce3, Sockel 940) www.mindfactory.de (04421) 9 1311 70 €199,- 
mit Nforce3-Chipsatz (Sockel Arbeitsspeicher | Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2,ECC | www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 388,- 
940). Zu den Ausstattungshigh- Grafikkarte Sapphire Radeon 9800 Pro U.E., 256 MByte | www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 € 465,- 
lights zählen neben hochwer- Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 75 Platinum Pro | www.atelco.de (0800) 114 44 44 Є 222,- 
tigem Onboard-Sound auch Festplatte Western Digital WD2000JB (200 GByte) | www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 Є 190,- 
zwei SATA-Anschlüsse und ein Netzteil Be Quiet! BOT P4 420W www.listan.de (040) 73 67 68 60 € 91,- 
RAID-Controller sowie Fire- Gehäuse NB-Chieftek 901 (Schalldámmung) www.blacknoise.de 05187) 30 06 04 € 145,- 
wire- und Netzwerkanschluss. + Pauschale € 265,- 
Da der Zalman CNPS 7000-Cu Gesamtpreis 


auch für den Sockel 940 einsetz- 
bar ist, verwenden wir diesen 
Kühler für den High-End-PC. 
Die Grafikausgabe übernimmt 
eine Sapphire Radeon 9800 Pro 
in der Ultimate Edition mit 256 


Aufrüstoptionen 
Arbeitsspeicher | Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2, ECC — | www.alternate.de (01805) 90 50 40 
DVD-Brenner Plextor PX-708A (DVD+R 8x, DVD-R 4x) www.alternate.de (01805) 90 50 40 +€ 279,- 


EE Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC + € 667,- 
Einsparoptionen 


* € 388,- 


MByte Speicher und passiver Grafikkarte Sapphire Radeon 9800, 128 MByte www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 - Є 189,- 
Kühlung aus dem Hause Zal- Festplatte Western Digital WD1200BB (120 GByte) www.nordpc.com (03831) 3.03 60 -€95- 
man. Als Audio-Schmankerl ist Soundkarte Onboard-Soundchip = - -€22. 


eine Creative Sound Blaster Au- Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


digy 2 ZS Platinum Pro verbaut. 
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LE 


Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


SERVICE 


"EUN LESERBRIEFE 


Leser-Feedback 


Anregungen, Fragen, Feedback? Mail an: redaktion@pcgameshardware.de 


32 Gefälschte Radeon-Karte? 


Ich besitze seit kurzem eine Gra- 
fikkarte von Powercolor mit 
Radeon-9600-Pro-Chipsatz. Auf 
der Verpackung befindet sich 
ein Aufkleber mit der Bezeich- 
nung „EZ 400/400 MHz". Wenn 
ich über das Tool Powerstrip die 
Taktraten auslese, bekomme ich 
für den Speichertakt aber nur 
den Wert 200 MHz angezeigt. 
[Ralf Schneck, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Angaben 
von Powerstrip sind korrekt. Die 
9600 Pro EZ" (von anderen Her- 
stellern auch als „LE” bezeichnet) 
hat einen niedriger getakteten Spei- 
cher als normale 9600-Pro-Karten 
(hier: 200 MHz DDR anstatt 300 
MHz DDR). Insofern ist die Anga- 


be 400/400 vielleicht etwas irrefüh- 
rend, aber theoretisch richtig. 


» Driver Cleaner 1.9 arbeitet 
fehlerhaft! 


Das Programm Driver Cleaner 
1.9 auf der Heft-CD der Ausga- 
be 10/2003 arbeitet offenbar feh- 
lerhaft. Das Tool hat gerade so 
viel vom Detonator 45.23 ge- 
löscht, dass ich auf keinerlei 
Einstellungen meiner Grafikkar- 
te mehr Zugriff habe und sie 
nicht mehr im Gerätemanager 
erscheint. Trotzdem kann ich 
keinen neu-en Treiber installie- 
ren! Dxdiag zeigt an, dass ich ei- 
nen allgemeinen Grafikkarten- 
treiber verwende. Im Gerätem- 
anager fehlt die Rubrik „Grafik- 
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ASUS A7N8X DELUXE V2.0] Ob Version 2.0 oder nicht, schreiben nicht alle Händ- 
er in ihre Listen. Hier hilft nur beharrliches Nachfragen. 


karten“ komplett. Der Treiber 
erscheint nur noch unter „Unbe- 
kannte Geräte”. 

[Philip Usinger, per E-Mail] 


PCG Hardware: Auf unserem 
Testrechner hatten wir leider mit 
dem gleichen Problem zu kämpfen. 
Lediglich das Starten von Win- 
dows-Setup und das Reparieren der 
Windows-Version löste bei uns die- 
ses Problem. Bis auf weiteres raten 
wir vom Gebrauch des Tools ab. 


») Kann ein LCD 122 Fps 
darstellen? 


Ich habe wieder mal in einer 
älteren PC Games Hardware 
(Ausgabe 07/03) geblättert und 
dabei ist eine Frage aufgetaucht: 
In dem Artikel „spieletaugliche 
Notebooks“ wurden verschiede- 
ne Notebooks auf ihre Wieder- 
gabefähigkeit von Spielen unter- 
sucht. Dabei wurden auch die 
Fps gemessen - teilweise bis 122 
Fps. Jetzt kann doch ein Flach- 
bildschirm normalerweise nur 
60 oder 75 Hz wiedergeben, 
demnach auch nur 60 oder 75 
Bilder pro Sekunde erzeugen. 
[N. Black, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir schalten vor 
den Benchmarks immer die vertika- 
le Synchronisation zwischen Gra- 
fikkarte und Monitor ab, damit die 
Fps-Werte unabhängig von der 


Bildwiederholfrequenz des Moni- 
tors ermittelt werden können. Zu- 
dem ist bei LCDs die Reaktionszeit 
wichtig, denn diese gibt an, wie 
schnell sich ein Bildpunkt von 
dunkel auf hell und zurück ändern 
kann. Beispiel: Ein Flüssigkristall- 
bildschirm mit 20 Millisekunden 
kann problemlos 50 Bilder pro Se- 
kunde darstellen. 


» Durch Firewall kein 
Battlenet mehr 


Seit ich die Sygate Personal Fire- 
wall Pro aus der Ausgabe 09/ 
2003 installiert habe, kann ich 
keine Verbindung mehr zum 
Battle.net herstellen. Wahr- 
scheinlich ist ja nur eine kleine 
Einstellung zu ändern. Ich hoffe, 
Sie können mir weiterhelfen, da 
ich auf den Schutz durch die 
Firewall nicht verzichten möchte. 

[Stephan Schöps, per E-Mail] 


PCG Hardware: Öffnen Sie das 
Hauptprogramm, indem Sie dop- 
pelt auf das Sygate-Icon in der Sys- 
temleiste (neben der Uhr) klicken. 
Klicken Sie anschließend auf 
„Tools“ — „Options“ — „Advanced 
Rules“ und bestätigen Sie den 
Warnhinweis mit „ОК“. Anschlie- 
Send wählen Sie , Add" aus und ge- 
ben unter „Description“ „Blizzard 
Entertainment #1” ein. Setzen Sie 
den Punkt für „Action“ auf „Allow 
this traffic”. Klicken Sie dann auf 
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Hardware-Charts ,,Soundsysteme" 


Bestimmen Sie die Produkte des Monats per SMS. Wählen Sie diesen Monat Ihr nächstes Soundsystem. 


Umfrage: Prozessor (11/03) 


Wir gratulieren dem Gewinner: Daniel Musolf 
Er bekommt das C&C-Generals-Add-on Die Stunde Null von EA. 


3. PLATZ "Athlon XP 3200+ 
4. PLATZ Athlon XP 3000+ 


Т. PLATZ [Athlon 64 3200+ 
2. PLATZ | Athlon 64 FX-51 


„Ports and Protocols" und wählen 
Sie unter ,Protocol" die Option 
„ТСР“ aus. Geben Sie in die Felder 
„remote“ und „local fields” die Zei- 
le ,4000,6111-6119" (ohne Anfüh- 
rungszeichen) ein. Beenden Sie die 
Aktion mit „ОК“ und wiederholen 
Sie alle Eingaben mit „Blizzard En- 
tertainment #2” für „Description”. 
Statt ,TCP" wählen Sie diesmal 
aber „UDP“ (!) aus. Schließen Sie 
dann das Hauptprogramm wieder 
und starten Sie das Battle.net. 
Nachdem Sie auf ,Connect" ge- 
klickt haben, wechseln Sie per Ta- 
bulator plus „АШ“ zu dem «еб 
neten Sygate-Fenster, klicken Sie 
„Remember my answer, and do not 
ask me again for the application” an 
und bestätigen Sie mit , Yes". 


Y) Athlon XP 2600+ auf Epox 
8K5A2? 


Läuft ein Athlon XP 2600+ Tho- 
roughbred mit 166 MHz auch 
auf meinem Epox 8K5A2? Oder 
gibt es Stabilitätsprobleme? 
Brauche ich dazu noch ein 
BIOS-Update? 

[Matthias Salow, per E-Mail] 


PCG Hardware: Laut Epox ist der 
Athlon XP 2600+ Thoroughbred 
(166 MHz FSB) mit dem 8K5A2 
kompatibel. Spielen Sie aber zur Si- 
cherheit das aktuelle Mainboard- 
BIOS auf, das Sie auf der Epox- 
Homepage www.epox.de bekommen. 
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PCGHW А12] 7.1-Soundsystem 
PCGHW B12] 6.1-Soundsystem 


PCGHW E12] 4.1-Soundsystem 


PCGHW 612] Kopfhörer 
PCGHW Н12) Hi-Fi-Anlage 


SMS-Nummer Deutschland: 81 114 
SMS-Nummer Schweiz: 72 444 
SMS-Nummer Österreich: 0900 101010 


Was wird Ihr nächstes PC-Soundsystem? 


PCGHW C12] 5.]-Soundsystem analog 
PCGHW D12] 5.1-Soundsystem mit Dekoder 


PCGHW F12] 2.1/Desktop-Stereoboxen 


Bestimmen Sie mit! Unter ` ` 
allen Einsendungen ver- 

losen wir ein aktuelles 
PC-Spiel aus den Ver- 


kaufscharts. Die Auswer- 
tung der Umfrage finden 
Sie im nächsten Heft an dieser Stelle. 


Sie können weiterhin РС Games Hardware 
einfach per Postkarte „Hardware-Charts 12" 
am Gewinnspiel teil- 

nehmen. Schicken sie Pr-"Mack-Straße 77 

diese an: 90762 Fürth 


Um an der Umfrage teilzunehmen, senden Sie uns 
einfach eine SMS mit dem Inhalt „PCGHW“ und 
dem Buchstaben (plus Ausgabennummer) Ihrer 
Antwort an Ihre Landesnummer. Beispiel: Für Ant- 
wort „А“ senden Sie den Text „PCGHW А12“. 


(Deutschland € 0,49/SMS* Alle Netze! *VF D2-Anteil € 012 | Schweiz: sfr 0,70/SMS | Österreich € 0,60/SMS) 


22 Gibt es noch Radeon 9500 


») Verfügbarkeit ATN8X 
Deluxe V2.0 


Wo bekomme ich das Main- 
board Asus A7N8X Deluxe V2.0 
mit Nforce2 Ultra 400 her? Bei 
dem Internetversender Alterna- 
te habe ich nur das Asus A7N8X 
Deluxe ohne „У2.0* in der Preis- 
liste gefunden. 

[Norman Weinhold, per E-Mail] 


PCG Hardware: Leider weisen 
nicht alle Händler die Mainboards 
mit dem vollständigen Namen aus. 
Derzeit gibt es unseres Wissens je- 
doch nur noch das ,,V2.0" zu kau- 
fen. In den Details steht dann meist 
auch „100 — 200 MHz FSB“ oder 
„200 — 400 MHz FSB“, was in dem 
speziellen Fall auf den Nforce2 
Ultra 400 als Chipsatz hindeutet. 


Pro zu kaufen? 


Ich wollte mal fragen, wo 
man noch eine Sapphire At- 
lantis 9500 Pro kaufen kann. 
Ich habe schon über zehn On- 
line-Shops abgesucht und 
nichts gefunden. Kennt ihr 
vielleicht eine Webseite, auf 
der ich solch eine Grafikkarte 


Problem des 


Monats 


André Fischer ist bei einer Ebay- Auktion einem Betrüger aufgesessen. Die Ebay- 
Sicherheitsmaßnahmen seien unzureichend, meint der Leser. Wir haben nachgefragt. 


Neben André Fischer sind noch über 100 andere Bieter 
bei einer Auktion des Verkäufers ,,sale.ag" hereingefal- 
len. Fischer ersteigerte für 300 Euro eine Radeon 9800 
Pro, erhielt die Ware jedoch trotz Zahlung nicht. Der 
Bieter sei zwar ein von Ebay per Post-Ident-Verfahren 
„geprüftes Mitglied". Dazu bemängelt André Fischer, 
dass das Treuhandsystem nicht für alle Aktionen Pflicht 
sei, dass Kundenbewertungen Raum für üble Nachrede 
lieBen und dass die fünf Standardfragen im Falle ver- 
gessener Passwörter zu leicht zu knacken seien. 


Q=- 3467 


ме ir eol 


Sg: Zënn ` o Smem n 


Maike Fuest, PR-Managerin bei Ebay Deutschland, be- 


Өрү -== 


«2 Манітат 
Bock £ Metal 


АЙ 105 Bieter sind bei einem Sofortkauf einem Be- 
trüger aufgesessen. Schaden: Mehr als 21.000 Euro! 


zog dazu Stellung. "Ebay möchte Käufern und Verkäu- 
fern auf dem Ebay-Marktplatz so viel Entscheidungs- 
freiraum lassen wie nur möglich. Eine Verpflichtung der 
Verkäufer, den Treuhandservice zwingend anzubieten, 
würde diesem Grundsatz entgegenstehen. Jeder poten- 
tielle Käufer kann eigenverantwortlich entscheiden, ob 
er bei Angeboten, bei denen die Nutzung eines Treu- 


handservices nicht angeboten wird, mitbieten móchte. 
Zum Bewertungssystem: Ebay greift grundsätzlich nicht 
in das Bewertungssystem ein. Allerdings gibt es Aus- 
nahmen: So werden unzutreffende negative Bewertun- 
gen auf Antrag gelöscht, wenn Racheaktionen nach- 
weisbar sind. An Veränderungen der Funktionalität 
"Passwort vergessen! arbeiten wir derzeit." 
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Frage des Monats: Go2Gameserver & Lag? 


Im Test ,,Spieleserver" (PCGH 11/03) berichteten wir, dass die Pingzeiten des Testservers 
von Go2Gameserver stark schwanken. Thomas Wänger machte da andere Erfahrungen. 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 11/2003 


= |'uozuameserver.net - euuakener FLOZLAMEServer - MICTOSOTT Internet rxpiorer zur verrugung gestewt von «отри... |= jL] 
Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ? 


Que "Ө mi a € JO suchen Ў Fovorten @ кию &) a- a M Ы 


WERTUNGSÄNDERUNG 
Just in unserem Testzeitrum 
führte Go2Gameserver um- 
fangreiche Wartungsarbeiten 
durch. Dadurch entstanden bei 
Е einigen Spielern starke Ping- 
Schwankungen - so auch bei 
unserem Q-DSL-Testanschluss. 


Fpilkwerigoötemessrsernetnewsiphg М EJ wechsenzu uns 


Marktübersicht Mini-PCs 

In der Testtabelle auf Seite 69 
(11/2003) hat sich bei dem PC 
Whisperpower Minimaxi AMD von 
PC-World unter Fazit der Minus- 


Gn 2 GAMESERVER.NET 


NOCH FRAGEN? 


KONTAKT! 


WIEVIEL KOSTET DER KRIEG?! 
ZuviEL? NICHT BEI UNS! 


n 
HOME TECHNIK RECHENZENTRUM TESTSERVER IMPRESSUM F.A.Q. AGB INFO@GOZGAMESERVER.NET 


ES KANN SO EINFACH SEIN - SPEED UP YOUR GAMING : 


FLAT-LOGIN 


punkt „Hohe Lautstärke" einge- 


Pre X  Flat-Gaming-Server Dedicated-Gaming-Server 

Housmp-Loem ` Gameserver аһ 94 CENT pro Та schlichen. Doch bei 1,0 Sone ist 
Flat'&emng: Traffic inklusive > К жый 55501180, Ma й 

Нашамвавамыв rri Нн Eigener 100Mbit-Switch-Port das natürlich falsch. Dort hátte 


10 Gigabyte Traffic inkl. 
Jedes weitere GB Traffic nur € 1,99 


ТТ 40 Gigabyte Mapspace 


50 MB Webspace mit PHP ein Pluspunkt mit ,,Gute Spiele- 


Frage: Ich habe Eure Spieleserver-Test in der Ausgabe 
11/03 auf Seite 131 gelesen und muss Euch widersprechen: 
Mein Clan hat einen Server bei Go2Gameserver gemietet 
und die Pingzeiten schwanken bei uns überhaupt nicht. Ich 
bekomme mit T- DSL 40 ms hin, andere Spieler sogar 25 ms! 


[Thomas Wánger, per E-Mail] 


Antwort: Wie sich im Nachhinein herausgestellt hat, hat 
Go2Gameserver in dem Testzeitraum umfangreiche War- 
tungsmaßnahmen an den Servern vorgenommen. Daher ist 
es zu teils enormen Ping-Spitzen gekommen. Wir haben 
die Testserver deshalb weiter beobachtet und können 


erwerben kann? Ich bedanke 
mich schon im Voraus. 
[Rainer Speer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Radeon-9500- 
Pro-Grafikkarten sind inzwischen 
nahezu vollständig ausverkauft 
und durch das Nachfolgemodell 
9600 Pro ersetzt. Wir kennen daher 
leider auch keinen Shop mehr, der 
diese Grafikkarten anbietet. Tipp: 
Versuchen Sie es mal bei Ebay 
(www.ebay.de)! 


9) ATN8X Deluxe V2.0 ohne IDE- 
Anschlüsse? 


Ich móchte endlich meinen PC 
aufrüsten und liebäugle mit Ih- 
rem Referenz-Mainboard Asus 
A7NS8X Deluxe V2.0. Jetzt habe 
ich aber gelesen, dass das Main- 
board nur einen SATA-RAID- 
Controller besitzt. Kann ich an 
dem Controller meine „alten“ 
IDE-Laufwerke weiterhin be- 
nutzen? 

[Jórn Sablowski, per E-Mail] 


PCG Hardware: Jedes aktuelle 
Mainboard besitzt weiterhin min- 
destens zwei IDE-Controller, an 
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Go2Gameserver nun einen durchschnittlichen Ping von 28 
ms attestieren. Wir nutzten dazu eine Standard-Q-DSL- 
Leitung (Tarif „Q-DSL Home"). Die Latenzzeiten ermittelten 
wir, indem wir über mehrere Abende zur Hauptzeit (19.00 
bis 23.00 Uhr) den Server per Ping-Befehl von der DOS- 


Ebene, mit dem Tool HLSW und Counter-Strike 1.5 über- 
prüften. Daraus bildeten wir einen Mittelwert. Dadurch hat 


denen insgesamt vier IDE-Lauf- 
werke angeschlossen werden kön- 
nen. Das wird sich auch so 
schnell nicht ändern, da sich SATA 
noch nicht als Standard durchge- 
setzt hat und von uns deshalb 
als „Extra” gesondert aufgeführt 
wird. Daher kónnen Sie die Platine 
beruhigt kaufen und die alte Fest- 
platte sowie das DVD-Laufwerk 
weiter benutzen. 


2) Grafikkarten: 128 oder 256 
MByte? 
Ich spiele seit längerer Zeit mit 
dem Gedanken, mir eine Ra- 
deon 9800 Pro oder FX 5900 
Ultra zu kaufen. Bringt es hier 
etwas, anstatt der 128-MByte- 
die 256-MByte-Variante zu neh- 
men? Anhand der Tests in der 
aktuellen Ausgabe Seite 22 bis 
24 (Benchmark Aquamark 3) 
und der Grafikkartentests auf 
den Seiten 58 bis 62 kann ich 
keinen deutlichen Unterschied 
erkennen. Da der Preisunter- 
schied rund 150 Euro ausmacht, 
wäre ich froh, bald eine Antwort 
von Ihnen zu erhalten. 

[Ulrich Klemm, per E-Mail] 


sich auch die Note geändert: Die Leistungsnote liegt nun 
bei 1,50, die Gesamtnote bei 2,10. Bei der Preis-Leistungs- 
Wertung erhält Go2Gameserver nun die Wertung „Gut“ und 
liegt an vierter Stelle. Im Übrigen plant die Redaktion ei- 
nen Test, der auch alternative Anbieter mitberücksichtigt. 


PCG Hardware: Sie haben das 
richtig erkannt: 256 MByte Grafik- 
kartenspeicher bringen zumindest 
bei aktuellen Spielen kaum Vorteile. 
Da sich dieser Zustand vermutlich 
auch in absehbarer Zeit nicht 
ändern wird, sollten Sie lieber zu 
einer 128-MByte-Version greifen. 


A9 Was ist der Webcode? 


Ich frage mich, was es mit die- 
sem Webcode auf sich hat? Ich 
habe mir Ihre Zeitschrift gekauft 
und möchte Pest Patrol Express 
freischalten. Allerdings wird für 
die Freischaltung auf diesen 
„WEBCODE 22D2" hingewie- 
sen. Was soll ich tun? 

[Paul Broszczak, per E-Mail 


PCG Hardware: Der Webcode ist 
ein System, mit dem im Heft Platz 
für lange Link-Adressen gespart 
wird. Die Nutzung ist ganz ein- 
fach: Sie gehen auf unsere Websei- 
te (www.pcgameshardware.de) und 
geben den Webcode in das Feld 
rechts oben ein. Dann klicken Sie 
auf „Webcode“ und Sie werden (in 
Ihrem Fall) mit der Registrierungs- 
seite für Pest Patrol verbunden. 


Leistung“ stehen müssen. 


Athlon-64-Special 

Bei der Grafik „Zahlen & Fakten” 
auf Seite 52 fehlen die Prozent- 
werte. Die Marktanteile lauten: 
Intel 81,6 %, AMD 17,2 %, Via 

1,0 %, Transmeta 0,3 %. Auf 
Seite 56 im Diagramm „System- 
architektur Athlon 64 FX" wird 
die Verbindung von CPU zu RAM 
falsch als FSB bezeichnet. Richtig 
ist , Speicherbus", einen FSB im 
herkómmlichen Sinne gibt es 
nicht mehr. Schlieplich sind in 
der Tabelle auf Seite 55 zwei 
Zellen vertauscht. Die populáren 
Chipsätze für den Sockel-939 - 
Athlon sind Nforce3 und K8T800, 
die für den Barton Nforce2, 
KT600, Sis 755 und andere. 


SB Audigy 2 ZS 

Beim Test der Soundkarte haben 
wir angegeben, dass aktuell noch 
keine DVD-Titel mit DTS ES in 
Deutschland verfügbar sind. 
Mittlerweile sind jedoch einige 
Titel erschienen. Eine komplette 
Liste finden Sie auf www.dvd 
surround.ch/kompletteexesliste 
(WEBCODE: 23J2). 


Einkaufsführer Eingabegeräte 
Leider ist uns bei dem Einkaufs- 
führer Eingabegeräte in der Aus- 
gabe 11/03 im Bezug auf den 
Preis für das Logitech Cordless 
Desktop MX bei der Angabe ein 
kleiner Fehler unterlaufen. Der 
offiziell vom Händler empfohlene 
Preis liegt bei 149 Euro. Wegen 
Preisschwankungen auf dem 
Hardwaremarkt ist die Kombi 


aber auch schon deutlich güns- 
tiger zu haben. 


www.pcgameshardware.de 


Fachhändleranfragen per Fax — mit Gewerbenachweis und Briefkopf! 


CPU-Kühler 


für Intel Pentium 4 (478), 
bis 3,4GHz (Titan TTC-W6TB/ 
825/CU35/ SC) Kupferkern 
mit Drehzahlsteuerung, 
Drehzahl regelbar: 
1800-3800U/min, Luft- 
durchsatz: 38,21-79,77m®/h, 
Maße: 100x91x 89.6mm 


Laser LED rot-grün-blau [| 


CPU-Kühler in IceBlue [EI] 


superleise 


temperaturgeregelt, 
superleise, mit einem 
kugelgelagerten Lüfter 
80x80x25mm, 20-29dB/A, 
TTC-D5STB(4/TG/BL), 

mit 3 blauen LEDs, 
Wärmeleitpaste liegt bei! 


KeySonic USB-Tastatur [ 


Ansmann Akkus 


NiCd-Akkus: 

AA 700mAh, 2er 

AA 1500mAh, 2er 
NiMH-Akkus: 

AAA 700mAh, 2er 

AA 2200mAh, 4er 

C 3500mAh, 2er 

D 7000mAh, 2er 
weitere Akkus und Infos: 
www.bbt-shop.de 


powered by www.wap-media.net 


Thermaltake Radialkühler 
TT-TR2-M4 CPU-Kühler bis 
3400+, Aluminiumkühler mit 
Kupferplatte, X-Editon, Slotblech 
zu manuellen Regelung liegt bei 
(2100-4500 U/min), Geräusch- 
entwicklung: 23-41dBA, 
Wärmeleitpaste liegt bei! 


Titan-Lüfter 


3 permanent leuchtende LEDs 
tauchen den 

durchsichtigen Lüfter in 
dezentes Licht und erzeugen 
schöne Farbeffekte, 

2.500 U/min +10%, 
80x80x25mm, 

auch in rot, grün und 
rot-grün-blau erháltlich 


Ansmann Batterien 


Alkaline Batterien: 
Micro (AAA), 4er € 2,99 
Mignon (AA), 4er € 2,99 
Baby (C), 2er € 2,99 
Mono (D), 4er € 3,99 
9V Block є 3,49 
Lithium Photobatterie: 

CR123A є 4,90 
Akkubox zur Aufbewahrung 

von bis zu 8 Batterien € 4,90 


Wir sind zertifizierter Trustedshop, mit der kostenlosen Geld-zurück-Garantie von Gerling. Bei uns kaufen Sie 
sicher ein, denn sollte z. B. die Lieferung ausbleiben und der Shop ersetzt daraufhin nicht fristgerecht den 
Kaufpreis, dann erstattet Gerling den Schaden. Weitere Informationen unter 


Preisánderungen und Irrtümer vorbehalten. 


Es gelten ausschliesslich unsere AGB unter www.bbt-shop.de/agb 
Für Verbraucher im Sinne des 8 13 BGB besteht ein zweiwóchiges gesetzliches Widerrufsrecht gemáf 8 312 BGB. 


für 3,5", TTC-HD12, 
blau-transparent, im aktuellen 
PC-Modding Design reduziert 
die Betriebstemperatur Ihrer 
Festplatte, einfache Installation 
durch Anschrauben auf/unter 
3,5" Festplatten, die 4 passen- 
den Schrauben werden gleich 
mitgeliefert 


Show-Lüftergitter 


Show-Lüftergitter 

BIO HAZZARD 

einseitig verchromtes Lüfter- 
gitter, mit dem Laser zuge- 
schnittene Form BIO HAZZARD, 
für Lüfter der Größe 80x80mm, 
viele weitere Modelle: 
www.bbt-shop.de 


Blau beleuchtete Tastatur (ACK- 
610EL), diese ist mit flachen 
"X-Type-Tasten" ausgestattet, EL- 
und Soft-Touch'"-Technologie, 
welche die Tastatur in eine fan- 
tastische Lichtquelle verwandelt. 
Beleuchtung ist ein-/ausschaltbar, 
Energieverwaltung durch ACPI 
Tasten, USB, 1,5m Kabel 


Präzisions-Mousepad 

mit speziell beschichteter 
Oberflächenstruktur, 

leichte und präzise Führung, 
in schwarz, blau, 

gelb und transparent, 
Testurteil "Sehr Gut" 

3/02 PC Games Hardware 


ATX Netzteil black 


Levicom 

AMD/Pentium4 

blaue LEDs, Lüfter Silent, 
temperaturgeregelt 

350 Watt € 59,90 
450 Watt € 69,90 
350 Watt (ohne LED) € 44,00 
420 Watt (ohne LED) € 54,00 


550 Watt (ohne LED) € 89,90 


XAlien Netzteil 


XAlien Netzteil 500Watt, РЕС, 
manuelle Lüfterregelung, mit zwei 
beleuchteten Lüfter transparent, 
fluoreszierend, 1500— 2500 RPM 
20,8-31,0 dBA, Stromkabellänge: 
50 cm und fluoreszierend, 

3 Kabelstränge (3x 5,25 + 1X 3,5) 
und (3x 5,25 + 1x 3,5) und 

(2x f 25 + 1x SATA) 


liefern wir ab 100.00 € Warenwert bei Vorkasse! 


Unter 100.00 € betragen Versandkosten 4.90 €. Für Nachnahmesendungen fallen zusätzlich 5.00 € und 2,00 € Übermittlungsgebühren der Deutschen Post an. 


CPU-Radialkühler [| 


CaseSmart"" Notebooktasche 
Für Ordnung sorgt diese prak- 
tische und sehr hochwertig ver- 
arbeitete Notebooktasche, Stoff: 
schwarz, 2x über 3 Seiten um- 
laufender Reisverschluss, für 
17'-Notebooks bis 36x25x6 cm, 
Dokumentenfach mit Reißver- 
schluss, extra starke Polsterung 


3 ultrahelle und 

farbige LED Spotlichter 
Geháuseoptik im spiegelndem 
Chrom, geringer Energie- 
verbrauch/Wármeentwicklung, 
lange Lebensdauer, 

auch in UV und Blau erhältlich, 
Netzteil direkt Anschluß, 
benötigt kein Inverter 


Patchkabel 


100/200 MBit Саїбе (RJ45) 
Gigabit-tauglich, auch als 
Crossoverkabel erhältlich 


0,50 m € 1,49 
5,00 m € 3,49 
10,00 m € 4,99 
20,00 m € 8,99 


weitere Infos und Längen: 
www.bbt-shop.de 


in platzsparender Größe, 
jede Mappe ist zur einfachen 
Entnahme aus speziellem 
RAYCOM-Poly gefertigt 
CD-Taschen 40er 
CD-Taschen 80er 
CD-Taschen 104er 
CD-Taschen 208er 
CD-Taschen 304er 


USB 1.1 Anschlusskabel A/B, 
in jedem Stecker ist eine 
blaue LED eingebaut, 

die dauerhaft leuchtet, 

Länge: 1,8m, jeder Stecker 
dauerhaft blau beleuchtet, 
auch in orange, rot, 

und blau-rot erhältlich! 


5.1 Surroundsystem 


Octavus 5.1 


Heimkino-Sound-Paket 
650 Watt, 5.1-Boxensystem 
plus 5.1-PCI-Soundkarte 
plus DVD Software 


Komplettpaket: € 59,90 
Soundsystem: € 49,90 
650 Watt 


Weitere Informationen und über 500 weitere Artikel unter 


WWW. 


postersäu.de 


Über 3000 Poster im Angebot! 


Sie haben einen bestimmten Artikelwunsch? 
Einfach eine E-Mail an: wuensche@posters4u.de 


E-Mail: sales@posters4u.de - 


I-Net: www.posters4u.de 


Für weitere Informationen und Rückfragen 


bbt-shop.de 


BBT-Systems KG · Ótterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (09 11) 9944015 - Fax (09 11) 99 44 021 
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2) Tastaturprobleme bei 
OpenGL-Spielen 
Als langjähriger Leser habe ich 
aus euren Hardware-Leserbrief- 
seiten schon so manchen Tipp 
entnommen, heute habe ich 
selbst ein Problem: Seit neue- 
stem werden bei mir Pfeiltasten 
sowie der Tastenblock mit "Ein- 
fügen", "Entfernen", "Роѕ1", "En- 
de" und "Bild auf/ab" nicht er- 
kannt. Das Problem tritt bei Ti- 
teln wie Jedi Knight 2, Star Trek 
Elite Force I & II und James 
Bond Nightfire auf. Bei dem 
Versuch, die Tasten in den Spie- 
len neu zu belegen, wird auto- 
matisch die Taste "Umschalt" 
angegeben. Ich habe mehrere 
PS/2-Tastaturen ausprobiert - 
immer das gleiche Ergebnis. Bei 
anderen Spielen wie Unreal, 
America's Army Operations 
oder Deus Ex dagegen klappt 
alles. Bin nun ziemlich ratlos. 
[Tommy Moller, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die von Ihnen 
geschilderten Tastaturprobleme bei 
Spielen mit der OpenGL-API ha- 
ben wir bei unseren Tests und Tu- 
nings bisher nicht feststellen kön- 
nen. Es könnte jedoch am Direct- 
Input-Treiber liegen, der mit der 
DirectX-Version mitgeliefert wird. 
Sie müssen auf jeden Fall die neue- 
ste DirectX-Version installieren 
(siehe unsere Heft CD). Um einen 
Hardware-Fehler der Mainboard- 
Schnittstellen auszuschließen, soll- 
ten Sie testweise eine USB-Tastatur 
ausprobieren. Installieren Sie zur 
Sicherheit auch die neuesten Main- 
board-Treiber (ebenfalls auf der 
Heft CD). 


X) FX-Karten zukunftssicher? 


Ich habe mir eine neue Geforce 
FX 5900 gekauft. Nun lese ich 
auf einigen Webseiten, dass die- 
se Grafikkarte bei Half-Life 2 
schlechte Frameraten erzielt. 
Nun meine Frage. Reicht diese 
Karte für zukünftige Spiele aus 
oder nicht? 

[Daniel Lechner, per E-Mail] 


PCG Hardware: Ob die FX-Kar- 
ten bei zukünftigen (Direct X-9-) 
Spielen schlecht abschneiden wer- 
den, lüsst sich noch nicht sagen, 
schließlich gibt es bislang noch sehr 
wenige DirectX-9-Spiele. Aber im- 
mer mehr Benchmarks bestütigen 
eine vergleichsweise schwache Per- 
formance der FX-Karten (beispiels- 
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weise bei Knightshift und Yager). 
Allerdings ist es möglich, dass 
Nvidia mit Treiberoptimierungen 
den Abstand zu Ati-Karten verkür- 
zen kann. 


Y) Kein , msconfig" unter 
Windows 2000? 


In der PCGH-Ausgabe 10/2003 
haben Sie im Artikel beschrie- 
ben, wie man den Autostart un- 
erwünschter Programme unter- 
bindet. Unter anderem wurde 
auf das Windows-Tool „mscon- 
fig" hingewiesen. Weder zu 
Hause noch auf dem PC im Bü- 
ro (beides mal Betriebssystem 
Windows 2000 Professional) 
kann ich das Tool starten, es 
kommt immer ein Fenster mit 
Fehlermeldung. 

[Philipp Kolb, per E-Mail] 


PCG Hardware: Das kleine Pro- 
gramm „msconfig” läuft nicht un- 
ter Windows 2000, sondern nur 
unter Windows XP und 9x. Die 
Autostart-Optionen können Sie 
mit dem Freeware-Tool Autostart- 
Manager auch komfortabel bearbei- 
ten. Sie finden das Tool auf der 
Webseite www.labl.de. 


») Fragen zu Soundkarten und 
Onboard Sound 


Mit großem Interesse habe ich 
die beiden Sound-Artikel von 
Kay Beinroth in den Ausgaben 
09/2003 und 10/2003 gelesen. 
Dazu hätte ich eine Frage: Wie 
wichtig ist es, welche Soundkar- 
te man hat? Ich selber habe das 
Motherboard Asus РАРЕ mit 
Onboard-Sound. Wie kann man 
das, was man mit der TV-Karte 


auf der Festplatte aufgezeichnet 
hat, auf einem Fernseher anse- 
hen? Wird das Bild von der Gra- 
fikkarte durch den TV-Ausgang 
ausgegeben? Wird der Ton über 
die Soundkarte ausgeführt? 
[Mark Meier, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wenn Sie TV auf 
Ihrem Rechner sehen wollen, ist die 
Art der Soundkarte egal. Sogar ein 
normaler Onboard-Soundchip 
(AC97) reicht hier aus. Für das Vi- 
deosignal (Bild) verbinden Sie den 
TV-Out-Anschluss mit dem Fern- 
sehgerät. Das Audiosignal (Ton) 
müssen Sie zusätzlich abgreifen — 
entweder direkt an der Soundkarte 
mit Lautsprechern oder durch Ver- 
binden des Line-Outs der Soundkar- 
te mit dem Line-In des Fernsehers, 
wodurch die Lautsprecher des TV- 
Gerätes dann genutzt werden. 


Нагашаге 


+ Startseite 
* News 
* Spiele 
~ Hardware 


* Aktuelle Ausgabe 
+ Special 

» Downloads 

+ Community 

* Service 

* Abo-Angebote 


b Anmelden 


Stimmen aus dem Forum 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde über Viren, Intels Quartalsgewinne 
und die DirectX-9-Leistung von Geforce-FX- Karten. Lesen Sie das „Best of Forum"! 


KOMMENTARE: News vom 08.10.2003 - Trojaner 
tarnt sich als Norton-Antivirus-Update - Der 
Schädling mit der Bezeichnung Sdbot.18976 gibt 
sich als Update für Norton Antivirus aus. 


PowerTower: Leute, ich sag euch immer 
wieder: Macht Linux auf eure Rechner, das spart 
Ärger. ;-) 


Bonez: Bis genug Leute Linux benutzen und je- 
mand sich die Mühe macht, dafür einen Killervirus 
zu schreiben. ;) 


Funzel: Aber es wurde doch schon gesagt, dass 
gerade Linux einen offenen Quellcode hat, daher 
dürfte es auch nicht sicherer sein! Oder ist das 
wieder ein anderes Bier? :o 


Duepj: Warum wohl werden die meisten Viren, 
Würmer und so weiter für Windows geschrieben? 
Genau, weil jeder Windows hat. Also, was denkst 
du, was geschieht, wenn jeder Linux einsetzt? 
Davon abgesehen ist Linux nicht für den norma- 
len Anwender geeignet. 


KOMMENTARE: News vom 15.10.2003 - Intel - 
Hohe Gewinne im 3. Quartal - Intel meldet für das 
dritte Geschäftsquartal 2003 einen Nettogewinn 
von 1,657 Milliarden US-Dollar - Im gleichen Zeit- 
raum des Vorjahres lag der Gewinn bei 686 Milli- 
onen US-Dollar. 


Махх2003: Hoffentlich wirkt sich das auch auf 
die CPU-Preise positiv aus! ;) 


Und viele weitere Abo-Prämien! 2 
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F2001: Klar wird sich das auf die Preise auswir- 
ken - sie werden noch teurer. 


Ogltw: Tja, welches Unternehmen ist so blód und 
senkt die Preise für etwas, was sich hervorragend 
verkauft? 


Matthias: Auch wenn AMD die besseren Preise 
hat, so sind in fast allen Komplett-PCs Intel-CPUs 
und der Verkauf an OEM-Firmen ist, glaub ich, immer 
noch das größte Geschäft für Prozessor-Hersteller. 


KOMMENTARE: News vom 14.10.2003 - Leadtek 
FX 5900 Ultra für 399 Euro - Der Grafikkarten- 
hersteller Leadtek hat den Preis der Winfast 
A350 ТОН Ultra MyVivo mit dem Geforce FX 5900 
Ultra um 150 Euro gesenkt. 


Nali, WarCow: Wer würde bitte noch Geld für 
eine Geforce FX ausgeben? Mittlerweile sollte 
doch jeder gesehen haben, dass diese Karten unter 
DirectX 9 zusammenklappen wie ein Kartenhaus. 


Springil379: Der Detonator 52.13 Beta hat 
mir bei На!о mit meiner FX beispielsweise circa 
40 Prozent oder mehr Performance gebracht. An 
die DirectX-9-Performance der Radeons kommen 
die FX-Karten vielleicht nicht mehr ran, aber 
Nvidia scheint das Problem langsam in den Griff 
zu bekommen. 


Nali, WarCow: Die Frage ist nur, ob die Treiber 
dann auch noch im Sinne des Users sind und nicht 
die Grafikqualität leidet. 


www.pcgameshardware.de 


AE Alle Produkte mit 3 Jahren Garantie 


CPU-Kühler 


DFÜ 
DVD-Medien 


DVD-Player 


Gaming 
Gehäuse 
Gehäusezubehör 
Headsets 
Mäuse 

Netzteile 
Netzwerkkarten 
Router 
Soundkarten 
Speichermedien 
Surround-Sound-Systeme 
Switches 


Tastaturen 


USB-Produkte - = = 
VGA-Karten UAV-550 

TV-Tuner 
Zubehör 


Liefert Bilder in Kinoqualität 
Stellt TV- und Signale anderer externer Videoquellen auf LCD- und CRT-Monitoren oder Projektoren dar 
Unterstützt Auflösungen bis zu 1024 x 768 Pixel bei 75 kHz 
Simultanvorschau für 9 TV-Kanäle 
Ideal für Büro, Home-Office und Spielekonsolen 
4 verschiedene Videoeingänge (TV/Composite Video/S-Video/AV [YCbCr]) 
Inkl. Fernbedienung, Batterien und allen erforderlichen Kabeln 


€ 109,90 


Black Fire UH-410 UH-450plus 
Dual Analog Controller USB 4-Port HUB, inkl. USB-Adapterkabel USB 4-Port HUB, inkl. Netzteil 
Farbe: Schwarz/Silber Direkter Plug-in Unterstützt bis zu 127 USB-Geräte 
Multi Tab/Analog Control/Vibrations Funktion LED-Kontrollanzeige für Uplink/Downstream-Port LED-Aktivierungsanzeige für Bus-Power 
Button Reprogramming Feature 12Mbps Full-/1,5Mbps Low-Speed Unterstützt schnelle 12MB/Sek. 
USB-Anschluss Keine externe Stromzufuhr notwendig Überspannungsschutz auf jedem Port 
© 19,90 © 14,90 © 19,90 


Made by ultron! 


Online-Shops 


A a -FortK i 
7 М veRTRIEBS GMBH www. Orunmnox. {Mindfactory 
tiengesellschaft 
02241-95090/www.vv-computer.de 0800-32 78566 (Gebührenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr) www.mindfactory.de / 04421-9131170 


Das gesamte Produktportfolio und über 100 Fachhändler unter www.ultron.de 


Alle Preisangaben sind unverbindliche Empfehlungen und verstehen sich inklusive der gesetzl. MwSt. Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen vorbehalten. 


LE 


SERVICE 


Inserenten 
12/2003 


Creative . 
Saitek . 
Dell . 


XGI... 
0190/82 46 54* сиет 

Nokia .. 
Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr Electron 
AMD .... 
Aopen.. 
Devolo . 
Activision 
Maxpoint ... 
Chenbro Micom .. 
Asus 
181... 
AMS. 
Alphacool/Tiger Electronics . 
Leadtek ...... 
PC Spezialist .. 
Gigabyte . 
Cool Sonic 
BEMI .. 
Acclaim 
Vidis — 
Hardware Rogge 
Intertech.... 
Frozen Silicon 
Deutsche Expert 
Innovatek 
Innovision 
Amstad ... 
Bug Computer. 
Mindfactory 
Modding.de . 
MS Tech .. 
Alternate 


Probleme mit dem Spielerechner? 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 
9 bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Im WEB 


Webcodes: Einfach die Nummer ETE 
oben rechts unter „Suche“ ein- 


geben und „Webcode“ anklicken. __*ebeode Suchen 


Problem-PC 


Bewerbungs-Formular für 
Leseraktion auf CD-ROM: 


v JA, ICH WILL, 


dass mein Rechner von 
PC Games Hardware 
genauer unter die Lupe 
genommen wird. 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


~ Mail-Adressen 


Wcom .. 
A Quantum 
Abofragen Inland + Ausland außer Osterreich: PEN. Anubis 
computec.abo@pvz.de Das Ganze in einen ЗЫ 
Abofragen Österreich: GE m m Eu 
bgenser@leserservice.at omputec Media AG, Overelöckingeard 
—" PC Games Hardware, SMS Online . 
edaktionskontakt: а en адап... 
redaktion@pcgameshardware.de Stichwort „Problem-PC“, BBT.. 
Dr.-Mack-Straße 77, vitron 
Einsendungen für Sparfuchs: 90762 Fürth КЖЕ 
sparfuchs@pcgameshardware.de No Alternative 
Take 2. 
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Kundenservice (Inland und 
Ausland außer Österreich): 
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iuFortKnox 


COMPUTER GMBH 


Arbeitsspeicher und CPUs ... Preise auf Anfrage! 
Gaming € 
55502 Logitech Joystick Freedom retail 57.00 
55501 Logitech Joyst. Wingman Extre. Digiret. 26.00 
58613 Logitech Joystick Wingman Force 3D 53.00 
60325 Thrustmaster Joystick USB retail 17.00 
59616 Thrustmaster Joystick Hotas Cougar retail 299.00 
59617 Thrustmaster Joystick Tacticalboard 52.00 
57536 Logitech Lenkrad Wingman Formula GP 38.00 


63583 Logitech Lenkr. FFB Steer.-Wh. GameCube 41.00 
60873 Logitech Lenkr. МОМО Racingforce ret. 108.00 
63576 Logitech Lenkr. DrivingForce Pro PSII ret. 111.00 
57561 Thrustmaster Lenk. F1 Force Feedback re. 155.00 
58612 Lenkrad Wingman Formula Force GP 61.00 
63584 Lenkr. Pedale für FFB St.-Wh.GameCube 26.00 


w DVD € 
63365 АОреп DRW4410Pro DVD+RW/+R 4*/4* re.122.00 
63318 BenQ DRW400A-1 DVD+RW/+R 4*/4* ret. 126.00 
63549 BenQ DW800A DVD+RW/+R 8*/4* intern ret. 186.00 
62957 BenQ DRW400A DVD+RW/+R 4*/4* retail 139.00 
62868 Philips RW416BDVD+RW/+R 4*/2* bulk 125.00 
62479 Ricoh MP5240ADP DVD+RW/+R 4*/2* 147.00 
63256 Ricoh MP5240ASK DVD+RW/+R retail 129.00 
63014 LG M4040B Multiwr. DVD-RW/-R/+RW/+R 161.00 
63255 MSI DR4-A 8404A DVD-RW/-R/+RW/+R ret.157.00 
62445 NEC ND-1300A Black DVD-RW/-R/+RW/+R 149.00 
62477 Pioneer DVR106 DVD-RW/-R/+RW/+R bulk 169.00 
62285 Traxdata 1300 DVD-RW/-R/+RW/+R retail 177.00 


"WX Monitore (CRT) € 
59656 Belinea 17" 103026 70kHz ТСО99 115.00 
59320 Belinea 19" 106055 96kHz ТСО99 204.00 
60544 Belinea 19" 106075 96kHz 154.00 
61392 BenQ 17" Graphics G781 86kHz 169.00 
61036 EIZO 17" T566 96kHz ТСО99 371.00 
60732 Hansol 17" 730E 72kHz TC099 99.00 
60737 Hansol 19" 920P 96kHz ТСО99 155.00 
60738 Hansol 19" 920D 96kHz ТСО99 194.00 
59293 iiyama 17" HF703UT 96kHz ТСО99 194.00 


59434 iiyama 19" LS902UT 96kHz TCO99 
59643 iiyama 19" HM903DT 130kHz ТСО99 
62903 LG 17" T710P 85kHz Flatscreen 
61777 LG 17" 702B 70kHz ТСО99 

62691 LG 17" 773E 72kHz 


165.00 
377.00 
159.00 
115.00 
104.00 


61778 LG 19" 901B 96kHz ТСО99 159.00 
63082 LG 19" T910B 98kHz TCO99 Flatscreen 255.00 
58066 Samsung 15" Samtron 56E 55kHz 99.00 
58069 Samsung 17" Samtron 76DF 70kHz TCO99 129.00 
58292 Samsung 17" Samtron 76BDF 85kHz TCO99 135.00 
58103 Samsung 21" Samtron 210Р+ 115kHz 395.00 
58065 Samsung 19" Samtron 96P 96kHz TCO99 159.00 
61444 Samsung 17" SyncMaster 757DFX 96kHz 179.00 
"wë Monitore (TFT) € 
60158 Belinea 15.0" LCD 101536 61kHz 299.00 
60225 Belinea 17.0" LCD 101715 81kHz 387.00 
59981 Belinea 19.0" LCD 101910 82kHz 599.00 
61394 BenQ 15.0" LCD FP557 S 311.00 
63258 BenQ 17.0" LCD FP731/silber 374.00 
62333 BenQ 19.0" LCD FP991/silber 649.00 
58938 EIZO 17.0" LCD-TFT L565 599.00 
62004 EIZO 17.0" LCD-TFT L557k/schwarz 537.50 
61687 Hansol 15.1" LCD H550/Speaker/silber 295.00 
61690 Hansol 17.0" LCD H750/Speaker/schwarz 369.00 
62954 Hansol 17.0" LCD H750D DVI-D/silber 384.00 


62133 iiyama 15.0" ProLite E380S 
63091 iiyama 15.0" ProLite E380SS/silber 
63527 iiyama 17.0" ProLite E430 TC099 


315.00 
314.00 
429.00 


Alle Preise verstehen sich inkl. der 
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise). 

Es gelten die AGB und Garantiebeding- 
ungen der FortKnox Computer GmbH. 
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl. 
€ 7,90 Versandkostenpauschale pro 
Lieferung und Nachnahme (bei Online- 
Bestellungen ab € 3,90). 

Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen 
vorbehalten. 

Alle genannten Produkte sind einge- 
tragene Warenzeichen der jeweiligen 
Hersteller. 


Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider- 
rufsrecht aufmerksam! 


Preis-/Verfügbarkeitsstand 13.10.2003 


" Monitore (TFT)/Fortsetzung 
62900 LG 17.0" LCD L1710M/USB/Speaker 


435.00 
494.00 
494.00 
385.00 
559.00 


61793 LG Electronics 17.0'/LCD/L1710B/DVI-I 
61794 LG Electronics 18.0'/LCD/L1811S/VGA 
62623 neovo 17" LCD F-417/schwarz 

62624 neovo 19" LCD F-419/schwarz 

62777 Samsung 17" Samtron 72V 389.00 
60673 Samsung 19" Samtron 91S 585.00 
63090 Samsung SyncMaster 17.0'/LCD/172V/sil. 429.00 
61472 Samsung SyncMaster 18.1'/LCD/181T/sil. 544.00 


"E Gehäuse/Netzteile € 
61644 AOpen wer H500A 300W 68.00 
61359 AOpen Miditower HQ48ProA 300W we./bl. 69.00 
62326 ATX-Miditower 6063-C9 350W 34.90 
61713 ATX- itower 350W PFC blau/weiß 45.00 
57303 ATX-Miditower Seriell 350W PFC 35.00 
60147 CASETEK Tiny-Tower (Mini-ATX) 61.00 
61151 CHENBRO Value ATX-Miditower oh. Netzt. 41.00 


n 


60273 Chieftec Dragon Bigtower black ohne Netzt. 74.00 
60274 Chieftec Dragon Bigtower blau oh. Netzteil 85.00 
62829 MS-Tech LC-120 Miditower ohne Netzteil 39.00 
62800 MS-Tech LC-18 300W Miditower 41.00 
62801 MS-Tech LC-19 300W Bigtower 62.00 
52062 Server-Geháuse 400W PFC 104.00 
57321 ultron Miditower UG-30wb 300W weiß/bl. 49.90 
53049 ultron Miditower UG-30w 300W USB weiß 49.90 
57348 ultron Miditower UG-30a 300W USB anth. 59.90 
57232 ultron Miditower UG-30s 300W USB schw. 59.90 
61514 Xaser Ill BLM blau ohne Netzteil 155.00 
58270 Netzteil 350W ATX 19.90 
58070 Netzteil 430W ATX 32.50 
63358 Netzteil 350W ATX PFC 2 Lüfter S-ATA bulk 22.00 
62474 Netzteil 360W ATX Chieftec PFC 2 Lüfter 49.00 
62175 Netzteil 350W ATX Levicom blackline retail 44.00 
62179 Netzteil 420W ATX Levicom blackline 55.00 
60080 Netzteil 300W ATX Enermax Akt. FM retail 49.00 
60278 Netzteil 350W ATX Enermax Akt. FCA retail 92.00 
59073 Netzteil 350W ATX Enermax FMA retail 69.00 
60098 Dámm-Matten-Set Evolution EQ für Midito. 36.00 
60097 Dámm-Matten-Set Evolution EQ für Bigto. 42.00 
62734 Gehäuse-Inlet Chieftec BX 01 schwarz 9.80 
62737 Gehäuse-Inlet Chieftec BX 02 blau 9.80 


w Grafikkarten € 
61861 AOpen FX-5200 TV/DVI 8x 64MB 85.00 
61866 AOpen FX-5200 TV/DVI 8x 128MB 69.00 
63289 АОреп FX-5600 TV/DVI 128MB 121.00 
61351 AOpen FX-5800 8x ViVo 128MB 379.00 
61834 ASUS V9520Magic/T FX5200 DDR 128MB 78.00 
62087 ASUS V9560/TD FX5600 DDR 128MB 139.00 
62088 ASUS V9560/TD FX5600 DDR 256MB 162.00 
60100 ATI DVI-CRT Adapter 8.00 
61772 ATI Radeon 9200CDT Sapphire 128MB 83.00 
61767 ATI Radeon 9800Pro Sapphire 128MB 383.00 
62204 ATI Radeon 9800Pro Sapphire 256MB 489.00 
62658 ATI Sapphire 9600Pro Fireblade 128MB re. 177.00 
62654 ATI Sapphire 9600Pro Ultimate 128MB re. 214.00 
62657 ATI Sapphire 9800 Atlantis 128MB retail 287.00 
62655 ATI Sapphire 9800Pro Ultimate 128MB re. 444.00 
62656 ATI Sapphire 9800Pro Ultimate 256MB re. 555.00 
63101 Club3D ATI Radeon 7000 64MB TVO/DVI 39.00 
63106 Club3D ATI Radeon 9200 128MB TVO/DVI 74.00 
63171 Club3D ATI Rade. 9600LP 128MB TVO/DVI 117.00 
63103 Club3D ATI Rade. 9600ProVE 256MB TVO 147.50 
62120 Gainward GF4 Pro600-8x TV/DVI 128MB 63.00 
63006 Gainward GFX Ultra1200 XP/GS 128MB 345.00 
62947 HERCULES ATI 3DProphet 9200 128MB 88.00 
63253 HERCULES ATI 3DProphet 9800 128MB 287.00 
61301 HIS ATI Radeon 9500 Excalibur 122MB 151.00 
62284 MSI MS-8895 GF4 MX440-T8x DDR 64MB 49.90 
62652 MSI MS-8912 FX5600 TD 128MB 147.00 
61821 NVidia GF4 MX-440-8x TV DDR 64MB 45.00 
63262 PNY Verto GF4 MX 440 DDR 64MB 53.50 
63324 PNY Verto FX 5200U TD DDR 128MB 147.00 
63327 PNY Verto FX 5900 TD DDR 128MB 312.00 
63334 PNY Quadro FX1000 DDR 128MB 1049.00 
63335 PNY Quadro FX2000 DDR 128MB 1609.00 
63336 PNY Quadro FX3000 DDR 256MB 1929.00 
62440 Tyan Radeon 9600Pro DVI/TV 128MB 161.00 


"' Mainboards Sockel A/462 

62979 ASRocK K7S8X Rev. 3.0 

63319 ASRocKK7VM2 Rev. 3.0 M-ATX 
60725 ASUS A7N8X/Deluxe/Gold 

61204 Elitegroup (ECS) K7S5A Pro 5.0 LAN 
62661 EPoX EP-8KRA2+ 

60583 Gigabyte GA-7VA 

61941 MSI 6570 K7N2Delta-L 

62444 Shuttle AN35N Ultra 

62590 Soyo KT400A Dragon Lite 

63469 MSI 9130 K8T Master1-FAR (Sockel 940) 
60093 VIA EPIA 800 Mini-ITX 

63083 VIA EPIA CL6000E Mini-ITX 


42.00 
45.00 
117.00 
34.00 
95.00 
64.00 
80.00 
73.00 
53.00 
199.00 
98.00 
167.00 


Größer ... 
... Schneller ... 
... besser! 


Wir sind umgezogen! 


w Mainboards Sockel 423/604/754/940 | € 
59054 Abit BW7 SATX/Sockel 423 171.00 
58062 ASUS РАТ SATX/Sockel 423 214.00 
58968 MSI 6529 845Pro SATX/Sockel 423 139.00 
62699 ASUS PR-DLS533 (XEON)/Sockel 604 535.00 
63244 ASUS K8V Deluxe/Sockel 754 149.00 
63489 EPoX EP-8HDA3+/Sockel 754 169.00 
63534 Shuttle ANSOR/Sockel 754 145.00 
63469 MSI 9130 K8T Master1-FAR/Sockel 940 195.00 


w Festplatten € 
62934 Excelstore 40GB 5400 ESG140 57.50 
62930 HITACHI 120GB 7200 8MB HDS722512 102.00 
59873 IBM 40GB 1C35L040-AV-VN 2MB 7200UPM 64.00 
60689 IBM 60GB 1C35L060-AV-V2 2MB 7200UPM 65.00 
61012 IBM 80GB 1C35L090-AV-V2 2MB 7200 71.00 
61241 IBM 120GB 1C35L120-AV-V2 8MB 7200 101.00 
60691 IBM 180GB IC35L180AVV207-1 8MB 7200 162.00 


60969 Maxtor 80GB DiamMax«9 8MB 6Y080PO 88.00 
60434 Maxtor 120GB DiamMax+9 7200 6Y120L0 99.90 
60970 Maxtor 120GB DiamMax«9 8MB 6Y120P0 112.00 
61389 Maxtor 300GB MaXLinell 5400 5A300J0 299.00 
62336 Samsung 80GB P80 7200 SP0802N 71.00 
61984 Samsung 120GB P80 7200 SP1203N 98.00 
62922 Samsung 120GB P80 8MB 7200 SP1213N 102.00 
62921 Samsung 160GB P80 8MB 7200 SP1614N 120.00 
61434 Seagate 120GB Barra. 7200.7 ST3120022A 99.00 
61937 Seagate 160GB Barra. 7200.7 ST3160021A 134.00 
57718 WD 40GB WD400BB Caviar 60.00 
58562 WD 80GB WD800BB Caviar 75.00 
59447 WD 120GB WD1200BB Caviar 103.00 


Artikel- und 
Warengruppen- 
Informationen! 


w ALL-IN-ONE-Drucker 
62257 brother DCP-4020C 

62594 brother MFC-8820D 

61848 Canon Smartbase MP 700 
62289 Lexmark X1150 


w Laserdrucker 
62255 brother HL 1430 
61814 brother HL 5050 
61551 HP Laserjet 2300D 


Der Computerhardware-Versand 


Der Computerhardware-Versender im Industrie- und Gewerbepark Alsdorf bei Aachen - Joseph-von-Fraunhofer Straße 3a - 


Abholung 
der Waren 
ab dem 10.11.2003 
möglich! 


wW Tintenstrahldrucker € 


60926 Canon CP-100 digital (für Photos) 241.00 
61620 Canon i450 93.00 
61062 Canon i950 315.00 
63017 EPSON Stylus C44 plus DIN A4 57.00 
63235 EPSON Stylus C64 DIN A4 35.00 
55704 EPSON Stylus Photo 1290 A3+ 369.00 
62425 HP Deskjet 5150 C8962A 86.00 
"W^ MIX [Auszug von mehr als 10.000 Produkten]€ 
62349 Shuttle PC-SN45-G 462 M-ATX 249.00 
60842 Shuttle XPC-SK41-G 462 M-ATX 177.00 
62962 BenQ PB2220 Beamer 1700 ANSI-Lumen 1999.00 
56419 LongShine V92-Modem 56K PCI intern ret. 12.00 
57404 LG R8522B-B CD-ROM 52* bulk 19.00 
63284 LG W8525B/B CD-Writer 52*/32*/52* -SW 54.00 
61418 BenQ CRW 2410MR USB 24*/10*/32* 98.00 
62411 CPK 462 XP3200 Arctic-Cooling Silent2 18.00 
59670 Wärmeleitpaste HTK-001 silber 7.90 
55850 Mustek DV 3000 115.00 
61594 APACER Pen/USB-Disk 256MB 2.0 78.00 
55345 SONY Disketten-Laufwerk 3,5" 1.44MB bulk 8.90 
58288 AVM Fritz-Card ISDN-Karte PCI 2.1 59.90 
62956 Sysguard Ill Multi-Frontpanel 5,25" 49.00 
63135 D-Link Wireless PCI-Card 22MBit 48.00 


61372 Ricoh DVD+R 4,7GB/5 Stück/Jewelcase/Ax 12.00 


62209 Logitech Maus B58 Optic.Wheel B.L. USB 14.00 
59402 Edimax NEK PCI EN9130XL 100MBitretail 7.90 
62925 BenQ Joybook 5000 14.1"СОМ (1.6/60/512) 1759.00 
62435 GPS-Empfánger "NaviLock" Comp.-Flash 133.00 
62895 Canon CanoScan LIDE 80 USB 178.00 
59147 MS WINDOWS XP Home Edition SB 92.00 
59769 Mustek ScanExpress A3 USB 166.00 
63177 Creative Soundkarte Audigy 2 ZS 84.00 
52237 Cherry G83-6105 W95 PS/2 14.90 


58385 ОТгопіх Scorpius KII PS/2 5.90 
62558 КМС ONE TV-Tuner TV-Station DVB-S ret. 86.00 


... und vieles, 
vieles mehr! 


igFortKnox .. 


COMPUTER GMBH 


52477 Alsdorf 


ЕАЅҮ-САЦ: 0800-6 700900 
BESTELLTELEFON: 0800-36 78 566 . BESTELFAX: 0800-36 78329 


Gebührenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 
E-MAIL: info@fortknox.de 


24 Stunden täglich 


SERVICE 


zs TEAMSEITE 


Jeden Monat steht Ihnen ein PC-Games-Hardware-Redakteur 

Rede und Antwort zu seinen Hobbys und Interessen. — >= em 

| Daniel Waadt: Volontár Fachgebiet: Grafikkarten Kei CFR 

| Chefredakteur Stellv. Chefredakteur Leitender Redakteur 
Erster Kontakt mit Computern: Die ersten Grafikkarten CPUs, Infrastruktur Sound, Laufwerke 
PC-Erfahrungen sammelte ich mit einem Com- 
modore C16. 1995 folgte trotz Konsolen-Leiden- 

* schaft mit einem Pentium 120 MHz, 8 MByte >й A 
RAM und einer Trident-Grafikkarte der erste f ( 

e „richtige Computer". IN Gë =: 
geb ^s 


Bestes Spiel aller Zeiten: Forsaken, das 
m schon mit einer Nvidia Riva 128 spektakulär 

aussah, Mafia, Starcraft und GTA Vice City. Redakteur 
Overclocking, Kühlung 


Á 
Redakteur Redakteur 
Monitore, Notebooks Infrastruktur, Netzwerk 


Meine Spiele-Hoffnung 2003: Ich freue mic 


auf Half-Life 2 und hoffe, dass es nicht nur Fate M 
grafisch ein Highlight wird. Vielleicht kommt Г d М x CN 

mit Need for Speed Underground auch endlich | І 

wieder ein gutes Rennspiel auf den Markt. ep, ү, zb m == 


PC-System: Intel Pentium 4 2,4 GHz, MSI 845PE N - 
Max, 1.024 MByte DDR333-RAM, Hyundai 17-Zoll- — Lieblingsfilm und musik: Film: Terminator- 


Se i 
TFT, als Grafikkarte verrichtet noch eine passiv Reihe; Musik: querbeet, was іп den Charts [аи | ; 
gekühlte Geforce4 Ti-4600 ihre Dienste. und gute House Titel Volontär і (Online-)Redakteur 
Spiele, Eingabegeräte Aktuell, Internet 


1x Multimedia-PC 


(SÉ 


Redakteur 
Sonderhefte 


= 


ө ө 
Der Gewinner diesen Monat: иш 
Marco Gallus, Faldatal 


Abonnent sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten werden jeden Monat vier 
geniale Preise verlost. Das Beste: Als Abonnent nehmen Sie automatisch teil! 


1x Sony PlayStation 2 1x Nintendo GameCube 1x Game Boy Advance SP 


Call Center 


Tel. + 49 (0) 8142-44 87-200 Der Gewinner: Der Gewinner: Die Gewinnerin: 
Fax + 49 (0) 8142-44 87-299 Alexander Leuteritz, Loebau Jochen Riemer, Oberhausen Petra Kimmann, Essen 


Am Abonnement-Gewinnspiel von Computec Media nehmen exklusiv alle Abonnenten teil. Als Abonnent 
nehmen Sie immer automatisch teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung 
erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media Аб sowie deren Angehórige sind 
von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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ч, EUROPAS ERSTER ONLINE SHOP FÜR SPORTLICHES COMPUTERZUBEHÖR 


* frozen-silicon.de 


»  . . 0800-0-FROZEN (o8oo-o-376956) 


Thermaltake Xaser IIl Keyboard/Mouse-Set 


Passend zu den Xaser Ill Gehäusen kommt Thermaltake jetzt mit einem optisch abgestimmten Set aus 
Tastatur und Maus. Aber nicht nur der Style überzeugt, auch die Funktionen kónnen sich sehen lassen: 
das Keyboard hat 46 Zusatz-Tasten, durch die sich etliche Funktionen aus Office-, Multimedia und 
Internetprogrammen direkt aufrufen lassen. Die passende Maus ist für Links- und Rechtshänder geeignet 
und bei 400 dpi Auflósung kommen sogar echte Gamer voll auf Ihre Kosten. 


erháltlich in black/red, silver/blue und silver/red 


Jetzt schnell 


nur EUR 39,90 pro Set online bestellen! 


luu en Nur eine kleine Auswahl aus unserem ^ 
riesigen Programm für Tuning, Styling und Cooling: 


ч 


CPU Kühler für AMD und Intel 


(alle Kühler geeignet für aktuelle Prozessoren) 
RETRO Coolermaster Jet 7 
TESTSIEGER GlobalWIN CAK4-88T . 
NEU AeroCool Deeplmpact DP-102 
LAUTLOS NCU-1000 Heatlan Passiv 


Taschen und Tragesysteme 
(nur das Beste für Laptops und Komplett-PCs) 

Crumpler Laptop Tasche McBains Baby .................. 
Crumpler Laptop Rucksack Base Toucher L 
CaseSmart Notebooktasche Budget .......... «d 
XBAGS MTSS Monitor Tragesystem bis 19”............. 


Alles für den leisen PC 


(ultraleise Komponenten und Schalldämmung) 

Adapter zum Verringern der Lüfterdrehzahl ......... € 2,49 
Gehäuselüfter Verax KT80 SC „Є 39,90 
CPU Kühler NCU-1000 / P4-2,8 Ghz LAUTLOS .....€ 74,90 
Netzteil proSilence 350W LAUTLOS o.Lüfter ......€ 219,00 
Netzteil-Geháuseentkopplung.............................. € 1,69 


BESTSELLER Coolermate IceCube........................... CaseSmart CD-Tasche für 144 С05.........................: € 12,90 


Gamer-Utilities 

(Máuse, Pads, Keyboards etc.) 
Mousepad fUnc surface 1030 
Speedpad Precision Mousepad .. 


Powernetzteile bis 550 W 
(Gute PCs brauchen ordentlich Saft!) 

Levicom XAlien Visible Power 500W ....................... € 84,90 
PREISHIT SuperSilent 120 mm Fan, 350 W. E 
Antec TrueControl 550W, Spannungsregler............. € 175,00 


Und noch soooo viel mehr für den richtig coolen PC: 
Wasserkühlung-Komlettsets ab EUR 100,-; 

über 50 Sorten coole PC-Gehäuse; leise und starke Netzteile; 
hunderte von Kabeln für jeden Zweck (Video, Audio, 


Mousepad fatalıty RIESIG GROSS нр Б ааз О еза: 
Mouse Mini Optical Blue - Leuchtet Blau! ..... TESTSIEGER (c't) be quiet! 370W.......... € 69,90 LINES MMC ig PR У Ne 
IBM Rapid Access Keyboard Profi-Qualitát ... TESTSIEGER (Chip) HEC 300LR-PT 300 W..............: € 44,90 S ЫЛМЫ Кыс, анак 


Und stándig Angebote und Schnáppchen ... 


14 Tage Rückgaberecht bis zu з Jahren Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 


|... Jetzt auch direkt "Hündleranfragen 


in der Schweiz: , d 
www.frozen-silicon.ch willkommen! 


PREISWERT & SOHNELL & ZU 


Bestelltelefon 
0 1805-905040 


"e, éi 


SAPPHIRE MB / Chip € MSI MB / Chip € " Sockel-Chip RAM € 
EE +TV-out+DVI retail 128-00 / Rad. 9600 ЛЕ ЦА +TV-out+DVI 128-00 / GF4 Ti4800-8X (ger WinFast A350 LX TDH KT4V-L (S, L) A-KT400 D 74- 
+TV-out+DVI 256-DD / Rad. 9600 c +TV-out+DVI — 128-DD/ GF FX5200 e e KT4AV-L (S, L) A-KT400A 79,- 
9600 Pro «W-euteDVlbulk ^ 128-DD/Rad.9600Pro 179.- FX5600-TD +V-out+DVI 128-DDIGFFXS600 159- LEADTEK Grafikkarte KT6 DEI ER (S, L 5А) йш b Ze 
9600 Pro +TV-out Light retail 128-DD / Rad. 9600 Pro 189,-  FX5600-VIDR +vivo+DVI 128-DD/GFFX5600 169,- n KT6 Delta-FISR (S, GL, F, sA) A-KT600 D 104- 
9600 Pro U.E. +TV-out+DVI 128-00/ Rad. 9600 Pro 219,-  FX5600-VIDR +vivo+DVI 256-DD/GFFX5600 199,- * NVIDIA?” GeForce FX 5900 K7N2 Delta-L (5,1) an e. Ку 
9800 Pro «IV-outlightretail 128-DD/Rad.9800 Pro 389,- FX5600U-VTD «viVO«DVI — 128-DD/GFFX5600U 234,- * 128 MB DDR-RAM K7N2 Delta-ILSR (S, L, F, sA) A-nFore2 D 114- 
9800 Pro «IV-out«DVl retail 128-00/ Rad. 9800 Pro 419,- —FX5900SP-VID +VIvo+DVI 128-DD/GFFX5900 319,- 5 K7N2G-L (S, V, aec c ES 
9800 Pro «TV-out«DVI 256-DD/ Rad. 9800 Pro 529,-  FX5900SP-VID «viVO«DVi 256-DD/GFFX5900 369,- * 400 MHz Chiptakt K7N2G-ILSR (s, V, L F sA a 39' 
9800 Pro U.E.+TV-out+DVI — 128-DD/Rad.9800Pro 489,- FX5900 Ultra-VID «VIVO — 256-DD/GFPX5900U 539,- e 850 MHz RAM-Takt ШЕ A ME E 7 
9800 Pro U.E.+TV-out+DVI — 256-DD/Rad.9800Pro 589,-  N5900U-VID »viVO«DVI ` 256-DD/GFPX5900U 579,- КӘТ Neo-FIS2R (S, GL, sA) 754-K8T800 D 179,- 
ASUS MB / Chip е uitoptischer Maus Spiciebunde H PR yum 7 КӨТ Master1-FAR (GL, sA) 940-K8T800 0" 219,- 
i . , TV-Ou 648F Neo-L (5,1) 478-SiS648FX D 79,- 
V9520 Magic/T Ate  128-DD/GFFX5200 79,- Is Мы Chip E & DVI ASPE Mo EER (5,91, д) 478-845PE D 134- 
V9560/TD +TV-out+DVI 128-DD/ GF FX5600 139,- A310 TD +TV-out+DVI 128-DD/GFFX5600 154,- К 845GE Max-L(SV,l) ^ 478-84568 D 89,- 
V9560/TD --TV-out«-DVI 256-DD/ GF FX5600 169- A310 TD MV «VIVO«DVI 128-DD|GFFX5600 159- * retail 848P Neo-LS (S L] 478-8482 D  99- 
\9560 VideoSuite +VIVO+DVI 128-DD/ GF ЕХ5600 169,- A340 Ultra TD MV +vivo — 128-DD/GFFX5200U 159,- ИЕП E 
] 865P Neo-L (S, L) 478-865P D “89; 
V9560 Ultra/TVD +vivo+DVI 128-DD/ GF FXs600u 209,- A350 LX TDH +TV-out+DVI — 128-DD/GFPXs900 289,- 865PE Neo-L (S, L) 478-865рЕ D 114- 
V9950/TD +TV-out+DVI 128-DD/ GF FX5900 — 349,- A350 ТОН MV 4VIVO«DVI — 128-DD/GFFX5900 309,- 865РЕ Neo2-FIS2R (S, GL, Е 5А PE 54 
9950 Deluxe »vIVO«DVI — 128-DD/GFPX5900 379- A350 Ultra TDH MV «vivo. 256-DD/GFFXs900U 399,- BEER Nor e Ke L, F, sA) к GE n pus 
V9950 Ultra/TD +Т\-ош+0М! 256-DD/GFPK5e000 499,- CLUB3D MB / Chi € 875P Neo-LSR (S, L, sÀ) 478-875P 0+ 149- 
V9950 Ultra Deluxe «VIVO 256-DD/GFFX5900 579,- Ip 875P Neo-FIS2R (S, GL, F sA, R) 478-875P Я 89' 
Rad. 9800XT/TVD +vivo+DVI 256-00 / Rad. 9800ХТ 599,- L 9200 +TV-out+DVI 256-DD | Rad. 9200 e ASUS Sockel-Chip RAM € „GL F, sA, 4 D+ [= 
5 +TV-out 256-DD / Rad. 9600 ke -Chip RAM 
AOPEN MB / Chip € Шү Pro +TV-out 128-DD / Rad. 9600 Pro ISS: E " A-KT400 D fis EE 5да Сне ы 
" S т E TV-out+DVI 128-DD / Rad. 9800 z GL s A-KT600 „ар i -L (5, -KT600 р " 
ES DV үс 256 DD/GF Peeoo 109- 9800 Pro Мош  128-DD/ Rad. 9800 ro 349- ATNEX-X S D A-ntore2 D 79-  7N400L (S, U len u CPN 
FX5600-DV +VIVO+DVI 256-DD | GF FX5600. 59- 9800 Pro +TV-out-+DVI 256-00 / Rad. 9800 Pro 499,- — A7N8X-VM (џАТХ, S, V, L) A-nForee2 р  109,-  7N400 Pro (S, L, F, R) A-nFore2 D 129,- 
EDD +TV-out+DVI 128-00 / GF FX5600 KC SPARKLE MB / Chip € A7N8X Deluxe (S, L, F, sA) А-пҒогсе2 р 119,- 7NNXP (S, GL, F, R) А-пРогсе2 D 189,- 
5 d TV-out+DVI 256-DD / GF FX5600 59,- K8V Del 5, GL, F 5А) 754-K8T8 - K8VT800 Pro (S, GL, F, R 754-K8T800 29,- 
FX5900-DV +IV-out DVI 128-DD/GFFX5900 329,-  SP8831DV +Vivo+DVI 128-DD|GFPX5600 139,- K8V Gees В GLF e Lee x ber L K8N р | Ё e Е 
(S, GL, F, sA) D+ 549, (S, L) 754-nForee3 D 114, 
FX5900U-DVC «viVO«DVi — 256-DD/GFFX5900U 449,- E Bn +TV-out+DVI 256-DD|GFFX5600 144,- inkl. AMD Athlon 64.3200+ CPU КӨМ Pro (S, GL, F, R) 754-nForee D 139,- 
GAINWARD MB / Chip e Se EEN, eier 153. a зое © 2297 IBABE- i U sam o 99. 
GFA Ultra]750-8X XP OEM 128-DD/ GFA TI48005E SP8835PT Platinum pu ` 128-DD/GFFXs900 379,- Kë pu i БЕ à e dE | Sin NN. (E P 1098 
p ШЕ ешш md p HERCULES MB / Chip €  PaSa00 (sl) 478-448 о 79- BIKMOO(SLEsA) 478-875P De 149,- 
ЕХ Pro/760 XP GS VIVO — 128-DD/ GF PX5200U '. 9600 +TV-out+DVI retail 256:00/ Rad. 9600 — 169, Р45533-МХ (ATX, S, V, L) 478-651 50 69- ASROCK SA € 
FX Ultra/760 «IV-outeDVI — 128-DD] GF FX5600 '. 9600 Pro +TV-out+DVI retail 128-DD/Rad.9600Pro 229,- PASDX (S.L) 478-655 D  69- ockel-Chip RAM 
[760 XP GS «VIVO 128-DD/ GF FX5600U 9800 Pro +TV-out+DVI retail 128-DD/Rad.9800 Pro 399,- P4S800D (S, GL, F, sA) 478-655FX D 109- K7VT4-4X (S, 1) A-KT333CF D 39- 
1760 GS LE 128-DD / GF FX5600 9800XT +TV-out+DVI retail ` 256-DD/Rad.9800XT — 549,- SE) (S, L sA) 478-PT800 D 84-  K7VM2 3.0 (uATX, S, V, L) au M E 
WARME Cru GIGABYTE MB / Chip SCH ым о а 
EX Ultra/1200 XP GS «vivo. 128-00 / GF FX5900 GV-R9200 «TV-out«DVI 128-DD / Rad. 9200 Р4Р8005-Е Deluxe 478-848 D 149,- 0 : 
[1300 +TV-out+DVI 256-DD / GF FX5900 GV-R9600 +TV-out+DVI 128-DD / Rad. 9600 (S, GL, F, sA) GE Pro-HT (uATX, S, V, 1) 478-651 sp 59,- 
|1600 XP GS VIVO 256-DD / GF FX5900U GV-R9600 Pro +TV-out+DVI 128-DD/ Rad. 9600 Pro PAPBX (S, GL) 478-865P p 99,- Р41450 (S L) 478-845D 50 54,- 
CoolFX Ultra/1600 XP GS 256-DD / GF FX5900U 849,- GV-R9800 Pro +TV-out+DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro P4P800-VM (uATX, S, V, L) 478-8656 D 114.  PAI45PE (5,0) 478-845PE D 62,- 
inkl. Wasserkühlung, FireWire- u. 5.1 Soundkarte, Headset GV-R9800 Pro +TV-out+DVI 256-DD / Rad. 9800 Pro P4P800 (S, GL, sA) 478-865PE D 124- Р41456 (uATX, S, V, L) 478-845G sp 72,- 
P4P800 Deluxe (S, GL,FsA,R) 478-865PE p 149,- M266A 3.0 (uATX, S, V, L) 478-PAM266A Sp 49,- 
ie 23 0 1647 CHAINTECH Sockel-Chip RAM € 
4 eluxe (S, GL, F, sA) 478-875Р D+ 184- 5 
P4C800-E Deluxe (S, GL, F, sA) 478-875P De 199 718 E A-nFore2 D 72,- 
т 7NJLA4 (S, L) A-nFore2 D 79,- 
ELITEGROUP Sockel-Chip RAM € 7NIF2 ( А 
АТХ, S, V, L) A-nForce2 D 99,- 
256 MB GEI* GEI СОВ" COR KHX* KHX SAM INF KVR MDT OEM K7VIAG Be GU A-KT333 о 42- 25 Zenith Ultra (S, LF sA) ` toi 0 179,- 
008266-С125 9 3 K7VTA3 Rev. 5 (S, L, F, R) A-KT333 D 47.  9PJLAPOGEE (S, L P) 478-865РЕ р 149,- 
ШЕЛ 59,- та ағ. ДЕ 43-  [7VTA (S, LF R) A-KT400 D  62- OCISZenith (S, GL F sA) 478-875P 10+ 219- 
DD 333-619 5 TN 59- EO 48 ER Hm K7S5A Pro (S, L) A-735 sp 34,- inkl. 7.1 Soundkarte, Fernbedienung u. Cardreader 
DDR333-233 à бА à E g ОШ SH Ко kel-Chip ВАМ € 
DDB333.222 795 ei K7SOM+ (uATX, S, V, D) A-740 D 79- Sockel-Chip 
as e п „з EE 
DDR370-222 i ШЕ -A 6S, -nForce2 р ‚= EP-8KRA2- (S, L, F, sA, R) A-KT600 D —97- 
DDR400-CL3 59- — 50- — 48- 43,- т: 5 ih 478-845PE Sr- E E es oct ur 
DDR400-333 49,- 848P-A (S, L 478-848Р р ШЫ + 51.55 -nFore2 D 
шш 52- сав 45 - Bei allen Mainboards geben wir die verwendbaren Bei allen Mainboards geben wir die entsprechenden 
D — 64,- oa ze. Speicherbausteine an (siehe Spalte RAM"): Ausstattungsmerkmale mit folgenden Abkürzungen an: 
DDR400-222 84- S: SD-RAM +: auch ECC ` : LAN F reWire 
рышы SR CR R: АМ ваг: Zei GE 
DDR466-344 84,- 79,- 1 RD- E it RD- Bluetooth 
DDR466-CL2,5 79,- 
DDR500-344 104,- 89,- 
512 MB GEI* GEI COR* COR KHX* KHX SAM INF KVR MDT OEM CP дерге 
рр 119-  99-  92.- 84,- 
DD 94- 89,- INTEL GHz тау in-a-box AMD GHz tray PIB 
Db 94,- Ё 119-  99-  94-  89- 84- Geer Go р 18 84- 69,- Athlon™ 133 133. —49.- 

n eleron9 (50478) 128 i K v m E Е 
po HR c Ee E M ME 
DD ' 449- 139 Celerong ($0478) 128 — 24 — 83- Эй Athlon" XP2200- Th. — 18 79- 84- 
DD I UUEe- Ege иш шш сн 128. ы ох ш шке e A0 89 94, 
DD i 902 = Celeron? (50478) 18 26 ECH Шү onp Ур 24005. E ' gii g 
DD 99,- PONE Celeron orn) ШЕ: МЕ АШ АША ОШ үйр ык 183. 99-104 
DD 24- 149- 139- i f P4 (S0478 400 512 20 179,- on i + Ber 1, гё 3 

124- 3149, s P ^ _ Athlon™ XP 2600 Tho. 2,08 109,- 124,- 

DD " - = e 4 (50478 533 512 24 179, 184, ” 

169, 59-139 - 129, PA (50478 400 512 24  194- 204- Athlon" XP 2600+ Bar. 19 104,- 119,- 
DD 169-159 7 ' i d m 
ГА en 149, 19: P4 (50478 800 512 24 199- 204- Athlon™ ХР 2700+ Tho 2,16  134- 154,- 
DD fs Sie P4 (50478) 800 512 26  234- 239, Athlon" XP 2800» Bar 2,08 179,- 199,- 
ШЕ - 164- 154- 159- 149,- PA (50478) 533 512 206  209- . 219- Athlon™ ХР 3000+ Bar. 2,16 229- 279,- 
DD = = - : = РА (50478) 533 512 . 28  279- - 299- Athlon” XP 3200+ Bar 22 369- 499. 

204- 194- 179- 169, P4 (50478) 800 512 2,8 .294- 299,- J 
DD L P4 (50478 800 512 30  439- 449, - Athlon™ 64 3200+ (50754) 2,0 479,- 
DDR533-CL. P4 (2070) 533 512 3,06 439- 449,- Athlon™ 64 3200+ (5075) 2,0 498-6 
Hersteller-Abkürzungen: GEI = бей / COR = CORSAIR / KHX = KINGSTON HyperX / SAM= SAMSUNG / ы E ër а 
INF = INFINEON / KVR = KINGSTON ValueRAM | * = Doppelpack für Dual Channel L 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 
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24-Stunden 


Battlefield 1942 

-Secret Weapons of World War Il (Add On) 29,- 
C+C Generäle 39,- 
C+C Generäle - Die Stunde Null (Add On) 19,- 
Counterstrike - Condition Zero 29.-E 
Die Sims - Super Deluxe 49,- 
Microsoft Flight Simulator 2004 64,- 
Fluch der Karibik 

Gothic II - Die Nacht des Raben (Add On) 
Warcraft Ill - Frozen Throne (Add On) 

Mercedes Benz World Racing 


Action 


Battlefield 1942 

Battlefield 1942 - The Road to Rome (Add On) 
Battlefield 1942 

- Secret Weapons of World War Il (Add Оп) 
Breed . СА 

unterstrike - Condition Zero. 

ime Scene Manhattan 


y of Defea 

ta Force - Black Hawk Down 
Enter the Matrix 

Freedom Fighters 

Freelancer 

f Life 

f Life 2 

0 

Hidden+Dangerous 2 

Jedi Knight 3 - Jedi Academy 

Judge Dredd 

Ravenshield (Tom Clancy Rainbow Six) 
Ravenshield - Athena Sword (Add On) 
Serious Sam Gold 

inter Cell (Tom Clancy) 


ietcon 
| | Roc 


Rollenspiel & Adventures 


narchy Online - Shadowlands 

iabolo Il Gold 

ragon's Lair 3D 

uch der Karibik 

othiell — . 

othic 1 - Die Nacht des Raben (Add Оп) 
arry Potter und die Kammer des Schreckens 
orrowind (deutsch) 

everwinter Nights ч 

Der Schatten уоп Undernzit (Add Оп) 
Ultima Online - Age Of Shadows (Add On) 
RU - Ages Beyond Myst 


Ravenshield 


Athena Sword 
Add On 
Action 


Strategie 


Age of Mythology 

C+C Generäle ^ 

C+C Generäle - Die Stunde Null (Add On) 
Die Siedler IV - Community Pack 
Empires - Die Neuzeit 

Homeworld 2 

Lords of Everquest 

Lords of Realm 3 

Medieval - Total War — 

Medieval - Viking Invasion 
Praetorians 

Railroad Tycoon 3 p 

Republic - The Revolution 

Rise of Nations 

Warcraft 111 - Frozen Throne (Add Оп) 
Warcraft IIl - Reign of Chaos 
Warlords IV 

Zoolycoon 10 

Zoo Tycoon - Dino Digs 1.0 (Add On) 
Zoo Tycoon - Marine Mania (Add On) 
Uber 400 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage. 
WL: White Label 
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Sport & Simulation 


Biathlon 2004 

Colin McRae Rally 3 

Die Sims - Hot Date 

Die Sims - Megastar 

Die Sims = Party ohne Ende 
Die Sims - Tierisch gut drauf 
Die Sims - Urlaub total 

Die Sims = Deluxe Edition 

Die Sims - Super Deluxe 

DTM Race Driver 

F1 Challenge 99 - 02 

FIFA 2004 

Microsoft Flight Simulator 2004 
Harpoon 4 

Lock on 

Madden NFL 2004 

Nascar Racing 2003 

NBA Live 2004 

NHL 2004 

Pro Train 2 

Pro Train 3 

Sim City 4 

Sim City 4 - Rush Hour (Add On) 
he Simpsons - Hit+Run 

iger Woods PGA Tour 2004 
Mercedes Benz World Racing 


Empires 
Die Neuzeit ьс... 


Strategie 


Games Collections 


EA Games Bundle 
EA Sports Bundle 
Gold Games 7 


Spielekonsolen 
SONY Playstation 2 


Playstation 2 Konsole 


Hunter - The Reckoning: Wayward 
Judge Dredd 

SWAT - Global Strike Team 

The Hobbit 

The Simpsons - Hit+Run 

V Rally 


MICROSOFT XBOX 


Xbox Konsole 


Enter the Matrix 

Judge Dredd 

Morrowind 

XIII 

The Simpsons - Hit+Run 


Halo 


E OAA куо: У 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 
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Der 9800 Pro Chip ist einer der fort- 
schrittlichsten 3D-Beschleuniger auf 


dem Markt. In Verbindung mit 


128 MB DDR-RAM bietet die neue 


E 


Radeon 9800 Pro beste Performance ; 


zu einem attraktiven 


Preis. 


* ATI Radeon 9800 Pro Chip 


• 128 MB DDR-RAM 
* 380 MHz Chiptakt 
* 680 MHz RAM-Takt 
* 400 MHz RAMDAC 
* AGP 8x 

* VGA, TV-Out, DVI 

* retail 


Joysticks & Co Мање 


Joysticks 


SAITEK ST50 

SAITEK 5790 

SAITEK ST290 

SAITEK ST330 Rumble 
SAITEK Cyborg EVO 
SAITEK Cyborg 3D Force 


Lenkräder 

THRUSTMASTER Freestyle Bike PC 
THRUSTMASTER 360 Modena Spid. 
LOGITECH Formula Force GP 

MS SW Precision Racing Wheel 


SAITEK R100 
SAITEK R440 


Gamepads 


SAITEK PC Dash 2 

SAITEK P2500 Rumble 

SAITEK P3000 Wireless 
LOGITECH Precision USB 
LOGITECH Cordless RumblePad 
TERRATEC Mystify Claw 
THRUSTMASTER FS Digital 3 
THRUSTMASTER FS Dual Power 3 
THRUSTMASTER Tactical Board 


CHERRY 
G83-6105 Business 


in verschiedenen Farblayouts 
G80-3000 Comfort. 

CyMotion Master Plus9 
CyMotion Master XPress 
CyMotion Master Plus9 Desktop 
CyMotion Master Solar 


= 


Anschluss 


USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


Anschluss 
USB 
USB 
USB 
USB 


GP 
USB 


Anschluss 


USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


Anschluss 
Р5/2 


PS[2 о. USB 
PS/2 o. USB 
PS/2 o. USB 
PS/2 o. USB 
Р5/2 o. USB 


Einige CHERRY-Tastaturen sind auch in schwarz und in diversen 


Sprachlayouts erhältlich. 


LOGITECH 


Deluxe Access New 
Cordless Desktop De 
Cordless Desktop MX 


MICROSOFT 


MultiMedia Keyboard refresh 
Natural MultiMedia Keyb. refresh 
Wireless Optical Desktop 

WL Optical Desktop refresh 

WL Optical Desktop Pro refresh 
WL Optical Desktop for Bluetooth 


Diverse 


SHARKOON Luminous Keyboard 
SHARKOON Luminous Keyboard 2 


THERMALTAKE Xaserlll 


schwarz, silber oder blau 


uxe Optical 


01805 ~ 905040“ 


* © 0,12/Minute 


Anschluss 


PS[2 
PS/2 u. USB 
PS/2 u. USB 


Anschluss 


PS/2 
PS[2 
USB 
PS/2 u. USB 
USB 
USB 


Anschluss 


PS/2 
PS[2 
РЅ/2 u. USB 


LOGITECH 


Wheel Mouse B58 ОЕМ 
Click! Mouse 
Cordless Click! 
ess Click! 
0 Optical Mouse 

MX500 Optical Mouse 

MX700 Cordless Optical Mouse 


MICROSOFT 


Wheel Mouse Optical black 
Wireless Optical Ocean Blue 

ess Optical Steel Blue 

ess Optical Metallic Red 
orer Platinum 
orer Dark Grey 
orer Leather 
ouse Explorer BT 


Anschluss 


PS/2 u. USB 
PS/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 


Anschluss 


Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
PS/2 u. USB 
PS/2 u. USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


ouse 
ouse Plus 


ess Intelli 


CREATIVE 


Cordless Optica 
Cordless Optica 
Diverse 

SHARKOON Luminous Mouse USB 
TERRATEC Mystify Razer 2100 USB 


Mousebungee V2 Kabelhalterung 


COMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition 
COMPAD SpeedPad schwarz 
COMPAD SpeedPad transparent/farbig 


RATPADZ Ratpad GS Gamer-Mousepad 
Zubehör 


COMPAD SpeedSpray 
RATPADZ Handballenauflage 


Anschluss 


PS/2 u. USB 
PS/2 u. USB 


Anschluss 


3000 
5000 


200 ml 


Wireless Optical Desktop 
MICROSOFT Tastatur & Maus 


* 17 programmierbare Zusatztasten 
* optische Scrollmaus 

* ergonomische Form 

* schwarz/silbernes Design 

* USB 


FÜR HANDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


E 


MPIO Speicher 
CL 100 silber CD 
DME blau 128 MB 
DMG silber o. blau 128 MB 
DMB Plus silber o. blau 128 MB 
DMK silber o. blau 128 MB 
FL 100 silber 128 MB 
FL 100 silber 256 MB 
FD 100 silber o. blau 128 MB 
FD 100 silber o. blau 256 MB 
ARCHOS Speicher 
Jukebox Multimedia 20 GB 
Jukebox Multimedia 120 20 GB 
Jukebox Multimedia 120 * 20 GB 
Jukebox Video AV140 * 40 GB 
* inkl. Digital Video Recorder 
Diverse Speicher 
CYBERHOME MP8010 CD-MP3 


MSI Mega-Stick MP3 128 MB 


Headsets 
PLANTRONICS 


M3000 (Bluetooth) 


SENNHEISER 


PC 110 
PC 120 
PC 130 
PC 140 
PC 150 


LOGITECH 


Headset Premium 
Headset 20 
Headset 30 Premium 


USB 


CREATIVE Typ 
SB MP3+ retail USB 
SB Audigy LS retail PCI 
SB Audigy 2 75 retail PCI 
SB Audigy 2 ZS Platinum Pro retail PCI 
SB Audigy 2 NX retail USB2.0 
HERCULES Typ 
Gamesurround Muse LT World PCI 
Gamesurround Muse 5.1 «Headset PCI 
Gamesurround Fortissimo Ill PCI 
Digifire 7.1 PCI 
Game Theatre XP 7.1 PCI 
TERRATEC Typ 
Game Edition 1 PCI 


Soundkarte 128i inkl. Splinter Cell 
Soundsystem Aureon 5.1 Fun 
Soundsystem Aureon 5.1 Fun Games 
Soundsystem Aureon 5.1 Sky 
Soundsystem Aureon 7.1 Space 


PCI 
PCI 
PCI 
PCI 


YAMAKAWA 

MP8 Autoradio DVD/MP3 

DVD 255-5.1 schwarz o. silber 
DVD 285-5.1 schwarz o. silber 
LG 

DVD-6194 silber 
DTS-5855 Combi (DVD+VCR) silber 

inkl. 5.1 Boxensystem 

DVC-5935 Combi (DVD+VCR) silber 


Diverse 


CYBERHOME CH-DVD 505 schwarz o. silber 
CYBERHOME LDV-710 silber 

portabler DVD-Player mit 7" TFT Display im 16:9 Format 
LITEON LVD2001 (MPEG4--DivX) 
KISS DP-500 (MPEG4«DivX) 
KISS DP-508 (MPEG4+Divx) 


silber 


silber/schwarz 
silber/schwarz 


Tre 
D 


MP3-Player 


d 
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€ 


Adresse 


Philipp-Reis-Straße 9 
35440 Linden 


SENNHEISER PC 150 


PC Stereo-Headset 


* leicht & komfortabel, speziell für 


eine lange Nutzungsdauer 
* Mikrofon mit á 
Geräuschfilter 


* Fernbedienung 
im Kabel 


LOGITECH Typ 
QuickCam Express Refresh USB 
QuickCam Messenger USB 
QuickCam Cordless USB 
ClickSmart 310 USB 
ClickSmart 820 USB 
CREATIVE Typ 
WebCam NX USB 
PC-Cam 550 USB 
PC-Cam 880 USB 
PHILIPS Typ 
ToUcam II PC820K USB 
ToUcam Fun PCVC730K USB 
ToUcam Pro PCVC740K USB 
Diverse Typ 


HERCULES Kamera/Webcam 
TERRATEC TerraCam 2move 


CREATIVE Typ 
Inspire 2.1 T2900 21 
Inspire 5.1 Р580 5l 
I-Trigue 13500 24 
LOGITECH Typ 
X-220 21 
Х-620 6.1 
2-680 (ТНХ) 51 
7-3 2i 
PHILIPS Typ 
A2.610 Acoustic 5.1 
A3.300 Acoustic 2.1 
A3.600 Acoustic Surround Power 51 
Diverse Typ 
JBL Creature white o. silver 2.1 

Invader 5.1 


TERRATEC HomeArena TXR 335 eu 
Sal 


Indiana Jones 
4-Disc DVD-Collection 


* Jäger des verlorenen Schatzes 

* Tempel des Todes 

* Der letzte Kreuzzug 

* Bonus DVD mit vielen 
Specials 


49,- 


= 
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Montag-Freitag 10-20 Uhr 
Samstag 9-16 Uhr 


CRT-Monitore 
BELINEA kHz 
103055 Flat 96 
106055 Flat 96 
108030 Flat 125 
SAMSUNG kHz 
757P 96 
957P 96 
1100DF Flat 121 
EIZO kHz 
T566 Flat 96 
T766 Flat/USB 115 
T966 Flat/USB 130 
SAMTRON kHz 


Zoll / cm 


17 | 403 
19] 455 
21] 50,8 


Zoll / cm 


17 | 40,6 
19/ 457 
21] 510 


Zoll / cm 


17[ 410 
19/ 452 
21/ 500 


Zoll / cm 
17 | 40,6 
19/ 45,7 
21/ 51,0 


MA ProLite E431S-S 


17,0" TFT-Monitor 


* 43,0 cm sichtbares Bild 
* Reaktionszeit: 16 ms 

* Helligkeit: 250 cd/m? 

* Kontrast: 350:1 

* Lautsprecher 

* VGA, DVI-D 

* silber 


TFT-Monitore 


€ BELINEA Zoll / cm 
169, 101536 Snd 150 / 38,1 
209,- 101715 Snd 17,0 | 434 
489,- 101920 +DVI-D/Snd 19,0 / 48,3 
€ 102015 silber +DVI-I/Snd 20,1] 51,1 
179,- EIZO Zoll / cm 
E 1367 +DVI-D/Snd — 150/380 
557 +DVI-D/Snd 170 [ 432 
€ 1767 +DVI-D/Snd 19,0/ 480 
L985EX DVI-I 21,3 / 540 
Gel: EIZO TFIS sind auch in Schwarz erhältlich 
359- SAMSUNG Zoll / cm 
€ 152V silber 150/ 38,1 
172V silber 170/ 432 
193T AP +DVI-D/Snd 190] 483 
213T silber 21,3] 540 
IIYAMA Zoll / cm 
PL E380S-W weiss па 15,0 / 38,0 
PL Ё4315-В schwarz +DVI-D/Snd 170] 43,0 
AS4612UT +DVI-I 18,1 / 46,0 
AS4821DTBK DVI-IJUSB 19,0 / 48,0 
NEC Zoll / cm 
LCD1701 17,0 | 433 
LCD1760NX +DVI-D 170 | 43,0 
LCD1860NX +DVI-D 18,1 / 46,0 
LCD1960NX +DVI-D 190] 48,1 
LG Zoll / cm 
115105 silber 15,0./ 38,0 
L1710B USB 170/ 432 
L18115 silber 18,1 / 45,9 
SONY Zoll / cm 


Netzwerkkarten mbit/s 
3COM 3CSOHO100B 10/100 
3COM 3C996B-T Gigabit 
D-LINK DFE-530TX 10/100 
D-LINKDGE-500T Gigabit 


DEVOLO MicroLink dLAN 14 
DEVOLO MicroLink dLAN 14 


INTEL PILA8460C3 10/100 
INTEL PWLA8390MT Gigabit 
NETGEAR FA311 10/100 
NETGEAR FA120 10/100 
NETGEAR GA302T Gigabit 

W-LINX NetCard 10/100 

W-LINX NetCard 10/100 

W-LINX NetCard 10/100 

W-LINX Starter Kit 1 10/100 
2 Netzwerkkarten und Kabel 
Bluetooth 

EPOX BT-DG02A 

EPOX BT-DG03 

GIGABYTE BTDO1 

MSI B-Toes 

MSI PC2PC 

SCM ZIO 

W-LINX Adapter 

Switches Port 
D-LINK DES- 1005D 5-Port 
D-LINK DES- 1008D 8-Port 

W-LINX Switch Mini 5-Port 

W-LINX Switch Pro 5-Port 

W-LINX Switch PCI intern ` 5-Port 

W-LINX Switch Mini 8-Port 

W-LINX Switch Pro 8-Port 
NETGEAR FS105 5-Port 
NETGEAR FS108 8-Port 
NETGEAR 65108 8-Port 
NETGEAR FS116 16-Port 


Typ 

PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

USB 
RJ-45 
PCI 

PCI 

PCI 
USB2.0 
PCI 

PCI 
Cardbus 
PCMCIA 
PCI 


Typ 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


Mbit/s 


10/100 
100 


10/ 

10/100 
10/100 
10/100 
10/100 
10/100 


10/100 
10/100 
Gigabit 
10/100 


€ 
ER 
129,- 
le 
49,- 
94,- 
89,- 
44,- 
49,- 
14,- 
Бла 
37- 


24: 


29,- 
14- 


+DVI-D/Snd 


15,0 / 39,0 
17,0 | 43,0 
19,0 / 48,3 


MicroLink dLAN 


DEVOLO HomePlug Adapter 


* Datenübertragung über das 


Hausstromnetz 
* max. 14 MBit/s 
* Set aus 2 Adaptern 
* RJ-45 


AVM Typ Art 
FRITZICard v2.1 USB ISDN 
FRITZ!Card DSL SL PCI oder USB DSL 
FRITZ!X ISDN USB ISDN 
FRITZIX v3.0 USB ISDN 
BlueFRITZ! Bluetooth USB  -- 
BlueFRITZ! Startpaket USB ISDN 
Set bestehend aus BlueFRITZ! und BlueFRITZ! AP-X 
W-LINX Typ Art 
MB-400X2 Router RJ-45 DSL 
MB-4002 Dual Router RJ-45 DSL 
MB-400XW WLAN-Router DSL 
D-LINK Typ Art 
DSL-360i Internet Modem RJ-45 DSL 
DSL-560i G-Way Modem RJ-45 DSL 
DI-707P Internetserver RJ-45 DSL 
DI-804V Router RJ-45 DSL 
Diverse Typ Art 
56K Voice Modem PCI analog 
56K Voice Modem USB analog 
128K ISDN Adapter PCI ISDN 
128K ISDN Adapter USB ISDN 
DSL Modem USB DSL 


€ 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLASSIG. & RUND UM DIE 


Bestellfax 


01805-905020 


E 


Bestelltelefon 
01805-905040 


FESTPLATTEN IDE/S-ATA 


Recorder CD-RW usB2.0 bulk Kit/ret. MAXTOR GB ms/Cache/UPM Є | HITACHI/IBM GB ms/Cache/UPM € 
А 12/24| 40x PHILIPS JA24CDRWK 87-  6E030L0 U-133 30,0 10/2.048/ 7.200 57-  |C35L060V2 u-ı0 60,4 9/2048] 7.200 64,- 
a. tas оү =. Гоша 
24/48] 48x NEC NR-9300 schwarz T a 241521 52х BEEN BU 82- 6ү06010 u-133 60,0 9/2048| 7200 72- HDS722540  u-:wo 400 9/2.048/ 7200 62,- 
24152] 52x ASUS CRW-5224A 59- ДЕЕ DEAS CRW 220K eer 6Y080LO u-133 80,0 9/2048] 7200 77,-  HD5722580 иц- 800 9/2.048/ 7200 74- 
ASUS CRW- A 18 3 0 6Y080PO U-33 800 9/8.192/ 7.200 87-  HDS722512 о-о 1200 8/8.192/ 7200 109,- 
DEO EA See GC 32/52/52x PLEXTOR Premium 209,- 6ү12010 u-133 12000 9/2048] 7200 99- HD5722516 и-тоо 1600 8/8.192/ 7200 159- 
a po Mr u CD-RWADVD uszo maye (0 D a E E 
SE DESDE Gei 77. — 30]16|24] 8X ASUS SCB-1608D + 159,-  6Y160P0 vm 1600 9/8192] 7200 139- АА 
5 ai schwarz Й 2 10/32/2012 PHILIPS IR32DCRWK 199- 6Ү200РО U-133 200,0 9/8.192/ 7.200 189,- 
EE SAMSUNG SW-252B 46, 51, 5A250J0 u-133 2500 9/2048/ 5400 239,- 
24/52] 52x SAMSUNG SW-252B 48,- CD-Laufwerke 7725080 0-133 2500 9/8192 7.200 259- MAXTOR GB  ms/Cache/UPM € 
24/52] 52х SONY CRX225 62- CD-ROM АтАР! bulk Kit/ret. —— YOBO 800 9] 8192/ 7200 — 94- 
2402 52x TEAC ` ЗЗД олш» CDS520 = VS WD GB ms/Cache/UPM Є 10000 $00 оао | 
2 3 SUC С 52x  MSIMS-8152 18- 19- | 5400 57- 6Y200MO 2000 oi 8192] 7200 209- | 
EUM mel rn XE TNR: NEC CD-3002A 18- ПО ОДО Сараа 720 59. 7Y250M0 2500 ai 8192| 7200 279- F 
^7 B2 = h 19,- Uoo 400 9/8192] 7200 z 
32/52/52x LG GCC-W8525B 54- 59%- Вох SAMSUNG SČ-152AEBB schwarz 17.- WDEOOBB = Uio 600 9/2048 7200 67- WD GB ms/Cache/UPM € 
331821825 INEONHIR-E23278 man ir ко A SC WDGQ0Bb о О Ша z2 727 Wpasosp 367 5/12/1000 119- || 
32/52/ 52x МЫ MS-8352M 46- 47- 54 PLEXTOR PX-BATA 22- 24. Mont олю 800 9/8192/ 7200 84- WD2000JD 2000 $| 81021 7200 2197 | 
i 3 l i y 
32/52/52x PLEXTOR Premium 114,- PLEXTOR PX-54TA schwarz 222 WD1200BB о-оо 1200 9/2048] 7200 — 99.- \D2500JD 2500 9/ 8192] 7200 309 
32/52] 52x PLEXTOR Premium schwarz 114- AOPEN CD-956E WD1200JB ` и- 120,0 9/8192 7200 119,- 
32/52/52x TRAXDATA CDRW523252 49,- 54. DIESE U-100 1600 9/2048/ 7200 149- | HITACHI/IBM GB  ms/Cache/UPM € 
32/54/54x MITSUMI CR 485FTE — 57-  62- WD20008 осоро Бо 7200 199  HDS722580 800 ai 8192] 7200  104- 
CD-RW «DVD АТАР! bulk Kit/ret. WD2500)B ^ u-10 250,0 9/8192] 7200 289 HDS722516 600 9/ 8192/ 7.200 84-L 
10/32/40/12x TOSHIBASD-R1312 — 74-L 92-L 16/50х ОУМО-ВОМ SAMSUNG GB ms/Cache/UPM ` € | SEAGATE GB ms/Cache/UPM € 
24/48/48/16x AOPEN COM-4824  69-  74- SPO411N um 402 11/2048] 7200 64-  21380013A5 800 oi 8.192/ 7200 
24/48/48/16x LG GCC-4480B ТЕ e ATAPI SPOGI2N Gnas 600 9/2048/ 7200 69- 21212002615 1200 9/ 8.192] 7200 
24/48/48/16x LITEON LTC-48161H — 69- 72- SPO612N retail U-133 60,0 9/2048] 7200 74- >13160023A5 1600 9/ 8.192/ 7.200 ў 
24/48/48/16х TEAC DW-548 * bulk SVOBO2N use 800 9/2048/ 5400 — 72. 
3 d P SPO802N u-133 800 9/2048] 7200 74- 
HE: КОШ Ma (DS ККД SAMSUNG SPI203N 
34]82132116x SAMSUNG SM-352 N MEER UE ER 5 
EINE vos 1200 9/2048/ 7200 99- MRPI'RHECIHMEUEREKKI 
5 i 3 g SP1203N retail u-133 120,0 9/2.048/ 7200 104,- 
CD-RW: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / lesen CD; ' ' 
CD-RW-DVD: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / ОПО 01000 eiie 7200 10 MEM 
lesen CD / lesen DVD; $P1604N v-133 1600 9/2048] 7200 114- * 2.048 KB Cache 
IDE order: wiederbeschreiben DVD / schreiben DVD / dE retail U-133 ao 9 d 21 M 7300 Pr e 7.200 UPM 
lesen U-133 9/8.192 | 7.200 = 
е Н * sehr leise 
SEAGATE Cache/UMM € 
ST320014A .048 | 5.400 52,- 
ST340015A .048 | 5.400 
ST380011A .048 | 7.200 
51380022А 024] 5.400 
ufwerke DVD-Recorder en E SE 
DVD-ROM АТАРІ bulk Kit/re. DVD+R/+RW АТАР! bulk Viet, — 2131200204 08 E 
6/40x PIONEER DVD-120S 39,- 3 1 8x PHILIPS DVDRW416 119,- 59,- 513160023А 
6/40x PIONEER DVD-121T 34,- 2| 4/ 12x NEC ND-1100A 114,- 
ST SONY DDU16xx 34- 2| 4|12x NECND-1100A schwarz 119,- SE & 7 BEHOR 
6/48x AOPEN DVD-1648 37- 2] 4] 12x PLEXTOR PX-504A 99,- 
6/48x LG GRD-816xB 34- 39.- 4| 4] 8x AOPEN DRWA410Pro 119,- 29,- zm 5 
ES LITEON Ne OEM 34- í 37- 4] 4| 8x RICOH MP5240A-SK 19- PC-Gehäuse Case Modding 
x L E 5 Е = p 
6/48x MSI MS-8216 = Ее EN HESE ?- LIANLI Farbe Tower Netzteil € SHARKOON € 
We БЕ оа 0 GC 44- DVD+R/+RW USB2.0 bulk Kit/ret. 402A-BD (Flex-ATX) silber Desktop --  119- IDẸ Kabel fluorescent verschiedene Längen ab 9,- 
x = schwarz fa 2| 2] 8x AOPEN DVR2412U 89-  402BTD(Hex-ATX) schwarz Desktop --  119- IDE Kabel luminous U-133 90 cm 19,- 
16/48x PLEXTOR PX-116A 42- — 44- ' С-50 i 89 
16/48x PLEXTOR PX-116A schwarz A8. © — 2| 4| 8x HP dvd300e «tW 289,- PEO p AER = 1897  Kaltlicht-Kathode Rund * ER 
6/48х SAMSUNG 50-616 32- 36- DVD-R/-RW Arn bulk Kit/ret. PCS ae Midi E ш: 
6/48x SAMSUNG SD-616 schwarz 34- `  PC-6083A silber ^ Midi = 159- |, i 
6/48x TEAC DV-516E 37,- 44- H 2] 12х PANASONIC LF-D521 49,- PC-6090B schwarz Midi = Ta- s ergitter Eer Muster — 80x80 тт dir 
6/48x TEAC DV-516E schwarz 39,- 2| 4|12x ASUS DRW-0402P. 19-  PC-7 | silber ^ Big — 229- [ur SIE m LED de Zen uu ur 
16/48x TOSHIBA SD-M1712 36- 44- 21 4[12x TOSHIBA SD-R5112 19,- 149- alle LIAN LI Gehäuse sind aus Aluminium ГР enr am ai 
6/50x PHILIPS PCDV5016G 32,- DVD£R/ £RW АТАР! bulk Kit/ret. THERMALTAKE Tower Netzteil € Lüfter mit LED blau o. RGB 80x80 mm 7,- 
LITEON LDW-4015 СТОИ ЕСТИ О er 
2] 4/12x ASUS DRW-0402P/D 59,- i idi E C. EGENT CURE gir P 
DVD+R/+RW B 2| 412x LG 654-4040 вәс. 179- Na оош 0087 Lüfter UV lichtring ou е 
+R/+ renner 2| 4] 12х MSI MS-8404A 59,- ink. Window Kit © Window Kit verschiedene Formen ab 9,- 
‘ben: d 2] 4| 12x NEC ND-1300A 39- 189,- - eon-String * 15m 12- 
2 оса 4x DVD+R/+RW, 24x CD-RW, 2 4 5 КЕШ nw Ber Diverse Farbe Tower Netzteil € Thumb Screws 4 Stück * 3,90 
E x Е [s _ j Em - EL-Tape* 15m 12- 
CASETEK C- 1018SM din Mid -- 74, p E 0 
* lesen: 12x DVD, 40x CD A 1 z Ee 69- Se CASETEK С-10195А silber Midi -- 129,- Aufkleber verschiedene Muster 490 
* ATAPI — RM 3] 4/12x TEAC DV-WSOD schwarz 747 ' CHENBRO PC61166 orange — Midi os 69,- „in verschiedenen Farben erhältlich 
же! m hu Н EE Ку E Diverse € 
E X E 
4] 8| 12x PLEXTOR PX-708A 269,-L 279-1 SHUTTLE Chip Sockel € ЕМЕВМАХЗОТАХӘ ЕМА 300W AX 59. 
4| 8/ 12x PLEXTOR PX-708A schwarz 279,- L SN41G2 nForce? SoA 269- ENERMAX 465AX G FM 460W AX 99,- 
5 2x DDR-Sockel, 1x PCI, 1x AGP, 1x 5,25", 2x 3,5" FORTRON FSP350-60PN 350W АХ  64- 
DVDtR/£RW USB & FW bulk Kit/ret. su a Т Ору a 
21 4 2x TEAC DV-W50DPUK 299- 2x DDR-Sockel, 1x PCI, 1x AGP, 1x 5,25", 2x 3,5" М 
21 41 12х ND1300A 249. SNA45G inkl. TombRaider nForce? SoA 339,- ZALMAN ZM300A-APF 300W АТХ 59,- 
SCH 5 En Sa 379. Seed ` — ZALMAN ZM400A-APF 400W АХ  99- 
A 8] as PLEXTOR PX-708UF 3798 d L L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 


01805-90504 


* € 0,12/Minute 


FÜR HANDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte 


mit 


Gewerbenachweis an: WAVE Computer 


Fax: 06403 - 9050 4009 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


NOCH 
77 AUF DER 


SUCHE NACH: 


CPU 
AMD 


Athlon XP 2500+ 


* Sockel A (462-PIN) 
* Taktfrequenz 1833 MHz 
* AMD "Barton" Core 


Art.-Nr.: CPU400 


95,- 


Wir führen CPUs von AMD und Intel 
Passende Lüfter führen wir von Papst, Titan, 
Coolermaster, Arctic Cooling, Verax 


DRUCKER 
HP 


LaserJet 1010 Laser 

* Druckverfahren: Monochrome-Laser 

* Druckqualität: 600 x 600 dpi mit HP 
Resolution Enhancement technology (REt) 

* Druckgeschw.: bis zu 12 S./Min. (schwarz) 

* Papierformate: DIN A4, DIN A5, US-Letter, 
US-Legal, DIN B5, DIN C5, DL, Monarch, 


Com-10 
Art.-Nr.: DRL444 


179,- 


Weitere Drucker von: 
Brother und Lexmark 


FESTPLATTE 


Hitachi 


HDS722580-VLSA80 


* 80 GB 
* 8/ 8192/ 7200 
* S-ATA 


Art.-Nr.: HDI484 


Die S-ATA Festplatte vereint solide 
Laufleistung, Zuverlässigkeit und 
modernste Elektronik in 80 GB 


Speicherkapazität. 


Weitere Festplatten von: 


DIGITALCAMERA 


Minolta 
Dimage F300 


* Effektive Auflösung: 5,3 Megapixel 

* Empfindlichkeit: 100, 200, 400, 800 ISO 
* Digitaler Zoom: 4 -Fach 

* Speichermedium: SD-Secure Digital 


Memory Card 
Art.-Nr.: 016497 


Weitere Digitalcameras von: 
Fuji, Canon, Ricoh, Olympus, Nikon, Casio, HP, 
Sony, Pentax etc. 


DVD-PLAYER 


Kiss 

DP-1000 

* DVD-Player MPEG4 kompatibel, MP3-CD 

* Spielt DivX 3.11,4,5; XviD; Ogg Vorbis; 
MPEG-1/2/4 

* Anschlüsse: S-Video, SCART, Analog 
Stero, Dolby Digi., S/PDIF 

Art.-Nr.: DVE173 4 Е 


175,- 


Weitere DVD-Player von: 
Sony, LG Electronics, Pioneer, LiteOn, JVC, etc. 


WD, IBM, Seagate, Fujitsu, Excelstor, Maxtor, etc. 


NETZWERK 
Netgear 


WGT624GR 


* Typ: Wireless ADSL Router 
* Anschlüsse (WAN): 1X RJ-45 10/100MBit 
* Anschlüsse (LAN): 4X RJ-45 10/100MBit 
* Geschwindigkeit LAN: 108 MBit/s 
* Reichweite: In Gebäuden bis zu 30m 

Im Freien bis zu 150m 
Art.-Nr.: NET1039 | 


133,- 


Weitere Netzwerkkomponenten von: 
DLink, 3COM, Allied Telesyn, LG Electronics, 
Cisco, Conceptronic, etc. 


—— 


PC 


Avitos 

Sculptor 

* Prozessor: AMD Athlon XP 2200+ 

* Arbeitsspeicher: 256 MB DDR-RAM 

* Motherboard: Asrock K7VM2 VIA KM266 


* Festplatte: 40,0 GB 
Art.-Nr.: KPC042 . 


t 
| 

Weitere Computer von: " 

Acer, Barebones, Compaq, Fujitsu-Simens, 

Yakumo, etc. 


NUTZEN SIE 
UNSERE 


Infos: 
www.avitos.com 


KAUFBERATER ^ ш 


DIGITALCAMERA 
Olympus 


C-50 Zoom PC/MAC 


* Effektive Auflósung: 5 Megapixel 
* Objektiv: F2, 8/ F4, 8 mm 

* Optischer Zoom: 3 -Fach 

* Speichermedium: XD Picture Card 
Art.-Nr.: DIG430 e 


monatl.** 
Ei 435,- 
Weitere Digitalcameras von: 


Fuji, Canon, Ricoh, Minolta, Nikon, Casio, HP, 
Sony, Pentax etc. 


GRAFIKKARTE 
Club3D 


Radeon 9600 
* 128MB DDR AGP Retail 
* DVI 

* TV out 
Art.-Nr.: GRA778 


119,- 


Weitere Grafikkarten von: 
AOpen, Leadtek, Creative, Gainward, MSI, 
Terratec, Hercules, Matrox, Sapphire etc. 


MONITOR 
Hyundai 


ImageQuest Q910 19" 


* Bildschirmtyp: CRT 

* Pixelabstand: 0,25 mm 

* Max. Auflósung: 1600 x 1200/85HZ Pix 

* Abmessungen (BxHxT): 436x430x456 mm 


Art.-Nr.: MON481 


209,- 


SILITII 


InigeQuest 


Weitere Monitore von: 
Acer, Belinea, Benq, liyama, Philips, Ultron 
Sony, Yakumo, EIZO etc. 


MOTHERBOARD 
Soyo 


KT400A Dragon Lite 

* CPU Sockel: Sockel A (462-PIN) 

* Chipsatz: VIA Apollo KT400A 

* Front-Side-BUS: 100, 133, 166 (200, 
266, 333) MHz 

* Externe Anschlüsse: 2x PS/2, 2x USB, 


2x COM, 1x LPT ES 


Art.-Nr.: MOT771 р 
67 у" ES? em, 
SE 


Weitere Boards von: 
Elitegroup, Asus, Epox, Gigabyte, MSI, 
Asrock, etc. 


PROJEKTOR 


Acer 
PD310 1100 ANSI Lumen 


* LCD-Typ: Digital Light Processing 
* Prjetkonsdistanz: 1-12 Meter 

* Projektionsgröße: 0,5-7,14 Meter 
* Kontrast: 500:1 


* Farben: 16,7 Mio 
Art.-Nr.: PRO163 


Weitere Projektoren von: 
Benq, Epson, HP, liyama, Infocus, NEC, Sharp, 
Panasonic, Philips, Toshiba etc. 


DRUCKER 


Epson 
Stylus C64 Tinte 
* Druckverfahren: Piezo-Technologie 

(4 Farben) 
* Max. Auflósung Farbe: bis zu 5760 DPI 
* Geschw. Farbe: 9 Seiten/Min 
* Papierformate: A4, B5, A5, Letter, Legal 
Art.-Nr.: DRT433 


89,- 


Weitere Drucker von: 4% ZE 
Kyocera, Lexmark und Brother 


GRAFIKKARTE 


Hercules 

All In Wonder 9800SE 
* TV Tuner on board 

* 128MB DVI 
* Video In 

* TV out 
Art.-Nr.: GRABOS. 


7 
229,- |“ 


Weitere Grafikkarten von: 
AOpen, Leadtek, Creative, Gainward, MSI, 
Terratec, Club 3D, Matrox, Sapphire etc. 


MULTIMEDIA 


Creative 

Webcam NX Pro 

* Aufnahme Video: 640 x 480 Pixel 

* Aufnahme Standbilder: 640 x 480, 
1024 x 768 Interpol Pixel = 

* Schnittstelle: USB È 


* Mikrofon: Ja 
Art.-Nr.: MUCO92 


39,- 


Weitere Webcams von: 
Logitech, Terratec, DLink, Conceptronic etc. 


MOTHERBOARD 


MSI-Board 
& Athlon CPU 


К8Т800 S 754 + Athlon 64 

* Chipsatz: VIA APOLLO KT800 (VT8237) 
für AMD Athlon 64 (Sockel 754) 

* Athlon64 3200+ 

* Taktfrequenz 2 GHz 

Art.-Nr.: AKT0027 


ва 649, 
Weitere Bundle von: 
3Com, SMC, Fuji, Ultron etc. 


SPEICHERKARTE 


Extrememory 
Secure Digital Card 256 MB 
* Typ: Secure Digital (SD) Card 
* Kapazität: 256 MB 

* Herstellergarantie: 2 Jahre 
Art.-Nr.: SPKO41 


89,- 


Weitere Speicherkarten von: 
Sony und Fuji 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805 - 606045 (0.12 €/Min) 


Ст.) 
(ECH 


01805-606065 


EMPFEHLUNG 


DER REDAKTION 


Ausgabe 7101 
Avitos 


WWW. ANVI TOS сот 


Rundkabel UDMA133 0,6m 3 Abgriffe - fluoreszierend 
* 3x 40pol Pfostenverbinder 

* 80adrig 

* Kabel getwistet 

* Premium Kabelqualitát mit UL 20276 Zertifikation 


Art.-Nr.: KAB642 


Floppykabel, rund, fluoreszierend 30cm intern 
* 3x 40pol Pfostenverbinder 

* 80adrig 

* Kabel getwistet 

* Premium Kabelqualitát mit UL 20276 Zertifikation 


Art.-Nr.: KAB645 


MOBILE COMPETENCE CENTER 


WIR BIETEN: 


Produktlósungen und 
Beratungskompetenz rund 
um Mobile Computing, 
W-LAN und Bluetooth 


ов! 


HOTLINE: 


Unter 01805-606025 E. 

(0,12 €/Min.) z 

beraten Sie Spezialisten s 
beim Notebook-Kauf! 


Multifunktions-Frontpanel für 5,25" Schacht 

* 2x USB 1.1 - Anschlüsse, 1x FireWire-Anschluss, 1x Game-Port-Anschluss, 1x 3,5mm 
Klinken-Buchse "out", 1x 3,5mm Klinken-Buchse "in", 1x 3,5mm Klinken-Buchse "Mikrofon", 
1x Lautstärkeregler 

* Zusátzlich kann eine 3,5" Festplatte oder ein 80x80 mm 
Lüfter an das Panel befestigt werden 25, = 

Art.-Nr.: GEZ172 P" 

Berr 

4 Kanal Aluminium Fan controller für 3,5" Schacht, 

* Bauform: Frontpanel 3,5" 


* Geeignet für: Steuerung für insgesamt vier Lüfter (vier 3-PIN Molex Anschlüsse) 
* Farbe: Blau mit roten LED's 
* Bemerkungen: Schließen Sie bis zu vier Lüfter an 25). 
(7-12V, je max. 8Watt) und regulieren deren Drehzahl, H 
um ein Optimun an Geráusch- und Wärmeentwicklung zu erzielen. 
Art.-Nr.: GEZ123 


und Inverter für PC-Netzteil; Befestigungsmaterial 


Kaltlicht Kathode im Tri-Light Design (inklusive Zubehór) 
Art.-Nr.: GEZ100 
Window Kit 


* Bemerkung: Kaltlicht Kathode TriLight (rot, grün, blau) 
* Lieferumfang: Kaltlicht-Kathoden-Leuchte mit Schalter m 

= 19,95 
* Bauform: Rechteckig 
* Geeignet für: Montage in alle PC Gehäuse-Seitenteile 
* Abmessungen (BxHxT): 28 x 22 cm 
* Material: Acrylglas € = 
Art.-Nr.: GEZ136 H 


SPEICHER SOFTWARE - 
Infineon Microsoft 3 0ffice 
256 MB DDR-RAM PC-400 


Office Pro 2003 


* enthált Word, Excel, Outlook, PowerPoint, 
Business Content Manager, Publisher 


und Access 345,- 


Art.-Nr.: SFV3857 
Office Basic 2003 

* enthält Word, Excel und Outlook 
Art.-Nr.: ЅҒУЗ855 


P 209,- 


Weitere Software von: 
Arktis, Cerious, Corel, Jasc, Macromedia, 


* Typ: DDR-RAM 

* Bauform: 184-PIN DIMM 

* Standard: PC-3200 / DDR-400 

* Kapazität: 256 MB 

* Speicher Typ: 184-PIN DIMM DDR SD-RAM 
* Lieferumgang: bulk 

Art.-Nr.: RAM364 


44,- 


Weitere Speicher von: 
Kingston, Corsair, Infineon, Samsung und 


Anderen Microsoft, Quark und Symantec 
KOMMUNIKATION SOUNDSYSTEM 
Siemens Logitech 


Z-3 2.1 Soundsystem 


* Typ: Subwoofer System (2.1) 

* Sound Modi: Mono, Stereo 

* Anzahl Satelitten: 2 Stück 

* Leistung (RMS): 80 W Spitzenleistung 
* Frequenzbereich: 35Hz-20kHz 

* Netzteil: integriert 


s». Өг 


Weitere Soundsysteme von: 
Terratec, Creative, Genius, Trust, Harman 
Kardon, Ultron, Teac, etc. 


Gigaset A100 Schnurlostelefon 


* Max Gespráchszeit: 10 Stunden 
* Max Standvyzeit: 100 Stunden 
* Sonstiges: 10 Rufnummernspeicher 


Art.-Nr.: SLT0068 


45,- 


Weitere Produkte von: 
Nokia, Siemens, Auerswald, Agfeo, DeTeWe 
etc. 


Presseberichte und -empfehlungen: Маһеге Infos unter www.avitos.com 


empfohlen im 


Verbrauchertest 
Februar 2003 


Avitos gewáhrleistet einen 
sicheren Online-Kauf. 


H P NX9005 


14.1" Display * 30 GB Festplatte * 256 MB DDR-RAM * AMD Mobile Athlon 


2400+ * Shared Memory, ATI Mobility Radeon mit AGP 4x- und 3D-Architek- 
tur ° Auflösung intern: 1024 x 768 • DVD/CDRW Combo Intern • Modem: 


56K/ V.90 Intern * 6-bit Soundblaster Pro-kompatibler Stereoklang * 
WINDOWS XP HOME • Ports: PS/2, 2x USB 
1.1, VGA, seriell, parallel, PS/2, Modem, 
LAN, TV-out, Firewire, PCMCIA 1x Typ Ill 
oder 2x Typ II 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 
effektiver Jahreszins: 11,9% 


Art.-Nr.: NOT1568 


AS US WL-103B 


32-bit Cardbus Interface * IEEE 802.11b-Unterstüt- 
zung * 802.11b:1, 2, 5.5, 11Mbps * Infrastruktur- 
und Ad-hoc * Zwei eingebaute Inverted -F Antennen 
für besten Empfang * 64/128-Bit WEP-Verschlüsse- 
lung * Windows 98, ME, 2000 and XP Unterstützung 


29,- 


SAM SON ITE NOTEBOOKRUCKSACK 


Art.-Nr.: NET986 


600 den Nylon in Two-Tone-Optik * Organisiertes Front- 
fach * Öffnung für Kopfhórerkabel und Adressenschild 
* Innenausstattung mit spezieller CD/MP3-Tasche * 
Abnehmbare, gepolsterte Handytasche * Gepolster- 
te Rückseite * Innenmaße: 36 x 30 x 04 ° Außen- 


maße35 x 47 х 25 / 21, 001 55 
ш 
7 


KOMMUNIKATION 


Telekom 
Eumex 2000 PC ISDN-Anlage 2 a/b 
* USB, CAPI uvm. 


Art.-Nr.: NOZ616 


PC + SOFTWARE 
Avitos Business-PC 


incl. Microsoft WinXP Professional 
und Office Pro 2003 (vorinstalliert) 

* Prozessor: Intel P IV 478-PGA 2400 MHz 
* Arbeitsspeicher: 512 MB DDR-RAM 

* Motherboard: Asus РАРЕ-Х 478/Intel8345PE 
* Festplatte: 40,0 GB “ 
Art.-Nr.: KPC1047 — - 


Art.-Nr.: ISA0130 


2 Осе Professional 2003 | _ 


79,- 


Er Weitere Produkte von: 


EC RAM \ Nokia, Siemens, Auerswald, Agfeo, DeTeWe 
Preis: 999,- etc. 

USV MEDIEN 

APC Ricoh 

Back UPS CS 500VA DVD+R 

* Eingangsspannung: 230 Volt * 4,7 GB 4х mm 

* Eingangsfrequenz: 50-60 HZ 


Art.-Nr.: DVZ106 


* Ausgangsspannung: 500 VA/300 Watt 
* Backup-Time Volllast: 5,7 Min 
* Schnittstelle: USB 


105. |5 1,90 


АРС Weitere Medien von: 
Verbatim, Ricoh, Fuji, Ultron, TraxData, Inten- 
so, Platinum, TDK, etc. 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


AVITOS 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


LE 


SERVICE 


mm ESSAIS 


Heft-Vorschau 


СУ Die 99 besten Grafikkartentipps - das VGA-Kompendium! 


I Wie übertakte ich meine Gra- 
fikkarte erfolgreich? Was leisten 
aktuelle Karten und deren 
Treiber? Welche Treibereinstel- 
lungen sind die besten? Die 99 
heißesten Tipps rund um das 
Thema Grafikkarten und Treiber 
haben wir für Sie in unserem 
umfangreichen Praxis-Kompen- 
. dium zusammengefasst! 


Bild des Monats 


Bi Die aktuelle DVD-Brennerge- 
neration beschreibt die DVD- 
Medien mit 4facher Geschwin- 
digkeit. Aber auch Modelle mit 
8facher Geschwindigkeit ste- 
hen bereits in den Startló- 
chern. Wir sagen Ihnen, wel- 
cher Brenner in der Praxis 
überzeugte, und stellen zusätz- 
lich die besten Rohlinge vor. 


E 


Auf der diesjáhrigen Computex-Messe in Taipei (China) hat 
unser CPU- und Mainboard-Spezialist Christian Gógelein 
neben vielen aktuellen Hardware-Produkten auch drei PC 
Games Hardware lesende Elfen am Nvidia-Stand getroffen. 
Mit Bedauern mussten wir allerdings feststellen, dass die 
von ihnen signierte Ausgabe keine Telefonnummer der 
(sehenswerten) Fabelwesen enthält. 


Worte des Monats 


„Hoffentlich kann die Presse bald berichten, was für ein 
Fehler es (für den Hacker) war, die Spiele-Community ge- 
gen sich aufzubringen und von ihr gejagt zu werden!“ 


Gabe Newell von Valve zum Half-Life-2-Leak 


Ш Standard- und High-End-Gehäuse im direkten Vergleich 

| Ы А Л - - Bi Wie schneiden günstige 
| Standard-Gehäuse gegen top- 
aktuelle und teure Tower-De- 
signerstücke ab? In unseren 
Tests legen wir diesmal beson- 
deren Wert auf Praxistauglich- 
keit, Haltbarkeit, Wärmehaus- 
halt und Verarbeitungsqualität 
der getesteten Computer-Ge- 
häuse. 


A 
AUSSERDEM) 


Die nächste 


Ls PC Games Hardware 
E Praxis: Windows ХР erscheint am 


Betriebssystem selbst repariert 
3. Dezember 


EB Wissen: Prozessorfertigung 
So wird eine CPU hergestellt 


ш Weihnachts-Special 
Unsere Hardware-Empfehlungen 


Rossis Restekiste 


Lufterfrischer am USB. Darauf habe ich 
als Raucher lange warten müssen. 


Webseite: www.wtn-online.de 


202 PC Games Hardware | 12/2003 


Der Lufterfrischer für 
den USB-Port sieht zwar 
aus wie ein Klostein, ist 
in Wahrheit allerdings 
ein ultramodernes High- 


tech-Gerät, das unter 
anderem bestimmt auch 
vor Meteoriteneinschlä- 
gen schützt. 


Das ungemein zierliche, formschöne Gerät wird einfach an 
den USB-Port eines PCs oder Notebooks gesteckt und soll 
so mittels eines lonisator-Feldes (!) für saubere Luft im 
ganzen Raum sorgen. Wie das daumengrofe Teil das schaf- 
fen soll, wird leider verheimlicht. Auch wie der „Abbau 
elektromagnetischer Strahlung" funktionieren soll, ver- 
schweigt der Hersteller vorsorglich. Angeblich soll mich nun 
die Luft in meinem Büro an „Meeresklima“ erinnern. Das 
stimmt jedoch nur teilweise. Ans Meer erinnert mich nàm- 
lich nur das Rauschen in meinen Ohren, hervorgerufen 
durch zu hohen Blutdruck bei der Vorstellung, für so etwas 
wirklich 40 Euro ausgegeben zu haben. (rr) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


www.pcgameshardware.de 


Prozessoren 

INTEL tay іп Ihe box 
‘Celeron 2,4/400FSB :72,- 78,- 
"Celeron 2.5/400f5B 81,- 87. 


Celeron 2.6/400tSB 89,- 97, 


P4 2.4/533F58 159,- 169,- 
P4 2.4/800FS8 175,- 183, 
P4 2.66/53365B 169,- 179, 
РА 2.6/800FS8 188,- 198,- 
P4 2.8/533FSB 205,- 215,- 
P4 2.8/800F58 229,- 236,- 
“P4 3.06/533F5B 279,- 285, 
P4 3.0/800F58 299,- 305,- 
P4 3,2/800F58 аА. 449,- 
AMD tay ` Orig.box 
Duron 1300 35,- 

Duron 1600 4l,- аА. 
‚Athlon XP 2400+ 71. aA. 
Athlon XP 2600+ 93,- aA. 
Athlon XP 2800+ 139,- aA. 
‚Athlon XP 3000-- 199,- aA. 
Athlon 64 3200+ 429,- 439,- 


Bei CPUs ellen Togespraiselt 


Y 35 
Festplatten 3,5" 
MAXTOR 
‚80GB 6Y080L0 2118/7209/9133 
80GB '6Ү080РО ЕМ8/7200/01 ER 
120GB 6Y120L0 2MB/7200JU1 33 
120GB 6Y120PO 8M8/7200/11 33 
120GB 6Y120MO 8M8/7200/5AIA [ 
:200GB 6Y200P0 8MB/72000133 179,- 


Seagate 

80GB 51380011A 2V8/7200/U100 
80GB ST380013AS 8M&/7200/SATA 
12068. 5131200264 8MEJ7208/0100 Е 
.120GB 57312002545 2М8/7200/5АтА. 111,- 
160GB ST3160023A 8M8 7200/0100 139,- 
160GB 51315002345 амВ/7200/5АТА 147,- 
Нісспивм 

80GB IC35L090V2 2M8/7200/U100 
120GB IC35L120V2 2M8/7200/U100 
120GB IC35L120V2 8MB8/7200/U100 
180GB IC35L180V2 sM&/7200/U100. 155,- 


Festplatten 2,5" 


20GB Fujitsu MHS2020 2MB/4200 аА. 
40GB Fujitsu MHT2040 28/4200 125,- 
60GB Fujitsu MHT2060 2/4200 164,- 
20GB Toshiba MK2023 2MB/4200 97,- 
40GB Hitachi HT$548040 5400upm 129. 

60GB Hitachi HTS548060 BMB/5400- 208 ,- 

80GB Hitachi IC25N080 2MB/4200. 232,- 


Weitere Festplatten unter wyrw.no-alternalive.de 


DVD/CDRW/DVDRW 


DVD 16x48x BIC oder Artec, buk 33,- 
Pioneer 1205 16x40x, bulk 
Aopen DVD-1648 16x48x, Retail 
Toshiba SDM-1712 16x48x, bulk 
Aopen 52X32x52X Cameleon, bulk 43,- 
LG GCE-8520B 52x24x52x, bulk 
MSI MS-8352 52x24x52x, Retail 
Plextor. PXW-5224TA 52x32x52x 75v 
Pioneer DVR:106 DVD+R +-RW bulk 155,- 
LG GSA4040 DVD--&/ +-RW, bulk a. A. 
NEC ND-1300 WO-+-R/+-RW buk 129, 
Lautwerka für Notebooks 

Combo für ECS G732, bulk 99,- 
LG Combo 24x10x24x8x bulk 92 - 
Panasonic Combo Slot-In, bulk 108,- 
Panasonic DVDRW 1x12x4x24x12x 222 


74,- 


Sie haben 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz!! 
Alle Preise in Euro inkl. 16% MwSt. (Stand 17.10.03) 


.MSI.865PE-NEO2FIS2R. $478, sATA. Raid: 147,- 


-alternative.de 


DER HARDWARE DISCOUNTER 
Tel.: 05931-4099224 Fax: 4099225 


Mo.-Fr. 11.00-13.30 und 15.00-18.00 Uhr 


Unsere Besten Notebooks! 


Mainboards 
ASRock K7S8XR, $462, 8xAGP Sound 33,- 


ASUS A7V600, 5452, KT600, Lan, sATA 85,- 


ASUS A7NBX-X, 5402, nForce2, SL — 76.- 17" Xeron Sonic Movie 15" M-8080 Centrino 


.ASUS.A7N8X-Deluxe, nForce2, Raid 116,- - 17,0" WXGA TFT 16:10 1440x900 - 15,0" XGA TFT 1024x768 
ASUS P4P800-Deluxe, $478, 865PE 141,- - ATI Mobility Radeon 9000 64MB DDR - Intel M 1.5GHz Centrino, 1MB Cache 
"ASUS P4C800-Deluxe, 5478, 875P 185,- - Intel P4 2.66GHz, 512MB DDRRAM - 512MB DDR RAM, 4068 Festplatte 


ASUS PAC800-E-Deluxe, 5478, 875P 195,- 
МІ KT4A-VL. 5462, KT400, Lan, Sound 68, 
MSI KTéDelta-LSR; K1600, sATA, Raid, Lon 78,- 
MSI KT6-Delta-FISR, FW. sATA, Raid, Lon — 99.- 


- Combo- Laufwerk DVDROM +CDRW 
- VGA bis zu 64MB, Li-ion Akku intern 
- INTEL PRO WLAN 2100, Firewire 

- 56k, LAN, Sound, USB2.0, PCMCIA 


nur 1344 euro 


- 60GB Festplatte, internes Floppy - 
- DVD Brenner, WLAN, Li-ion Akku int. 


= Firewire, LAN, PCMCIA, USB2.0 
- Subwoofer, TV-Out, Webcam 


nur 1755 euro 


512MB SO-DIMM DDR266 200pin 


Autoadapter АА120 tür ECS A929/628/980 


IDE Lies PUES it Intel PA 2.8GH 1799 mit Intel M 1.6GH. 1399 ] 
"та cp mit Inte z nur euro mit Inte 42 nur euro 
AA RITIENI T OI mit Intel PA 3.06GHz пиг 1899 euro mit Intel M 1.7GHz nur 1566 euro 
ECS K7S5A-Pro, EN sound, LAN 31,- — e 
ECS K7SOM+ inkl. AMD-PRO2000-- ТТЕ УУТ КЕ" ei, к ] 
inkl. CPU-Kühler, 56k Modem, VGA ` 77, 15 M-86405 15 EliteGroup A980 
Weitere Mainboards unter www.no-alletnative.de - 15" XGA TFT 1024x768 - 15,0" XGA TFT 1024x768 

: - Intel Celeron 2.6GHz 400FSB - Intel Celeron 2.4GHz 400MHz FSB 
Grafikkarten -512MB DDRRAM, 40GB Festplatte - 512MB DDR RAM, 4068 Festplatte 
ыш шретш шт - Combo- Laufwerk DVDROM+CDRW - Combo-Laufwerk DVDROM +CDRW 
ATI Radeon 9600Pro-EZ 128MB Tv- Out 133,- - VGA 64MB ShareMemory, TV-Out. - VGA 64MB ShareMemory, FW. 1394 
GF4 MX440 128MB DDR TV-Out 59,- - 56k Modem, LAN, Sound, USB2.0 - 56k Modem, LAN, Sound, USB2.0 
‚СЕ FX5200.128MB. DDR TV-Out 70,- - PCMCIA, FireWire 1394 
GF FX5600 256MB DDR TV-Out t27,- - WLAN Antenne, Li-Ion AKKU intern nur 9] 9 
ASUS V9520TD FX5200 128MB DDR 1,- z^ , ^ 
ASUS V9560TD SR 128МВ DDR V пиг 1 099 euro mit Intel РА 2.66GHz nur 1044 euro 
ASUS V9950UItraTD 256МВ БОЕ 498,- mit Intel P4 2. е nur 1188 euro Aufpreis auf IR 32MB euro 
MSI FX5200-T 128MB DDR TV-Out 73,- ` 
MSI FX5600-VIDR 128MB DDR веть. 158,- 
MSI FXS900SP-VTD 128MB DDR 282.- 


Viele andere Produkte zu EE finden Sie 
im Internet unter www.no-alternative.de 


MSI.FX5900Ultra-VTD 256MB DDR vivo 499,- 
Weitere Grafikkarten unter www.no-allemoative.de 


Speicher 

208pin Module für 

256MB SODIMM DDR266 200pin 
256MB SO-DIMM DDR333 200pin 


512MB SO-DIMM DDR333 200pin 
184pin Module 

256MB DDR266 OEM 
256MB DDR266 Infineon 
512MB DDR266 OEM 
512MB DDR266 Infineon 
256MB DDR333 OEM 
256MB DDR333 Infineon 
512MB DDR333 OEM 
512MB DDR333 Infineon 
256MB DDR400 ОЕМ 
256MB DDR400 Infineon 
512MB DDR400 OEM 
512MB DDR400 Infineon 


Bel Spelchermodulen gelten Tagespreisel 


Notebook Zubehor 


AKKU Li-Ion für 17" Xeron Movie 129. 
AKKU für ECS A980/929/928, exiem 129,- 
AKKU Li-lon intem für 8080 (centrino) 119,- 
AKKU Li-lon intern für ECS G732 129,- 
AKKU Li-Ion intem für 8640 


F 
KN 


Autoadapter AAGO für ECS A907. 
Autoadapter für 8080 (centrino) 
Netzteile für Notebooks ab 
WLAN-Card MiniPCI 

WLAN-Card Intel Pro 2100 MiniPCl 
WLAN & Modem-Card für 6732 
Notebook Tasche 

AVM Fritz PCMCIA ISDN 

Floppy extern USB, bulk 


Weiteres Zubehör unter www.no-alteinotive.de 


MAFIA, dem Spiel des Jahres 2002, 
| j on Softworks: 


SASSENBACH.DE 


Die lang erwa 
des BERG, Air $ : 


ER Alm (MS 


